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สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
การว ิจ ัย เร ื่อง การค ืกษ'าแนวค ิด การทำงาน และผลงานของน ักออกแบบเรฃศ ิลป ็ 

กรณีสืกษา : รัชวาล ขนขจี ประกอบด้วยการสรุปผลการวิจัย และการอภิปรายผล ซึ่งแบ่งเป็น 3 

ส ่วนค ือ 1. ประเด็นข้อมูลเกี่ยวกับรัชวาล ขนขจี 2. ประเด็นหลักในเรื่องแนวคิด และการทำงาน 

ของรัชวาล ขนขจี และ 3. ผลงานของรัชวาล ขนขจี

สรุปผลการวิจัย

1 ประเด็นข้อมูลเกี่ยวลับช'ชวาล ขนขจี
1. ประว้ติชึวิต

1.1 ประว้ติชึวิตส่วนตัว
1.1.1 ภ ูม ิห ล ัง

รัชวาลมีพี่น้องทั้งหมด 2 คน รัชวาลเป็นบุตรชายคนโตของครอบครัวที่ค่อนข้างอบอุ่น 
มีฐานะปานกลางแต่ครอบครัวก็ต้องทำงานหนักพอสมควร รัชวาลเติบโตขึ้นท่ามกลางสังคมที่มี 
ความผูกพันกันในหมู่เครอญาติ อีกทั้งมีความเรียบง่าย โดยมีภูมิลำเนาที่อยู่อาศัย คือ แถบซาน 
เมืองในกรุงเทพมหานคร ซึ่งมืประเพณีและความเป็นอยู่ในการใช้ชีวิตคล้ายคลึงกับวิถีชีวิตของ 
สังคมในชนบท โดยบิดามารดาเลี้ยงดู รวมทั้งอบรมสั่งสอนรัชวาลที่มืทั้งความเข้มงวดในบางครั้ง 
แต่ในขณะเดียวกันก็ให้อิสระในการแสดงออกทางความคิดไปพร้อม ๆกันบนพื้นฐานความคิดของ 
บิดามารดาที่มีทั้งแบบจารีตประเพณี และความคิดท่ีทันสมัยควบคู่กันไป

การเล ียงด ูท ังบ ิดามารดาของร ัชวาลม ีผลต ่อการดำเน ินช ีว ิตของร ัชวาลต ั้งแต ่อด ีต  

จนกระทั่งถ ึงป ัจจ ุบ ันเป ็นอย่างมาก ซึ่งรัชวาลก็ย ังย ึดมั่นในคำสั่งสอนของบิดามารดา และนำมา 

ปฏิบ ัต ิจนคุ้นเคยแม้กระทั่งการใช้ช ีว ิตในปัจจุบ ัน ตลอดจนการปฏิบ ัต ิตนตามคำสั่งสอนของบิดา 

มารดา เช่น ความอ่อนน้อม ถ่อมตน มีเหตุผลที่รัชวาลปฏิบัติเป็นนิสัยส่วนตัว จนเป็นที่ชื่นชอบของ 

บุคคลทีอยู่รอบข้างของรัชวาลไม่ว่าจะเป็นเพื่อน หรือผู้ร ่วมงาน เพราะเห็นได้จากการกระทำของ 

รัชวาล
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1.1.2 สภาพแวดล้อมในอดีตและปัจจุบ ัน
ชัชวาลเติบโตและคุ้นเคยกับสังคมท่ีเรียบง่าย ท่ามกลางความสัมพันธ์กันในหมู่เครีอญาติ 

ท่ีมีวิถีชีวิตท่ีเอ้ืออาทรต่อกัน และมีความเป็นอยู่ตามอัตภาพของบนพ้ืนฐานส่ิงแวดล้อมท่ีอาศัยอยู่ 
ในบริเวณน้ัน เช่น ในวัยเด็กของชัชวาลน้ันก็มีเล่นชนตามประสาเด็ก ใๆนละแวกน้ัน ซ่ึงกิจกรรม 

การเล่นซน และชอบการสร้างสรรค์มาต้ังแต่เยาว์วัยโดยของเล่นของชัชวาลก็ต้องอาศัยความคิด 

สร้างสรรค์เพ่ือประดิษฐ์ของเล่นโดยอาศัยวัสดุจากธรรมชาติ โดยในปัจจุบันแม้กระท่ังเติบโตข้ึนน้ัน 

วัฒนธรรม รวมถึงความเป็นอยู่ของผู้คนในละแวกน้ันก็ไม่เปล่ียนไปตามยุคลมัย

1.2 ประวิตการศึกษา
ชัชวาลได้เข้ารับการศึกษาคร้ังแรกจนกระท่ังจบการศึกษาในระดับประถมศึกษาช้ันปีท่ี 6 

จากโรงเรียนลหพาณิชย์ปุณวิถี แผนกสามัญ จากน้ันได้เข้าศึกษาต่อในระดับมัธยมศึกษาท่ี 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการในสายวิทยาศาสตร์ในขณะท่ีศึกษาในระดับมัธยมศึกษาน้ัน 

ชัชวาลเรมสนใจเก่ียวกับวิชาท่ีเก่ียวกับด้านศิลปะ ประกอบกับวิชาในสายวิทยาศาสตร์น้ันซัชวาล 
ก็ทำไม่ได้ดีมัก ผลการเรียนอยู่ในลักษณะท่ีค่อนข้างอ่อน ในทางกสับกันน้ันผลการเรียนเก่ียวกับ 

วิชาท่ีเก่ียวกับคิลปะน้ันกับฉายแววเป็นท่ีน่าพอใจ จุดน้ีเองถือเป็นสาเหตุท่ีเป็นปัจจัยสำคัญท่ีมีผล 
ทำให้ชัชวาลดัดสินใจเลือกเดินบนเล้นทางของการศึกษาเก่ียวกับคิลปะ แม้ว่าทางบ้านของ 
ชัชวาลน้ันมีความต้ังใจและคาดหวังให้ซัชวาลได้ศึกษาต่อทางด้านการทหารก็ตาม

นอกเหนือจากการศึกษารวมท้ังการแกทักษะทางศิลปะกับอาจารย์ประจำท่ีโรงเรียน 

เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ และนิสิตแกลอนวิชาศิลปะ จากภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยแล้วชัชวาลยังได้หาความรู้เพ่ิมเติม โดยชัชวาลยังได้เรียนศิลปะเพ่ิมเติม 

นอกห้องเรียน รวมทังแกทักษะทางด้านศิลปะเพ่ือท่ีจะใช้ในการสอบวิชาเฉพาะท่ีเก่ียวกับศิลปะ 
เข้าเรียนต่อในระดับอุดมศึกษากับมักศึกษาท่ีเรียนอยู่ท่ีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัย 
ศิลปากรในขณะมันอีกด้วย ซ่ึงตามความต้ังใจเดิมของชัชวาลน้ันต้องการเข้าเรียนต่อท่ี 

คณะมัณฑนศิลป๋ มหาวิทยาลัยศิลปากร
การสอบเข้าศึกษาต่อทางศิลปะในระดับอุดมศึกษา ชัชวาลสามารถสอบเข้าเรียนเป็นนิสิต 

ของภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เม่ือซัชวาลสอบเข้าเรียนต่อท่ี 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้มันเป็นอีกก้าวหน่ึงท่ีทำให้ทางบ้านของช่ชวาลไว้ใจในดัวชัซวาลใน 

เรองของการศึกษา แต่,ช’ชวาลก็ยังประพฤติและปฏิบัติตน'ไห้เป็นผู้ท่ีมัวินัย'ในการเรียน โดยมุ่งม่ัน 

ทุ่มเทให้กับการเรียน รวมท้ังการทำงานศิลปะซ่ึงเป็นการสร้างโอกาสในการทำงานศิลปะเพ่ือจัด 
แสดงนิทรรศการท่ีเป็นกิจกรรมนอกเหนือจากการเรียนในหลักสูตรกับกลุ่มเพ่ือนร่วมช้ันเรียน 

เดียวกันในทุกครังท่ีมีโอกาส อีกทังการแสดงงานศิลปะเม่ือคร้ังท่ีชัชวาลยังเป็นนิสิตอยู่น้ันหากมี
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รายได้จากการขายผลงานอันเป็นผลเน่ืองมาจากการแสดงในทุกคร้ังน้ันถือเป็นการแบ่งเบาภาระ 
ทางด้านการเงินท่ีทางบ้านของรัชวาลนำมาสนับสนุนทางด้านการศึกษาให้กับรัชวาลอีกด้วย 

ส่วนในด้านของผลการเรียนของรัชวาลน้ันก็อยู่ในเกณฑ์ดีตลอด 4ปีท่ีเป็นนิสิตจุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย

1.3 ประสบการณ์ไนการทำงานอ'อกแบบเรขศิลป๋
1.3.1 แรงปันดาลใจและเหตุผลในการประกอบอาชีพ
แรงบันดาลใจและเหตุผลในการประกอบอาชีพของรัชวาลน้ันแบ่งเป็น 2ส่วน่คือ ส่วนแรก 

เร่ิมต้นเกิดข้ึนเป็นค ร ั้งแรกในข ณ ะ ท่ีร ัช วาลก ำ ล ัง ศึกษาทางด้านศิลปศึกษา อยู่ท่ี คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยท่ีรัชวาลได้ร่วมกลุ่มกันกับเพ่ือนร่วมช้ันเรียนเดียวกัน เพ่ือทำ 
กิจกรรมในการแสดงนิทรรศการทางศิลปะน้ันทำให้รัชวาลได้สัมผัสกับงานออกแบบเรฃดีลป๋ 

พบว่า รัชวาลได้ใช้ความรู้ทางศิลปะมาปรับใช้ในการออกแบบเพ่ือสร้างผลงานทางการออกแบบ 

ส่ือต่าง ใๆนการประชาสัมพันธ์ซ่ึงอยู่ในรูปแบบของการให้ข่าวสารของกิจกรรมทางศิลปะในสมัย 
เรียน ส่วนท่ีลองน้ันเกิดข้ึนหลังจากท่ีรัชวาลจบการศึกษาในระดับอุดมดีกษาสาขาวิชาศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยแล้ว ได้มีรุ่นพ่ืของรัชวาลเห็นแววในการทำงานด้านการ 
ออกแบบเรฃศิลป็ จึงได้รักชวนให้ไปทำงานโดยไปสมัครงานท่ีบรีบัทท่ีรุ่นพ่ืของรัชวาลทำงานอยู่ 
คือ บริษัท สามหน่อ จำกัด ในขณะน้ันสามหน่อถือได้ว่าเป็นบริษัท หรือสำนักงานทางด้านการ 
ออกแบบท่ีจัดอยู่ในช้ันแนวหน้าของประเทศไทย เม่ือรัชวาลเร่ิมต้นการทำงานแล้วรู้สึกประทับใจ 
และเกิดความสุขใจท่ีได้เห็นผลงานท่ีเป็นนักออกแบบท่ีรัชวาลศึกษาจากหนังสือท่ีรวบรวมผลงาน 

ทางการออกแบบของนักออกแบบเรฃศิลป๋ในระดับสากล รวมท้ังการทำงานท่ีสามารทสร้าง 
ความสุขในการออกแบบทุกคร้ังท่ีปฏิบัติงาน

ภายหลังจากรัชวาลสำเร็จการศึกษาในสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัยแล้วประลบการณ์คร้ังแรกในด้านการออกแบบในฐานะนักออกแบบก็ได้ร่ิมต้นข้ึนท่ี 

บริษัทสามหน่อแห่งน้ีเอง โดยรัชวาลได้ใช้ส่ืงท่ีเป็นความรู้ทางด้านศิลปะท่ีได้ร่ําเรียนมาน้ัน 

ผสมผสานกับการเรียนรู้ท้ังแนวคิด และประลบการณ์ใหม่ มๆากมายจากท่ีน่ื ทำให้ท่ีน่ืน้ันเป็น 

เสมือนโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาท่ีสอนทางด้านการออกแบบเรฃศิลป็ในเรองของแนวคิด 

ในการทำงานออกแบบด้วยประสบการณ์ไนโลกของการทำงานจริง และยึดถือเป็นหลักในการ 
ทำงานตลอดระยะเวลาการทำงานของรัชวาล
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1.3.2 เกึยรติประว้ติและรางวัล
ในด้านเกียรติประวัติและรางวัลต่าง ๆที่ชัชวาลได้รับจากการประกวดต่าง ๆมากมายท้ังใน 

ระดับประเทศและในระดับนานาชาติ ซ่ึงผู้วิจัยสามารถรวบรวม โดยสรุปรายละเอียดของ 
รางวัลต่าง  ๆท่ีซัชวาลได้รับจากสถาบันต่าง ๆ โดยผู้วิจัยได้รวบรวมเพ่ิมเติม และศึกษาจาก 

เอกสารท่ีเก่ียวของตลอดระยะเวลาการทำงานของช'ชวาล ดังน้ี 1990 BAD AWARDS 
(THAILAND) CERTIFICATE OF RECOGNITITION 1 1992 BAD AWARDS (THAILAND) 
รางวัลCERTIFICATE OF RECOGNITITION, 1993 BAD AWARDS(THAILAND), รางวัล 
BEST CORPORATE IDENTITY, รางวัลBEST PROMOTION MATERAIL, รางวัลGOLD 

AWARDS IN CATEGORY OF BEST GRAPHIC, รางวัลSILVER AWARDS IN CATEGORY 

OF BEST GRAPHIC 1 1993 TACT AWARDS (THAILAND) รางวัลGOLD AWARDS IN 
CATEGORY OF DIRECTION MAIL, 1994 BAD AWARDS (THAILAND) รางวัลBEST 
CORPORATE IDENTITY, CERTIFICATE OF RECOGNITITION, 1995 BAD AWARDS 
(THAILAND) รางวัลBEST CORPORATE IDENTITY, 1995 HOW INTERNATIONAL 
COMPETITION (USA), 1995 1st PLACE (STATIONERY) รางวัลMERIT AWARD 

(STATIONERY), 1996 THE ART DIRECTOR CLUB 75th ANNUAL EXHIBITION (USA), 
รางวัลMERIT AWARD(STATIONERY) 1995 HOW SELF PROMOTION COMPETITION 
(USA) รางวัลMERIT AWARD(STATIONERY), 1995 COMMUNICATIONTION DESIGN 

(USA) รางวัลAWARD EXELLENCE (STATIONERY) 1 1997 HOW SELF PROMOTION 
COMPETITION (USA) รางวัลMERIT AWARD (CATALOG & BROCHURES), 1997 NEW 

YORK FESTIVAL (USA), FINALIST(CATALOG & BROCHURES) 1 1998 FRESH IDEA 
IN LIMITED BUDGET DESIGN (USA) รางวัลPRESENT IN BOOKLET (STATIONERY), 
1998 HOW INTERNATIONAL OF ANNUAL OF DEDSIGN รางวัล MERIT AWARD (Self- 
Promotion Competition) 1999 ARCHIVE DESIGN FOR MUSIC 1 (GERMANY) 
PRESENT IN BOOKLET(CD COVER), 2000 ARCHIVE CATALOG & BROCHURES 
1 (GERMANY) รางวัลPRESENT IN BOOKLET (CATALOG & BROCHURES), 
2000 HOW INTERNATIONAL OF ANNUAL OF DEDSIGN รางวัล MERIT AWARD (Self- 
Promotion Competition),2000 BAD AWARDS (THAILAND) รางวัลCERTIFICATE OF 
RECOGNITITION (STATIONERY), CERTIFICATE OF RECOGNITITION (GRAPHIC 
DESIGN) 1 2004 ADMAN AWARDS (THAILAND), รางวัลBRONCE AWARD IN 
CORPORATE IDENTITY (STATIONERY), 2004 BAD AWARDS (THAILAND), รางวัล 
CERTIFICATE OF RECOGNITITION (GRAPHIC DESIGN) รางวัลมากมายท่ีซัชวาลได้รับน้ัน
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ถือเป็นส่ิงท่ีบ่งบอก หรือเครองพิสูจน์ท่ียืนยันถึงความสำเร็จในการแสดงให้เห็นถึงความสามารถท่ี 

เป็นเกียรติประวัติในด้านการออกแบบท้ังในเวทีระดับชาติ และระดับนานาชาติ หน่ึงในจำนวน 

ผลงานท่ีได้รับรางวัลท่ีได้รับการยกย่องน้ันก็คือ Corporate Identity ประเภท stationery ของ 
Blind นับว่าเป็นผลงานท่ีมีความโดดเด่นเป็นอย่างมากช้ินหน่ึง โดยผลงานดังกล่าวน้ัน ได้รับการ 
ยกย่องท้ังในระดับประเทศและระดับนานาชาติ ซ่ึงไม่เพียงแต่จะทำให้ซัซวาลได้รับการกล่าวขาน 

ถึงความสามารถในเร่ืองของผลงานการออกแบบ รวมไปถึงการนำเกียรติยศซ่ือเลียงมาส่ประเทศ 

ไทย รวมท้ังตัวของชัชวาลในฐานะนักออกแบบอีกด้วย นอกจากน้ีรางวัลท่ีชซวาลได้รับน้ันก็ยัง 
ได้รับการยกย่องท้ังในแวดวงวิชาชีพ และวิชาการออกแบบเรฃคืลป็ของประเทศไทยเป็นอย่างมาก 
เซ่นกัน

1.4 การดำเนินชีวิต
1.4.1 ข้อคิดและปรัชญาในการดำเนินชีวิต
ซัชวาลดำเนินชีวิตภายใต้ปรัชญาในเรองของการทำงานท่ีตนเองปฏิบัติอยู่เสมอมาน้ัน 

ก็ลามารถสะท้อนถึงปรัชญา และข้อคิดในการทำงานของชัซวาลก็คือการปฏิบัติตนเองให้มีวินัย 
ในการทำงานให้มีประสิทธิภาพ โดยการทำงานของชัชวาลน้ันให้ความสำคัญ รวมถึงใส่ใจในเร่ือง 
ของการทำงานในทุก ข้ัๆนตอน เพ่ือผลักดันหรือผลิตผลงานทางการออกแบบให้มีมาตรฐานท่ีดี 

ด้วยความต้ังใจอย่างดีท่ีลุด ซ่ึงในเร่ืองของความต้ังใจในการทำงานน้ีซัซวาลได้ให้ความสำคัญเป็น 

อย่างย่ิง

1.4.2 ภาพอนาคต
พบว่าชัซวาลมิได้มุ่งหวังในเร่ืองของทรัพย์สินเงินทอง และตำแหน่งท่ีใหญ่โตโดยชัซวาลมี 

ความตังใจจะลดลงเพ่ือท่ีจะได้มีชีวิตท่ีเป็นส่วนตัวมากข้ึน เซ่น การเดินทางท่องเท่ียวเพ่ือถ่ายภาพ 

ซ่ึงเป็นความฝันและงานท่ีชัชวาลอยากทำมาต้ังแต่จบการคืกษาท่ีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยแต่ยัง 
ไม่มีโอกาลได้ทำอย่างจรืงจัง ส่วนในเร่ืองของรูปแบบในการทำงานชัซวาลน้ันอาจจะเปล่ียนไปบ้าง 
โดยการเปล่ียนสถานภาพ โดยการเปล่ียนบทบาททางการทำงานไปเป็นผู้ควบคุมดูแลทางการ 
ออกแบบ หรือเป็นผู้บรืหารทางความคิดให้มากข้ึนโดยไม่ลงรายละเอียดย่อย ด้ๆวยตนเอง 
ซ่ึงอาจจะอยู่ในสถานภาพและบทบาทของผู้ให้คำปรึกษาทางด้านการออกแบบ(Design Consult) 
ให้กับองค์กรรวมไปถึงหน่วยงานต่าง ใๆนเร่ืองของภาพรวมต่าง ด้ๆวยการวางแผนใช้การออกแบบ 
เพ่ือลร้างภาพลักษณ์ให้กับองค์กร ๆ น้ัน
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2. ประเด็นหลักในเรื่องแนวคิดและการทำงานของชัชวาล ขนขจี
ส่ิงสำคัญท่ีส่งผลให้ชัชวาล ขนขจี ได้รับการยอมรับในเร่ืองผลงานน้ัน คือ การทำงานท่ี 

สามารถสร้างงานได้อย่างมีคุณภาพน้ันประกอบด้วยปัจจัยต่าง ท่ีๆสำคัญในหลายองค์ประกอบ 

เช่น การทำความเข้าใจโจทย์ การลร้างแนวความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือใช้เป็นกรอบในการทำงานใน 

แต่ละคร้ัง รวมไปถึงการแก้ปัญหาจากโจทย์ทางการออกแบบให้ตอบสนองวัตถุประสงค์ทางการ 
ออกแบบ เป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานในการทำงาน

2.1 การทำความเข้าใจโจทย์
การทำความเช้าใจโจทย์น้ันนับเป็นส่ิงสำคัญอย่างย่ิงของนักออกแบบ เพราะโจทย์น้ันถือ 

เป็นข้อมูลท่ีสำคัญ หากนักออกแบบสามารถทำความเข้าใจจากการคืกษาวิเคราะห์ข้อมูลคือโจทย์ 
ได้อย่างลึกซ้ึงและตรงประเด็น เพ่ือให้ได้คำตอบท่ีน่าสนใจท่ีสามารถนำมาใช้ได้จรง ครอบคลุมไป 

ถึงการตอบสนองวัตถุประสงค์ทางการออกแบบท่ีถูกต้องและชัดเจน ก่อนท่ีจะนำไปพัฒนาเพ่ือ 
ผลิตผลงานทางการออกแบบ

2.1.1 การหาแนวคิดสร้างสรรค์
ในเร่ืองของการหาแนวคิดสร้างสรรค์น้ันชัชวาลให้ความสำคัญกับการจัดลำดับข้อมูล 

ซ่ึงจะนำมาใช้ในการแยกย่อยเพ่ือคล่ีคลายโจทย์เพ่ือสร้างเป็นประเด็นในการหาแนวคิดสร้างสรรค์ 

โดยวิธีการหาแนวคิดสร้างสรรค์ของชัชวาลน้ันผู้วิจัยพบว่ามี 2 แนวทาง คือ
1. การหาแนวคิดจากจุดเร่ิมต้นไปสู่ผลลัพธ์
2. การหาแนวคิดจากผลลัพธ์กลับมาสู่จุดเร่ิมต้น

ท้ัง 2 วิธีการน้ีถือเป็นหลักการและวิธีการท่ีเป็นมาตรฐานในการสร้างแนวความคิด 

(Concept )ก่อนท่ีจะนำมาพัฒนาเป็นข้ันตอนต่าง ทๆางการออกแบบ ซ่ึงหลักการคังกส่าวน้ีท่ี 

ชัชวาลใช้ในการหาแนวคิดสร้างสรรค์ในแต่ละคร้ังของการทำงานออกแบบ การใช้แนวทางดังกล่าว 
มีความสำคัญต่อการกำหนดแนวทางในการออกแบบเป็นอย่างมาก

นอกเหนือจากวิธีการดังกล่าวแล้วในบางคร้ังชัซวาลก็ยังมีวิธีการสร้างแนวความคิดในงาน 
ออกแบบเรฃคิลป็ ท่ีสามารถใช้ในการกำหนดแนวความคิดเพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ 

หรอกำหนดทิศทาง รวมไปถึงรูปแบบของงานออกแบบท่ีชัดเจน โดยการใช้คำสำคัญมาเป็นกรอบ 

ในการสร้างแนวความคิดรวบยอดให้กับงานออกแบบได้เช่นกัน
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2.1.2 รูปแบบและลักษณะเฉพาะ
มีการใช้วิธีการต่าง ท่ีๆหลากหลายมากมาย เพ่ือลร้างรูปแบบและลักษณะเฉพาะ 

โดยรัชวาลมีการใช้หลักการสร้างบุคลิกรวมท้ังอารมณ์ของงานให้มีเอกลักษณ์ท่ีเป็นลักษณะบ่ง 
เฉพาะว่าเป็นอัตลักษณ์ให้กับงานของตนเอง ประกอบด้วยรายละเอียดและสาระท่ีสำคัญ 2 ส่วน 

คือ ส่วนแรกน้ันเป็นเร่ืองของเทคนิคการนำเสนอโดยใช้แนวทางคืลปะ(Art Direction) เพ่ือเน้นงาน 

ให้สวยงามและโดดเด่น และส่วนท่ีสองน้ันจะเป็นเร่ืองของกระบวนการทางความคิด (Thinking 
Process) โดยรัชวาลน้ันให้ความสำคัญกับเร่ืองของกระบวนการทางความคิดเป็นอย่างย่ิง ซ่ึงงาน 

ชนิดใดจะใช้หลักการแบบใดน้ันก็ข้ึนอยู่กับเน้ือหาสาระและวัตถุประสงค์ของงานน้ัน  ๆไม่ว่าจะ 
เป็นเร่ืองของเทคนิคการนำเสนอโดยใช้แนวทางคิลปะหรือเร่ืองของกระบวนการทางความคิด 

แล้วแต่มีผลในการกำหนดทิศทางและรูปแบบ รวมไปถึงการสร้างลักษณะเฉพาะให้กับงาน 

ออกแบบท้ังส้ิน

2.2. พัฒนาการสร้างแนวความคิดในการ,อ'อกแบบ
ในบริบทของพัฒนาการสร้างแนวความคิดในการออกแบบของรัชวาลน้ันพบว่ามีการใช้ 

ภาพร่าง หรือแบบรketciûhมาพัฒนาให้ตรงตามความต้องการอย่างเป็นระบบ โดยรketchW 

เป็นทางเลือกให้มากท่ีสุดแล้วนำแบบร่างดังกล่าวมาพัฒนาเป็นรูปแบบท่ีดีท่ีสุด เพ่ือท่ีจะใช้เป็น 

แนวทางพัฒนาเป็นรูปแบบจริงให้ได้มาซ่ึงผลลัพธ์สุดท้ายท่ีดีท่ีสุดก่อนตัดสินใจเลือกรูปแบบท่ี 

เหมาะสมในการดัดสินใจเลือกเพ่ือนำมาพัฒนา และสร้างเป็นช้ินงานจริง

2.2.1 การสร้างแนวความคิดในการ,ออกแบบ
การสร้างแนวความคิดในการออกแบบน้ันรัชวาลจะให้เวลาในการคืกษาโจทย์จนเข้าใจ 

ปัญหาอย่างลึกข้ึงก่อนนำมากำหนดเป็นประเด็นต่าง  ๆด้วยวิธีการแยกย่อยโจทย์โดยการเขียน 

เป็นประเด็นต่าง ใๆห้มากท่ีสุด เพ่ือท่ีจะนำมาใช้ในการออกแบบด้วยวิธีการเขียนสรุปเป็นความคิด 

เบ้ืองต้นแล้วนำมาคล่ีคลายในความต้องการต่าง  ๆ เพ่ือใช้ในการสร้างแนวความคิดในการ 
ออกแบบให้ลอดคล้องกับโจทย์ทางการออกแบบ

2.2.2 การใช้หลักการและทฤษฎีในการออกแบบ
ในส่วนของการใช้หลักการ และทถุษฏีในการออกแบบมิได้มีการกำหนดเป็นหลักการ 

รวมทังกฎเกณฑ์ท่ีตายตัว หรือมาตรฐานแต่อย่างใด ซ่ึงผู้วิจัยพบว่า รัชวาลมีการใช้หลักการจัดวาง 
ในงานออกแบบของตนเองโดยอาศัยความรู้ และหลักการทางด้านศิลปะในการออกแบบ โดยการ 
ใช้ความรู้ท่ีเก่ียวกับองค์ประกอบศิลป็เป็นส่วนสำคัญท่ีสุด โดยเป็นหลักการพ้ืนฐานท่ีใช้ในการ
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แก้ปัญหาให้สอดรับกับโจทย์ท่ีได้รับในการสร้างสรรค์ผลงานให้สัมพันธ์กับConcept รวมไปถึง 
สนับสนุน Art Direction และประยุกตํให้เข้าไปในงานแต่ละช้ินอย่างมีเหตุผล

2.2.3 เนื้อหาและเรื่องราว
ทางด้านเน้ือหาและเร่ืองราวน้ันถือว่ามีความสำคัญเป็นอย่างมากอีกส่ิงหน่ึง เน่ืองจาก 

สามารถนับได้ว่าเน้ือหาและเร่ืองราวน้ันมีความเก่ียวข้องกับแนวความคิดทางการออกแบบคือ 
เป็นส่วนสำคัญส่วนหน่ึงของแนวความคิดทางการออกแบบ รวมท้ังสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการ 
กำหนดแนวทางให้ลอดคล้องกับโจทย์ทางการออกแบบของงานช้ินน้ัน ใๆห้เป็นผลงานท่ีมีจุดเด่น 

สามารถแสดงอัตลักษณ์ เพ่ือส่ือสารกับผู้รับสารท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักได้อย่างตรงประเด็น 

ด้วยภาพ และเร่ืองราวท่ีชัดเจนในผลงานการออกแบบ ภายใต้กรอบหรือแนวทางในการส่ือสารให้ 

ลอดคล้องกับแนวความคิดทางการออกแบบ ซ่ึงนับว่ามีความสำคัญรวมท้ังเป็นหัวใจในการล่ือสาร 
หากผลงานทางการออกแบบช้ินใดไม่ลามารถล่ือสารกับผู้รับสาร หรือกลุ่มเป้าหมายได้ก็เท่ากับ 

งานน้ันไม่ประสบผลสำเร็จซ่ึงถือได้ว่าล้มเหลวในแง,ของการล่ือสาร
หลักและวิธีการสร้างแนวทางในการส่ือสารให้สอดคล้องกับแนวความคิดน้ันประลบการณ์ 

ในการทำงานเป็นส่ิงสำคัญจะเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงความแม่นยำในการกำหนดแนวทางในเร่ืองของ 
การล่ือสารได้อย่างถูกต้อง และตรงตามวัตถุประสงค์รวมท้ังแนวทางในการออกแบบ

2. 3 ทัศนคติ

2.3.1 ทัศนคติในเรื่องระบบการศึกษาการออกแบบเรฃศึลป๋ในสถาทันอุดมศึกษา

ในด้านทัศนคติท่ีเก่ียวกับเร่ืองของมาตรฐานทางการสืกษาต่อศาสตร์ทางด้านการ 

ออกแบบเรฃคิลป๋ของสถาบันอุดมคืกษาท่ีเปิดสอนทางด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ในปัจจุบันน้ัน 

หากเปรียบเทียบในเร่ืองของผลงานซ่ึงเป็นผลต่อเน่ืองมาจากหลักสูตร รวมไปถึงระบบการจัดการ 
เรียนการสอนท่ีแตกต่างกันกับหลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาในต่างประเทศ หรือแม้กระท้ัง 
สถาบันอุดมศึกษาท่ีให้การศึกษาทางด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ของประเทศไทยในปัจจุบันน้ัน 

ถึงแม้ว่าจะต่ืนตัว และมีแนวโน้มพัฒนาไปในทิศทางท่ีดีฃ้ึน แต่มาตรฐานทางการศึกษาก็ยัง 
แตกต่างกัน โดยสถาบันการศึกษาในต่างประเทศน้ันมีการพัฒนาหลักสูตรก้าวหน้าไปมากกว่า 
สถาบันการศึกษาในประเทศไทย โดยเฉพาะผลงานของนักศึกษาท่ีเป็นตัวสะท้อน รวมท้ังสามารถ 
ยืนยันในด้านมาตรฐานสากลทางการศึกษาท่ีดีรวมท้ังโดดเด่นกว่า นอกจากน้ียังมีปัจจัยอ่ืนท่ีมี 

อิทธิพล และส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนการสอนซ่ึงอาจจะเป็นผลมาจากความแตกต่างของ 
บุคลากรท่ีเป็นปัจจัยหลักในการผลักคันผู้เรียนต้องมีความคิดท่ีลดใหม่อยู่เสมอ รวมทังเท่าทันต่อ
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การเปล่ียนแปลงของโลก รวมไปถึงการเปล่ียนแปลงของแวดวงทางวิชาชีพ และวิชาการออกแบบ 

เรฃคิลป็ตลอดเวลา รวมไปถึงสภาพแวดล้อมทางการศึกษาอีกด้วย

2.3.2 ทัศนคติที่มีต่อแวดวงวิชาชีพและการศึกษาดานการออกแบบเรขศึลป๋

ในด้านท่ีเก่ียวกับทัศนคติท่ีมีต่อวิชาชีพในการเป็นนักออกแบบเรฃศิลป๋ในปัจจุบันน้ันใน 

ประเด็นดังกล่าวน้ีชัชวาลได้ให้ความคิดเห็นไว้อย่างน่าสนใจว่ามีการสร้างสรรค์และพัฒนาอย่าง 
ลึกซ้ึงน้ันเกิดข้ึนเฉพาะกลุ่มเท่าน้ัน กล่าวคือยังมีนักออกแบบเรฃคิลป๋อีกมากมายท่ีมีการพัฒนาน้ัน 

มิได้เป็นไปในลักษณะของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ีทำให้เกิดการเรียนรู้เชิงลึกอย่างแท้จริง 
อีกท้ังในด้านมาตรฐานผลงานก็ยังเป็นไปในลักษณะและทำนองเดียวกันกับการพัฒนาทางด้าน 

ความคิดสร้างสรรค์อย่างลึกซ้ึง โดยมิได้ผ่านกระบวนการท่ีดีในการสร้างระบบและวิธีการคิดหรือ 
สร้างสรรค์ไห้เป็นนักออกแบบ และมีสุนทรียะทางการออกแบบท่ีดี

หากมองในภาพรวมแล้ว จะเห็นได้ว่า ผลงานทางด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ของ 
ประเทศไทยน้ันจัดว่ายังไม่พัฒนาไปเท่าท่ีควร แม้ว่าเทคโนโลยีจะก้าวเข้ามามีบทบาทท้ังในด้าน 

วิชาชีพ และการดีกษาด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ก็ตาม หากเปรียบเทียบถึงผลงานและการศึกษา 
ด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ของประเทศไทยกับชาติอ่ืน ใๆนระดับสากล ซ่ึงจะเห็นได้ว่า 
มีการพัฒนาน้อยมากเม่ือเทียบกับชาติอ่ืน ๆ  ซ่ึงอาจจะเป็นผลเน่ืองมาจากการได้รับการสนับสนุน 

จากระดับผู้บริหารทางภาครัฐ รวมท้ังความแตกต่างในเร่ืองของรากฐาน และสุนทรียะทางด้าน 

ศิลปะ

3. ผลงานของชัซวาล ขนขจึ

3.1 ลักษณะผลงาน

ผลงานทางการออกแบบของชิ'ซวาล ขนขจีแสดงให้เห็นถึงความสามารถ และอัตลักษณ์ 

ทางการออกแบบ โดยผลงานมีความโดดเด่นในด้านต่าง ตๆามหลักการทางการออกแบบโดยมี 

ความโดดเด่น'ไนเร่ืองของแนวความคิด(Concept̂ ละการ'ไข้แนวทางศิลปะ(Art Direction) ไม่ว่า 
จะเป็นเร่ืองของการใช้การออกแบบตัวอักษร หรือการใช้ภาพท่ีลามารถแสดงอารมณ์และ 

ความรู้สึก เพ่ือสนับลนุนให้แนวคิดในการออกแบบโดดเด่น รวมท้ังมีแนวทางในการส่ือสารท่ี 

สามารถแสดงถึงลอดคล้องกับแนวความคิด
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3.2 แนวทางการสิ'อสาร
แนวทางในการส่ือสารในผลงานทางการออกแบบน้ันชัชวาลเป็นไปในทางการพัฒนา และ 

ง่ายต่อการเข้าใจ โดยให้ความสำคัญกับแนวความคิด รายละเอียดทางการออกแบบท่ีชัดเจน 

รวมถึงการให้ความสำคัญกับโจทย์โดยนำมาตีความในเชิงลึกเพ่ือหาแนวทางการส่ือสาร 
ในผลงานการออกแบบ ซ่ึงโจทย์ทางการออกแบบท่ีได้รับมาน้ันก็มีความสำคัญในการกำหนด 

ทิศทางในการส่ือสารโดยเร่ืองความคิด(Idea) และแนวความคิด(Concept)wนเป็นส่วนสำคัญท่ี 

เกิดข้ึนจากการวิเคราะห็โจทย์ท่ีถูกต้อง โดยในการทำงานทุกคร้ังจะมีวิธีโดยใช้ผลงานทางการ 
ออกแบบน้ันกลับไปตรวจสอบกลับโจทย์ว่าสามารถส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมายได้อย่างมี 

ประสิทธิภาพหรือไม่

3.3 เทคนิค และรูปแบบ
ในด้านของเทคนิค และรูปแบบในการออกแบบน้ัน เน่ืองจากชัชวาลสามารถพัฒนา 

เทคนิค และรูปแบบในการออกแบบให้เรียบง่าย โดยใช้ความคิด(Idea) และแนวความคิด 

(Concept) ท่ีมาจากโจทย์น้ัน นำไปล่เร่ืองเทคนิค วิธีการ และรูปแบบในการออกแบบท่ีเรียบง่าย 
ด้วยแนวทางท่ีวิเคราะห์โจทย์ รวมท้ังลามารถมองงานทิศทางการออกแบบท่ีเป็นผลลัพธ์ ตลอดจน 

สามารถสร้างความลงคัวให้กับผลงานได้เป็นอย่างดี

'อภิปรายผลการวิลัย

1. ประวัติชิวิต
1.1 ประวัติชิวิดส่วนคัว

1.1.1 ภูมิหลัง
ชีวิตในวัยเด็กจนกระท่ังเติบโตของชัชวาลน้ันอยู่ในครอบครัว และเครือญาติท่ีมี 

ความเอืออาทรต่อกันท่ามกลางการใช้ชีวิตหรือวิถีชีวิตท่ีเรียบง่ายโดยการอบรมส่ังลอนท่ีดีในเร่ือง 
ต่าง ขๆองบิดามารดาเป็นไปตามภูมิสำเนาท่ีอยู่อาศัย คือ แถบชานเมืองในกรุงเทพมหานคร 
ซ่ึงมีประเพณีและความเป็นอยู่ในการใช้ชีวิตคล้ายคลึงกับวิถีชีวิตของลังคมในชนบท ซ่ึงส่งผลต่อ 
การใช้ชีวิตของชัชวาลในเร่ืองของอุปนิสัย เช่น เป็นผู้ท่ีมีความอ่อนน้อม ถ่อมตน ตรงไปตรงมา 
และมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีเป็นท่ีรักใคร่ของผู้ท่ีอยู่ใกล้ชิด

นอกจากนีการปลูกฝัง และเลียงดูของบิดามารดาดังกล่าวน้ันได้หล่อหลอมอุปนิสัยของ 
ชัชวาลให้เป็นคนท่ีมีท้ังวินัย และกล้าแสดงออกทางความคิดน้ันเป็นปัจจัยหน่ึงท่ีล่งผลให้ชัชวาล
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เป็นคนท่ีมีระเบียบวินัยในการทำงาน และกล้าคิด กล้าทำในส่ิงท่ีถูกต้อง จะเห็นได้ว่าการเล้ียงดู 

และอบรมส่ังสอนบิดามารดาของรัชวาลน้ันจะมีส่วนสำคัญท่ีหล่อหลอมทางด้านการใช้ชีวิตของ 
รัชวาลเป็นอย่างย่ิง

1.1.3 สภาพแวดล้อมในอดีตและปัจจุบัน
ลภาพแวดล้อมท่ีอยู่ในแถบชานเมืองของกรุงเทพมหานคร หรอสภาพแวดล้อมในละแวกท่ี 

เป็นภูมิสำเนาของรัชวาลน้ัน ส่งผลต่อการใช้ชีวิตรวมท้ังค่านิยมของรัชวาลเป็นอย่างย่ิง 

แม้ว่ายุคสมัยจะมีการเปล่ียนแปลงไปในทิศทางใดก็ตาม ตลอดจนทุกวันน้ีรัชวาลก็ยังคุ้นเคยกับ 

วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อมท่ีตนเองเติบโตมาเป็นอย่างดี ซ่ึงวิถีชีวิตของคนในละแวกน้ันมีวิถี 
ชีวิตท่ีมีวัฒนธรรมความเป็นอยู่สมถะ เรียบง่าย คล้ายกับคนท่ีอาศัยหรีอมีภูมิลำเนาตามชนบทท่ีมี 

ความแนบแน่น และสนิทสนมกันในหมู่เครือญาติ

ในวัยเด็กของรัชวาลน้ันก็จะเล่นชนตามสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ืออำนวย โดยการใช้ความคิด 

สร้างสรรค์เพ่ือประดิษฐ์ของเล่นท่ีส่วนใหญ่น้ันก็อาศัยธรรมชาติ และสภาพแวดล้อมรวมท้ังสถานท่ี 

ในละแวกน้ันเป็นหลัก จุดเด่นท่ีน่าสนใจของลังคมในละแวกดังกล่าวน้ันก็คือแม้ว่าสภาพแวดล้อม 

จะเปล่ียนไปในทางท่ีเจรีญข้ึน แ ต ่ความสัมพันธ์ของเครือญาติก็ยังมีอยู่สูง กิจกรรมต่าง  ๆ

เช่น การลงแขกกันในงานบุญก็ยังมีอยู่ ช่วยกันทำกับข้าว ขนของ ล้างจานล้างชาม เป็นเร่ืองปกติ 

ซ่ึงรัชวาลก็ได้ซึมรับทังในด้านวิถีชีวิต ตลอดจนแนวคิดในการใช้ชีวิตเป็นอย่างดีจนถึงทุกวันน้ี

1.2 ประวัตการศึกษา
รัชวาลสำเร็จการสืกษาในระดับประถมคืกษาช้ันปีท่ี 6 จากโรงเรียนสหพาณิชย์ปุณวิถี 

แผนกสามัญ และได้เข้าคืกษาต่อในระดับมัธยมศึกษาท่ีโรงเรียนเตรียมอุดมคิกษาพัฒนาการ 
ในสายวิทยาศาสตร์ในขณะท่ีศึกษาในระดับมัธยมศึกษาน้ีเองก็ได้พบข้อบกพร่องของตนเอง 
น้ันก็คือรัชวาลความรู้ทางด้านวิชาการในลายวิทยาศาสตร์ไม่ว่าจะเป็นวิชาพิเลิกลั เคมี ชีววิทยา 
หรือแม้กระท้ังวิชาคณิตศาสตร์น้ันได้คะแนนอยู่ในระดับท่ีไม่ดีนัก แต่ในทางกลับกันน้ันผลการ 
เรียนเก่ียวกับวิชาท่ีเก่ียวกับคิลปะท่ีท้ังทางด้านทถูษฎีและปฏิบัติกลับเป็นไปในทิศทางท่ีดี

จากปัจจัยดังกล่าวน้ันทำให้รัชวาลเร่ืมสนใจเก่ียวกับวิชาท่ีเก่ียวกับด้านศิลปะ เป็นสาเหตุ 

ทีเป็นปัจจัยสำคัญท่ีมีผลทำให้รัชวาลตัดสินใจเลือกเดินบนเล้นทางของการศึกษาเก่ียวกับศิลปะ 
แม้ว่าทางบ้านของรัชวาลน้ันมีค่านิยมรวมท้ังความต้ังใจและคาดหวังให้รัชวาลได้ศึกษา
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ต่อทางด้านการทหารก็ตาม แต่ก็ให้อิสระในการเลือกทางเดินทางการศึกษากับรัชวาลเป็น 

ผู้ตัดสินใจเอง
ความมุ่งม่ันในการหาความรู้เพ่ิมเติมก็เรมมีมากข้ึนเป็นลำตับ ในการเลือกเล้นทาง 

ศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาทางด้านศาสตร์ท่ีเก่ียวกับศิลปะน้ันก็เร่ิมมีมากข้ึนตามไปด้วยเช่นกัน 

โดยรัชวาลทุ่มเทให้กับการเรียนศิลปะเพ่ิมเติมนอกห้องเรียนเพ่ือท่ีจะใช้ในการสอบวิชาเฉพาะท่ี 

เก่ียวกับศิลปะเข้าเรียนต่อในระดับอุดมศึกษา
แม้ว่าในความต้ังใจเดิมของชัชวาลน้ันต้องการท่ีจะศิกษาต่อท่ีคณะมัณฑนศิลป๋ 

มหาวิทยาลัยศิลปากรก็ตาม ซ่ึงในเวลาต่อมาน้ันรัชวาลสามารถสอบเข้าศึกษาต่อทางศิลปะ 
ในระดับอุดมศึกษา โดยเป็นนิสิตของภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย ก็ไม่ได้ทำให้รัชวาลผิดหวังและเสียใจแต่อย่างใด กลับทำให้รัชวาลมุ่งม่ันทุ่มเท 

รวมท้ังปรับตัวในด้านการเรียนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติอย่างจรีงดังมากข้ึนตามลำดับ
รัชวาลได้รับการไว้วางใจจากนิสิตในภาควิชาศิลปศึกษาและเพ่ือนร่วมรุ่นในช้ันปีเดียวกัน 

ในขณะท่ีกำลังศึกษาอยู่ช้ันปีท่ี 2 น้ันรัชวาลก็ได้รับเลือกให้เป็นรองประธานชุมนุมศิลปะ 
คร้ันพอข้ึนช้ันปีท่ี 3 ก็ไต้รับเลือกให้เป็นประธานของชุมนุมน้ี มีการดัดกิจกรรมแล้วกลุ่มเพ่ือนก็ให้ 

การสนับสนุนเป็นอย่างดี
ในขณะท่ีศึกษาอยู่น้ันรัชวาลก็สร้างโอกาสในการทำงานศิลปะโดยการรวบรวมเพ่ือนร่วม 

ช้ันเรียนเดียวกันและดัดต้ังเป็นกลุ่ม เพ่ือดัดกิจกรรมหรือนิทรรศการแสดงงานศิลปะในทุกคร้ังท่ีมี 

โอกาสอย่างสม่ําเสมอ เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะและพัฒนาความรู้ทางด้านศิลปะอย่างสม่ําเสมอ อีกทัง 
ในบางคร้ังของการแสดงนิทรรศการในทุก คๆร้ังก็ยังเป็นการสร้างรายไดให้กับรัชวาลโดยการขาย 
ผลงานศิลปะท่ีดัดแสดงข้ึนในทุกคร้ัง ส่วนรายใด้ท่ีรัชวาลได้รับน้ันก็นำมาสนับสนุนทางด้าน 

การศึกษา ส่วนในต้านการศึกษาน้ันถือว่ารัชวาลเป็นผู้มีวินัยในต้านการเรียนอยู่ในระดับท่ีดี 

โดยจะลังเกตได้จากผลการเรียนของรัชวาลน้ันก็อยู่ในเกณฑ์ดีตลอด 4ปีท่ีรัชวาลศึกษา

1.3 ประสบการณ์ในการทำงานออกแบบเรขศิลป๋
1.3.1 แรงบันดาลใจและเหตุผลในการประกอบอาช็เพ
หลังจากรัชวาลสำเร็จการศึกษาในสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัยแล้วรัชวาลก็เร่ิมต้นข้ึนเก็บเก่ียวประลบการณ์ในโลกของการทำงานอย่างจรีงดัง 
โดยได้รับโอกาสท่ีดีให้เร่ิมต้นกับการทำงานท่ีดีในฐานะนักออกแบบเรฃศิลป๋ แต่ในระยะเร่ิมต้นของ 
การทำงานน้ันส่ิงท่ีรัชวาลน้ันประสบปัญหาก็คือเร่ืองของประลบการณ์ม่ันเอง
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รัชวาลก็ได้ใช้ความสามารถและความรู้ทางด้านศิลปะประกอบกับการได้รับรู้เรียนรู้จาก 
ประสบการณ์ตรง รวมท้ังซึมรับท้ังปรัชญาแนวความคิดและวิธีการทำงานจากการทำงานของ 
บุคคลท่ีถือได้ว่าเป็นบุคคลต้นแบบให้กับรัชวาล รวมไปถึงแหล่งข้อมูลท่ีดีและประสบการณ์ท่ีดีน้ัน 

ท่ีถือว่าเป็นแรงผลักดันให้เกิดแรงบันดาลใจในเร่ืองของความมุ่งม่ัน ทุ่มเทเพ่ือท่ีจะสร้างผลงาน 

ทางการออกแบบให้อยู่ในมาตรฐานท่ีดีในฐานะนักออกแบบเรฃคิลป๋

1.3.2 เกียรติประวัติและรางวัล
นับตังแต่ก้าวแรกท่ีสำเร็จการคิกษาในสาขาวิชาศิลปคิกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย นับต้ังแต่ปี พ.ศ. 2532 ความน่าสนใจในตัวรัชวาลก็เร่ิมมีมากข้ึน ซ่ึงรัชวาลน้ัน 

เร่ิมต้นท่ีการสร้างผลงานการออกแบบเรขคิลป๋ท่ีมีมาตรฐานสากลท่ีได้รับการยอมรับท้ังแวดวง 
วิชาชีพนักออกแบบและนักวิชาการทางด้านเรขคิลป๋ โดยรัชวาลได้รับรางวัลเป็นท่ียอมรับท้ังใน 

ระดับประเทศและระดับนานาชาติมากมาย
พัฒนาการทางด้านผลงานตลอดระยะเวลา 15 ปีท่ีผ่านมาน้ันรางวัลท่ีรัชวาลได้รับจาก 

เวทีต่าง น้ัๆนก็เป็นท่ียอมรับในเร่ืองของผลงานท่ีได้มาตรฐานท่ีโดดเด่นเน้นความสำคัญท้ังในด้าน 

แนวความคิด(Concept) รวมท้ังเทคนิคการนำเสนอด้วยการใช้หลักการทางศิลปะ(Art Direction) 
ซ่ึงสร้างให้เกิดการรับรู้(Perception)Ltละการส่ือสาร(Communication) ซ่ึงแสดงให้เห็นถึงความ 

เป็นสากลทางด้านแนวความคิดในการออกแบบ

1.4 การดำเนินชีวิต
1.4.1 ข้อคิดและปรัชญาในการดำเนินชีวิต
รัชวาลมีความมุ่งหวังและคาดหวังในเร่ืองผลงานท่ีตนเองเป็นผู้ออกแบบว่าจะต้องออกมา 

อยู่ในคุณภาพท่ีดี ภายใต้ปรัชญาในเร่ืองของการทำงานของรัชวาลน้ันจะแฝงหลักการทำงานท่ี 

ปฏิบัติอยู่เสมอมา คือ ความต้ังใจในการทำงานอย่างท่ีสุด ซ่ึงในเร่ืองของความต้ังใจในการทำงาน 

น้ีรัชวาลได้ให้ความสำคัญเป็นอย่างย่ิง เพราะจะเป็นส่ิงท่ีสะท้อนความใส่ใจในผลงานท่ีผลิต 

ออกมาให้ได้มาตรฐานท่ีดี ซ่ึงผลงานก็จะเป็นเคร่ืองข้ึวัดการทำงานท่ีต้ังใจของตัวนักออกแบบ 

ได้เป็นอย่างดี

1.4.2 ภาพอนาคต
ภาพอนาคตของรัชวาลในเร่ืองของการทำงานน้ันด้วยอายุ วัย และประสบการณ์ทำให้มี 

อิทธิพลต่อความคิดท่ีสุขุมรอบคอบมากข้ึนน้ันส่งผลทำให้รัชวาลคิดท่ีจะเปล่ียนบทบาท 

ด้วยการลดงานท่ีตนเองต้องเป็นผู้ลงรายละเอียดเองไปเป็นผู้ควบคุมและดูแลทางความคิด
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มากข้ึน โดยชัชวาลมีความต้ังใจท่ีจะเดินทางท่องเท่ียวเพ่ือถ่ายภาพซ่ึงเป็นความฝันรวมท้ังงาน 

ท่ีรัชวาลอยากทำมาต้ังแต่จบการศึกษาท่ีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย แต่ยังไม่มีโอกาสทำอย่าง 
จรงจัง

ส่วนในเร่ืองของรูปแบบในการทำงานของรัชวาลน้ันอาจจะปรับเปล่ียนสถานภาพในการ 
ทำงานไปโดยปรับบทบาทรวมท้ังแปรรูป หรือบูรณาการทางความคิดและแนวทางในการทำงาน 

ไปเป็นผู้ควบคุมดูแลทางการออกแบบ กล่าวคือ เป็นผู้บรืหารทางความคิดโดยเป็นผู้กำหนด 

ภาพรวมทางความคิดให้มากข้ึนหรืออาจจะอยู่ในบทบาทของผู้ให้คำปรึกษาทางด้านการออกแบบ 

(Design Consult) ด้วยการใช้ความรู้ท่ีเป็นองค์รวมและประสบการณ์ในด้านดิลปะรวมท้ังการ 
ออกแบบท่ีตนเองน้ันได้เก็บเก่ียวส่ังสมมาวางแผนโดยกำหนดเป็นกลยุทธ์ทางการออกแบบเพ่ือ 

สร้างภาพลักษณ์ให้กับองค์กรต่าง ใๆนรูปแบบของการล่ือสารโดยงานออกแบบเรฃศิลป๋
ในบทบาทท่ีเป็นภาพอนาคตดังกล่าวของรัชวาลน้ีเป็นไปในรูปแบบท่ีได้ใช้ศักยภาพในการ 

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลงานท่ีสอดคล้องกับลภาวะการพัฒนาของลังคมรวมไปถึง 
การเปล่ียนแปลงในแวดวงทางการออกแบบอีกด้วย

จากการศึกษาประวัติชีวิตของรัชวาล ขนขจีน้ันจะเห็นได้ว่ามีพัฒนาการท่ีมีผลต่อการ 
สร้างอัตลักษณ์ในการทำงาน เช่น การท่ีมีบิดามารดาเป็นผู้อบรมและเล้ียงดูในทุก ด้ๆาน 

โดยเฉพาะความมีวินัยในด้านต่าง ใๆนวัยเด็กน้ันล่งผลเป็นอย่างย่ิงต่อความมีวินัยของ 
รัชวาล ขนขจีลอดคล้องกับงานวิจัยของ Jersil(1968)และHofman(1970)tด้ทำการวิจัยเร่ือง 
แรงผลักดันภายในตัวเด็กโดยศึกษาเก่ียวกับการแกวินัย 3 วิธีได้แก่ การให้เหตุผล การปล่อยปละ 
ละเลย และการละเลย จากการเล้ียงดูของบิดามารดา ผลการวิจัยพบว่า บิดามารดามีอิทธิพลเป็น 

อย่างย่ิงในการสร้างวินัยให้กับเด็ก ซ่ึงบิดามารดาจะต้องไม่ตามใจหรือเข้มงวดกับเด็กจนเกินไป 

เด็ก บิดามารดาท่ีแกวินัยเด็ก โดยวิธีการให้เหตุผลจะทำให้เด็กมีวินัยในตนเองสูงกว่าเด็กท่ีได้รับ 

การแกวินัย
นอกจากน้ีการได้เรียนรู้จากบุคคลต้นแบบ รวมท้ังสภาพแวดล้อม ความสัมพันธ์ใน 

ครอบครัว วัฒนธรรมท้ังในอดีตและปัจจุบันท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ในด้านต่าง  ๆหรือการได้รับ 

การศึกษาในระดับต่าง  ๆโดยเฉพาะในเร่ืองของการได้รับการศึกษาในเร่ืองต่าง มีๆผลต่อรัชวาล 
ขนขจี ในเร่ืองของการคิดและการตัดสินใจในเร่ืองต่าง  ๆไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของการดำเนินชีวิตและ 
การทำงาน หรือแม้กระท้ังบุคลิกภาพของรัชวาล ขนขจี ซ่ึงสอดคล้องกับ Krober (1948) กล่าวว่า 
การศึกษาประวัติชีวิตบุคคลทำให้มองเห็นถึงพัฒนาการของบุคคลน้ัน  ๆว่าในอดีตและปัจจุบัน 
เป็นอย่างไร รวมท้ังสามารถทำนายได้ว่าในอนาคตจะมีแนวโน้มไปในทิศทางใด
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2. แนวคิดและการทำงานของช้ชวาล ขนขจี
แนวคิดและการทำงานน้ันเป็นส่ิงท่ีสำคัญต่อชัชวาล ขนขจีเป็นอย่างย่ิง เน่ืองจากสามารถ 

กำหนดแนวทางในการลร้างแนวความคิดได้อย่างชัดเจน ด้วยกระบวนการทำงานท่ีเป็นระบบใน 

การทำความเข้าใจโจทย์อย่างลึกซ้ึง นำไปสู่แนวความคิดทางการออกแบบ และสามารถสร้าง 
ผลงานทางการออกแบบ โดยการให้สร้างระบบและวิธีการย่อยโจทย์ทางการออกแบบในประเด็น 

ต่าง แๆต่ละคร้ังท่ีได้รับก่อนการพัฒนาเป็นผลงานจริง

2.1 การทำความเข้าใจโจทย ์
การทำความเข้าใจโจทย์น้ันถือเป็นหัวใจในการทำงานของนักออกแบบ หากมีการศึกษา 

วิเคราะห์ข้อมูลจากโจทย์ได้อย่างตรงประเด็น จะสามารถกำหนดภาพรวมก่อนการออกแบบ 

ผลงานได้อย่างชัดเจน ดังน้ันจะเห็นได้ว่าการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีดี และสามารถกล่ันกรองโดยสรุป 

ปัญหาจากข้อมูลคือโจทย์ให้เป็นประเด็นท่ีน่าสนใจ เพ่ือให้งานออกแบบน้ันมีประสิทธิภาพตรง 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้ สอดคล้องกับอารยะ ศรีกัลยาณบุตร(2541) กล่าวว่าการออกแบบเรข 

คิลป๋(graphic design) ต้องเร่ิมด้วยการมีพ้ืนฐานท่ีมีเหตุผล นักออกแบบจึงต้องเป็นผู้ท่ีมองเห็นว่า 
ข้อมูลใดมีความจำเป็นท่ีจะต้องทราบเพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานสำหรับการออกแบบ นอก'จากน้ียังต้อง 
เป็นผู้ลามารถวิเคราะห์ข้อมูลท่ีหามาได้น้ันว่ามีความหมายเซ่นไร และสามารถช่ังน้ําหนัก 

ความสำคัญได้ว่าข้อมูลใดควรนำมาใช้เพ่ือวางเป็นแนวทางต่อไป

2.1.1 การหาแนวคิดสร้างสรรค์
ในร่ิองของแนวคิดและการทำงานในเร่ืองของการหาแนวคิดสร้างสรรค์น้ันต้องอาศัยการ 

สร้างลำดับความสำคัญของข้อมูลต่าง ท่ีๆเก่ียวข้องสรุปเป็นประเด็นท่ีสำคัญให้เป็นรูปธรรมท่ี 

ชัดเจนด้วยการวิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลจากโจทย์นำไปสู่กรอบการหาแนวคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย 
วิธีการสร้างสรรค์ท่ีเป็นระบบในหลาย แๆนวทางหรืออาจเป็นไปในลักษณะของการใช้สัญชาติ 

ญาณการออกแบบ เซ่น 1.) การหาแนวคิดจากจุดเร่ิมต้นไปสู่ผลลัพธ์เป็นการคิดจากโจทย์มุ่งสู่ 

ConcepULล้วจีง,ไป'หาReference จากน้ันจึงลงรายละเอียดเพ่ือพัฒนาเป็นผลงาน และ 2.) การหา 
แนวคิดจากผลลัพธ์กลับมาสู่จุดเร่ิมต้นเป็นการคิดจากโจทย์แต่ไปหาReferencenอน แล้วจึง 
ย้อนกลับมาคิดConcept จากน้ันจึงพัฒนาออกมาเป็นงานซ่ึงReferencedได้มาจากแหล่งข้อมูล 
ทางการออกแบบเซ่นภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวภาพยนตร์ หรือกราฟิกต่างๆ  เป็นต้นโดยความ 

เหมาะสมของการใช้แนวทางในการหารแนวคิดสร้างสรรค์น้ันข้ึนอยู่กับโจทย์ทางการออกแบบและ 
ประสบการณ์ของนักออกแบบ ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของเอ้ือเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา (2543) ท่ี 
กล่าวว่า นักออกแบบเรฃคิลป๋ต้องอาศัยกระบวนการแสวงหาข้อมูล การวิเคราะห์ ลังเคราะห์ท่ี
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อาศัยหลักเกณฑ์การวางแผนงานโดยนักออกแบบเรขคิลป็เป็นบุคคลที่จะผสมผสานกระบวนการ 

สื่อสารท ี่ม ีหลักการกับการแกฝนที่บวกกับประสบการณ ์ และสัญชาติญาณของการออกแบบก่อน 

ลงมือปฏิบัติงาน

ในการหาแนวคิดสร้างสรรค็ในแต่ละคร้ังของการทำงานออกแบบโดยการใช้แนวทางและ 
ทฤษฎีดังกล่าวมาปรับใช้ในการทำงานออกแบบ เน่ืองจากช่วยให้การทำงานเป็นไปได้ง่ายและ 
รวดเร็วข้ึน เพราะลามารถรู้กระจ่างแจ้งถึงภาพรวมท่ีจะใช้เป็นประเด็นหลักในการออกแบบรวมท้ัง 
สามารถกำหนดแนวความคิดเพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบหรือกำหนดทิศทาง รวมไปถึง 
รูปแบบของงานออกแบบท่ีชัดเจน โดยการใช้คำสำคัญมาเป็นกรอบในการสร้างแนวความคิดหลัก 
ให้กับงานออกแบบได้เช่นกันสอดรับกับแนวคิดของเลอลม สถาปิตานนท์ (2543) ได้กล่าวถึง 
แนวความคิดในการออกแบบว่าจะต้องมีพ้ืนฐานมาจากการรับรู้อย่างลึกซ้ึงถึงองค์ประกอบต่าง  ๆ

คือ การรับรู้ในเร่ืองพฤติกรรมมนุษย์ การใช้ลอย ผสมผสานกับการสร้างสรรค์ด้วยความรู้ทางด้าน 

คิลปะ และเทคนิคในด้านการออกแบบรวมไปถึงการสร้างแนวความคิดในวิธีต่าง เๆพ่ือให้ได้ 

ผลงานการออกแบบท่ีงดงามมีความสมบูรณ์แบบ และมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ดังท่ี Smith(1998) 
ได้กล่าวว่า การออกแบบเรฃคิลป็มีผลต่อการรับรู้ของผู้บรืโภคซ่ึงจะแตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล 
รวมถึงเป็นการบ่งบอกลักษณะพ้ืนฐานซ่ึงสามารถนำมาใช้เป็นวัตถุประสงค์และเกิดเป็นแนวคิด 

ทางการออกแบบได้เช่นกัน

2.1.2 รูปแบบและลักษณะเฉพาะ
ในเร่ืองของรูปแบบ และลักษณะเฉพาะน้ันเป็นส่ิงท่ีสร้างอัตลักษณ์ท่ีเป็นจุดเด่น 

ในการดึงดูดความสนใจให้จดจำผลงานของนักออกแบบเรฃคิลป๋ ซ่ึงต้องอาศัยหลักการสร้างบุคลิก 
ให้มีเอกลักษณ์ท่ีเป็นลักษณะบ่งเฉพาะเพ่ือสะท้อนถึงอัตลักษณ์ให้กับผลงานของตนเอง 
โดยนักออกแบบน้ันต้องมีความแม่นยำในเร่ืองของการใช้กระบวนการทางความคิด และหลักการ 
ทางคิลปะเพ่ือเน้นให้งานสวยงามและโดดเด่น โดยเฉพาะความแม่นยำในเร่ืองของกระบวนการ 
ทางความคิดบวกกับประลบการณ์Lนการทำงาน ซ่ึงทำให้งานโดดเด่นเป็นพิเศษในเร่ืองของ 
ความซับช้อนทางความคิด และการส่ือสารของด้วยภาษาท่ีเป็นสากล ซ่ึงช่อนหรือแฝงอยู่ใน 

ผลงาน และสามารถสร้างการรับรู้ รวมท้ังการจดจำผลงานของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สอดรับกับแนวคิดของ ม.ร.ว. รมณียฉัตร แก้วกริยา (2546) ท่ีกล่าวว่ารูปแบบและลักษณะเฉพาะ 
น้ันเป็นส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึนโดยนักออกแบบตามข้อมูลท่ีนักออกแบบได้รับ และนำมาสร้างเป็นผลงาน 

โดยอาศัยองค์ประกอบพ้ืนฐานต่าง ปๆระกอบ ด้วย สี รูปร่าง ลายเลัน และรูปแบบต่างก็ก่อให้เกิด 

การรวมตัวเป็นองค์ประกอบสำคัญท่ีเป็นภาพทัศน์ เพ่ือท่ีจะแสดงคุณลักษณะ และความโดดเด่น
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ของผลงาน แต่รูปแบบ และลักษณะเฉพาะเพียงอย่างเดียวจัดว่าไม่เพียงพอจะแสดงให้เห็นถึง 
เอกลักษณ์ได้ เพ่ือท่ีจะให้มีประสิทธิภาพได้น้ันรูปแบบและลักษณะเฉพาะ หรือสไตล์จะต้อง 
ผสมผสานแนวความคิดหลัก (Theme) อันแสดงให้เห็นถึงความเป็นตัวตนและเอกลักษณ์ 

ของนักออกแบบโดยตรงมากข้ึน

2.2 พัฒนาการสร้างแนวความคิดในการออกแบบ
ลำหรับพัฒนาการสร้างแนวความคิดในการออกแบบน้ันมีการนำข้อมูลจากโจทย์มาศึกษา 

ก่อนการกำหนดเป็นประเด็นสำคัญต่าง  ๆเพ่ือสร้างเป็นแนวความคิดหลัก และใช้เป็นกรอบ 

ในการกำหนดในการทำแบบร่าง หรือแบบรketch\นการหาคำตอบให้กับผลงานเพ่ือหาท่ีผลลัพธ์ท่ี 

ได้จากทางเลือกโดยการพัฒนาการแบบ Sketch โดยนักออกแบบจะต้องคัดเลือกผลงานท่ีเป็น 

คำตอบท่ีดีท่ีสุดเพียงคำตอบเดียวเท่านน้ัน เพ่ือใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาเป็นผลงานจริง 
ทางการออกแบบ จากพัฒนาการสร้างแนวความคิดตามท่ีนักออกแบบต้องการ สอดคล้องกับ 

แนวความคิดของ Petrula Vrontikis (2002) ท่ีได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างและพัฒนาความคิด 

ของนักออกแบบเรขคิลป๋น้ันเป็นเร่ืองสำคัญย่ิง เน่ืองจากจะเป็นตัวกระตุ้นและการพัฒนา 
แนวความคิดให้นักออกแบบลามารถสร้างสรรค์งานออกแบบท่ีดี ซ่ึงนักออกแบบสามารถเก็บ 

รวบรวมไว้เป็นความคิดแล้วนำมาวิเคราะห์ลังเคราะห์เพ่ือประยุกต์เป็นการแก้ปัญหา และกำหนด 

แนวทางเพ่ือใช้เป็นแนวความคิดหลักทางการออกแบบโดยอาศัยหรือใช้หลักการทางการออกแบบ 

ผสมผสานกันให้เกิดการส่ือความหมายท่ีดี และความคิดท่ีสด แปลกใหม่ ไม่ซ้ําใคร เซ่นเดียวกับ 

แนวความคิดของอารยะ ศรีกัลยาณบุตร (2541) กล่าวว่ากระบวนการพัฒนาความคิดน้ันเกิดจาก 
การพัฒนาท่ีมีระบบจากความคิดของนักออกแบบ,ในการหาคำตอบทางการออกแบบน้ัน 

จะไม่เหมือนการหาคำตอบทางคณิตศาสตร์ซ่ึงมีคำตอบท่ีถูกเพียงคำตอบเดียว แต่การหาคำตอบ 

ทางการออกแบบน้ัน จะมีคำตอบท่ีถูกหรือคำตอบท่ีโจทย์ต้ังไว้มากกว่า 1 คำตอบเสมอ 

(alternative solution) โดยคำตอบเหล่าน้ีเป็นทางเลือกท่ีเกิดข้ึนในข้ันตอนการออกแบบ 

นักออกแบบจะทำแบบสเก๊ชท์(sketch) หรือแบบร่าง เพ่ือหาทางเลือกต่าง ๅท่ีเป็นไปได้ว่าจะเป็น 

คำตอบของปัญหา แล้วจึงใช้โจทย์ของการออกแบบท่ีได้ต้ังไว้เป็นเกณฑ์ในการตัดสินใจเลือก 

ทางเลือกท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดย ยงยุทธ ณ นคร (2530) ได้ระบุถึงการศึกษาวิธีการออกแบบน้ัน 

ไม่ได้เป็นการหาคำตอบท่ีถูกหรือผิด แต่เป็นการค้นหาคำตอบท่ีสนองความพอใจหรือไม่ 

และปัญหาน้ันก็ไม่ได้เจาะจงเพียงคำตอบเดียวเหมือนกับศาสตร์อ่ืน ๆ  ซ่ึงนับเป็นความสามารถ 
ของนักออกแบบ ท่ีนอกจากเสนอได้หลาย แๆนวทางแล้ว ยังต้องมีความสามารถในการเลือก 

คำตอบท่ีเหมาะสมอีกด้วย ความคล่องแคล่วทางความคิด เป็นคุณลักษณะท่ีจำเป็น สำหรับ 

นักออกแบบท่ีต้องการผลงานท่ีมีความคิดสร้างสรรค์สูงเพ่ือแสวงหาทางเลือกได้มาก ๅ
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2.2.1 การใช้หลักการและทฤษฎีในการอ'อกแบบ
ในส่วนของการใช้หลักการ และทฤษฎีในการออกแบบน้ันเป็นไปในทิศทางของการใช้ 

ความรู้ความสามารถในเร่ืองของการใช้หลักการทางคิลปะท่ีเป็นความรู้พ้ืนฐานของนักออกแบบ 

เพ่ือนำมาปรับใช้ในการแก้ปัญหาให้ลอดรับกับโจทย์ท่ีได้รับในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 

ให้สัมพันธ์กับConcept อย่างมีเหตุผล ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของดลชัย บุณยรัตเวช (2548) 
ท่ีกล่าวว่าการสร้างวัฒนธรรมรับรู้ผ่านการมองเห็นผ่านการเห็นของงานดีไซน์น้ันเป็นการยึดถือ 
องค์ประกอบหลักอย่างใดอย่างหน่ึง หรือหลายอย่างของการมองเห็นมาเป็นแกนหลักในการสร้าง 
การรับรู้รวมท้ังลามารถตอกย้ําอย่างสม่ําเสมอ จนก่อให้เกิดประสบการณ์ และการจดจำ ส่ิงท่ี 

นักออกแบบทำ ก็คือการเลือกองค์ประกอบต่าง  ๆเช่น การเลือกสีใด ข้ึๆนมาเป็นลีหลัก และยึดสี 

น้ันเป็นแกนในงานดีไซน์ทุก ช้ิๆน เพ่ือเป็นการบ่งบอกส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นให้ทุก คๆนได้รับรู้ว่า 
สีน้ีคืออัตลักษณ์ของตนเอง

2.2.2 เนื้อหาและเรื่องราว
ทางด้านเน้ือหา และเร่ืองราวน้ันถือเป็นเร่ืองสำคัญอย่างย่ิงของนักออกแบบ เน่ืองจากเป็น 

เคร่ืองท่ีใช้ในการส่ือสารจากผลงานของตนเองไปยังผู้รับสารได้รับรู้เน้ือหาและเร่ืองราวในงาน 

ออกแบบท่ีเป็นส่วนหน่ึงของแนวความคิด การส่ือสารทางด้านเน้ือหาและเร่ืองราวน้ันนับเป็นหัวใจ 
ท่ีต้องอาศัยหลักการทางการออกแบบแปรรูปทางความคิดให้เป็นท้ังภาพ หรือตัวอักษร 
ในงานออกแบบท่ีต้องส่ือสารข้อมูลท่ีชัดเจนถูกต้องตามความเหมาะสม และได้ใจความ 

สำคัญด้วยรูปแบบ และวิธีการส่ือสารท่ีสอดคล้องกับแนวความคิดลอดรับกับแนวคิดของ 
ปริญญา โรจน์อารยานนท์ (2546) ท่ีกล่าวถึงการออกแบบเรขคิลป๋ว่ามี 2 องค์ประกอบสำคัญ 

หลอมรวมกันเสมอ หน่ึง คือ แนวคิดท่ีใช้ในการส่ือสาร และสองคือ รูปแบบวิธีการส่ือสารท่ี 

สอดคลองกับแนวคิด

นอกจากน้ีการส่ือสารด้วยภาษาภาพเป็นเร่ืองสำคัญ และจำเป็นต่อนักออกแบบเรฃศิลป็ 

เป็นอย่างมากเช่นกัน เพราะเป็นส่ิงสำคัญท่ีนักออกแบบสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือด้วยการแปลง 
ความคิดแล้วส่งเป็นสารในรูปแบบท่ีเป็นข้อมูลผ่านการรับรู้ด้วยการดู และสามารถเช้าใจด้วยภาพ 

ท่ีนักออกแบบสร้างข้ึนเป็นเน้ือหาและเร่ืองราวสอดคล้องกับแนวคิดของJerome Jewler (1995) 
ท่ีกล่าวว่า ภาพท่ีเราเห็น(Visual Image) คือ ภาพท่ีผ่านสายตากระทบโสตประสาทของเรา 
โดยเราลามารถใช้ประโยชน์ในการจัดองค์ประกอบภาพเป็นหลัก ภาพท่ีเรานึกคิด (Conceptual 
Image) คือ ภาพท่ีผ่านการมอง ผ่านกระบวนการประมวลผลจากสมองแล้วนึกเลยสร้างภาพอ่ืน 

ข้ึนตามมา โดยภาพท่ีเรานึกคิดน้ืมีประโยชน์ในการออกแบบให้งานส่ือความหมายโดยใช้ธรรมชาติ
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ของภาพ ซ่ึงสอดรับกับแนวคิดของดลชัย บุณยรัตเวช (2548) ท่ีกล่าวว่าภาพเพียงภาพเดียว 
สามารถท่ีจะล่ือเร่ืองราวออกมาได้มากมายเป็นพี,น ๆ คำ ดังน้ันการดีไซน์ท่ีใช้ภาพมาเป็นกลยุทธ็ใน 

การส่ือสารจึงเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพ ทังน้ีภาพท่ีจะนำมาใช้ต้องมีการวางConcept 
ชัดเจน ท้ังในด้านเน้ือเร่ือง(Story) อารมณ์ ความรู้สึกและกล่ินไอ(Mood and Tone) และเกิดจาก 
การนำเdeaหลักมานำเสนอหรอใช้เป็นเคร่ืองมือในการสร้างความสำเร็จในการส่ือสารผ่านการรับรู้ 
ของผู้บริโภค

2.3 ทัศนคติ

2.3.1 ทัศนคติในเรื่องระบบการศึกษาการอ,อกแบบเรขศึลป๋ในสถาบันอุดมศึกษา

จากการวิลัย พบว่า หลักสูตรท่ีก้าวหน้าทันต่อการเปล่ียนแปลงท้ังในแวดวงวิชาชีพ และ 
วิชาการออกแบบเรฃคิลป๋ รวมไปถึงบุคลากรในฐานะผู้สอนท่ีอยู่ในระบบการศึกษาการออกแบบ 

เรขคิลป๋ท่ีเช้าใจองค์รวมท่ีเป็นความรู้ทางการออกแบบเรฃคิลป็น้ันล้วนแล้วมีผลต่อการพัฒนา 
ทางด้านการเรียนการสอนท้ังทางตรง และทางอ้อม ซ่ึงอาจารย์ผู้สอนน้ันควรมีท้ังประสบการณ์ 

ทางด้านวิชาชีพควบคู่ไปกับการรอบรู้ในด้านวิชาการท่ีเป็นองค์รวมของศาสตร์ทางด้านการ 
ออกแบบเรฃศิลป๋ อีกท้ังยังต้องมีความสดหรือใหม่ทางความคิดเท่าทันต่อการเปล่ียนแปลงทาง 
ความคิดให้เหมาะกับสถานการณ์เน่ืองจากจะเป็นส่วนสำคัญในการสร้างความรู้ โดยการผลักดัน 

หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถก้าวไปด้วยรากฐานท่ีประกอบไปด้วยความรู้อย่างสึกซ้ึงในเร่ืองของ 
ความคิดสร้างสรรค์ไนการแก้ปัญหาอย่างมีระบบ การลัดการเรียนการสอนน้ันอาจารย์ผู้สอนควร 
เน้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการแก้ปัญหาท่ีสามารถสร้างความคิด และรูปแบบเพ่ือ 
คิดสร้างงานให้เหมาะกับศักยภาพหรือลักษณะเฉพาะของนักศึกษาแต่ละบุคคลสอดรับกับแนวคิด 

ของอนุทิน วงศ์สรรคกรค์ (2543) ท่ีกล่าวว่า ผู้สอนควรมีการแจกแจง ช้ีให้เห็นปัญหาของการ 
ออกแบบท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบัน ปัญหาของวิชาการการศึกษา ตลอดจนคุณค่าของการออกแบบ 

ในเชิงศิลปช้ันสูง โดยล่งเสริมให้ผู้เรียนหาวิธีการผลิตผลงานท้ังในด้านความคิด และรูปแบบเพ่ือ 
ตอบโจทย์ตามรูปแบบเฉพาะตนเอง อีกท้ังยังต้องล่งเสริมให้เกิดการทดลอง เพ่ือนำไปล่การค้นพบ 

แง่มุมใหม่ ทๆางการออกแบบ

การลัดการเรียนการสอนทางด้านการออกแบบเรขคิลป๋น้ันผู้สอนจึงควรปรับกรอบทาง 
ความคิด และทัศนคติโดยให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ใๆห้สอดคล้องกับการ 
เปล่ียนแปลงของสถาวการณ์ท่ีเกิดข้ึนกับการออกแบบ รวมไปถึงการปรับปรุงการเรียนการสอน
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และการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๅท่ีจะนำไปส่กระบวนการแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองของผู้เรียน 

ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีสำคัญเป็นอย่างย่ิง ในเร่ืองของการพัฒนาระบบการเรียนการลอนทางการศึกษาที 

เก่ียวกับศาสตร์ทางการออกแบบเรฃศิลป๋

2.3.2 ทัศนคติที่มีต่อแวดวงวิชา?พและการศึกษาด้านการอ,อกแบบเรขศึลป๋

การพัฒนาของผลงานน้ันมีการพัฒนาเฉพาะกลุ่มเท่าน้ัน ท้ังน้ีเป็นผลเน่ืองมาจากการผ่าน 

กระบวนการเรียนการสอนท่ีดีท่ีเป็นปัจจัยสำคัญในการสร้างระบบและวิธีการคิดหรือสร้างสรรค์ให้ 

เป็นนักออกแบบ และมีสุนทรียะทางการออกแบบท่ีดี ดังน้ันการพัฒนาการเรียนการสอนเพ่ืออาชีพ 

ทางการออกแบบเรฃคิลป๋น้ันต้องอาศัยระบบการเรียนการสอนท่ีดีสอดรับกับแนวคิดของปริญญา 
โรจน์อารยานนท์(2546) กล่าว1ว่าระบบการเรียนการสอนท่ีดีต้องอาศัยท้ังทักษะ และวิธีการสอนท่ี 

แตกต่างกันออกไป เม่ือมองเรขคิลป๋ในแง่ของคิลปการส่ือสาร(Communication Arts) ผู้ท่ี1จะช้ี'นำ 
ความคิดต่อสังคมด้วยช้ันเซิงทางด้านการออกแบบเรฃคิลป๋ จะต้องได้รับการล่งเสรีมให้สามารถใช้ 

แนวคิดในการตอบโจทย์อย่างไรให้น่าสนใจ ด้วยภาษาทางการออกแบบของตนเอง โดยท่ัวไปเกิด 

จากการต้ังคำถามท่ีชาญฉลาดก่อนใช้แนวความความคิดให้ตอบโจทย์ไม่จำกัดวิธีตอบโจทย์ 

สร้างงานท่ีมีความหลากหลายให้สามารถส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือนำไปสู,การค้นพบแง่มุมท่ี 

แตกต่างด้วยสาระดี ขๆองตัวงาน

การพัฒนาและการวิวัฒนาการทางด้านต่าง  ๆเช่น สภาพสังคม สภาวะทางเศรษฐกิจ 

ล้วนแล้วแต่มีผลต่อทางด้านการศึกษาการออกแบบเรขคิลปัโนการสร้างราก f านทางความคิดของ69

การออกแบบเรฃคิลป๋ เพ่ือถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนท่ีจะเติบโตเจริญก้าวหน้าด้วยความคิดท่ีมี 

ระบบ โดยการจัดการเรียนการสอนน้ันจะต้องเป็นไปทิศทางท่ีลอดคล้องกับหลักสูตรในการส่งเสริม 

ให้ผู้เรียนได้เป็นนักคิดและนักพัฒนาไปพร้อม กัๆน ซ่ึงจะล่งผลต่อการพัฒนาท้ังในด้านผลงานและ 
การศึกษาการออกแบบเรฃคิลป๋สอดรับกับแนวคิดของทองเจือ เขียดทอง(2546) กล่าวว่า 
กระบวนการเรียนรู้ต้องจัดเน้ือหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัด 

และความแตกต่างของผู้เรียนแกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และ 
การประยุกต์ใช้เพ่ือป้องกัน รวมท้ังแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนรู้จักประสบการณ์จริง แกปฏิบัติให้ทำได้ 
คิดเป็น ทำเป็น

จากการศึกษาแนวคิดและการทำงานของชัชวาล ขนขจีน้ันทำให้ผู้วิจัยได้ทราบถึงช้ันตอน 
และกระบวนการทำงานท่ีมีระบบท่ีเป็นกระบวนการ หรีอ1ในบางคร้ังชัชวาล ขนฃจืก็ต้องอาศัย 
สัญชาติญาณในการเป็นนักออกแบบเรฃคิลป็ในเร่ืองของการรวบรวมข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหาอย่าง
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เป็นระบบในการสร้างสรรค์งานออกแบบซ่ึงสอดคล้องกับ Moriarty(1991) กล่าวว่า การสร้างสรรค์ 

งานเป็นกระบวนการท่ีนักออกแบบต้องทำการเขียน ออกแบบ ผลิตและการจัดการต่าง  ๆท้ังน้ี 

นักออกแบบต้องมีความอยากรู้อยากเห็นความรู้สึกมีล่วนร่วมและสัญชาติญาณในการสร้างสรรค์ 

งานโดยรวบรวมข้อมูลต่าง ท่ีๆเก่ียวข้องให็ใต้มากท่ีสุด

3. ผลงานของชัซวาล ขนขจี

3.1 ลักษณะผลงาน

จากการสืกษาผลงานทางการออกแบบท่ีหลากหลายของรัชวาล ขนขจีน้ันสามารถแสดง 
ให้เห็นถึงความสามารถทางความคิดการออกแบบ โดยผลงานทางการออกแบบเรฃคิลป๋ของ 
ชัชวาลน้ันมีความโดดเด่นท่ีชัดเจนในเรองของแนวความคิดท่ีสามารถสะท้อนให้เห็นได้จากผลงาน 

การออกแบบท่ี'โดดเด่น'ในต้านแนวคิด(Concept)̂ ชัดเจน และความพิถีพิกันในเร่ืองการล่ือสาร 
ให้สอดรับกับแนวความคิด สามารถสังเกตไต้จากผลงาน นอกจากน้ีผลงานของรัชวาลน้ัน 

ยังโดดเด่นในเร่ืองแนวทางการใซ้คิลปะ(Art Direction) เพ่ือนำเสนอผลงานให้สอดรับกับ
แนวความคิดทางการออกแบบไต้อย่างมีประสิทธิผลต่อการรับรู้ ซ่ึงการทำงานของรัชวาลใน 

ประเด็นน้ีลอดคล้องกับแนวความคิดของPhilippe Apelogic (2003) กล่าวว่าผลงานของ 
นักออกแบบเรขคิลป๋ประกอบด้วยส่ิงสำคัญ คือ การใช้หลักการศิลปะในการสร้างความคิด 

ถ่ายทอดให้เห็นภาพ บนพ้ืนฐานในการใช้ภาพ และการออกแบบตัวอักษรอย่างมีศักยภาพ 

โดยงานเรขคิลป็ท่ีดีสามารถสร้างการจดจำไต้เป็นอย่างดี

3.2 แนวทางการสือสาร

รัชวาล ขนขจี มีวิวัฒนาการในเร่ืองของแนวทางในการล่ือสารในผลงานทางการออกแบบ 

ท่ีง่ายต่อการเข้าใจ โดยมีปัจจัยสำคัญ คือ การสร้างสรรค์ผลงานท่ีสามารถใช้เป็นแนวทางในการ 
แก้ปัญหาทางการออกแบบโดยการให้น้ําหนัก และความสำคัญถึงการตอบโจทย์ของผลงาน 

ทางการออกแบบเป็นสำคัญ ซ่ึงสอดคล้องกับแนวความคิดของ Petrula Vrontikis (2002)กล่าว1ว่า 
ผลงานทางการออกแบบเรขคิลป็น้ันสร้างสรรคิฃ้ึนจากแนวความคิดโดยผ่านกระบวนการทางการ 
ออกแบเพ่ือสร้างเอกลักษณ์หรือแก้ปัญหาในการตอบโจทย์ทางการออกแบบน้ันสามารถทำให้ 

ผลงานล่ือความหมายอย่างมีประสิทธิภาพ
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3.3 เทคนิค และรูปแบบ

ในด้านของเทคนิค และรูปแบบในการออกแบบ ชัชวาลสามารถพัฒนาเทคนิค และ 
รูปแบบในการออกแบบให้เรียบง่าย โดยใช้แนวความคิด(Concept)Ltละความคิด(เdea)’4มาจาก 

โจทย์น้ันนำไปล่เทคนิค และรูปแบบในการออกแบบท่ีเรียบง่าย ด้วยแนวทางท่ีวิเคราะห์โจทย์ 

รวมท้ังสามารถมองงานทิศทางการออกแบบท่ีเป็นผลลัพธ์ ตลอดจนสามารถสร้างความลงตัว 
ให้กับผลงานได้เป็นอย่างดี ซ่ึงเป็นผลมาจากประลบการณ์ และการเรียนรู้ในการแก้ปัญหาโดย 
ความคิดทางการออกแบบท่ีมีประสิทธิภาพจากความชำนาญของประสบการณ์ซ่ึงสอดคล้องกับ 

แนวความคิดของ คิริ'พรณ์ปีเตอร์(2545) ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดของนักออกแบบเรฃคิลป๋ 

ก็คือการเรียนรู้จากส่ิงท่ีนักออกแบบได้รับรู้ เม่ือได้รับรู้จะเกิดการจดจำและเรียนรู้ถึงวิธีการคิด 

วิธีการนำเสนอเรฃคิลป๋ในรูปแบบต่าง  ๆเม่ือเกิดการเรียนรู้จะเกิดความเข้าใจ เม่ือนักออกแบบมี 

ความรู้และความเข้าใจ ส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยให้นักออกแบบเกิดความรู้สึกได้ถึงส่ิงต่าง  ๆโดยรอบตัว 
เม่ือรู้สึกและรับรู้ได้แล้วส่ิงเหล่าน้ีจะพัฒนานักออกแบบให้เกิดรสนิยมเป็นของตนเองและเลือกท่ีจะ 
รับรู้ในส่ิงท่ีสร้างสรรค์และล่งเสรีมให้ตนเองเกิดการเรียนรู้สูงย่ิงข้ึน ย่ิงนักออกแบบได้เห็นงาน 

ออกแบบเรฃคิลป๋มากเท่าใดก็ย่ิงทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่  ๆได้มากเท่าน้ัน และคิรีพงค์ 

พยอมแย้ม (2537) ท่ีกล่าวว่าการออกแบบลามารถใช้ลือความหมายระหว่างผู้ออกแบบกับบุคคล 
อ่ืน ๆ กระบวนการออกแบบจะเป็นการถ่ายทอดความคิดจากผู้ออกแบบไปยังบุคคลอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง 
ในลักษณะ ท่ีเป็นรูปธรรมและก่อให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกันได้
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ผลงาน’,blind” เป็นผลงานการออกแบบCoporate Identity (Stationery) ท่ีชัช'วาล ขนขจี 
ลามารถแสดงความชัดเจนในเร่ืองของแนวความคิดทางการออกแบบท่ีเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง 
รวมท้ังการล่ือสารด้วยท่ีเรียบง่าย ผ่านเทคนิคและรูปแบบท่ีสามารถเข้าใจได้ง่ายเช่นกัน

จากการศึกษาผลงานของนักออกแบบผู้วิจัย พบว่า ผลงานท่ีโดดเด่นของชัชวาล ขนขจีน้ัน 

มีการใช้ท้ังหลักการและความเข้าใจท่ีเป็นองค์ความรู้ย่อย  ๆมาสร้างเป็นแนวความคิดท่ีกล่ันกรอง 
มาจากปัญหาให้สอดรับกับโจทย์ได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ เพ่ือสร้างผลงานทางการออกแบบ 

เรขศิลป็ให้ได้มาตรฐานท่ีอยู่ในระดับท่ีมีประสิทธิผลในการส่ือสารสอดคล้องกับแนวความคิดของ 
วิมลสิทธ้ิ หรยางกูร (2541)ท่ีกล่าวว่าแนวความคิดท่ีใชในการออกแบบเป็นส่ิงสำคัญในการกำหนด 

องค์ประกอบต่าง เๆข้าด้วยกันในลักษณะเฉพาะ ซ่ึงแนวความคิดในการออกแบบมีบทบาทสำคัญ 

ท่ีก่อให้เกิดผลงานออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพ แนวความคิดในการออกแบบกล่ันกรองมาจาก 
ปัญหา เพ่ือกำหนดเป็นแนวทางครอบคลุมในการแก้ไขปัญหาให้สามารถตอบสนองกลุ่มเป้าหมาย 
และวัตถุประสงค์ของการออกแบบ หากนักออกแบบสามารถกำหนดแนวความคิดท่ีมี 

ประสิทธิภาพสูง

ข้อเสนอแนะ

1. ควรมีการศึกษาและวิจัยโดยเฉพาะในเร่ืองการทำงานของกลุ่มนักออกแบบเรฃศิลป็ท่ี 

ได้รับการยอมรับท้ังในด้านวิชาชีพและวิชาการในหลาย แๆนวทางท่ีสามารถแสดงให้เห็นถึง 
การทำงานท่ีบ่งบอกแนวคิดหรือแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน อันจะเป็นสาระสำคัญ 

ท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ในเร่ืองของระบบการศึกษาทางด้านการออกแบบเรฃศิลป็
2. ควรมีการศึกษาถึงพ้ืนฐาน และแนว'โน้มของหลักสูตร'ทางด้านการออกแบบเรฃคิลป็ 

นำมาใช้เป็นข้อมูลในการวิเคราะห์ถึงปัจจัยท่ีสามารถล่งผลในด้านการผลิตบัณฑิตในอนาคต
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