
บทที3

วิธีการดำเนินวิจัย 

วิธีการรวบรวมผลงาบเรฃสิลป๋ และ การวิเคราะห์

งานวิจัยฉบับนี้เป็นการรวบรวมผลงานเรขคืลป้ในประวัติศาสตร์ มาทำการวิเคราะห์ เพ่ือหาแนว 

ทางการใช้ท่ีว่าง ดังนั้นการกำหนดขั้นตอนและวิธีการในการรวบรวมผลงาน และ การวิเคราะห์ จึงมี 

ความสำคัญอย่างยิ่งก่อนที่จะทำการวิจัยเพื่อให้การวิจัยได้ผลสรุปที่น่าเชื่อถือ สามารถนำไปใช้ประโยชน์ 

ได้อย่างเหมาะลม

วิธีการรวบรวมผลงานเรฃสิลป๋

วิธีการในภารรวบรวมผลงานเรขคืลป็ นั้นประกอบด้วย2ขั้นตอน ได้แก่ การคัดเลือกแหล่งข้อมูล 

และ การคัดเลือกตัวอย่างผลงาน

การคัดเสิอกแหล่งข้อมูล

แหล่งข้อมูลที่จะลามารถเก็บรวบรวมผลงานเรขคืลปในประวัติศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

คือ หง่ฬัลือประวัติศาสตร์เรขคืลป๋ อย่างไรก็ตามหนังลือประวัติศาสตร์เหล่านี้ย่อมมีความหลากหลาย 

ของรูปแบบ เน้ือหา และ ลักษณะผลงาน ไปตามวัตถุประสงค์ของผู้เขียน ผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ในการคัด 

เลือกหนังลือดังนี้

1. ต้องเป็นที่ยอมรับและน่าถ่ขีอถึอ โดยได้รับการตีพิมพ์จากสำนักพิมพ์ที่เป็นที่ยอมรับและ

เช่ือถือ

2. ต้องไม่จำเฉพาะเจาะจงผลงานประเภทใดประเภทหนงฃองงาบเรขสืลปึ เป็นหนังลือ 

รวบรวมผลงานทางเรขคืลป็ที่หลากหลาย เช่น หนังลือ โปสเตอร์ และโฆษณา ไม่พิจารณาหนังลือที่รวบ 

รวมเฉพาะเจาะจงงานเรขคืลป็บางประเภท เช่น โปสเตอร์เท่านั้น หรือ สิงพิมพ์โฆษณาเท่านั้น

3. ต้องมืผลงานทืครอบคลุม ประกอบด้วยผลงานสไตล์เรขคืลป็ครบถ้วนทั้งรสไตล์ตามที่ 

กำหนดไว้ในขอบเขตการวิจัย
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จากการรวบหนังสือเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เรขคัลป๋ทั้งหมด9เล่ม ผูวิจัยได้คัดเลือกหนังสือประวัติ 

ศาสตร์เรขติลป๋ ที่มีความเหมาะสมตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ได้ทั้งหมด4เล่ม ดังน้ี

1. Jame Graig and Bruce Barton. Thirty Centuries of Graphic Design. New York, 

USA: Watson-Guptill Publication, 1987.

2. Josef Muller-Brock Mamm. A History of Visual Communication. Teufen, 

Switzerland: Arthur Niggli, 1971.

3. Phillip B. Meggs. A History of Graphic Design. New York, USA: Van Nostrand 

Reinhold Company, 1983.

4. Steven Heller & Seymour Chwast. Graphic Style: from Victorian to Post-Modem. 

London :Thames and Hudson, 1988.

หมายเหตุ อีกรเล่มท่ีเหลือได้แก่
1. Alain Weill. The Poster: A Worldwide Survey and History. London, UK: Philip Wilson 

Publishers, 1984.

2. Alan Swann. Layout Source Book. Oxford: Phaidon, 1989.

3. Felix Gluck. World Graphic Design: Fifty Years of Advertising Arts. London: studio 

Vista, 1968.

4. Harold F. Hutchison. The poster an Illustrated History from 1866. London: รtudio 

Vista, 1968.

5. Max Gallo. Posters in History. London, UK: Bracken Books, 1989.

จากหนังสือ4เล่มน้ี มีจำนวนผลงานท้ังหมด 534ช้ินงาน จำแน กตามสไตล์เรขคัลป็8สไตล์ ตามท่ี 
ได้ระบุไว้ในขอบเขตการวิจัย ดังน้ี
ต ารางท ี่ร  แ ส ด งจำน วน ผ ลงาน ใน แต ่ล ะส ไต ล ์ป ระว ัต ศ าส ต ร ์เรฃ ส ืลป ็

สไตล์เรขสิลปื จำนวนผลงาน( }ๆน)
1 .อาร์ต แอนด์ คราฟท์(Arts & Crafts) 42

2.อาร์ต ■นโว(Art Nouveau) 188

3.ฟิวเจอร์รสม์ (Futurism) 37

4.ดาด้าริลม์(Dadaism) 43

ร-อาร์ต เดคโค(Art Deco) 105

6.คอนสตรัคทิวิสม์(Constructivism) 69

7.เดอสไตล์(De stijl) 16

8.บาวเฮาล์(Bauhaus) 34

รวมจำนวนผลงาน 534
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การคัดเลือกตัวอย่างผลงาน

จากจำนวนตัวอย่างผลงานทั้งหมด 534ช้ิน การนำเอาผลงานทั้งหมดมาทำการคืกษานั้นอาจ 

จะได้ตัวอย่างที่ไม่ตรงกับวัตถุประลงค์ อีกทั้งจะทำให้สินเปลืองเวลา และงบประมาณมากกว่าที่ควร ดัง 

นั้นเพื่อให้สามารถดัดเลือกผลงานตัวอย่างที่เหมาะลม ผู้วิจัยได้กำหนดนั้นตอนในการดัดเลือกตัวอย่าง 

ดังนี้

1. การลุ่มตัวอย่าง เนื่องจากผลงานเรขคืลบั ที่งเป็นประชากรของงานวิจัยนี้ แบ่งออกเป็น 8 

กลุ่มตามสไตล์เรขคืลป็วิธีการลุ่มตัวอย่างที่เหมาะสมกับลักษณะประชากรที่แบ่งออกเป็นกลุ่ม ได้แก่การ 

ลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งนั้นภูมิ หมายถึงการใช้วิธีการลุ่มตัวอย่างแบบง่าย แยกตามกลุ่ม ส่วนจำนวนตัว 

อย่างในการลุ่มนั้น ได้จากการแทนค่าจากสูตร ท=N / 1 +N(e)2 โดย ท คือจำนวนตัวอย่าง N คือจำนวน 

ประชากร e คือค่าความคลาดเคลื่อน (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ้, 2540: 13-14) ซึ่งจากการแทนค่าตาม 

สูตร จำนวนตัวอย่าง(ท)=281น้ันงาน

2. การเลือกตัวอย่างให้เหมาะสมคับวัตถุประสงค์การวิคัย การลุ่มตัวอย่างแบบง่ายน้ัน ตัว
อย่างจะเลือกข้ึนมาอย่างไม่เฉพาะเจาะจง ดังน้ันตัวอย่างผลงานท่ีได้ในน้ันตอนน้ีจึงมีรูปแบบท่ีหลาก
หลายคละกันไป แต่เน่ืองจากงานวิจัยต้องการวิเคราะห์การใช้ท่ีว่างท่ีบ่งบอกบุคลิกภาพจากผลงานเรข 
คืลป๋ ดังน้ันผลงานเรขคืลป๋ท่ีนำมาสืกษาวิเคราะห์จึงควรมีบุคลิกภาพตามท่ีไต้กำหนดไว้ในขอบเขตการ 
วิจัยด้วย เพ่ือให้ได้ตัวอย่างผลงานท่ีมีคุณสมบัติดังกล่าว ผู้วิจัยจึงใช้วิธีการเลือกตัวอย่างแบบ”Expert 
Choice” ซ่ึงเป็นการดัดเลือกตัวอย่างโดยอาดัยความรู้และประสบการณ์ของผู้วิจัยเอง ประกอบกับคำ 
แนะนำของผู้เท่ียวชาญ ซ่ึงจะทำให้สามารถดัดเลือกตัวอย่างท่ีเหมาะลมตามต้องการ(พรชัย ศรีประไพ, 
2530:11)

ดังน้ันหลังจากการลุ่มตัวอย่างข้ึนมาได้281น้ันงานแล้ว ผู้วิจัยจึงใช้วิธี"Expert Choice” ในการ 
ดัดเลือกผลงาน โดยเร่ิมจากการดัดเลือกผลงานท่ีสามารถล่ือสารบุคลิกภาพตามท่ีระบุไวิในขอบเขตงาน 
วิจัยด้วยตนเอง ได้ผลงานท้ังสินจำนวน 131น้ัน ดังแสดงในตารางท่ี4
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ต ารางท ี่4 แสด งจำน วน ผ ล งาน ใน แ ต ่ล ะส ไต ล ์ป ระว ้ต ิศ าส ต ร ์เรฃ ส ิล ป ็จ าก ก ารส ุ่ม ต ัวอ ย ่าง

สไตล์เรฃสิลปื จำนวนผลงาน(5น)

1 .อาร์ต แอนด์ คราฟท์(Arts & Crafts) 14

2.อาร์ต นูโว(Art Nouveau) 23

3.พิวเจอร์ริสม์ (Futurism) 16

4.ดาด้าริสม์(Dadaism) 5

ร-อาร์ต เดคโค(Art Deco) 24

6.คอนสตร้คทํวิสน์(Constructivism) 26

7.เดอสไตล์(De stijl) 8

ร-บาวเฮาล์(Bauhaus) 15

รวมท้ังสิน 131

จากนั้นจึงนำผลงานที่คัดเลือกได้ มาทำแบบสอบถามกับผู้เที่ยวชาญทางด้านเรขติลป๋อีกครั้ง

หน่ึง เพื่อตรวจสอบความนำเชื่อถือต่อผลงานที่ถูกคัดเลือกมาที่งมีรายละเอียดในการดำเนินงานดังนี้

1.การกำหนด และ เตรียมต ้วก ลุ่มผู้เช่ืยวชาญ ด้วยการเลือกแบบเจาะจง จากกลุ่ม 

คณาจารย์ และ นักออกแบบทางด้านเรขศิเลปี2มิติ ทั้งหมดจำนวน 9 คน โดยมีเกณฑํในการพิจารณา ดัง
V
นิ

•ต้องสิาแจการสืกษาขั้นตํ่าในระดับปริญญาโททางด้านเรขสิลปี หรือ ทางด้านจิตรกรรม หรือ 

•ต้องมีประลบการณ์การสอนด้านออกแบบเรขติลป๋ ในสถาบันระดับอุดมสืกษาไม่ตํ่ากว่ารปี 

หรือ

•ต้องมีประสบการณ์การทำงานทางด้านออกแบบเรฃติลป็ใม่ตํ่ากว่า5ปี
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ราอทีอกลุ่มผู้เทีฮวชาญทีมีคุณสมบัติตามเกณฑ์ทีกำหนด
1. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ จิระพงติ' ภูมิจิตร จุฒการติกษา
ภาควิชานิเทศติลปั
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง

B. of Fine Arts 

(Communication Art & 

Design)

2. อาจารย์ เสาวภา พงติคุณากร 
ภาควิชานิเทศติลปั
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง
3. อาจารย์พระพงษ์พงษ์ประภาพันธ์ 
ภาควิชานิเทศติลป็
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง
4. อาจารย์ เสริมสุข เธยรสุนทร 
ภาควิชานิเทศติลป็
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง
5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรสา จิรภิญโญ 
ภาควิชาติลปอุตสาหกรรม
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง
6. อาจารย์สมอัย จิ'นทร์3จิพัฒน์ 
ภาควิชาติลปอุตสาหกรรม 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง
7. ผู้!รวยศาลตรา'จารย์โสมภาณ ศรีสุวรรณ 
ภาควิชาการออกนบบอุตสาหกรรม
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์

จุCพก'ารติกษา 
M A
(lnformation& Graphie 

Design)

จุฒการติกษา
ติลปกรรมศาลตร์ใ!ทณ,ทต
(นิเทศจิล,เป๋)
(เกียรตินิยมอันดับไ)
จุ»)การติกษา 
ติลปกรรมศาสตร์ 
มหาบัณฑิต(จิตรกรรม)

M. Eng.

(Industrial design)

สถาปัตยกรรมศาสตร์
บัณฑิต
(ติล'ปกรรม)

M.F.A.

(Graphic Design)

ประสบการณ์สอนทาง 
ด้านเรขติลปั23ปี

ประลบการณ์สอนทาง 
ด้านเรขติลปั7ปี

ประสบการณ์สอน และ 
ทำงานทางด้านเรขติลป็ 
รปี

ประสบการณ์ลอนทาง 
ด้านเรฃติลป็4ปี

ประสบการณ์สอนทาง 
ด้านเรขติลป็19ปี

ประสบการณ์สอนทาง 
ด้านเรขติลป็26ปี

ประลบการณ์สอนทาง 
ด้านเรฃติคป็ไลปี

จุฬาสงกรณ์พาวิทยาลัย
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8. อาจารย์ภูวไนย ทรรทรานนท์ 

ภาควิชาการออกแบบอุตสาหกรรม 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

9. คุณ พิลัณต์ อุไรรงค์ 

ผ้ช่วยผ้กำกับฝ่ายคืลป็

M.F.A. (Integrated ประสบการณ์สอนทาง

Electronic Art) ด้านเรขคืลป๋รปี

สถาปัตยกรรมศาสตร์ ประสบการณ์ทำงาน

บัณฑิต ทางด้านเรขคืลป็แปี

บริษัท โลว่ี ลินตัส แอนด์ พาท เนอร์ (การออกแบบอุตสาห- 

กรรม)

2.การสเางแบบส'ฮบถาม แบบสอบถามที่สร้างขึ้นนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ ให้ผู้เท่ียวชาญคัด

เลือกผลงานเรขคืลป๋ที่สามารถลือสารบุคลิกภาพที่ระบุไว้ในขอบเขตงานวิจัย โครงสร้างของแบบสอบ

ถามประกอบด้วย 3ลิวน ได้แก่ ลิวนของคำชี้แจง ลิวนของผลงานเรขคืลป๋จำนวน 131ช้ิน จัดแบ่งตาม 

สไตล์เรขศิเลป็ และ ลิวนของแบบสอบถามตามที่แสดงในภาคผนวก

ร-ดำเนินการแจกและรวบรวมแบบส,ฮบถาม กับกลุ่มผู้เที่ยวชาญ

4-สรุปผลการค้'ดเลึอกผลงานดํ'ว'อย่าง โดย'นำข้อมูลที่ได้จากการทำแบบสอบถามของกลุ่ม 

เที่ยวชาญมาสรุปผล ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี

4.1นำแบบสอบถามของผู้เที่ยวชาญทั้งหมด9ค'นมาประมวลผลให้เหลือเฉพาะผลงานที่ร้ปการ 

เลือกจากผู้เช่ียวชาญเป็นจำนวน2ในรข้ึนไป หรือตั้งแต่ 6ทำนข้ึนไปเท่านั้น ซึ่งได้ผลตามในตารางที่ร-12 

ใน'หน้า55 ทั้งนี้สาเหตุที่กำหนดการประมวลผลการเลือกตัวอย่างผลงานจากผู้เชี่ยวชาญเป็นจำนวน2ใน 

รข้ึนไป เพื่อให้ตัวอย่างผลงานที่ได้!บเลือกเป็นตัวอย่างที่มีความน่าเซึ่อถือ เนื่องจากเป็นผลจากข้อสรุป 

จากเลืยงลิวนใหญ่ คือมีจำนวนคนที่เห็นตรงกันเกินครึ่งของจำนวนทั้งหมด

4.2 ผลงานท่ีได้รับการคัดในตารางที่ร-12จะนำไปวิเคราะห็ในขั้นตอนต่อไป

การว ิเคราะห ์ข ้อม ูล

ในการวิเคราะห์นั้นจะทำการวิเคราะห์ตัวอย่างผลงานเรขคืลป๋ เรียงลำดับตามเวลาการเกิดของ 

สไตล์เรขคืลป็จากอาร์ต แอนด์ คราฟท์ ถึง บาวเฮาล์ และวิเคราะห์ผลงานในแต่ละสไตล์ที่คัดเลือกมาทุก 

ชิ้นโดยใช้ข้อมูลหลักการเกี่ยวกับการใช้ที่ว่างเพื่อการบ่งบอกบุคลิกภาพที่รวบรวมไว้จากบทที่2 ซ่ึงได้จาก 

การรวบรวมแนวการใช้ที่ว่างสำหรับการออกแบบ2มิติ เจาะจงเฉพาะหลักการใช้ที่ว่างที่มีแนวทางในการ 

บ่งบอกถึงบุคลิกภาพได้ ประกอบด้วย

1. ภาพ และพืนนาาพ (Figure and Ground)

2. รูปทรง และ กรอบภาพ (Element and Frame of Reference)

3. รูปแบบของที่ว่าง (Type of Space)

4. โครงสร้างองค์ประกอบ (Structure)
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ผลงานเรขสืลป็ที่นำมาวิเคราะห์นั้นมีทั้งรลไตล์ดังแสดงในตารางที่ร-12เป็นจำนวนผลทั้งหมด 

102ซ้ินงาน ซึ่งมีขั้นตอนวิธีการในการวิเคราะห์ดังนี้

1. การจัดแบ่งกลุ่มผลงาน โดยนำผลงานทั้งหมดในแต่ละสไตล์นั้นมาจัดกลุ่ม ให้ผลงานท่ีมีรูป 

แบบคล้ายก้นให้อยู่กลุ่มเดียวกัน ลาเหตุท่ีจัดแบ่งกลุ่มผลงานน้ันเน่ืองมาจากการท่ีผู้วิจัยพบว่าผลงานมีรูปแบบ 

ใกล้เคยงก้นน้ันมีผลต่อรูปแบบท่ีว่างท่ีใกล้เดียงก้น ด้งน้ันผู้วิจัยจึงจัดกลุ่มผลงานรวมก้นเท่ีอสามารถวิเคราะห์ 

และอธิบายงานในคร้ังเดียวก้นแทนการอธิบายซ้ําในแต่ละผลงาน ด้งด้วอย่างการวิเคราะห์ในบทท่ี4 ฃองสไตล์ 

อาร์ต แอนด์ คราฟท์ หน้า60

2. อธิบายและสรุปการใช้ท ี่ว ่างซองผลงานแต่ละกลุ่ม หลังจากแบ่งกลุ่มผลงานเรียบร้อย 

แล้วจึงอธิบายการใช้ที่ว่างของแต่ละกลุ่มผลงาน ตามหลักการทั้ง4ข้อท่ีได้รวบรวมไวิในบทท่ี2ได้แก่ ภาพ 

และพืนภาพ (Figure and Ground) รูปทรง และ กรอบภาพ (Element and Frame of Reference) รูป 

แบบของท่ีว่าง (Type of Space) โครงลร้างองค์ประกอบ (Structure) และสรุปผลเป็นตารางด้งด้วอย่าง 

ในบทท่ี4 ของสไตล์อาร์ต แอนด์ คราฟท์ หน้า74

3. แบ่งผลงานตามบุคลิก จากตารางวิเคราะห์แนวการใช้ท่ีว่างของผลงานในข้อ2 และตา 

รางแสดงบุคลิกของผลงานในตารางที่&-12 ทำให้สามารถสร้างตารางที่แสดงผลงานที่มีบุคลิกเดียวกัน 

พ ร ้อ มท้งอธิบายแนวการใช้ที่ว่างของแต่ละผลงานด ้งต ัวอย ่างต ารางท ี่1 3ห น ้า78 ในบ ท ท่ี4 ข องสไตล์ อาร ์ต  

แ อ น ด ์ คราฟ ท ์ บ ุค ล ก ท างก าร

4. การว ิเคราะห ์การใช ้ท ีว ่างเพ ี่อบ ่งบอกบ ุคล ิก ทำการวิเคราะห์เปรียบเทียบหาข้อสรุป 

การใช้ที่ว่างที่สามารถบ่งบอกบุคลิกภาพนั้นๆ จากตารางในข้อร

5. ดำเน ินการวิเคราะห์ ทำการวิเคราะห์ตามลำดับขั้นตอนในข้อ1-4 ให้ครบทั้ง8 

สไตล์ผลงานเรฃดีลป็

6. สรุปผลการวิเคราะห ์ จากผลการวิเคราะห์ทั้งหมดนำมาหาข้อสรุปการใช้ที่ว่างเพื่อบ่ง 

บอกบุคลิกภาพในแต่ละสไตล์เรขสืลป็

7. สรุปผลงานวิจัย จากข้อสรุปการใช้ที่ว่างเพื่อบ่งบอกบุคลิกภาพที่ได้จากผลงานเรขดีลป็ 

ในประว้ติศาสตร์ทั้งรสไตล์นำมาสรุปแนวการใช้ที่ว่างเพื่อบ่งบอกบุคลิกภาพ



ต า ร า งท ี่5-11 แ ส ด งผ ล ส ร ูป ผ ล งาน ท ี่ไ ด ้ร ับ ก ารค ัด เล ือ ก จ าก ก ารท ำแ บ บ ส อ บ ถ าม ก ับ ผ ู้เท ี่ย ว ช าญ  

ต าร า ง ท ี่ร  ผ ล ง าน เร ข ต ิล ป ๋ส ไต ล ์ อ าร ์ต  แ อ น ด ์ ค ร าฟ ท ์(Arts & Crafts)
ภ าพ ท ี่

บ ุค ส ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2c°
P

°T71c°O-o

ท างก าร(Form al)
O g 0 Ç 0 Q g 7

เข ้มงวด (Austere)
O Q 2

ป ร ะ ณ ีต (M eticu lous)
O O O ๐ O O ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ O O O

14

ร ํ่ารวย (W ealthy)
O O ๐ O O 0 ๐ O 0

9

ม ีว ัฒ น ธ รรม (C ultu red)
O O ๐ 0 ๐ 0 0 O g O ๐ ๐ g ๐

14

ซ ับข ้อน (C om plex)
O O ๐ _Q_ 4

ต ล ์อ า ร ์ต  แ อ น ด ์ ค ราฟ ท ์(A rts & C ra fts )w ง า น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 14ช ินห ม าย เห ต ุ - ผลงาน เรฃ ต ิลป ๋ส '

ต า ร า ง ท ี่6 ผ ล ง าน เร ข ส ืล ป ๋ส ไ ต ล ์ อ า ร ์ต  น ูโว  (Art N ouveau)
ภ าพ ท ี่

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2c°
2

°?71c*Q-o

สง ่า  หร ูหรา (E legant) g g g G g g Q G
8

ส ง ่า งาม  อ ่อ น ข ้อ ย (G race) g g g g g g g g g O O
11

ผ ู้ห ญ ิง (Fem inine)
๐ O ๐ O O g O O ๐ O O O

12

โชต ิช ่วงโลดโผน(Vivid)
O ๐ g O O

5

ม ีช ีว ิต ช ีวา(Lively)
๐ ๐ g ๐ g g ๐ g g O O

11

ส ะ อ า ด (C lean) g g O ๐ _ Q _ g—V----- ° O O O
10

ห ม าย เห ต ุ - ผ ลงาน เรฃ ต ิลป ๋ส ' 1ต ล ์อ า ร ์ต  บุโ'ว (A rt Nouveau)ÎJง า น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 23ช ิน



ต ารางท ี7 ผ ล งาน เรข ส ิล ป ๋ส ไต ล ์ พ ิเว เจ อ รร ิส ม ์ (Futurism)

ภ าพ ท ี่

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 3C*
?

ZZc°Q-o

พ ล ว ัต (D ynam ic)
O 9 9 9 O O ๐ O 9 9 9 9 9 9 9 ๐

16

เคล ื่อนไหว (M otion)
O O O 9 ๐ O ๐ ๐ 9 O

10

ม ีพ ล ัง (Energy)
O 9 O 9 9 9 9 O 9 9 ๐ ๐

12

เน แ ร ง (V iolent)
9 9 9 9

4

อ ิส ร ะ (Free)
9 9 O 9 9

5

รวดเร ็ว (Speed)
9 _ Q —

2

ห ม า ย เห ต ุ - ผ ลงาน เรช ส ิลป ็ส ' 1ต ล ์ พ ิเว เ'จอ รร ้สม ์(Fü tu rism )S ง า น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ัง ส ิน 16อ ิน

ต า ร า ง ท ีร  ผ ล ง า น เร ข ส ิล ป ๋ส ไ ต ล ์ ด า ด ้า ร ิส ม ์ (D ada ism )

ภ าพ ท ี่

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 ?Ô»

°?
àc°

ท ำให ้ตกใจ(Shock) -

ป ัน ป ว น ส บ ส น (Ferm ent)
O 9 O

3

ท ้าท า ย (P rovacative)
๐ O O ~v—V ---V----

3

ต ล ์ ด า ด ้า ร ิส ม ์ (D ada ism )S งา น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 5อ ินห ม า ย เห ต ุ - ผ ลงาน เรฃ ส ิลป ้ส '

0 า๐ไ'



ต ารางท ี่9 ผ ล งาน เรข ส ิล ป ๋ส ไต ล ์ อ า ร ์ต เด ค โค  (Art Deco)

ภ า พ ท่ี

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2c°
๐ GT 
c°Q-o

เคล ื่อนไหว (M otion)
O Q 0 O Q Q Q 0 ç> O O O O ๐ O O

17

รวดเร ็ว (S peed)
O O ๐ O ๐ O O O O

9

ใหญ ่โต โด ด เด ่น  (Bold)
O 0 0 O O Q O 0 O ๐ O

11

ส ง ่า ง า ม (E legant)
0 ๐ _Q—

3

ห ร ูหรา(Luxury) -

เร ียบง ่าย(รเทาp lic ity) Q O O O _Q_ ---15--1 ๐ O O Q O 10

ห ม า ย เห ต ุ - ผ ล งาน เรฃ ส ิด ป ๋สไต ล ์อ าร ์ต เด ค โค  (A rt Deco)ÎÜง า น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 24ช ิน

ต า ร า ง ท ี่1 0  ผ ล ง า น เ ร ข ส ิล ป ๋ส ไ ต ล ์ ค อ น ส ด ัค ท ัว ิส ม ์ ( C o n s t m c t i v i s im )

ภ า พ ท่ี

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2c°
°?
c°G-e

พ ลว ัต  (D ynam ic) 0 Q ç> O 0 0 ๐ Q ๐ O ๐ O ๐ O O 15

แข ็งแรง(Strong)
๐ O O Q Q 0 ๐ ๐ 0 O O O 12

เร ีย บ ง ่าย (S im p lic ity) O _Q _ O _Q _ JQ _ O O 9

1ต ล ์ ค อ น ส ต ้ค ท ัว ิส ม ์ (C onstruc tiv is im )w ง า น ใ น ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 26ช ินห ม า ย เห ต ุ - ผ ลงาน เรข ส ิลป ้ส



ตารางท ี11 ผ ล งาน เรข ส ิล ป ้ส ไต ล ์ เดอ  สไตล ์ (De Stijl)

ภ าพ ท ี่

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

1
c*Q-o

พ ลว ัต  (D ynam ic)
0 O _ Q _ O

4

ค ว า ม ก ล ม ก ล ืน (H arm ony)
O O ๐ _ Q _ O O

6
เร ีย บ ง ่าย (S im p lic ity )

O O O O _ Q _ O
7

ห ม าย เห ต ุ - ผ ล งาน เรข ล ืลป ้ส1

ต า ร า ง ท ี่12ผ ล ง า น เร ข ส ิล ป ๋ส ไ ต ล ์ บ า ว เฮ า ว ล ์ (B auhaus)

ภ าพ ท ี่

บ ุค ล ิก ภ าพ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 ?c°
2

<r*>

พลว ัต  (D ynam ic)
O ๐ O ๐ O O O O 9 0

10

เน ้นประโยชน ์ใ?สอย

(Functional)

O ๐ O ๐ O ๐ ๐ O
8

ต ล ์บ า ว เอ า ว ล ์ (B auhaus)îtaาน ใน ก ารท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม ท ังส ิน 1 5 ? นห ม าย เห ต ุ - ผ ลงาน เรฃ ส ิลป ็ส

๐า5ว


	บทที่ 3 วิธีการดำเนินวิจัย

