
สรุปผลการวิจัย

การวิจัยนี้มวัีตถุประสงค์เพื่อหาแนวทางการใช้ที่ว่างในการล่ือสารบุคลิกภาพ ของงานออกแบบ 

เรฃติลป๋2มิติ จากสไตล์เรขลิลป็ ประกอบด้วย 1.อาร์ต แอนด์คราฟท์ 2.อาร์ต นูโว 3-ทิเวเจอร์ร็สม์ 4.ดา 

ด้าริสม์ร-อาร์ต เดคโค ร-คอนสตรัคทิวิสม์ 7-เดอสใตล์ และ ร-บา,วเฮ'าค์

การดำเนินวิจัย ประกอบด้วยการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างผลงานเรขลิลป็ในประวิติศาสตร์ และการ 

รวบรวมข้อมูลเก่ียวกับการใช้ท่ีว่าง เพื่อนำไปเป็นหลักเกณฑไ,นการวิเคราะห์ผลงานเรขติลป็ วิธีการคัด 

เลือกกลุ่มตัวอย่างผลงานเรขติล!ไนประวัติศาสตร์ใช้การรวบรวมผลงานจากหนังลือประวิตศาสตร์เ?ฃ- 

ติลป็ จากนั้น'นำมาคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง ด้วยการลุ่มตัวอย่าง และนำมาทำแบบสอบถามให้กลุ่มผู้เชี่ยว 

ชาญทางด้านการออกแบบเรขติลป็ จคน จากหน่วยงา'นกาครัฐ และ ภาคเอกชน ทำการคัดเลือกผลงาน 

สรุปผลได้ผลงานจำนวนทั้งลิน 131 ช้ิน ประกอบด้วย ผลงานอาร์ต แอนด์ คราฟท์ นช ิ้น ผลงานอาร์ต- 

นโว21ช้ิน ผลงานชีเวเจอร์รสม์16ชิ้น ผลงาน.ดาด้าริลม์ 4ช้ิน ผลงานอาร์ต เดคโค22ชิ้น ผลงานคอน- 

สตรัคทิวิสม์ 24ช้ิน ผลงานเดอสไตล์ 7ช้ิน และ ผลงานบาวเฮาล์14ช้ิน นำผลงา14มาทำการวิเคราะห์ 

แนวทางการใช้ที่ว่างเพื่อลื่อสารบุคลิกภาพในผลงานเรขติลป๋

จากการรวบรวมหลักการเก่ียวกับการใช้ที่ว่างในบทที่2 สามารถสรุปแนวทางในการวิเคราะห์ที่ 

ว่างได้4หัวข้อได้แก่ 1. ภาพ และพื้นภาพ (Figure and Ground) 2. รูปทรง และ กรอบภาพ (Element 

and Frame of Reference) 3. รูปแบบของทีว่าง (Type of Space) และ 4. โครงสร้างองค์ประกอบ 

(Structure) ในลิวนนั้ได้นำไปเป็นหลักการในการวิเคราะห์การใช้ที่ว่างของผลงานเรขติลป๋กลุ่มตัวอย่าง

บ ท ท ีร

จากการวิเคราะห์ไนบทท่ี4สามารถสรุปการใช้ที่ว่างตามแต่ละบุคลิกในแต่ละสไตล์ได้คังนี้ 

1.อาร์ต แอนค์ คราฟท์ ประกอบด้วย 6บุคลิก ได้แก่ บุคลิกทางการ(Formal) เข้มงวดกวดขัน 

(Austere) ปราณีต(Meticulouse) ม่ังคั่งร่ํารวย (Wealthy) มีวัฒนธรรม(Cultured) และบุคลิกซับช้อน 

(Complex)

2- อาร์ต นุโว ประกอบด้วย 6บุคลิก ได้แก่ บุคลิกสง่า หรูหรา (Elegant) เป็นผู้หญิง(Feminine) 

สง่างาม อ่อนช้อย(Grace) โชติช่วงโลดโผน(Vivid) มีชีวิตช้วา(Lively) และ ละอาด(Clean)

3- ทิเวเจอร์ร์สม์ ประกอบด้วย 6บุคลิก ได้แก่ บุคลิกพลวัต(Dynamic) เคล่ือนไหว(Motion) มี 

พลัง(Energy) รุนแรง(Violent) อิสระ(Free) และความเร็ว(Speed)

4.ดาด้าริสม์ ประกอบด้วย 1บุคลิก ได้แก่ บุคลิกปันปวนลบลน(Ferment)
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ร-อาร์ต เดคโค ประกอบด้วย 6บุคลิก ได้แก่ บุคลิกเคลื่อนไหว (Motion) ความเร็ว (Speed) 

ใหญ่โต โดดเด่น (Bold) ลง่างาม(Elegant) และเรียบง่าย(Simplicity)

ร-คอนสตรัคทิวิสม์ ประกอบด้วย รบุคลิก ได้แก่ บุคลิกพลวัต (Dynamic) แข็งแรง(Strong) และ 

เรียบง่าย(Simplicity)

/-เดอสไตล์ ประกอบด้วย รบุคลิก ได้แก่ บุคลิกพลวัต (Dynamic) ความกลมกลืน(Harmony) 

และเรียบง่าย(Simplicity)

ร-บาวเฮาส์ ประกอบด้วย 2บุคลิก ได้แก่ บุคลิกพลวัต (Dynamic) และ ท่ีเน้นประโยชน์ไซ้สอย 

(Functional)

จากการ'สรุปแนวการ'ไซ้ท่ี'ว่าง'ในแต่ละยุคเรขคิลป๋ จะเห็นได้ว่ามีบางบุคลิกที่ปรากฏซํ้ากันอยู่ใน 

หลายยุคได้แก่ บุคลิกพลวัต บุคลิกเคลื่อนไหว บุคลิกความเร็ว และบุคลิกเรียบง่าย สาเหตุที่เป็นเช่นนี้ 

เนื่องมาจากอิทธิพลแนวคิดเรขคิลป็สมัยใหม่(Modem) อันเป็นแนวคิดร่วมกันของเรขคิลป๋ในยุคหลังๆได้ 

แก่ ยุคทิเวเจอร์ร็สW(Futurism) อาร์ตเดคโค (Art Deco) คอนสตรัคทิวิสม์ (Constructivisim) เดอ สไตล์ 

(De stijl) และบาวเฮาวส์ (Bauhaus) ในส่วนนี้!ด้วิเคราะห์เปรียบการใซ้ที่ว่างของบุคลิกเดียวกันในยุคที่ 

ต่างกันได้ดังนี้

1.บคุลกิพลวตั

บุคลิกพลวัต ในอุคvlวเจอรรีสม์ ใช้รูปท่ีว่างในแนวเส์นโค้งและเส์นทแยง เว้นที่ว่างค่อนข้าง 

มากบนพื้นภาพแบบเรียบง่าย การเว้นระยะที่ว่างระหว่างรูปทรงอย่างหลากหลายไม่สมํ่าเสมอ และการ 

แสดงลำดับความเคล่ือนไหวของรูปทรงด้วยการซ้อนและซํ้ากันของรูปทรงที่โปร่งใส มีขนาดท่ีเล็กใหญ่ไล่ 

ลำดับกัน

บุคลิกพลวัต ในอุคคอนสตรัคทิวิสม์มีแนวการใซ้ที่ว่างเหมือนกับบุคลิกพลวัตในยุคทิเวเจอร์ 

ริลซ้ม เพียงแต่มีการใช้รูปที่ว่างผสมผสานกันในแนวเล็นโค้ง เล็นทแยง และเล็นในแนวตั้ง

บุคลิกพลวัต ในอุคเดอ สไตล์ มีการใช้รูปร่างที่ว่างในแนวเล็นตั้งและเล็นนอน เน้นการแบ่ง 

ลัดส่วนพื้นที่ว่างที่แตกต่างกันทำให้เกิดแรงดึงระหว่างระนาบที่ว่าง

บุคลิกพลวัต ในยุคบาวเฮาวล์ มีแนวการใซ้ที่ว่างเหมือนกับบุคลิกพลวัต ยุคพีวเจอรํรีลซ่ึมเช่น 

กัน

สรุปได้ว่า บุคลิกพลวัตในยุคพีวเจอรํรีสม์ ยุคคอนสตรัคทิวิสม์ และยุคบา'วเฮา'วส์มีแนวการ'ไซ้ท่ี 

ว่างแบบเดียวกันคือ เน้นการเว้นระยะที่ว่างระหว่างรูปทรง การใช้มิติท่ีว่างลึกท่ีใซ้รูปทรงท่ีโปร่งใส ซ้อน 

และซ้ํากัน ไล่ลำดับให้เห็นการเคล่ือนไหว ส่วนที่ต่างกันคือรูปทรงและรูปที่ว่างที่ใซ้ ซึ่งสามารถใช้ลักษณะ 

รูปทรงได้หลากหลายท้ังในแนวเล็นต้ัง เล็นนอน เล็นทแยง และเล็นโค้ง

ส่วนบุคลิกพลวัต ในยุคเดอ สไตล์ นั้นมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวในการแสดงความพลวัตด้วยขนาด 

ลัดส่วนพื้นที่ว่างที่แตกต่างกันทำให้เกิดแรงดึงระหว่างระนาบที่ว่าง
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2-บุคลิกเคลีอนไหว

บุคลิกเคล 'ีรนไหว ใ น ยุค?เวเจอร์รีสม์ ใช้รูปท่ีว่างในแนวเค้นทแยงและเค้นโค้ง การใช้พ้ื'นภาพ 

เรียบง่ายท่ีเว้นท่ีว่างค่อนข้างมาก และเว้นระยะที่ว่างระหว่างรูปทรงอย่างหลากหลายไม่ลมํ่าเลมอ และ 

แสดงมิติที่ว่างลึกด้วยรูปทรงที่มีความแตกต่างกันของขนาด และความเข้มสื มีการทับช้อนกันของรูปทรง 

บ ุคลิกเคลอีนไหว ใน ยุคอ าร ์ต เด คโค มีแนวทางการใช้ที่ว่างแบบเดียวกับบุคลิกเคลื่อนไหว 

ในยุค?)วเจอรรีสม์ เพียงแต่มีการใช้รูปที่ว่างในแนวนอนด้วย

สรุปได้ว่าบุคลิกเคล่ือนไหวมีแนวการใช้ที่ว่างหลักๆคือ การใช้พื้'นภาพเรียบง่ายที่เว้นที่ว่างค่อน 

ข้างมาก การเว้นที่ว่างระหว่างรูปทรงอย่างหลากหลาย แต่สามารถใช้รูปที่ว่างอย่างหลากหลาย เช่นรูปท่ี 

ว่างในแนวเค้นนอน เค้นโค้ง และ เค้นทแยง และการใช้มิติที่ว่างลึก

ร-บ ุคล ิกความเร ็ว

บุคลิกความเร็วในยุค?เวเจอร์รีสม์ ลามารถใช้รูปท่ีว่างในแนวเค้นทแยงหรือเค้นโค้งก็ได้ โดย 
จัดวางทิศทางของรูปทรงและท่ีว่างให้อยู่ในทิศทางเดียวกัน การเว้นท่ีว่างค่อนข้างมาก และเว้นระยะท่ี 
ว่างสลับกับรูปทรงแสดงการเคล่ือนท่ีของรูปทรงผ่านท่ีว่างไปอย่างรวดเร็ว

บุคลิกความเร็วในยุคอาร์ตเดคโค มีแนวทางการใช้ที่ว่างแบบเดียวกันกับบุคลิกความเร็วใน 

ยุค?เวเจอรํรีสช่ึม ต่างกันตรงรูปที่ว่างนั้นสามารถใช้รูปที่ว่างในแนวเค้นทแยงหรือเค้นนอนก็ได้

สรุปได้ว่า บุคลิกความเร็วในยุค?)วเจอรํรืสม์ และบุคลิกความเร็วในยุคอาร์ตเดคโค มีแนวการใช้ 

ที่ว่างแบบเดียวกัน

4-บ ุคล ิกเร ียบง่าย

บุคลิกเรียบง่ายในอุคอาร์ตเดคโค ไม่กำหนดรูปทรงท่ีว่างโดยสามารถใช้รูปทรงท่ีว่างในโครง 

สร้างตาราง ในแนวเค้นโค้ง หรือแนวเค้นทแยง แต่กำหนดให้ใช้รูปทรงจำนวนน้อยช้งอาจเป็นรูปทรง 

ขนาดใหญ่หรือเล็กเพื่อความเรียบง่ายและซัดเจน จัดวางบนพื้นภาพที่ว่างเรียบๆ ท้ังน้ี'พ้ืนท่ีส่วน'ท่ีเป็นรูป 

ทรงอาจจะมากกว่าหรือน้อยกว่าพื้นที่ว่างก็ได้

บ ุคล ิกเร ียบง่าย'ในย ุคคอนสต ัคท ิว ิสม ์ มีการใช้ที่ว่างแบบเดียวกันกับบุคลิกเรียบง่ายในยุค 

อาร์ตเดคโค โดยมิติที่ว่างที่ใช้อาจเป็นที่ว่างตื้นหรือที่ว่างลึกก็ได้

บ ุคล ิกเรียบง่ายในยุคเดอ สไตล์ ใช้รูปท่ีว่าง ในแนวเค้นตั้งและเค้นนอน มีการใช้รูปทรง 

จำนวนน้อยโดยเว้นที่ว่างมาก มีการใช้รูปทรงจำนวนน้อย และเหลือพื้นที่ว่างเรียบๆค่อนข้างมาก โดยใช้ 

มิติที่ว่างตื้น

สรุปได้ว่าบุคลิกเรียบง่ายมีแนวการใช้ที่ว่างคือ การใช้พื้'นภาพเป็นที่ว่างเรียบๆ โดยพ้ืนของรูป 

ทรงอาจมากกว่าหรือน้อยกว่าพื้นที่ว่างก็ได้ และลามารถใช้ได้ทั้งมิติที่ว่างตื้นและมิติที่ว่างลึก แต่กำหนด 

ให้ใช้รูปทรงท่ีเรียบง่ายไม่ซับช้อน
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ดังนั้นผลการวิจัย จึงสรุปได้แนวการใช้ที่ว่างเพื่อลื่อสารบุคลิกภาพแบบต่างๆที่ไม่ชำกันทังหมด 

24บุคลิก ได้แก่ 1.ทางการ 2.เข้มงวด ร-ประณีต 4-วัฒนธรรม 5-ร่ํารวย 6-ชับซ้อน 7.สง่าหรูหรา ร-สง่า 

งามอ่อนช้อย 9-ผู้หญิง1อ-มีชีวิตชีวา 11.โชติชีวงโสดโผน 12-สะอาด 1ร-พลวัต 14.เคลอน'ไหว 1ร-มี,พลัง 

16-รุนแรง 17-อิสระ 1ร-รวดเร็ว 19. สับสน 20-ใหญ’โดดเด่น 21.เรียบง่าย 22.แข็งแรง 23-กลมกลืน และ

24.เน้นประโยชน์ใช้ลอย แต่มีบางบุคลิกที่สรุปแนวการใช้ที่ว่างได้ในแนวทางเดียวกัน ได้แก่ บุคลิก 

ประณีต และบุคลิกวัฒนธรรม บุคลิกร่ํารวย และบุคลิกซับช้อน บุคลิกมีชีวิตชีวา และบุคลิกโชติช่วงโสด 

โผน ดังแสดงรายละเอียดดังนี้

การใช้ทีว่างสำหรับบุคลิกประณึต และบุคลิกรัฒนธรรม ได้แก่ การใช้รูปท่ีว่างโค้งขนาด 
เล็ก จัดวางเรียงและเว้นท่ีว่างอย่างลม่ําเสมอและมีแบบแผนโดยใช้ความสมดุลแบบสมมาตร และโครง 
สร้างตาราง โดยสามารถจัดวางให้เห็นการเกาะกลุ่มของรูปทรงลวดลายและเว้นท่ีว่างบนพ้ืนภาพอย่าง 
ซัดเจนในลักษณะของพ้ืนภาพแบบเรียบง่าย หรือ จัดวางรูปทรงลวดลายอย่างอัดแน่น เว้นท่ีว่างบนพ้ืน 
ภาพค่อนข้างน้อยในลักษณะของพ้ืนภาพแบบซับช้อนก็ได้ ท้ังน้ีมุ่งเน้นท่ีการแสดงให้เห็นลายระเอียดของ 
รูปทรงลวดลายท่ีสร้างข้ึน นอกจากน้ีการใช้ลายเสันหรือลวดลายจัดวางเป็นกรอบล้อมภาพผลงาน หรือ 
การใช้กรอบช้อนกรอบ แสดงให้เห็นความประณีต มีวัฒนธรรม อันเกิดจากการปิดล้อมท่ีว่างไว้ภายใน 
ภาพ และเน่ืองจากการใช้ลายเล้นสร้างรูปทรงขนาดเล็ก เท่าๆกัน ไม่มีการไล่ความเข้มลืของรูปทรง ดัง 
น้ันมิติท่ีว่างท่ีเกิดจากลักษณะรูปทรงแบบน้ีจึงเป็นมีติท่ีว่างแบนไม่แสดงความลืกของภาพ

การใช้ทีว่างสำหร้บบุคลิกรํ่ารวอ และบ ุคล ิกช้บช้ลน ได้แก่ การใช้รูปที่ว่างโค้งขนาดเล็ก ข้ึง 

เกิดจากรูปทรงลวดลายขนาดเล็ก จัดวางเรียงอย่างอัดแน่นจนเหลือที่ว่างบนพื้นภาพค่อนข้างน้อย ใน 

ลักษณะของการใช้พื้นภาพแบบซับช้อน จัดวางรูปทรงและที่ว่างอย่างสมํ่าเสมอโดยใช้ความสมดุลแบบ 

ลมมาตร ในโครงสร้างซ้ํา และโครงสร้างตาราง นอกจากนี้ยังมีการใช้ลายเล้นหรือลวดลายจัดวางเป็น 

กรอบล้อมภาพผลงาน หรือการใช้กรอบช้อนกรอบ แสดงให้เห็นการทับช้อนกับของระนาบภาพ แสดงให้ 

เห็นความวิจิตรซับช้อนของผลงาน

เนื่องจากการใช้ลายเล้นสร้างรูปทรงขนาดเล็ก เท่าๆกัน และไม่มีการไล่ความเข้มสืของรูปทรง 

ดังนั้นมิติที่ว่างที่เกิดจากลักษณะรูปทรงแบบนี้จึงเป็นมิติที่ว่างแบนไม่แสดงความลึกของภาพ และจาก

การจัดเรียงหน่วยของรูปทรงขนาดเล็กใกล้ชีดเกาะกลุ่มกันอย่างอัดแน่น ปิดล้อมการเคลื่อนไหวของที่ว่าง 

ในลักษณะของการใช้ที่ว่างแบบรูปปิด
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การใช้ท่ีว่างสำหรับบุคลิกมี?วิด?วา และบุคลิกโชติช่วงโลดโผน ได้แก่

การใช้รูปท่ีว่างโค้ง โดยใช้ความสมดุลแบบอสมมาตร และ โครงสร้างในแนวเค้นโค้ง ในการจัด 

วางตำแหน่งรูปทรงและท่ีว่าง เว้นระยะที่ว่างระหว่างรูปทรงอย่างหลากหลายไม่สมํ่าเสมอ บางช่วงอาจ 

เว้นระยะที่ว่างน้อย และ บางช่วงอาจเว้นระยะที่ว่างมาก

การใช้มิติท่ีว่างลึก โดยการใช้รูปทรงที่มีความแตกต่างกัน ท้ังขนาด และความเข้มสื มีการทับ 

ซ้อนกันของรูปทรง และการจัดวางเรียงรูปทรงในแนวเค้นโค้ง ลักษณะต่างๆที่กล่าวมานี้ทำให้รู้ลึกถึง 

ความลึกของภาพ

น้ี

จากผลการวิจัยที่ได้สามารถสรุปการใช้ที่ว่างลำห?บ 24 บุคลิก ได้ในตารางท่ี62ดังในหน้าต่อไป



ตารางท่ี 62 สรุปรูปแบบบุคลิกภาพท่ีได้จากการวิเคราะห์ผลงานเรฃลิเลป็ท้ัง8สไตล์ พบว่ามีบุคลิกภาพทั้งหมด 23 แบบดังนี้

บ ุค ล ิก ภ าพ ส ไต ล ์ แน วการ'ไช ท ี'ว ่าง
1.ภ าพ  แ ล ะ  พน  
ภ าพ

2 .ร ูป ท รง แ ล ะ  ต ำแ ห น ่ง : ร ูป ท ร งท ี่ว ่าง  
ก ร อ บ ภ า พ  แ ล ะ ต ำแ ห น ่ง ร ูป ท ร ง

3 .ร ูป แ บ บ ท ี่ว ่าง : ม ีต ิท ี่ว ่าง  ท ี่ว ่า ง บ ว ก  แล ะ  
ท ี่ว ่าง ล บ

4 .โค ร ง ส ร ้า ง ก าร จ ัด  
อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ

1.ท างการ 

(Form al)

•อาร ์ต  แ อ น ด ์ ค ราฟท ์ 

(A rts & Crafts)

1 .1การไข ้พ ื้นภาพ  

เรย บง ่ายโด ย เว ้น  

พ ื้น ท ี่ว ่า งอ ย ่างน ้อ ย  

ป ร ะ ม า ณ ร อ 0/0ของพ ื้น  

ท ี่ภ าพ

2 .1ใข ้ท ี่ว ่างร ูปท รงท ี่เห ล ี่ยมใน โครงสร ้าง 

ตาราง

2 .2ใข ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม  แ ล ะ  การไข้ 

กรอ บ ข ้อน กรอ บ

2 .รก ารจ ัด วางร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า งโด ย ไข ้ 

ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ  ส ม ม าต ร

3.1 ไข ้ม ิต ิท ี่1ว ่างต ื้น 'โดยเน ้นการ,โข ้เส ัน และ 

การด ัด ก ัน 'ข องค ่าค วาม เข ้ม  R v a lu e )?  ะ'หว ่าง 

ร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า งอ ย ่า งซ ัด เจ น

3.2  ไข ้ได ้ท ั้งท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป ป ิด  แ ล ะ  ท ี่ว ่า งแ บ บ  

ร ูป เป ิด

3 .3  ให ้ส ัด ล ิว น ข อ งท ี่ว ่า งบ ว ก น ้อ ย ก ว ่า  หรือ 

เท ่า ก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3.4  ก า รจ ัด ว างระย ะระห ว ่า งท ี่ว ่า ง  แ ล ะ 

ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การไข ้โครงสร ้าง 

ต าราง  และโครงสร ้างซ ํ้า

2 .เข ้มงวด

(Austere)

•อาร ์ต  แ อ น ด ์ คราฟท ์

(Arts & Crafts)

1.1 การไข ้พ ื้นภาพซ ับ  

ข ้อน โด ยการเห ล ือ  

ท ี่ว ่างค ่อ น ข ้างน ้อย  

ป ร ะ ม า ณ ไ ม ่เก น 20%  

ข องพ ื้น ท ี่ภ าพ

2.1 ก ารใข ้ท ี่ว ่างร ูปท ี่เห ล ี่ยมข น าด เล ็ก

2 .2  ไข ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม  แ ล ะ  การไข้ 

กรอ บ ข ้อน กรอ บ

2 .3  การจ ัดวางร ูป ท รงแ ละท ี่ว ่างโด ยไข ้ 

ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ  ส ม ม าต ร

3 .1 ไข ้ม ิต ิท ี่1ว ่างต ื้น ท ี่ เน ้น ก ารด ัด ก ัน ข อ งค ่า  

ค ว า ม เข ้ม ส ิ( v a lu e ) ^ ห ว ่า งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

อ ย ่างซ ัด เจน

3.2 ไข ้ท ี่1ว ่า งแ บ บ ร ูป ป ิด

3 .3  ให ้ส ัด ล ิว น ข อ งท ี่ว ่า งบ ว ก ม าก ก ว ่าท ี่ว ่า ง  

ล บ

3.4 ก า ร จ ัด ว างระย ะระห ว ่า งท ี่ว ่า งแ ล ะท ี่ว ่า ง  

ล บ อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การไข้โครงสร ้าง 

ต าราง  เป ็น  โครงสร ้าง 

ห ล ัก  และไข ้โครงสร ้างชํ้า 

ใน ล ิว น ข อ งราย ล ะ เอ ีย ด
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บ ุค ล ิก ภ า พ ส ไต ล ์ แ น ว ก า ร ใช ้ท ีว ่า ง
ภ าพ  แ ล ะ  พ น ภ าพ ร ูป ท รง แ ล ะ  ต ำแห น ่ง: ร ูป ท ร งท ีว ่าง  

ก ร อ บ ภ า พ  แ ล ะ ต ำแ ห น ่ง ร ูป ท ร ง
ร ูป แ บ บ ท ีว ่าง : ม ืต ิท ีว ่าง  ท ีว ่าง บ ว ก  แ ล ะ ท ี 
ว ่าง ล บ

โค ร ง ส ร ้า ง ก า ร จ ัด  
อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ

3.ป ระณ ต  

(M eticu lous)

•อ า f ต แ อ น ด ์ คราฟท ์ 

(Arts & Crafts)

1.1 สามารก'ใช ้ใด ้ท ั้ง 

พ ื้น ภ าพ เร ีย บ ง ่า ย แ ล ะ  

พ ื้นภาพซ ้บ 'ช ้อน

2.1 การใช ้ท ี่ว ่างร ูปโด ้งขนาดเล ็ก

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม  แ ละ การใช้ 

ก รอบช ้อน ก รอบ

2 .3  การจ ัดวางร ูป ท รงและท ี่ว ่างโด ยใช ้ 

ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ  ล ม ม าต ร

3.1 ใช้มืต ิท ี่1ว ่า ง แ บ บ 2ม ืต ิร ะน า บ แ บ น  

เน ้น ก าร ต ัด ก ัน ข อ งค ่าค ว า ม เช ้ม ส ิ(va lue)

ระหว,างร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า งอ ย ่า งช ้ด เจ น

3.2  ใช ้ได ้ท ั้งท ี่ว ่า ง แ บ บ ร ูป ป ิด  แ ล ะ  ท ี่ว ่า งแ บ บ  

ร ูป เป ิด

3 .3  ไม ่ก ำห น ด ล ัด ล ์วน ข อง ท่ี'ว ่า งบ ว ก แ ล ะท ี่ 

ว ่า ง ล บ  แต่'ให ้11ช้เล ัน 'ขนาดบางส?'างท ี่1ว ่าง 

บ ว ก

3.4  ก า ร จ ัด ว างระย ะระห ว ่า งท ีว่ ่า ง แ ล ะ ท ี่ว ่าง 

ล บ อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การใช ้โครงสร ้าง 

ต าราง  เป ็น  โครงสร ้าง 

ห ล ัก  และใช ้โครงสร ้างช ํ้า  

ใน ส ่ว น ข อ งราย ล ะ เอ ีย ด

4 .ว ัฒ น ธรรม

(C ultured)

-อ า f ต แ อ น ด ์ ค ราฟท ์

(A rts & Crafts)

มแน วการใช ้ท ี่ว ่า ง เห ม ือ น ก ับ บ ุค ล ิก ป ร ะ ณ ีต (M e ticu lous)

-t*•{ะ*







บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แน วการใช ้ท ีว ่าง
ภาพ  และ พนภาพ รูปทรง และ ตำแหน ่ง: ร ูปทรงท ีว ่าง 

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปท รง
ร ูปแบบท ีว ่าง: ม ีต ิท ีว ่าง ท ีว ่างบวก และท ี 
ว ่างลบ

โครงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

10. มีช ีว ิตช ีวา

(Lively)

•อาร ์ต  บุโว 

(A rt Nouveau)

1.1 การใช ้พ ื้นกาพ  

แบบซ ับช ้อน

2.1 การใช ้ท ีว่ ่างร ูปทรงโก ัง

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ า พ ร ูป ที่เห ล ี่ยม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ  อ ส ม ม า ต ร

3.1 การ'ใช ้ม ีต ิท ี่1ว ่างล ึก  ด ้วยการใช ้ร ูปทรงท ี่ม ี 

ข น าด ล ด ห ล ั่น ก ัน  การไล ่โท น ล ิอ ่อน -เช ้ม

3 .2  ใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด

3 .3  ให ้ส ัด ล ่ว น ข อ งท ี่ว ่า งบ ว ก ม าก ก ว ่า  หรีอ 

เท ่าก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3.4  ก ารจ ัด ว างระย ะระห ว ่า งที่ว ่า งบ ว ก  แ ล ะ  

ที่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ล ม ํ่า เส ม อ

4.1 โครงส?างเน ้น เส ันโค ้ง

11. โชติชีวงโลด

โผน(Vivid)

•อาร ์ต  บุโว 

(A rt Nouveau)

ม แีน วการใช ้ทีว่ ่า ง เห ม ือ น ก ับ บ ุค ล ิก ร ํ่า รว ย  (W ealthy)

1 2 .ส ะอ าด

(Clean)

•อาร ์ต  บโุว 

(A rt Nouveau)

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 ไม ่ก ำห น ด ร ูป ท รงข อ งที่ว ่าง

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ที่เห ล ี่ยม

2 .3  ส าม า รถ จ ัด ว างต ำ แ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะ ท่ี 
ว ่า ง ด ้ว ย ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3.1 ก า ร ใ ® ติที่ว ่างต ื้น ด ้วยก ารใช ้ระน าบ  

ร ูป ท รงแบ น

3.2  สามารถใช ้ได ้ท ั้งที่ว ่า ง แ บ บ ร ูป เป ิด  แ ล ะ  

ที่ว ่า ง แ บ บ ร ูป ป ิด

3 .3  ให ้ส ัดล ่วน ข องท ี่ว ่า งบ ว ก น ้อ ย ก ว ่า  ท่ี 
ว ่างล บ

3.4  ก ารจ ัด ว างระย ะระห ว ่า งที่ว ่า งบ ว ก  แ ล ะ  

ที่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 สามารถใช ้โครงสร ้าง 

ได ้ห ล าย แ บ บ ได ้แ ก ่ 

โค รงส ร ้า ง เน ้น เส ์น แ น วต ั้ง  

โค รงสร ้างต าราง 

โค รงสร ้าง เน ้น แน วเส ัน โค ้ง  

แ ล ะ  โครงสร ้างช ํ้า
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บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แน วการใช ้ท ี่ว ่าง
ภาพ และ พ ื้นภาพ รูปทรง และ ตำแหน่ง: ร ูปทรงท ี่ว ่าง 

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปท รง
ร ูปแบบท ี่ว ่าง: ม ิต ิท ี่ว ่าง ท ี่ว ่างบวก และท ี่ 
ว ่างลบ

โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

13. พ ลว ้ต  

(D ynam ic)

-ฟิว เจอร ์ร ้สม์
(Futurism )

•ค อ น ส ต ร ัค ท ๊ว ิส ม ์ 

(C onstructiv is im ) 

•เดอ  สไต ล ์ 

(De s tijl)

•บ า ว เอ า ว ล ์ 

(Bauhaus)

1.1 การ'ไ*ข้พ้ื'น ภ าพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 การ'ใช ้ร ูปทรงท ี่1ว ่าง ใน แน วเส ์น ท แยง 

และเส ัน 'โค ้ง

2 .2  ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งรูปท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใช ค้ ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3.1 ใช ้ม ิต ิท ี่ว ่า งล ึก  ได ้ห ลาย แ น วท าง ด ังน ี้ 

ใช ้ก ารล ด ห ล ั่น ข น าด ก ัน  ข องร ูปท รง ท่ี 
โป ร ่งใส ท ับ ช ้อ น ก ัน  ก ารให ้ค ่าค วาม เข ้ม ส ิ 

ข อ งร ูป ท รงที่ม ิค ว า ม อ ่อ น -แ ก ่แ ต ก ต ่า ง ก ัน  

ไม'เน ้น การช ํ้าช ้อน ข องร ูปท รงทีโ่ปร ่งใส 

แ ต ่ใช ้ก ารป ระก อ บ ก ัน ข อ งระน าบ ให ้เก ิด  

ร ูป ท ร ง3มิติ การลด ห ล ั่น ข น าด ก ัน ข อง 

ร ูป ท รง แ ล ะให ้ค ่าค วาม เข ้ม ส ิข อ งร ูป ท รง 

ที่ม ิค ว า ม อ ่อ น -แ ก ท่ ี่แต ก ต ่างก ัน อ ย ่างซ ัด  

เจ น  หร ีอ ใชม้ ิติที่ว ่างต ื้น โดยการใช ้ 

ร ะ น า บ ร ูป ท ร งแ บ น  แต ม่ ิการ,ขนาดร ูป  

ท รงท ี่ล ด ห ล ั่น ก ัน

3 .2  ส าม ารถ ใช้ได ้ท ั้งที่ว ่า ง แ บ บ ร ูป เป ิด  แ ล ะ  ท่ี 
ว ่า ง แ บ บ รูปป ิด

3 .3  สัดส ่วน ข องที่ว ่า งบ ว ก น ้อ ย ก ว ่าห ร ือ เท ่า  

ก ับ ที่ว ่างล บ

3.4  จ ัด ว า ง จ ัง ห ว ะร ะห ว ่า งที่ว ่า งบ ว ก /ท ี่ว ่า ง  

ล บ อ ย ่า ง 'ไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 มิแน วทางการใช ้ 

โค รงส ร ้า งห ล าย แ บ บ  

ได ้แก ่

- การใช้โครงสร ้างในแนว 

เส ์น ท แ ย งแ ล ะเส ัน โด ้ง  

โด ย มิการช ํ้าของร ูปทรง 

เพ ื่อ แ ส ด ง ให เ้ห ็น ล ำด ับ  

การเคล ื่อน ไหว

- การใช ้โครงสร ้างตาราง 

โด ย ก าร เว ้น พ ื้น ท ี่ร ะห ว ่า ง  

ร ูป ท ร งอ ย ่า งห ล าก ห ล า ย  

ย ัก เย ื้อ งก ัน ใน แ น ว เส ัน  

ท แยง
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บ ุคลกภาพ สไตล ์ แน วการใช ้ท ว ่าง
ภาพ และ พนภาพ รูปทรง และ ตำแหน ่ง: ร ูปทรงทว่าง 

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูปแบบท ีว ่าง: ม ีต ัท ีว ่าง ท ีว ่างบวก และท ี 
ว ่างลบ

โครงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

14. เคล ื่อนไหว

(M otion)

-ท ิว เจอร ์ร ์สม ี'

(Futurism )

แ ล ะ  อาร ์ต เดคโค 

(A rt Deco)

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 การใช ้ร ูปทรงท ี่ว ่าง ใน แน วเล ัน ท แยง 

เล ันโค ้ง แ ล ะ  เล ัน แน วน อน

2 .2  ก รอ บ ภ า พ ร ูป ล ื่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โ ด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

2 .4  ก ารจ ัด ว างร ูป รงแ บ บ ต ัด ต ก ก รอ บ

3.1 ใช ้ม ิต ิท ี่1ว ่างล ึก  ด ้วยการใช ้การลด ห ล ั่น  

ข น าด ข องร ูป ท รง การให ้ค ่าค วาม เข ้ม ส ื ของ 

ร ูป ท รงท ี่แ ต ก ต ่างก ัน

3 .2  การใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด  ท ี่เป ิด ร ะ ย ะใ ห ้ 

ท ี่ว ่า งได ้เค ล ื่อ น ไห วระห ว ่างร ูป ท รง

3 .3  ให ้ล ัด ส ่วน ข อ งท ี่ว ่า งบ วก น ้อ ย ก ว ่า  

ห ร ือ เท ่าก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3.4  ก า รจ ัด ว างระย ะจ ังห ว ะระห ว ่า ง  

ท ี่ว ่า ง บ ว ก /ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 ม ิก ารจ ัดโครงสร ้าง  

ห ล า ย แ บ บ  ต ังน ี้

- การใช ้โครงสร ้างแนว 

เส ์น ท แ ย งแ ล ะเล ัน โค ้ง  ใน 

ท ิศ ท างก ารจ ัด ว างร ูป ท รง  

ท ี่ข ัดแย ้งก ัน

- โค รงสร ้าง เน ้น เล ัน แน ว 

น อ น  ท ี่ม ิก าร เว ้น ข น าด  

พ ื้น ท ี่ว ่า งระห ว ่า งร ูป ท รง  

อ ย ่า งห ล า ก ห ล า ย  ท ี่ย ัก  

เย ื้อ ง ก ันในแนว เล ันท แยง

15. ม ีพ ล ัง

(Energy)

-ท ิว เจอร ์ร ืสม ี'

(Futurism )

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 การใช ้ร ูปทรงท ี่ว ่าง ใน แน วเล ัน ท แยง 

และเล ัน โค ้ง

2 .2  ก รอ บ ภ า พ ร ูป ล ื่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1ใช ้ม ิต ิท ี่1ว ่างล ึก  โด ยใช ้ความข ัด แย ้งด ้วย

ค วาม แ ต ก ต ่า งข อ งข น าด ร ูป ท รง  แ ล ะค ่า

ค ว าม เช ้ม ส ือ ย ่า งข ัด เจ น

3 .2ใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด

3 .3 ให ้ล ัด ส ่วน ข อ งท ี่ว ่า งบ วก น ้อ ย ก ว ่า  หร ือ

เท ่าก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3.4  จ ัด ว าง ร ะย ะท ี่ว ่า งบ ว ก  แ ล ะท ี่ว ่า งล บ  

อ ย ่า ง 'ไม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การใช ้โครงสร ้างใน 

แ น ว เล ัน ท แ ย ง โด ย จ ัด วาง 

ร ูป ท รงท ี่เน ้น แ น วท ิศ ท างท ี่ 

ข ัดแ ย ้งก ัน
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บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แน วการใช ้ท ีว่าง
ภาพ และ พ ึ้นภาพ รูปทรง และ ตำแหน่ง: ร ูปทรงท ีว ่าง 

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูปแบบท ีว ่าง: ม ิต ิท ีว ่าง ท ีว ่างบวก และท ี 

ว ่างลบ
โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

16. ร ูนแรง

(V iolent)

-ท ิว เจ อ ร ์รส ม ์

(Futurism )

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ืย บ ง ่าย

2.1 การใช ้ร ูปทรงท ี่ว ่างในแนว เล ็นท แยง

2 .2  ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ้ด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1 ใช ้ม ิต ิท ี่ว ่า งล ืก  โด ยใช ้ความแต กต ่างข อง 

ข น าด ร ูป ท รง แ ล ะค ่าค ว าม เช ้ม ล ือ ย ่า งช ัด เจ น  

3 .2 ก า รใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด ท ี่เป ิด ร ะย ะ  

ให ้ท ี่ว ่างได ้เค ล ื่อน ไห วระห ว ่างร ูป ท รง 

3 .3 ให ้ล ็ด ส ่วน ข อ งท ี่ว ่า งบ วก น ้อ ย ก ว ่า  หรือ 

เท ่า ก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3 .4 จ ัด ว า งร ะย ะจ ัง ห ว ะ ร ะห ว ่า ง ท ี่ว ่า งบ ว ก  

แ ล ะ ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า ง ไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4 .1 การใช ้โครงสร ้างใน 

แ น ว เล ็น ท แ ย งโด ย จ ัด วาง  

ร ูป ท รงท ี่เน ้น แ น วท ิศ ท างท ี่ 

ช ัด แย ้งก ัน

17. อ ิส ร ะ (Free) -r l ว เจ อ ร ์ร ้ส ม ์

(Futurism )

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แบบเร ืยบง,าย ท ี่เว ้น  

พ ื้น ท ี่ว ่า งไ ว ้ป ระม าณ  

80% ข องพ ื้น ท ี่ภ าพ

2.1 การใช ้ร ูปทรงขนาดเล ็กใน แนวเล ็น  

ท แ ย งแ ล ะเล ็น โค ้ง  เห ล ือ ท ี่ว ่า งม าก ๆ

2 .2  ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใช ค้ ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3.1 ใช ้ม ิต ิท ี่ว ่า งล ืก  โด ยใช ้ความแต กต ่างข อง 

ข น าด ร ูป ท รง แ ล ะค ่าค ว าม เช ้ม ล ือ ย ่า งช ัด เจ น

3.2  การใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด

3.3 ให ้ล ็ด ส ่วน ข อ งท ี่ว ่า งบ วก น ้อ ย ก ว ่า  

ห ร ือ เท ่าก ับ ท ี่ว ่า งล บ

3.4  ก า รจ ัด ว างระย ะจ ังห ว ะระห ว ่า ง

ท ี่ว ่า ง บ ว ก  แ ล ะ ท ี่ว ่า งล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การใช ้โครงสร ้างใน 

แ น ว เล ็น ท แ ย งแ ล ะ เล ็น โค ้ง  

โด ย จ ัด วางร ูป ท รงท ี่เน ้น  

ค ว า ม อ ิส ร ะข อ งท ิศ ท าง
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บ ุคล ิกภาพ สไตล ์ แน วการใช ้ท ว ่าง
ภาพ และ พ ึ้นภาพ รูปทรง และ ตำแหน่ง: ร ูปทรงท ี่ว่าง 

กรอบ ภาพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูป แบ บ ท ี่ว่าง: ม ิต ิท ี่ว ่าง ท ี่ว ่างบวก แ ล ะ ท ี่ 

ว ่างลบ
โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

18. รวดเร ็ว

(Speed)

-ท ิว เจ อ ร ์ร ็ส ม ์ 

(Futurism )

และอาร ์ต เด คโค  

(A rt Deco)

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 การใช ้ร ูปทรงท ี่ว ่างในแน วเล ้นทแยง 

เล ้นโด ้ง แ ล ะเล ้น ใน แน วน อ น

2 .2  ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โ ด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1 ใช ้ม ิต ิท ี่ว ่า งล ืก  โดยใช ้ความแต กต ่างของ 

ข น าด ร ูป ท รง แ ล ะค ่าค ว าม เช ้ม ล ือ ย ่า งซ ัด เจ น  

ก ารซ ํ้าช ้อ น ก ัน ข อ งร ูป ท รงท ี่แ สดงค วามโป ร ่ง  

ใส

3 .2 ก ารใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด ท ี่เป ิด ระย ะ  

ให ้ท ี่ว ่างได ้เค ล ื่อน ไห วระห ว ่างร ูปท รง 

3 .3ให ้ส ัด ส ่ว น ข อ งท ี่ว ่า งบ ว ก น ้อ ย ก ว ่า  

ห ร ือ เท ่าก ับ ท ี่ว ่า งล บ  

3 .4 ก า รจ ัด ว า งระย ะจ ังห ว ะระห ว ่า ง  

ท ี่ว ่า ง บ ว ก /ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 การใช ้โครงสร ้างใน 

แนว เล ้น ท  แยง หร ือ เล ้น  

แ น วน อ น  โด ย ม ิก ารจ ัด  

ว า ง รูปท รงซ ํ้าๅไปใน ทิศ 

ท าง เค ีย ว ก ัน  ห ร ือก ารจ ัด  

วางร ูป ท รงใน แ น วย าวท ี่ม ิ 

ทิศท างข น าน ก ัน

19. ป ๋น ป ว น ส ์บ  

ส น (Ferm ent)

-ด า ด ้า ร ิส ม ์ 

(D ada ism )

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

ซ ับช ้อนโดยให ้เหล ือ  

พ ื้น ท ี่ว ่า งป ร ะม า ณ  

ไม ่เก ิน 20% ของ 

พ ื้น ท ี่ภ าพ

2.1 ไม ่ก ำห น ด ร ูป ท รงท ี่ว ่าง  แต ่ให ้ใช ้ท ี่ว ่าง 

ข น าด เล ็ก  พ ื้น ท ี่ส ่วน ให ญ ่เป ็น ร ูปท รง 

เห ล ือท ี่ว ่า งค ่อน ช ้างน ้อย

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ยม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โ ด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1ใช ้ม ิต ิท ี่ว ่างต ื้น  อ ัน เน ื่อ งม าจาก ก ารใช ้ 

ร ูป ท รงข น าด เล ็ก ใก ล ้เค ีย งก ัน  แ ล ะ ม ิค ่า ค ว า ม  

เข ้มล ืฃ อ งร ูป ท รงใกล ้เค ีย งก ัน  

3.2ใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป ป ิด  ท ี่จ ัด วางร ูป ท รง 

ป ิด ล ้อ ม ก าร เค ล ื่อ น ไห วข อ งท ี่ว ่า ง  

3.3ให้สัดส ่วน ข องท ี่ว ่างบ ว ก  ม าก ก ว ่า  

ท ี่ว ่า งล บ

3 .4 ก า ร จ ัด ว า งร ะ ย ะจ ัง ห ว ะ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ  

ร ะ ห ว ่า งท ี่1ว ่า งบ ว ก /ท ี่1ว ่างลบ

4.1 โค รงสร ้างแบ บ  

ก ระจาย
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บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แนวการ'ไซ้ท ีว่าง
ภาพ  และ พนภาพ รูปทรง และ ตำแหน ่ง: ร ูปทรงท ีว ่าง 

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูปแบบท ีว ่าง: ม ิต ิท ีว ่าง ท ีว ่างบวก และท ี 
ว ่างลบ

โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

20. ให ญ ่โดด เด ่น

(Bold)

-อ า f ตเดคโค 

(Art Deco)

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

เร ืย บง ่าย  แต ่ให ้พ ื้นท ี่ 

ภ าพ ส ่วน ให ญ ่เป ็น ร ูป  

ท รงขน าดให ญ ่ เหล ือ  

ท ี่ว ่างค ่อ น ช ้างน ้อ ย

2.1 ไม ่กำห น ดร ูปท รงท ี่ว ่างแต ่ให ้ใช ้ร ูป  

ท รงขน าดให ญ ่ จ ำน วน น ้อ ย

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1 ก ารม ิต ิท ี่ว ่า งต ื้น จ า ก ก า รใช ้ร ูป ท รงร ะน า บ  

แ บ น ข น าด ให ญ ่ ไม ่เน ้น ก ารลด ห ล ั่น ข น าด  

ห ร ือ ก ารไล ่ร ะด ับ ค ่าค วาม เข ้ม ล ืฃ อ งร ูป ท รง  

3 .2 ใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด  

3 .3 ให ้ล ์ด ส ่วน ข อ งท ี่ว ่า งบ วก ม าก ก ว ่า  

ท ี่ว ่า งล บ

3 .4 ก า ร จ ัด ว า งร ะย ะร ะห ว ่า งท ี่ว ่า ง บ ว ก  และ 

ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 สามารถใช ้โครงสร ้าง 

ได ้ห ล าย แ บ บ เช ่น  

โครงสร ้างต าราง 

โค รงส ร ้า ง เน ้น เส ัน แ น วต ั้ง  

โค รงสร ้าง เน ้น เส ์น แ น ว  

น อ น

โค รงสร ้าง เน ้น แน วเส ัน โค ้ง  

แ ล ะ  โครงสร ้างเน ้น แน ว 

เส ัน ท แยง

21. เร ืยบง ่าย  

(S im plic ity)

-อ า f ต เดคโค 

(Art D eco)

•ค อ น ส ด ัค ท ว ิส ม ์ 

(C onstructiv is im ) 

•เดอ  สไต ล ์ 

(De Stijl)

1 .1การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ืย บ ง ่าย  โดย 

พ ื้น ท ี่ว ่า งอ าจ ม า ก ก ว ่า  

ห รอ น ้อ ย ก ว ่าพ ื้น ท ี่ร ูป  

ทรง

2.1 ไม,ก ำห น ด ร ูป ท รงท ี่ว ่า งโด ย สาม ารถ  

ใช ้ร ูปท รงท ี่ว ่างใน โครงสรางตาราง

ในแนวเล ์น 'โจ ัง ห ร ือแ น ว เส ัน ท แ ยง 

แต ่กำห น ดให ้ใช ้ร ูปท รงจำน วน น ้อย  ท ั้งน ี้ 

ร ูป ท รงท ี่ใช ้อาจ เป ็น ร ูป ท รงข น าด เล ็ก  หรือ 

ข น าดให ญ ่ก ็ได ้

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1 ก ารใช ้ม ิต ิท ี่ว ่า งต ื้น ห ร ือ ท ี่ว ่า งล ึก จ าก ก าร

ใช ้ร ูป ท รงระน าบ แ บ น

3 .2ก ารใช ้ท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป เป ิด

3 .รไ ม ่ก ำห น ด ส ัด ส ่ว น ข อ งท ี่ว ่า งบ ว ก  แ ละ

ท ี่ว ่า งล บ

3 .4 ส า ม า ร ถ จ ัด ว า งร ะย ะร ะห ว ่า งท ี่ว ่า งบ ว ก  

แ ล ะ ท ี่ว ่า งล บ ไ ด ้ท ั้ง อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ  

แ ล ะไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 สามารถใช ้โครงสร ้าง 

ได ้ห ล าย แ บ บ ได ้แ ก ่ 

•โครงสร ้างต าราง 

•โค รงสร ้าง เน ้น เส ์น แ น ว 

เส ันโค ้ง แ ล ะ เส ัน ท แ ย ง
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บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แน วการใช ้ท ว ่าง
ภาพ  และ พนภาพ รูปทรง และ ตำแหน ่ง: ร ูปทรงท ี่ว ่าง 

กรอบ ภาพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูปแบบท ี่ว ่าง: มิติที่'ว่าง ท ี่ว ่างบวก และท ี ่
ว ่างลบ

โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

22. แข็งแรง

(Strong)

•ค อ น ส ต ัค ท ิว ิส ม ์

(C onstructiv is im )

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ีย บ ง ่าย

2.1 ใช ้ร ูปทรงทีว่ ่า งใน แ น ว เล ์น ต ั้งแ ล ะ เล ์น  

น อ น  จาก การใช ้ร ูปท รงท ี่เห ล ี่ยมข น าด  

ให ญ ่จำน วน น ้อ ย ช ิ้น

2 .2  ใช ้ก รอ บ ภ าพ ร ูป ท ี่เห ล ี่ย ม

2 .3  ก ารจ ัด ว างต ำแ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะท ี่ว ่า ง  

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ ส ม ม า ต ร

3 .1 การใช ้ม ิต ิท ี่ว ่างต ื้น จาก การใช ้ร ูป ท รง 

ร ะน า บ แ บ น

3 .2ส าม ารถ ใช ้ใด ้ท ั้งท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป ป ิด  แ ละ 

ท ี่ว ่า ง แ บ บ ร ูป เป ิด

3 .3 กำหนดให ้ส ัดล ์วน 'ข องที่1ว ่า งบ ว ก ม า ก ก ว ่า  

ที่ว ่างล บ

3 .4 ก า ร จ ัด ว า งร ะย ะร ะห ว ่า งที่ว ่า งบ ว ก  แ ละ 

ท ี่ว ่า ง ล บ อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 ใช ้โครงสร ้างตาราง

23. ก ล ม ก ล ืน  

(Harm ony)

•เด อ  สไต ล ์

(De stijl)

•การใช ้พ ื้น ภ าพ แบ บ  

เร ียบง ่าย

2.1 การใช ้ร ูปทรงที่ว ่างใน แน วเล ์น ต ั้งห ร ีอ  

เล ์น น อ น  โดยนำม าจ ัด วางช ํ้า ๆข น าน ก ัน  

2 .2ใ.'ช ้กรอบภาพรูปที่เห ล ี่ยม  

2 .รก ารจ ัด ว างต ำ แ ห น ่งร ูป ท รงแ ล ะที่ว ่าง 

โด ย ใ ช ้ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3.1 การใช ้มิติที่ว ่างต ื้น จากการใช ้ร ูปท รง 

ร ะน า บ แ บ น

3 .2สามารถใช ้ได ้ท ั้งที่ว ่า ง แ บ บ ร ูป ป ิด  แ ล ะ ท่ี 
ว ่า ง แ บ บ ร ูป เป ิด

3 .3ไม่กำห น ด ให ้ส ัด ส ่วน ข อ งที่ว ่า งบ ว ก  แ ละ 

ที่ว ่างล บ

3 .4 ก า ร จ ัด ว า งร ะย ะร ะห ว ่า งที่ว ่า งบ ว ก  แ ละ 

ที่ว ่า ง ล บ อ ย ่า งไ ม ่ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 โครงสร ้างตาราง
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บ ุคล ิกภาพ สไตล์ แน วการใช ้ทีว่าง
ภาพ  และ พนภาพ รูปทรง และ ตำแหน่ง: ร ูปทรงท ีว ่าง  

กรอบ ภ าพ  และตำแหน ่งร ูปทรง
ร ูปแบบท ีว ่าง: ม ิต ิท ีว ่าง ท ีว ่างบวก และท ี 
ว ่างลบ

โค รงส ร ้างการจ ัด  
องค ์ป ระกอบ

24. เน ้น

ประโยซน ้ใช ้สอย

(Functional)

-บ า ว เอ า ว ล ์

(Bauhaus)

1.1 การใช ้พ ื้นภาพ  

แ บ บ เร ืย บ ง ่าย

2.1 ใช ้ร ูปทรงท ี่ว ่างใน แน วเล ้น ต ั้ง  

แ ล ะ เล ้น น อ น

2 .2  ใช้ก รอ บ ภ า พ ร ูป ที่เห ล ี่ยม

2 .3  ก ารจ ัด ว างร ูป ท รงแ ล ะที่ว ่างโดยใช ้ 

ค ว า ม ส ม ด ุล แ บ บ อ ส ม ม า ต ร

3 .1 การใช ้ม ิต ิที่ว ่างต ื้น ข อ งร ูป ท รงระน าบ แ บ น  

ใน ข น าด ใก ล ้เค ีย งก ัน  หร ือการใช ม้ ิต ิท ี่ว ่างล ึก  

จาก ก ารล ด ห ล ั่น ข น าด ข อ งร ูป ท รง 

3 .2 ส าม ารถ ใช ้ใด ้ท ั้งท ี่ว ่า งแ บ บ ร ูป ป ิด  แ ละ

น. เด *
ท ว าง แ บ บ ร ูป เป ิด

3 .3 ก ำห น ดให้ล้ด ส ่วน ข องที่ว ่างบ ว ก น ้อ ย ก ว ่า  

ท ี่ว ่า งล บ

3 .4 ก า ร จ ัด ว า งระย ะระห ว ่า งท ี่ว ่า ง บ ว ก  และ 

ท ี่1ว ่า ง ล บ อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ

4.1 ใช ้โครงสร ้างตาราง

en
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บทสรุป

จากผลสรุปการวิเคราะห์น้ันจะเห็นได้ว่างานเรขดิลป็ท้ังร สไตล์สามารถแสดงบุคลิกได้ท้ังหมด 

24 บุคลิก แต่มีบางบุคลิกท่ีสรุปแนวการใช้ท่ีว่างได้ในแนวทางเดียวกัน ได้แก่ บุคลิกประณีต และบุคลิก 

วัฒนธรรม บุคลิกร่ํารวย และบุคลิกช้บช้อน บุคลิกมีริ!วิตริ!'วา และบุคลิกโชติช้วงโลดโผน

นอกจากน้ียังได้ข้อสรุปว่าการจัดองค์ประกอบเรขคืลป็ท่ีดีน้ันจะต้องคำนึงถึงท่ีองค์ประกอบท่ีมี 
ตัวตนหรือรูปทรงและองค์ประกอบท่ีไม่มีตัวตนหรือท่ีว่างไปพร้อมกัน เน่ืองจากทุกหนแห่งท่ีเกิดรูปทรงน้ัน 
ก็เกิดท่ีว่างตอบ!บไปพร้อมกันโดยตลอด ท่ีว่างเป็นตัวลิงเสริมผลักตันให้การแสดงบุคลิกภาพของผลงาน 
น้ันชัดเจนข้ึน โดยลักษณะของท่ีว่างสามารถถูกควบคุมด้วยลักษณะของรูปทรง เช้นเม่ือต้องการพ้ืนภาพ 
ท่ีว่างเรียบง่าย เว้นท่ีว่างค่อนช้างมากก็ต้องใช้รูปทรงเรียบง่ายขนาดเล็ก เพียงจำนวนน้อยข้ึน และเม่ือ 
ต้องการให้มิติท่ีว่างของผลงานดูมีความลืกก็ต้องใช้รูปทรงรมิติ แ ต ่ถ้าต้องการมิติท่ีว่างต้ืนก็ต้องใช้รูปทรง 
ระนาบสืเรียบแบน เป็นต้น

ตังน้ันองค์ประกอบรูปทรงท่ีน้กออกแบบมีอยู่ ควรไต้รับการเลือกและการป!บตัดแปลงลักษณะ 

รูปทรง ขนาด จำนวน ทิศทาง การเว้นระยะ และโครงสร้าง ท้ังหมดเพ่ือให้เกิดการตอบรับของท่ีว่างท่ี 

เหมาะสอดคล้องกันและเป็นการเพ่ิมประลิทธิภาพและความชัดเจนในการลือความหมาย

จึงกล่าวไต้ว่าท่ีว่างสามารถบ่งบอกบุคลิกได้โดยการพีจารณาควบค่กันไปพร้อมกันกับรูปทรง 

หรือหากพิจารณาว่าบนกระดาษว่าง เๆม่ือไม่ปรากฏลิงใดบนพ้ืนกระดาษ ท่ีว่างบนหน้ากระดาษน้ันจัดว่า 

มีท่ี'ว่างเป็นกลาง ต่อเม่ือมีการวางรูปทรงใดรูปทรงหน่ึงลงไปเกิดองค์ประกอบท่ีมีความเด่นชัดข้ึนมาจาก 

พ้ืนท่ีว่างเดิม ทำให้ความเป็นกลางน้ันเปล่ียนไป โดยลิวนท่ีเป็นรูปทรงคือท่ีว่างบวก และลิวนท่ีเป็นพ้ืนท่ี 

ว่างคือท่ีว่างลบตังน้ีแล้วจึงลามารถสรุปได้อีกแง่หน่ึงว่าท่ีว่างสามารถบ่งบอกบุคลิกได้ โดยการพิจารณา 

ควบค่กัน'ไประหว่าง ท่ีว่างบวก และ ท่ีว่างลบ
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ขอ้เสน'อแนะ

ผู้วิจัยเร่ิมคิดทำวิจัยเก่ียวกับเร่ืองของท่ีว่างคร้ังน้ี ด้วยแนวความคิดกว้างๆว่าจะการจัดวางรูป 

ทรงลงไปบนกระดาษว่างๆอย่างไรให้สามารถล่ือบุคลิกท่ีต้องการได้ โดยต้ังสมมุติฐานว่า รูปแบบการใช้ท่ี 

ว่างงานเรขคิลป็2มิติในประว้ติศาสตf เรขคิลป็ สามารถนำมารวบรวมใช้เป็นแนวทางในการออกแบบเพ่ือ 

ล่ือสารบุคลิกภาพได้

เพ่ือให้การวิจัยเป็นไปอย่างหลักเกณฑ์และนำเช่ือถือ งานวิจัยคร้ังน้ีจึงสืกษาและอ้างอิงกับเรข- 

คิลป๋ในประว้ติศาสตร์ และเพ่ือให้แนวการใช้ท่ีว่างมีความหลากหลายของการบ่งบอกบุคลิกได้มากพอ ผู้ 

วิจัยจึงกำหนดขอบเขตการวิจัยจากเรขคิลป็8สไตล์ ซ่ึงในจุดน้ีเป็นปัญหาต่อการวิจัย เน่ืองจากปริมาณ 

งาน'ท่ีมี'จำนวนมาก

ดังน้ันผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าถ้าต้องการให้ได้แนวทางการใช้ท่ีว่างท่ีล่ือสารบุคลิกได้หลากหลาย 

เพียงพอ ควรจะเลือกบุคลิกท่ีต้องการข้ึนมากก่อนจึงพิจาณาย้อนกลับว่าจะใช้ผลงานเรขคิลป๋ในสไตลํใด 

บา้ง เน่ืองจากเรขคิลป็บางสไตล์มีการบ่งบอกบุคลิกเดียวกันเน่ืองจากเป็นสไตล์เรขคิลป็ในช้วงอิทธิพล 

ของคลิปะสมยัใหมเ่หมอืนกนั เช้น เรขคิลปัในสไตล์พีวเจอร์ริสซ่ึม(Futurism) คอนสตัคทิวิสซ่ึม 

(Constructivisim) เดอ สไตล์ (De stijl) และบาวเฮาวล์ (Bauhaus) เน้นการลือถึงบุคลิกพลวัตเหมือน 

กัน เรขคิลป็ในลไตลํพีวเจอร์ริลซ่ึม(Futurism) และอาร์ตเดคโค (Art Deco) เน้นการลือถึงบุคลิกเคล่ือน 

ไหวและความเรว็เหมอืนกนั เรขคลิปใันสไตลอ์ารต์เดคโค (Art Deco) คอนสดคัทวิิลซึม่ 

(Constructivisim) และ เดอ สไตล์ (De Stijl) เน้นการล่ือถึงบุคลิกเรียบง่ายเหมือนกัน ในส่วนท่ีช้ํากัน 

เหล่าอาจสามารถเลือกเฉพาะสไตลํใดสไตล์หน่ึงท่ีเหมาะสม เพ่ือไม่เกิดการช้ําช้อนในการทำงาน อันเป็น 

ผลทำให้ใช้เวลาในการดำเนินการมากกว่าท่ีควรจะเป็น

ผู้วิจัยจึงมีข้อเสนอแนะหัวข้อการวิจัย ท่ีนำจะทำต่อเก่ียวกับแนวการใช้ท่ีว่าง(Space) เพ่ือบ่ง 

บอกบคุลกิภาพ โดยยดึหลกัการแบง่ประเภทของบคุลกิภาพตามบคุลกิของตราลนิคา้(Brand 

Personality) ท้ังน้ีเพ่ือได้ผลแนวการใช้ท่ีว่างในการบ่งบอกบุคลิกภาพของงานเรขคิลป็2 มิติ ซ่ึงเป็นล่ือของ 

ลินค้าได้ตรงมากข้ึน

นอกจากน้ียังมีข้อคิดเห็นจากกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ เก่ียวกับงานวิจัยฉบับน้ีว่าบุคลิกภาพ 
ในงานวิจัยฉบับน้ีเป็นบุคลิกภาพท่ีอ้างอิงจากประว้ติศาสตร์ ซ่ึงอาจมีข้อแตกต่างจากบุคลิกท่ีใช้กันใน
ปัจจุบัน ดังน้ันการอ้างอิงบุคลิกภาพท่ีใช้กันอยู่ในปัจจุบันนำจะดีกว่า และในส่วนของข้อสรุปแนวการใช้ 
ท่ีว่างสำหรับแต่ละบุคลิกภาพ ควรมีการแสดงให้เห็นว่าการใช้ท่ีว่างอย่างไรท่ีสำคัญเป็นอันดับแรก  ๆ
สำหรับบุคลิกน้ันๆ
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