
บทท 3

วิธีดำเนนการวิจัย

งานวิจัยน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพ่ีอเปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบ 
ใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ กับการสอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ และ 
ทีกษาผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมีตอ 
การลอกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักทีกษาช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา มหาวิทยาลัยทีลปากร 
โดยมีวิธีดำเนินการวิจัย ตามช้ันตอนดังน้ี

ใ. ทีกษาช้อมูลเบ้ืองด้น
2. กลุมประชากรท่ีใช้ในการทดลอง
3. การดำเนินการวิจัย
4. สมมุติฐานในการวิจัย
5. เคร่ืองมีอท่ีใช้ในการวิจัย
6. การเก็บรวบรวมข้อมูล
7. วิเคราะห์ข้อมูล

1. ทีกษาข้อมูลเบื้องด้น

ผู้วิจัยได้ทำการทีกษา และรวบรวมข้อมูลเบ้ืองด้น ท่ีเก่ียวช้องกับการเรียนการสอนจากเอกสาร 
บทความ วารสาร หนังลืองานวิจัยท่ีเก่ียวช้องท้ังในประเทศ และตางประเทศ เพ่ีอเป็นแนวทางในการวิจัย 
ครงน้ี ได้แก่

1.1 ทีกษาหลักการสอน รูปแบบการสอน วิธีการสอนแบบตางๆ  การวางแผนการสอน ซ่ึงประกอบ 
ด้วยความสำคัญของแผนการสอน ลักษณะของแผนการสอน องค์ประกอบของแผนการสอน ประ๓ท 
ของแผนการสอน การกำหนดวัตถุประสงค์การสอน กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล และ 
เกณฑ์การประเมินผล

1 . 2  ทีกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวกับการสอน ประกอบด้วย ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne, (1977) 
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีกัญญานิยม ทฤษฎีท่ีเก่ียวกันการออกแบบทางด้านคอมพิวเตอร์ 
เช่น ทฤษฎีโครงสร์างความรู้ และทฤษฎีความยึดหยุนทางกัญญา

1.3 ทีกษาสภาพ ความเป็นมา และการนำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสอน

1.4 ทีกษาในสวนท่ีเก่ียวช้องในงานวิจัย
1.4.1 ทีกษาหลักสูตร ในสาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา
1.4.2 ทีกษาการเรฺยนการสอนการข้ึนรูปด้วยใบมีด
1.4.3 ทีกษาการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ
1.4.4 จากข้อ 1.4.1, 1.4.2 และ 1.4.3 นำมาปรับเพ่ีอเป็นแนวทางในการวางแผนการสอน
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2. กลุ่มประชากรท่ีใช้ในการทดลอง

กลุมประชากรท่ีใช้ในการทดลองคร้ังน้ี ได้นก
นักศึกษาท่ีได้ศึกษาในรายวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผาทางด้านอุตสาหกรรมคิลป์ 1 ในสาซาวิชา 
เคร่ืองเคลือบดินเผา ท่ีเรียนการสอนการข้ึนรูปด้วยใบมีด ช้ันปึท่ี 2 แบ่งเป็น นักดิกษา 
กสุม'ทดลอง จำนวน 10 คน และกลุ่มควบคุม จำนวน 7 คน ท่ีได้จากการสุ่มโดยเจาะจง

3. การดำเนินการวิจัย

งานวิจัยน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง พูวิจัยทำการทดลองในสภาพการเรียนการสอนปกติ 
มีแบบแผนการทดลอง ดังน้ี (คิรีชัย กาญจนวาสี, 2536)

R, x  ° ,
fT ô '

R
R 1
X 2

O
° 2

กลมทดลอง
กลุมควบคุม
การสอนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ 
ผลการสอนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ 
ผลการสอนด้วยวิธีปกติ

3.1 ศึกษาการเรียนการสอนในระดับอุดมดิกษา เก่ียวกับการพัฒนาการเรียนการสอน แผน 
การศึกษา ทฤษฎีการสอน และวิธีการสอนแบบต่างๆ

' 3.2 ศึกษาการเรียนการสอนเค่ร่ึยงปัน,ดินเผา เก่ียวกับวิธการข้ึนรูป การออกแบบเค่ร่ืองปันดินเผา
3.3 ศึกษาการข้ึนรูปด้วยใบมีด เก่ียวกับการออกแบบใบมีด การสร้างใบมีด การนำไปใช้ในการ 

ข้ึนรูปด้วยใบมีด
3.4 ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์กับการศึกษา เก่ียวกับการนำมาใช้กับการเรียนการสอนคิลปะ 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวกับการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ วิธีการ 
ออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพวเตอร์ช่วยการออกแบบ

3.5 นำหลักการและวิธีการใช้ ในข้อ 1, 2, 3. และ 4 มาปรับใช้ร่วมกันในงานวิจัย

4. สมมุติฐานในการวิจัย

นักศึกษาท่ีเรียนการออกแบบใบมีดโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบจะมีผล 
ลัมฤทธในการออกแบบทรงสมมาตรท่ีสูงกวา นักศึกษาท่ีเรียนโดยวิธีปกติ ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05

สมมุติฐานทางสถิติ

H  ะ ผลการเรียนการออกแบบรูปทรงสมมาตร โดยการใช ้โปรแกรมคอมพิ''.เตอร์ชวย 
การออกแบบมีค่าเฉล่ียสูงกวา การสอนด้วยวิธีปกติ
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5. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย
า. แผนการสอน ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนเอง สำหรับกลุมทดลอง 3 แผน และกสุมควบคุม 3 แผน
2. แบบกิจกรรมประเมินผล ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนเอง โดยมิการสร้างเกณฑ์การประเมินผล
3. แบบสอบถาม ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนเอง มิลักษณะเป็น Rating Scale 5 ระดับ จำนวน 2 0  ข้อ

วิธีการสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

ผู้วิจัยสร้างเคร่ืองมิอท่ีใช้ในการวิจัย ตามสำดับข้ึนตอน ดังน้ี 
า. แผนการสอน ข้ึนตอนการสร้างแผนการสอน มิดังน้ี

1.1 ดักษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร ตำรา และบทความท่ีเก่ียวกับการสร้าง 
แผนการสอน

1.2 ดักษาหลักสูตรสาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา ในด้านคำอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค์เน้ือหารายวิชา การจัดการเรียนการสอน และการประเมินผล

1.3 นำแผนการสอนท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจแก!ขเน้ือหา
ภาษา ดัพฑ์วิชาการ และนำมาปรับปรุงแก!ข

1.4 นำแผนการสอนไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงด้านเน้ือหา และ 
นำมาปรับปรุงแกไข

คุณสมบัติของผู้เช่ียวชาญ (รายช่ือของผู้เช่ียวชาญจะปรากฎในภาคผนวก จ)

1. เป็นผ้เช่ียวชาญการสอนการข้ึนรูปด้วยใบมิด
2. เป็นผูเช่ียวชาญการสอนคอมพิวเตอร์ชวยการออกแบบ 
(Computer Aided Design)

3. เป็นผ้เช่ียวชาญในการสอนการออกแบบ
4. เป็นผูเช่ียวชาญด้านการสอนคิลปดักษา ในระดับอุดมดักษา

1.5 สร้างแผนการสอน ผู้วิจัยได้สร้างแผนการสอน สำหรับกลุ่มควบคุม 
จำนวน 3 แผน และแผนการสอน สำหรับกลุ่มทดลอง 3 แผน มีองค์ประกอบดังน้ี 1 2 3 4 5 6 7

1. ช่ือเร่ือง
2. จำนวนคาบ
3. จุดประสงค์การเรียนรู้
4. เน้ือหา
5. กิจกรรมการเรียนการสอน
6. ลือการเรียนการสi น
7. การวัดและการประเมินผล
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2. แบบกิจกรรมประเมินผล และเกณฑ์การประเมินผล

2.1 การสร้างแบบกิจกรรมประเมินผล และเกณฑ์การประเมินผล
ข้ันตอนการสร้างแบบกิจกรรมประเมินผล และเกณฑ์การประเมินผล มิดังน้ี

2.1.1 ศึกษ'ไวิธีการส'รางจากเอกสาร ตำราการเรียนการสอนท่ีเก่ียวข้อง
2.1.2 ศึกษาการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน สำหรับกิจกรรมประเมินผล
2.1.3 นำแบบกิจกรรมประเมินผล และเกณฑ์การประเมินผล ไปให์อาจารย์ 

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และนำมาปรับปรุงแกไข
2.1.4 นำแบบกิจกรรมประเมินผล และเกณฑ์การประเมินผล ไปให้ผู้เช่ียวชาญ 

ตรวจสอบ และนำมาปรับปรุงแก้ไข

2.2 การประเมินผลงานปฏิบัติ
แบงเป็น กิจกรรมการประเมินผล กลุ่มควบคุม 3 กิจกรรม รวม 80 คะแนน 
และกลุ่มทดลอง 3 กิจกรรม รวม 80 คะแนน ประกอบด้วย

2.2.1 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 1 สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี า คือ
ให้นักศึกษาออกแบบแจกัน เพ่ือใส่ดอกไม้ ลงในกรอบท่ีกำหนดให้จำนวน 10 แบบ

2.2.2 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 2 สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี 2 คือ 
ให้นักศึกษาเลือกรูปแจกัน เพ่ือใส่ดอกไม้ในกิจกรรมประเมินผลท่ี 1 จำนวน 3 รูป 
มาขยายเป็นใบมิดขนาดเท่าของจริงเพ่ือนำไปใช้สร้างเป็นแม่พิมพ์ใบมิด

2.2.3 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 3 สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี 3 คือ
ให้นักศึกษาเลือกรูปแจกัน เพ่ือใส่ดอกไม้ในกิจกรรมประเมินผลท่ี 2 จำนวน 1 รูป 
มาแสดงเป็นภาพแรเงา 3 มิติ

กิจกรรมการประเมินผล กลุ่ม'ทดลอง 3 กิจกรรม รวมท้ังสิน 80 คะแนน 
ประกอบด้วย

2.2.4 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 4 สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี 4 คือ
ให้นักศึกษาออกแบบแจกัน เพ่ือใส่ดอกไม้ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวย 
การออกแบบลงในกรอบท่ีกำหนดให้ จำนวน 10 แบบ

2.2.5 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 5 สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี 5 คือ 
ให้นักศึกษาเลือกรูปแจกันใส่ดอกไม้ท่ีสร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวย 
การออกแบบในกิจกรรมประเมินผลท่ี 4 จำนวน 3 รูป มาขยายเป็นใบมิดขนาด 
เทาของจริง เพ่ือนำไปใช้สร้างเป็นแม่พิมพ์ใบมิด ลงในกรอบท่ีกำหนดให้
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2.2.6 กิจกรรมการประเมินผลท่ี 6 สนองจุดประสงค์การเรียนร้ท่ี 6 คือ 
ให้'นักคืกษ-าเสีอกรูปแจกัน เพ่ีอใส่ดอกไม้ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวย 
การออกแบบในกิจกรรมประเมินผลท่ี 5 จำนวน 1 รูป มาแสดงเป็นภาพ 3 มิติ

3. แบบสอบถาม

ข้ันตอนการสร้างแบบสอบถาม มีดังน้ี

3.1 คืกษาวิธีการสร้างแบบสอบถาม จากเอกสาร ตำราการเรียนการสอน 
ท่ีเก่ียวช้อง

3 .2  นำแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ 
และนำมาปรับปรุงแก้ไข

3 .4  นำแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึน ไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ และนำมาปรับปรุง 
แก้ไข

แบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ดังน้ี
ดอนที 1 เป็นข้อคำถามเก่ียวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม

ตอนท่ี 2 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับประโยชน์ และการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมีตอความสามารถในการออกแบบใบมีด ของนักคืกษาข้ันปีท่ี 2 สาขา 
วิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา มหาวิทยาลัยศิลปากร เก่ียวกับ (1) ประโยชน์และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่วยการออกนบบรูปทรงสมมาตร วิธีการใช้ (2) การรัดและประเมินผล คู่มีอการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะ 
ของแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำน'วน 20  ข้อ และได้กำหนด 
มาตรารัดไร้ดังน้ี

5 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยมากท่ีสุด
4 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยมาก
3 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง
2 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยห้อย
1 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยห้อยท่ีสุด

ตอนท่ี 3 ข้อ เสนอ แนะท่ี เก่ี ยว กับ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ
แบบปลายเปิด (Open Ended) วิเคราะห์โดยการรวบรวมข้อมูลของข้อเสนอแน1ะมาจัดเป็นหมู่หรึอ 
กลุมเดียวกัน โดยพิจารณาว่าข้อเสนอแนะใด ผู้ตอบมีความคิดเห็นใกล้เคียงกัน นำมาจัดให้เป็นกลุ่ม 
เดียวกัน
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ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ตามข้นตอนดังน้ี
6.1 ผู้วิจัยได้ทำหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรทเมหาวิทยาลัย ขอเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ 

ตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใข้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการสอน เกณฑ์การประเมินผล และแบบสอบถาม

6.2 ผู้วิจัยได้ทำหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพ่ือขออนุญาตในการ 
ใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ในการรวบรวมข้อมูล ตอผู้อำนวยการสำนักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์

6.3 ผู้วิจัยได้ทำหนังสือขอความรวมมือในการเก็บข้อมูล โดยออกหนังสือถึงคณบดี คณะ 
มัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ และมีหนังสือไปยังหัวหน้าภาควิชา 
เคร่ืองเคลือบดินเผา เพ่ือขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูล

6.4 ดำเนินการทดลอง ตามแผนการสอน (แผนการสอนจะปรากฎอยู่ใน ภาคผนวก ก) ดังน้ี
6.4.1 ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มควบคุม ศิกษาการข้ึนรูปด้วยใบมืด การออกแบบรูปทรงสมมาตร 

องคประกอบของการออกแบบ และหลักการออกแบบโดยวิธีปกติ ตามแผน 
การสอนท่ี 1 และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 1

6.4.2 ผู้วิจัยได้ให้กลุมควบคุม ศิกษาเร่ีองการขยายแบบรูปทรง ตามแผนการสอน 
ท่ี 2 และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 2

6.4.3 ผู้วิจัยได้ให้กลุมควบคุม ถึกษ'าเร่ืองการแรเงาภาพ 3 มิติ ตามแผนการสอน 
ท่ี 3 และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 3

6.4.4 ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มทดลอง ถึกษาการข้ึนรูปด้วยใบมืด การออกแบบรูปทรงสมมาตร 
องค์ประกอบของการออกแบบ หลักการออกแบบโดยวิธีปกติ และวิธีการใช้ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ โปรแกรม'ท่ีใช้ได้แก่ โปรแกรม 
3D Studio Max R e l e a s e  3 จากเอกสารประกอบการสอน ตามแผน 
การสอนท่ี 4 และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 4

4.4.5 ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มทดลอง ถึกษาเร่ืองการขยายแบบรูปทรง และถึกษาการขยาย 
รูปทรงด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ตามแผนการสอนท่ี 5 
และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 5

4.4.6 ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มทดลอง ถึกษาเร่ืองการแรเงาภาพ 3 มิติ และถึกษาการสร้างภาพ 
3 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ตามแผนการสอนท่ี 6 
และให้ทำแบบกิจกรรมประเมินผลท่ี 6

6.5 นำกิจกรรมประเมินผลของนักถึกษาท้ัง 2 กลุ่ม มาทำการวิเคราะห์ ตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ 
การประเมินผล นำคะแนนมาวิเคราะห์ค่าทางสถิติ เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของข้อมูลจากกลุม
ตัวอย่างประชากรท้ัง 2 กลุ่ม

6.6 ผู้วิจัยได้นำแบบสอบถามให้นักถึกษากลุ่มทดลองตอบ

6.7 นำผลจากแบบสอบถามของนักถึกษากลุ่มทดลอง มาทำการวิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี 
และการหาค่าร้อยละ ของแตละรายการแล้วนำเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง
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ผู้วิจัยตรวจให้คะแนนแบบประเมินผลแต่ละกิจกรรมแล้ว ผู้วิจัยนำคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ผล 
ตามข้ันตอนตอไปน้ี

7.า เปรียบเทียบผลการสอนซองกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม โดยการทดสอบค่า t 
มีข้ันตอนดังน้ี

7.1.1 หาค่าเฉล่ีย (Mean) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน (Standard Deviation) 
ของคะแนนกลุ่มตัวอย่างประชากรท้ัง 2 กลุม โดยใช้สูตรการหาคาเฉล่ีย

X II
X = ค่าเฉล่ีย
I X = ผลรวมของคะแนน
ท = จำนวนข้อมล

(ประคอง กรรณสูต. 2529 ะ
Iะสูตรคาเบียงเบนมาตราฐาน

ร . อ . I X 2 -  ( I X 2) 

( ท - ป

ร . อ . = ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน
I X = ผลรวมของคะแนนกลุ่มตัวอย่าง
I X 2 = ผลรวมซองคะแนนกลุ่มตัวอย่างยกกิาลังสอง
ท = จำนวนข้อมูล

(ประคอง กรรณสูต. 2529

7.1.2 ทดสอบสมมุติฐานเก่ียวกับคาเฉล่ียของกลุ่มประชากร โดยการทดสอบค่า t เน่ือง 
จากในการวิจัยน้ี มีกลุ่มตัวอยาง 2 กลุม ท่ีมิจำนวนข้อมูลน้อย (ก < 100) และไม่ทราบค่าความแปTปรวน 
ผู้วิจัยจึงเลือกใช้สูตรการเปรียบเทียบค่า t ดังน้ี

t = X -  X
!  J K j V

V ผใา ผ2 2
t = ค่าสถิติท่ีใช้ในการพิจารณา 

X  , X  = แทนค่าเฉล่ียของกลุ่มท่ี 1 และกลุ่มท่ี 2 
ร ร  = แทนค่าความเบ่ียงเบนมาตราฐานของกลุ่ม 1 และกลุ่ม 2 
N N = แทนจำนวนข้อมูล กลุ่ม 1 และกลุม 2

(George A. Ferguson. 1971:152)
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7.2 ว ิเคราะห ์ข ้อม ูลจากแบบสอบถาม โด ยใช ้ค ่าท างส ถ ิต ิ ม ีข ้นตอนด ังน ี้
7.2.1 ผ ู้ว ิจ ัยนำข ้อม ูลท ี่ได ้ร ับ  มาทำการว ิเคราะห ์ โด ยการห าค ่า เฉ ล ี่ย  (X) และสวนเบ ี่ยงเบน  

มาตราฐาน ( ร . อ . )  โดยกำห น ดค ่าคะแน น แต ่ละอ ัน ด ับ  ด ังน ี้

5 คะแนน หมายถ ึง เห ็นด ้วยมากท ี่ส ุด
4 คะแนน หมายถ ึง เห ็นด ้วยมาก
3 คะแนน หมายถ ึง เห ็นด ้วยปานกลาง
2 คะแนน หมายถ ึง เห ็นด ้วยน ้อยบ %J 1a A .1 คะแนน หมายถ ิง เฟ ้นดวยนอยท ีส ุด

น ำค ่า เฉ ล ี่ย  (X) ม าแป ล ค วาม ห ม ายโด ยถ ือ เก ณ ฑ ์ ด ังน ี้
4.50 - 5.00 หมายถ ิง เฟ ้นดวยมากท ีส ุด
3.50 - 4.49 หมายถ ึง เห ็นด ้วยมาก
2.50 - 3.49 หมายถ ึง เห ็นด ้วยปานกลาง
1.50 - 2.49 หมายถ ึง เห ็นด ้วยน ้อย
1.00 - 1.49 หมายถ ึง เห ็นด ้วยน ้อยท ี่ส ุด

7.2.2 ข้อมูลท่ีเป็นคำถามแบบปลายเปิด นำเสนอในรูปของความเรียงตามลำดับความถ่ี
7.2.3 สถิติท่ีใข้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

7.2.2.1 ค่าร้อยละ = จำนวนผู้ตอบแบบสอบถาม X 100
จำนวนประชากรทังหมด

7.2.2 .2  ค่ามัชฌิมเลขคณิต (X) = Zfx
N

X แทนคามัชฌิมเลขคณิต
Zfx แทนผลรวมของคะแนนท้ังหมด
N แทนจำนวนคนในกลุ่มประชากร

7.2.2.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน (S.D) จากสูตร (1>ระคอง กรรณสูตร, 2535)

ร . อ .  =  /  Z f x 2 -  ( Z f x f ~\J N N
7.3 นำผลการวิเคราะห์กิจกรรมประเมินผล จากประซากรท้ัง 2 กลุม และแบบสอบถาม จากกลุ่ม 

ทดลอง มารวบรวมเพ่ือสรุปผล
7 .4  สรุปผลการวิเคราะห์ และอภิปรายผล
7.5 นำเสนอผลการวิเคราะห์ในรูปความเรียง และตารางประกอบการ: ธิบาย
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