
บททิ 4

ผ ล ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์ข อ ม ูล

จากการเปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย 
การออกแบบ ท่ีมีตอการออกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา 
มหาวิทยาลัยศึลปากร กับการสอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ และเพ่ือศึกษาผลการสอนการออกแบบ 
ใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมี'ตอกา‘รออกแบบรูบทรงสมมาตร ของนักศึกษา 
ช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา มหาวิทยาลัยศึลปากร พูวิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากการประเมินผล 
และแบบสอบถาม นำมาวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปน้ี

ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากการประเมินผล และแบบสอบถาม ซ่ึงกลุ่มประชากรเป็นนักศึกษาท่ี 
กำลังศึกษาในสาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา ช้ันปีท่ี 2 มหาวิทยาลัยศึลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ 
รวมท้ังสิน 17 คน แบงเป็นกลุ่มทดลอง 10 คน และกลุ่มควบคุม 7 คน ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ 
ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติทางสังคมศาสตร์ (SPSS for Windows) แล้วนำเสนอในรูป 
ตารางประกอบความเรียง ดังน้ี

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ และการศอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวย 
การออกแบบ ท่ีมีต่อการออกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา 
มหาวิทยาลัยศึลปากร

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเก่ียวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม

ตอนท่ี 2 ข้อมูลเก่ียวกับผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมดอมพิวเตอร
ช่วยการออกแบบ ท่ีมีต่อการออกแบบรูปทรงสมมาตร เก่ียวกับ 
ใ. การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบรูปทรงสมมาตร 
2. การวัดและประเมินผล

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน  ๆใน
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ
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ต า ร า ง ท ี่ 1 จำนวนร้อยละของระดับผลการสอนท้ัง 3 กิจกรรม ของนักดีกษากลุมทดลอง
โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ

คะแนน ความหมาย เกณฑ์การประเมินผล จำนวน ร้อยละ

61 - 80 ดีมาก 4 10 100.00
41 -  60 ดี 3
21 -  40 ปานกลาง 2
1 -  20 ต้องปรับปรุง 1

รวม 10 100.00

จากตารางท่ี 1 เม่ือพิจารณาจากผลการสอนของนักดีกษากลุมทดลอง ในการออกแบบแจกันเพ่ือ 
ใส่ดอกไม้ โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ ปรากฎว่านักดีกษา 
ร้อยละ 100.00 มีการออกแบบรูปทรงสมมาตร อยูในระดับดีมาก
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ต า ร า พ ี่ 2 จำนวนร้อยละของระดับผลการสอนท้ัง 3 กิจกรรม ของนักติกษากลุมควบคุม
โดยการสอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ

คะแนน ความหมาย เกณฑ์การประเมินผล จำนวน ร้อยละ

61 -  80 ดีมาก 4
41 -  60 ดี 3
21 -  40 ปานกลาง 2 6 85.714
1 -  20 ต้องปรับปรุง 1 1 14.286

รวม 7 100.000

จากตารางท่ี 2 เม่ือพิจารณาจากผลการสอนของนักติกษากลุมควบคุม ในการออกแบบแจกัน 
เพ่ีอใส่ดอกไม้ โดยการสอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ ปรากฎว่านักติกษาร้อยละ 
85.714 มีการออกแบบ อยู่ในระดับบ่านกลาง และร้อยละ 14.286 ในระดับต้องปรบปรุง
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ต า ร า พ ี่ 3  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมีผลต่อการออกแบบรูปทรงสมมาตร และการสอน 
การออกแบบด้วยวิธีปกติ

กิจกรรมประเมินผล
กลุมควบคุม กลุ่ม1ทดลอง

คานัยสำคัญX ร . อ . X ร . อ .

การออกแบบแจกันใสดอกไม้ 1 1 .1 4 1 .0 6 3 3 .2 0 2 .2 0 0 .0 7 5
การขยายแบบเป็นใบมิด 7 .5 7 3 .6 4 2 5 .4 0 1 .3 4 0 .0 3 0 *
การสร้างภาพแรเงา 3 ม ิต ิ 2 .71 0 .9 5 8 .6 0 1 .6 4 0 .0 5 1

*  P  < 0.05

จากตารางท่ี 3 พบว่า ค่าเฉล่ียจากกิจกรรมประเมินผลเร่ือง การออกแบบแจกันใสดอกไม้ ของ 
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม ไมแตกตางกัน ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 
ค่าเฉล่ียจากกิจกรรมประเมินผลเร่ือง การขยายแบบเป็นใบมิด ของกลุ่มทด่ลอง 
กับกลุ่มควบคุม แตกต่างกัน ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 
ค่าเฉล่ียจากกิจกรรมประเมินผลเร่ือง การสร้างภาพแรเงา 3 มิติ ของกลุ่มทดลอง 
กับกลุ่มควบคุม ไม่แตกต่างกัน ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05

สรุปได้ว่า ค่าเฉล่ียจากกิจกรรมประเมินผลท้ัง 3 กิจกรรม ของกลุ่มทดลอง 
กับกลุ่มควบคุม ไม่แตกต่างกัน ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05
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3. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับศถานภาพท่ัวไปของ กลุ่ม'ทดลอง 

ต า ร า ง ท ี่ 4  ค่าความถ่ีและร้อยละของนักคีกษาจำแนกตามเพศ

ข้อความ จำนวน ร้อยละ

1. เพศ
ชาย 6 60.00
หญิง 4 40.00

รวม 10 100.00

จากตารางท่ี 4 แสดงให้เห็นว่านักคีกษาชายและหญิงมีจำนวนใกล้เคียงกันส่วนใหญเป็นเพศ 
ชายร้อยละ 55.56 และเพศหญิงร้อยละ 44.44

ต า ร า ง ท่ี 5 คาความถ่ีและร้อยละของนักคีกษาจำแนกตามอายุ

ข้อความ จำนวน ร้อยละ

2. อายุ
ต่ํากว่า 17 ปี
ต่ํากว่า 18-20 ปี 6 60.00
มากกว่า 20 ปี 4 40.00

รวม 10 100.00

จากตารางท่ี 5 แสดงให้เห็นวานักคีกษาชายและหญิงส่วนใหญ่เป็นมีอายุต่ํากว่า 18-20 ปี 
ร้อยละ 60.00 และอายุมากกว่า 20 ปี ร้อยละ 40.00
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ต า ร า ง ท ี่ 6  คาความถ่ีและร้อยละของนักดักษาจำแนกตามวุฒิการดักษา

ข้อความ จำนวน ร้อยละ

3. วุฒิการดักษากอนเช้าเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีท่ี 3 6 60.00
มัธยมดักษาปีท่ี 6 4 40.00

รวม 10 100.00

จากตารางท่ี 6 แสดงให้เห็นว่านักดักษาชายและหญิงส่วนใหญ่มีวุฒิการดักษาในระดับ 
ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 ร้อยละ 60.00 และระดับมัธยมดักษาปีท่ี 6 ร้อยละ 40.00 และเพศหญิง 
ร้อยละ 40.00

ต า ร า ง ท ี่ 7  คาความถ่ีและร้อยละของนักดักษาจำแนกตามประสบการณ์การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
กราฟิก

ข้อความ จำนวน ร้อยละ

4. ทานเคยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกบ้างหรือไม
เคย 8 80.00
ไม่เคย 2 20.00

รวม 10 100.00

4.1 ถ้าเคย ทานเคยโปรแกรมใด *
AutoCAD 6 46.15

CorelDraw! 1 7.70
3D Studio
Photoshop 6 46.15

โปรแกรมอ่ืนๆ................................

รวม 13 100.00-.

* ตอบได้มากกว่า า ข้อ

จากตารางท่ี 7 แสดงให้เห็นว่านักดักษาชายและหญิงส่วนใหญเคยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
กราฟิกร้อยละ 80.00 และไม่เคยใช้ร้อยละ 20.00

เป็นการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีนักดักษาเคยใช้ส่วนใหญ่ ไดแ้ก่ AutoCAD ร้อยละ 46.15 
Photoshop ร้อยละ 46.15 และ CorelDraw! ร้อยละ 7.70
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ต า ร า ง ท ี่ 8  คาความถ่ีและร้อยละของนักศึกษาจำแนกตามความสนใจและความต้องการศึกษาโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ท่ีมืคุณสมบัติใด

ข้อความ จำนวน ร้อยละ

5. สนใจและความต้องการศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอรํท่ีมื
คุณสมบัติใดบ้าง *

ความเหมือนจริง 7 25.00
ประโยชนเข้สอย 7 25.00
ความรวดเร็ว 7 25.00
ความสะดวกในการใช้ 7 25.00

รวม 28 า00.00

* ตอบใดมากกวา า ขอ

จากตารางท่ี 8 แสดงให้เห็นวานักศึกษาชายและหญิงส่วนใหญสนใจและต้องการคุณสมบัติ 
ในต้าน ความเหมือนจริง ประโยชนใช้สอย ความรวดเร็ว และความสะดวกในการใช้ เท่ากันทงหมด 
ร้อยละ 25.00
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ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมีตอการออกแบบรูปทรงสมมาตร เก่ียวกับ 
า. การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบรูปทรงสมมาตร
2. การวัดและประเมินผล

ต า ร า ง ท ี่ 9  คาเฉล่ียและค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่วยการออกแบบ เก่ียวกับการออกแบบรูปทรงสมมาตร

ข้อ รายการ
ระดับความคิดเห็น

ความหมาย
X ร . อ .

า. สามารถสร้างรูปทรงได้ตามวัตถุประสงค์ 4 .2 0 0 .4 2 เห็นด้วยมาก
2. มีช้นตอนที'ไม่ซับช้อนในการสร้างรูปทรง 4 .0 0 0 .6 7 เห็นด้วยมาก
3. ช่วยให้ได้รับควมสะดวกในการออกแบบ 4 .5 0 0 .5 3 เห็นด้วยมากท่ีสุด
4. โปรแกรมมีคำส่งท่ีเช้าใจง่าย และรวดเร็ว 3 .6 0 0 .8 4 เห็นด้วยมาก
5. เหมาะสมท่ีจะนำมาใช้ในการเรียนการสอน

การข้ึนรูปแบบใบมีด 4 .3 0 0 .6 7 เห็นด้วยมาก
6. มีความแปลกใหม ทันสมัยตอการเรียนการ

สอนการออกแบบ 4 .4 0 0 .5 2 เห็นด้วยมาก
7. โปรแกรมทำให้เกิดทักไ«เการเรียนการสอนใน

การฝึกปฏิบัติมีการเช่ือมโยงกันระหว่างการ
ออกแบบ 2 มิติ และ 3 ม ิต ิ 3 .9 0 0 .5 7 เห็นด้วยมาก

8. โปรแกรมช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใน
การสร้างรูปแบบเคร่ืองเคสีอบดินเผาได้หลาก
หลาย 4 .3 0 0 .6 7 เห็นด้วยมาก

9. สามารถแก้ไขปรับ'ปรุง การออกแบบได้ทันที
เม่ือพบข้อผิดพลาด 4 .6 0 0 .5 2 เห็นด้วยมากท่ีสุด

รวม 4 .2 0 0.6C เห็นด้วยมาก
1

จากตารางท่ี 9 ผลการวิเคราะห์ตามความคิดเห็นของนักคิกษาในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่วยการออกแบบ เก่ียวกับการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบรูปทรงสมมาตร โดยสวนรวม 
พบวา เห็นด้วยมาก (X=4.20)

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ เก่ียวกับ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบรูปทรง 
สมมาตร นักคิกษาเห็นด้วยมาก โดยมีคาเฉล่ียสูงสุด คิอ สามารถแก้ไขปรับปรุง การออกแบบได้ 
ทันทีเม่ือพบขอผิดพลาด (X=4.60) รองลงมา คือ ขวยให้ได้รับความสะดวกในกาไ ออกแบบ (X=4.50) 
คาเฉล่ียต่ําสุด คือ โปรแกรมมีคำส่งท่ีเช้าใจง่าย และรวดเร็ว (X=3.60)
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ต า ร า ง ท ี่ 1 0  ค่าเฉล่ียและคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็น เก่ียวกับวิธีการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ

ข้อ รายการ
ระดับความคิดเห็น

ความหมาย
X ร . อ .

1. การใช้งานสะดวกและรวดเร็ว 4 .3 0 0 .6 7 เห็นด้วยมาก
2. การปฏิบัติงานไมยุ่งยากมีลำดับข้ันตอนให้ 

ตรวจสอบได้ 4 .2 0 0 .4 2 เห็นด้วยมาก
3. เป็นวิธีการใหม  ๆ สามารถลดข้ันตอนในการ 

ออกแบบ 4 .3 0 0 .8 2 เห็นด้วยมาก

รวม 4 .2 6 0 .6 3 6 เห็นด้วยมาก

จากตารางท่ี า0 ผลการวิเคราะห์ตามความคิดเห็น เก่ียวกับ วิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่วยการออกแบบ โดยส่วนรวมพบว่าเห็นด้วยมาก (X=4.26)

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ เก่ียวกับ วิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ นักคิกษา 
เห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ การใช้งานสะดวกและรวดเร็ว (X=4.30) เป็นวิธีการใหมๆ  ' 
สามารถลดข้ันตอนในการออกแบบ (X=4.30) ค่าเฉล่ียต่ําสุด คือ การปฏิบัติงานไม่ยุ่งยากมีลำดับข้ัน 
ตอนให้ตรวจลอบได้ (X=4.20)
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ตารางท่ี 11 ค่าเฉล่ียและค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็น เก่ียวกับการวัดและประเมินผล

ข้อ รายการ
ระดับความคิดเห็น

ความหมายIX

ร . อ .

า. วัดผลความรู้ในเน้ือหาวิชา 3 .7 0 0 .4 8 เห็นด้วยมาก
2. วัดผลจากจากการออกแบบท้ัง 2 มิติ และ 

3 ม ิต ิ 3 .8 0 0 .6 3 เห็นด้วยมาก
3. ความสามารถคาดคะเนเวลาในการทำงาน 3 .9 0 0 .3 2 เห็นด้วยมาก
4. สามารถวัดผลในความละเอียดแมนยำและ 

ความรอบคอบ 3 .7 0 0 .6 7 เห็นด้วยมาก
5. สามารถวัดผลการวางแผนลำดับการออกแบบ 

จากภาพ 2  มิติ เป็น 3 ม ิต ิ 4 .2 0 0 .6 3 เห็นด้วยมาก

รวม 3 .8 6 0 .5 8 เห็นด้วยมาก

จากตารางท่ี า 1 ผลการวิเคราะห์ตามดวามคิดเห็นของนักคิกษา เก่ียวกับ การวัดและiJระเมินผล 
โดยส่วนรวมพบวาเห็นด้วยมาก (X=3.86)

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ เก่ียวกับ การวัดและประเมินผล นักคิกษาเห็นด้วยมาก โดยมีค่า 
เฉล่ียสูงสุด คือ สามารถวัดผลการวางแผนลำดับการออกแบบจากภาพ 2 มิติ เป็น 3 มิติ (X=4.20) 
รองลงมา คือ ความสามารถคาดคะเนเวลาในการทำงาน (X=3.90) ค่าเฉล่ียต่ําสุด คือ วัดผลความรู้ 
ในเน้ือหาวิชา (X=3.70) และสามารถวัดผลในความละเอียดแมนยำและความรอบคอบ (X=3.70)
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ต า ร า ง ท่ี 12 ค่าเฉล่ียและค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็น เก่ียวกับคู่มือการเรียนการสอน

ข้อ รายการ
ระดับความคิดเห็น

ความหมาย
X ร . อ .

า. เน้ือหาของคู่มือสอดคล้องกับการเรียนการ 
ช้ืนรูปแบบใบมีด 4 .8 0 0 .4 2 เห็นด้วยมากท่ีสุด

G 17
2. คูมือมิการลำดับชันตอนและวิธทาทชัดเจน 

คูมือมืภาพและคำอธีบายเข้าใจง่าย
4 .3 0 0 .6 7 เหนดวยมาก

3. 4 .4 0 0 .5 2 เห็นด้วยมาก

รวม 4 .5 0 0 .5 3 เห็นด้วยมากท่ีสุด

จากตารางท่ี า2 ผลการวิเคราะห์ตามความคิดเห็นของนักคิกษา เก่ียวกับคู่มือการเรียนการ 
สอน โดยส่วนรวมพบว่าเห็นด้วยมากท่ีสุด $=4.50)

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ เก่ียวกับ คู่มือการเรียนการสอนนักคิกษาเห็นด้วยมากท่ีสุด โดยมืค่า 
เฉล่ียสูงสุด คือ เน้ือหาของคู่มือสอดคล้องกับการเรียนการช้ืนรูปแบบใบมืด $=4.80) รองลงมา คือ 
คู่มือมืภาพและคำอธีบายเข้าใจง่าย $=4.40) ค่าเฉล่ียต่ําสุด คือ คู่มือมืการลำดับข้นตอนและวิธีท’าท่ี 
ชัดเจน $=4.30)
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ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับความคิดเห็น และข้อเสนอแนะท่ีเก่ียวกับการใช้ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ สำหรับการออกแบบภาชนะรูปทรงสมมาตร

ต า ร า ง ท ี่ 1 3  ตารางแสดงความคิดเห็นของนักคิกษาเก่ียวกับ โปรแกรมท่ีใข้มีประโยชน์อย่างไร

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ จำนวน ร้อยละ

1. ลดข้ันตอนในการออกแบบ 3 17.647
2. มีความรวดเร็วในการทำงาน 5 29.411
3. ชวยในการออกแบบ 2 11.764
4. ใช้งานง่าย 1 5.882
5. สร้างรูปแบบไต้ดี 2 11.764
6. เกิดความคิดสร้างสรรค์ 2 11.764
7. มีความสะอาด 2 11.764

จากตารางท่ี 13  ความคิดเห็นเก่ียวกับ โปรแกรมท่ีใช้มีประโยชน์อย่างไร นักคิกษาสวนใหญมี 
ความคิดเห็นโดยรวม คือ โปรแกรมท่ีใข้มีประโยชน์ในด้านความรวดเร็วในการทำงาน (ความถ่ี = 5 ) 

ลดข้ันตอนในการออกแบบ (ความถ่ี = 3 ) ช่วยในการออกแบบ (ความถ่ี = 2) สร้างรูปแบบได้ดี 
(ความถ่ี = 2) เกิดความคิดสร้างสรรค์ (ความถ่ี = 2) และมีความสะอาด (ความถ่ี = 2)

ต า ร า ง ท ี่ 1 4  ตารางแสดงความคิดเห็นของนักคิกษาเก่ียวกับ ความต้องการโปรแกรมในลักษณะใด

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ จำนวน ร้อยละ

1. โปรแกรมในการสร้างภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ 4 16.67
2. มิความรวดเร็วในการทำงาน ๐ 25.00
3. ช่วยในการออกแบบ 3 12.50
4. ใช้งานง่าย 7 29.17
5. สร้างรูปแบบใต้ดี 3 12.50
6. ชวยการเรียนการสอน 1 4.17

จากตารางท่ี 14 ความคิดเห็นเก่ียวกับ ความต้องการโปรแกรมในลักษณะใด นักคิกษ'ใส่'วน 
ใหญมีความคิดเห็นโดยรวม คือ โปรแกรมท่ีต้องการ ใช้งานงาย (ความถ่ี = 7) มีความรวดเร็วในการ 
ทำงาน (ความถ่ี = 6) โปรแกรมในการสร้างภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ (ความถ่ี = 4) ช่วยในการออกแบบ 

(ความถ่ี = 3) และสร้างรูปแบบไ ต ้ดี (ความถ่ี = 3)
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ต า ร า ง ท่ี 15 ตารางแสดงความคิดเห็นของนักคิกษาเก่ียวกับ ความคิดเห็นด้านอ่ืนๆ

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ จำนวน ร้อยละ

1. มีการพัฒนา และปรับปรุงโปรแกรม 2 40.00
2. พอใจกับโปรแกรมท่ีใช้ 1 20.00
3. ให้มีการสอนโปรแกรมน้ี 1 20.00
4. ความเป็นกันเองของผู้สอน 1 20.00

จากตารางท่ี 15 ความคิดเห็นเก่ียวกับ ความคิดเห็นด้านอ่ืน  ๆ นักคิกษาส่วนใหญมีความคิด 
เห็นโดยรวม คือ ให้มีการพัฒนา และปรับปรุงโปรแกรม (ความถ่ี = 2) พอใจกับโปรแกรมท่ีใช้ ให้มี 
การสอนโปรแกรมน้ี และความเป็นกันเองของผู้สอน
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