
บทที 4

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การวิจัยครังนีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มืวัตถุประลงค์เพ่ือคืกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

เกี่ยวกับลักษณะของบทเรีบนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนบนเครือข่ายอินเทอf เน็ต ประ๓ ท Tutorial ในระดับ 

อุดมคืกษา และเพ่ือนำเลนอลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนบนเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต ประเภท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา

เคร่ืองมือท่ีใข้ในการวิจัยคร้ังน้ีคือ แบบลัมภาษณ์ขนํดปลายเปิด จำนวน 27 ฉบับในรอบท่ี 1 

แบบลอบถามปลายปิด จำนวน 27 ฉบับในรอบท่ี 2 และจำนวน 23 ฉบับในรอบท่ี 3 สำหร้บจำนวนแบบ 

ลอบถามท่ีล่งไปในรอบแรกจำนวน 27 ฉบับ ได้รบกลับคืนมาจำนวน 27 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 จำนวน 

แบบลอบถามที่ล่งไปในรอบที่ 2 จำนวน 27 ฉบับ ได้!บกลับคืนมาจำนวนทั้งลิ้น 23 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 

85.19 และจำนวนแบบลอบถามที่ล่งไปในรอบที่ 3 (รอบสุดท้าย) จำนวน 23 ฉบับ ได้รับกลับคืนมา 

จำนวน 23 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100

หลังจากได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลตามกระบวนการทางการวิจัยแบบเดลฟาย และวิเคราะห์ 

คำนวณตามหลักลถิติได้ครบแล้ว ต่อไปน้ีเป็นการนำเลนอตารางประกอบความเรียงของผลการวิเคราะห์ 

หาค่ามํธยฐาน (Median : M.D.) และค่าพิลัยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range : I.R.) ของแต่ละข้อ

คำถาม ลรุปเป็นตอน'ท่ี 1 และตารางลรุปผลการวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียมัซณิมเลขคณิต (X) และส่วนเบี่ยง 

เบนมาตรฐาน (ร.อ.) ด้วยโปรแกรม Microsoft Excel 5.0 ของด้นแบบรับรองช้ินงานวิจัย ลรุปเป็นตอน'ท่ี 

2 โดยเรียงลำดับค่ามัธยฐานจากมากที่ลุดไปหาน้อยท่ีสุดตามลำดับขอบเขตท่ีคืกษา ฃ่ึงผู้วิจัยนำเลนอ 

ตารางผลการคำนวณข้อมูลตามหลักลถิตํไว้ในภาคผนวก ง. ท้ายเล่ม ดัง'จะลรุปผลรายละเอียดดังต่อ'ไปน้ี 

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบลอบถามความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญในรอบท่ี 3 

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากด้นแบบรับรองช้ินงานวิจัยของผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน
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พอนทึ๋ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความคดเห็นผู้เที่ยวชาญในรอบที่ 3

1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านตัวอักษร (Font)

2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านภาพ (Graphic)

3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านเลยง (Audio)

4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านลี (Color)

5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะท่ีเหมาะลมด้านเคร่ืองมึอช่วยในการนำทาง 

(Navigational Aids)

6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านองค์ประกอบทั่วไป

ตารางที่4 แลดงค่าม้ธยฐานและค่าพิลัยระหว่างควอไทล์ลักษณะตัวอักษรที่เหมาะลมของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอรีเน็ต ประ๓ ท Tutorial ในระตับอุดมสืกษา

ลำดบท ข้อท มธยฐาน

(M.D.)

พิลัยระหว่าง 

ควอใทล์

(I.R. )

ระตับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1.5 1 4.50 1.11 มากท่ีลุด สอดคล้อง

1.5 5 4.50 1.29 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

3 6 4.65 1.16 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

4 14 4.63 1.10 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

5 12 4.19 1.42 มาก ลอดคล้อง

6 2 3.40 1.70 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง

7 15 3.06 1.46 ปานกลาง ลอดคล้อง

9 4 3.00 1.77 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง

9 7 3.00 1.81 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง

9 11 3.00 1.67 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง

11 8 2.86 1.47 ปานกลาง ลอดคล้อง

12 9 2.78 1.20 ปานกลาง ลอดคล้อง

13 13 2.75 1.52 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง
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ตารางท่ี 4 (ต่อ)

ลำดบท่ี ข้อท่ี มัธยฐาน

(M.D.)

พิลัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R.)

ระดับความ 

เหมาะสม

ความสอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

14 3 2.27 1.28 น้อย สอดคล้อง

15 16 1.83 1.26 น้อย ลอดคล้อง

16 10 1.45 1.05 น้อยท่ีสุด ลอดคล้อง

จากตารางท่ี 4 การนำเลนอลักษณะตัวอักษรท่ีเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 

ประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมศึกษา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากที่ลุด 

จำนวน 4 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะลมในระดับมาก จำนวน 1 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะลมในระดับ 

ปานกลาง จำนวน 8 ข้อ มีความคิดเห็นว่าเหมาะลมในระดับน้อย จำนวน 2 ข้อ มีความคิดเห็นว่า 

เหมาะลมในระดับน้อยท่ีลุด จำนวน 1 ข้อ และผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นไม่ลอดคล้องกัน จำนวน 5 

ข้อ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมากท่ีลุด คือ

ข้อท่ี 1 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC, Browalia UPC, Cordia UPC, 

Dellenia UPC, Eucrosia UPC, Jasmine UPC, Kodchiang UPC, Helvetica ในภาษาไทย และควรใช้ 

ตัวหัวกลมคือ Aria) ในภาษาอังกฤษ เป็นต้น

ข้อท่ี 5 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้อักษรท่ีเป็นตัวหนา

ข้อท่ี 6 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC, Browalia UPC, Cordia UPC, 

Dellenia UPC, Eucrosia UPC, Jasmine UPC, Kodchiang UPC ในภาษาไทย และควรใช้ตัวหัวกลม 

คือ Anal ในภาษาอังกฤษ เป็นต้น

ข้อท่ี 14ตัวอักษรข้อความควรใข้ฃนาด 10-20 พอยท์ ตัวหนาหรีอเทียบเท่าขนาด H-6 ใน 

ภาษา HTML

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมาก คือ

ข้อท่ี 12ตัวอักษรข้อความควรใช้ขนาด 24-40 พอยท์ ตัวหนาหรีอเทียบเท่าขนาด H-3 -  H-4

ในภาษา HTML
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ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับปานกลาง คือ

ข้อท่ี 2 ตัวอักษรพัวเร่ื1องควร'ใช้ดัวมีฐาน เช่น Times New Roman เป็นต้น

ข้อท่ี 4 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ข้อความคิลป็ท่ีมีขนาดใหญ่พอเหมาะ

ข้อที 7 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวมีฐาน เช่น Book Antiqua, Times New Roman เป็นต้น

ข้อท่ี 8 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวเหล่ียม เช่น Lily UPC, Ins UPC, MS Sans Serif, Verdana

ข้อท่ี 9 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวหนา (Bold)

ข้อท่ี 11 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ขนาดขนาด 16-24 พอยท์ ตัวหนาหรือเทียบเท่าขนาด 

H-5 -  H-6 ในภาษา HTML

ข้อท่ี 13ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ขนาดขนาด 40-72 พอยท์ ตัวหนาหรือเทียบเท่าขนาดท่ีใหญ่ 

กว่า H-1 ในกาษา HTML

ข้อท่ี 15ตัวอักษรข้อความควรใช้ขนาดขนาด 20-30 พอยท์ ตัวหนาหรือเทียบเท่าขนาด 

H-3 -  H-6 ในภาษา HTML

ข้อความที่ผู้เช่ียวขาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับน้อย คือ 

ข้อท่ี 3 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ตัวเหล่ียม เช่น Lily UPC, Iris UPC, MS Sans Serif เป็นต้น 

ข้อท่ี 16 ตัวอักษรข้อความควรใช้ขนาดมากกว่า 30 พอยท์ ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาด H-1 

ในภาษา HTML

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับน้อยท่ีลุด คือ 

ข้อท่ี 10 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวท่ีมีลวดลายเล่นหาง

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น ไม่ลอดคล้องกัน คือ 

ข้อท่ี 2 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ตัวมีฐาน เช่น Times New Roman เป็นต้น 

ข้อท่ี 4 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ข้อความคิลป็ท่ีมีขนาดใหญ่พอเหมาะ 

ข้อท่ี 7 ตัวอักษรข้อความควรใช้ตัวมีฐาน เช่น Book Antiqua, Times New Roman เป็นต้น 

ข้อท่ี 11 ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ขนาดขนาด 16-24 พอยท์ ตัวหนาหรือเทียบเท่าขนาด 

H-5-H-6 ในภาษา HTML

ข้อท่ี 13ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ขนาดขนาด 40-72 พอยท์ ตัวหนาหรือเทียบเท่าขนาดท่ีใหญ่ 

กว่า H-1 ในภาษา HTML



83

พารางท่ี 5 แลดงค่ามัธยฐานและค่าพสัยระหว่างควอไทลํสักษณะภาพที่เหมาะลมประกอบบทเรียน

คอมพวเตอ!ชวยลอนบนเครีอข่ายอินเทอร์เน็ต ประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมสืกษา

ลำดบท่ี ข้อท่ี มธยฐาน

(M.D.)

พสัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R.)

ระดับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1 28 4.78 0.89 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

2 40 4.58 0.99 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

3 25 4.50 1.11 มากท่ีลุด .าอตคล้อง

4 17 4.44 1.17 มาก ลอดคล้อง

5 39 4.36 1.08 มาก ลอดคล้อง

6 21 4.10 0.73 มาก ลอดคล้อง

7 31 3.94 1.30 มาก ลอดคล้อง

8 22 3.93 0.79 มาก ลอดคล้อง

9.5 33 3.88 1.71 มาก ไม่ลอดคล้อง

9.5 20 3.88 1.40 มาก ลอดคล้อง

11 38 3.83 0.80 มาก ลอดคล้อง

12 32 3.73 0.94 มาก ลอดคล้อง

13.5 18 3.68 1.27 มาก ลอดคล้อง

13.5 19 3.68 1.07 มาก ลอดคล้อง

15 24 3.60 1.29 มาก ลอดคล้อง

16 26 3.55 1.63 มาก ไม่ลอดคล้อง

17 23 3.41 1.15 ปานกลาง ลอดคล้อง

18 41 3.18 1.12 ปานกลาง ลอดคล้อง

19 29 2.83 1.30 ปานกลาง ลอดคล้อง

20 42 2.63 1.38 ปานกลาง ลอดคล้อง

21 30 1.64 1.38 น้อย ลอดคล้อง

22 27 1.42 1.04 น้อยท่ีสุด ลอดคล้อง
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จากตารางท่ี 5 การนำเสนอลักษณะภาพที่เหมาะลมประกอบบทเรียนคอมทํวเตอร์ช่วยลอน 

ประเภท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา ผู้เชี่ยวชาญมความค๊ดเห็นว่ามความเหมาะลมในระดับมากที่ลุด 

จำนวน 3 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะลมในระดับมาก จำนวน 13 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะลมในระดับ 

ปานกลาง จำนวน 4 ข้อ มีความค๊ดเห็นว่าเหมาะลมในระดับน้อย จำนวน 1 ข้อ มีความคิดเห็นว่า 

เหมาะลมในระดับ น้อยท่ีลุด จำนวน 1 ข้อ และผู้เช่ียว'ชาญมีความคิดเห็น1โม่ลอดคล้องกัน จำนวน 

2 ข้อ ดังรายละเอียดต่อใปนี้

ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความค๊ดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมากที่ลุด คือ

ข้อท่ี 28 รูปภาพที่เหมาะสมภายในเฟรมควรมีจำนวน 1 -  3 ภาพ

ข้อท่ี 40 ผู้เรียนควบคุมการปรากฎของภาพด้วยวิธีคลิกเม้าลั

ข้อท่ี 25 ขนาดแฟ้มรูปภาพควรใช้ขนาดท่ีน้อยกว่าหรีอเท่ากับ 50 กิโลไบต์

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมาก คือ 

ข้อท่ี 17ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพกราฟ้ก

ข้อท่ี 39ภาพเคล่ือนไหวควรสร้างเป็นภาพกราฟ้ก 3 มีติ (3 D Animation) เช่นแลดงการ1ไหลเวิยน 

ของเลอด, แสดงการเคล่ือนไหวชองเครองจักรกล เป็นต้น

ข้อท่ี 21 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพถ่ายเหมือนจริง (Image)

ข้อท่ี 31 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพ 2 มิติ

ข้อท่ี 22 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพวีดิทัศน์ (Video)

ข้อท่ี 33 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ท้ังภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ แบบ Virtual reality ร่วมกัน 

ข้อท่ี 20 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ (3 D Animation)

ข้อท่ี 38 ภาพเคล่ือนไหวควรลร้างเป็นภาพวีดิทัศน์ (Video)

ข้อท่ี 32 ภาพประกอบบทเรียนควรมี 3 มิติ

ข้อท่ี 18 ภาพประกอบบทเรียนควร'ไข้ภาพการ์ตูน

ข้อท่ี 19 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ (Animation)

ข้อท่ี 24 ภาพประกอบบทเรียนควรไข้ภาพลายเลันหรือจุด 

ข้อที่26แฟ้มรูปภาพควรมีขนาด 100-500 กิโลไบต์

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับปานกลาง คือ 

ข้อท่ี 23 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ภาพล้อเสมือนจริง
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ข้อท่ี 41 โปรแกรมควบคุมภาพด้วยการกำหนดเวลาให้เป็นอ้ต่โนมิติ โดยค่อยๆ ชัดแบบ Interaced

ฃ้อที่29จำนวนรูปภาพภายในเฟรมควรมีจำนวน 4 - 5  ภาพ

ข้อที 42 ผู้เรียนควบคุมภาพที่ปรากฏด้วยวิธีกดปุมบนแปันคืยบอร์ด

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความติดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อย คือ 

ข้อท่ี 30 ควรมีจำนวนรูปภาพภายในเฟรมมากกว่า 1 -  5 ภาพ

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความติดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อยท่ีลุด คือ 

ข้อท่ี 27 แฟ้มรูปภาพควรมีขนาด 1 -  5 เมกกะใบต์

ผู้เชี่ยวชาญมีความติดเห็นไม่ลอดคล้องกัน คือ

ข้อที่26แฟ้มรูปภาพควรมีฃนาด 100-500 กิโลใบต์

ข้อท่ี 33 ภาพประกอบบทเรียนควรใช้ท้ังภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ แบบ Virtual reality ร่วมกัน

พารางท่ี 6 แสดงค่ามัธยฐานและค่าพสัยระหว่างควอไทล์ลักษณะเสืยงที่เหมาะลมประกอบบทเรียน

คอมพวเตอร์ชวยลอน บนเครีอร่ายอินเทอร์เน็ต ประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา

ลำดบท่ี ข้อท่ี มัธยฐาน

(M.D.)

พลัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R. )

ระดับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1 43 4.63 1.03 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

2 44 3.64 1.24 มาก ลอดคล้อง

3 45 2.00 0.92 น้อย ลอดคล้อง

4 46 1.38 1.03 น้อยท่ีสุด ลอดคล้อง

จากพารางท่ี 6 การนำเสนอลักษณะเสิยงที่เหมาะสมประกอบบทเรียนคอมพวเพอร์ชวยสอน 

ประเภท Tutorial ในระดับอุดมคืกษๆ ผู้เชี่ยวชาญมีความติดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากที่ลุด 

จำนวน 1 ข้อ มีความติดเห็นเหมาะสมในระดับมาก จำนวน 1 ข้อ มีความติดเห็นว่าเหมาะสมในระดับ 

น้อย จำนวน 1 ข้อ มีความติดเห็นว่าเหมาะสมในระดับน้อยที่ลุด จำนวน 1 ข้อ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี
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ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความคดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากท่ีลุด ดือ 

ข้อที่43 ขนาดซองแฟ้มเสียงไม่ควรเกํน 100 กํโลไบต์

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความค๊ดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก 

ข้อที่44 ขนาดของแฟ้มเสียงไม่ควรเกํน 500 กํโลไบต์

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความค๊ดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อย 

ข้อที่45 ขนาดของแฟ้มเสียงไม่ควรเก๊น 1 เมกกะไบต์

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความค๊ดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อยที่ลุด 

ข้อท่ี 46 ขนาดของแฟ้มเสียงไม่ควรเก๊น 3 เมกกะไบต์

ตารางท่ี 7 แสดงค่ามัธยฐานและค่าพิสัยระหว่างค'วอ'ไทล์ลักษณะสีท่ีเหมาะลมประกอบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมศึกษา

ลำดับท่ี ซ้อท่ี มัธยฐาน

(M.D.)

พิสัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R. )

ระดับความ 

เหมาะสม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1.5 47 4.65 1.08 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

1.5 50 4.65 1.01 มากท่ีลุด สอดคล้อง

3 51 4.25 1.02 มาก สอดคล้อง

4 52 4.17 1.26 มาก ลอดคล้อง

5 54 4.15 1.21 มาก สอดคล้อง

6 59 3.75 0.98 มาก ลอดคล้อง

7 61 3.27 1.10 ปานกลาง ลอดคล้อง

8 48 3.22 1.32 ปานกลาง สอดคล้อง

9 60 3.18 0.85 ปานกลาง ลอดคล้อง

10 58 3.06 1.35 ปานกลาง สอดคล้อง

11 53 3.00 1.73 ปานกลาง ไม่ลอดคล้อง
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พารางท่ี 7 (ต่อ)

ลำดมท่ี ฃ้อท่ี มัธยฐาน

(M.D.)

พิลัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R. )

ระดับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

12 55 2.40 1.40 น้อย ลอดคล้อง

13 49 2.00 1.81 น้อย ไม่ลอดคล้อง

14 56 1.20 0.80 น้อยท่ีลุด ลอดคล้อง

15 57 1.11 -0.61 น้อยท่ีลุด ลอดคล้อง

จากตารางท่ี 7 การนำเลนอลักษณะสืที่เหมาะลมประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 

ประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมากทิลด 

จำนวน 2 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะสมในระดับมาก จำนวน 4 ข้อ มีความคิดเห็นเหมาะสมในระดับ 

ปานกลาง จำนวน 5 ข้อ มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมในระดับน้อย จำนวน 2 ข้อ มีความคิดเห็นว่า 

เหมาะสมในระดับน้อยท่ีสุด จำนวน 2 ข้อ และผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่า ไม่ลอดคล้องก้น จำนวน 2 

ข้อ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากที่ลุด คอ

ข้อท่ี 47 จำนวนสืในจอภาพควรใช้ 2 -  3 สิ

ข้อท่ี 50 สืตัวอักษรข้อความและโทนสิพ้ืนหลังในหน่ึงหน้าจอไม่ควรใช้สิอักษรข้อความเกํน 3 สิ

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก คือ

ข้อท่ี 51 พ้ืนหลังโทนสิเข้ม เช่น สิเขียวเข้ม สิดำ สืน้ําเงน ควรใช้ตัวอักษรโทนสิอ่อน เช่น สิชาว 

สิเหลอง สิฟ้า เป็นต้น

ข้อท่ี 52 พ้ืนหลังโทนสิอ่อน เช่น สิราว สิเทาอ่อน ควรใช้ตัวอักษรโทนสิเข้ม เช่น สิดำ 

สืน้ําเงินดำ (กรมท่า) สืน้ําเงํนเข้ม เป็นต้น

ข้อท่ี 54 สืพ้ืนหลังควรใช้โทนสิอ่อน เช่น สืเหลองอ่อน สิไร่ไก่อ่อน สิครีม สิเทาอ่อน สืฟ้าอ่อน 

สิชมพูอ่อน เป็นต้น

ข้อท่ี 59 ควรใข้สีเข้ม เช่น สิดำ สินํ้าเงิน สิเขียว สิแดง เป็นต้น
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ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับปานกลาง คือ 

ข้อท่ี 61 ควรเป็นกรอบแบบ 3 มีติ มีแลงเงา 

ข้อท่ี 48 จำนวนสืในจอภาพควรใช้ 4 - 5  สื

ข้อมี 60 ควรใช้ลีท่ีเป็นค่ลีเหมอนกันกับลีพ้ืนหลังหรือลีของรูปภาพประกอบ เข่น พื้นหลังลีน้ําเงิน 

ควรใช้เล้นหรือกรอบลีฟ้า ลเขยวหรือลชาว เป็นต้น

ช้อมี 58 ควรใช้ลอ่อน เข่น ลขาว ลีเหลีองอ่อน สืฟ้าอ่อน ลเทา เป็นต้น

ช้อมี 53 ลีพ้ืนหลังควรใช้โทนสืเช้ม เข่น ลีดำ ลีเขียว ลีฟ้า ลีเทาเข้ม ลีน้ําเงิน เป็นต้น

ข้อความท่ีผู้เชี่ยวชาญมีความคํดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อย คือ

ช้อท่ี 55 ควรใช้ลีตัวอักษรดัดกับลีพ้ืนหลัง เข่น ลีเขียวตัดกับลีแดง ลีนํ้าเงินตัดกับลีลัม เป็นต้น

ช้อที่49 จำนวนลีในจอภาพควรใช้มากกว่า 5 ลี

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับน้อยท่ีลุด คือ 

ช้อท่ี 56 ควรใช้ลีลดหรือแม่ลีบริลุทธ้ิเป็นลีพ้ืนหลัง เข่น ลีแดงลด ลีเหลีองเข้ม เป็นต้น 

ข้อท่ี 57 ควรใช้ลีละท้อนแลงเป็นลีพ้ืนหลัง

ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นไม่ลอดคล้องกัน คือ

ช้อท่ี 53 ลีพ้ืนหลังควรใช้โทนลีเข้ม เข่น ลีดำ ลีเขียว ลีฟ้า ลีเทาเข้ม ลีน้ําเงิน เป็นต้น 

ข้อที่49 จำนวนลีในจอภาพควรใช้มากกว่า 5 ลี

พารางท่ี 8 แลดงค่ามธยฐานและค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ลักษณะเครื่องมีอชี้นำส่วนประกอบหน้าจอ

ที่เหมาะลมประกอบบทเรืยนคอมพิวเตอร์ขวยลอน บนเครือข่ายอินเทอร์เนํต ประ๓ ท 

Tutorial ในระดับอุดมคืกษา

ลำดบท ฃ้อท มัธยฐาน

(M.D.)

พิสัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R. )

ระดับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1 70 4.62 0.98 มากท่ีลุด ลอดคล้อง

2 63 4.35 0.97 มาก ลอดคล้อง



ลำดับท่ี ข้อท่ี มํธยฐาน

(M.D.)

พิสัยระหว่าง 

ควอใทลั

(I.R.)

ระดับความ 

เหมาะลม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

3 75 4.30 1.14 มาก ลอดคล้อง

4 72 4.27 1.05 มาก สอดคล้อง

5 65 4.14 0.83 มาก ลอดคล้อง

6 64 4.03 0.73 มาก ลอดคล้อง

7 76 3.82 1.04 มาก ลอดคล้อง

8 78 3.77 1.13 มาก ลอดคล้อง

9 71 3.65 1.01 มาก ลอดคล้อง

10 73 3.59 1.34 มาก ลอดคล้อง

11 69 3.56 1.23 มาก ลอดคล้อง

12 62 3.36 1.19 ปานกลาง สอดคล้อง

13 68 3.35 1.09 ปานกลาง ลอดคล้อง

14 67 3.28 1.27 ปานกลาง ลอดคล้อง

15 74 3.14 1.11 ปานกลาง ลอดคล้อง

16 66 3.00 1.51 ปานกลาง ใม่ลอดคล้อง

17 77 2.14 0.88 น้อย ลอดคล้อง

จากตารางท่ี 8 การนำเสนอลักษณะเครื่องมือช่วยในการนำทางท่ีเหมาะสมประกอบบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยลอนประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา ผู้เชี่ยวชาญมืความคดเห็นว่ามืความเหมาะ 

สมในระดับมากที่สุด จำนวน 1 ข้อ มีความคดเห็นเหมาะสมในระดับมาก จำนวน 10 ข้อ มีความคิดเห็น 

เหมาะสมในระดับปานกลาง จำนวน 5 ข้อ มีความคิดเห็นว่าเหมาะลมในระดับน้อย จำนวน 1 ข้อ 

และผู้เชียวชาญมีความคิดเห็นไม่ลอดคล้องกัน จำนวน 1 ข้อ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับมากที่สุด คือ 

ข้อท่ี 70 ควรใช้ลัญรูป (Icon) แบบ^มรูปภาพสัญลักษณ์แบบต่างๅ เช่น ร ูป บ ้า น ^  แทนคำว่า 

“HOME" เป็นต้น
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ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความคืดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก คอ 

ข้อท่ี 63 เมนูควรมีการเน้นลีให้แตกต่างไปจากเดมเม่ือเลื่อนเม้าอัผ่าน 

ข้อท่ี 75 ควรไข้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเป็น ตัวขีดเล้นใต้

ข้อท่ี 72 ควรมีคำอธิบายอันๆ ประกอบอัญรูป เช่น จุดเร๋ัมต้น ย้อนกอับไปเร๋ัมต้น จบบทเรยน

เป็นต้น

ข้อท่ี 65 ควรเป็นเมนูภาพพร้อมอักษร Hypertext 

ข้อท่ี 64 เมนูควรใช้เป็นปม (Button)

ข้อท่ี 76 ข้อความเช่ือมโยงควรใช้ตัวอักษรลีน้ัาเงิน เมื่อคลิกไปแล้วมีลีนํ้าเงินจางลง และขีดIล้นใต้ 

ข้อความน้ัน

ข้อท่ี 78 บรรทัดท่ีเป็นข้อความเช่ือมโยงควรมีรูปมือเป็นตัวช้ีนำ (Cue) กระพรบร่วมด้วย

ข้อท่ี 71 อัญรูป (Icon) ควรใช้แบบลูกศร

ข้อท่ี 73 ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเป็น ตัวหนา

ข้อท่ี 69 เมนูควรเป็นแบบ Pop Up menu

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคืดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับปานกลาง คือ

ข้อท่ี 62 เมนูควรมีการโต้ตอบเป็นเลียง (sound) เมื่อเลื่อนเม้าอัผ่าน,จุดเน้น'ท่ีสำคัญ

ข้อท่ี 68 เมนูควรเป็นแบบ Pull down

ข้อท่ี 67 ควรแบ่งหน้าจอเมนูอยู่ทางซ้ายมือ

ข้อท่ี 74 ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเป็น ตัวเอียง

ข้อท่ี 66 เมนูควรใช้รูปแบบของการย่อหน้า

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคืดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อย คือ 

ข้อท่ี 77 ข้อความเช่ือมโยงควรใช้อักษรลีแดงท่ีมีขนาดตัวอักษร (Font) ใหญ่กว่าข้อความอื่น และ 

ขีดเล้นใต้ข้อความน้ัน

ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความคืดเห็นไม่ลอดคล้องกัน คือ 

ข้อท่ี 66 เมนูควรใช้รูปแบบของการย่อหน้า
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พารางท่ี 9 แลดงค่ามํธยฐานและค่าพิลัยระหว่างควอไทล์ลักษณะองค์ประกอบทั่วไปที่เหมาะลม

ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนเครีอข่ายอินเทอร์เน็ต ประ๓ ท Tutorial 

ในระดับอุดมสืกษา

ลำดบท ข้อท มัธยฐาน 

(M.D.)

พิลัยระหว่าง 

ควอไทล์ 

(I.R. )

ระดับความ 

เหมาะสม

ความลอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

1 79 4.63 1.03 มากทลุด ลอดคล้อง

2 110 4.59 1.21 มากท่ึลุด ลอดคล้อง

3.5 87 4.58 1.10 มากท่ึลุด ลอดคล้อง

3.5 120 4.58 1.04 มากท่ึลุด ลอดคล้อง

5 102 4.44 1.11 มาก สอดคล้อง

6 35 4.33 1.23 มาก ลอดคล้อง

7 118 4.32 1.07 มาก ลอดคล้อง

8.5 83 4.31 1.00 มาก ลอดคล้อง

8.5 101 4.31 1.26 มาก ลอดคล้อง

10 121 4.29 1.05 มาก ลอดคล้อง

11 84 4.28 1.22 มาก ลอดคล้อง

12.5 109 4.25 1.12 มาก ลอดคล้อง

12.5 124 4.25 1.02 มาก ลอดคล้อง

14 117 4.20 1.16 มาก ลอดคล้อง

15.5 86 4.19 0.95 มาก ลอดคล้อง

15.5 100 4.19 0.74 มาก ลอดคล้อง

17 107 4.18 0.82 มาก ลอดคล้อง

18.5 122 4.17 1.01 มาก ลอดคล้อง

18.5 115 4.17 1.01 มาก ลอดคล้อง

20.5 123 4.14 1.08 มาก ลอดคล้อง

20.5 106 4.14 0.83 มาก ลอดคล้อง

22 108 4.13 1.29 มาก ลอดคล้อง
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ตารางุîi_3 (ต่อ)

ลำดบท ฃ้อท มัธยฐาน

(M.D.)

พส์ยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R.)

ระดับความ 

เหมาะสม

ความสอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

23 114 4.12 0.68 มาก สอดคล้อง

24 119 4.11 1.32 มาก สอดคล้อง

25 104 4.07 0.71 มาก สอดคล้อง

26 116 4.06 0.69 มาก สอดคล้อง

27 99 4.05 1.04 มาก สอดคล้อง

28 85 3.96 0.85 มาก สอดคล้อง

29 96 3.90 1.20 มาก สอดคล้อง

30 105 3.88 0.94 มาก สอดคล้อง

31 88 3.88 0.91 มาก สอดคล้อง

32 82 3.83 1.04 มาก สอดคล้อง

33.5 98 3.79 0.93 มาก สอดคล้อง

33.5 112 3.79 1.67 มาก ไม่สอดคล้อง

35 95 3.75 1.33 มาก สอดคล้อง

36 113 3.70 1.33 มาก สอดคล้อง

37 97 3.68 1.13 มาก สอดคล้อง

38 91 3.55 1.05 มาก สอดคล้อง

39 89 3.32 1.12 ปานกลาง สอดคล้อง

40 94 3.23 1.09 ปานกลาง สอดคล้อง

41.5 80 3.17 1.01 ปานกลาง สอดคล้อง

41.5 111 3.17 1.30 ปานกลาง สอดคล้อง

44 90 3.00 1.50 ปานกลาง ไม่สอดคล้อง

44 92 3.00 1.46 ปานกลาง สอดคล้อง

44 103 3.00 1.58 ปานกลาง ไม่สอดคล้อง

46 93 2.94 1.42 น้อย สอดคล้อง
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พารางท่ี 9 (ต่อ)

ลำดบท่ี ฃ้อท่ึ มีธยฐาน

(M.D.)

พลัยระหว่าง 

ควอไทล์

(I.R.)

ระดับความ 

เหมาะลม

ความสอดคล้อง 

ของผู้เช่ียวชาญ

47 36 2.77 1.27 น้อย ลอดคล้อง

48 81 2.17 1.04 น้อย สอดคล้อง

49 34 2.00 1.18 น้อย ลอดคล้อง

50 37 1.08 -0.58 น้อยท่ีสุด ลอดคล้อง

จากตารางท่ี 9 การนำเสนอลักษณะองค์ประกอบทํ่วใปที่เหมาะลมประกอบบทเรียน 

คอมพวเตอร์ช่วยลอนประเภท Tutorial ในระดับอุดมคืกษา ผู้เช่ียวชาญมความคิดเห็นว่ามความ 

เหมาะสมในระดับมากที่สุด จำนวน 4 ข้อ มความคิดเห็นเหมาะสมในระดับมาก จำนวน 34 ข้อ มีความ 

คิดเห็นเหมาะสมในระดับปานกลาง จำนวน 7 ข้อ มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมในระดับน้อย จำนวน 4 

ข้อ มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมในระดับน้อยที่ลุด จำนวน 1 ข้อ และผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น 

ใม่ลอดคล้องกัน จำนวน 3 ข้อ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี

ข้อความที่ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับมากที่ลุด คือ 

ข้อที่79ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 1 -3  ลำดับ เช่น ระดับท่ี 1 จากโฮมเพจ (Home Page) 

ไปยังหัวข้อย่อย, ระดับท่ี 2 จากหัวข้อย่อยไปยังเน้ีอหา, ระดับท่ี 3 จากคำสำคัญในเน้ีอหาไปยังส่วน 

ขยาย

ข้อท่ี 110 รูปแบบของแบบแกหัดควรเป็นนบบทดสอบแบบผสม 

ข้อท่ี 87 ควรมีฃ้ันนำก่อนบทเรียนเสมอ

ข้อท่ี 120 ขั้นสรุปผลจบบทเรียนควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ประเด็นหลักควรนำเสนอโดย 

ภาพหรีอมัลตมีเคืย 2 คำแนะนำให้คืกษาเพมเตมโดยเช่ือมดยงไปยังเว็บไชต์ (Web sites) อ่ืน หรอแหล่ง 

ข้อมูลอื่น 3 มีการสอบถามข้อลงลัยผ่านอีเมล์ (E-mail)
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ข้อความที่ผู้เชี่ยวซาญมีความคิดเห็นว่ามิความเหมาะสมในระดับมาก คือ 

ข้อท่ี 102 แบบ'รกหัดควรให้ตัวเสือก (choice) ซองแบบทดสอบชนํดปรนัยสามารถสลับสับ 

เปล่ียนตำแหน่งข้อเฉลยได้ด้วย

ข้อท่ี 35 ลวดลายบนพ้ืนจอภาพควรใช้ภาหลายน้ําที่มีสืจางๆ เช่น ลเทาอ่อน ลีฟ้าอ่อน เป็นต้น 

ข้อท่ี 118 ขั้นประเมีนผลบทเรียน (Evaluation) ควรบันทึกค่าลถติการเรียนรู้ลำหรับผู้ใช้แยกเป็น 

รายบุคคล

ข้อท่ี 83 วิธีลีบค้นข้อมูลควรใช้เทคนิคแบบ Smart Search Engine ท่ีเว็บ บราวเซอร์ (Web 

Browser) เหมือน Yahoo หรีอ Infoseek etc.

ข้อท่ี 101 แบบ■รกหัดควรเป็นรูปแบบปรนัย เช่น Multiple Choice Question 

ข้อท่ี 121 ขั้นลรุปผลจบบทเรียนควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวเรีองแจ้งข้อสรุปบทเรียน 

2 ข้อสรุป 3 ภาพแผนภูมื Flow chart แผนภาพสรุปหรีอภาพเคล่ือนไหวประกอบเลียบ (Animation/ 

Multimedia) ท่ีสรุปสันๆ และลามารถดาวน์โหลด (Down load/u

ข้อท่ี 84 วิธีลีบค้นข้อมูลควรใช้ text box ให้ปัอนคำลำค้ญ (key word) และคลิก Search 

ข้อท่ี 109 แบบ■รกหัดควรเป็นแบบทดสอบ Pre test-Post test พร้อมท้ังแสดงการประเมืนผล 

เปรยบเทียบเป็นรูปกราฟ

ข้อท่ี 124 ขั้นสรุปผลจบบทเรียนควรเป็นแผนภูมิสรุปความคิดรวบยอด (Concept Mapping)

ข้อท่ี 117 ขั้นประเมินผลบทเรียน (Evaluation) ควรนำเสนอเป็นข้อคะแนนผลสัมถุทธิ และบอก 

เกณฑ์มาตรฐานท่ีได้รับ เช่น ดิมาก ควรปรับปรุงแก้'เซ

ข้อท่ี 86 วิธีลีบค้นข้อมูลควรสร้างคำสำคัญ (key word) สร้างดัชนี (Index) หรือสร้างสารบัญ 

เสรีมแสดง (list) เป็นรายการ'หรือกลุ่มรายการมา'ให้เสือกลีบค้น

ข้อท่ี 100 ข้ันนำเสนอบทเรียนด้วยการเน้นหัวข้อความ และคำสำคัญท่ีต้องการซยายความ มี 

ภาพกราทิเกท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจยงข้ัน มิภาพเคล่ือนไหว (Animation) ท่ีล่ือข้อความให้ประเด็นชัดเจน มิ 

ปมลำหรับไปหน้าต่อไป, ย้อนกลับ ไปสารบัญ และออกจากบทเรียน

ข้อท่ี 107 แบบ■รกหัดควรเป็นแบบทดสอบรูปแบบการสร้างสถานการณ์จำลอง (Simulation)

ข้อท่ี 122 ขั้นสรุปผลจบบทเรียนควรให้มิการติดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้ลอนหรือสถานสืกษา และ 

ระบุผู้เขียนโปรแกรม ผู้มิอุปการะคุณ และแหล่งอ้างอิง

ข ้อท ี่115 ข้ันประเมินผลบทเรียน (Evaluation) ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ช่ีอบทเรียน'ท่ี 

ต้องการประเมิน 2 คำอธิบายวิธีหำแบบประเมิน 3 ข้อคำถามที่ครอบคุลมวัตถุประสงค์ 4 ข้อคำถาม
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เก่ียวกับการใช้สื่อบทเรียนชนํดแบบประเมิน 1 แบบสอบโทม / แบบเลอกตอบช่ังน้ําหนัก 2 แบบลอบ 

ทามปลายเปิดเพี่อแลดงความคดเห็นอิสระ

ช้อพ่ี 123 ข้ันสรุปผลจบบทเรียนควรแจ้งผลในจุดประสงค์พ่ีผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์ และให้ย้อน 

กลับใปเรียนใหม่

ช้อพ่ี 106 แบบรีเกหัดควรเป็นแบบทดสอบรูปแบบการแก้ปัญหา (Problem Solving)

ช้อท่ี 108 แบบรีเกหัดควรเป็นรูปแบบการส่งงานทางอีเมล์(E-mail)

ข้อพ่ี 114 ช้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ควรแสดงคำเฉลยพร้อมท้ังเช่ือมโยงข้อความไปยัง 

เหตุผลรองคำตอบ

ข้อพ่ี 119 ข้ันประเมินผลบทเรียน (Evaluation) ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ย้อนกลับไปทดสอบ 

อีกคร้ัง และจะแก้ไขผลบันทึกข้ันสุดท้าย

ข้อพ่ี 104 แบบรีเกหัดควรเป็นรูปแบบทดสอบจับคู่ (Drag and Drop)

ข้อพ่ี 116 ข้ันประเมินผลบทเรียน (Evaluation) ควรแสดงเป็นกราฟ หรือคะแนนเปรียบเทียบ

ข้อพ่ี 99 ข้ันนำเลนอบทเรียนควรมีเพียงความคดรวบยอดเดียวในหน่ึงหน้าจอพร้อมรูปภาพ

ด้วอักษร และเลียง

ข้อพ่ี 85 ว๊ธีลีบค้นข้อมูลควรมีการแสดงส่วนพ่ีค้นพบ Browse มาให้ดูในรูปตาราง หรือแผนผัง

(Mapping)

ข้อพ่ี 96 ข้ันนำเสนอควรนำเสนอบทเรียนตามลำด้บ ดังน้ี 1 ทดสอบพ้ืนฐานความรู้เดิมทำ

Prêtes: 2 นำเลนอเน้ีอหาในบทเรียน 3 รีเกทักษะ เช่น ให้คดตาม หรือคิดควบคู่กับการเรียนพร้อมท้ัง 

แสดงข้อมูลป้อนกลับ เช่น คำชม การปรบมือ 4 สรุปผลการเรียนในบทเรียนด้วย Post test ในประเด็น 

หลักๆ

ข้อพ่ี 105 แบบรีเกหัดควรเป็นแบบทดลอบในรูปของเกม (Games)

ข้อพี่88 ขั้นบทนำควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ช่ือบทเรียน, ช่ือเจ้าของบทเรียน ช่ือสถาบัน 

ผู้ผลิตและรับผิดชอบ 2 แนะนำวิธีใช้บทเรียน ข้อความปฎิปัติขณะใช้บทเรียน ก่อนถึงบทเรียนควรเป็น 

หน้าจอเมนูเพี่อบอกหัวข้อของเน้ีอหา

ข้อพ่ี 82 วิธีลีบค้นข้อมูลควรใช้เทคน้ค Pull down เรียงตามลำดับตัวอักษรและเทคน้ค Scroll 

Bar ให้สามารถเล่ือนไล่ไปมาได้

ข้อพ่ี 98 ข้ันบทนำควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 ส่วนรองเมนูเพี่อเข้าลู่บทเรียน 

2 ส่วนการนำเลนอ 3 ส่วนความรู้พ้ืนฐาน 4 ส่วนแนะนำคิกษาเพ่ิมเติม

ข้อพ ี่112 ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ควรเป็นเลียง เช่น ยินดีกับข้อพ่ีถูก ให้ไปคิกษาเพ่ิม
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เติมเมื่อคอบผิด

ข้อท่ี 95 ข้ันบทนำควรนำเลนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวข้อ 2 เน้ีอหา 3 รูปภาพ 

โดยนำเลนอความยาวเนี้อหา 8-10  บรรทัดในหน่ึงหน้าจอเป็นรูปแบบเดยวกันตลอดจนจบบทเรียน 

ข้อท่ี 113 ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ควรใช้สิแลดงผล เช่น สินดงหรีอสิเหสิองเมื่อทำผิด 

หรือใช้ตุ๊กตา (Robot) แลดงเมื่อตอบผิด

ข้อท่ี 97 ข้ันบทนำควรนำเลนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 แบบทดลอบก่อนเรียน

2 บทเรียน 2.1 บทเรียนย่อย 2.1.2หน้าท่ี 2.2บทเรียนย่อย 2.2.2หน้าท่ี 2.3บทเรียนย่อย

2.3.2 อื่นๆ 3 แบบทดลอบหลังเรียน อาจม Real Audio / Real TV. / File Movie Avi. ประกอบบทเรียน 

ในแต่ละบทควรมีภาพประกอบทุกหน้าจอ เช่น ภาพหัวเรื่องภาพประกอบคำอธิบายหรีอ เน้ีอหาบทเรียน 

ข้อท่ี 91 ข้ันบทนำควรนำเลนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวเร่ือง (Title) 2 เน้ีอหา (main

content)

ข้อความที่ผู้เช่ียวซาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับปานกลาง คือ 

ข้อท่ี 89 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 ชี้แจงวัตถุประลงค์ 2 บอกประโยชน์ท่ีจะใด้ 

ร้บ 3 วัยของผู้เรียน 4 พ้ืนฐานความรู้เดิม 5 วิธีการเรียนรู้ 6 วิธีการใข้เคร่ีองมีอช่วยนำทาง 

ข้อท่ี 94 ควรนำเลนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวข้อ 2 แนะนำเร่ือง 3 แทรกภาพท่ี

ลอดคล้องกับเรื่องประกอบ 4 แลดงข้อความเช่ือมโยงระหว่างผู้ใข้ล่ือกับเจ้าของล่ือ (ลถานท่ีผลิต)

ข้อท่ี 80 ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 3 -5  ลำดับ เช่น ระดับ 1 หัวเร่ือง ระดับท่ี 2

บทเรียน ระดับท่ี 3 บทเรียนย่อย ระดับท่ี 4 คำสำคัญ และ/หรืออาจจะมีระดับที่ 5 อ้างอิง

ข ้อท ี่111 ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ควรนำเลนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ช่ือผู้เรียน 2 ทวนคำ 

ถาม 3 คำตอบที่ผู้เรียนตอบ 4 เฉลย 5 คะแนนท่ีได้ โดยใข้ภาพประกอบ แต่เลียงและอื่นๆไม่ควรมี

ข้อท่ี 90 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 คณะหรือลำน์กวิซา 2 ลาฃาวิซา 3 ช่ือวิชา

4 ตอนเรียนหรือบทเรียนท่ี ...4.1 จุดประสงค์ 4.2 วิธีใช้โปรแกรม4.3ตารางเรียน4.4คำอธิบายราย 

วิซา 4.5 กิจกรรมการเรียน

ข้อท่ี 92 ควรนำเลนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 บอกช่ือของบทเรียน 2 ให้ผู้เรียนพิมพ์ช่ือ

หรือรหัลซองตนเอง

ข้อท่ี 103 แบบ‘รกหัดควรเป็นแบบทดลอบคำถามปลายเปิด (Open -  Ended Question) เป็น 

อัตนัยแบบเติมคำในช่องว่างด้วยคำคัพทัเฉพาะ หรือมีคำตอบเฉลยท่ีแน่นอน
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ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะลมในระดับน้อย คือ

ข้อท่ี 93 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 หน้าลารบํญ 2 รายละเอียดวิธีการใช้

3 ช้ีแจงวัตถุประลงค์ฃองบทเรยน

ข้อท่ี 36 ลวดลายบนพ้ืนจอภาพควรใช้การเล่นล แลง และเงาของภาพประกอบเป็นลวดลาย 

บนพื้นจอภาพ

ข้อท่ี 81 ควรเช่ือมโยงข้อความ 5 -7  ลำดับ

ข้อท่ี 34 ควรให้มลวดลายบนพ้ืนจอภาพ

ข้อความที่ผู้เช่ียวชาญมความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด คือ

ข้อท่ี 37 ควรให้ลวดลายบนพื้นจอภาพเด่นกว่าตัวอักษรบนจอภาพ

ข้อความท่ีผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นไม่ลอดคล้องกัน คือ

ข ้อท ี่112 ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) ควรเป็นเลียง เช่น ยินดีกับข้อท่ีถูก ให้ใปคืกษาเพ่ิม 

เติมเมื่อตอบรด

ข้อท่ี 90 ควรนำเลนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 คณะหรือลำนักวิชา 2 ลาขาวิชา 3 ช่ือวิชา

4 ตอนเรืยนหรือบทเรืยนท่ี ...4.1 จุดประสงค์4.2 วิธีใข้โปรแกรม4.3ตารางเรืยน 4.4คำอธิบายราย 

วิชา 4.5 กจกรรมการเรืยน

ข้อท่ี 103 แบบแกหัดควรเป็นแบบทดลอบคำถามปลายเปิด (Open -  Ended Question) เป็น 

อัตนัยแบบเติมคำในช่องว่างด้วยคำตัพท์เฉพาะ หรือมีคำตอบเฉลยท่ีแน่นอน
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พอนที 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการร้บรองตับแบบสันงาบวรัย โดยผู้ทรงคุณวุฒิ
จำบวน 5 คบ
1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่Iหมาะสมด้านตัวอักษร (Font)

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านภาพ (Graphic)

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะสมด้านเสืยง (Audio)

4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านล (Color)

5. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะท่ีเหมาะลมด้านเครองมือช่วยในการนำทาง 

(Navigational Aids)

6. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลลักษณะที่เหมาะลมด้านองค์ประกอบทั่วไป

ตารางท่ี 10 ค่าเฉลี่ยมัซฒิมเลขคณํตและส่วนเบึ่ยงเบนมาตรฐานของผลการรับรองต้นแบบช้ินงาน

วิจ้ยด้านตัวอักษร (ท = 5)

ลักษณะทีเหมาะสม

ค่าสถิติ 

X

I

S.D.
ระดับ

ความเหมาะสม

1.ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ตัวหนา 2.20 2.28 น้อย

2.ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้แบบมีหัวกลม 3.20 2.05 ปานกลาง

3.ตัวอักษรหัวเร่ืองควรใช้ขนาด 24 -  40 พอยท์ 3.20 1.92 ปานกลาง

4.ตัวอักษรข้อความควรใช้แบบมีหัวกลม 4.20 0.84 มาก

5.ตัวอักษรข้อความควรใช้ขนาด 10-20 พอยท์ 4.20 0.84 มาก

รวม 3.40 1.59 ปานกลาง

จากตารางท่ี 10 ผลการวิลัยพบว่า การรับรองต้นแบบช้ินงานวิลัยด้านตัวอักษรมีค่าเฉล่ีย

อยู่ในช่วง 2.20-4.20 เมื่อคำนวณหาค่าเฉล่ียรวม (X) เท่ากับ 3.40 แปรผลได้ว่า ผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 5 

ท่าน แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับด้านตัวอักษรว่ามีความเหมาะลมอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง
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พา?างท่ี 11 ค่าเฉล่ียมํขฟ้มเลขคณ๊ตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการรับรองต้นแบบช้ินงาน

วิจัยด้านภาพ (ท = 5)

ฟิกษณะท่ีเหมาะสม
ค่าสถิติ

X S.D.
ระดับ

ความเหมาะสม

1.ควรใช้ภาพกราทิเกประกอบบทเรียน 4.60 0.89 มากท่ึลุด

2.ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ (Animation) 4.60 0.55 มากท่ีลุด

3.ควรใช้ภาพการ์ตูนประกอบบทเรียน 4.40 0.89 มาก

4.ควรใช้ภาพถ่ายเหมือนจรีง (Image) 4.20 1.10 มาก

5 ควรควบคุมการปรากฎของภาพโดยให้ผู้เรียนคลิกเมาส์’ 4.20 1.30 มาก

6 ควรใช้ภาพวิติทัศน์ (Video) ประกอบบทเรียน 4.00 1.00 มาก

7 ควรใช้จำนวนรูปภาพภายในเฟรม 1 - 3 ภาพ 4.00 0.71 มาก

8 ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ (3 อ Animation) 3.80 0.84 มาก

9 ควรใช้ภาพลายน้ําสิจางๆ เช่น สิเทาอ่อนบนพื้นจอภาพ 3.80 1.64 มาก

10 ควรใช้ภาพล้อเสมือนจรีงประกอบบทเรียน 3.60 1.14 มาก

11 ภาพเคล่ือนไหวควรใช้ภาพกราทิเก 3 มิติ 3.60 2.07 มาก

12ควรใช้ภาพ 2 มิติ 3.20 2.05 ปานกลาง

13 ภาพเคล่ือนไหวควรสร้างเป็นภาพวีดิทัศน์ 3.20 2.17 ปานกลาง

14 ควรใช้ขนาดแฟ้มรูปภาพท่ีน้อยกว่าหรีอเท่ากับ 50 KB. 3.00 1.73 ปานกลาง

15 ควรใช้ภาพลายเล้นหรือจุดประกอบบทเรียน 2.80 1.64 ปานกลาง

16 ควรใช้ภาพ 3 มิติ 2.00 2.00 น้อย

รวม 3.69 1.36 มาก

จากตารางท่ี 11 ผลการวิจัยพบว่า การรับรองต้นแบบช้ินงานวิจัยด้านภาพมืค่าเฉล่ียอยู่

ในช่วง 2.00-4.60 เบ่ีอคำนวณหาค่าเฉล่ียรวม (X) เท่ากับ 3.69 แปรผลได้ว่า ผู้ทรงคุณวุฒท้ัง 5 ท่าน 

แสดงความคดเห็นเกี่ยวกับด้านภาพว่ามความเหมาะลมอยู่ในเกณฑ์ มาก
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พารางท่ี 12 ค่าเฉลี่ยมขฌมเลขคณํตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการรับรองต้นแบบช้ินงาน

วิจัยด้านเลียง (ก = 5)

ลักษณะที่เหมาะสม

ค่าสถํติ

X S.D.

ระดับ

ความเหมาะสม

1 ขนาดของแฟ้มเลียงไม่ควรเกํน 100 กิโลไบต์ 3.00 1.73 ปานกลาง

2 ขนาดของแฟ้มเลียงไม่ควรเกิน 500 กิโลไบต์ 3.00 1.87 ปานกลาง

รวม 3.00 1.80 ปานกลาง

จากตารางท่ี 12 ผลการวิจัยพบว่า การรับรองต้นแบบช้ินงานวิจัยด้านเลียงมีค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 3.00 เม่ือคำนวณหาค่าเฉล่ียรวม (X) เท่ากับ 3.00 เช่นกันI แปรผลได้ว่า ผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 5 ท่าน

แลดงความคํดเห็นเกี่ยวกับด้านตัวอักษรว่ามีความเหมาะลมอยู่ไนเกณฑ์ปานกลาง

ตารางท่ี 13 ค่าเฉลี่ยมัขฒิมเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรทนของผลการรับรองต้นแบบชิ้นงาน

วิจัยด้านลี (ก = 5)

ค่าสถํติ ระดับ

ลกษณะท่ีเหมาะสม X S.D. ความเหมาะสม

1 พ้ืนหลังโทนลีอ่อนควรไข้ตัวอักษรโทนลีเข้ม 4.80 0.45 มากท่ึลุด

2 พ้ืนหลังโทนลีเข้มควรไข้ตัวอักษรโทนลีอ่อน 4.60 0.55 มากท่ึสุด

3 จำนวนลีในจอภาพควรไข้ 2 -  3 ลี 4.40 0.89 มาก

4 ในหน่ึงหน้าจอไม่ควรใข้ลีอักษรข้อความเกิน 3 ลี 4.40 1.34 มาก

5 ลีของเต้นและลีของกรอบควรใข้ลีเข้ม 4.20 0.84 มาก

รวม 4.47 0.47 มาก



101

จากตารางท่ี 13 ผลการวิจัยพบว่า การรบรองต้นแบบช้ินงานวิจัยต้านลีมืค่าเฉล่ียอยู่ใน

ช่วง4.20-4 .80เมื่อคำนวณหาค่าเฉลี่ยรวม(X) เท่ากับ4.47 แปรผลไต้ว่าผู้ทรงคุณวุฒท้ัง 5 ท่าน 

แลดงความ คิดเห็นเกี่ยวกับต้านลีว่ามืความเหมาะสมอยู่ในเกณฑ์ มาก

พารางท่ี 14 ค่าเฉล่ียม้ชฒิมเลขคณ์ตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการร้บรองต้นแบบช้ินงาน

วิจัยต้านเคร่ืองมือช่วยในการนำทาง (ก = 5)

ลักษณะที่เหมาะสม

ค่าสถิติ

X S.D.

ระดับ

ความเหมาะสม

1 ควรใช้สัญรูป (Icon) แบบปมรูปภาพสัญลักษณ์ 5.00 0.00 มากท่ีชุด

2 เมนูควรเน้นลีให้ต่างไปจากเดิมเมื่อเลื่อนเม้าสัผ่าน 4.60 0.55 มากท่ีลุด

3 ควรเป็นเมนูภาพพร้อมอักษร Hypertext 4.20 0.45 มาก

4 ควรมืคำอธิบายสันๅ ประกอบสัญรูป 4.20 0.84 มาก

5 ควรมืสัญรูปรูปลูกศร 4.00 0.71 มาก

6 ควรใช้เมนูแบบปม (Button) 3.80 2.17 มาก

7 ควรเป็นแบบ Pop Up menu 3.60 1.52 มาก

รวม 4.20 0.89 มาก

จากตารางท่ี 14 ผลการ1วจัยพบ'ว่า การรับรองต้นแบบช้ินงานวิจัยต้านเคร่ืองมือช่วยนำ

ทาง (Navigational Aids) มืค่าเฉล่ียอยู่ในช่วง 3.60 -  5.00 เม่ือคำนวณหาค่าเฉล่ียรวม (X) เท่ากับ 4.20 

แปรผลไต้ว่า ผู้ทรงคุณวุฒท้ัง 5 ท่าน แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับต้านเครื่องมือช่วยนำทางว่ามืความ 

เหมาะลมอยู่ในเกณฑ์ มาก
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พารางท่ี 15 ค่าเฉล่ียมํขณิมเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการร้บรองต้นแบบช้ินงาน
ว๊จัยด้านองค์ประกอบท่ัวไป (ท = 5)

ค่าสถิติ ระดับ

ลักษณะท่ีเหมาะสม X S.D. ความเหมาะสม

1 ข้ันนำเลนอบทเรียนควรเน้นหัวข้อความ และคำสำคัญให้ 5.00 0.00 มากท่ีสุด

ซัด มีภาพกราฟิก ภาพเคล่ีอนไหว (Animation) ท่ีล่ีอข้อ

ความไห้ประเด็นซัดเจนย่ิงช้ิน มีปุมสํญรูป เซ่น ไปหน้าต่อไป 

ฯลฯ

2 ข้อมูลป้อนกลับควรแสดงคำเฉลยพร้อมท่ังเช่ือมโยงไปยัง

เหตุผลของค่าตอบ 5.00 0.00 มากทิลุด

3 ควรแจ้งผลจุดประสงค์ท่ีผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์ และให้ย้อน

กลับไปใหม่ 5.00 0.00 มากท่ีสุด

4 วิธืลืบค้นข้อมูลควรสร้างดัชนี / คำสำคัญ หรือสารบัญ

เลรืม เพึ่อแสดง(list)เป็,นรายการ'หรือกลุ่มรายการ'ไว้ให้เลือก

ลืบค้น 4.80 0.45 มากท่ีลุด

5 วธีลืบค้นข้อมูลควรไข้ text box ให้ป้อนคำสำคัญ 4.60 0.55 มากท่ีสุด

6 ควรมีข้ันบทนำเสมอ 4.60 0.89 มากท่ีสุด

7 ขั้นบทนำควรเลนอตามสำคับ คังน้ี 1 ช่ือบทเรืยน 2 แนะ

นำ'วํธไข้บทเรืยน 4.60 0.89 มากท่ีลุด

8 แบบรีเกหัดควรไข้รูปแบบแบบปรนัย เซ่น Multiple

Choice 4.60 0.55 มากท่ีลุด

9 ควรให้มีการติดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้ลอน และระบุ

โปรแกรมผู้มีอุปการะคุณ และแหล่งอ้างอิง 4.60 0.89 มากท่ีสุด

10 ควรเป็นแผนภูมีสรุปความคดรวบยอด (Concept

Mapping) 4.60 0.89 มากท่ีลุด
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พา?างท่ี 1 5 (ต่อ) ค่าเฉล่ียมัชฟ้มเลๆ!คณิตและต่วนเบ่ียงเบนม'าตรฐาน'Tเองผลการ รับร'องต้นแบบ
ช้ินงานวิจัยด้านองค์ประกอบท่ัวไป (ก = 5)

ลักษณะท่ีเหมาะสม

ค่าสถิติ ระดับ

X S.D. ความเหมาะสม

11 ขั้นประเมีนผลบทเรียนควรนำเลนอคะแนนผลลัมฤทธิ

และบอกเกณฑ์มาตรฐานท่ีได้รับ เช่น ดีมาก ปรับปรุงแก้ไข 4.60

12 ขั้นสรุปผลจบบทเรียนควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี

1 ประเด็นหลักนำเสนอด้วยภาพหรือมัลติมีเดียว 2 ส่วน 

ดีกษาเท่ีมเติมไห้เช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์ หรือแหล่งข้อมูลอ่ืน

3 มีการลอบถามข้อลงลัยผ่านอีเมล์ 4.60

13 การเชือมโยงข้อความ (Branching & Searching)

ควรมี จำนวน 1 -  3 ลำดับ 4.40

14 ข้ันนำเสนอบทเรืยนควรเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 pretest

2 เสนอเน้ีอหา 3 'รกทักษะ พร้อมท้ังให้การเสริมแรง 4 สรุป

ผลการเรืยน posttest 4.40

15 แบบ'รกหัดควรไข้รูปแบบการแก้ปัญหา (Problem

Solving) 4.40

16 ขั้นประเมีนผลบทเรียนควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 

1 ช่ือบทเรียน 2 คำอธิบาย 3 ข้อคำถาม 4 ข้อคำถาม

ลำหรับประเมีนสี่อบทเรียน 4.40

17 วิธีสืบค้นข้อมูลควรใช้เทคนิค Pull down เรียงตาม

ลำดับอักษร และเทคนิค Scroll Bar เล่ือนไล่ไปมาได้ 4.20

18 ข้ันนำเสนอบทเรียนควรเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 แบบ 

ทดสอบก่อนเรียน 2 บทเรียน 2.1 บทเรียนย่อย 3 แบบ 

ทดสอบหลังเรียน ซ่ึงอาจมี Real Audio/ Real TV./ File

Movie Avi. โดยมีภาพประกอบบทเรียนทุกหน้าจอ 4.20

0.55

0.89

0.55

1.34

0.89

1.34

0.84

มากท่ีลุด

มากท่ีลุด

มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

1.30 มาก
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พา?างท่ี 15 (ต่อ) ค่าเฉล่ียมัฃฌิมเลขคณ์ตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการร้บรองต้นแบบ
ช้ินงานวิจัยต้านองค์ประกอบท่ัวไป (ก = 5)

ลักษณะที่เหมาะสม

ค่าสถิติ 

X S.D.
ระดับ

ความเหมาะ-

19 แบบ'รกหัดควรใช้รูปแบบการลร้างลถานการณ์จำลอง

(Simulation) 4.20 0.84 มาท

20 ข้ันประเมินผลบทเรืยนควรนำเลนอด้วยกราฟ หรือ

คะแนนเปรียบเทียบ 4.20 1.30 มาก

21 ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรืยนย้อนกลับไปทดสอบอีกคร้ัง

และแก้ไขผลบันทึกในข้ันสุดท้าย 4.20 1.30 มาก

22 ข้อความเช่ือมโยงควรใช้ตัวขดเต้นไต้ 4.00 1.41 มาก

23 ข้อความเช่ือมโยงควรใช้ตัวอักษรลีน้ําเงิน และขดเต้นใต้

เม่ือคลิกข้อความน้ันไปแต้วลีน้ําเงินจางลง 4.00 1.00 มาก

24 วิธีลีบค้นข้อมูลควรไข้แบบ Smart Search Engine

ท่ีเว็บบราวเชอรี เหมือน Yahoo 4.00 1.22 มาก

25 ขั้นบทนำควรเลนอตามลำตับ ตังน้ี 1 หัวเร่ือง 2 เน้ีอหา 4.00 1.73 มาก

26 ข้ันนำเลนอบทเรียนควรเลนอเพียงความคดรวบยอด

เดียวไนหน่ึงหน้าจอพร้อมรูปภาพและเลียงประกอบ

ข้อความ 4.00 1.41 มาก

27 แบบ■รกหัดควรไข้รูปแบบแบบปรนัยและลามารถสลับ

ข้อเฉลยได้ 4.00 1.73 มาก

28 แบบ‘รกหัดควรไข้รูปแบบจับคู่ (Drag and Drop) 4.00 1.22 มาก

29 แบบ‘รกหัดควรใช้รูปแบบเกม (Games) 4.00 1.22 มาก

30 แบบ‘รกหัดควรไข้รูปแบบแบบทดลอบผลม 4.00 1.22 มาก

31 ข้อมูลป้อนกลับ (feedback) ควรใข้ลีแดงแลดงผล 4.00 1.73 มาก

หรือใช้ตุ๊กตา (Robot) แลดงเมื่อตอบผิด
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พา?างท่ึ 15 (ต่อ) ค่าเฉล่ียมัชฌิมเลขคณํตและต่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลการรับรองต้นแบบ
ช้ินงานว้จํยต้านองค์ประกอบท่ัวไป (ก = 5)

ค่าสถิติ ระดับ

ลักษณะที่เหมาะสม X S.D. ความเหมาะสม

32 ควรบันทึกค่าสถิติการเรียนรู้สำหรับผู้ใข้แยกเป็น

รายบุคคล 4.00 1.73 มาก

33 ขั้นลรุปผลจบบทเรียนควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี

1 หัวเร๋ึองแจ้งข้อสรุปบทเรียน 2 ข้อสรุป 3 ภาพแผนภูมิ 

Flow chart 1แผนภาพสรุป หรือภาพเคล่ือนไหวประกอบ 

เสียง (Animation/ Multimedia) ท่ีสรุปข้ันๆ และลามารถ

ดาวน์โหลดไต้ 4.00 1.22 มาก

34 ข้อความเช่ือมโยงควรไข้เป็นตัวหนา 3.80 1.30 มาก

35 บรรทัดท่ีมิข้อความเช่ือมโยงควรมีรูปมือเป็นตัวช้ินำ

(Cue) กะพรีบร่วมด้วย

36 วํธีลบค้นข้อมูลควรมีการแลดงตารางหรือ Mapping

3.60 1.14 มาก

ต่วนท่ีค้นพบไว้ให้ดู 3.60 1.67 มาก

37 ข้ันนำเสนอบทเรียนควรเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวข้อ 

2 เน้ีอหา 3 รูปภาพ โดยใช้ความยาว 8-10 บรรทัดในหน่ึง

หน้าจอเป็นรูปแบบเดียวกันตลอดจนจบบทเรียน 3.40 2.07 ปานกลาง

38 แบบt lกหัดควรใช้รูปแบบการต่งงานทาง E-mail 3.40 1.95 ปานกลาง

39 ควรเป็นแบบทดสอบ Pretest-Posttest พร้อมท้ังแสดง

การประเมินผลเปรยบเทียบเป็นรูปกราฟ 3.20 2.17 ปานกลาง

40 ข้ันนำเสนอบทเรียนควรเลนอตามลำดับ ดังน้ี

1 ต่วนของเมนูเพ่ีอเข้าต่บทเรียน 2 ต่วนการนำเสนอเน้ีอหา

3 ต่วนความรู้พ่ีนฐาน 4 ต่วนแนะนำสืกษาเพี่มเตม 3.00 2.35 ปานกลาง

รวม 4.18 1.15 มาก
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จากตารางท่ี 15 ผลกา?วิจัยพบว่า การร้บรองต้นแบบช้ินงานวํจัยต้านองค์ประกอบท่ัวไป

มืค่าเฉลี่ยอยู่ในช่วง3.00-5.00 เมื่อคำนวณหาค่าเฉลี่ยรวม(X) เท่าก้บ4.18 แปรผลไต้ว่า 

ผู้ทรง คุณวุฒทัง 5 ท่าน แลดงความคํดเห็นเกี่ยวกับด้านองค์ประกอบทั่วไปว่ามีความเหมาะลมอยู่ใน

เกณฑ์มาก และค่าเฉลี่ยรวม!องล่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.15แลดงว่าผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น 

สอดคล้องกัน
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