
บทท่ี 6

แนวทางการพัฒนาการเรียนรู้ของชุมชน

เม ื่อเร ิ่มต ้นสห ัสวรรษใหม ่สหประชาชาต ิ กำหนดเป ้าหมายการพ ัฒ นาค ุณ ภาพช ีว ิต  

ประชากรและการพัฒนาด้านอื่นๆ รวม 8 ด้าน ได้แก่ การขจัดความยากจนและหิวโหย, การจัดการ 

ศึกษาขั้นพื้นฐานอย่างทั่วถึง, ส ่งเสริมความเท่าเท ียมกันระหว่างหญิงและชาย และการให้อำนาจ 

กับผ ู้หญ ิง, การลดอัตราการเส ียช ีว ิตของเด ็กเล ็ก, บำรุงส ุขภาพของหญ ิงม ีครรภ ์, การต่อสู้ก ับ 

HIV/AIDS มาลาเรียและโรคร้ายอื่นๆ, การมีสภาพแวดล้อมที่ด ีอย่างยั่งยืน และการเป็นหุ้นส่วนการ 

พัฒนาในระดับโลกประกอบด้วยการพัฒนาในหลายด้าน อาทิ การพ ัฒนาการค้าด ้วยระบบเปิด 

ตามหลักธรรมาภิบาล ความร่วมมือกับบริษ ัทยา เพ ื่อให้ประเทศกำลังพ ัฒนาสามารถจัดหายาที่ 

สำคัญได้ทั่วถึง และความร่วมมือกับภาคเอกชนในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร เพื่อการสร้างลังคมแห่งการเรียน!

ผู้นำประเทศภาคีสมาซิกลหประซาชาติส่วนใหญ่ เชื่อมั่นว่าด้วยศักยภาพของเทคโนโลยี 

สารลนเทศและการส ื่อสาร จะเอ ื้ออำนวยให ้เก ิดล ังคมข ่าวสารท ี่ม ีประชากรเป ็นศ ูนย ์กลาง 

(People-Centered) ทุกคนลามารถสร้างสรรค์, เข้าถึง, ใช้ประโยชน์ ตลอดจนแลกเปลี่ยนข้อมูล 

และความ!ได้ สังคมนี้จะลามารถทำให้ปัจเจกบุคคล ชุมชน และประซากรบรรลุเป้าหมายเพื่อการ 

พ ัฒ นาอย ่างย ั่งย ืน  ม ีการปร ับปร ุงค ุณ ภาพช ีว ิต  ตามว ัตถ ุประสงค ์และหล ักการแห ่งกฎบ ัตร 

สหประซาชาติ และปฏิญญาสากลว่าด ้วยส ิทธิมน ุษยซน การสร้างลังคมแห่งการเรียนf l นพื้นที่ 

ชนบทห่างไกลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หลายประเทศท ี่พ ัฒนาแล ้วและกำล ัง 

พัฒนานิยมจัดตั้งขึ้นในโรงเรียน วัด ที่ทำการหมู่บ้าน และศูนย์ชุมชน เพื่อให้ประชากรส่วนใหญ่ได้ 

ใช้ประโยชน์อย่างทั่วถึง และค ุ้มค ่าการลงทุนท ี่ร ัฐบาลลงทุนไว้ แต ่อย ่าง1ไรก็ดี การลงทุนในบาง 

ประเทศเกิดจากความช่วยเหลือร่วมมือของภาคเอกซนและประชาลังคม มีการเรียน!การบริหาร 

จัดการด้านการเงิน ด้านข้อมูล และเทคโนโลยี เพ ื่อให้ล ังคมข่าวสารมีช ีว ิตและยั่งย ืนและนำไปสู่ 

การพัฒนาการเรียน!ของชุมชน

จากที่กล่าวไปแล้วข้างต้น แนวทางการพัฒนาการเรียน!ของชุมชนในยุคโลกาภิวัตน์ได้รับ 

การเห็นด้วยและยอมรับจากประเทศภาคีสมาซิกลหประชาชาติ ในการนำเทคโนโลยีสารลนเทศ 

และการสื่อสารมาการสร้างลังคมแห่งการเรียน!ในชุมชนชนบทห่างไกล เพื่อให้สามารถพัฒนา
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คุณภาพชีวิตของชุมชนได้ การศึกษาวิจัยเรื่องวัฒนธรรมการเรียนรู้ของชุมชนกับอิทธิพลของ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยมีชุมชนบ้านสามขา จังหวัดลำปางเป็นกรณีศึกษา ผู้วิจัย 
นำบทเรียนของชุมชนบ้านสามขามาเสนอแนะเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู้ของชุมชนซึ่ง 
สามารถอธิบายได้ 3 ข้ันตอน ดังน้ี

า. นโยบายรัฐสู่ชุมชน
2. การนำร่องการพัฒนาชุมชนด้วยตนเอง
3. เครือข่ายสารสนเทศชุมชนและภูมิปัญญา

1. นโยบายรัฐสู่ชุมชน

แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทยได้กำหนดยุทธศาสตร์ 7 

ด้าน ซึ่งรัฐ เอกชน และประชาชนจะมีพันธกิจร่วมกันในการดำเนินการให้เป็นไปตามแผนในช่วง 

พ.ศ. 2545 -  2549 เพื่อนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ประโยชน์เพื่อสร้างศักยภาพ 

ในการพึ่งพาอาศัยตนเอง และเพื่อสามารถแข่งขันในโลกสากลได้ นอกจากนั้นยังเป็นการสร้างภูมิ 

ป ัญญาและการเรียนรู้ อันนำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นของประชาชนไทยโดยทั่วกัน ยุทธศาสตร์ทั่ง 7 

ด้าน (คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ, ไอที ปร ิท ัศน ์. ป ีที่ 10 ฉบับที่ 9, กันยายน

2545) ได้แก่

ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาอุตสาหกรรม ICT เพื่อให้เป็นผู้นำในภูมิภาค 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 การใช้ ICT เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนไทยและสังคมไทย 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 การปฏิรูปและสร้างศักยภาพการวิจัยและพัฒนา ICT 

ยุทธศาสตร์ที่ 4 การยกระดับศักยภาพพื้นฐานของสังคมไทยเพื่อการแข่งขันในอนาคต 

ยุทธศาสตร์ที่ 5 การพัฒนาศักยภาพของผู้ประกอบการ เพื่อมุ่งขยายตลาดต่างประเทศ 

ยุทธศาสตร์ที่ 6 การส่งเสริมผู้ประกอบการขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs) ใช้ ICT 

ยุทธศาสตร์ที่ 7 การนำ ICT มาใช้ประโยชน์ในการบริหารและการให้บริการภาครัฐ
ร 49

จากยุทธศาสตร์ที่ 2 ของแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย ( 

ว่าด้วยการใช้ ICT เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนไทยและสังคมไทยนั้น ทำให้เกิดโครงการต่างๆ 

ของภาครัฐ เช ่นโครงการ1 วัด 1 ศูนย์การเรียนรู้ (OTEC) และโครงการโน้ตปักร้อยเหรียญสำหรับ
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นักเรียน เป็นต้น เพ ื่อพ ัฒนาและเตรียมความพร้อมด้านทรัพยากรมนุษย ์เพ ื่อให ้สามารถใช ้ 

ประโยชน ์จากเทคโนโลย ีสารสนเทศและการส ื่อสารได ้อย ่างเต ็มท ี่ ในการท ี่จะรองร ับการ 

เปล ี่ยน แปลงเป ็น เศรษฐก ิจและส ังคมแห ่งภ ูม ิป ัญ ญ าและการเร ียนร ู้และส ่งผลส ่การพ ัฒ น า 

สังคมไทยให้เป็นสังคมการเรียนรู้ที่มีศักยภาพ

อย่างไรกิตามการพัฒนาและเตรียมพร้อมด้านทรัพยากรมนุษย์ให ้สามารถใช้ประโยชน์ 

จากเทคโนโลย ีสารสนเทศและการส ื่อสารน ั้น  แน ่นอนว ่าจะต ้องม ีการลงท ุนด ้านเทคโนโลย ี 

สารสนเทศและการสื่อสาร พร้อมกับบุคลากรถ่ายทอดความรู้พ ืนฐานให้ก ับชุมชน ซึ่งข้อมูลจาก 

กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยในปีพ.ศ. 2545 จานวนหมู่บ ้านในประเทศไทยทั้ง 76 จังหวัด 

มีถึง 67, 941 หมู่บ ้าน ซึ่งการลงทุนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการลื่อสารนันอาจไม่เป็นปัญหา 

เท ่าก ับการพ ัฒนาทร ัพยากรมน ุษย ์ไห ้ม ีค ุณ ภาพ ด ังน ั้นจ ึงจำเป ็นอย ่างย ิ่งท ี่ภาคเอกชน และ 

ประซาซนต้องให้ความร่วมมือกับภาครัฐ เพื่อให้มีคุณภาพและยิ่งยีน

2. การนำร่องการพัฒนาช ุมชนด้วยตนเอง

ขณะที่โครงการต่างๆ ของภาครัฐในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้สามารถใช้ประโยชน์ 

จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้กำลังดำเนินไปนัน ความ 

ร่วมมือของทั้งภาครัฐ เอกซนและประซาซนได้เกิดฃึน ณ ชุมชนชนบทห่างไกลอย่าง ชุมชนบ้าน 

สามขา ซึ่งปัจจุบันชุมชนบ้านสามขาเป็นชุมชนเข้มแข็งตัวอย่างในการนำเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการส ื่อสารมาแก ้ป ัญหาและพ ัฒนาช ุมชน ประสบการณ ์การเร ียนรู้ของช ุมชนบ้านส'''มขา 

สามารถอธิบายได้ 5 ข้ัน ดังนี้ 1 2 3 4 5

1. การเรียนรู้ด้วยตนเอง

2. ใฝ่รู้และกล้าปฏิบัติ

3. คัดกรองความรู้ด้วยปัญญา

4. ปีกฝนอย่างต่อเนื่อง

5. คลังข้อมูลชุมชน



า) การเรียนรู้ด้วยตนเอง
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ชุมชนบ้านสามขาประสบกับปัญหาของชุมชนที่ต ้องได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน ซึ่งจาก 

การประชุมเพื่อร่วมกันเนาไข อีกทั้งความพยายามมากมายทำให้ชุมชนตระหนักว่าการจะแก้ปัญหา 

ได้นั้น ชุมชนจะต้องมีความรู้เสียก่อน เกิดเป็นความอยากรู้เพื่อจะหาวิธีแก้ปัญหาของชุมชน ซึ่งการ 

เรียนรู้ของชุมชนจะเกิดขึ้นได้อย่างยั่งยืน ก็ต ่อเมื่อเป็นความรู้ท ี่เก ิด1จากความอยากรู้'ของ1ชุมชนเอง 

ความอยากรู้ของชุมชนจะเป็นแรงผลักดันที่นำไปสู่การแสวงหาความรู้ด ้วยตนเอง เพื่อตอบสนอง 

ความต้องการในพื้นที่ชนบทห่างไกลอย่างชุมชนบ้านสามขานั้นโอกาสในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร 

และความรู้ต ่างๆ ลำบากและยากมาก การเดินทางไกลจากหมู่บ ้านเข้าสู่ต ัวเมือง หรือเดินทางไป 

ศึกษาดูงานสถานที่ต่างๆ นั้น จะต้องเสียทั้งเวลา ค่าใช้จ่ายและเสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง

"จะเข้าเมืองทีกล็ำบาก ยิงเมือก่อนต้องเดินฝานปาข้ามเขาไป ใช้เวลามาก ไปไหนก็ต้อง
ไปกันเป็นกลุ่ม เดี่ยวน้ีมืถนนแล้วกจ็ริง แต่บ้านเราก็ยังไงไกลมาก"

(ศรีนวล วงคัตระกูล. สัมภาษณ์, 21 กรกฎาคม 2548)

ชุมชนบ้านสามขาจึงจำเป็นต้องหาวิธีการแสวงหาความรู้เพื่อนำมาแก้ปัญหาชุมชนให้,1ด้ 
และจากการที่ผู้นำชุมชนบ้านสามขาได้มีโอกาสสัมผัสเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และ 
เห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อชุมชน ประกอบกับชุมชนได้รับความช่วยเหลือจากพันธมิตรทำให้ชุมชน 
บ้านสามขาเป็นโครงการนำร่อง ในก''รจัดสังคมแห่งการเรียนรู้โดยเทคโนโลยีสารสนเทศและการ 
ส่ือสารข้ึนท่ีโรงเรียน เพื่อให้สามารถได้ใช้ประโยชน์และเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ตลอดเวลา นับเป็น 
การเปิดโอกาสแห่งการเรียนรู้สู่ชุมชนเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารจะเป็นเครื่องมือสำคัญท่ี 
ชุมชนสามารถใช้ในการหาข้อมูลข่าวสาร ความรู้ต่างๆ ตอบสนองความต้องการได้สะดวกและ 
รวดเร็ว

2) ใฝ่รู้และกล้าปฎิบัติ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นนวัตกรรมใหม่ที่ชุมชนไม่คุ้นเคย แต่ด้วยความ 
ต้องการที่จะแก้ปัญหาของชุมชน ทำให้ชุมชนบ้านสามขากล้าเสี่ยง กล้าลองที่จะเรียนรู้สิงใหม่ๆ 
แต่อย่าง1ไรก็ดี การที่จะสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารให้เกิดประโยชน์ลงสุดและ 
ตอบสนองความต้องการของชุมชนได้นัน นอกจากชุมชนจะต้องมืความอยากเรียนรู้ด้วยตนเอง 
แล้ว สิ่งสำคัญที่จะทำให้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ของชุมชนได้นั้น คือ ชุมชนจะต้องได้รับความรู้
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พื้นฐานในการใช้งานและแกฝนให้เกิดความชำนาณด้วย ซึ่งเมื่อเทคโนโลยีสารลนเทศและการ 
สื่อสารเช้ามาสู่ชุมชนบ้านสามขา เด็ก เยาวชนและครูของชุมชนบ้านสามขาได้มีโอกาสเข้าค่าย 
คอมพิวเตอร์เพื่อเรียนรู้ทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตพื้นฐาน

‘‘เราโชคดีที่ผู้ใหญ่หลายท่านเมตตาและเสียสละมาช่วยบ้านสามขา ทุกอย่างที่ท่านเหล่านี้ 
มอบให้กับชุมชนคือความรู้ ท่านนำคอมพิวเตอร์มาให้ เอาดาวเทียมมาให้เพ ื่อให้ต ่อ 
อินเทอร์เน็ตได้ แล้วยังส่งคนมาช่วยดูแลและอบรมการใช้งาน การซ่อมเครื่องหากเกิด 
ปัญหาด้วย เด็กๆ เรียนรู้ได้เร็ว เขาไปเข้าค่ายกลับมากิเอากลับมาสอนน้องๆ ท่ีไม่ได้ไป 
ด้วย"

(ศรีนวล วงศ์ตระกูล. สัมภาษณ์, 21 กรกฎาคม 2548)

เม ื่อกลับมาที่ช ุมชน การมีศูนย์คอมพิวเตอร์ภายในชุมชนก็เป ็นการเปิดโอกาสให้ช ุมชน 

สามารถเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ง่ายและบ่อยครัง เด็กและเยาวชนที่ได้เข้า 

ค ่ายคอมพิวเตอร์สามารถนำความรู้ท ี่ได ้มาปฎิบ ้ต ิจริงบ ่อยครังจนเกิดความชำนาญและสามารถ 

ต่อยอดความรู้ในด้านอื่นๆ ต่อไปได้ เช่น การจัดทำเว็บไซต์ของชุมชน เป็นต้น

‘‘มูลนิธิไทยคมกับมูลนิธิศึกษาฟ'ฒน์ เข้าไปช่วยสร้างศูนย์คอมพิวเตอร์ชุมชนบ้านสามขา 
เอาความคิดตรงนี้มาสร้างการเรียนรู้ฝานเทคโนโลยี ชุมชนเรียนรู้การใช้คอมพิวเตอร์และ 
อินเทอร'เนต แล้วมีซอฟแวร์การเรียนการสอน เด็กๆ มาเรียนหนังสือบนคอมพิวเตอร์ เป็น 
ห้องสมุดดิจิตอล เรียนตามอัธยาศัยแล้วเพิ่มความรู้ไปเรื่อยตามสิ่งที่เยาวชนอยากจะ 
เรียนรู้ หลังจากนั้น เม่ือเด็กได้เรียนรู้โลกไอทีแล้ว เด็กกิพาเอาผู้ใหญ่มาเรียนด้วย เด็กจึง 
เรียนรู้Iปกับผู้ใหญ่ และผู้ใหญ่กิได้เรียนรู้กับเด็ก "

(Improving the Use of Agricultural Knowledge Base for Thai Farmers through Internet,

2547: 16)

นอก'จากนี้การนำความ1ช่วยเหลือด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและความรู้ท ี่ 

เป ็นประโยชน์ต ่อการแก้ป ัญหาและพ ัฒนาชุมชนของกลุ่มพ ันธมิตรน ั้น เป ็นการจุดประกายให้ 

ช ุมชนบ้านสามขาสร้างสรรค์ก ิจกรรมมากมายข ึ้นด ้วยตนเองโดยมีกล ุ่มพ ันธมิตรให ้ค ่าปร ึกษา 

แนะนำ กิจกรรมต่างๆ เหล่านี้กลายเป็นสนามให้ชุมชนไดแกฝนและพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้ 
อย่างต่อเนื่อง



" อ น า ค ต ข อ ง ห ม ู่บ ้า น อ ย ู่ท ี่เ ด ็ก แ ล ะ เ ย า ว ช น ใ น ว ัน น ี้ ท า ร เ ช ื่อ ม โ ย ง ค ว า ม ร ู้ด ้า น เ ท ค โ น โ ล ย ี 

ล ง ไ ป ส ู่ช ุม ช น น ั้น อ ย ู่ท ี่เ ด ็ก เ ย า ว ช น น ั่น เ อ ง  ไ ม ่ว ่า จ ะ เ ป ็น ก า ร ค ้น ค ว ้า ข ้อ ม ูล  ข ่า ว ส า ร  น ำ เ ส น อ  

ฝ า น ห อ ก ร ะ จ า ย ข ่า ว  น ำ ไ ป ต ิด ไ ว ้ท ี่ค น เ ด ิน ผ ่า น ไ ป ม า  ห ร ือ น ำ ไ ป เ ล ่า ใ ห ้ค น ท ี่ต ้อ ง ก า ร ร ับ ท ร า บ  

โ ด ย ต ร ง  ”

(C-Village, อัดสำเนา)
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3) อัดกรองความรู้ด้วยปัญญา

‘‘ในปัจจุบัน ผู้ทีดำเนินชีวิตอยู่อย่างมีสติ จะได้เปรียบคนอื่นๆ ทั้งในการทำงานแสะการ 
ดำรงชีวิต น่ีเป็นสาเหตุหน่ึงท่ีเด็กๆ บ้านสามขาเรมเรียนรู้เรื่องการวิปัสสนาเพื่อนำมาปรับ 
ใช้กับชีวิตของตนเองให้เกิดประโยชน์มากท่ีสุด"

(ทนfern. แหล่งทีมา: http://job.haii.or.th/baansamkha, 14 เมษายน 2549)

ในขณะที่ชุมชนบ้านสามขามีการนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้เป็น 
ตัวกลางท่ีเช่ือมโยงระหว่างชุมชนกันสังคมโลกภายนอกน้ัน ความไร้พรมแดนของอินเทอร์เน็ตทำให้ 
ชุมชนสามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารที่มีมากมายทั่วโลกได้อย่างรวดเร็วและง่ายดาย ข้อมูลข่าวสาร 
ต่างๆ มีทั้งท่ีให้ประโยชน์และโทษ หากผู้’เข้สามารถแยกแยะและเลือกใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี 
สารสนเทคและการสื่อสารได้ ก็จะเกิดประโยชน์มากมาย แต่หากผู้ใช้ไม,สามารถแยกแยะได้ หรือ 
หลงไปกับสิ่งบันเทิงจากอินเทอร์แโต ก็จะทำให้เกิดโทษมากมายเช่นกัน เช่น หากเด็กและเยาวชน 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการค้นหาข้อมูลประกอบการเรียน หรือเพื่อช่วยเหลือ 
ผู้ปกครองในการประกอบอาชีพ เด็กและเยาวชนก็จะได้รับความรู้ในสื่งที่ตนเองต้องการ หรือ 
ช่วยเหลือผู้ปกครองและชุมชนได้ แต่หากเด็กและเยาวชนใช้เทคโนโลยีสารลนเทศและการลือสาร 
เพื่อความบันเทิงมากเกินไป เช่น การเล่นเกมมากเกินไป นอกจากจะเป็นการเสียเวลาโดยไม่เกิด 
ประโยชน์แล้ว ปัญหาสุขภาพก็จะตามมาด้วย การใช้สายตาเพ่งอยู่จุดเดียวตลอดเวลาลามารถทำ 
ให้สายตาสั้นได้ การเล่นกีฬาเพื่อสร้างเสริมร่างกายและพัฒนาการของเด็กก็จะน้อยลง เป็นต้น

http://job.haii.or.th/baansamkha
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“อินเทอร์เนตมีประโยชน์เราก็เห็นว่าลูกเรามีความรู้รอบตัวเยอะมาก แต่บางทีก็ห่วง 
เพราะในอินเทอร์เน็ตมันมี'ส่ิงไม่ดีเยอะ กลัวว่าจะหลงไปกับมันมากเกินไป อย่างเล่นเกมนี่ 
ก็ให้เล่น แต่ถ้าเล่นมากไปก็ต้องดุ เพราะนั่นคือนิสัยที'ไม่ดีแล้ว ถ้าปล่อยไว้นานเข้าจะแก้ 
ลำบาก"

(ชัซวาลย์อุทธิยะ. สัมภาษณ์, 28 พฤศจิกายน 2547)

ดังนั้นจำเป็นอย่างยิ่งที่ผ ู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการลื่อสารโดยเฉพาะเด็กและ 
เยาวชนผู้เป็นกำลังสำคัญของชุมชนจะต้องมีสติและความพอเพียง ไม่ให้หลงไปคับสิงยั่วยุต่างๆ 
ได้ง่าย ชุมชนบ้านสามขาจึงได้มีการจัดกิจกรรมวิปัสสนาขึ้น เพื่อเป็นการปีกสติ เจริญปัญญา และ 
ลดอัตตาลง ซึ่งได้ผลเป็นที่น่าพอใจ กิจกรรมวิปัสสนายังส่งเสริมให้ผู้ปฏิบัติรู้จักคิดดี ปฏิบัติดี 
นับว่าเป็นการสร้างพื้นฐานให้ชุมชน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชนมีความรู้คู่คุณธรรมอย่างแท้จริง 
ซึ่งกิจกรรมนี้เป็นที่ชื่นชมของท่านนายกรัฐมนตรี ทักษิณ ชินวัตร'เป็นอย่างมาก ในการเดินทางมา 
เยี่ยมชุมชนเมื่อวันท่ี 20 มิถุนายน พ.ศ. 2546 นายกรัฐมนตรีได้ให้แง่คิดไว้ว่า

" ศ ีล  ส ม า ธ ิ ป ัญ ญ า  เ ป ็น เ ห ม ือ น ก ับ  I n f o r m a t i o n ,  k n o w l e d g e  แ ล ้ว ก ็ W i s d o m  ค ือ เ ม ือ เ ร า  

ม ีข ้อ ม ูล  ม ีค ว า ม ร ู้ร ู้ว ่า อ ะ ไ ร ผ ิด  อ ะ ไ ร ถ ูก  ก ็จ ะ เ ก ิด ค ว า ม พ อ ด ี ข ้อ ม ูล ก ็จ ะ บ อ ก เ ร า  จ า ก ข ้อ ม ูล  

ก ็พ ัฒ น า ข ึ้น เ ป ็น ค ว า ม ร ู้ จ า ก ค ว า ม ร ู้ก ็เ ป ็น ป ัญ ญ า  ก า ร พ ัฒ น า ใ น โ ล ก ย ุค ใ ห ม ่ก ็เ ป ็น เ ซ ่น น ี้ ม ี 

ห น ัง ส ือ ใ ห ม ่เ ล ่ม ห น ึ่ง ข ื่อ  T h e  P o w e r  o f  M i n d  a t  W o r k  เ ป ร ีย บ ก ับ เ ร ื่อ ง ข อ ง ส ม า ธ ิด  ู

ค ล ้า ย ก ัน  น ัน ค ือ ป ัญ ญ า  ( W i s d o m )  ม า ไ ด ้จ า ก  D a t a  ข ืน ไ ป เ ป ็น  I n f o r m a t i o n  ไ ป เ ป ็น  

K n o w l e d g e  ข ืน ไ ป ถ ึง  W i s d o m  น ีก ็ค ือ ค ืล  ส ม า ธ ิ ป ัญ ญ า ”

(บ้านสามขา: ชุมชนแห่งการเรียนรู้, 2548:42)

4) ปีกฝนคันอย่างต่อเนื่อง

ชุมชนบ้านสามขามีการจัดการองค์ความร้ที่มีอย่างเป็นระบบทำให้เกิดการเรียนรู้ขึ้น 
ตลอดเวลา ลิ่งที่เห็นได้ซัดว่าชุมชนบ้านสามขาเกิดการเรียนรู้ตลอดเวลาก็คือกิจกรรม กิจกรรมของ 
ชุมชนเกิดขึ้นมากมายและเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ อย่างไม่หยุดน่ืง ซึ่งนอกจากจะเป็นประโยชน์ต่อแก้ปัญหา 
ของชุมชนแล้ว ยังเกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาชุมชนต่อไปอีกด้วย เพราะกิจกรรมจะเป็นเสมือน 
แบบปีกหัดที่ชุมชนต้องมีการปฏิบัติและแก้ปัญหาอย่างต่อเนื่อง เป็นการปีกกระบวนการคิด การ 
จัดระบบข้อมูลของชุมชนเป็นระบบมากขึ้น เมื่อทำบ่อยครั้งก็จะกลายเป็นความชำนาญและเป็น 
นิสัย
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นอกจากนี้กิจกรรมต่างๆ ของชุมชนบ้านสามขาเกิดขึ้น และดำเนินไปจนเห็นผลที่น่าพอใจ 
เช่นในปัจจุบันนี้ เกิดขึ้นจากผู้นำชุมชนที่มีความเข้มแข็งและเสียสละ ไม'ย่อท้อต่อปัญหาที่เกิดขึ้น 
และมีใช้สติปัญญาให้การคิดแก้ไขปัญหา อีกทั้งพลังเลกๆ มากมายของชุมชนที่รวมก้นเป็นหนึ่ง 
เดียวเพื่อชุมชน ความสามัคคีของชุมชนบ้านสามขาช่วยทำให้กิจกรรมที่หนักและเหนื่อยเบาลง 
โดยเฉพาะพลังของเด็กและเยาวชนที่ไม่รู้จักเหน็ดเหนื่อยและพร้อมเสมอที่จะเรียนรู้ และทำ 
กิจกรรมต่างๆ ต่อไป เด็กและเยาวชนมีความอยากรู้เป็นพื้นฐานอยู่แล้ว ดังนั้นการทำกิจกรรมต่างๆ 
ของชุมชนจะเป็นปึกฝนให้พวกเขาเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบมากข้ึนและไม่มีท่ีสิ้นสุด

" ค ร ูน ว ล ง า น เ ย อ ะ ม า ก  เ ห ็น แ ก ท ำ โ น ่น ท ำ น ี่เ ย อ ะ ม า ก  พ ล ัง แ ก เ ห ล ือ ล ้น  บ ้า น ส า ม ข า เ ป ็น  

อ ย ่า ง ว ัน น ี้ไ ด ้ก ็ม า จ า ก ค ร ูน ว ล น ี่แ ห ล ะ  บ า ง ท ีเ ร า ก ็ไ ม ่เ ข ้า ใ จ ว ่า ท ำ ไ ม ค ร ูต ้อ ง ท ำ อ ะ ไ ร เ ย อ ะ  

อ ย ่า ง น ั้น  แ ต ก พ อ เ ห ็น ว ่า ม ัน เ ป ็น ป ร ะ โ ย ช น ์บ ้า น เ ร า ด ีข น  ป ัญ ห า ท ี่เ ค ย ม ีม ัน ค ่อ ย ๆ  ล ด ล ง  เ ร า  

ก ็อ ย า ก ใ ห ้แ ก พ ัก บ ้า ง  ต ัว ก ็ผ อ ม น ิด เ ด ีย ว  ไ ม ่ร ู้เ อ า แ ร ง ม า จ า ก ไ ห น "

(เดือนฉาย วรรณสุวงศ์. สัมภาษณ์, 1 7 พฤศจิกายน2546)

5) คลังข้อมูลชุมซน

ความรู้และประสบการณ์ของชุมชนบ้านสามขาทั้งของเก่าและจากการเรียนรู้ใหม่นั้น 
ชุมชนได้มีการเก็บรวบรวมข้อมูล สำหรับข้อมูลในอดีตนั้นชุมชนได้มีการสัมภาษณ์และจดบันทึก 
จากผู้สูงอายุของชุมชน สำหรับข้อมูลการเรียนรู้ใหม่ๆ ของชุมชนได้มีการจดบันทึกและจัดทำเป็น 
เว็บไซต์ของชุมชน เพื่อเป็นคลังข้อมูลของชุมชนให้คนในชุมชนบ้านสามขาเองได้เรียนรู้และให้ 
ชุมชนอ่ืน  ๆได้ใช้ประโยชน์จากประสบการณ์ของชุมชนบ้านสามขาด้วย

"เว็บไซต์บ้านเรามีแล้ว เด็กๆ ช่วยกันทำ ก็มีข้อมูลของชุมชน รูปภาพ กิจกรรมต่างๆ ที่ 
ชุมชนทำ คนทำก็คือเด็กๆ น่ีแหละ ตั้งตัวเป็นเยาวชนดอทคอม ก็ช่วยกันดูแล"

(พรนับพันวงศ์ตระกูล. สัมภาษณ์, 17 พฤศจิกายน 2546)

การจัดข้อมูลของชุมชนอย่างเป็นระบบและสามารถเผยแพร่ให้ชุมชนอื่นๆ ได้ใช้ประโยชน์ 
ร่วมก้นได้น้ันสามารถสร้างเครือข่ายสังคมแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึนได้
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การพัฒนาการเรียนเของชุมชนจะเกิดขึ้นได้นั้นต้องได้รับความร่วมมือทั้งจากภาครัฐ 
เอกชน และประชาซน โดยเฉพาะประชาซนนั้นสำคัญมาก เนื่องจากประซาซนหรือภาคชุมชนนั้น 
จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องรู้ความต้องการของตนเองเพื่อภาครัฐหรือพันธมิตรที่จะเข้ามาให้ความ 
ช่วยเหลือนั้นเข้ามาให้ความช่วยเหลือได้ตรงความต้องการ และประซาซนต้องพร้อมที่จะเปิดใจ 
ยอมรับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นด้วย

จากที่กล่าวไปแล้วในข้อ 1 นโยบายรัฐสู่ชุมซนว่า เป็นการยากที่ภาครัฐจะลงทุนด้าน 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารพร้อมกับความf l ห้กับชุมชนท้ัง 67, 941 หมู่บ้านได้อย่างมิ 
คุณภาพ หรืออาจจะต้องใช้เวลาอีกหลายปีกว่าจะเกิดสังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ขึ้นได้ 
และประสบการณ์ของชุมชนบ้านสามขา ผู้วิจัยจึงได้เสนอแนะแนวทางการพัฒนาการเรียนรู้ของ 
ชุมชน ดังน้ี

1) ครูพ่ีเล้ียง

ชุมชนนำร่องอย่างชุมชนบ้านลามขานั้น เป็นชุมซนเข้มแข็งที่สามารถช่วยเหลือตนเองและ 
เกิดการเรียนรู้อย่างไประบบ โดยสามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทคและการสื่อสารได้ 
ดังน้ัน ชุมชนบ้านสามขาจึงลามารถเป็นครูพื่เลี้ยงให้กับชุมชนข้างเคียงอื่นๆ ได้ โดยการถ่ายทอด 
ความรู้และทำกิจกรรมต่างๆ ร่วมกัน เพื่อให้ชุมชนข้างเคียงพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้ในระดับ 
หนึ่งก่อนที่จะได้รับการพัฒนาจากทางภาครัฐ การลงทุนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

อาจใช้เวลาการลงทุนระยะสั้น แต่จากประสบการณ์ของชุมชนบ้านสามขาทำให้ทราบว่าก''!ร 
พัฒนาการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อชุมซนได้รับการถ่ายทอดความรู้ไปพร้อมกับการพัฒนา 
ทักษะด้านเทคโนโลยี ดังน้ัน จึงควรที่จะนำทั้งสองอย่างคือเทคโนโลยีและความรู้ลงไปพร้อมกัน 
หรือควรจะพัฒนาความรู้ให้กับชุมชนก่อนเพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันให้กับชุมชนพร้อมรับมือกับสังคมโลก 
ไร้พรมแดนที่จะเข้ามา และสามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารให้เกิด 
ประโยชน์สูงสุด มากกว่าการจะนำเทคโนโลยีสารสนเทศไปท้ิงไว้ที่ชุมชนท่ีไม่ลามารถใช้ประโยชน์ 
ได้ ซึ่งในปัจจุบันชุมซนบ้านสามขาได้มีการจัดการทรัพยากรนํ้าและได้มีการสร้างเครือข่ายลุ่ม 

แม่นํ้าจางขึ้น เนื่องจากแม่นํ้าจางเป็นแม่นํ้าสายหลักที่ล่อเลี้ยงชุมชนในบริเวณนั้นทั้งหมดและ 
ปัจจุบันกำลังประสบปัญหาความแห้งแล้งและการใช้ประโยชน์โดยไม่ดูแล ชุมชนบ้านสามขาจึง 
สร้างเครือข่ายขึ้นเพื่อให้ชุมชนข้างเคียงได้รับทราบถึงปัญหา ความจำเป็นในการแก้ปัญหาและ
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ร่วมกันหาวิธีการแก้ปัญหา โดยทางชุมชนบ้านสามขาได้มีการถ่ายทอดความรู้ด้านเทคโนโลยี 
สารลนเทศและการสื่อสาร เช่น การใช้เครื่องมือ GPS และการอ่านแผนที่ GIS ให้กับชุมชนอ่ืนๆ 
ด้วย

“เมื่อวันเสาร์ที่ 6 สิงหาฯ 48 มีการอบรมการใช้ GIS ให้กับเยาวชนจำนวน 56 คนจาก 5 
หมู่บ้าน ยังมีวิทยากรรับเชิญมาให้ความรู้ในเรื่องของการอนุรักษ์นา ปา ทำให้ได้รับ 
ความรู้ในเรื่องการดูแลปาและนํ้าเป็นอย่างดี เพลิดเพลินไปตามๆกัน"

(ศรีนวล วงศ์ตระกูล. สัมภาษณ์, 15 มกราคม 2549)

นอกจากนี้ เมื่อชุมชนช้างเคียงมีความคุ้นเคยกับเครื่องมือต่างๆ มากขึ้น ความอยากรู้จะ 
เพิ่มขึ้นด้วย ทำให้ชุมชนมีการเรียนรู้มากขึ้นและลามารถเช้ามาใช้บริการศูนย์คอมพิวเตอร์ชุมชน 
บ้านสามชาในการหาข้อมูลข่าวสารได้ โดยมีเด็กและเยาวชนของชุมชนบ้านลามขานั้นเป็นผู้ให้ 
คำแนะนำด้วย

"ศูนย์คอมฯ ของบ้านสามขา ชุมชนข้างๆ ก็มาใช้ตอนเย็นๆ เราเป็ดบริการทั้งวัน ใครว่าง 
ตอนไหนก็มาใช้ได้มีกฎการใช้นิดหน่อย"

(ศรีนวล วงศ์ตระกูล. สัมภาษณ์, 21 กรกฎาคม 2548)

เมื่อชุมชนช้างเคียงหรือชุมชนลูกคีษย์สามารถพึ่งพาตนเองและพัฒนากิจกรรมต่างๆ ของ 
ชุมชนได้อย่างเข้มแข็งแล้ว ชุมชนลูกศิษย์จะกลายเป็นครูพึ่เลี้ยงให้กับชุมชนช้างเคียงอื่นๆ ขยาย 
ผลต่อไปเร่ือยๆ

แผนภูมิ 1 แสดงแนวความคิดครูพี่เลี้ยง
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2) สร้างคลังข้อมูลของชุมชน

เน ื้อหาข้อมูล ข ่าวสารท ี่จำเป ็นต ่อช ุมชนน ั้นย ังม ีไม ่มากพอ อ ีกท ั้งส ่วนใหญ ่เป ็น 
ภาษาต่างประเทศจึงเป็นอุปสรรคสำคัญต่อการพัฒนาการเรียนรู้และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี 
สารลนเทศและการลื่อสาร ชุมซนจึงควรสร้างระบบฐานข้อมูลชุมชนขึ้น เพื่อเป็นคลังข้อมูลให้กับ 
ตัวชุมชนเองและชุมชนอ่ืนๆ ได้ศึกษาและเรียนรู้จากภูมิปัญญาและประสบการณ์ซึ่งหากทุกชุมชน 
มีการสร้างคลังข้อมูลของชุมชน เร่ิมตั้งแต่ชุมชนนำร่องที่เป็นครูพื่เลี้ยง และชุมชนลูกศิษย์ไปเรื่อยๆ 
คลังข้อมูลของชุมชนก็จะเพิ่มขึ้นตาม อีกทังข้อมูลต่างๆ เหล่านียังเป็นข้อมูลที่ใช้ได้ผลจริงและ 
เหมาะสมกับสภาพชุมชนและสังคมไทยอีกด้วย

3) เครือข่ายชุมชน

สิ่งสำคัญที่จะสร้างให้เกิดเป็นสังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ได้นั้นคือ การสร้าง 
เครือข่ายชุมชน การสื่อลารที่มีประสิทธิภาพจะทำให้ข้อมูลข่าวสารและความรู้ต่างๆ ลามารถ 
กระจายไปได้อย่างรวดเร็ว ทุกท่ี ทุกเวลา และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารก็เป็นเครื่องมือ 
สำคัญที่'จะตอบสนองความต้องการนื้ได้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจะเป็นตัวกลางใน 
การเชื่อมโยงชุมชนต่างๆ เข้าด้วยกันและสามารถแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ของชุมชน 
ได้ ไม่เฉพาะแค่เพียงชุมชนใกล้เคียงเท่านั้น แต่เครือข่ายสามารถขยายไปได้กว้างถึงระดับจ้งหวัด 
ระดับภาคและระดับประเทศ ทำให้ชุมชนได้รับความรู้ท่ีกว้างและหลากหลายมากฃีน

ๆรนชน^

ภ าพ ท ี่ 14 แ ส ด งเค รอ ข ่าย ช ุม ช น
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