
บทท่ี 3
ระเบียบวิธีวิจัย

งานวิจัยเรื่อง “สถานภาพความรู้เศรษฐกิจสร้างสรรค์และศักยภาพของ
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยในการพัฒนาสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์” มีวัตถุประสงค์ในการวิจัย 
3 ประการคือ 1) เพื่อคืกษาสถานภาพสารสนเทศที่มีหัวข้อเกี่ยวกับเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 2)เพื่อคืกษาศักยภาพของภาคอุตสาหกรรม 
ไทยในก้าวเข้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ 3) เพื่อพัฒนาเป็นข้อเสนอแนะในการพัฒนาเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์สำหรับประเทศไทย โดยเพื่อให้ใด้ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ ผู้วิจัยจึงใช้วิธี 
วิจัยเชิงเอกสาร (Documentary Research) เพื่อคืกษาสารสนเทศประ๓ ทต่างๆ ซ่ึงประกอบด้วย 
บทความ รายงาน และหนังสือที่มีหัวข้อเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
และใช้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เพื่อรวบรวมข้อมูลดังกล่าวจากการสัมภาษณ์ 
แบบเจาะลึก (In-Depth Interview) ของผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant) เป็นบุคลากรของ 
ภาครัฐ และภาคเอกชนท่ีเก่ียวกับนโยบาย และ/หรือดำเนินงานเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยเฉพาะกรณีสืกษาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย ซึ่งสามารถล่งออกใน 
ตลาดภาพยนตร์ในต่างประเทศได้ในระดับหนึ่ง ทั้งนี้จำเป็นต้องคืกษาถึงศักยภาพของ
ภาคอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยในการก้าวเข้าสู'เศรษฐกิจสร้างสรรค์ รวมถึงการพัฒนาเป็น
ข้อเสนอแนะในการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยและเศรษฐกิจสร้างสรรค์สำหรับประเทศไทย

แหล่งข้อมูล

แหล่งข้อมูลประเภทเฉกสาร
แหล่งข้อมูลในการสำรวจสถานภาพสารสนเทศระดับนานาชาติที่มีหัวข้อเกี่ยวกับ 

เศรษฐกิจสร้างสรรค์/อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ซึ่งเป็นสารลนเทศเชิงวิชาการ ประกอบด้วยบทความ 
รายงาน และหนังลือ รวมถึงข้อมูลด้านนโยบายที่เกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรม 
สร้างสรรค์ของประเทศต่างๆ ที่สามารถรวบรวมได้จากฐานข้อมูลสำคัญต่างๆ ภายในประเทศ

แ ห ล ่งข ้อ ม ูล ป ร ะ เภ ท บ ุค ค ล
แหล่งข้อมูลในงานวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มได้แก่ หน่วยงานภาครัฐท่ีมี 

ความเกี่ยวข้องกับนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์และการดำเนินงานด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ 
ไทย และภาคเอกชนที่มีความเข้าใจเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และผู้ประกอบการใน
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อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยผู้ให้ข้อมูลสำคัญจำนวน 15 ท่านในงานวิจัยครั้งนี้ ได้แก่
แหล่งข้อมูลประ๓ ทบุคคลที่เป็นเจ้าหน้าที่และบุคลากรของหน่วยงานภาครัฐที่มีความเกี่ยวข้องกับ 
นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประกอบด้วยสำนักงานคณะกรรมการการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ซึ่งเป็นหน่วยงานที่ทำหน้าที่เสนอแนะแนวทางในการพัฒนาประเทศโดยใช้
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หน่วยงานอื่นๆ ของภาครัฐที่ทำหน้าที่หลักในการขับเคลื่อนนโยบาย
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประกอบด้วยกระทรวงพาณิชย์ กระทรวงวัฒนธรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 
และศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ สำนักงานบริหารความ!และพัฒนาองค์ความรู้ สำนัก
นายกรัฐมนตรีซึ่งเป็นหน่วยงานหลักในการดำเนินนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 
จากหน่วยงานต่างๆ ของภาครัฐนี้มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และทราบถึง 
นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของภาครัฐ

ผู้วิจัยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงโดยเลือกจากหน่วยงานภาครัฐเป็นจุดตั้งต้น 
เพื่อหากสุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ให้ข้อมูลสำคัญได้แล้ว หลังจากนั้นจะใช้วิธีสโนว์บอล (Snow ball
sampling) เพื่อให้กลุ่มตัวอย่างแนะนำผู้ให้ข้อมูลสำคัญที่มีลักษณะใกล้เคียงต่อๆไป กล่าวคือต้อง 
เป็นผู้ที่เข้าใจเรื่องนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ทั้งนี้สามารถใช้ลักษณะเครีอข่ายข้อมูลของ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งผู้ให้ข้อมูลสำคัญครั้งนี้ประกอบด้วย

1. คุณพันธพงค์ ตั้งธีระสุนันท์ ผู้จัดการท่ัวไป สำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ 
กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ผู้ให้ข้อมูลสำคัญท่านนี้เรียนบทความเรื่อง “การออกแบบเชิงนวัตกรรมล่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์" และเป็นเจ้าหน้าที่ซึ่งเป็นตัวแทนของสำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติเพื่อ
ดำเนินงานเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์เม่ือวันท่ี 25 พฤศจิกายน พ.ศ.2552 
เวลา 16.30น. ณ สำนักงานวัตกรรมแห่งชาติ ถนนพระรามท่ี 6

2. ดร.ปรเมธี วิมลคีริ ที่'ปรึกษาด้านนโยบายและแผนงาน(ระตับ 10) สำนักงาน 
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ

หน้าที่ของสำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติเป็น 
หน่วยงานหลักในการวางแผน และจัดทำยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศล่ความสมดุลและยั่งยืน ท่ี 
ยึดประโยชน์ล่วนรวม ทันต่อการเปลี่ยนแปลง และมีประสิทธิภาพสูง โดยเฉพาะการกระตุ้นให้เกิด 
นโยบายขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักการและแผนงานเพื่อเป็นกรอบให้
รัฐบาล ประลานเรื่องที่จำเป็นต้องประสานกับหลายๆ หน่วยงาน รัฐบาลนายกรัฐมนตรีอภิสิทธิ้ 
เวชชาชีวะ สนับสนุนเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยมีการจัดสรรงบประมาณและมีการผลักตันอย่าง 
เป็นรูปธรรม เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นนโยบายหลักในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจในแผนพัฒนา
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เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) และเป็นหน่ึงในวิทยากรของงาน 
สัมมนาเรื่อง Creative Thailand : สร้างเศรษฐกิจไทยด้วยความคิดสร้างสรรค์ ตอน “ทางรอด... 
ทางเลือก” (Facing the Challenges) ซึ่งจัดโดยศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบเมื่อวันที่ 13 มีนาคม 
2552 ผู้วิจัยสัมภาษณ์ ดร.ปรเมธี เม่ือวันท่ี 3 ธันวาคม พ.ศ.2552 เวลา 10.00 น. ณ ห้องประชุม 
ช ั้น 4 ตึกกลาง(อยู่ด้านในติดกับโรงอาหาร)

3. คุณกิตติรัตน ปีติพานิช ผู้อำนวยการ ฝ่ายพัฒนาการออกแบบธุรกิจ
สร้างสรรค์ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้

คุณกิตติรัตน์ มีหน้าที่ดูแลงานด้านกิจกรรมเผยแพร่ความรู้ การพัฒนาธุรกิจ 
สร้างสรรค์ งานชุมนุมความคิดประจำปี Creativities Unfold Bangkok การสร้างเครือข่าย การ 
สร้างฐานข้อมูลอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และโครงการเมืองสร้างสรรค์ ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ 
เป็นหน่วยงานแรกที่ผลักดันนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ร่วมกับสำนักงานคณะกรรมการ 
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณกิตติรัตน์เมื่อวันที่ 22 ธันวาคม พ.ศ. 
2552 เวลา 14.00 น. ช้ัน 21 ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (ฝังสำนักงาน)

4. ดร.การดี เลียวไพโรจน์ อาจารย์ประจำคณะพาณิชย์ศาสตร์และการบัญชี 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และผู้อำนวยการ ศูนย์ให้คำปรึกษาทางธุรกิจ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์

ดร.การดี เป็นนักวิชาการที่ทำงานวิจัยให้ข้อมูลแก่ภาครัฐ ดำรงตำแหน่งในฐานะ 
ที่ปรึกษารัฐมนตรีช่วยว่าการกระทรวงพาณิชย์ คุณอลงกรณ์ พลบุตร และเป็นหน่ึงในทีม The 
Corporation of Design (COD) หน่วยวิจัยเพื่อพยายามสร้างตราสินค้าและเป็นการต่อยอด 
นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ใดยนำหลักการไปประยุกต์ใช้เพื่อให้เกิดผลลัมฤทธิ้อย่างแท้จริง ซ่ึง 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นการสร้างความมั่นคงทางเศรษฐกิจจากความคิดสร้างสรรค์ ทั้งนี้ผู้วิจัย
สัมภาษณ์ดร.การดีเมื่อวันที่ 23 ธันวาคมพ.ศ.2552 เวลา 13.00น. ณห้องพักอาจารย์ชั้น1

อาจารย์การดีให้ความอนุเคราะห์แก่ผู้วิจัยในการแนะนำผู้ให้ข้อมูลสำคัญอีก 
หลายท่าน คือ คุณอภิรักษ์ โกษะโยธิน อาจารย์ภาวี วงต์จิรชัย และดร.อภินันทน์ โปษะยานนท์ 
ปลัดกระทรวงวัฒนธรรม

5. คุณอภิรักษ์ โกษะโยธิน ท่ี'ปรึกษานายกรัฐมนตรีท่ีดูแลงานด้านเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์ ดูงานด้านส่ิงแวดล้อม อาชีพประยุกต์ รูปแบบเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ การเพิ่มขีด 
ความสามารถในการแข่งชันและยกระดับงานด้านวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์
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ผู้วิจัยติดต่อไปหาคุณสุรสา เลขานุการของคุณอภิรักษ์โดยผู้วิจัยโทรสัพทน]หา 

คุณสุรลา ประมาณวันที่ 5 มกราคม พ.ศ.2553 และล่งจดหมายแนะนำตัวผู้วิจัย หัวข้อวิจัยและ 
แนวคำถามท่ีใข้ในการสัมภาษณ์ให้ทางคุณสุรสา และคุณอภิรักษ์อนุญาตให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์เมื่อ 
วันท่ี 13 มกราคม พ.ศ. 2553 ณ ทำเนียบรัฐบาล (ประตู 5 ฝังถนนราชดำเนิน ตรงข้าม 
กระทรวงอิกษาธิการ) ตึกลีชมพู ช้ัน 2 เวลา 15.30 น.

6. คุณสักกะฉัฐ อิวะบวร ประธานและประธานกรรมการบริหาร บริษัท ไอ- 
ดไซน์พับลิชชิ่ง จำกัด บริษัท ไอบริก จำกัด เป็นหนึ่งในผู้จัดงานแสดงสินค้าระดับ แนวหน้าซอง 
ประเทศไทย โดยเฉพาะในล่วนที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และอุตสาหกรรมการผลิตป้าย และ 
การโฆษณา และบริษัท อินดัลเทรียล ดีไซน์ เน็ทเวิร์ค จำกัดเป็นบริษัทที่ปรึกษาซึ่งทำโครงการ 
ให้กับภาครัฐ โดยเฉพาะหน่วยงานที่ต้องการพัฒนาธุรกิจที่มีการออกแบบและการสร้างตราสินค้า 
รวมถึงเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้กับสำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
และเป็นวิทยากรบรรยายให้กับสถาบันบัณฑิตบริหารธุรกิจศอินทร์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

คุณสักกะฉัฐให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์เมื่อวันที่ 19 มกราคม พ.ศ.2553 เวลา 11.00 น. 
ที่สำนักงานบริษัท ไอ-ดีไซน์พับลิชชิ่ง จำกัด บล็อกดี อาร์ซีเอ (ตรงข้ามโชว์รูม ฮาร์เลย์เดวิดสัน)

7. คุณธานินทร์ ผะเอม ที่ปรึกษาด้านนโยบายและแผนงาน (นักวิเคราะห์
นโยบายและแผนงาน ระดับทรงคุณวุฒิ) สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
แห่งชาติ

คุณธานินทร์เป็นที่ปรึกษาด้านนโยบายและแผนงานที่มีความเชี่ยวชาญด้าน 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยเฉพาะอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

ผู้วิจัยติดต่อกับเลขานุการของคุณธานีนทร์ให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์เมื่อวันที่ 26
มกราคม พ.ศ.2553 เวลา 9.00 น. ช้ัน 4 อาคารด้านหน้า สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการ 
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ

8. อาจารย์ภารวี วงค์จิรชัย ผู้อำนวยการสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ 
สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้

สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้ (Museum Siam) ทำหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้สาขา 
ต่างๆ ผ่านนิทรรศการสร้างสรรค์โดยใช้นวัตกรรมใหม่ในการเล่าเรื่องราวของชนชาติ วิถีชีวิต ภูมิ 
ปัญญา และเศรษฐกิจไทยในรูปแบบมีชีวิต ที่สามารถจุดประกายความอยากรู้ การต้ังคำถาม และ
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ปฎิสัมพันธ์ระหว่างนิทรรศการกับผู้ซม เพ่ือเกิดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง สร้างประโยชน์ทาง 
เศรษฐกิจ และพัฒนาประเทศโดยรวม

ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์อาจารย์จารวี เม่ือวันท่ี 3 กุมภาพันธ์ 2553 เวลา 11.00 น. ณ 
พิพิธภัณฑ์มิวเรียมสยาม ถนนสนามไชย (ใกล้วัดโพธิ้ กระทรวงพาณิชย์เดิม)

9. คุณสามารถ จันทร์สูรย์ ผู้อำนวยการสถาบันกิลปวัฒนธรรมร่วมสมัยและ 
ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านส่งเสริมงานประยุกต์ศิลป๋ (ภาพยนตร์) กระทรวงวัฒนธรรม

ผู้วิจัยได้รับคำแนะนำจากคุณธานินทร์ ผะเอมและคุณพันธ์ธัมม์ ทองสังข์
เนื่องจากคุณลามารถเป็นผู้เชี่ยวชาญที่สำคัญของกระทรวงวัฒนธรรมที่มีความรู้ความเข้าใจ 
เกี่ยวกับภาพยนตร์ เป็นข้าราชการประจำที่มีความเข้าใจในเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์โดยเฉพาะสาขาภาพยนตร์มากกว่าข้าราชการท่านอื่นๆ

ผู้วิจัยติดต่อคุณแซนดี้ ซ่ึงเป็นเลขานุการของคุณสามารถ และผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ 
คุณสามารถเม่ือวันท่ี 11 มีนาคม 2553อาคารธนาลงกรณ์ทาวเวอร์ปินเกล้าชั้น17 เวลา 10.00น.

10. คุณปรัชญา ปีนแก้ว ผู้กำกับภาพยนตร์บริษัท บาแรมยู จำกัด
คุณปรัชญาเป็นผู้กำกับภาพยนตร์เรื่อง “องค์บาก,’ และ “ต้มยำกุ้ง” ซึ่งประลบ 

ความสำเร็จในการส่งออกภาพยนตร์ไทยไปบังตลาดต่างประเทศ และมีความรู้เกี่ยวกับนโยบาย
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของภาครัฐ ผู้วิจัยติดต่อไปท่ีฝ่ายประชาสัมพันธ์ บริษัท ลหมงคลทิเล์ม จำกัด 
เพ่ือขอสัมภาษณ์คุณปรัชญา และทางฝ่ายประซาสัมพันธ์ให้ผู้วิจัยติดต่อไปบังเลขานุการของคุณ 
ปรัชญา ผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณปรัชญาเมื่อวันที่ 21 กุมภาพันธ์2553 เวลา 13.00 น. คริสต์ลพาร์ค

11. คุณเพิ่มบุญ เอ่ียมสุภาษิต นายกสมาคมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์เกมไทย 
และกรรมการผู้จัดการ บริษัท แอดวานซ์อินเทลลิเจนซ์โมเดิร์นนิตี้ จำกัด

คุณเพิ่มบุญเป็นผู้เชี่ยวชาญในการร่างนโยบายและกลยุทธ์ของสำนักงานส่งเสริม 
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ (SIPA) และเป็นผู้บุกเบิกด้านการผลิตเกมในประเทศไทย คุณเพ่ิม 
บุญอนุญาตให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณเพิ่มบุญ เม่ือวันท่ี 25 กุมภาพันธ์ 2553 ณ อาคารเล่าเป๋งง้วน 
ถนนวิภาวดีรังสิต เวลา 10.00 น.

12. คุณยงยุทธ ทองกองทุน หัวหน้าฝ่ายผลิตภาพยนตร์ บริษัท แกรมม่ี ไท หับ
จำกัด (จีทีเอช)
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คุณปรัชญา ปีนแก้วแนะนำให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์ผู้กำกับอีกสองท่านที่มีความ

เข้าใจในเรื่องอุตสาหกรรมภาพยนตรไทย โดยเฉพาะการนำภาพยนตร์ไทยไปตลาดต่างประเทศคือ 
คุณยงยุทธ ทองกองทุน ผู้วิจัยติดต่อไปที่จีทีเอซเพ่ือขอสัมภาษณ์คุณยงยุทธ และผู้วิจัยสัมภาษณ์ 
คุณยงยุทธ เม่ือวันท่ี 26กุมภาพันธ์2553 เวลา 11.00น. ที่จีทีเอช สุขุมวิท

13. คุณอภิชาต ทองอยู่ ผู้อำนวยการสถาบันพัฒนาผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 
มหาวิทยาลัยกรุงเทพ

อาจารย์พิรงรอง รามสูต รณะนันทน์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ฉบับน้ีแนะนำ 
ให้ผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณอภิชาต ทองอยู่ ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่านหนึ่ง ผู้วิจัย 
ติดต่อคุณอภิชาตและผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณอภิชาต เม่ือวันท่ี 3 มีนาคม 2553 ที่โรงแรม
แกรนดํไฮเอท เซ็นทรัลลาดพร้าว เวลา 10.30 น.

14. คุณพันธ์ธัมม์ทองสังข์ผู้กำกับภาพยนตร์
คุณพันธ์ธัมม์ เป็นผู้กำกับภาพยนตร์และผู้อำนวยการสร้างภาพยนตร์ไทย

โดยเฉพาะคุณพันธุธัมม์เชี่ยวชาญตลาดจำหน่ายภาพยนตร์ไทยลำหรับตลาดต่างประเทศ และ
เป็นหน่ึงในคณะกรรมการคัดเลือกโครงการภาพยนตร์ที่ภาครัฐให้ทุนสนับสนุนตามนโยบาย 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณพันธุธัมม์เม่ือวันที่ 6 มีนาคม 2553 เวลา 10.30 น. 
อาคารไทยพาณิชย์ปาร์คพลาซ่า รัชโยธิน

15. คุณทิเลลิป ยูนน์ กรรมการผู้จัดการบริษัท อราทิลต์ จำกัด ในเครือบริษัท จี 
เอ็มเอ็ม แกรมม่ี จำกัด (มหาชน)

คุณฟิลลิปเป็นผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมเพลงไทยและตัวแทนของบริษัท 
แกรมม่ี เพื่อประลานงานกับภาครัฐในเรื่องนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และผู้วิจัยสัมภาษณ์คุณ 
ฟิลลิป เม่ือวันท่ี 12 มีนาคม 2553 เวลา 13.00 น. ที่ตึกแกรมมื่ ชั้น 26

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ชั้นตอนการวิจัยในการสำรวจสถานภาพองค์ความเด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วยชั้นตอนต่างๆตังนี้

1. การสำรวจสถานภาพสารสนเทศ ซึ่งสารสนเทศประ๓ ทต่างๆ ได้แก่ เอกสาร 
วิจัย บทความวิชาการ หนังสือวิชาการ และรายงานในระตับนานาชาติที่มีหัวข้อเกี่ยวกับเศรษฐกิจ
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สร้างสรรค์/อุตสาหกรรมลร้างสรรค์ โดยใช้ฐานข้อมูลทุตยภิูมิเพื่อทบทวนกรอบแนวคิดในประเด็น 
สำคัญต่างๆ ที่มีความสำคัญต่อระบบเศรษฐกิจ สภาพแวดล้อมการพัฒนาแนวนโยบายและการ 
ขับเคลื่อนการพัฒนาที่สำคัญ โดยใช้การวิเคราะห์อภิมาน (Meta-Analysis) (นงลักษณ์ วิรัชขัย, 
2542) เพื่อการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อวิเคราะห์และลังเคราะห์องค์ความรู้เรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์
โดยตรวจสอบจากฐานข้อมูลเว็บไซต์ดังนี้

1.1 คูนยํวิทยทรัพยากร จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ซ่ึงรวบรวมข้อมูล
สารสนเทศทุกรูปแบบที่มีมาตรฐานและเพียบพร้อมสมบูรณ์ รวมถึงได้รับการยอมรับเป็นแหล่ง
ค้นคว้าข้อมูลสารสนเทศของประเทศ

1.2 ศูนย์ทรัพยากรสารสนเทศของศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (TCDC
Resource Center) ซึ่งเป็นแหล่งค้นคว้าข้อมูลด้านการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์เพื่อนัก 
ออกแบบ น ัก ศึกษา ผู้ประกอบการและประชาชนท่ัวไป ประกอบด้วยหนังสือด้านออกแบบ
ความคิดสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ นิตยสารและวารสาร ส่ือมัลติมีเดีย และ
ฐานข้อมูลออนไลน์ได้แก่ ART Bibliographies Modern (ABM) เป็นฐานข้อมูลด้านคิลปะ 
Design and Applied Arts Index เป็นฐานข้อมูลด้านการออกแบบ และ Global Market 
Information Database (GMD) เป็นฐานข้อมูลด้านงานวิจัยตลาดโลกที่รวบรวมข้อมูลเชิงลึกของ 
ประเทศต่างๆ อุตสาหกรรมหลายประ๓ ทและพฤติกรรมผู้บริโภค

1.3 ศูนย์ข้อมูลของสภาวิจัยแห่งชาติ เป็นฐานข้อมูลงานวิจัยของประเทศ 
ไทย ทำไห้สามารถค้นคว้างานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
ในประเทศไทย โดยเฉพาะในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและนิเทศศาสตร์ รวมถึงสาขาวิชาอ่ืนๆ ท่ี 
เก่ียวข้อง

1.4 แหล่งข้อมูลสำหรับการสืบค้นสารสนเทศที่เก่ียวข้องกับเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รวมถึงนโยบายต่างๆ ของประเทศอังกฤษ ซ่ึงมีฐานข้อมูล 
สำคัญดังต่อไปน้ี

1.4.1 ฐานข้อมูลของกระทรวงวัฒนธรรม สื่อและการกีฬา
(พพพ.culture, gov.uk)

1.4.2 ฐานข้อมูลของกองทุนเพื่อการพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และคิลปะแห่งชาติ (www.nesta.org.uk)

1.4.3 ฐานข้อมูลขององค์กรอิสระที่พัฒนาความสามารถของภาคล่วน 
อุตสาหกรรมต่างๆ ของอังกฤษ (www.skillfast-uk.org)

1.4.4 ฐานข้อมูลของหน่วยงานอิสระที่พัฒนาด้านการศึกษาของ 
อังกฤษทีเน้นด้านความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก (www.creative-partnerships.com)

http://www.nesta.org.uk
http://www.skillfast-uk.org
http://www.creative-partnerships.com
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1.4.5 ฐานข้อมูลของกระทรวงนวัตกรรม มหาวิทยาลัยและทักษะ

(www.dius. gov.uk)
1.5 แหล่งข้อมูลลำหรับการสืบค้นสารสน!,ทศท่ีเกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจ 

สร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รวมถึงนโยบายต่างๆ ของประเทศเกาหลีใต้ ซึ่งมีฐานข้อมูล 
สำคัญดังต่อไปน้ี

1.5.1 ฐานข้อมูลกระทรวงวัฒนธรรม สื่อและการท่องเที่ยวแห่งเกาหลี
(www.mcst.co.kr)

1.5.2 ฐานข้อมูลสถาบันวิจัยทางเศรษฐกิจของเกาหลี (Samsung 
Economic Research Institute of Korea: www.seriworld.org)

1.5.3 ฐานข้อมูลของ Korea Cultural Content Agency (KOCCA) 
(www.koreacontent.org/global/Newviews/kocca.jsp)

2. การคืกษาประเทศต้นแบบที่ได้ก้าวเข้าล่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่อคืกษาเป็น
กรณีตัวอย่างของประเทศที่ก้าวเข้าล่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใข้วิธีล่มตัวอย่างแบบเจาะจง
(Purposive Sampling) ได้แก่ ประเทศจากฝังตะวันตกคือ ประเทศอังกฤษ และประเทศใน 
ภูมิภาคเอเชีย ได้แก่ ประเทศเกาหลีใต้ ทั้งลองประเทศเป็นประเทศที่มีนโยบายผลักดันด้าน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจริงจัง การสืกษาประเทศต้นแบบทั้งสองประเทศช่วยทำให้เข้าใจ
แนวคิดเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์มากขึ้น และการถอดแบบเรียนจากการพัฒนาของทั้งลอง
ประเทศสามารถนำมาเป็นกรอบเพื่อคืกษาถึงศักยภาพของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ไทยในการก้าว 
เข้าล่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

3. การจำแนกประ๓ ทข้อมูลได้รับโดยพิจารณาจากประเด็นที่คืกษา
4. การวิเคราะห์และลังเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบคำถามตามปัญหานำวิจัย
5. การเขียนสรุปแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์

การว ิเค ราะห ์ข ้อ ม ูล

เมื่อได้ทำการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์ 
ข้อมูลเพ่ือสรุปผล สำหรับขั้นตอนในการวิเคราะห์ข้อมูลสามารถแบ่งได้ดังต่อไปนี้

1. คืกษาสารสนเทศทั้งในประเทศและต่างประเทศในกลุ่มห์วข้อที่เกี่ยวกับ 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยสืบค้นจากเอกสาร ฐานข้อมูลงานวิจัยและ 
ฐานข้อมูลนานาชาติที่สืบค้นผ่านฐานข้อมูลเครือข่ายของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

http://www.dius
http://www.mcst.co.kr
http://www.seriworld.org
http://www.koreacontent.org/global/Newviews/kocca.jsp
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(https://vpn.Chula.ac.th) ที่รวบรวมงานวิจัยและวิทยานิพนธ์จากประเทศต่างๆ ทั่วโลกโดยใช้ 
คำสำคัญ,ที่มีหัวฃ้อเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

2. สำรวจสถานภาพสารสนเทศเชิงวิชาการโดยจัดแบ่งประ๓ ทเป็นบทความ 
รายงานและหนังสือในระดับนานาชาติที่มีหัวช้อเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรม 
สร้างสรรค์ โดยสืกษ'าท้ัง'ในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยจำแนกตามประ๓ ทชองสารสนเทศ ปีที่ 
พิมพ์ คำสำคัญ และเน้ือหาชองสารสนเทศ

3. สืกษาประเทศต้นแบบท่ีประยุกตไข้แนวคิดเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาประเทศอย่างซัดเจน ซึ่งได้แก่ ประเทศอังกฤษและประเทศ 
เกาหลีใต้ และลามารถถอดบทเรียนนโยบายของทั่งสองประเทศเพื่อนำมาวิเคราะห์ถึงคักยภาพ
ของภาคอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยเพื่อที่จะก้าวเข้าสํ 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์

การนำเสนอข้อมูล

การนำเสนอข้อมูลในงานวิจัยเร่ือง “ศักยภาพของประเทศไทยในการพัฒนาสํ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์'’ นำเสนอข้อมูลเก่ียวกับสถานะสารสนเทศในระดับนานาชาติท่ีมีหัวช้อ
เก่ียวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ศักยภาพของภาคอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ไทยเพ่ือพัฒนาสํเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และข้อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
สำหรับประเทศไทย ซ่ึงจัดระเบียบโดยแบ่งข้อค้นพบท่ีได้จากการวิจัยออกเป็น

- สถานภาพสารสนเทศท่ีมีหัวข้อเก่ียวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ท่ังในประเทศและต่างประเทศ และลำดับพัฒนาการของประเทศต้นแบบเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์อันได้แก่ อังกฤษและเกาหลีใต้ นำเสนอและพรรณนาในบทท่ี 4

- ศักยภาพของภาคอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ไทย โดยเฉพาะอย่างย่ิง
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย เพ่ือพัฒนาสํเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นำเสนอและพรรณนาไว้ในบทท่ี 5

ข้อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
สำหรับประเทศไทย นำเสนอและพรรณนาไว้ในบทท่ี 6

- บทสรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะสำหรับงานวิจัยในอนาคตนำเสนอเ 
พรรณนาในบทท่ี 7

https://vpn.Chula.ac.th
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