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สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นระบบเศรษฐกิจท่ีประกอบด้วยผู้ประกอบการและ 
อุตสาหกรรมท่ีใช้ความรู้ ทักษะและเทคโนโลยีผสมผสานกับสินทรัพย์ทางวัฒนธรรม เพ่ือผลิต 
สินค้าและบริการท่ีสร้าง “มูลค่า” และ “ ค ุณ ค่า” เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคใน 
ตลาดโลก องค์ประกอบหลักท่ีทำให้อุตสาหกรรมสร้างสรรค์เติบโตอย่างรวดเร็วคือ ความก้าวหน้า 
ทางเทคโนโลยี ความสามารถในการเข้าถึงเทคโนโลยีได้เปีดโอกาสให้ผู้ประกอบการและประเทศ 
เล็กๆ  สามารถแข่งขันในเวทีโลกได้

สถานการณ์โลกในปัจจุบัน ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นหัวใจสำคัญของนโยบาย 
ทางเศรษฐกิจในหลายๆ  ประเทศ ความคิดสร้างสรรค์ลามารถนำมาปรับใช้ได้กับทุกอุตสาหกรรม 
เพ่ือพัฒนาขีดความลามารถการแข่งขันในตลาดโลก ท้ังน้ีรัฐบาลของประเทศต่างๆ  เร่ิมตระหนัก 
ถึงความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์และวัฒนธรรมท่ีมีต่อระบบเศรษฐกิจมากข้ึน ท้ัง'ในสํวน
ของการสร้างมูลค่าและความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ รวมถึงการจ้างงานท่ีเพ่ิมมากข้ึน และ 
การเติบโตของธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็กท่ีมีส่วนผลักดันให้อุตสาหกรรมสร้างสรรค์เติบโต 
มากข้ึน ซ่ึงอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เป็นหัวใจสำคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์

เศ รษ ฐก ิจส ร ้างส รรค ์ป ราก ฏ ข ึ้น ใน ช ่ว งข อ งก าร เป ล ี่ย น ผ ่าน ส ห ัส วรรษ ใน ป ี 2000

เม ื่อ น ิต ย ส าร  B us iness  Week ฉ บ ับ เด ือ น ส ิงห าค ม  ป ี 2000 ไ ด ้ล งบ ท ค ว า ม เร ิ่อ ง  The Creative 

E conom y ซ ึ่งก ล ่าวถ ึงโฉ ม ห น ้า เศ รษ ฐก ิจใน ศ ต วรรษ ให ม ่ว ่า  ป ัจ จ ัย ท ี่ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด ข อ งธ ุร ก ิจ แ ล ะ  

เศ รษ ฐก ิจใน ศ ต วรรษ ท ี่ 21 ค ือ ก าร เต ิบ โต ข อ งพ ล ังข อ งค วาม ค ิด  ถ ือ เป ็น จ ุด เป ล ี่ย น แ ห ่งส ห ัส วรรษ ซ ึ่ง  

อ ำน าจ  ช ื่อ เส ีย ง แ ล ะค ว า ม ม ั่งค ั่ง ม า จ า ก ท ร ัพ ย ์ส ิน ท า ง ป ัญ ญ า  เศ รษ ฐ ก ิจ ร ูป แ บ บ ใ ห ม ่ท ี่ม ีก าร พ ึ่งพ า  

ค ว า ม ค ิด ม า ก ก ว ่า ท ุน ท า ง ก า ย ภ า พ ต ่า งๆ  ศ ัก ย ภ าพ ข อ งก าร ป ร ะส บ ค ว าม ส ำ เร ็จ ข อ ง  Yahoo ท ี่ม ีก าร  

เต ิบ โต มาก  เน ื่อ งจ า ก ค ว าม ค ิด ม ีล ัก ษ ณ ะแ พ ร ่ก ร ะจ า ย อ ย ่า งร ว ด เร ็ว เช ่น เด ีย ว ก ับ ไ ว ร ัส แ ล ะก าร ต ิด

ไวร ัสต ่างๆ  ซ ึ่งส าม ารถ แ พ ร ่ก ร ะจ าย ไป ย ังป ร ะช าก รจ ำน วน ม าก ม าย ได ้เพ ีย งช ั่ว ข ้า ม ค ืน  โดยต ัวอย ่าง 

ข องแน วค ิด น ัได ้แก ่ โป ร แ ก รม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ไ ด ้ร ับ ก าร พ ัฒ น าจ าก น ัก ค ิด แ ล ะพ ัฒ น าโป ร แ ก ร ม ต ่า งๆ  

ย ิ่ง โป รแ ก รม ม ีก ารแ พ ร ่ก ระจ าย ไป ล ่ต ล าด ผ ู้บ ร ิโภ ค ม าก เท ่าไร  ต ้น ท ุน ใน การผ ล ิตช ํ้าถ ึอ เป ็น

ผ ล ป ระโย ช น ์แ ล ะผ ล ก ำไรข อ งบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต โป รแ ก รม ท ี่ม ีค ัก ย ภ าพ ใน ผ ล ก ำไรม ีม าก ม าย ม ห าศ าล

เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นท่ียอมรับในการประชุมระดับนานาชาติท้ังในการประชุม 
ของกลุ่มประเทศพัฒนาแล้วและกำลังพัฒนา เช่น การประชุมเร่ืองการค้าโลกและการพัฒนาของ
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องค์กรความร่วมมือเพ่ือการค้าและการพัฒนา (UNCTAD) เม่ือปี 2547 เซาเปาโล ประเทศ 
บราซิล การประชุมประจำปีของ Inter-American Committee on Culture และ European Union 
Council Summit และการประชุม Asian Cultural Co-Operation Forum พังหมดต่างเล็งเห็น 
และตระหนักถึงความสำคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
หรืออุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมเพ่ือการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะประเทศกำลังพัฒนาท่ีมีต้นทุน 
ทางวัฒนธรรม มีความเข้มแข็งด้านวัฒนธรรม คิลปะของชาติและชนเผ่า เป็นต้น

กระแสการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีเกิดข้ึนในโลกปัจจุบันมีความสอดคล้อง 
กับกรอบแนวทางการพัฒนาของประเทศไทย โดยท่ีการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ถือเป็น
แนวทางหน่ึงของการขับเคล่ือนยุทธศาสตร์การปรับโครงสร้างการผลิตให้สมดุลและย่ังยืน ภายใต้ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ.2550-2554) ต้ังอยู่บนหลักการพ้ืนฐาน 
ของแนวคิดท่ีสำคัญประการหน่ึงคือ การสร้างมูลค่าของสินค้าและบริการ (Value Creation) โดย 
ใช้องค์ความรู้และนวัตกรรม ผนวกกับจุดแข็งในด้านความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติ
วัฒนธรรมและวิถีชีวิตความเป็นไทย ดังน้ันความพยายามปรับโครงสร้างเศรษฐกิจเพ่ือปรับเปล่ียน 
โครงสร้างทางเศรษฐกิจของประเทศจากการพ่ึงพิงปัจจัยการผลิตท่ีมีราคาถูกและใช้ทรัพยากร 
อย่างล้ินเปลือง (Factor-driven Economy) ไปสํระดับสูงข้ึนท่ีเน้นการเพ่ิมประสิทธิภาพและสร้าง 
นวัตกรรม (Efficiency-driven and Innovation-driven Economy) โดยให้ความสำคัญกับการ 
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจริงจังซ่ึงเป็นแนวทางการปรันโครงสร้างเศรษฐกิจของไทย 
สำหรับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) ให้ความสำคัญกับ 
การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจริงจัง และมีแนวทางสำคัญในการพัฒนาให้เช่ือมโยงและ
ครอบคลุมท้ังภาคเกษตร อุตสาหกรรม และบริการ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นแนวคิดเศรษฐกิจรูปแบบใหม่และเป็นแนวคิดใหม่ท่ี 
หลายๆ  ประเทศมุ่งหวังท่ีจะสร้างการจ้างงานและลร้างการเติบโตทางเศรษฐกิจ แต่ในขณะท่ี
แนวคิดและความรู้เร่ืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ยังไม่ปรากฏความขัดเจน 
มากนัก จึงเป็นเหตุผลสำคัญในการศึกษาของงานวิจัยร่ือง “สถานภาพความรู้เศรษฐก ิจ

สร้างสรรค์และศักยภาพของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยในการพัฒนาสู่เศรษฐกิจ 

สร้างสรรค์” และทำให้เกิดวัตถุประสงค์การวิจัยดังน้ี

1. เพ่ือศึกษาสถานภาพสารลนเทศท่ีมีหัวข้อเก่ียวกับเร่ืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท้ังในประเทศและต่างประเทศ
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2. เพ ื่อ ศ ึก ษ าถ ึงศ ัก ย ภ าพ ข อ งภ าค อ ุต ส าห ก รร ม ภ าพ ย น ต ร ์ไท ย ใน ก าร ก ้าว  

เข ้าล ่เศรษ ฐก ิจสร ้างสรรค ์

3. เพ ื่อ พ ัฒ น า ข ้อ เส น อ แ น ะใ น ก าร พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ส ำห ร ับ ป ร ะ เท ศ

ไทย

แนวคิดท่ีใข้ในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ีประกอบด้วยแนวคิดท่ีสำคัญ 5 แนวคิดอ้น 
ได้แก่ แนวคิดเรองความคิดสร้างสรรค์ของ Creative Partnership แนวคิดเร่ืองความคิด
สร้างสรรค์ของ John Howkins ความรู้เร่ืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ขององค์กรความร่วมมือเพ่ือ
การค้าและการพัฒนา (UNCTAD) แนวคิดเร่ืองทุนต่างๆ  ในประเทศไทย และแนวคิดเร่ืองทฤษฎี 
3T แห่งการพัฒนาเศรษฐกิจของ Richard Florida

ระเบียบวิธีวิจัยท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ได้แก่ การวิจัยเชิงเอกสารเพ่ือศึกษา
สถานภาพสารสนเทศท่ีมืหัวข้อเก่ียวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ การ
วิเคราะห์เชิงนโยบายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศต้นแบบ อ้นได้แก่ ประเทศอังกฤษและ 
ประเทศเกาหลี และวิเคราะห์นโยบายเบ้ืองต้นของการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทย 
รวมถึงการใข้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกของผู้ให้ข้อมูลสำคัญ ซ่ึงเป็น
บุคลากรของภาครัฐและภาคเอกชนท่ีเก่ียวข้องกับนโยบาย และ/หรือการดำเนินงานเก่ียวกับ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รวมถึงผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
ของไทย รวมท้ังส้ิน 15 ท่าน

สรุปผลการวิจัย

1. สถานภาพสารสนเทศท ี่ม ีห ัวข ้อเก ี่ยวก ับเศรษฐกิจสร้างสรรค ์และ 

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ การศึกษาสถานภาพสารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 3 ประ๓ท ประกอบด้วย สารสนเทศประ๓ทบทศวาม 
สารลนเทศประ๓ทรายงาน และสารสนเทศประ๓ทหนังสือ สารสนเทศแต่ละประ๓ทมีการจัดแบ่ง 
จัดกลุ่มโดยใช้คำสำคัญของช่ือและเน้ือหาของสารสนเทศ นอกจากน้ันมีข้อมูลสำคัญท่ีปรากฏจาก 
การศึกษาท่ีเป็นการประชุมและการสัมมนาในระคับนานาชาติ ซ่ึงจัดโดยองค์กรระหว่างประเทศท่ี 
มีความสำคัญท่ีพยายามสร้างความร่วมมือของประเทศสมาชิก เพ่ือช่วยกันพัฒนาประเทศ
โดยเฉพาะกลุ่มประเทศท่ีกำสังพัฒนา เป็นกลุ่มประเทศท่ีองค์การต่างๆ  เหล่าน้ีให้ความส ำ ค ัญ  

แต่ถือเป็นข้อมูลท่ีสำคัญท่ีเก่ียวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เช่นกัน
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แม้ว่าจะมีการนิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้มีความชัดเจนมากข้ึน แต่ก็เป็น
นิยามท่ียังไม่สามารถใช้ในลักษณะท่ีเป็นสากลได้ ท้ังน้ีจำเป็นต้องข้ึนอยู่กับรัฐบาลของแต่ละ
ประเทศท่ีจะสร้างกลยุทธ์ต่างๆ  เพ่ือวางกรอบในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรม 
สร้างสรรค์ชองแต่ละประเทศ และต้องนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับการพัฒนาของแต่ละประเทศ 
ในขณะท่ีอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ยังไม่สามารถวัดศักยภาพท่ีแท้จริงของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 
และไม่สามารถระบุได้ว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์จะมีศักยภาพในการพัฒนาเศรษฐกิจไปไดไกล
เพียงใด เน่ืองจากการลัดเก็บข้อมูลสถิติของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ห่วงโซ่มูลค่าของกิจกรรมทาง 
เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในแต่ละกลุ่มสาขายังขาดข้อมูลท่ีมีความชัดเจนและ 
ครบถ้วน ในบางกลุ่มสาขายังมีข้อมูลท่ีไม่ครบถ้วน ท้ังๆ  ท่ีอังกฤษมีระบบการลัดเก็บและการ
บริหารข้อมูลอย่างเป็นระบบแล้วก็ตาม ข้อมูลทางสถิติท่ีรวบรวมโดยสำนักงานสถิติแห่งชาติของ 
อังกฤษน้ันไม่สามารถนำมาประเมินศักยภาพของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ได้อย่างแท้จริง ซ่ึง
จำเป็นต้องมีการเก็บรวบรวมข้อมูลสำหรับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์โดยเฉพาะ รวมถึงข้อมูลด้าน
การจ้างงานของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ก็ไม่ครบถ้วน จำเป็นต้องมีการรวบรวมข้อมูลใหม่

ท ั้งน ี้ส าม ารถ ส ร ุป แ น ว ค ิด ข อ งส ถ าน ภ าพ ก าร ส ืก ษ า เร ื่อ ง เศ รษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส รรค ์แ ล ะ  

อ ุต ส าห ก ร ร ม ส ร ้า งส ร ร ค ์ ป ร ะก อ บ ด ้ว ย ส อ งม ิต ิข อ งก า ร ส ืก ษ า เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ท ี่ส ะท ้อ น

ส าข าว ิช าแ ล ะก ระบ ว น ท ัศ น ์ท ี่แ ต ก ต ่าง  ซ ึ่งค รอ บ ค ล ุม ถ ึงป ระ เด ็น ด ังน ำ เส น อ ใน ต ารา งท ี่ 7.1
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ตารางที่ 7.1 สรุปม ุมมองสาขาวิชาเศรษฐศาสตร์และสาขาวิชาด ้านสิอและวัฒนธรรม

เศรษฐศาสตร์ สิอและวัฒนธรรม
•  สถาปันเศรษฐกิจเป็นจุดเริ่มต้นและขับเคลื่อน 
แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อันได้แก่ ผู้ผลิต ผู้จัด 
จำหน่ายและผู้บริโภค มีความสำค้ญในการทำหน้าที่ 
ผลิต จัดจำหน่ายและบริโภคผ่านตลาดและระบบ

•  วัฒนธรรมเป็นตัวกำหนดรูปแบบของสถาบัน 
ต่างๆ วัฒนธรรมเป็นจุดเริ่มต้นและขับเคลื่อนแนวคิด 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ วัฒนธรรมมีความหมาย 
ครอบคลุมทุกสิ่งทุกอย่าง พฤติกรรมและแบบ

กลไกด้านราคา แผนการดำเนินชีวิตของคนในลังคม
•  มุ่งเน้นเศรษฐกิจมหภาคโดยให้ความ 
สำคัญกับเศรษฐกิจโดยรวมของประเทศ

- มูลค่าสินทรัพยไห้มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ
- อัตราการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ
- การลงทุนในการผลิตขนาดใหญ่และการ 

ลงทุนในระบบเศรษฐกิจ
- การจ้างงาน เป็นการสร้างรายได้ให้กับ

•  มุ่งเน้นการลื่อสารและวัฒนธรรม โดยเฉพาะ 
ภาพยนตริเป็นพลังที่สำคัญทางวัฒนธรรมที่สื่อสาร 
กับผู้ชมโดยใช้การเล่าด้วยภาพและถ่ายทอดอารมณ์ 
ได้ลึกซึ้งและเข้าถึงผู้ชม แม้ปราศจากคำพูดใดๆ ซ่ึง 
เป็นหน่ึงในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท่ีทำหน้าท่ีเป็นตัว 
ขับเคลื่อนสำคัญเพื่อผลักตันเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

- สร้างและเชื่อมโยงเครือข่ายต่างๆ ภายใน
แรงงานในประเทศและสร้างให้เกิดการบริโภค 
เพิ่มขึ้นจากรายได้ที่สูงขึ้น

ลังคม ยกตัวอย่าง กรณีสหภาพยุโรป สร้างการ 
รวมตัวกันของสมาชิกเพื่อความเข้มแข็งของลังคม

- การสร้างผลกำไรและความมั่งคั่งจากการค้า - สร้างการมีส่วนร่วมทางวัฒนธรรมซ่ึงเป็น
ระหว่างประเทศ โดยเฉพาะการส่งออกสินค้าทาง เครื่องบ่งชี้ความเป็นพลเมืองของประเทศ
วัฒนธรรม - การธำรงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรม และสร้าง 

เอกลักษณ์เฉพาะ
- การลื่อสารโดยใช้เนื้อหาวัฒนธรรมเพื่อให้ 

ประเทศต่างๆ มีความเข้าใจในประเทศมากขึ้น
•  วัฒนธรรมเป็นเพียงสินค้าในการบริโภคประเภท 
หน่ึงเท่าน้ัน

•  วัฒนธรรมมีความสำคัญมากกว่าการเป็นเพียง 
สินค้าในการบริโภค วัฒนธรรมมีบทบาทหลักในการ 
สร้างชาติและเป็นทุนสำคัญในการหล่อเลี้ยงลังคม

•  ภาคการผลิตไม่สามารถพัฒนาเศรษฐกิจของ 
ประเทศได้ ทำให้ต้องพึ่งพาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

•  ภาคบริการที่มีเนื้อหาทางวัฒนธรรมเป็นจุดขายที่ 
น่าสนใจและมีความสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจ

แทน ของประเทศ
•  ประ๓ ทการบริโภคในเศรษฐกิจใหม่ที่มีกลิ่นอาย 
ของเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมและการให้อำนาจทาง

•  กิจกรรมด้านคิลปะและวัฒนธรรมกำหนดชีวิต 
ความเป็นอยู่และการบริโภคของคนในลังคม และ

ลังคม แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างของคน กลุ่มและลังคม
•  การลงทุนและบริหารทรัพย์สินท่ีจับต้องไม่ได้ 
ได้แก่ ทรัพย์สินทางปัญญา

•  วัฒนธรรมและความคิดสร้างสรรค์เป็นทรัพยากร 
สำคัญในการพัฒนาประเทศ
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ป ร ะเด ็น ก า ร พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ เป ็น ป ร ะ เด ็น ห ล ัก ท ี่ใ ข ้ใน ก า ร พ ัฒ น า ป ร ะ เท ศ  

ด ังน ั้น แ ต ่ล ะป ระ เท ศ จ ึงใช ้ก ารว ัด ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ม ว ล รว ม ใน ป ระเท ศ เพ ื่อ แ ส ด งให ้เห ็น ถ ึงค วา ม  

เจ ร ณ ก ้าวห น ้าข อ ง เศ รษ ฐ ก ิจ แ ล ะก ารพ ัฒ น าค น ใน ป ระเท ศ  โ ด ย เฉ พ า ะส า ข า ว ิช า เศ ร ษ ฐ ศ า ส ต ร ์เป ็น  

ส าข าท ี่ศ ึก ษ าถ ึงก ารล ัด ส รรท ร ัพ ย าก รท ี่ม ีอ ย ู่อ ย ่างจำก ัด ให ้ลาม ารถ ใช ้ป ระโย ช น ์ได ้ส ูงส ุด  จ ึง เป ็น

ส าข าว ิช าท ี่บ ท บ าท ส ำค ัญ ใน ก าร แ ส วงห าห น ท างท ี่จ ะพ ัฒ น าป ระ เท ศ  ท ั้ง ใ น ด ้า น เศ ร ษ ฐ ก ิจ แ ล ะ

ก ำล ังคน  แ ล ะ อ ีก ส า ข า ห น ึ่ง ท ี่ม ีบ ท บ า ท ค ือ  ส าข าว ิช าส ื่อ สารแ ละว ัฒ น ธรรม  ซ ึ่ง เป ็น สาข าท ี่

เก ี่ย ว ข ้อ งก ับ อ ุต ส าห ก รรม ท ี่เป ็น ค ัว ข ับ เค ล ื่อ น เศ รษ ฐก ิจ ข อ งป ระ เท ศ  ซ ึ่งได ้แก ่ อ ุต ส าห ก รรม

สร ้างสรรค ์ ท ี่ม ีก าร ส ื่อ ส าร แ ล ะป ร ะก อ บ ด ้ว ย ท ร ัพ ย าก ร ท ี่ส ำค ัญ  ได ้แก ่ ส ิน ท ร ัพ ย ์ท า ง ว ัฒ น ธ ร ร ม ท ี่เป ็น  

เน ื้อ ห าส ำค ัญ ท ี่จ ะส ื่อ ส ารไ ป ย ์งต ล าด ผ ู้บ ร ิโภ ค ท ั้ง ใ น ป ร ะเท ศ แ ล ะต ่า งป ระ เท ศ  ท ั้งน ี้ค ว าม เก ี่ย ว ข ้อ งท ี่ 

ต ้อ งม อ งภ าพ รว ม แ ล ะก ารบ ูรณ าก ารข อ งท ั้ง เศ รษ ฐ ก ิจ  ส ังคม  ว ัฒ น ธรรม  แ ล ะ เท ค โน โล ย ี ท ี่ไม่

ส ามารถ แ ย ก ข าด จาก ก ัน ได ้อ ีก ต ่อ ไป

ม ุม ม อ งข อ ง ส า ข า ว ิช า เศ ร ษ ฐ ศ า ส ต ร ์ท ี่พ ย า ย า ม ว ัด ม ูล ค ่า ท า ง เศ ร ษ ฐ ก ิจ แ ล ะ  

พ ย าย าม ป ร ะ เม ิน ศ ัก ย ภ า พ ข อ ง เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ ท ั้งผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ม ว ล ร ว ม ใน ป ร ะ เท ศ  อ ัต ราก าร  

เต ิบ โต ข อ งอ ุต ส าห ก รรม ส ร ้า งส รรค ์เม ื่อ เท ีย บ ก ับ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ม วล ร วม ใน ป ระ เท ศ  ก ารศ ึก ษ าถ ึง

โค รงส ร ้างข อ งอ ุต ส าห ก รรม ส ร ้างส รรค ์ ก าร จ ้า งงาน แ ล ะแ รงงาน ใน อ ุต ส าห ก รร ม ส ร ้า งส รร ค ์ แต่

ท ั้งน ี้ย ังไม ่ส าม ารถ ระบ ุได ้อ ย ่า งช ัด เจ น ว ่า  เศ รษ ฐ ก ิจ แ น ว ใ ห ม ่น ี้เป ็น ท าง เล ือ ก ท ี่เห ม าะส ม ใ น ก า ร

พ ัฒ น าเศ รษ ฐก ิจ  น ัก เศ ร ษ ฐ ศ าส ต ร ์พ ย าย าม ท ี่จ ะอ ธ ิบ าย ท ุก ส ิ่งท ุก อ ย ่า งไ ด ้ด ้ว ย ค ัว แ ป ร ท า ง เศ ร ษ ฐ ก ิจ  

ท ี่เป ็น ค ัว เล ข แ ล ะม ูล ค ่าท า ง เศ ร ษ ฐ ก ิจ ไ ด ้ เช ่น โครงสร ้างข องอ ุตสาห กรรม  ก ิจ ก ร ร ม ท า ง เศ ร ษ ฐ ก ิจ  

รายได ้ ข น าด ข องต ลาด  ก าร จ ้า ง งาน  ท ั้งน ี้เป ็น ก า ร ศ ึก ษ าต า ม แ น ว ค ิด เศ ร ษ ฐ ศ า ส ต ร ์ม ห ภ า ค  ท ี่ให ้ 

ค ว าม ส ำค ัญ ก ับ ก ิจ ก ร ร ม ท าง เศ ร ษ ฐ ก ิจ แ ล ะม ีเป ้าห ม า ย เพ ื่อ เศ ร ษ ฐ ก ิจ โด ย ร ว ม  อ ัน ได ้แก ่ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ 

ม วลรวม ใน ป ระเท ศ  ก าร เต ิบ โต ข อ งอ ุต ส าห ก รรม ส ร ้า งส รรค ์เม ื่อ เท ีย บ ภ ับ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ม ว ล รว ม ใน

ประเท ศ  อ ัต ราก ารจ ้า งงาน ใน อ ุต ส าห ก รรม ส ร ้า งส รรค ์ ก าร ผ ล ัก ด ัน ให ้เศ รษ ฐ ก ิจ ม ีค ว าม เจ ร ิญ เต ิบ โต  

ทั้งในด ้านการผล ิต  แ ล ะก าร บ ร ิโภ ค ส ิน ค ้าแ ล ะบ ร ิก าร ท ี่อ ย ู่ใน ก ล ุ่ม ส าข าข อ งอ ุต ส าห ก ร ร ม ส ร ้า งส ร ร ค ์ 

ม ีจ ำน วน เพ ิ่ม ม าก ข ึ้น  รว ม ถ ึงก าร เต ิบ โต ข อ งธ ุรก ิจ ส ร ้า งส รรค ์ซ ึ่งส ่วน ให ญ ่เป ็น ธ ุรก ิจ ข น าด เล ็ก แ ล ะ

ขนาดกลาง (S m a ll a n d  M e d iu m  E n te rp r is e : SM E) ท ี่ม ีจ ำน ว น เพ ิ่ม ม าก ข ึ้น  ด ้ว ย อ ง ค ์ป ร ะก อ บ  

ต ่างๆน ี้แ ส ด งให ้เห ็น ถ ึงค ัก ย ภ าพ ใน ก าร เต ิบ โต ท างเศ รษ ฐ ก ิจ แ ล ะพ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ โด ย ร วม ข อ ง  

ประเท ศได ้ ใน ส ่ว น ข อ งก ารจ ้า งงาน แ ล ะแ รงงาน ใน อ ุต ส าห ก รรม ส ร ้า งส รรค ์ ม ีก า ร พ ัฒ น า แ น ว ค ิด ท ี่ 

ส ำค ัญ เพ ื่อ ใช ้ใน ก ารศ ึก ษ าข ้อ ม ูล ด ้าน แ รงงาน  ซ ึ่งเร ียกว ่า Creative T riden t เป ็น ก า รศ ึก ษ าแ รงงาน  

แ บ บ ส าม เส ์า  ป ร ะก อ บ ด ้ว ย ผ ู้เช ี่ย ว ช า ญ  ผ ู้-สน ับสน ุน แ ล ะแ รงงาน ท ี่ท ำงาน ด ้าน ส ร ้า งส รรค ์แ ต ่อ ย ู่ใน
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อ ุต ส าห ก รร ม อ ื่น ๆ  ท ี่ไม ่ใช ่อ ุต ส าห ก รรม สร ้างส รรค ์ ท ำให ้เข ้าใจถ ึงแรงงานต ่างๆ ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ งอ ย ่า ง  

ช ัด เจน ม าก ข ึ้น

ใน ข ณ ะท ี่ม ุม ม อ งข อ งส าข าว ิช าด ้าน ก ารล ื่อ ส ารแ ล ะว ัฒ น ธ รรม ม ุ่งศ ึก ษ า ถ ึง  

ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะห ว ่า งค ว าม ค ิด ส ร ้า งส ร ร ค ์ ว ัฒ น ธ รรม แ ล ะเศ รษ ฐ ก ิจ  เป ็น ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ท ี่ไ ม ่

สามารถ แ ยก ข าด จาก ก ัน ได ้ โ ด ย เฉ พ า ะอ ุต ส าห ก ร ร ม ล ื่อ ท ี่ม ีอ ิท ธ ิพ ล ท ี่ท ำห น ้าท ี่ล ื่อ ส าร ก ับ ค น ท ั้งใ น  

ป ร ะ เท ศ แ ล ะต ่า งป ระ เท ศ เพ ื่อ ท ำให ้เก ิด ค ว าม เข ้าใ จ ต ่อ ภ าพ ล ัก ษ ณ ์ข อ งป ร ะ เท ศ ต ่า งๆ  ม าก ข ึ้น  ไม ่ว ่า  

จ ะ เป ็น ท ั้งด ้าน บ ว ก ห ร ือ ด ้าน ล บ  ท ั้งน ี้อ ุต ส าห ก ร รม ส ื่อ แ ส ด งใ ห ้เห ็น ถ ึงส ิท ธ ิแ ล ะ เส ร ีภ าพ ข อ งก า ร

แ สด งออก ข องคน ใน ประเท ศ  โ ด ย เฉ พ า ะอ ุต ส าห ก ร ร ม ภ าพ ย น ต ร ์ ห าก พ ิจ ารณ าใน ก รณ ีข อ ง

ป ร ะ เท ศ เก า ห ล ี แ ม ้ว ่า ม ีก าร ป ก ค ร อ ง แ บ บ ท ี่ภ า ค ร ัฐ ม ีบ ท บ า ท ส ำ ค ัญ ม า ก  ท ั้งใน การแท รก แซ ง

เศ รษ ฐ ก ิจ แ ล ะก ารต ล าด ข อ งอ ุต ส าห ก รร ม ต ่า งๆ  ซ ึ่งไม ่ส าม ารถ ป ฏ ิเสธว ่า  ค น ท ั่ว โล ก ร ู้จ ัก ป ระ เท ศ

เก าห ล ีเพ ิ่ม ม าก ข ึ้น  เพ ร าะก า ร ผ ล ัก ค ัน อ ุต ส าห ก ร ร ม ล ื่อ ต ่า งๆ  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ภ า พ ย น ต ร ์เก า ห ล ี ล ะ ค ร  

เก าห ล ี เพ ลงเกาห ล ี ท ี่ท ำใ ห ้ป ระ เท ศ ต ่า งๆ  ร ู้จ ัก เก าห ล ีม าก ข ึ้น ก ว ่าใน อ ด ีต ท ี่ร ู้จ ัก เก าห ล ีจ าก

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ท ี่ส ำค ัญ ข อ งป ระเท ศ  อ ันได ้แก ่ โ ล ม เก า ห ล ีแ ล ะก ิม จ ิ แ ต ่บ ัด น ี้ส ิน ค ้าท า งว ัฒ น ธ ร รม เก าห ล ี 

ม ีส ่ว น ส ำค ัญ ท ี่ผ ล ัก ค ัน ใ ห ้ส ิน ค ้าป ระ เภ ท อ ื่น ๆ  ซ ึ่งได ้แก ่ อ ุปกรณ ์เครองใข ้ไฟ ฟ ้าต ่างๆ โ ท ร ศ ัพ ท ์ม ือ ถ ือ  

ล า ม า ร ถ เป ็น ส ิน ค ้าส ่งอ อ ก ไ ป ย ังป ร ะ เท ศ ต ่า งๆ  ได ้ ด ้วย เห ต ุน ี้ท ำให ้เห ็น ถ ึงพ ล ังข อ งอ ุต ส าห ก รรม ส ื่อ ท ี่ 

ย ังค งป ราก ฏ อ ย ู่ เพ ีย ง แ ต ่ต ้อ ง ม ีร ูป แ บ บ ท ี่เพ ิ่ม ม า ก ข ึ้น แ ล ะจ ำ เป ็น ต ้อ ง พ ัฒ น า อ ย ่า ง ม ีร ะบ บ ร ว ม ก ัน

ข องอ ุต ส าห ก รรม ล ื่อ ต ่างๆ  ท ั้งน ี้ อ ุต ส าห ก รร ม ส ื่อ ท ี่เก ี่ย วข ้อ งก ับ ร ูป แ บ บ ว ิถ ีช ีว ิต ข อ งผ ู้ค น ใน ล ังค ม

ป ัจ จ ุบ ัน อ ย ่า งแ ท บ จ ะแ ย ก ข าด จ าก ก ัน ไม ่ได ้ ช ีว ิต ข อ งค น ใ น ป ัจ จ ุบ ัน ท ี่ผ ูก พ ัน ก ับ ล ื่อ แ ล ะก ารส ื่อ ส าร

ช น ิด ท ี่ไม ่ส าม ารถ แย ก ข าด จาก ก ัน ได ้ แ ละไม ่ส าม ารถ ช ี้ช ัด ได ้ว ่า  ผ ู้บ ร ิโภ ค ม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ ล ื่อ  ห ร ือ ส ื่อ ม ี 

อ ิท ธ ิพ ล ต ่อผ ู้บ ร ิโภ ค  ท ั้งน ี้ก าร เต ิบ โต เศ รษ ฐ ก ิจ แ ล ะว ัฒ น ธ รรม ค ว รพ ัฒ น าค วบ ค ู่ก ัน ไป  ค ว า ม ส ำ ค ัญ  

ข อ งก ารท ำว ัฒ น ธรรม ให ้เป ็น เซ ิงพ าณ ิช ย ์เป ็น ผ ลป ระโย ช น ์ท างเศ รษ ฐก ิจ ซ ึ่งย ังค งป ราก ฏ อย ู่ แ ล ะ ม ี

ค ว าม ช ัด เจน ม าก ย ิ่งข ึ้น โด ย ใข ้อ ุต ส าห ก รรม ส ร ้างส รรค ์เป ็น ท ัพ ห น ้า เพ ื่อ ส ร ้า งก ารบ ร ิโภ ค แ ล ะส ร ้าง  

ก ารพ ัฒ น าเศ รษ ฐก ิจ โด ย รวม ข อ งป ระเท ศ

ข ้อ ม ูล ท ี่ป ร า ก ฏ ใ น ส า ร ส น เท ศ แ ต ่ล ะป ร ะ๓ ท น ั้น เป ็น ข ้อ ม ูล ข ั้น ป ฐ ม ภ ูม ิท ี่เป ็น ข ้อ ม ูล ท ี่ 

แ ส ด งท ัศ น ะแ ล ะก ารโต ้แ ย ้งใน ป ระเด ็น ต ่า งๆ  ท ี่ม ีต ่อ ก า ร พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ โด ย เฉ พ า ะก า ร  

ว ิเค ราะห ์เซ ิงน โย บ าย ท ี่พ ย าย าม ผ ล ัก ค ัน ให ้น โ ย บ าย ท างว ัฒ น ธ รรม ม ีค ว า ม ส ำ ค ัญ เท ่า ก ับ น โย บ าย  

ท าง เศ รษ ฐก ิจ ข อ งป ระ เท ศ  ค ังน ั้น ร ัฐ บ าล จ ำ เป ็น ต ้อ งให ้ค ว าม ส ำค ัญ ก ับ น โย บ า ย ท า งว ัฒ น ธ ร ร ม  ซึ่ง 

ต ้อ งบ ูรณ าก ารน โย บ าย ด ้าน ต ่างๆ  เข ้าด ้วย ก ัน  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น น โย บ าย ว ัฒ น ธรรม  เศ รษ ฐ ก ิจ  ส ัง ค ม  

รว ม ถ ึงก ารพ ัฒ น าท ร ัพ ย าก รม น ุษ ย ์ แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า ร ะบ บ ก า ร ศ ึก ษ า  เข ้าด ้วยก ัน  ท ำ ใ ห ้ก า ร พ ัฒ น า  

แ น ว ค ิด เร ื่อ ง เศ รษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส รรค ์ย ังม ีค ว าม ไม ่ช ัด เจ น ม าก น ัก  เน ื่อ งจ า ก เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ม ีค ว า ม
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เก ี่ย ว ข ้อ งก ับ ก าร บ ูร ณ า ก าร อ งค ์ป ร ะก อ บ แ ล ะน โย บ าย ห ล า ย ด ้าน เข ้าด ้ว ย ก ัน  รวมถ ึงการ,พ ัฒ น า 

เศ ร ษ ฐ ก ิจ ส ร ้า งส ร ร ค ์ข อ งแ ต ่ล ะป ร ะ เท ศ ต ้อ งพ ัฒ น า ภ า ย ใ ต ้บ ร ิบ ท แ ล ะ 'ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม ท างก าร เม ือ ง  

ส ัง ค ม แ ล ะ ว ัฒ น ธ ร ร ม ร อ งแ ต ่ล ะ ป ร ะ เท ศ  ภ าค ร ัฐ ม ีบ ท บ า ท แ ล ะม ีห น ้า ท ี่ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ผ ล ัก ด ัน แ ล ะ

เช ื่อ ม โย งส ่ว น ต ่างๆ  ท ั้งห น ่วยงาน ต ่างๆ  ท ี่เก ี่ยวข ้อง ภ าค เอ ก ช น แ ล ะป ร ะช า ช น  จ ึงย ังไม ่ลามารถ ห า 

แน วค ิด ท ี่เป ็น ล า ก ล แ ล ะ เป ็น ม า ต ร ฐ า น เด ีย ว ก ัน ได้ ท ั้ง ใ น ป ร ะ เท ศ พ ัฒ น า แ ล ้ว แ ล ะป ร ะ เท ศ ท ี่ก ำ ล ัง

พ ัฒ น า  ด ้วย เห ต ุท ี่ว ่า  บร ิบท ท างก ารเม ือง  ล ังค ม  เศ ร ษ ฐ ก ิจ แ ล ะว ัฒ น ธ ร ร ม ข อ งแ ต ่ล ะป ร ะ เท ศ ม ี 

ค ว า ม แ ต ก ต ่า ง ก ัน  ท ั้งก ล ุ่ม ป ร ะ เท ศ พ ัฒ น า  แ ล ะ ก ล ุ่ม ป ร ะ เท ศ ท ี่ก ำ ล ัง พ ัฒ น า  ต ่างก ็ม ีบ ร ิบ ท ท ี่แต ก ต ่าง  

ก ัน ภ าย ใ น แ ต ่ล ะก ล ุ่ม

ค ว าม ค ิด ส ร ้า งส รรค ์เป ็น ป ัจ จ ัย น ำ เข ้าท ี่ส ำค ัญ ข อ งก ารผ ล ิต จ ะ เป ็น ส ิน ค ้าท ี่ 

ส ร ้า งส ร ร ค ์ไ ด ้ก ็ต ่อ เม ื่อ ป ร า ก ฏ ผ ล ล ัพ ธ ์อ อ ก เป ็น ส ิน ค ้าแ ล ะบ ร ิก าร ไ ด ้ ห าก ป ราก ฏ เป ็น เพ ีย งค ว าม ค ิด  

ส ร ้า งส รรค ์แ ต ่ย ัง ไ ม ่ผ ่าน ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต อ อ ก ม า เป ็น ส ิน ค ้าแ ล ะบ ร ิก าร ได ้น ั้น  ไม ่ถ ือ ว ่า เป ็น เศ รษ ฐก ิจ  

ส ร ้า งส ร ร ค ์ ม ีก ารพ ัฒ น า เป ็น ท ฤ ษ ฎ ีท ี่เร ิย ก ว ่า  '‘ท ฤ ษ ฎ ี 3 ท ีแ ห ่งก ารพ ัฒ น า เศ รษ ฐ ก ิจ " เป ็น ท ฤ ษ ฎ ีท ี่ม ี 

ก า ร ว ิจ ัย เซ ิง ป ร ะจ ัก ษ ์ โด ย ส ืก ษ าแ รงงาน ท ี่ส ร ้างสรรค ์ใน อ ุต สาห ก รรมส ร ้างสรรค ์ใน ป ระเท ศ

ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก า  แ ล ะม ีค ว าม เช ื่อ ม โย งก ับ ก าร พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ ข อ งภ ูม ิภ า ค  ท ฤษ ฎ ี 3 ท ีแห ่งก าร

พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ  ป ร ะก อ บ ด ้ว ย อ ง ค ์ป ร ะก อ บ ส ำ ค ัญ  3 ป ร ะก าร  ได ้แก ่ ค ว าม ร ู้ค ว าม ส าม ารถ  

เทคโนโลย ี แ ล ะก ารย อ ม ร ับ ค ว าม ค ิด เห ็น ข อ งค น อ ื่น  ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ส า ม า ร ถ  และเทคโนโลย ี ส าม ารถ  

พ ัฒ น าด ัช น ีช ี้ว ัด ได ้อ ย ่าง เป ็น ร ูป ธ รรม ม าก ก ว ่า  แ ล ะป ระย ุก ต ์ใช ้ก ับ ท ุน ม น ุษ ย ์แ ล ะท ุน ท างโค รงส ร ้า ง  

ส า ธ าร ณ ูป โภ ค พ ื้น ฐ าน ต ่า งๆ  ได ้ แ ต ่ข ณ ะท ี่ก ารย อ ม ร ับ ค ว าม ค ิด เห ็น ข อ งผ ู้อ ื่น เช ื่อ ม โย งก ับ ท ุน ท าง  

ล ัง ค ม แ ล ะท ุน ท างว ัฒ น ธ ร ร ม ท ี่ม ีน าม ธ ร ร ม ส ูงม าก ก ว ่า  ก าร ย อ ม ร ับ ค วาม ค ิด เห ็น ข อ งผ ู้อ ื่น  ซ ึ่งว ัดโดย 

ใช ้ด ัช น ีอ งค ์ป ระก อ บ ค ว าม ห ล าก ห ล าย  (C om pos ite  D ive rs ity  Index) ซ ึ่งป ระก อ บ ด ้วย ด ัช น ีเก ย ์ 

(G ay Index) ด ัช น ีช ี้ว ัด ค น ท ี่ม ีก ารด ำเน ิน ช ีว ิต แ ต ก ต ่างจาก ค น อ ื่น  (Bohem ian Index) และด ัช น ีช ี้ 

ว ัด แ ห ล ่งป ระช าก รท ี่ม ีค ว าม ห ล าก ห ล าย ท างว ัฒ น ธ รรม  (M e lting  Pot Index) ม ีค ว า ม ห ม าย ถ ึงก าร  

อ พ ย พ ย ้าย ถ ิ่น ฐ าน ข อ งแ รงงาน ท ี่ส ร ้า งส รรค ์ใน อ ุต ส าห ก รรม ส ร ้า งส รรค ์ ซ ึ่ง เป ็น ก ารว ัดภ าย ใต ้บ ร ิบ ท  

ข อ ง ล ัง ค ม อ เม ร ิก ัน  ใน ข ณ ะท ี่ค วาม ร ู้ค วาม ส าม ารถ  อ ัน ไ ด ้แ ก ่ท ุน ม น ุษ ย ์ เป ็น อ งค ์ป ร ะก อ บ ส ำ ค ัญ ท ี่ 

เก ิด ข ึ้น จาก ก าร เพ ิ่ม จำน วน ม าก ข ึ้น ข อ งช น ช ั้น แรงงาน ท ี่ส ร ้า งสรรค ์ แ ล ะป ระก อ บ ก ับ เท ค โน โล ย ีเป ็น  

อ งค ์ป ร ะก อ บ ท ี่ส ำค ัญ ใ น ก าร พ ัฒ น า แ ล ะ เต ิบ โต ท าง เศ ร ษ ฐ ก ิจ

แ ม ้ว ่าจ ะม ีก า ร พ ัฒ น าแ น ว ค ิด เร ื่อ งท ฤ ษ ฎ ี 3 ท ีเพ ื่อ พ ัฒ น า เศ ร ษ ฐ ก ิจ  พ บว ่า  ต ัวแปรท ี่ 

ใช ้โนการแกษ 'า โด ย เฉ พ าะต ัว แ ป ร ด ้าน ก าร ย อ ม ร ับ ค ว าม ค ิด เห ็น ข อ งค น อ ื่น  (Tolerance) ท ี่พ ย าย าม  

ว ัด ถ ึงก าร เป ิด ร ับ ค ว าม ห ล า ก ห ล าย ท ี่ป ร าก ฏ ใน ล ังค ม น ั้น  เช ่น ด ัช น ีเก ย ์ ด ัช น ีว ัด แห ล ่งป ระช ากรท ี่ม ี 

ค ว า ม ห ล า ก ห ล า ย  ห าก เป ร ย บ เท ีย บ ก ับ บ ร ิบ ท ข อ งแ ต ่ล ะป ร ะ เท ศ แ ล ้ว ไ ม ่เก ิด ล ัก ษ ณ ะท ี่เป ็น ส า ก ล
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และไม่เกิดความเท่ียงตรงในทุกบริบทสังคมได้ ซ่ึงสามารถใช้วัดในบริบทของสังคมอเมริกันได้ 
ขณะท่ีบริบทของสังคมไทยอาจวัดได้ค่อนข้างลำบาก ซ่ึงการคิดค้นแนวคิดน้ีเกิดข้ึนบริบทสังคม
อเมริกันท่ีมีความหลากหลายท้ังเช้ือชาติ ชนชาติ ศาสนา หรือเพศลภาพท่ีมีความหลากหลาย เม่ือ 
เทียบกับบริบททางสังคมของประเทศในภูมิภาคเอเชีย

แนวโน้มในการสืกษาสารสนเทศที่เกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรม 
สร้างสรรค์นั้น ประเทศต่างๆ ที่ใช้นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจโดยรวมของ 
ประเทศนั้น จำเป็นต้องรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ไนแต่ละกลุ่มสาขาให้มี 
ระบบและมีข้อมูลใหม่ๆ ที่ทันสมัยมากขึ้น เนื่องจากอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสารที่มีความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและมีการพัฒนาอยู่เสมอ ประเทศ 
อังกฤษมีการจัดตั้งหน่วยงานเพื่อทำหน้าที่รวบรวมข้อมูลที่จำเป็นและสถิติต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั้ง 12 กลุ่มสาขาโดยแยกเป็นเอกเทศจากสำนักงานสถิติแห่งชาติอังกฤษ 
เพื่อสามารถประเมินศักยภาพของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั้ง 12 กลุ่มสาขาได้ เนื่องจากมีบาง 
สาขาที่ยังไม่ลามารถประเมินศักยภาพทางเศรษฐกิจที่แท้จริงได้ แนวโน้มในการสืกษาด้าน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ไนแต่ละประเทศพยายามสืกษาเพื่อประเมิน 
ศักยภาพทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ว่า สามารถสร้างความมั่งคั่งของเศรษฐกิจ
โดยรวมของประเทศได้ และพยายามวัดถึงความยั่งยืนของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่า ควรจะพัฒนา 
อย่างไรเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ซึ่งเป็นตัวขับเคลื่อนของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไห้สามารถ 
พ ัฒนาได้อย่างยังยีน (Sustainable Development)

2. ศ ักยภาพของภาคอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยในการก้าวเข้าสู่เศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์ การรวบรวมข้อมูลด้านโครงสร้างอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย ต้ังแต่ปี พ.ศ. 2547
จนถึงปี พ.ศ. 2550 พบว่า มีโครงสร้างรายได้ท่ีเพ่ิมข้ึนในตลอดระยะเวลา 4 ปี กล่าวคือ ในปี พ.ศ. 
2547 โครงสร้างรายได้ธุรกิจภาพยนตร์ไทยมีรายได้ท้ังส้ินประมาณ 36,294 ล้านบาท และในปี 
พ.ศ. 2550 มีรายได้ท้ังส้ินประมาณ 40,990 ล้านบาท โครงสร้างรายได้ท่ีเติบโตข้ึน แม้อาจจะไม่ 
มากนัก แสดงให้เห็นว่า อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยมีศักยภาพท่ีจะผลักตันสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
สำหรับประเทศไทยได้ ในช่วงท่ีผ่านมารัฐบาลไม่ได้มีนโยบายสนับสนุนอุตสาหกรรมภาพยนตร์
ไทยอย่างจริงจังก็ตาม แต่แสดงให้เห็นว่า ผู้ประกอบการธุรกิจในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย
ลามารถผลักตันได้ในระตับหน่ึง เน่ืองจากต้ังแต่ ปี พ.ศ. 2542 อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย 
ลามารถล่งสินค้าภาพยนตร์ไทยออกไปสู่ตลาดโลก โดยเฉพาะในช่วงปี พ.ศ. 2547ภาพยนตร์ไทย 
หลายเร่ืองได้รับเกียรติในการฉายในเทศกาลภาพยนตร์ระตับนานาชาติท่ีสำคัญ เช่น ภาพยนตร์ 
เร่ือง “ฟ้าทะลายโจร” และ “องค์บาก” ได้รับเกียรติฉายในเทศกาลภาพยนตร์เมืองคานสั ขณะท่ี
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ภาพยนตร์เรื่อง “สตรีเหล็ก” ได้รับเกียรติให้ฉายในเทศกาลภาพยนตร์ฮ่องกง เป็นต้น แต่การ 
ผลักดันเพียงเฉพาะภาคเอกซนที่เป็นบริษัทผู้ผลิตภาพยนตร์ไทยที่อาจความต่อเนื่องและขาดการ 
ประสานงานที่ดีจากรัฐบาล ทำให้กระแสความน่าสนใจในภาพยนตร์ไทยลดน้อยลงเนื่องจากการ63

ขาดความต่อเนื่องในสินค้าภาพยนตร์ไทยปูตลาดโลก โดยเฉพาะการจัดตั้งองค์การอิสระมหาซน 
เพื่อสิงเสริม สนับสนุนและพัฒนาภาพยนตร์ไทยให้สามารถเป็นสินค้าส่งออกที่มีความต่อเนื่องและ 
ได้รับการยอมรับอย่างอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลีที่ส่วนสำคัญของการผลักดันนั้นเกิดจาก 
ความร่วมมือระหว่างภาครัฐและธุรกิจเอกชนโดยมีหน่วยงานที่สำคัญอย่าง Korean Film Council 
ที่ทำหน้าที่ส่งเสริม สนับสนุนและผลักดันอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลีให้ก้าวปูตลาดภาพยนตร์ 
โลกได้ ซึ่งประยุกต์จากกรอบแนวคิดการวิจัย 3T และ 5C อันได้แก่ ความรู้ความสามารถ
เทคโนโลยี ทุนทางโครงสร้างอันได้แก่ สาธารณูปโภคพื้นฐานด้านต่างๆ ทุนทางสังคม อันได้แก่ 
องค์กร หน่วยงาน สถาบันต่างๆ เครือข่ายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

ในการวัดคักยภาพของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย งานวิจัยนี้ได้พัฒนาดัชนีชี้ว ัด 
เพื่อสืกษาต์วชี้ว ัดของคักยภาพด้านต่างๆที่เกี่ยวกับความสร้างสรรค์สำหรับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 
ไทย (Thai Film Creativity Index) ประกอบด้วยดัชนีสำคัญ 4 ดัชนีได้แก่ ดัชนีด้านแรงงานที่ 
สร้างสรรค์ ดัชนีด้านสาธารณูปโภคพื้นฐานด้านการสร้างสรรค์ ดัชนีด้านสังคมและวัฒนธรรม 
และดัชนีด้านผลสัมฤทธี้ของความคิดสร้างสรรค์

2.1 ดัชนีด้านแรงงานท่ีสร้างสรรค์ จำเป็นต้องรวบรวมข้อมูลด้านแรงงาน 
ท่ีสร้างสรรคํในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย ซ่ึงประกอบด้วยแรงงาน 2 กลุ่ม ได้แก่ แรงงานท่ีเป็น 
ผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างสรรค์ในกองผลิตภาพยนตร์ (มีจำนวน 28 หน้าท่ี เช่น ผู้กำกับภาพยนตร์ 
ผู้สอนการแสดง ผู้เขียนบท เป็นต้น) และแรงงานท่ีเป็นผู้สนับสนุน (เจ้าหน้าที่ฝ่ายบัญชี เจ้าหน้าท่ี 
ฝ่ายประสานงาน ผู้จัดการกองถ่าย เป็นต้น) ซ่ึงไม่ได้ทำงานด้านการสร้างสรรค์ ท้ังน้ียังไม่มีการ 
รวบรวมข้อมูลแรงงานท้ังลองกลุ่มอย่างเป็นระบบ เน่ืองจากมีแรงงานส่วนหน่ึงท่ีประกอบอาชีพ
อิสระ ท้ังน้ีการรวบรวมข้อมูลด้านแรงงานท่ีสร้างสรรค์ ท้ังข้อมูลด้านจำนวนแรงงาน ประเภทของ 
แรงงานท่ีสร้างสรรค์ในกองผลิตภาพยนตร์ รายได้ท่ีได้รับจากการทำงาน ลักษณะอาชีพ (อาชีพ 
ประจำ หรืออาชีพเสริม) เป็นต้น ท้ังน้ีการรวบรวมข้อมูลของสำนักงานสถิติแห่งชาติมีข้อมูลของ 
ธุรกิจการค้าและธุรกิจทางบริการ พ.ศ. 2546 มีข้อมูลต่าง  ๆ ดังน้ี

•  การผลิตและการจำหน่ายภาพยนตร์และวิดีโอ มีสถาน 
ประกอบการจำนวน259 ราย และมีคนทำงานจำนวน 4 ,1 2 6 คน

•  การฉายภาพยนตร์ มีสถานประกอบการจำนวน 750 ราย และ
มีคนทำงานจำนวน 5,399 คน
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หากเปรียบเทียบกับข้อมูลแรงงานท่ีสร้างสรรค์ของประเทศอังกฤษมี 
การรวบรวมข้อมูลแรงงานสร้างสรรค์ ซ่ึงประกอบด้วย จำนวนของแรงงาน สถานภาพของการจ้าง 
งาน (เป็นนายจ้าง ได้แก่การจ้างตนเอง หรือเป็นลูกจ้าง) ลักษณะอาชีพ (เป็นอาชีพประจำ หรือ 
อาชีพเสริม) เป็นต้น เม่ือพิจารณาข้อมูลเก็บรวบรวมเก่ียวกับแรงงานท่ีสร้างสรรค์ของอังกฤษจะ 
พบว่า ข้อมูลแรงงานท่ีสร้างสรรค์ไนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยยังขาดข้อมูลท่ีจำเป็น ด้งน้ัน
จำเป็นต้องมีการรวบรวมข้อมูลด้านแรงงานในข้างต้น

ดัชนีด้านแรงงานท่ีสร้างสรรค์ซ่ึงเก่ียวข้องกับทุนมนุษย์ พบว่า จุดแข็งของ 
บุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยมีทักษะและมีความชำนาญเฉพาะด้าน ตลาดต่างประเทศ 
ยอมรับถึงการบริการของคนไทย ซ่ึงรวมถึงบุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตรีด้วย แต่จำเป็นต้อง 
มีการพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตร์อย่างเป็นระบบและมีความต่อเน่ือง เพ่ือเพ่ิม
ศักยภาพของทุนมนุษย์ไนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยให้สามารถปรับตัวเพ่ือรองรับกับการ 
เปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์ในอนาคต 
นอกจากน้ันยังขาดแคลนบุคลากรท่ีสำคัญ โดยเฉพาะผู้เขียนบทท่ีเป็นปัญหาการขาดแคลนท่ี
สำคัญในปัจจุบัน และมีบทบาทสำคัญในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ให้มีคุณภาพเป็นท่ียอมรับของ 
ตลาดท้ังในประเทศและต่างประเทศ ท้ังน้ีบทภาพยนตร์เป็นหัวใจสำคัญของภาพยนตร์

2.2 ดัชนีด้านสาธารณูปโภคพื้นฐานด้านการสร้างสรรค์ พระราชบัญญ้ต 
และกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับภาพยนตร์ไทย มีการออกพระราชบัญญ้ติภาพยนตร์และวีดิท ัศน์ พ.ศ. 
2551 และ’พระราชบัญญัติส่งเสริมติลปะร่วมสมัย พ.ศ. 2551 ภาพยนตร์เป็นติลปะร่วมสมัยสาขา 
หนึ่งที่ได้รับการสํงเสริมด้วย แม้ว่าจะมีการออกพระราชบัญณติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 
เพื่อใช้แทนพระราชบัณญ้ติภาพยนตร์ฉบับเดิมที่มีลักษณะไม่ทันกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป 
รวมถึงพระราชบัญญ้ติควบคุมกิจการและวัสดุโทรทัศน์ พ.ศ. 2530 ที่ใช้ระบบการเซ็นเซอร์ของ 
ภาพยนตร์ (Censor) ที่ทำให้เกิดความซํ้าซ้อนในการตรวจพิจารณาภาพยนตร์ของหน่วยงาน
ภาครัฐให้ลดน้อยลง ซึ่งดูเหมือนว่าจะให้สิทธิและเสรีภาพแก่ผู้สร้างสรรค์ภาพยนตร์ไทยมากขึ้น
แต่หากพิจารณาถึงเนื้อหาของพระราชบัญญ้ติภาพยนตร์ฉบับใหม่นี้ พบว่า ยังมีการควบคุมสิทธิ 
และเสรีภาพของผู้สร้างสรรค์ภาพยนตร์ไทย โดยระบุถึงอำนาจหน้าที่ของนายทะเบียนและ
พนักงานเจ้าหน้าที่ตามมาตรา 61 ให้มีอำนาจสั่งให้หยุดการสร้างภาพยนตร์ สั่งห้ามฉาย สั่งห้าม 
ไม่ให้เช่า แลกเปลี่ยน หรือจำหน่ายภาพยนตร์ได้ รวมถึงมีการกำหนดโทษทางอาญา ซึ่งเป็นโทษ 
จำคุก นอกจากนั้นการกำหนดประ๓ ท (Rating) ของผู้ด ูภาพยนตร์ ยังมีการกำหนดประ๓ ท 
ภาพยนตร์ที่ห้ามเผยแพร่ในราชอาณาลักร ซึ่งหากมีกำหนดประ๓ ทแล้ว ก็ไม่ควรจะปิดกั้นไม่ให้มี 
การห้ามเผยแพร่ในราชอาณาลักร ซึ่งสามารถกำหนดให้เข้าประ๓ ท (Rating) อ่ืน  ๆได้
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ดัชนีสาธารณูปโภคพ้ืนฐานยังรวมถึงดัชนีด้านความก้าวหน้าทาง 
เทคโนโลยีต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับข้ันตอนต่าง  ๆ ต้ังแต่การถ่ายทำ ระหว่างถ่ายทำและหลังการถ่ายทำ 
รวมถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับระบบการฉายภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ 
และส่งผลต่อการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ไทย การพัฒนาอุปกรณ์ต่างๆ ในการถ่ายทำท่ีสามารถทำ 
ให้ผู้สร้างสรรค์ภาพยนตร์ท่ีเป็นนักเรียน นักสืกษาสามารถเข้าถึงอุปกรณ์ต่างๆ ในการถ่ายทำด้วย 
ค่าใช้จ่ายท่ีไม่แพงมาก เช่น กล้องถ่ายดิจิทัลช่ึงมีราคาถูกลงแต่มีประสิทธิภาพเทียบเท่ากับกล้อง 
ถ่ายทำภาพยนตร์ท่ีใช้ฟิล์ม ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีต่าง  ๆ เหล่าน้ีเปิดโอกาสให้ผู้สร้างสรรค์ 
ภาพยนตร์ท่ีเป็นมือใหม่ หรือเพ่ิงเร่ิมต้นได้มีโอกาสมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ันประเทศไทยมีความ 
พร้อมในด้านสถานท่ีถ่ายทำ เป็นแหล่งท่องเท่ียวตามธรรมชาติท่ีสวยงามติดอันดับโลก และมี
ความหลากหลายตามภาคต่างๆ ของประเทศไทย ไม่ว่าจะเป็นภูเขา แมนา ทะเล ป่า ทุ่งดอกไม้ 
ต่าง  ๆ เป็นต้น

2.3 ดัชนีด้านสังคมและวัฒนธรรม เป็นดัชนีที่เกี่ยวข้องกับหน่วยงานและ
กลไกในการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย นโยบายการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วย
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย การสร้างเครือข่ายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย 
หน่วยงาน แม้ว่ามีหน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยเกิดขึ้นแล้ว แต่ทว่า 
หน่วยงานต่างๆ โดยเฉพาะภาครัฐยังไม่สามารถส่งเสรีม พัฒนาและสนับสนุนอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ไทยให้เกิดความขัดเจนได้มากนัก อีกทั้งหน่วยงานภาคเอกชนยังไม่สามารถช่วย
ผลักดันอุตสาหกรรมภาพยนตร์ได้เช่นกัน เนื่องจากภาครัฐยังไม่มีนโยบายการขับเคลื่อน
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยที่ขัดเจนมากในช่วงเวลานี้ แต่จะปรากฏขัดเจนมากขึ้นในช่วงปี พ.ศ. 
2553 -  2555 ซึ่งอยู่ในระหว่างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 และต่อเนื่องใน 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) ที่มีการกำหนดแนวทาง 
พัฒนาเศรษฐกิจชองประเทศไทยด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งส่งผลต่อการมีนโยบายขับเคลื่อน
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และภาพยนตร์ไทยเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่ภาครัฐมีนโยบาย 
ที่จะสนับสนุน ส่งเสริมและพัฒนามากขึ้น

2.4 ดัชนีด้านผลสัมฤทธิ้ฃองความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงได้แก่ การวัดถึงความ
ประสบความสำเร็จของภาพยนตร์ไทย ซึ่งลามารถวัดได้จากการประเมินศักยภาพทางเศรษฐกิจ 
ของภาพยนตร์ไทย ซึ่งเป็นลัดส่วนของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยต่อผลิตภัณฑ์มวลรวมใน
ประเทศ (GDP) และการวัดมูลค่าเพิ่ม โดยเปรียบเทียบมูลค่าการนำเข้าและการล่งออกสินค้า
ภาพยนตร์ไทยและบริการต่างๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย เพื่อสืกษาถึงผลสำเร็จ 
ในตลาด รวมถึงการประเมินในด้านความสำเร็จของบุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย จาก 
รางวัลที่ได้รับจากเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติต่างๆ ได้ ทั้งนี้รางวัลที่ได้รับเหล่านี้มักจะทราบ
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เพียงผู้ท่ีอยู่ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยและผู้ท่ีสนใจภาพยนตร์เท่าน้ัน มักจะไม่ได้มีการ
ประกาศหรือเผยแพร่ให้สาธารณซนท่ัวไปได้รับรู้ และเป็นการรับรู้เพียงวงจำกัดเท่าน้ัน

เมื่อพิจารณาจากแบบแผนการวิเคราะห์จากกรอบ 3T และ 5C สามารถวิเคราะห์ 
ถึงจุดแข็งและจุดอ่อนของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยเพี่อประเมินศักยภาพของอุตสาหกรรม 
ภาพยนตร์ไทย จุดแข็งของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยอยู่ที่มิติด้านทุนวัฒนธรรมและทุนมนุษย์
ทั้งนี้ประเทศไทยมีทุนวัฒนธรรมที่มีความหลากหลายและมีภูมิปัญญาท้องถิ่นอยู่เป็นจำนวนมาก 
ซึ่งเป็นแหล่งทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่สามารถนำมาพัฒนาเป็นเนื้อหาที่จะลื่อสารกับตลาด 
ผู้บริโภคทั้งในประเทศและต่างประเทศได้ รวมถึงทุนมนุษย์ซึ่งได้แก่ ความสามารถของบุคลากรใน 
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ได้รับการยอมรับจากตลาดภาพยนตร์นานาชาติ โดยเฉพาะผู้กำกับไทยมี 
ความสามารถและเป็นที่สนใจในตลาดภาพยนตร์นานาชาติ รวมถึงภาพยนตร์ไทยสามารถล่งออก 
ไปยังตลาดภาพยนตร์ในต่างประเทศ แม้จะมีภาพยนตร์ไทยเพียงไม่กี่แนวที่สามารถล่งออกไปยัง 
ตลาดต่างประเทศได้ เช่น ภาพยนตร์แนวลยองขวัญ ภาพยนตร์แนวบู๊แอ็ครั่น เป็นต้น ขณะที่ 
จุดอ่อนของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยอยู่ที่ทุนทางโครงสร้างที่ยังมีความไม่ชัดเจน ทั้งภายใน
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยเอง และภายนอกอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย จุดอ่อนที่สำคัญอีก
ประการหนึ่งคือทุนทางสังคม แม้ว่ามีหน่วยงานต่างๆ ทั้งภาครัฐและภาคเอกซนที่เกี่ยวข้องกับ 
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย แต่ยังขาดการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยให้สามารถผสักดัน 
ได้ให้เกิดความชัดเจน ทั้งนี้เพื่อให้ลามารถพัฒนาไปอย่างประเทศต้นแบบในการคืกษาครั้งนี้ อัน 
ได้แก่อุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลี จากการวิเคราะห์ทั้งจุดแข็งและจุดอ่อนนี้สามารถประเมินได้ 
ว่า อุตสาหกรรมภาพยนตริไทยมีศักยภาพในระดับปานกลางค่อนไปทางสูง ทั้งนี้ทุนวัฒนธรรมที่ 
ประเทศไทยมีถือเป็นองค์ประกอบสำคัญในทารสร้างความแตกต่างและความโดดเด่น พร้อมท้ัง
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยมีศักยภาพในการส่งออกสินค้าภาพยนตร์ไปยังตลาดต่างประเทศได้ใน 
แต่ละปี อย่างไรก็ดีอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยมีจุดอ่อนในด้านทุนทางโครงสร้าง และทุนทาง 
สังคมซึ่งจากจุดอ่อนเหล่านี้ไม่สามารถนำทุนทางวัฒนธรรมและทุนมนุษย็ให้สามารถพัฒนาไปล่ 
การรวมมิติทุนทีส่ำคัญทั้งสี่ทุน อันได้แก่ ทุนมนุษย์ ทุนทางวัฒนธรรม ทุนทางสังคมและทุนทาง 
โครงสร้างเพ่ือนำไปล่ทุนแห่งความคิดสร้างสรรค์ ที่เป็นผลลัพธ์ของการรวมมิติทุนทั้งสี่ประการเข้า 
ด้วยกัน

3. ข้อเสน'อแนะในการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยและเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์สำหรับประเทศไทย จาการประเมินศักยภาพและความพร้อมของอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ไทย มีข้อเสนอแนะดังต่อไปน้ี
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1. การต้ังองค์การอิสระมหาชนเพ่ือส่งเสริมและพัฒนาอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ไทย ควรมีลักษณะเป็นองค์การอิสระมหาชน เป็นหน่วยงานหลักในการสร้างความ
เข้าใจ ประลานงานระหว่างหน่วยงานต่างๆ ทั้งภาครัฐ และภาคเอกชนที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรม 
ภาพยนตร์ไทย ทั้งนี้ควรเป็นอิสระจากการอยู่ภายใต้ควบคุมและกำกับซองรัฐ แต่ภาครัฐสามารถ 
ตรวจสอบการทำงานเพื่อความโปร่งใสในการบริหารงบประมาณที่ได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐ 
ขององค์การอิสระมหาชน ทั้งนี้ควรเลือกต้นแบบขององค์การอิสระมหาซนจากประเทศอื่นๆ ท่ี
พัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ เซ่น เกาหลี ญี่ป่น ฝร่ังเศส เป็นต้น หากภาครัฐต้องการผลักดัน 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยเฉพาะอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยจำเป็นต้องมีหน่วยงานที่ทำหน้าที่
ประสานงานระหว่างภาครัฐและผู้ประกอบการธุรกิจเอกชน แม้ว่าผู้ประกอบการธุรกิจภาพยนตร์ 
ไทยหลายรายสามารถพัฒนาสินค้าภาพยนตร์ไทยเพื่อส่งออกไปยังตลาดภาพยนตร์ใน 
ต่างประเทศได้แล้วก็ตาม แต่หากต้องการพัฒนาให้เกิดความแข็งแกร่งอย่างแท้จริง ต้องใช้
ลักษณะการผลักดันจากภาครัฐเพื่อทำให้ประเทศต่างๆ รู้จักสินค้าภาพยนตร์ไทยในลักษณะ
เซ่นเดียวกับสินค้าประ๓ ทอื่นๆ ที่เน้นแหล่งที่มาอันได้แก่ ประเทศไทย ทั้งนี้อุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ไทยมีการรวมตัวจากสมาคมสมาพันธ์ภาพยนตร์แห่งชาติ ที่รวบรวมผู้ประกอบการที่
เกี่ยวข้องกับภาพยนตร์ที่ 11 สาขา แม้อาจจะมีสมาชิกไม่มากนัก แต่สามารถรวมตัวกันผลักดันได้ 
ในระดับหน่ึง หากพิจารณาจากต้นแบบอุตสาหกรรมภาพยนตร์ของประเทศเกาหลี จะพบลักษณะ 
นี้ได้อย่างชัดเจน เซ่น การรวมตัวของสมาชิกในอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลี ทั้งบริษัท
ผู้ประกอบการ ผู้กำกับ ผู้เขียนบท นักแสดง และทีมงานอื่นๆ ในการต่อรองเพื่อรักษาการกำหนด 
โควตาของวันฉายภาพยนตร์เกาหลี เมื่อต้นปี 2010 หลังจากที่เกาหลีใต้เปิดเสรีทางการค้ากับ 
สหรัฐอเมริกา โดยสหรัฐอเมริกาต่อรองในเรื่องกำหนดโควตาของวันฉายภาพยนตร์เกาหลีให้ลดลง 
แม้ว่าคนในอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลีใต้ไม่ประสบความสำเร็จในการต่อรองกับรัฐบาลเกาหลี 
ใต้ แต่สิ่งหนึ่งที่เป็นการกระตุ้นให้อุตสาหกรรมภาพยนตร์ประเทศต่างๆ ได้เห็นชัดเจนคือ พลัง 
และการต่อสู้ของคนในอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลีที่มีจุดยืนเพื่ออุตสาหกรรมของตนเอง เป็น
การรวมพลังของทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องในอุตสาหกรรมภาพยนตร์เกาหลีใต้

2. การพัฒนาบุคลากรในธุรกิจภาพยนตร์ โดยเฉพาะการพัฒนาหลักสูตร
ด้านภาพยนตร์ในสถาบันการคืกษาฃองท้ังภาครัฐและเอกชน ซ่ึงจำเป็นต้องพัฒนาให้นักเรียน
นักคืกษาลาขาภาพยนตร์และสาขาท่ีเก่ียวข้องมีทักษะ และความรู้ความสามารถเพ่ือปฏิบัติงานใน 
การสร้างสรรค์ภาพยนตร์ได้ ลามารถสร้างความก้าวหน้าในอาชีพได้ การจัดต้ังศูนย็ปีกอบรม 
วิชาชีพด้านภาพยนตร์ เพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ พัฒนาทักษะต่าง  ๆ ท่ีจำเป็น และองค์ความรู้ของ 
บุคลากรในธุรกิจภาพยนตร์ ท้ังเพ่ือบุคลากรท่ีกำลังจะเข้าส่ตลาดแรงงานท่ีสร้างสรรค์ และ
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บุคลากรท่ีอยู่ในตลาดแรงงานท่ีสร้างสรรค์ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ จำเป็นต้องได้รับการ
พัฒนาทักษะท่ีจำเป็นเพ่ิมเติม

3. การพัฒนาด้านทุนโครงสร้าง/สาธารณูปโภค การพัฒนาสาธารณูปโภค
ต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย อันได้แก่ เทคโนโลยีท่ีทันสมัยในกระบวนการผลิต 
และการตลาดธุรกิจภาพยนตร์ไทย กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับภาพยนตร์ไทย การสนับสนุนด้าน
การเงินและการลงทุน มาตรการด้านภาษี เป็นต้น

4. การพัฒนาตัวช้ีวัดของศักยภาพด้านต่างๆ ท่ีเก่ียวกับความสร้างสรรค์
สำหรับพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย ประกอบด้วย ดัชนีด้านแรงงานท่ีสร้างสรรค์ ดัชนีด้าน 
สาธารณูปโภคพ้ืนฐานท่ีสร้างสรรค์ ดัชนีด้านผลสัมฤทธ๋ึฃองความคิดสร้างสรรค์ และดัชนีด้าน
สังคมและวัฒนธรรม

5. ข้อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์สำหรับประเทศไทย 
ประกอบด้วยข้อเสนอแนะต่าง  ๆ ดังน้ี

5.1 ภาครัฐทำหน้าท่ีเป็นหน่วยงานหสักในการขับเคล่ือน เปรียบเสมือน
หัวรถจักรของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พร้อมทำหน้าท่ีเป็นผู้สนับสนุนผู้,ประกอบการรายย่อยและราย 
ใหม่ซ่ึงเป็นผู้ประกอบการขนาดเล็กและขนาดกลาง ภาครัฐควรจะเรียนรู้ร่วมกับเอกซนและ
ผลักดันอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ร่วมกับเอกชน

5.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานท่ีสำคัญ โดยเฉพาะ 
ระบบการสืกษาและการพัฒนาให้เกิดเมืองสร้างสรรค์ (Creative City) ซ่ึงเป็นสภาพแวดล้อมท่ี 
สร้างสรรค์จำเป็นต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนภายในประเทศ

5.3 ข้อเสนอแนะการนำทุนทางวัฒนธรรมของประเทศไทยมาเป็น
กลยุทธ์สำคัญเพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเทศไทยมีวัฒนธรรมท่ีมืความหลากหลาย 
โดยเฉพาะภาคต่างๆ ของประเทศไทยท้ังภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคกลาง และ 
ภาคใต้ ซ่ึงแต่ละภาคมีภูมิปัญญาของท้องถ่ินและมีทรัพยากรทางวัฒนธรรมท่ีสามารถนำมา
พัฒนาเป็นเน้ือหาสำคัญในการลิงออกสินค้าได้

5.4 ข้อเสนอแนะสำหรับการจัดต้ังสถาบันเพ่ือเป็นกลไกในการทำงาน
เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์สำหรับประเทศไทย หน่วยงานกลางท่ีทำหน้าท่ีกำกับ ดูแลและ
รับผิดซอบในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ควรมีลักษณะเป็นองค์การอิสระมหาชน ซ่ึง
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สามารถทำงานเป็นเอกเทศและไม่ส่งผลกระทบเม่ือมีการเปล่ียนแปลงทางการเมือง 
โดยเฉพาะการเปล่ียนแปลงรัฐบาล

5.5ข้อเสนอแนะสำหรับการให้สิทธิและเสรีภาพในการสร้างสรรค์ 
ภาพยนตร์ไทยอย่างแท้จริง อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยจัดอยู่ในอุตสาหกรรมท่ีมืรูปแบบความ
บันเทิง ซ่ึงหน่วยงานภาครัฐมักจะมองอย่างไม่เป็นธรรม และพยายามสร้างกรอบต่างๆ เพ่ือจำกัด 
ขอบเขตในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ เช่น ฉากท่ีมีค'วามรุนแรงต่าง  ๆ การใช้ปีนยิงกราด การห้ามไม่ 
มีฉากโปิเปลือย การห้าม,ไม"ให้มี'ฉากท่ีมีการ'จูบปาก เป็นต้น แม้ว่าจะมีการกำหนดประเภท
(Rating) ของภาพยนตร์แล้วก็ตาม ท้ังน้ีภาครัฐควรให้ผู้ดู/ผู้ชมภาพยนตร์เป็นผู้ตัดสินและ
ประเมินผลงานของผู้ผลิตภาพยนตร์ไทยเอง หากผู้ผลิตภาพยนตร์มีเจตนาท่ีไม่ดี หรีอมีเจตนาท่ีไม่ 
เหมาะสมในการส่ือเน้ือหาต่างๆ ในภาพยนตร์ ควรให้ผู้ดู/ผู้ชมภาพยนตร์เป็นผู้ตัดสินผลงาน
เหล่าน้ันเอง หากผู้ผลิตไม่ลามารถสร้างสรรค์ภาพยนตร์ท่ีดี และมีการผลิตผลงานเร่ืองต่อๆ ไปท่ียัง 
ปรากฏถึงเจตนาท่ีไม่ดีน้ัน ผู้ชมภาพยนตร์เลือกไม่เปิดรับเอง ท้ังน้ืผู้ชมในปัจจุบันมีวิจารณญาณท่ี 
สามารถตัดสินใจด้วยตนเองได้ ท้ังน้ีภาครัฐควรสร้างความรู้ในลักษณะการรู้เท่าทันส่ือภาพยนตร์ 
ท่ีควรปลูกฝังในกลุ่มผู้ซมภาพยนตร์ท่ีเป็นเด็กและเยาวชน ย่ิงมีการปิดก้ันสิทธิและเสรีภาพ ย่ิง
กระตุ้นให้เกิดความอยากดู อยากชมมากข้ึน แต่ท้ังน้ีควรสอนให้ดูอย่างเข้าใจเน้ือหาของภาพยนตร์ 
ไม่ใช่เพ่ือเลียนแบบและทำตามอย่างท่ีปรากฏในภาพยนตร์น่าจะเป็นล่ีงท่ีเหมาะสมมากกว่า

5.6 ข้อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาตราสินค้าภาพยนตร์ไทย การ 
พัฒนาตราสินค้าภาพยนตร์ไทย โดยใช้ลักษณะตราสินค้าเดียวกันเพ่ือส่งเสริม สนับสนุนและสร้าง 
ความแข็งแกร่งของตราสินค้าภายใต้ตราสินค้าภาพยนตร์ของประเทศไทย

5.7 ข้อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาทรัพย์สินทางปัญญา การละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญา โดยเฉพาะในส่วนของภาพยนตร์ไทยท่ีมีการเผยแพร่และฉายในโรง
ภาพยนตร์ พบว่ามีการละเมิดเป็นจำนวนมาก ซ่ึงเป็นการปิดก้ันความคิดสร้างสรรค์ของผู้
สร้างสรรค์ไนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย

'อภิปรายผลการวิจ ัย

แนวคิดเร่ืองอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เกิดข้ึนในช่วงปลายทศวรรษท่ี 1990 โดยเน้น 
ในเร่ืองของการพัฒนานโยบายทางเศรษฐกิจ และมีจุดเร่ิมต้นในการประกาศใช้นโยบายเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค็โดยรัฐบาลของ Tony Blair ประเทศอังกฤษเม่ือปี 1997 ซ่ึงให้ความสำคัญกับภาคส่วน 
วัฒนธรรมท่ีมีส่วนสำคัญในการสร้างความม่ังค่ังและการดำเนินงานทางเศรษฐกิจ ท้ังน้ีการ
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ผลักดันเศรษฐกิจสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของประเทศอังกฤษส่งผลต่อความ 
ขัดแย้งในด้านศิลปะและวัฒนธรรมท่ีนำไปส่การผลิตสินค้าและบริการท่ีให้ความสำคัญกับ 
ทรัพย์สินทางปัญญา ลิฃสิทธ้ิ และผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจเป็นหลัก การให้ความสำคัญกับ
ทรัพย์สินทางปัญญาเป็นการเน้นถึงความหวังทางเศรษฐกิจในรูปแบบใหม่ ท่ีพัฒนาจาก
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และเป็นสินค้าในเชิงพาณิชย์ท่ีขาดมุมมองของระบบนิเวศน์ทาง
วัฒนธรรมท่ีสำคัญและมีความขับซ้อน การเช่ือมโยงระหว่างรูปแบบส่ือและศิลปะในยุคดิจิทัลท่ี
สามารถทำให้ประซาชนเข้าถึงได้มากย่ิงข้ึน การเช่ือมโยงเข้ากับอุตสาหกรรมล่ือต่างๆ ท่ีลามารถ 
สร้างแรงผลักดันให้กับการบริโภคนิยมได้ ท่ีสามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมจากสินค้าท่ีสร้างสรรค์ท่ีมีนัย 
ยะแฝงไม่แตกต่างจากอุตสาหกรรมวัฒนธรรมท่ีทำให้วัฒนธรรมกลายเป็นสินค้า แต่'ในคร้ังน้ีมีการ 
เช่ือมโยงระหว่างความคิดสร้างสรรค์และทรัพย์สินทางปัญญา ท่ีพยายามสร้างมูลค่าให้กับ
ความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นทรัพยากรสำคัญท่ีติดอยู่กับทุนมนุษย์ มีต้นทุนต่ําหริอปราศจากต้นทุน 
เม่ือมีการผลิตช้ําในกระบวนการของการผลิตสินค้าและบริการท่ีเก่ียวข้อง ทำให้ตลาดเชิงพาณิชย์ 
และตลาดการค้ามีความสำคัญมากกว่าวัฒนธรรม ข้อโต้แย้งเก่ียวกับแนวคิดเศรษฐกิจเสรินิยม

~  63

ใหม่และอุตสาหกรรมสร้างสรรค์มีความเช่ือมโยงท่ีสำคัญ 3 ประการได้แก่

1. ความเช่ือมโยงของรัฐบาลท่ีปกครองประเทศภายใต้รัฐบาลของ Tony Blair 
และ Gordon Brown ท่ีให้ความสำคัญกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เพ่ือสร้างความหวังใหม่ให้กับ 
ประชากรในประเทศ และพัฒนาให้อุตสาหกรรมสร้างสรรค์เป็นทางเลือกท่ีสามของรัฐบาลต้ังแต่ปี 
1997 เป็นต้นมา และเช่ือมโยงมาถึงรัฐบาลท่ีนำโดย Gordon Brown

2. การให้ความสำคัญกับตลาด ความเป็นเจ้าของ และทรัพย์สินทางปัญญาซ่ึง
ยกมาประเด็นสำคัญท่ีพบในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ เป็นการเน้นย้ําถึงบทบาทของทุนนิยมท่ียัง 
สร้างความไม่เท่าเทียมกันในการเข้าถึงวัฒนธรรม และรูปแบบวัฒนธรรมท่ีปรากฏในวิถีชีวิต โดย 
พยายามขยายขอบเขตให้เป็นสินค้าทางลังคมท่ีสนับสนุนให้เกิดการบริโภคภายในประเทศ และ
เป็นสินค้าท่ีส่งออกไปยังตลาดประเทศ เพ่ือความหวังในการสร้างความม่ังค่ังทางเศรษฐกิจ การ 
จ้างงานท่ีเพ่ิมมากข้ึน ระบบการสืกษาท่ีมุ่งเน้นการผลิตแรงงานด้านการสร้างสรรค้ซ่ึงเป็น
ความหวังของคนรุ่นใหม่ และการเติบโตทางเศรษฐกิจ

3. การให้ความสำคัญกับธุรกิจขนาดเล็กและขนาดกลางท่ีมีจำนวนเพ่ิมมากข้ึน
ในประเทศอังกฤษ ซ่ึงเป็นผลจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท่ีทำให้ธุรกิจขนาดเล็กและขนาด 
กลางเพ่ิมจำนวนมากข้ึน รวมถึงเป็นกำลังสำคัญท่ีผลักดันอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ให้เติบโตและ
ขยายบทบาทท่ีสำคัณฃองประเทศอังกฤษ ทำให้รัฐบาลต้องสนับสนุนนโยบายภาคดัดขวางเพ่ือ

O' I 43 จิ
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สนับสนุนธุรกิจขนาดเล็กและขนาดกลางให้สามารถอยู่รอดได้ท่ามกลางการแข่งขันเศรษฐกิจท่ี 
ทวีความรุนแรงมากข้ึนท้ังตลาดในประเทศและตลาดโลก

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีพยายามเช่ือมโยงท้ังระบบการศึกษา ระบบนวัตกรรม
สมัยใหม่และโครงสร้างพ้ืนฐานด้านข้อมูล การผลักดันให้ทุนมนุษย์อันได้แก่ประชากรในประเทศมี 
การศึกษาและมีทักษะความชำนาญสามารถใช้องค์ความรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล ระบบนวัตกรรม 
สมัยใหม่ท่ีเป็นทุนทางโครงสร้าง/สถาบันท่ีเป็นสาธารณูปโภคพ้ืนฐานท่ีจำเป็นต้องขับเคล่ือนด้วย 
นวัตกรรมและการพัฒนาเทคโนโลยี โดยมีทุนมนุษย์เป็นกำลังสำคัญในการผลักดันดังกล่าว
รวมถึงใช้ทรัพยากรของประเทศท้ังทุนทางวัฒนธรรมและทุนทางสังคมท่ีปรากฏในรูปของภูมิ 
ปัญญาท้องถ่ินและความหลากหลายทางวัฒนธรรมท่ีแต่ละประเทศมีอยู่ มาเป็นแรงผลักดันทาง 
เศรษฐกิจท่ีสำคัญ

การเดินหน้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของหลายประเทศ ทั้งอังกฤษและเกาหลีใต้
ต่างก็มีลวามจำเป็นและแรงผลักดันท่ีแตกต่างกันไป ในกรณีของอังกฤษมีการศึกษาอย่างเป็น
ระบบก่อนท่ีจะมีการกำหนดนโยบายแห่งฃาติเพ่ือเป็นแนวทางสร้างเสริมศักยภาพเศรษฐกิจของ 
ประเทศให้เป็นประเทศผู้นำในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ หลังจากน้ันได้มีการวิลัยและพัฒนาใน
อุตสาหกรรมลร้างสรรค์อย่างต่อเน่ือง จนกระท้ังในปี 2008 สามารถเผยแพร่รายงาน “Creative 
Britain : New Talents for the New Economy" ซ่ึงเป็นเอกสารรายงานฉบับแรกท่ีระบุนโยบาย 
และยุทธศาสตร์ของรัฐบาลอังกฤษในการล่งเสริมอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยในรายงานได้
กล่าวถึง การพัฒนาบุคลากร การพัฒนาทักษะแรงงาน การสนับสนุนการวิลัยและนวัตกรรม การ 
สนับลนุนทางการเงินแก่ภาคธุรกิจและการล่งเสริมและคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา เป็นต้น
อย่างไรก็ดี ปัญหาประการหน่ึงในการเดินหน้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของอังกฤษ คือ การขาดมิติ 
ด้านวัฒนธรรมท่ีเป็นเอกลักษณ์ซ่ึงทำให้งานสร้างสรรค์ของอังกฤษมีลักษณะเป็นสากลจนไม่ 
สามารถแสดงถึงตัวตนของอังกฤษได้อย่างขัดเจน ซ่ึงแตกต่างจากวัฒนธรรมของประเทศเกาหลี 
ใต้ท่ีมีเอกลักษณ์โดดเด่น และการเผยแพร่วัฒนธรรมผ่านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในหลายๆ
รูปแบบทำให้ประชาซนท่ัวโลกรู้ว่า ความเป็นเกาหลีน้ันเป็นอย่างไร การพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของเกาหลีเน้นหนักในเร่ืองการนำเน้ือหาวัฒนธรรมมาพัฒนาเป็นสินค้าล่งออกไปท่ัว 
โลกเพ่ือหวังผลให้คนรู้จักประเทศเกาหลีใต้มากข้ึน นับว่าเป็นการกำหนดนโยบายท่ีบรรลุเป้าหมาย 
ทำให้เกาหลีใต้เป็นท่ีรู้ลัก มีนักท่องเท่ียวเพ่ิมมากข้ึน ทำให้ระบบเศรษฐกิจของประเทศพัฒนาข้ึน
อย่างมาก
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ขณะท่ีอังกฤษและเกาหลีเป็นต้นแบบของการใช้นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
มาขับเคล่ือนระบบเศรษฐกิจของประเทศ หากพิจารณาตามแนวคิดเร่ืองทุนของ John Howkins 
แล้วพบว่า อังกฤษมีฃ้อได้เปรยบด้านทุนทางมนุษย์และทุนทางโครงสร้าง กล่าวคือ อังกฤษมี 
ทรัพยากรมนุษย์ด้านความคิดสร้างสรรค์ท่ีเพียบพร้อมและมีสาธารณูปโภคท่ีจำเป็นใน 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์อย่างครบครัน กล่าวคือ อังกฤษเป็นสังคมและเศรษฐกิจฐานความรู้อย่าง 
สมบูรณ์ ประซากรในประเทศมีการศึกษาระดับสูง ได้รับข้อมูลข่าวสารท่ีจำเป็นอย่างท่ัวถึงและ 
สามารถเข้าถึงทรัพยากรทังข้อมูลข่าวสารและทรัพยากรอ่ืนๆ ท่ีจำเป็นได้อย่างเต็มท่ี ระบบ
การศึกษาของอังกฤษได้รับการยอมรับจากท่ัวโลก มีมหาวิทยาลัยช้ันนำและสถาบันทางวิชาการท่ี 
มีคุณภาพในประเทศจำนวนมาก ท่ีสามารถรองรับท้ังคนในประเทศและคนจากต่างประเทศ และ 
การศึกษาทุกระดับช้ันของอังกฤษ อังกฤษเป็นต้นแบบในการศึกษาของประเทศอ่ืน  ๆ ท่ัวโลก ย่ิง 
คนในประเทศมีการศึกษามากข้ึน ทำให้ระดับความรู้ท้ังทางวิชาการและเทคนิคเพ่ิมสูงข้ึน
ความสามารถในการเรียนรู้มากข้ึน ซ่ึงมีผลโดยตรงต่อผลิตภาพ (Productivity) ของหน่วยผลิตทาง 
ธุรกิจ และในทางเศรษฐศาสตร์ถือเป็นการสร้างทุนมนุษย์ ท่ีเป็นกำลังสำคัญในการกระตุ้นการ
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เติบโตทางเศรษฐกิจได้ ซ่ึงควบคู่ไปกับความพร้อมของสาธารณูปโภคต่าง  ๆ ในอังกฤษ ท้ังน้ี
อังกฤษยังมีเครือข่ายระหว่างประเทศท่ีสนับสนุนท้ังในด้านการค้าและสัมพันธไมตรีกับประเทศ 
อ่ืน  ๆ มีหน่วยงานต่าง  ๆ ท่ีเช่ือมโยงท้ังการค้าและความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรมอย่าง British
Council เป็นต้น ด้วยศักยภาพต่างๆ น้ีทำให้อังกฤษก้าวเข้าล่เศรษฐกิจสร้างสรรคได้อย่างรวดเร็ว

ส่ิงท่ีทำให้เกาหลีใต้มีข้อได้เปรียบ เช่นเดียวกับประเทศต่างๆ ในภูมิภาคเอเชียท่ีมี 
ทุนทางสังคมและวัฒนธรรมมากกว่าทุนด้านอ่ืน  ๆ โดยเฉพาะมีสินทรัพย์ทางวัฒนธรรม (Cultural 
A ssets) ซ่ึงเป็นทรัพยากรสำคัญท่ีนำมาพัฒนาตามกระบวนการทำให้วัฒนธรรมกลายเป็น
พาณิชย่ได้อย่างขัดเจน การล่งออกสินค้าทางวัฒนธรรมในลักษณะเชิงรุก โดยเฉพาะความเอา
จรีงเอาจังของรัฐบาลและภาคเอกชน แม้ว่าภาครัฐมีการแทรกแรง แต่ให้สิทธิและเสรีภาพในการ 
แสดงออกท่ีปรากฏในส่ือภาพยนตร์ได้อย่างเต็มท่ี และเห็นได้ขัดเจนจากภาพยนตร์เกาหลีท่ีมี
รูปแบบท่ีหลากหลาย มีความแปลกใหม่ท่ีสามารถเข้าถึงตลาดภาพยนตร์ในประเทศต่างๆ ได้

สำหรับประเทศไทยจัดอยู่ในกลุ่มประเทศท่ีกำลังพัฒนา ซ่ึงเป็นประเทศ
เป้าหมายท่ีมองว่า ประเทศไทยย์งมีทุนทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะทรัพยากรทางวัฒนธรรม ภูมิ 
ปัญญา ความหลากหลายทางวัฒนธรรม และความหลากหลายทางชีวภาพท่ีมีความเคล่ือนไหว 
ไม่หยุดน่ิง มีความน่าสนใจท่ีจะมาจำหน่ายท้ังในรูปแบบสินค้าและบริการท่ีเก่ียวเน่ืองกับ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และแตกต่างจากประเทศท่ีพัฒนาแล้วท่ีวัฒนธรรมมีลักษณะหยุดน่ิงและ 
ปราศจากการเคล่ือนไหว ดังนันประเทศท่ีกำลังพัฒนาเป็นแหล่งทรัพยากรทางวัฒนธรรมท่ียัง
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อุดมสมบูรณ์ ซ่ึงสามารถนำมาเป็นตัวผลักดันทางเศรษฐกิจและการค้าระหว่างประเทศ รวมถึง 
ประเทศท่ีกำลังพัฒนามีประชากรจำนวนมากท่ีสามารถเป็นฐานการบริโภคท่ีสำคัญได้ ท่ีจะสร้าง 
รายได้ให้กับเศรษฐกิจโดยรวมของประเทศได้ ประเทศท่ีกำลังพัฒนาท่ีมีประชากรในวัยทำงานใน 
ปริมาณมากเป็นฐานการบริโภคท่ีสำคัญท่ีมีการจับจ่ายใช้ลอยเพ่ือความสุขให้กับชีวิตมากกว่า 
กลุ่มประชากรอ่ืนๆ

ประเทศไทยไม่สามารถปฏิเสธกระแสโลกาภิวัตน์ท่ีมีการเปล่ียนแปลง โดยเฉพาะ 
กระแสการเปล่ียนแปลงของเศรษฐกิจโลกท่ีมีการขับเคล่ือนไปทางใด เศรษฐกิจของประเทศไทย
จำเป็นต้องขับเคล่ือนไปทิศทางเช่นเดียวกับกระแสเศรษฐกิจโลก ท้ังน้ีหากมองการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศเกาหลี ซ่ึงเช่ือมโยงนโยบายทางวัฒนธรรมต่อการเติบโตทาง
เศรษฐกิจ และการสร้างชาติของประเทศเกาหลีหลังจากผ่านมรสุมท้ังการเมืองในประเทศ ความ 
ขัดแย้งระหว่างเกาหลีเหนือและเกาหลีใต้ และวิกฤตเศรษฐกิจเม่ือปี 1997 ดังน้ันเกาหลีจึง
พยายามมุ่งเน้นนโยบายทางวัฒนธรรมเพ่ือสร้างเอกลักษณ์วัฒนธรรมประจำชาติและสวัสดิการ 
ทางวัฒนธรรมในเบ้ืองต้นให้มีความแข็งแรงมากข้ึน ก่อนท่ีจะไปส่การพัฒนาอุตสาหกรรม
วัฒนธรรมท่ีเกิดเช้าใจอย่างถ่องแทํในวัฒนธรรมของตนเอง จนสามารถพัฒนาเป็นสินค้าทาง
วัฒนธรรมท่ีเป็นตัวขับเคล่ือนทางเศรษฐกิจท่ีสำคัญในประเทศ สร้างฐานการบริโภคภายใน
ประเทศท่ีแข็งแกร่ง พร้อมกับการส่งออกสินค้าทางวัฒนธรรมไปยังตลาดในภูมิภาคเอเชียเพ่ือสร้าง 
ค่านิยมเอเชีย (A sian Value) ท่ีเกิดข้ึนในภูมิภาค ซ่ึงอาศัยลักษณะภูมิศาสตร์การเมืองท่ีอยู่ใน 
ภูมิภาคเดียวกัน และความใกล้ชิดทางวัฒนธรรม (Cultural Proximity) ท่ีทำให้การยอมรับ 
วัฒนธรรมได้มากข้ึนในฐานะท่ีมืความเป็นเอเชียเหมือนกัน ส่ิงท่ีทำให้เกาหลีประลบความสำเร็จ 
ประกอบด้วยปัจจัยภายในประเทศท่ีสำคัญ 3 ประการได้แก่

1. ประสิทธิภาพในการทำงานของรัฐบาลเกาหลี โดยเฉพาะอำนาจในการ
แทรกแรงของรัฐบาลท่ีสามารถอธิบายการเติบโตทางเศรษฐกิจของเกาหลีได้อย่างดี รัฐบาลมี
บทบาทนำ แม้ว่าเป็นลักษณะของการกำกับ ดูแล และควบคุม ซ่ึงเหมาะกับรัฐบาลท่ีมี
ประสิทธิภาพในการทำงาน ยกตัวอย่างเช่น การกำหนดโควตาในการนำเสนอเน้ือหารายการใน 
ประเทศ และเน้ือหารายการจากต่างประเทศ เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนบริษัทผู้ผลิตเน้ือหาใน
ประเทศให้สามารถพัฒนาและเติบโตจากตลาดในประเทศ ซ่ึงมองเห็นความสำคัญของตลาดการ 
บริโภคในประเทศ และความพยายามมุ่งพัฒนาการส่งออกไปยังตลาดต่างประเทศ โดยพัฒนา 
แนวคิดเร่ือง “In-Out’1 เพ่ือใช้ในการส่งออกเน้ือหาด้านวัฒนธรรม และ “Out-Out” ของพันธมิตร 
ระหว่างประเทศต่างๆ ท้ังในด้านการวิจัยตลาดต่างประเทศ การส่งเสริมและสนับสนุนแผนการ
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ประซาสัมพันธ์และการตลาดสำหรับตลาดต่างประเทศ และลักษณะการร่วมลงทุนของ
ประเทศเกาหลีและประเทศอ่ืน  ๆในภูมิภาคเอเชีย

2. การล่งเสริมระบบการศึกษา การวิจัยและพัฒนา และโครงสร้าง
สาธารณูปโภคพ้ืนฐานของเกาหลีมีความเข้มแข้ง กล่าวคือ วัฒนธรรมเกาหลีให้ความสำคัญแก่ 
การศึกษาหาความเอย่างมาก เกาหลีมีแนวคิดว่า ความรู้เป็นอำนาจเพราะตำแหน่งสูงในราชการ 
จะอยู่ในมือของผู้มีการศึกษา การศึกษาท่ีมากข้ึนหมายความถึงระดับความรู้ทางเทคนิคและทาง 
วิชาการเพ่ิมสูงข้ึน ความสามารถในการเริยนรู้เพ่ิมมากข้ึน ซ่ึงล่งผลต่อผลิตภาพของหน่วยผลิต
ทางธุรกิจ และในทางเศรษฐศาสตร์ถือว่าเป็นการลร้างทุนมนุษย์ท่ีสำคัญ ซ่ึงเป็นกำลังกระตุ้นการ 
เติบโตทางเศรษฐกิจให้ควบคู่ไปกับปัจจัยทุนทางกายภาพ ลันได้แก่ โครงสร้างสาธารณูปโภคท่ี 
เข้มแข็ง เช่น ข้อมูลการใช้อินเทอร์เน็ตฃองประชากรเกาหลีมีจำนวน 38 ล้านคนจากจำนวน
ประชากรท้ังหมดของประเทศ 49 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 77.3 และดัชนีการเข้าถึงระบบดิจิทัลคือ
0.82 ในขณะท่ีประเทศไทยน้ัน ข้อมูลการใช้อินเทอร์เน็ตของประชากรมีจำนวนเพียง 16.1 ล้านคน 
จากจำนวนประชากรท้ังหมดของประเทศ 66 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 24.4 และดัชนีการเข้าถึง 
ระบบดิจิทัลคือ 0.48 (In tern e t W orld S tats, 2009: Online) Terry และ G arn h am  (2010) 
กล่าวถึงความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศว่า มีบทบาทสำคัญในการผลักดันการเติบโตของ 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของแต่ละประเทศ

การให้ความสำคัญกับการศึกษา ทำให้ประชากรในประเทศมีการศึกษาสูงข้ึน
ล่งผลต่อการสร้างคนใหม่และสร้างวัฒนธรรมใหม่ การพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ หมายถึง 
หน้าท่ีในการแปลงรูป (T ransform ational Function) ของการศึกษา การพัฒนาความรู้
ความสามารถในการเรียนรู้และการสร้างทุนมนุษย์!ด้เกิดข้ึนภายในตัวบุคคลโดยผ่านการศึกษา 
นอกจากน้ันการให้ความสำคัญกับการศึกษาทำให้การวิจัยและพัฒนามีประสิทธิภาพมากข้ึน 
เน่ืองจากการพัฒนาทุนมนุษย์สนับสนุนให้เกิดการวิจัยและนวัตกรรมต่าง  ๆ มากข้ึนเน่ืองจากมีฐาน 
องค์ความรู้ท่ีมีคุณภาพมากพอท่ีลามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้ ในขณะท่ีการศึกษาท่ีดีข้ึนล่งเสริม 
ให้เกิดการบริโภคเพ่ิมข้ึนเน่ืองจากผู้ท่ีมีการศึกษาสูงย่อมมีรายได้ท่ีสูงข้ึนตามไปด้วยซ่ึงเกิดข้ึนใน 
ลังคมของประเทศเกาหลี

3. การเติบโตทางเศรษฐกิจแบบย่ังยืนจำเป็นต้องมีนโยบายทางวัฒนธรรม 
ความสำคัญของวัฒนธรรมต่อการเติบโตทางเศรษฐกิจและการสร้างชาติของประเทศเกาหลี
แนวโน้มของความเป็นปัจเจกชนท่ีลดความสำคัญของนโยบายทางวัฒนธรรมลง โดยเฉพาะ
นโยบายทางวัฒนธรรมของประธานาธิบดี Park Jun g  Hee ท่ีเช่ือว่าประเทศท่ีกำลังพัฒนามุ่ง
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ปรับตัวให้มีการเติบโตทางเศรษฐกิจต้องคำนึงถึงการคุ้มครองและกระตุ้นค่านิยมบางอย่างท่ี 
เห็นประโยชน์แก่ส่วนรวมเป็นท่ีต้ัง ความสัมพ'นธ็ในครอบครัวมีความสำคัญเช่นเดียวกับการติดต่อ 
ทางธุรกิจ นโยบายทางวัฒนธรรมท่ีส่งเสรมค่านิยมท่ีเน้นความมีระเบียบวินัย การเรียนรู้ และ
ความรับผิดชอบของตนเองของประชากรในประเทศเกาหลี เป็นการสร้างความแข็งแกร่งทาง
วัฒนธรรมและการสร้างชาติท่ีจำเป็นสำหรับประเทศเกาหลี

สำหรับประเทศไทยเอง หากพิจารณาศักยภาพในหลายๆด้านแล้วนับว่าควรจะ
เดินหน้าเข้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจริงจัง เน่ืองจากเราไม่สามารถแข่งขันในด้านของกำลัง
การผลิตในเชิงกายภาพกับประเทศมหาอำนาจได้ ในขณะเดียวกันประเทศท่ีเคยด้อยกว่า เช่น
เวียดนาม ก็กำลังพัฒนาท้ังภาคการเกษตรและภาคการผลิตจนเกือบจะแซงหน้าประเทศของเราไป 
ด้วยเหตุน้ี ประเทศไทยจึงจำเป็นท่ีจะต้องหาข้อได้เปรยบทางการแข่งขันในเร่ืองของความคิด
สร้างสรรคซ่ึงสามารถอยู่ได้ยืนยาวกว่าองค์ประกอบอ่ืน  ๆ การพัฒนาสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็น
แผนระยะยาวท่ีจะต้องเตรียมความพร้อมในด้านต่างๆท้ังด้านการสืกษา ทักษะที่จำเป็น และการ 
จัดต้ังหน่วยงานกลางเพ่ือสนับสนุนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ประ๓ทต่าง  ๆ เช่นเดียวกับเกาหลีใต้
และอังกฤษท่ีมีแผนการดำเนินงานอย่างขัดเจน

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของประเทศมีศักยภาพท่ีจะพัฒนาไปสู่เศรษฐกิจ 
สร้างสรรคํได้ กล่าวคือ คนไทยมีความสามารถในทางความคิดสร้างสรรค์ เพียงแต่จำเป็นต้อง 
ได้รับการพัฒนาจากโครงสร้างสาธารณูปโภคต่างๆ ซ่ึงเป็นการสร้างความพร้อมท่ีสำคัญต่อ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และมีความจำเป็นเพ่ือส่งเสริมและสนับสนุน่ให้เกิดความคิดสร้างสรรค์มาก 
ย่ิงข้ึน การพัฒนาด้านโครงสร้างสาธารณูปโภคและบุคลากรเป็นเร่ืองท่ีต้องดำเนินการอย่าง
เร่งด่วนเพราะเป็นเง่ือนไขท่ีจำเป็น อาทิ เครือข่ายอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง แม้ว่าในปัจจุบันระบบ 
อินเตอร์เน็ตบรอดแบนด์จะมีให้บริการอย่างแพร่หลายแล้วก็ตาม หากแต่ยังคงกระจุกตัวอยู่เฉพาะ 
ในเขตเมือง เขตชนบทท่ีห่างไกลยังคงไม่ลามารถเข้าถึงได้ นอกจากน้ียังต้องพัฒนาบุคลากรให้มี 
ความสามารถในการใช้ประโยชน์จากสาธารณูปโภคต่าง  ๆ เพราะหากมีสาธารณูปโภคครบครันแต่ 
ประชาชนขาดทักษะและความสามารถในการใช้ ก็จะไม่สร้างประโยชน์แต่อย่างใด ด้วยเหตุน้ีจึง 
จำเป็นต้องพัฒนาท้ังโครงสร้างสาธารณูปโภคให้ท่ัวถึง ควบคู่กับการพัฒนาทักษะท่ีจำเป็นให้กับ 
ทรัพยากรมนุษย์ด้วย อาทิ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ ทักษะด้านภาษาและทักษะด้านการส่ือสาร 
เป็นต้น สำหรับคนไทยเองเป็นกลุ่มท่ีมีความคิดสร้างสรรค์อยู่บ้างไม่มากก็น้อย ตังจะเห็นได้จาก 
เทศกาลรางวัลของระคับนานาซาติท่ีมีคนไทยได้รับรางวัลเกียรติยศสูงสุด เช่น ในอุตสาหกรรม 
ภาพยนตร์ การคัดเลือกภาพยนตร์เพ่ือเช้าฉายในเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติเมืองคานลัฃองผู้ 
กำกับไทยซ่ึงปรากฏให้เห็นอยู่บ้าง แม้ว่าอาจมีไม่มากนัก แต่สามารถเป็นแรงบันดาลใจให้กับคน
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รุ่นใหม่ได้ นอกจากน้ีบุคลากรในอุตสาหกรรมโฆษณาได้รับรางวัลโฆษณายอดเย่ียมจากเมือง 
คานลั และเป็นผู้กำกับโฆษณาท่ีเป็นคนไทยได้รับรางวัลติดต่อกันหลายปี แต่ในกรณีของ
ความสำเร็จจากชนช้ันท่ีสร้างสรรค์ไนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์มักทราบเร่ืองกันในเฉพาะ 
อุตสาหกรรมเท่าน้ัน ไม่ได้มีการเผยแพร่ให้สาธารณชนได้รับรู้มากนัก หากต้องการพัฒนาให้เกิด 
ทุนมนุษย์ท่ีมืความคิดสร้างสรรค์ในประเทศให้เพ่ิมมากข้ึนน้ัน ควรจำเป็นต้องสนับสนุนและ
ล่งเสริมทุนมนุษย์ท่ีมีความสามารถก่อนในช้ันต้น ผลักดันให้กลุ่มคนเหล่าน้ีมืความสามารถ
เพ่ิมข้ึนตามความถนัดของตน เพ่ือเป็นหนทางลัดในการสร้างความสำเร็จ จากน้ันผู้ท่ีประสบ
ความสำเร็จเหล่าน้ีจะสร้างแรงบันดาลใจให้กับคนรุ่นต่อไป ในขณะท่ีรัฐบาล สถาบันการคืกษ'า 
และหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องจำเป็นต้องสร้างพ้ืนฐานให้กับเด็กและเยาวชนทุกคนให้เกิดความเท่า 
เทียมกัน โดยเฉพาะพ้ืนฐานความคิดสร้างสรรค์

ประเทศไทยสามารถใช้แบบอย่างของเกาหลีใต้ในการแปลงวัฒนธรรมให้เป็น 
สินค้าล่งออกได้ เพราะเรามืมิติด้านวัฒนธรรมท่ีเป็นเอกลักษณ์ มิติวัฒนธรรมท่ีโดดเด่นเหล่าน้ี 
สามารถนำเสนอผ่านส่ือรูปแบบต่าง  ๆ เช่น ภาพยนตร์ ละครชุด เพลงและมิวสิควีดีโอ ภาพยนตร์ 
เป็นส่ือประ๓ทหน่ึงท่ีสามารถเผยแพร่วัฒนธรรมอันเป็นเอกลักษณ์ของไทยได้ เป็นสินค้าทาง
วัฒนธรรมท่ีสามารถล่งออกและเป็นท่ีต้องการของตลาดต่างประเทศ กรณีตัวอย่างคือ ภาพยนตร์ 
เร่ือง “องค์บาก” ซ่ึงได้แสดงออกถึงศิลปะการต่อล้ของไทยและวัฒนธรรมไทยเร่ืองการเคารพนับถือ 
สัญลักษณ์ทางศาลนา ต่างเป็นส่ิงท่ีตลาดโลกต้องการ ประเทศไทยเป็นท่ีรู้จักของคนท่ัวโลกว่าเป็น 
ประเทศท่ีมืความสวยงาม มีวัฒนธรรมท่ีเป็นเอกลักษณ์ ชาวต่างชาติจำนวนไม่น้อยรู้จักวัฒนธรรม 
ไทย การนำวัฒนธรรมไทยไปเผยแพร่ผ่านส่ือจะย่ิงเป็นการตอกย้ําให้พวกเขาเข้าใจถึงรากลึกของ 
ความเป็นไทยมากย่ิงข้ึน ภาครัฐจึงควรล่งเสริมให้มืการสร้างภาพยนตร์ท่ีนำเสนอเอกลักษณ์ของ 
ไทยในมุมมองใหม่ๆท่ีนานาชาติอาจยังไม่เคยเห็นมาก่อน เฉกเช่นเดียวกับท่ีภาพยนตร์เร่ือง “องค์ 
บาก"เคยประสบความสำเร็จมาก่อนจนทำให้นักแสดงของไทย อย่าง พนม ยีรัมย์ เป็นท่ีรู้จักไปท่ัว 
โลก แต่ในขณะเดียวกันก็ต้องตระหนักด้วยว่าการนำเสนอเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมไทยใน
ภาพยนตร์น้ันต้องผนวกกับศิลปะและสุนทรียะของภาพยนตร์รวมไปถึงความต้องการของตลาด 
ด้วย ภาพยนตร์ไทยท่ีลามารถล่งออกเป็นสินค้าได้ไม่จำเป็นต้องเป็นเร่ืองเล่าในยุคประวัติศาสตร์ 
เท่าน้ัน แต่อาจเป็นเกร็ดการใช้ชีวิตของคนไทยเหมือนกับ "แดจังทึม” ของเกาหลีท่ีนำเสนอเร่ือง 
อาหารชาววังของเกาหลีไปพร้อมๆกับการเล่าเร่ืองชีวิตของตัวละครท่ีต้องฝ่าฟันอุปสรรคต่างๆ 
มากมายในแต่ละช่วงเวลาของชีวิต

ความจริงแล้ว ภาพยนตร์ไทยแนวสยองขวัญก็สามารถแสดงถึงมิติของความน่า 
กลัวแบบไทยๆได้และเป็นท่ีต้องการของตลาดโลกเช่นกัน ดังน้ันจึงไม่มืสูตรสำเร็จว่าภาพยนตร์
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ไทยแบบใดท่ีสามารถทำรายได้จากการส่งออกได้มาก แต่ส่ิงหน่ึงท่ีควรทำคือ ผู้ประกอบการ 
อุตสาหกรรมภาพยนตร็ไทยควรพิจารณาท้ังมิติด้านวัฒนธรรม มิติด้านการตลาดและมิติด้าน
สุนทรียศาสตร์ไปพร้อมๆกัน เพ่ีอทำให้ต่างชาติเข้าใจถึงความเป็นไทยในรูปแบบต่างๆท่ีมีความ
หลากหลายมากกว่าที่เคยเห็น ซ่ึงจะเป็นการส่ังสมให้เขารู้จักความเป็นไทยมากข้ึน

เม่ือพิจารณาตัวเลขการส่งออกของภาพยนตร์ไทยแล้วพบว่า ภาพยนตร์ไทยมี
ศักยภาพในการท่ีจะขับเคล่ือนไปสู่ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรคํใด้ ตามท่ี John Howkins ได้เคย 
กล่าวไว้ว่า “ความคิดสร้างสรรค์ไม,จำเป็นต้องเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจเสมอไป แต่
กลายเป็นเศรษฐกิจไดกต่อเมื่อมีการผสิตสินค้าที่สามารถซึ่ไอขายกินไต้ ความจริงแล้ว
ภาพยนตร์ไม่ใช่กิจกรรมทางเศรษฐกิจ แต่ก็เป็นสินค้าท่ีสามารถซ้ือขายกันได้ จึงสามารถรวมอยู่ 
ในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ ประเทศไทยมีภาพยนตร์ท่ีลามารถซ้ือขายไค้ในตลาดนานาชาติทุกปี
หากแต่รายได้จากการซ้ือขายน้ันมากน้อยแตกต่างกันไปข้ึนอยู่กับภาพยนตร์แต่ละเร่ือง อย่างไรก็ 
ดี หากมีการนำเสนอภาพยนตร์ไทยให้ปรากฏแก่สายตาซาวโลกไค้ในทุกๆเทศกาลภาพยนตร์ก็
ย่อมจะทำให้ภาพยนตร์ไทยเป็นท่ีรู้จักมากข้ึน ส่ิงสำคัญคือ ควรมีการจัดต้ังองค์กรอิสระทีทำงาน 
ด้านภาพยนตร์ข้ึนมาเพ่ือให้การสนับสนุนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ เช่นเดียวกับท่ีอังกฤษมี UK
Film Council และเกาหลีใต้มี KOFIC เป็นต้น หน่วยงานเหล่าน้ีมีหน้าท่ีในการกระตุ้นให้
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ประสบความสำเร็จในการแข่งขันในตลาดโลก ส่งเสริมอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ให้ก้าวหน้าพร้อมท้ังมีคุณค่าทางคืลปะ ทำให้เกิดความเข้าใจในประเทศผ่านการ
ถ่ายทอดผ่านภาพยนตร์ และมีการจัดต้ังกอง■ ทุนเพ่ีอสนับลนุนอุตสาหกรรมภาพยนตร์ ในทุก 
เทศกาลและตลาดภาพยนตร์ ท้ัง UK Film Council และ KOFIC จะมีการออกบูธแสดงผลงาน 
ภาพยนตร์ของประเทศพร้อมท้ังเป็นตัวกลางให้เกิดการเจรจาทางการค้าระหว่างผู้ซ้ือจาก 
ต่างประเทศและผู้ผลิตภาพยนตร์ในประเทศซ่ึงการดำเนินงานเซ่นน้ีทำให้เห็นถึงความมุ่งม่ันของ 
ประเทศในการสนับสนุนอุตสาหกรรมภาพยนตร์อย่างแท้จริง

ประเทศไทยยังขาดองค์กรอิสระด้านภาพยนตร์ซ่ึงควรมีลักษณะเป็นองค์กรกลาง 
ท่ีไม่เอ้ือประโยชน์ต่อฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงโดยเฉพาะ การดีกษาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศ63

ต้นแบบอันได้แก่ เกาหลี จะพบถึงข้อได้เปรียบสำคัญของเกาหลีคือ ภาครัฐมีประสิทธิภาพในการ 
ดำเนินงาน ภาครัฐมีบทบาทสำคัญต่อการดำเนินงานการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้อย่าง
จริงจัง แม้ว่าเป็นลักษณะของการแทรกแซง แต่ลักษณะดังกล่าวสามารถทำให้เศรษฐกิจสร้างสรรค์63

ของเกาหลีพัฒนาจนได้รับการยอมรับและเป็นต้นแบบท่ีทำให้ประเทศอ่ืนๆ มุ่งพัฒนาตาม
นอกจากน้ันความต่อเน่ืองในด้านนโยบาย แม้ว่าจะมีการเปล่ียนแปลงทางการเมืองและรัฐบาลก็ 

เน่ืองด้วยองค์กรและหน่วยงานท่ีทำหน้าท่ีผลักดันอุตสาหกรรมวัฒนธรรมและเศรษฐกิจตาม
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สร้างสรรค์ของเกาหลี แม้จะอยู่ภายใต้การกำกับดูแลของกระทรวงวัฒนธรรม ส่ือและการ
ท่องเท่ียวก็ตาม แต่เป็นองค์กรและหน่วยงานท่ีสามารถทำงานได้อย่างต่อเน่ืองและสามารถ
ตรวจสอบได้ ทำให้การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของเกาหลีมีการพัฒนาไปตามกระบวนการและ 
ข้ันตอนต่าง  ๆ ท่ีได้อย่างเต็มท่ี

แต่ในกรณีของประเทศไทยปัญหาหลักคือ รัฐบาลมีความอ่อนแอเหมือนกับ
ประเทศท่ีกำลังพัฒนาอ่ืน  ๆ โดยเฉพาะความอ่อนแอในเชิงนโยบายเม่ือมีการผลัดเปล่ียนรัฐบาล
ทำให้นโยบายขาดความต่อเน่ือง ท้ังน้ีการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นการพัฒนาในลักษณะวง 
กว้างท่ีจำเป็นต้องเก่ียวข้องกับหน่วยงานต่างๆ มากมาย ดังน้ันเม่ือเร่ิมเคล่ือนกระบวนการพัฒนา 
แล้วหากขาดความต่อเน่ืองได้ก็จะไม่ประลบผลในการผลักดันเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ ดังนัน
องค์กรน้ีควรทำหน้าท่ีในการส่งเสรมอุตสาหกรรมภาพยนตร์ให้เป็นสินค้าสำหรับส่งออกได้ การ
พัฒนาบุคลากรท่ีมีคุณภาพให้กับอุตสาหกรรมภาพยนตร์โดยเฉพาะอย่างย่ิง ผู้เขียนบทภาพยนตร์ 
ซ่ึงปัจจุบันนับว่ายังขาดแคลนอยู่ไม่น้อย รวมท้ังการลัดหาเงินทุนให้กับผู้ประกอบการภาพยนตร์แต่ 
ไม่ควรเป็นกองทุนให้เปล่า หากภาพยนตร์ลามารถทำรายได้ได้ ผู้ประกอบการต้องปันเงินส่วนหน่ึง 
กลับมาให้กับกองทุนเพ่ือสนับสนุนภาพยนตร์เร่ืองต่อๆไป ในขณะเดียวกัน ต้องมีการประสานงาน 
กับต่างประเทศท้ังในเร่ืองของตลาดการค้าทุกตลาด ต้องมีการนำภาพยนตร์ไทยไปนำเสนอ และ 
เม่ือกองถ่ายภาพยนตร์ต่างประเทศมีความประสงค์มาถ่ายทำภาพยนตร์ในประเทศ หน่วยงานน้ี 
จะต้องเป็นผู้ช่วยประสานงานในการลัดหาสถานท่ีและขออนุญาตใช้สถานท่ี

ปัจจุบันประเทศไทยมีหน่วยงานของรัฐท่ีทำงานเก่ียวกับภาพยนตร์อยู่หลาย 
หน่วยงาน ท้ังกรมส่งเสริมการส่งออก กระทรวงวัฒนธรรม สมาคมสมาพันธ์ภาพยนตร์ไทย แต่ 
หน่วยงานเหล่าน้ียังมีลักษณะต่างคนต่างอยู่ ต่างคนต่างทำงานจึงขาดการประลานงานท่ีชัดเจน 
รัฐจึงควรยุบรวมหน่วยงานเหล่าน้ีให้เป็นองค์กรอิสระเพียงองค์กรเดียวท่ีทำงานสนับลนุน 
อุตสาหกรรมภาพยนตร์อย่างแท้จริง ลักษณะเดียวกับสำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริม
สุขภาพ (สสส.) ซ่ึงเป็นหน่วยงานของรัฐท่ีมิใช่ส่วนราชการ หรือรัฐวิสาหกิจ จัดต้ังข้ึนตาม 
พระราชบัญณีติกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ พ.ศ.2544 อยู่ภายใต้การกำกับดูแลของ 
นายกรัฐมนตรี มีรายได้จากภาษีสรรพสามิตยาสูบและสุราในอัตราร้อยละ 2 ของภาษีดังกล่าว ทำ 
หน้าท่ี จุดประกาย กระตุ้น สนับสนุน ประลานความร่วมมือเพ่ือ ให้คนไทยริร่ิมกิจกรรมหรือ 
โครงการสร้างเสริมสุขภาพโดยไม่จำกัดกรอบวิธีการ และยินดีเปิดรับแนวทาง ปฏิบัติการใหม่  ๆ ท่ี 
เป็น ความคิดสร้างสรรค์สามารถนำไปส่การขยายค่านิยมและการสร้างพฤติกรรมสร้าง เสริม
สุขภาพแก่ประชาชนได้อย่างมีประสิทธิภาพและกว้างขวาง
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นอกเหนือจากการให้หน่วยงานต่างๆ ของภาครัฐท่ีมีความเก่ียวข้องกับ
ภาพยนตร์หลายหน่วยงานให้สามารถทำงานประสานกันได้อย่างดี ส่ิงหน่ึงท่ีภาครัฐจำเป็นต้อง
ปรับทัศนคติท่ีมีต่ออุตสาหกรรมต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับความบันเทิงท่ีมักมองว่า เป็นความบันเทิงท่ีไร้ 
สาระและมีทัศนคติในแง่ลบต่อผู้สร้างสรรคํในอุตสาหกรรมบันเทิง โดยเฉพาะอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ไทย ซ่ึงควรมองให้เกิดความเป็นธรรม มองในแง่มุมของผลงานท่ีสร้างสรรค์ ผู้ผลิต 
ภาพยนตร์มีสิทธิและเสรีภาพในการสร้างสรรค์ผลงานเช่นเดียวกับอุตสาหกรรมประเภทอ่ืน  ๆ
ขณะท่ีอุตสาหกรรมภาพยนตร์ของประเทศอ่ืน  ๆ ท่ีมีสิทธิและเสรีภาพในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ 
ซ่ึงแสดงให้เห็นถึงภาพยนตร์มีความหลากหลาย ท้ังน้ีส่วนหน่ึงเป็นผลมาจากการท่ีภาครัฐให้สิทธิ 
และเสรีภาพแก่ท้ังผู้ผลิตภาพยนตร์ และผู้ชมภาพยนตร์มากข้ึน ซ่ึงผู้ชมภาพยนตร์มีอำนาจใน
การตัดสินใจเลือกชมภาพยนตร์ด้วยตนเอง หากผู้ผลิตภาพยนตร์ไม่สามารถสร้างสรรค์ภาพยนตร์ 
ได้น่าสนใจ หรือถูกรสนิยมของผู้ชมภาพยนตร์ ผู้ชมภาพยนตร์เลือกท่ีจะตัดสินใจไม่ชมภาพยนตร์ 
เอง ผู้ชมภาพยนตร์ในปัจจุบันมีความลามารถในการใช่วิจารณญาณได้เป็นอย่างดี เหตุผลท่ี
สำคัญคือการไม่ปิดก้ันด้วยกรอบแห่งกฎหมายหรือกฎเกณฑ์ต่างๆ ทำให้ผู้ผลิตภาพยนตร์รูสึกเป็น 
อิสระและสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ดีกว่าการกำหนดกรอบ หรือกฎเกณฑ์ต่าง  ๆ รวมถึงทำให้ 
ภาพยนตร์ไทยมีความหลากหลายมากย่ิงข้ึน เพราะเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้สร้างสรรค์สามารถ
นำเสนอมุมมองท่ีน่าสนใจต่าง  ๆ ในภาพยนตร์ไทยได้มากข้ึน ในมุมมองท่ีกลับกันคือ หากปราศ 
กฎเกณฑ์ต่างๆ ท่ีมากำหนดกรอบความคิดของผู้ผลิต น่าจะทำให้ผู้ผลิตภาพยนตร์ไทยพยายาม 
สอดแทรกส่ิงดี  ๆ เพ่ือผู้ซมมากย่ิงข้ึน ซ่ึงเป็นลักษณะการแสดงความรับผิดชอบต่อลังคมโดยรวม
โดยท่ีภาครัฐไม่ต้องเป็นผู้แสดงบทบาทหน้าท่ีเหล่าน้ันโดยตรง แต่เป็นการแสดงบทบาททางอ้อมท่ี 
ช่วยผลักตันให้ผู้ผลิตภาพยนตร์มีจิตสำนึกในการรับผิดชอบต่อสังคมได้เอง

การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์โนประเทศไทยอยู่ในข้ันตอนท่ีกำลังเร่ิมดำเนินการ 
ในข้ันตอนของการประกาศนโยบายผลักตันเศรษฐกิจของประเทศด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ แม้ว่าแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ.
2550-2554) ยังไม่ได้กำหนดยุทธศาสตร์ท่ีกล่าวถึงเศรษฐกิจสร้างสรรค์เดยตรง แต่ได้กล่าวถึง 
นโยบายท่ีเก่ียวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรคืในยุทธศาสตร์การปรับโครงสร้างทางเศรษฐกิจให้ 
สมดุลและย่ังยืน แต่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) มี 
การกำหนดนโยบายท่ีเก่ียวข้องกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรคืไว้อย่างชัดเจน โดยมุ่งพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ควบคู่ไปกับการพัฒนาเศรษฐกิจฐานความรู้ เน่ืองจากการพัฒนาเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์มีขอบเขตของหน่วยงานและองค์กรต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องในวงกว้าง ท้ังน้ีการดำเนินงาน 
จำเป็นต้องมีกรอบนโยบายและกลไกขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ท่ีชัดเจน เพ่ือให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง
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ข ้อ จำ?ร ัด ใน ก ารว ิจ ัย

1. การรวบรวมข้อมูลของสารสนเทศท่ีมีหัวข้อเก่ียวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์และ 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท่ีมีความจำเป็นต่อการศึกษาคร้ังน้ี ซ่ึงมีข้อจำกัดท่ีไม่สามารถเข้าถึงข้อมูล 
สารสนเทศท่ีมีความสำคัญท้ังประ๓ทงานวิจัย บทความ รายงาน และหนังสือ

2. การเก็บรวบรวมข้อมูลทางสถิติในประเทศไทยมีระบบการจัดเก็บรวบรวม 
ข้อมูลท่ียังขาดมาตรฐานและขาดข้อมูลท่ีสำคัญท่ีจำเป็นต่อการศึกษา โดยเฉพาะความลม่ําเสมอ 
ของข้อมูล ท้ังข้อมูลส่วนรวมของประเทศ และข้อมูลในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท่ีจำเป็นต้องได้รับ 
การพัฒนาให้มีระบบและมาตรฐานมากย่ิงข้ึน

ข ้อ เส น อ แ น ะ ส ำห ร ับ งาน ว ิจ ัย ใน อ น าค ต

1. การพัฒนาดัชนีช้ีวัดอุตสาหกรรมสร้างสรรค์แต่ละกลุ่มสาขาท่ีมี
ความสามารถในการวัดมูลค่าทางเศรษฐกิจเพ่ือสามารถประเมินศักยภาพทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ได้อย่างมีรูปธรรมและขัดเจน

2. การศึกษาห่วงโซ่การผลิตของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เพ่ือศึกษาถึงการส่งผล
ต่อเศรษฐกิจโดยรวม ซ่ึงห่วงโซ่การผลิตน้ีจะทำให้เข้าใจปรากฏการณ์ของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
รวมท้ังเป็นการสร้างฐานข้อมูลท่ีจำเป็นของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และเป็นการประเมินถึงการ
สนับสนุนและส่งเสริมในแต่ห่วงโซ่การผลิตท่ีสำคัญ

ต่างๆ สามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดทำแผนงาน โครงการเพื่อการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
สร้างสรรค็ในประเทศไทยได้อย่างบูรณาการ นอกจากนั้นยังต้องให้ความสำคัญต่อการสร้างองค์
ความรู้ การวิจัยและพัฒนา เพื่อสามารถนำมาใช้ประโยชน์ในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศได้
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