
การออกแบบและพัฒนาเคร่ืองมือต้นแบบสำหรับออกแบบระบบงาน

บทน้ีจะกล่าวถึงรายละเอียดในการออกแบบและพัฒนาเครองมือต้นแบบลำหรับ 

ออกแบบระบบงานของน ักว ิเคราะห์ระบบ ในที่นี้ผู้วิจัยขอตั้งซื่อเครื่องมือนี้ว่า System 

Development Tool หรอเรียกย่อว่า SDeT เพื่อความสะดวกต่อการอ้างถึงเคร่ืองมือน้ีต่อไป ผู้วิจัย 

ไต้ทำการออกแบบ SDeT สำหรับออกแบบระบบงาน การออกแบบแฟ้มข้อมูล การออกแบบ

ข้ันตอนการทำงานของ SDeT และการพัฒนาโปรแกรม SDeT ให้สามารถทำงานใต้ตามท่ีออกแบบ 

ไว้ ซ่ึงการออกแบบและพัฒนา SDeT ลำหรับให้นักวิเคราะห์ระบบใช้ออกแบบและพัฒนาระบบงาน 

มีรายละเอียดดังนี้

3.1 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนา SDeT

ผู้วิจัยไต้ทำการออกแบบและพัฒนา SDeT นี้ภายใต้เครื่องมือและอุปกรณ์ ประกอบด้วย

1) เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ท่ีมืไมโครโปรเซสเซอร์เบอร์ 80486 ข้ึนไปและควรมีหน่วย 

ความจำอย่างน้อย 16เมกะไบต์(Memory) พร้อมกับหน่วยขับจานบันทึกแบบอ่อน ขนาด 1.44 

เมกะไบต์ 1 หน่วย (Floppy Disk) และหน่วยขับจานบันทึกแบบแข็งอย่างน้อย 1 หน่วย (Hard 

Disk) โดยมืพ่ืนท่ีอย่างน้อย 300 เมกะไบต์

2) ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 95 ไทย (Windows 95 Thai Edition)

3) จอภาพและวงจรแสดงผลแบบวีจีเอ ท่ีสามารถแสดงผลไต้ 16 สีฃึนไป

4) เมาส์และแผงแป้นอักขระ (Mouse and Keyboard)

5) ภาษา C++ โดยใช้ซอฟต์แวร์บอร์แลนด์C++ บิลด์เดอร์รุ่น 3.0 (Borland c+ +

Builder 3)
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3.2 การออกแบบ SDeT สำหรับออกแบบระบบงาน

3.2.1 ฟังก์ชันการทำงานของระบบงานที่ถูกออกแบบโดย SDeT

ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ง า น ต ่ า ง ๆ น ั ้ น  น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ จ ะ ต ้ อ ง ท ำ ก า ร อ อ ก แ บ บ ฟ ั ง ก ์ ช ั น

ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ร ะ บ บ ง า น  เ ช ่ น  ก า ร บ ั น ท ึ ก แ ล ะ ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ก ้ ไ ข ข ้ อ ม ู ล  ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ก า ร  

อ อ ก ร า ย ง า น  โ ด ย จ ะ ม ี ก า ร ส ร ้ า ง ส ่ ว น เ ช ื ่ อ ม โ ย ง ผ ู ้ ใ ข ้ เ พ ื ่ อ ใ ข ้ โ ต ้ ต อ บ ส ั ่ ง ก า ร ใ ห ้ ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์ ท ำ ง า น

ด ั ง ก ล ่ า ว  ห ร ื อ ท ี ่ เ ร ี ย ก ก ั น โ ด ย ท ั ่ ว ไ ป ว ่ า  เ ม น ู  ด ั ง น ั ้ น ผ ู ว ิ จ ั ย จ ึ ง ไ ด ้ ท ำ ก า ร อ อ ก แ บ บ ใ ห ้  S D e T  ม ี ค ุ ณ ส ม บ ั ต ิ  

ท ี ่ จ ะ ใ ข ้ ส ร ้ า ง ฟ ั ง ก ์ ช ั น ก า ร ท ำ ง า น  ไ ด ้ แ ก ่  ก า ร ส ร ้ า ง เ ม น ู  ก า ร ส ร ้ า ง จ อ ภ า พ ล ำ ห ร ั บ ป ้ อ น ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ

ส อ บ ถ า ม ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ก า ร ส ร ้ า ง จ อ ภ า พ ล ำ ห ร ั บ แ ส ด ง ร า ย ง า น  ซ ึ ่ ง ใ น แ ต ่ ล ะ จ อ ภ า พ ฟ ั ง ก ์ ช ั น ก า ร ท ำ ง า น  

จ ะ ห ม า ย ถ ึ ง ห น ึ ่ ง ฟ อ ร ์ ม  เ ม ื ่ อ น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ง า น เ ร ี ย บ ร ้ อ ย แ ล ้ ว  จ ะ ต ้ อ ง ท ำ ก า ร

จ ั ด เ ก ็ บ ห ร ื อ บ ั น ท ึ ก ร ะ บ บ ง า น น ั ้ น แ ล ะ เ ร ี ย ก แ ฟ ้ ม ร ะ บ บ ง า น น ั ้ น ข ึ ้ น ม า ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น  ด ั ง น ั ้ น  S D e T  จ ึ ง ไ ด ้ ถ ู ก  

อ อ ก แ บ บ ใ ห ้ ม ี ค ุ ณ ส ม บ ั ต ิ ท ี ่ ส า ม า ร ถ บ ั น ท ึ ก แ ล ะ น ำ ฟ อ ร ์ ม ต ่ า ง ๆ ข ึ ้ น ม า ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ไ ด ้ ห ร ื อ ท ี ่ เ ร ี ย ก ว ่ า  

ฟ ั ง ก ์ ช ั น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น  ซ ึ ่ ง ใ น ข ั ้ น ต ้ น น ี ้ จ ะ ข อ ก ล ่ า ว ถ ึ ง ค ุ ณ ส ม บ ั ต ิ ข อ ง  S D e T  ท ี ่ ใ ช ้ ส ร ้ า ง เ ม น ู  ส ร ้ า ง

จ อ ภ า พ ก า ร ป ้ อ น ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ก า ร ล อ บ ถ า ม ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ส ร ้ า ง จ อ ภ า พ ส ำ ห ร ั บ แ ส ด ง ร า ย ง า น  ด ั ง ต ่ อ ไ ป น ี ้

1 )  ฟ ั ง ก ์ ช ั น เ ม น ู  ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ ใ ห ้  S D e T  ส า ม า ร ถ ส ร ้ า ง เ ม น ู ไ ด ้  7  ร ู ป แ บ บ  ไ ด ้ แ ก ่

แ บ บ ด ึ ง ล ง  แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ  แ บ บ อ อ ป ช ั น  แ บ บ ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ซ ์  แ บ บ ค อ ม โ บ บ ็ อ ก ช ั  แ บ บ แ ท ็ ป เ พ จ แ ล ะ แ บ บ  

ผ ุ ด ข ึ ้ น  แ ล ะ ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ ท ู ล ป ้ อ ก ช ์  เ พ ื ่ อ ใ ห ้ น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ เ ล ื อ ก เ ม น ู ม า ท ำ ก า ร อ อ ก แ บ บ ฟ อ ร ์ ม เ ม น ู  

ด ั ง แ ส ด ง ท ู ล ป ้ อ ก ซ ํ ใ น ร ู ป ท ี ่  3 . 1  โ ด ย เ ม น ู จ ะ ป ร ะ ก อ บ ด ้ ว ย ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ต ่ า ง ๆ  ข อ ง ร ะ บ บ ง า น น ั ้ น

แบบเลือกข้อ 
แบบลิสต์ป้อกช์ 

แบบผุดข้ึน

น ก 1 ข เม น ู 

ร า ย ง า น  

อ น ห ฺ91

เมน

[ ใ  J T ]

~ I M

แบบดึงลง
แบบออปชัน 
แบบคอมโบป้อกช์ 
แบบแท็ปเพจ

ร ู ป ท ี ่  3 . 1  แ ส ด ง ,ท ู ล บ ็ อ ก ซ ์ ,ฟ ั ง ก ์ ช ั น เ ม น ู
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เ น ื ่ อ ง จ า ก เ ม น ู ม ี ล ั ก ษ ณ ะ เ ป ็ น โ ค ร ง ล ร ้ า ง เ ช ิ ง ล ำ ด ั บ ช ั ้ น  ด ั ง น ั ้ น ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ  S D e T  ใ ห ้ ล า ม า ร ถ

อ อ ก แ บ บ เ ม น ู ก ี ่ ล ำ ด ั บ ช ั ้ น ก ็ ไ ด ้  ซ ึ ่ ง ใ น แ ต ่ ล ะ ร ู ป แ บ บ ข อ ง เ ม น ู จ ะ ม ี ล ั ก ษ ณ ะ ด ั ง น ี ้

( 1 )  แ บ บ ด ึ ง ล ง  เ ป ็ น เ ม น ู ท ี ่ แ ส ด ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ท ุ ก ล ำ ด ั บ ช ั ้ น ข อ ง เ ม น ู ภ า ย ใ น ห น ึ ่ ง ฟ อ ร ์ ม  

เ ม น ู  โ ด ย ม ี ต ั ว อ ย ่ า ง เ ม น ู แ บ บ ด ึ ง ล ง ด ั ง แ ส ด ง ใ น ร ู ป ท ี ่  3 . 2

โ?'ไระ:บน t ï o j  สแค

การยม-คน r, น ังa à '«(รบถาม รายงาน แจก?ทกงะบบ

I ประน เท ทน ัง!!a ► 1ฟ้มเติม
ทนังïa  ► แก้ไข

ประเ/เท Îเมาชัก ► •ริเบ
■«(มาชัก ► ]

ร ู ป ท ี ่  3 . 2  แ ส ด ง ต ั ว อ ย ่ า ง เ ม น ู แ บ บ ด ึ ง ล ง

( 2 )  แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ  เ ป ็ น เ ม น ู ท ี ่ ม ี ป ุ ม แ ส ด ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ต ่ า ง ๆ  โ ด ย ใ น ห น ึ ่ ง ฟ อ ร ์ ม เ ม น ู  

S D e T  ส า ม า ร ถ ส ร ้ า ง เ ม น ู แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ ไ ด ้ ห น ึ ่ ง ล ำ ด ั บ ช ั ้ น  ด ั ง แ ส ด ง ต ั ว อ ย ่ า ง เ ม น ู แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ ใ น

ร ู ป ท ี ่  3 . 3

Menu Choice Prototype ฒ ฒ เ

รา น จ ้ aya

ก า ร ย ม # แ ท น ัง ! !a

ง  a บ ก า ม

รายงาน

aanจ า ก ร ท ]บ

ร ู ป ท ี ่  3 . 3  แ ส ด ง ต ั ว อ ย ่ า ง เ ม น ู แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ

( 3 )  แ บ บ อ อ ป ข ้ น  เ ป ็ น เ ม น ู ท ี ่ ม ี ช ่ อ ง ห น ้ า ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ใ ห ้ ล า ม า ร ถ ค ล ิ ก เ ล ื อ ก ร า ย ก า ร  

ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร  ซ ึ ่ ง เ ม น ู ร ู ป แ บ บ น ี ้ จ ะ ม ี ล ั ก ษ ณ ะ ก า ร ท ำ ง า น เ ช ่ น เ ด ี ย ว ล ั บ แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ  ด ั ง น ั น  S D e T

ส า ม า ร ถ ส ร ้ า ง เ ม น ู แ บ บ อ อ ป ช ั น ห น ึ ่ ง ล ำ ด ั บ ข ั น ต ่ อ ห น ึ ่ ง ฟ อ ร ์ ม เ ม น ู  ด ั ง แ ส ด ง ต ั ว อ ย ่ า ง เ ม น ู ใ น ร ู ป ท ี ่  3 . 4
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— ------— -— ๅ
หอสมุพกลไ! สถานน3แยบ: กแ  

1»ทลงกาณมหารทยาส่ย

รูปที่ 3.4 แสดงตัว,อย่างเมนูแบบออปชัน

(4) แบบลิสต์'น็อกซ์ เป็นเมนูที่แสดงรายการเลือกต่างๆ ในลิสต์น็อกช์ โดยผูวิจัย 

ได้ออกแบบให้เมนูนี้ม ีช่องรับและแสดงข้อความด้านบนลิสต์น็อกซ์ เพื่อแสดงรายการที่ถูกเลือกใน 

ลิสต์บ็อกซ์ และในหนึ่งฟอร์มเมนู SDeT สามารถสร้างเมนูแบบลิสต์บ็อกซํใด้หนึ่งลำดับชั้น ดัง 

แสดงตัวอย่างเมนูแบบนี้ในรูปที่ 3.5

lljiM enu Prototype

à Îî ■ : ! ! ! '••ะ til:

ราน  f â : p 1 Jk.
m  ร ย ม อ น น น ัฬ a
'<1 au ถาม
รายงาน —

a a r m  กระข บ

OK Cancel

รูปที่ 3.5 แสดงตัวอย่างเมนูแบบลิสต์น็อกซ์

(5) แบบคอมโบน็อกช์ เป็นเมนูที่แสดงรายการเลือกในคอมโบบ็อกซ็ซึ่งจะปรากฏ 

เม ื่อทำการคล ิกท ี่ป ่มล ูกศรด ้านข ้าง โดย SDeT สามารถสร้างเมน ูร ูปแบบน ี้หน ึ่งลำด ับช ั้นต ่อ 

หนึ่งฟอร์มเมนู ดังแสดงตัวอย่างเมนูแบบคอมโบน็อกซในรูปที่ 3.6
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1โ)il Menu Prototype แ ร ิฒ

ความก้าวหน้า
a รบ ทาม 
ราย-ทน 
ข ู่วยเหเร ิ

Cancel

รูปที่ 3.6 แสดงตัวอย่างเมนูแบบคอมโบบ็อกซ์

(6) แบบแท็ปเพจ เป็นเมนูท่ีใช้แสดงรายละเอียดการทำงานของรายการเลือก

ท้ังหมดภายในหน่ึงหน้าจอภาพ ดังแสดงตัวอย่างเมนูในรูปท่ี 3.7 ดังน้ัน SDeT จะถูกออกแบบให้

มีการกำหนดเพียงซ่ือรายการเลือกเท่าน้ัน

l l i  Menu Prototype HÜDEÜ

รานซ้รยูa การยม-คนหนัง!(ร aรบถาม รายงาน

รูปที่ 3.7 แสดงตัวอย่างเมนูแบบแฑ็ปเพจ

(7) แบบผุดขึ้น เป็นเมนูที่จะปรากฏรายการเลือก ณ ตำแหน่งเคอร์เซอร์ เม่ือทำ 

การคลิกขวาท่ีเมาส์ ดังแสดงตัวอย่างของเมนูแบบผุดข้ึนในรูปท่ี 3.8 ซึ่งเมนูรูปแบบน้ี SDeT ถูก 

ออกแบบให้ลามารถสร้างเมนูได้หน่ึงลำดับ'ชันเท่านัน
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ท Menu Prototype แ ร ิฒ

รานข์ a*|3 

การย ็ม#แซน ัฬa 

■d au ถาม 

รายงาน

รูปทื่ 3.8 แสดงตัวอย่างเมนูแบบผุดขึ้น

ในการสร้างเมนูผู้วิจัยได้ออกแบบให้ SDeT ลามารถสร้างเมนูได้รูปแบบใดรูปแบบหน่ึงต่อ 

หน่ึงฟอร์มเมนู โดยฟอร์มเมนูท่ีได้จะเป็นแฟ้ม MNU (‘ .กากน) ซึ่งแต่ละรายการเลือกของเมนูจะมี 

รายละเอียดท่ีต้องกำหนดดังน้ี

- ช่ือรายการเลือก ช่ือรายการเลือกน้ีจะเป็นข้อความภาษาไทยและหรือภาษา- 

อังกฤษก็ได้ โดยนักวิเคราะห์ระบบจะทำการกำหนดชื่อรายการเลือกลงบนบริเวณการออกแบบท่ีมี 

เคร่ืองหมาย "« *> > "

- ช่ือฟอร์ม ทุกรายการเลือกจะต้องมีชื่อฟอร์ม เพ่ือไข้ในการอ้างถึงในการปฏิปติงาน 

ของ SDeT ในท่ีน้ีผู้วิจัยได้ออกแบบให้ SDeT กำหนดช่ือฟอร์มเร่ืมต้นให้ โดยใช้ช่ือตามช่ือรายการ 

เลือกน้ันๆหรือให้กำหนดช่ือฟอร์มได้ตามท่ีต้องการ ดังน้ัน SDeT ได้กำหนดรูปแบบของช่ือฟอร์ม 

ด้ง5

XXXXX9-9.TTT

XXXXX หมายถึง ช่ือฟอร์มท่ีมีช่ือตามช่ือรายการเลือก เช่น ถ้ากำหนดรายการเลือกช่ือ 

ฐานข้อมล ดังน้ันช่ือฟอร์มจะมีช่ือว่า ฐานข้อมูล เป็นต้น

9-9 หมายถึง ตัวเลขแสดงลำดับและลำดับช้ันของรายการเลือกน้ัน เช่น ถ้ารายการ 

เลือกหลักลำดับแรก ได้แก่ ฐานข้อมูล ดังน้ันช่ือฟอร์มคือ ฐานข้อมูล1 และมีรายการเลือกย่อยคือ 

ประเภทหนังลือ ช่ือฟอร์มคือ ประเภทหนังลือ1-1 เป็นต้น และจะมีอักษร i ตามหลังตัวเลขลำดับ 

ช้ัน ในกรณีของรายการเลือกท่ีนักวิเคราะห์ระบบทำการแทรก
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TTT หมายถึง ชนิดของพ่อf ม ได้แก่ ฟอร์มเมนูจะมีชนิดเป็น เทกน ฟอร์มอินพุตจะมีชนิด 

เป็น inp และฟอร์มรายงานจะมีชนิดเป็น rpt เช่น ข้อมูลหนังลือ3-1.ทททน ยืมหนังสือ2-1.inp 

รายงานค่าปรับ4-3.rpt เป็นต้น แต่รายการเลือกท่ีมีรายการเสือกย่อยลำดับต่อไปจะไม่ปรากฏชนิด 

ของฟอร์ม

- การกำหนดฟังก์ชันรายการเลือก เนื่องจากรายการเสือกแต่ละรายการน้ันจะมี 

คุณสมปติในการทำงานต่างกัน ได้แก่ มีรายการเสือกย่อยต่อไป หรือเป็นรายการเลือกลำดับสุดท้าย 

ที่จะให้คอมพิวเตอร์ทำงาน เช่น เมนู การป้อนข้อมูลหรือการสอบถามข้อมูล รายงานและเลิกการ 

ปฏิบ้ติงาน ดังน้ัน SDeT จึงได้ถูกออกแบบไห้มีการกำหนดฟังก์ชันการทำงานของรายการเสือก 

ต่างๆได้ โดยมีรายละเอียดดังน้ี

- รายการเสือกย่อย หมายถึง รายการเสือกท่ียังมีรายการเสือกย่อยต่อไป

- เมนู หมายถึง การกำหนดไห้รายการเลือกน้ันทำการเรียกฟอร์มเมนูข้ึนมา

ปฏิบัติงาน

- การป้อนข้อมูล หมายถึง การกำหนดให้รายการเสือกน้ันทำการเรียกฟอร์มการ 

ป้อนข้อมูลหรือการสอบถามข้อมูลขึ้นมาปฏิบัติงาน

- รายงาน หมายถึง การกำหนดไห้รายการเลือกน้ันเรียกฟอร์มรายงานข้ึนมา

ปฏิบัติงาน

- จบการทำงาน หมายถึง รายการเสือกท่ีลี่งให้ระบบงานเลิกปฏิบัติงาน

นอกจากน้ีผู้วิจัยยังได้ออกแบบให้ SDeT สามารถเปล่ียนรูปแบบเมนูท่ีได้สร้างไว้ไปเป็น 

เมนูรูปแบบอ่ืนอีก 6 รูปแบบที่เหลือได้ และ SDeT ยังสามารถเพ่ิม แทรก แกํใขและลบรายการเสือก 

ได้ โดย SDeT ได้ถูกออกแบบให้มีลํวนของทูลบ็อกซ์ เพ่ือให้สามารถแก้ไขรูปแบบของเมนูและ 

รายการเสือกได้ ดังแสดงทูลบ็อกซํในรูปท่ี 3.9
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ปรับปรุงรายการเลือก 
เพ่ิมรายการเลือก 

ลบเมนู

รายงาน 
อน'พฅ 

เมน
นภ้!ยเมนุ 

1 [> I n t

Up n a L
Haie

-A p p S ub j

Del
น  enu

แทรกรายการเลือก 
-ลบรายการเลือก 
•เพ่ิมรายการเลือกย่อย

รูปที่ 3.9 แสดงทูลบ็อกช์สำหรับการแก้ไขรูปแบบของเมนูและรายการเลือก

-  ก า ร แ ท ร ก แ ล ะ ก า ร เ พ ิ ่ ม ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก  S D e T  จ ะ ท ำ ก า ร แ ท ร ก ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ไ ว ้ ก ่ อ น  

ห น ้ า ห ร อ เ พ ิ ่ ม ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ต ่ อ จ า ก ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร

-  ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก  S D e T  ไ ด ้ ถ ู ก อ อ ก แ บ บ ใ ห ้ น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ ส า ม า ร ถ  

เ น า ไ ข ข ้ อ ม ู ล ต ่ า ง ๆ ร อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร ไ ด ้

-  ก า ร ล บ ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก  S D e T  จ ะ ใ ห ้ น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ ท ำ ก า ร ล บ ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ท ี ่

ต ้ อ ง ก า ร ไ ด ้

-  ก า ร ล บ เ ม น ู  เ ป ็ น ก า ร ล บ เ ม น ู ท ี ่ ถ ู ก อ อ ก แ บ บ ไ ว ้ บ น บ ร ิ เ ว ณ ก า ร อ อ ก แ บ บ ห ร อ ฟ อ ร ์ ม ใ น

ข ณ ะ น ั ้ น

-  ก า ร เ พ ิ ่ ม ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ย ่ อ ย  เ ป ็ น ก า ร ท ำ ง า น ท ี ่ ใ ช ้ ก ั บ เ ม น ู แ บ บ ด ึ ง ล ง เ ท ่ า น ั ้ น  เ ม ื ่ อ  

ต ้ อ ง ก า ร เ พ ิ ่ ม ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ย ่ อ ย ร ะ ด ั บ ต ่ อ ไ ป ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก น ั ้ น ๆ

2 )  ฟังก์ชันอินพุต เป็นฟังก์ชันท่ีใ ช ้ ออกแบบจอภาพลำหรับการป้อนข้อมูลหริอการ 

ลอบถามข้อมูล โดยในจอภาพของฟังก์ชันน้ีจะประกอบด้วยวัตถุท่ีทำงานกับฐานข้อมูล เช่น การรับ 

ข้อมูลต่างๆเก็บลงในตารางฐานข้อมูลหรือแสดงข้อมูลท่ีได้จากตารางฐานข้อมูล ได้แก่ วัตถุช่องรับ 

หรือแลดงข้อมูล ลิสต์บ็อกซ์ คอมโบบ็อกซ์และปุมส่ังให้ทำงาน วัตถุท่ีใช้สื่อความหมายต่างๆบน 

จอภาพหรือใช้ดัดรูปแบบตามที่นักวิเคราะห์ระบบต้องการ ได้แก่ วัตถุข้อความ เช็คบ็อกช์

ปมออปชัน เฟรมหรือพาแนล และกรุ๊ปน็อกซ์ และวัตถุคอมมอนไดอะล็อกน็อกซ์ลำหรับเปิดแฟ้ม
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และบันทึกแฟ้ม โดยฟอร์มอินพุตที่ได้จากการออกแบบจะเป็นแฟ้ม INP (*.inp) ซ่ึงผู้วิจัยได้

ออกแบบทูลบ็อกซ์ เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบสามารถเลือกวัตถุต่างๆ มาออกแบบฟอร์มอินพุต

ดังแสดงทูลบ็อกซ์ในรูปท่ี 3.10

เช็คบอกซ์ 
ปฺมส่ังให้ทำงาน 

ลิสตบิอกช 
เฟรม

ไดอะล็อกบิอกช์สำหรับเปิดแฟ้ม

เมินิ I
นภ้ไ■ยพน I
รายงาน

ข้อความ
ช่องรับหรือแสดงข้อมล 
ปฺมออปชัน 
คอมโบบิอกซ์ 
กรุ๊ปบิอกช์
ไดอะล็อกบิอกช์สำหรับบันทึกแฟ้ม

รูปที่ 3.10 แสดงทูลบ็อกซ์'ของฟังก์ชันอินพุต

โดยข้อมูลในแต่ละวัตถุเม่ือนักวิเคราะห์ระบบนำมาใช้ออกแบบฟอร์ม มีรายละเอียดดังนี

(1) ซ่องรับหรีอแสดง,ข้อมูล การรับข้อความท่ีผู้ใช้ป้อนเข้าไปและแสดงข้อความ 

ท่ีต้องการ วัตถุน้ีจะเป็นตัวกำหนดหรือสร้างตารางใหม่ในฐานข้อมูลได้ โดยหน่ึงช่องรับหรือ

แสดงข้อมูลจะใช้กำหนดคอลัมน์หน่ึงคอลัมน์ในตาราง ซ่ึงในหน่ึงฟอร์มการป้อนข้อมูล SDeT

ลามารถสร้างตารางได้หน่ึงตาราง นอกจากน้ันช่องรับหรือแสดงข้อมูลลามารถเพ่ิม แก้ไข ลบ

และเรียกดูข้อมูลจากตารางต่างๆ ในฐานข้อมูลได้ ดังนั้นเม่ือนักวิเคราะห์ระบบเลือกวัตถุช่องรับหรือ 

แสดงข้อมูลมาออกแบบฟอร์ม จะมีข้อมูลต่างๆ ดังน้ี

- การดำเนินการกับฐานข้อมูล การกำหนดลักษณะการดำเนินการกับ

ฐานข้อมูล โดยผู้วิจัยได้ออกแบบให้ SDeT มีรายการเลือกสำหรับการดำเนินการ 5 แบบ คือ การ 

สร้างตารางใหม่ การปรับปรุงเปล่ียนแปลงข้อมูลในตาราง ได้แก่ การเพ่ิมข้อมูลตารางเก่า การ

แก้ไขข้อมูลตารางเก่า การลบข้อมูลตารางเก่า และการสอบถามข้อมูล ซ่ึงในหน่ึงฟอร์มจะ

กำหนดการดำเนินการกับฐานข้อมูลได้หน่ึงแบบเท่าน้ัน ในแต่ละแบบของการดำเนินการจะมี

รายละเอียดดังนี้
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- การลร้างตารางใหม่ SDeT จะให ้น ักวิเคราะห ์ระบบทำการกำหนดชื่อ 

ตารางซึ่งเป็นแฟ้ม DB (*.db) และชนิดของคอลัมน ์ โดย SDeT มีชนิดของคอลัมน์ให ้เลือก ได้แก่ 
Text, Numeric, Boolean, Integer

- การเพ ิ่มข ้อมูลตารางเก่า SDeT จะให ้น ักวิเคราะห ์ระบบทำการกำหนดชื่อ 

ตารางและคอลัมน ์ท ี่ต ้องการเพ ิ่มข ้อม ูล

- การแกํใขข้อมูลตารางเก่า SDeT จะให ้น ักวิเคราะห ์ระบบทำการกำหนด 

ช ื่อตารางและคอลัมน ์ท ี่ทำการ แก้ไขข้อมูล

- การลบข้อมูลตารางเก่า การลบข้อม ูลจะทำการแสดงข ้อม ูลจากตารางท ี่ 

ต ้องการลบและเม ื่อส ั่งลบ SDeT จะไปทำการลบข้อม ูลในตารางดังกล่าว

- การสอบถามข ้อม ูล เน ื่องจากการลอบถามข ้อม ูลจะเป ็นการค้นหาข ้อม ูลท ี่ 

ต ้องการข ึ้นมาแลดงบนจอภาพ ดังนั้น SDeT จะให ้น ักว ิเคราะห ์ระบบกำหนดช ื่อตารางและคอล ัมน ์ 

ท ี่จะแสดงข ้อม ูลในแต่ละช ่องรับหรือแสดงข้อมูล

- ชื่อคอลัมน์ การกำหนดช่ือคอลัมน์ในตารางใหม่ เน่ืองจากในหน่ึงฟอรืม

สามารถสร้างตารางใหม่ไต้หน่ึงตาราง ดังน้ัน SDeT จะให้ทำการกำหนดคอลัมน์หลักของตาราง

โดยคอลัมน์หลักน้ีจะเป็นดัวช้ีบอกการเรมต้นสร้างตารางใหม่ ซ่ึงในหน่ึงฟอร์มการป้อนข้อมูลจะมี 

คอลัมน์หลักไต้หน่ึงคอลัมน์เท่าน้ัน

- นิพจน์ทางคณิตศาสตร์ การกำหนดข้อมูลที่ไต้จากการคำนวณทาง 
คณิตศาสตร์ให ้แสดงบนช่องรับหรือแสดงข้อมูล โดยผู้วิจัยไต้ออกแบบให้ SDeT สามารถตรวจลอบ 
ความถูกต้องของนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ทีไ่ม่ซับช้อนไต้ซึ่งมีเครองหมายทางคณิตศาสตร์คือ (1 )1 +, 
-1 * และ / ดังนั้นเมื่อมีการปฏิบ้ตงานฟอร์มการป้อนข้อมูลที่ไต้ออกแบบให้แสดงข้อมูลจากการ 
คำนวณทางคณิตศาสตร์ SDeT จะใช้ SQL ในการประมวลผลนิพจน์ดังกล่าว

(2) ลิสต์บ็อกซ์ เป็นวัตถุท่ีใข้แสดงรายการต่างๆ โดยมีรูปแบบดังนี้

ก ^เท พ ม ,ทานคร -»•
'ส่รเทรปราการ
ส่าเฑร'ส่าคร __
'ส่าเทร'ส่าคราม 
นครราขสิมา J l j

เม่ือต้องการนำวัตถุน้ีมาออกแบบฟอร์ม SDeT จะให้กำหนดรายการไต้ตามท่ีต้องการ หรือกำหนด 

รายการจากข้อมูลในตารางฐานข้อมูล
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(3) คอมโบ น ็อกซ์ เป ็นวัตถ ุท ี่จะไม ่แสดงรายการท ี่ม ีจนกว่าจะทำการคลิกท ี่ป ่ม

ล ูกศรด ้านข ้างของคอมโบบ ็อกซ ์ โดยม ีร ูปแบบด ังน ี้ I 3  เ ม ื ่ อต ้ องการนำ

ว ัตถ ุน ี้มาออกแบบฟอร์ม SDeT จะให ้กำหนดรายการได้เช ่นเดียวกับลิสต์ป ้อกซ์

(4) ป ่มส ั่งให ้ทำงาน ปมสำหรับการสั่งให้ทำงาน โดยข้อความที่ปรากฏบนปุม
ส่วนใหญ่จะสื่อความหมายตามลักษณะการทำงานของปมนั้นๆ เช่น “ตกลง" “ยกเลิก" มีรูปแบบ 
ด ังน ี้ :§g' ดกaง I  เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการนำวัตถุนี้มาออกแบบฟอร์ม SDeT จะให้
กำหนดข้อความที่จะแสดงบนปมและฟังก์ช ันการทำงานของปุม โดยปมสั่งให้ทำงานดังกล่าวมี 
ฟังก์ชันการทำงานของปมดังนี้

- หน้ากัดไป หมายถึง การกำหนดให้ปมทำการเรืยกฟอร์มอื่นขึ้นมาปฏิบัติงาน 
ต่อไป ไม่ว่าจะเป็นฟอร์มเมนู ฟอร์มการป้อนข้อมูลและการลอบถามข้อมูลหรือฟอร์มรายงาน

- การเพิ่มข้อมูล หมายถึง การกำหนดให้ปมสั่งให้ทำการนำข้อมูลจากฟอร์ม 
เพิ่มลงในตาร"งฐานข้อมูล

- การแก้ไขข้อมูล หมายถึง การกำหนดให้ปมสั่งให้ทำการนำข้อมูลที่ได้จาก 
ฟอร์มมาแก้ไขข้อมูลในตารางฐานข้อมูล

- การลบข้อมูล หมายถึง การกำหนดให้ปมสั่งให้ทำการลบข้อมูลในตาราง
ฐานข้อม ูล

- การค้นหา หมายถึง การกำหนดให้ปมสั่งให้ค ้นหาข้อมูลท ี่ต ้องการจาก

ฐานข้อม ูล

- จบการทำงาน หมายถึง การกำหนดให้ปมสั่งให ้เล ิกปฏ ิบ ัต ิงานฟอร์มน ั้นๆ

(5) ข ้อความ  การแสดงข้อความคงที่ เพ ื่อส ื่อความหมายตามท ี่ต ้องการ เมื่อ

น ักว ิเคราะห ์ระบบเล ือกว ัตถ ุข ้อความเพ ื่อนำมาออกแบบฟอร์ม SDeT ได้ถ ูกออกแบบให้

น ักว ิเคราะห ์ระบบทำการกำหนดข ้อความคงท ี่ท ี่จะให ้แสดงบนจอภาพ

(6) เช ็คน ็อกช ์ เป็นวัตถุท ี่ใช้แสดงรายการเลือก เม ื่อต้องการเลือกรายการใดให้คลิก 

ที่ช ่องหน้ารายการนั้น เม ื่อน ักวิเคราะห์ระบบต้องการใช ้ว ัตถ ุน ี้ในการออกแบบฟอร์ม SDeT จะให้ 

น ักว ิเคราะห ์ระบบกำหนดข้อความของเช ็คบ ็อกซ ์ท ี่ต ้องการแสดงบนหน้าจอภาพ

(7) ป ม อ อ ป ชัน เป ็นวัตถ ุท ี่ม ีล ักษณะการทำงานเหมือนกับเช ็คบ ็อกซ ์แต ่ร ูปแบบต ่าง
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กัน ดังน้ันเม่ือต้องการใช้วัตถุน้ีในการออกแบบฟอร์ม SDeT จะให้ทำการกำหนดข้อมูลเช่นเดียว

กับเช็คบ็อกช์

(8) เฟ รมห ร ือพาแนล เป ็นวัตถุท ี่ใช ้จ ับกลุ่มหรือกำหนดขอบเขตของวัตถุอ ื่นๆ

เม ื่อน ักว ิเคราะห ์ระบบต ้องการใช ้ว ัตถ ุน ี้ในการออกแบบฟอร์ม SDeT จะให ้น ักว ิเคราะห ์ระบบ

กำหนดข้อความของเฟรมโดยจะมีหรือไม่ม ีข ้อความดังกล่าวก ็ได ้

(9) กร ุ๊ปบ ็อกช์ เป ็นวัตถุท ี่ใช ้จ ับกลุ่มและกำหนดขอบเขตของวัตถุอ ื่นเช ่นเดียวกับ

เฟรม แต ่จะม ีข ้อความล ่วนห ัวระบ ุไว ้ โดยข ้อความนี้น ักว ิเคราะห ์ระบบลามารถกำหนดได้เม ื่อ

ต้องการใช้วัตถุน ี้ในการออกแบบฟอร์ม

(10) ไดอะล ็อกบ ็อกช ์ส ำห ร ับ เป ีดแฟ ้ม  เป็นไดอะล็อกบอ็กซ ์สำหรับการเป ิดแฟ ้ม 

ที่ม ีอยู่แล้ว'ขึ้นมา เพ ื่อทำการแก้ไขหรือปฏิบ ้ต ิงาน SDeT จะให ้น ักวิเคราะห ์ระบบกำหนดไดเรกทอรื 

เริ่มต้น'ของ1ใดอะล ็อกบ ็อก1ซ์น้ี

(11) ได อะล ็อกบ ็อกซ ์สำหรับปันทึกแฟ้ม เป ็นไดอะล็อกบ ็อกซ ์สำหรับการบันท ึก

ข ้อม ูลเก ็บลงแฟ้ม SDeT จะให้น ักวิเคราะห์ระบบทำการกำหนดไดเรกทอรืเร ิ่มต ้นเช ่นเด ียวกับ

ไดอะล ็อกบ ็อกซ ์สำหรับเป ิดแฟ ้ม

วัตถุในฟังก์ชันอินพุตนี้ ยกเว้นคอมมอนไดอะล็อกบ็อกซ์แบบเปิดและบันทึกแฟ้ม
นักวิเคราะห์ระบบสามารถย่อและขยายขนาดของวัตถุได้ โดย SDeT จะปรากฏป่มลี่เหลี่ยมเล็กสี
ดำบริเวณขอบของวัตถ ุท ี่กำล ังทำการออกแบบดังรูป "  # ^  P ลามารถใช้เม ้าลัฃยาย

■ ----- -» ----- ■

ขนาดและย้ายวัตถุได้หรือนักวิเคราะห์ระบบสามารถเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุต่างๆ ได้แก่ ข้อความ 
ความกว้าง ความสูงและตำแหน่งของวัตถุ โดย SDeT จะมีหน้าต่างแสดงคุณสมบัติของวัตถุที่
กำลังออกแบบอยู่ ให้ทำการแก้ไขคุณสมบัติดังกล่าวได้

y

3) ฟ ังก์ช ันเอาท์พ ุต ผู้วิจัยได้ออกแบบให้ SDeT ลามารถแสดงรายงานของระบบงาน

ได้ 2 แบบ ซึ่งในฟังก์ชันรายงานนี้จะทำการแสดงข้อมูลที่ได้จากฐานข้อมูล และฟอร์มที่ได้จะเป็น

แฟ้ม RPT (*.rpt) โดยมีรายละเอียดดังนี้
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(1) รายงานที่แสดงอักษร “x” แทนอักขระและ “9” แทนติวเลขหรือรายงาน

แบบเลเอาท์

เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบรายงานแบบนี้ จะมีข้อมูลต่างๆ ที่ใข้ลร้างรายงาน
ดังนี้

- หัวรายงาน จะเป็นข้อความภาษาไทยและหรือภาษาอังกฤษก็ไต้
- วันท่ี SDeT ถูกออกแบบให้รายงานแบบนี้ลามารถแสดงวันที่ซึ่งมีรูปแบบ คือ 

วันที่/เดือน/ปีพุทธศักราช โดยจะแสดงด้วยตัวเลข ตัวอย่างเช่น 01/05/2543 หรือแสดงโดยใช้เลข 
"9" แทน เช่น 99/99/9999

- ฐานข้อมูล ตารางและคอลัมน์ เนื่องจากการออกแบบรายงานนี้จะใช้ชื่อ
คอลัมน์และขนาดของคอลัมน์จากตารางในฐานข้อมูล SDeT จึงได้ถูกออกแบบให้สามารถเลือก 
ฐานข้อมูลและชื่อตารางที่ต ้องการ เพื่อนำชื่อคอลัมน์และขนาดของคอลัมน์มาแสดงรายงาน โดย 
SDeT ไต้กำหนดฐานข้อมูลเริ่มต้นเป็นฐานข้อมูลของ Paradox 7 ( ฐานข้อมูลที่เชื่อมกับซอฟต์แวร ์
บอร์แลนด์ ชีพลัลพลัส บิลด์เดอร์ รุ่น 3.00) ถ้านักวิเคราะห์ระบบต้องการใช้ฐานข้อมูลอื่น ให  ้
กำหนดฐานข้อมูลที่ต้องการในโอดืบีซีก่อน

(2) รายงานท ี่แสดงด ้วยข ้อม ูลจร ิง เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบ
รายงานที่แสดงข้อมูลซึ่งได้จากฐานข้อมูล ต้องกำหนดข้อมูลต่างๆ ดังน้ี

- หัวรายงาน ให้ใส ่ข้อความเช่นเดียวกับแบบเลเอาท์
- วันท่ี SDeT ถูกออกแบบให้รายงานแบบนี้สามารถแสดงวันที่ซึ่งมีรูปแบบ คือ 

วันที่/เดือน/ปีพุทธศักราช โดยจะแสดงด้วยตัวเลข ตัวอย่างเช่น 01/05/2543 เท่านั้น
- ฐานข้อมูลและตาราง SDeT ได้ถูกออกแบบให้มีส่วนของการเลือกฐานข้อมูล 

และตารางเช่นเดียวกับรายงานแบบเลเอาท์
- คอลัมน์ การเลือกคอลัมน์ ตารางและเงื่อนไขต่างๆ ในรายงานแบบนี้จะใช  ้

รูปแบบคำสั่งภาษา SQL เป็นพื้นฐาน โดย SDeT จะให้นักวิเคราะห์ระบบเลือกคอลัมน์ที่ต้องการ 
จากตาราง คอลัมน์ที่ไต้จะปรากฏชื่อตารางของคอลัมน์นั้นนำหน้า เช่น Member.MemberJD ซ่ึง 
ใน แต ่ละสดมภ ์ของรายงาน จะต ้องม ีเคร ื่องหมาย “1" คั่นไว้ เช่น M em ber.M em berJD , 
Member.Member_Name เป็นต้น เงื่อนไขของรายงานจะมีหรือไม่ก็ไต้ โดยในส่วนของการเลือก 
คอลัมน์ ตารางและเงื่อนไขนี้นักวิเคราะห์สามารถใส่ข้อมูลเองไต้

- การเรียงลำดับข้อมูล เป็นการเรียงลำดับข้อมูลของรายงานจากมากไปน้อย 
หรือจากน้อยไปมาก โดย SDeT จะให้นักวิเคราะห์ระบบทำการเลือกคอลัมน์ที่ต้องการเรียงลำดับ 
ข้อมูลของรายงานหรือไม่ก็ไต้
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หรือจากน้อยไปมาก โดย SDeT จะให้นักวิเคราะห์ระบบทำการเลือกคอลัมน์ที่ต้องการเรียงลำดับ 
ข้อมูลของรายงานหรือไม่ก็ได้

- การเลือกรูปแบบอักษร การกำหนดรูปแบบของตัวอักษรของหัวรายงาน

เมื่อนักวิเคราะห์ได้กำหนดตารางและคอลัมน์ที่จะออกรายงาน SDeT จะนำข้อมูลดังกล่าว 
ไปประมวลผลโดยไข้รูปแบบของภาษา SQL ไปทำการเรียกข้อมูลจากฐานข้อมูล และ SDeT
สามารถทำการเปลี่ยนรูปแบบของรายงานจากแบบเลเอาท ์เป ็นแบบแสดงข ้อม ูลจรืงและเปล ี่ยน
กลับได้

นอกจากนี้ย ังได้ออกแบบให้ SDeT มีคุณลมนัติให้นักวิเคราะห์ระบบลามารถออกแบบ 
ฟังก์ชันการทำงานของระบบงานในส่วนของฟังก์ชันเมนู อินพุตและเอาท์พุต ฟังก์ชันใดก่อนก็ได้
ซึ่งลักษณะการออกแบบฟังก์ชันทั้งลามนั้นจะอยู่ในลักษณะของ WYSIWYG (What You See Is 
What You Get) เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบมีความสะดวกในการใช้งาน SDeT และ SDeT ยัง
ลามารถทำการแยกไดเรกทอรืของระบบงานต่างๆออกจากกันได้อีกด้วย

3.2.2 การออกแบบจอภาพของ SDeT

จากคุณสมปติของ SDeT เพื่อใช้ออกแบบจอภาพฟังก์ชันระบบงาน ได้แก่ ฟังก์ชัน 
เมนู ฟังก์ชันอินพุตและฟังก์ชันเอาท์พุต ตลอดจนการสร้างแฟ้มข้อมูล ผู้วิจัยได้ทำการออกแบบ 
SDeT ให้สามารถออกแบบระบบงานตามคุณสมปติที่ได้ออกแบบไว้ข้างต้น โดยมีจอภาพและไดอะ 
ล็อกปอกซ์ต่างๆ ของ SDeT ซึ่งในส่วนของจอภาพของ SDeT สำหรับการออกแบบระบบงาน ได้ 
ออกแบบให้มีส่วนต่างๆ ได้แก่ แถบชื่อเรื่อง รายการเลือกหลัก ทูลบาร์ ทูลปอกซ์ หน้าต่างแสดง
คุณลมปติ หน้าต่างแสดงชื่อแฟ้มและบริเวณการออกแบบระบบงานหรือฟอร์ม ดังแสดงไว้ใน
รูปท่ี 3.11
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รูปที่ 3.11 แสดงรูปแบบจอภาพสำหรับการอ'อกแบบระบบงานของ SDeT

ส่วนต่างๆ ในรูปแบบจอภาพข้างต้น มีรายละเอียดและความหมายดังนี้
1) แถบช ื่อ เร ื่อง เป็นส่วนที,ใช้แสดงชื่อระบบงานชึ่งอยู่ส่วนบนสุดของจอภาพ โดยจะ

แสดงข้อความดังนี้หรื่อตามรูปที่ 3.11 คือ "เครื่องมือออกแบบระบบงาน<SDeT>” แล้วตามด้วย 
ชื่อฟอร์มที่ถูกออกแบบไว้ แต่ถ้าเป็นการออกแบบฟอร์มใหม่ แถบชื่อเรื่องนี้จะแสดงข้อความดัง
กล่าวแล้วตามด้วยคำว่า “Untitled"

2) รายการเลอกหล'ก เป็นส่วนที่ใช้แสดงรายการเลือกที่เกี่ยวกับการออกแบบและ 
พัฒนาระบบงาน ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบลามารถคลิกเลือกรายการที่ต้องการ SDeT จะปฏิปัติ-งาน 
ดังกล่าว โดยรายการเลือกเหล่านี้จะใช้คำที่ใช ้ก ันอยู่บน Windows ซึ่งในปัจจุบันเป็นที่รู้จักกันโดย 
ท่ัวไป มีรายละเอียดของรายการต่างๆ ดังน้ี

(1) แฟ้ม การทำงานที่เกี่ยวกับแฟ้มระบบงาน ประกอบด้วยรายการเลือกย่อยดัง
รปท่ี 3.12
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{ ร ]  เก ร อ ง ม ืเ อ อ อ ก แ ฆ ฆ ร ะ ฆ ฆ ง ไ น < S D e T >  - U n t i t le d  S 3 1

แก้ใ'ฃ ค ้น ห า  ป ฎ ิบ ัค ้ง า น  ?กน 'ข ้อมล  เค ร อ ง ม ือ  ช ่วย เห ล ือ

ส ร ้า ง  

เป ็ด  

บ ัน ห ก

บ ัน ท ัก แ ฟ ้ม เป ็น  

ฟ ้ม ห ์

ฅ ั๋ง ค ่า เค ร ้อ ง ฟ ้ม ฟ ้

#  I เ ^  ©  D e l f ô  I เท  I ► I l

จ บ ก า รท างา น

รูปที่ 3.12 แส ด งรายการเล ือกย ่อยของรายการเล ือกห ล ักแฟ ้ม ข อง SDeT

โดยแต่ละรายการเลือกย่อย มีความหมายดังนี้
สร้าง การสร้างฟอร์มใหม่หรอการสร้างบริเวณการออกแบบระบบงานขึ้นใหม่ เพ่ือ

นักวิเคราห์ระบบออกแบบฟอร์มใหม่
เป ีด การเรียกฟอร์มที่มีอยู่แล้ว,ขึ้นมา เพื่อทำการแก้ใฃ โดยจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์การ 

เปิดแฟ้ม ซึ่งทำการเรียกจากฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์ C++ บิลด์เดอร์รุ่น 3.0 ดัง 
รูปท่ี 3.13 นักวิเคราะห์ระบบจะต้องเลือกชนิดของแฟ้มจากไดเรกทอรีที่ต้องการ ได้แก่ *.mทน 1 
*.inp และ*.rpt แล้วทำการเลือกชื่อแฟ้มที่ต ้องการเปิด จากนั้นกดปม Open

Look in: _J Bin ไ ะ ]  แ ว ฺเ M  l ü i ï j ! l

_I NetscapS III M_Menu [๙] Q_NBook ๙] บ
fall book เฎ M~QBook g] Send go บ
[lal Borrow ID M~QMem g] TBook
§0 D_Book l=D Memberl ID TMem
[Ü D~M em ๙] Member2 ID บ_Book
io  อใTBook เฎ QJDBook I d LLMeml
I dD~TMem 
A _____________

I d QJDMem |ฐ บ”Mem2

File name: IKE
Files ol type: Form Files ไ 3

TMern

_ป
Open

Cancel

รูปที่ 3.13 แสดง'ไดอะล ็อกบ ็อกช ์สำหรับการเป ีดแฟ ้ม

บันทึก การบันทึกหรีอจัดเก็บฟอร์มที่สร้างใหม่หรือที่ทำการแก้ไข
บ ันท ึกแฟ ้ม เป ็น  การบันทึกฟอร์มหรือจัดเก็บลงแฟ้มชื่อใหม่ และ SDeT จะสร้างตาราง

ด้วยเมื่อนักวิเคราะห์ระบบทำการบันทึกฟอร์มฟังก์ชันอินพุตที่เป็นการเพื่มข้อมูลลงใน ฐานข้อมูล
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ใหม่ โดยตารางนี้จะเป็นแฟ้มที่ลงท้ายด้วย *.db SDeT จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์การบันทึกแฟ้ม 
ซึ่งทำการเรียกจากฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์ C++ บิลด์เดอร์รุ่น 3.0 ดังรูปท่ี
3.14 นักวิเคราะห์ระบบต้องเลือกชนิดของแฟ้มและไดเรกทอรีที่ต้องการจัดเก็บ แล้วใส่ชื่อแฟ้ม จาก 
นั้นกดปม Save

รูปที่ 3.14 แสดง'โดอะล ็อกบ ็อกซ ์สำหรับการบ ันท ึกแฟ ้ม

พ ิมพ์ การพิมพ์รายงาน โดยเมื่อทำการคลิกเลือกรายการนีจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์
ซึ่งทำการเรียกจากฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์C++ บิลด์เดอร์รุ่น 3.0 ดังรูปท่ี 3.15 
นักวิเคราะห์ระบบต้องกำหนดซึ่อเครองพิมพ์โดยใน SDeT นี้สามารถกำหนดให้พิมพ์ได้ทั้งหมดและ 
จากหน้าใดไปหน้าใด จากนันกดปม OK

ร ูป ท ี ่  3 .15  แ ส ด ง ไ ด อ ะ ล ็อ ก บ ็อ ก ซ ์ส ำ ห ร ับ ก า ร พ ิม พ ์ร า ย ง า น
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ต ั้งค ่าเคร ื่องพ ิมพ ์ การกำหนดเครื่องพิมพ์ ขนาดกระดาษ และลักษณะกระดาษ (พิมพ์ 
แบบแนวตั้งหรือแนวนอน) โดยที่ SDeT เรียกใช้ฟังก์ชันการทำงานนี้ในเครื่องมือ Borland c++ 

Builder ซึ่งเมื่อทำการคลิกเลือกรายการนี้จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์การตั้งค่าเครื่องพิมพ์ ซ่ึงทำ 
การเรียกจากฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์C++ บลด์เดอร์รุ่น 3.0 ดังรูปที่ 3.16

รูปที่ 3.16 แสดงไดอะล ็อกบ ็อกช ์สำห ร ับการต ั้งค ่าเคร ื่องพ ิมพ ์

จบการทำงาน  การหยุดการทำงานของ SDeT ในกรณีที่มืฟอร์มถูกลร้างใหม่หรือเรียก 
มาแก้ไขยังไม่ได้ถูกสั่งให้บันทึกหรือจัดเก็บ SDeT จะแสดงข้อความเตือนเพื่อให้ทำการบันทึกฟอร์ม 
ให้เรียบร้อยก่อนที่จะทำการหยุดการทำงาน

(2) แกไข การแก้ไขการออกแบบระบบงานซึ่งส่วนใหญ่จะใช้ดำเนินการเฉพาะกับ 
ส่วนหัวรายงานและวัตถุที่ถูกเลือกในฟังก์ชันอินพุต ประกอบด้วยรายการเลือกย่อยดังรูปที่ 3.17

แ ฟ ้ม

เ ก ร อ ง น อ อ อ ก แ น บ ร น แ บ ไ น < S D e T >  -  U n t i t le d

แก ้ไย

ถ

ค ้น ห า  ป ฏ ิบ ัต ิง า น  ฐทนข ้อม ูล  เด ร อ ง ม อ  ช ่วย เห ล ือ

X  เ% | 0 !  I D e l I 1 4ยกเลืก

ติด Ctrl+X
คัดลอก □rl+c

วาง Ctrl+V
เลือก

lO

ร ูป ท ี ่  3 .17  แ ส ด ' ง ร า ย ก า ร เ ล ือ ก ย ่อ ย ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ือ ก ห ล ัก แ ก ่ไ ข ข อ ง  S D e T

I  ง ค  0 ง ’ๆ .  A  A ? )
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โดยแต่ละรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักแก้ไข มีความหมายดังนี ้
ยกเล ิก  ใช้กับฟังก์ชันรายงานเพื่อเรียกส่วนหัวรายงานก่อนหน้าการแก้ไขกลับคืนมา 
ตัด ถ้าใช้กับฟังก์ชันอินพุตหมายถึง การลบวัตถุที่ถูกเลือกไปใช้โนฟังก์ชันอินพุตออกและ 

ถ้าใช้กับฟังก์ชันรายงานหมายถึง การลบส่วนหัวรายงาน และดัดลอกวัตถุที่ถูกเลือกหรือข้อความที ่
ได้ทำการเลือกไว้

ตัดล'อก ถ้าใช้กับฟังก์ชันอินพุตหมายถึง การคัดลอกวัตถุที่ถูกเลือก และถ้าใช้กับฟังก์ชัน 
รายงานหมายถึง การดัดลอกข้อความในส่วนหัวรายงานไว้

วาง ถ้าใช้กับฟังก์ชันอินพุตหมายถึง การวางวัตถุที่ใด้ทำการดัดลอกไว้ลงบนฟอร์มที่กำลัง 
ออกแบบและถ้าใช้ฟ ังก์ช ันรายงานหมายถึง การวางข้อความในส่วนหัวรายงานที่ได้ทำการดัดลอก 
ไว้ลงบนหัวรายงาน

เล ือก การเลือกวัตถุที่ต้องการแก้ใข โดยถ้ามีเครองหมายถูกอยู่หน้ารายการเลือกนี้วัตถุ 
นั้นจะแสดงกรอบล้อมรอบ

(3) ค้นหา ใช้กับฟังก์ชันรายงานเท่านั้น เพื่อการค้นหาคำที่ต้องการว่ามีปรากฏอยู่ใน 
รายงานหรือไม่ โดยมีรายการเลือกย่อยดังรูปที่ 3.18

รูปที่ 3.18 แส ด งรายการเล ือกย ่อยของรายการเล ือกห ล ักค ้น ห าของ SDeT

จากรูปรายการเลือกค้นหามีรายการเลือกย่อย คือ
ค้นหา การค้นหาคำที่ต ้องการ โดย SDeT จะแสดงไดอะล็อกบ็อกซ์เพื่อให้ป้อนคำที่

ต้องการค้นหา ซึ่งทำการเรียกจากฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์ C++ บิลด์เดอร์รุ่น 
3.00 ดังรูปท่ี 3.19 นักวิเคราะห์ระบบใส่คำที่ต้องการหา แล้วกดปม Find Next

ร ูป ท ี ่  3 .19  แ ส ด ง ไ ด อ ะ ล ็อ ก บ ็อ ก ช ์ล ืา ห ร ับ ก า ร ค ้น ห า
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(4) ปฏ ิบ ้ต ิงาน เป็นฟังก์ชันการทำงานหนึ่งของระบบงานที่ทำการจัดเก็บหรอ
ปันทึกฟอร์มที่ได้จากการออกแบบฟังก์ชันทั้ง 3 ที่ได้กล่าวไว้ข้างด้นในหัวข้อ 3.2.1 ปักวิเคราะห  ์
ระบบจะต้องทำการปันทึกฟอร์มเก็บลงในฐานข้อมูลระบบงานแล้วจึงจะลามารถเรียกฟอร์มนั้นๆขึ้น 
มาปฎิปัติงานได้ ดังนั้นจึงได้ออกแบบให้ SDeT สามารถทำการปันทึกฟอร์มโดยในฟังก์ชันเมนู
แฟ้มจะลงท้ายด้วย MNU (*.๓กน) ฟังก์ชันอินพุต แฟ้มจะลงท้ายด้วย INP (*.inp) และฟังก์ชัน 
เอาท์พุตชื่อแฟ้มจะลงท้ายด้วย RPT (*.rpt) และเมื่อต้องการนำแฟ้มที่ทำการปันทึกนั้นขึ้นมาทำ
การปฏิปัติงาน ให้ทำการเลือกรายการเลือกหลัก ‘'ปฎิปัติงาน’, ของ SDeT หรือปม Run ในล่วนของ 
ทูลบาร์ โดยในส่วนของรายการเลือกหลัก “ปฏิบัติงาน" ประกอบด้วยรายการเลือกย่อยดังรูป
ท่ี 3.20

î c j  เก ร ึ๋อ ง ม ือ อ อ ก แ ฆ ม  5 ï m j j n i < S D e T >  -  U n t i t le d g n s i x i

แฟ ้ม เ๓ 'เข  ค ้น ห า ป ฏ ิบ ัต ิง า น  I ฐาน ข ้อม ุล  เค ร ึ๋อ งม ือ  ช ่วย เห ส ิ,อ

เ ท )
*

y
ป ฏ ิบ ัต ิง าน  

ห ย ุค ท ำงาน
® 1 j D e l j M  1 O  1 ► I l  1

รูปที่ 3.20 แสดงรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักปฏิบัติงานของ SDeT

โดยแต่ละรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักปฎิปัติงาน มีความหมายดังนี้ 
ปฏ ิบ ัต ิงาน การเรียกฟอร์มที่ได้ทำการออกแบบไว้ขึ้นมาปฏิบัติงาน โดยจะปรากฎ

ไดอะล็อกบ ็อกซ ์เพ ื่อให ้ทำการป ้อนชื่อฟอร์มท ี่เป ็นฟอร์มเริ่มต ้นของระบบงานนั้นๆ (ส่วนใหญ  ่
เป็นฟอร์มรายการเลือกหลัก *.๓กน) และสามารถฃอดูรายชื่อฟอร์มต่างๆได้โดยกดปม รายชื่อ
แฟ้ม ดังแสดงไดอะล็อกบ็อกชัในรูปที่ 3.21 แล้วจึงกดปุมตกลง เพื่อทำการปฏิบัติงานฟอร์มปันๆ

รูปที่ 3.21 แสดงไดอะล ็อกบ ็อกช ์ส ์าห ร ับการปฏ ิบ ัต ิงาน

หย ุดการท ำงาน  ก า ร ห ย ุด ก า ร ป ฏ ิบ ัต ิง า น ฟ อ ร ์ม
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(5) ฐ าน ข้อมูล การทำงานที่เกี่ยวกับฐานข้อมูล เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการ
แกไขชื่อ ชนิด และขนาดของตารางในฐานข้อมูล โดยมีรายการเลือกย่อยดังรูปที่ 3.22

โรุ่y  เก ร อ ง ฆ ือ อ อ ท แ บ ฆ ร ะ ฆ น ง ใ น <SDeT> - Untitled ร แ ร ิเ ร
แฟ้ม แภ้ใข คันหา ปฏิบัติงาน 1 ครุอง มือ ช่วยเหลอ

1 ๐ 1 (/jb - y  i | ไ ร ่พ ๊r - ^ , - D e l :' o
■ 1

► S llly j

รูปที่ 3.22 แสดงรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักฐานข้อมูลของ SDeT

รายการเลือกย่อยมีความหมายดังนี้
แกไขตาราง การเรียกข้อมูลจากฐานข้อมูลขึ้นมาเพื่อทำการแก้ไขชื่อชนิดและขนาด

ของคอลัมน์ต่างๆ โดยจะปรากฏไดอะล็อกบิอกซ์เพื่อแลดงชื่อตารางต่างๆ (Data Files) และเม่ือทำ 
การคลิกเลือกตารางแล้ว จะแสดงโครงสร้างข้อมูลของตารางนั้นๆ ในตารางเพื่อไห้ทำการแก้ไข
หลังจากทำการแก้ไขแล้วให้กดปมบันทึกเพื่อทำการบันทึกตาราง ดังแสดง,ใดอะล็อกบิ'อก1ซิใน
รูปท่ี 3.23

รูปที่ 3.23 แสดงไดอะล ็อกบ ็อกซ ์สำห ร ับแก ้ไขซ ื่อและล ักษณ ะของคอล ้มน ์ใน ฐาน ข ้อม ูล

(6) เคร ื่องม ือ ประกอบด้วย เครื่องมือสำหรับการออกแบบระบบงานดังนี้
ท ูล ,น ็อ ก ช ์{Toolbox) ประกอบด้วยปุมฃองวัตถุต่างๆ ที่ใช้ในการ1ออกแบบ

ระบบงาน ซึ่งจะกล่าวโดยลฺะเอียดไวในหัวข้อ ส่วนของทูลบิอกช์
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หน ้าต ่างแสดงค ุณ สมบ ัต ิ (Property) ใช้แสดงคุณสมบัติต่างๆ ได้แก่ ช่ือ 
ข้อความ ความกว้าง ความสูง ตำแหน่งบนและตำแหน่งซ้ายของวัตถุที'กำลังทำการออกแบบ

หน ้าต ่างแสดงช ื่อแฟ ้ม  (File Window) ใช้แสดงชื่อของฟอร์มที่ได้ทำการ
ออกแบบและบันทึกไว้

การแสดงรูปแบบของเครองมือทั้งสามในหน้าจอภาพ ด้งแสดงในรูปที่ 3.24

|£îjเกรวง»อออกแมนระนบ jiu<SDeT> - Untitle
เอ ?a$ม aน ฟ ้น  น ภ ้ไข  ค ้น ท า  ป ฏ ํข ัค ้ง า น  ร า น ข ้อ ม ุร ïdswâa

ทูลบ็อกซ์

'{เมเลือกการ 
ทำงานสำหรับ 
การออกแบบ

✓  บ 3 บ ็3 ก ช

V/YIUา ต ่า ง แ ช ด -3 อ ณ *ม ï ï é j l

a g i s naaxfiS

Caption
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515

JForm.frm

m
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D : \B orland\CB uilder 3\B irAb
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หน้าต่าง 
แสดงคุณ 
สมนัฅิ

หน้าต่าง 
แสดงช่ิอ 
แฟ้ม

รูปที่ 3.24 แส ดงรายการเล ือกย ่อยข องรายการเล ือกห ล ัก เค ร ื่องม ือ  ของ SDeT

จากรูป เครื่องม ือท ั้งสามจะปรากฏข ึ้นก ็ต ่อเม ื่อทำการคล ิกเล ือกรายการเล ือกย ่อยแล ้ว 
ปรากฏเครื่องหมาย 'ร  หน้ารายการเลือกนัน และเมื่อทำการคลิกอีกครังเครื่องหมาย 'ร  และ 
เครื่องมือนั้นๆ จะหายไปจากจอภาพ

(7) ช ่วยเห ล ือ  ส่วนการช่วยเหลือที่อธิบายส่วนต่างๆของ SDeT โดยรายการเลือก 
หลักช่วยเหลือมีรายการเลือกย่อยด้งรูปที่ 3.25

ร ูป ท ี ่  3 .25  แ ส ด ง ร า ย ก า ร เ ล ือ ก ย ่อ ย ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ือ ก ห ล ัก ช ่ว ย เ ห ล ือ ข อ ง  S D e T
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- โดยแต่ละรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักช่วยเหลือ มีความหมายดังนี้

ช ่วยเห ล ือ  การเรียกส่วนช่วยเหลือ ซึ่งเป็นการอธิบายการใช้งานส่วนต่างๆของ SDeT 
ได้แก่ Getting started, Design applications, About the property window และ Running 
applications ดังรูปท่ี 3.26 โดยมีรายละเอียดการอธิบายการใช้งานต่างๆ ได้แลดงไว้ในภาค
ผนวก ข.

รูปที่ 3.26 แสดงห ัวข ้อของส ่วนช ่วยเหล ือ

เก ี่ยวห ับ SDeT ส่วนที่แสดงข้อมลทั่วไปของวิทยานิพนธ์เรื่องนี้ ดังรูปท่ี 3.27
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m พ ิร ว ก ับ  S D e T า ท ิ! ท
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A Development Of A Prototyping System Design ใool 
For System Analysts

วิทยานัพนรทเกสูตรปริญญาวิทยาศารเตรมทาบัaเทิต ปีการสืกบา 2542 

/เาควิชาวิศวกรรมค3มฟ้วเต a ร์ 

บัผทิตวิทยาเย จุฬารงกรผ์มทาวิทยาเย

โดย นางสูาวปรารกนา ดิประเสูริรๆร 

3าจารย์ท่ัปรักบา ยู้ช่วยศาสูตรจารย์วันพร ชันเก่า

วิทยานิพนรนใต้พั«เนาเพมเติมต่ aaากวิทยานิพน1 เรัaง 

เครaงม34รางต้นแบบระบบงานสำทรับนักวิเคราะท์ระบบ โดย นายจุดม เมมิโชคชัย 

ปีการกักบา 2537

Close

รูปที่ 3.27 แสดงห น ้าต ่างข ้อม ูลเก ี่ยวก ้บ  SDeT

และจากการที่ SDeT สามารถแยกไดเรกทอรของระบบงานแต่ละระบบงานได้ SDeT จะ 
ปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์สำหรับให ้น ักวิเคราะห์ระบบทำการเลือกไดเรกทอรของระบบงานหรือให ้ 
กำหนดไดเรกทอรืของระบบงานใหม่ ดังแสดงไดอะล็อกบ็อกซ็ในรูปที่ 3.28

ร ูป ท ี ่  3 .28  แ ส ด ง ไ ด อ ะ ล ็อ ก บ ็อ ก ซ ์ส ำ ห ร ับ ก ำ ห น ด ไ ด เ ร ก ท อ ร ีข อ ง ร ะ บ บ ง า น
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3) ท ูลบาร ์ (Toolbar) เป็นแผงของบ่มควบคุมการทำงานของ SDeT สำหรับรายการ
เลือกหลักและฟังก์ชันการทำงานที่ถูกเรียกใช้บ่อยๆ เพื่อความสะดวกในการใช้งาน บ่มควบคุม
ต่างๆมีรูปแบบและความหมายดังนี้

การสร้างฟอร์มใหม่ เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบออกแบบ

การเปิดหรือเรียกระบบงานขึ้นมาทำการแกใข

การบันทึกระบบงาน

การพิมพ์รายงาน

การคัดลอกแล้วลบวัตถุต่างๆและข้อความในส่วนหัวรายงาน

การดัดลอกข้อความต่างๆในส่วนหัวรายงาน

การวางวัตถุต่างๆ และข้อความในส่วนหัวรายงานที่ได้ทำการดัดลอกไว้

การค้นหาคำ

การเรียกสภาพก่อนหน้ากลับคืนมา

การเรียกระบบงานขึ้นมาปฏิบัติงาน

การหยุดการปฏิบัติงานของระบบงาน

4) ท ูลบ ็อกซ ์ เป็นหน้าต่างที่ประกอบด้วยบ่มของวัตถุต่างๆ ที่ใช้ในการออกแบบ
ระบบงานอยู่ทางด้านซ้ายของจอภาพ โดยได้แบ่งประ๓ ทการทำงาน 4 แบบ ได้แก่ เมนู แกไขเมน ู
อินพุต และรายงาน สามารถทำการเลือกประเภทการทำงานได้โดยการคลิกที่ช ื่อประเภทการ 
ทำงานนั้น
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(1) เมนู เป็นทูลบ็อกช์สำหรับการกำหนดรูปแบบของเมนูที่จะทำการสร้าง โดย SDeT
ลามารถทำการสร้างเมนูได้ 7 รูปแบบคือ แบบดึงลง แบบเลือกข้อ แบบออปชัน แบบลิสต์บอกช์ 
แบบคอมโบบ็อกซ์ แบบแท็ปเพจและแบบผุดขึ้น ดังรูปท่ี 3.29

แบบเส ือกข ้อ 

แนบล ิสต ์{รอกช ์

แบบผุดข ึ้น

แบบดึงลง

แบบออปช ัน 

แบบคอมโบบ ีอกช ์

แบบแท ีปเพจ

รูปที่ 3.29 แสดงท ูลบ ็อกซ ์ประเภทเมน ู

เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบฟอร์มเมนู 6 รูปแบบ คือ แบบดึงลง แบบเลือกข้อ 
แบบออปชัน แบบลิสต์บ็อกซ์ แบบคอมโบบ็อกซ์และแบบผุดขึ้น โดยจะต้องทำการกำหนดข้อมูล 
ได้แก่ ช ื่อรายการเลือก ชื่อฟอร์มและฟังก์ชันรายการเลือก และจากรูปแบบของเมนูแบบแท็ปเพจ 
นักวิเคราะห์ระบบจะกำหนดชื่อรายการเลือกเท่านั้น ดังนั้นเมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการสร้างเมน ู
6 แบบแรก'ให้'ทำการคลิกเลือกที่ทูลบ็อกซ์ จะปรากฏเครื่องหมาย “<<*>>" ให้นักวิเคราะห์ระบบ 
คลิกที่เครื่องหมายดังกล่าวเพื่อทำการสร้างรายการเลือก ซึ่งจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์ให้กำหนด
ข้อมูลในการสร้างรายการเลือก ดังรูปที่ 3.30
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กำหนด 
ฟังก์ชัน 
รายการ 

เล ีอก

ร ุ่] ข้อมุaรารการเร1อก

ข ้อ ค ว าม  :

ข ้อ ฟ ่อ เม  :

r-ฟ ่ง ก ํช ัน  -----------------

<• รายการพเอกย ่อย 

C  เม น ู

C  ก ารป ้อน ข ้อม ส ิ 

C  รายงาน  

r  จ บ ก า รท ์า งา น

ฒฒ

ราย ข ้อ ฟ ่อ เม

ต ก ส ิง

ยกเล ิก

กำหนดช่ือรายการเลือก 
กำหนดช่ือฟอ{ม

รูปที่ 3.30 แสดงไดอะล ั๊อกบ ็อกซ ์สำหรับฟ ังก ์ช ัน เมน ู เพ ี่อสร ้างรายการเส ือก

เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบเมนูแบบแท็ปเพจ ให้ทำการคลิกเลือกที่ท ูลบ็อกซ์ 
จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ เพื่อกำหนดรายการเลือก ดังรูปท่ี 3.31

m ข ้อ ม ุส ิ'ซ อ ง เม น ูน บ บ แ ฑ ีป เพ จ m o
ร ห ัส  :

0 บ ร ร ท ัด

I

]
II
1
I

I

ตกสิง ยกเลิก

รูปที่ 3.31 แส ดงไดอะล ็อกบ ็อกช ์กำห น ดรายการเส ือกของเม น ูแบ บ แท ็ป เพ จ

(2) แกไขเมน ู เป็นทูลบ็อกซ์สำหรับทำการแก้ไขเมนูได้แก่ การแทรก ปรับปรุง เพ่ิม 
ลบรายการเลือกและเพิ่มรายก่ารเลือกย่อย การลบเมนูทั้งหมด ดังแสดงทูลบ็อกซ์ประเภทแก้ไข 
เมนูดังรูปที่ 3.32
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ปรับปรุงรายการเลือก 
เพ่ิมรายการเลือก

ลบเมนู

รายงาน 
รินพุ?! 

ฒนู
นภํใขฒนู

F เก ร

Up
d a te Del
App Sub
D e lMenu

- แ ท ร ก ร า ย ก า ร เล ือ ก

ลบรายการเลือก 

เพ่ิมรายการเลือกย่อย

รูปที่ 3.32 แสดงท ูลบ ็อกซ ์ประเภทแกไขเมน ู

เม ื่อน ักวิเคราะห์ระบบต้องการแก้ไขเมนูและแก้ไขข้อมูลของเมนูแบบดึงลงแบบเลือกข้อ 
และแบบผุดขึ้น ให้เลือกรายการเลือกที'ต้องการแก้ไขแล้วจึงเลือกการทำงานในทูลบ็อกช์ SDeT จะ 
ปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์เพื่อให้ทำการแก้ไข ดังรูปท่ี 3.30

ในกรณีที่ทำการแก้ไขเมนูแบบออปชัน แบบลิสต์บอกช์ แบบคอมโบบ็อกซ์ และแบบ
แท็ปเพจ จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์ดังรูปที่ 3.31

(3) อ ินพ ุต เป็นทูลบ็อกช์สำหรับสร้างวัตถุที่นำมาออกแบบฟอร์มของฟังก์ชันอินพุต
จะเรมต้นทำการสร้างโดยกดปมเลือกในทูลบ็อกช์ประเภทนี้ ซึ่งมีวัตถุต่างๆ ดังรูปท่ี 3.33
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เช็คบ็อกช์ 
ป่มส่ังให้ทำงาน

ลิสติบอกซ์

เฟรม

ไดอะล็อกบ็อกซ์ 
สำหรับเปิดแฟ้ม

เมนู

แก้ใ-ขเมนู

รายงาน
อิน-พุด

วิ a J____ I
- พ 'ฬิ-1
' ไรฺฏ

ฟ
□ □ -
ฒ ฒ

ข้อความ
ช่องรับหรือแสดงข้อมล

ปุมออปชัน 
คอมโบบ็อกช์

กรุ๊ปบ็อกช์
ไดอะล็อกบ็อกช์ 
สำหรับบันทึกแฟ้ม

รูปที่ 3.33 แสดงทูลบ็อกช์ประเภทอินพุต

รูปแบบและหน้าที่การทำงานของวัตถุต่างๆนี้ ได้กล่าวไว้ในหัวข้อที่ 3.2.1 ฟังก์ชันอินพุต 
เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการนำวัตถุข้อความ เช็คบ็อกซ์ ปมออปชัน เฟรมและ

กรุ๊ปใช็อกซ์มาออกแบบฟอร์มจะต้องทำการเลือกปมที่ทูลบ็อกซ์ SDeT จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ  ์
เพื่อกำหนดข้อความของวัตถุ ดังรูปท่ี 3.34

รูปที่ 3.34 แสดงไดอะล็อกน็อกซ์เมื่อสร้างวัตถุข้อความ เช็คน็อกซ์ ปมออปซ้น เฟรม 

และกรุ๊ปน็อกช์

เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการนำวัตถุช่องรับหรือแลดงข้อมูลมาออกแบบฟอร์มจะต้องทำ 
การเลือกป่มที่ทูลบ็อกซ์ SDeT จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์เพื่อให้กำหนดข้อมูลต่างๆ โดยมี
รายละเอียดข้อมูลดังหัวข้อ 3.2.1 ฟังก์ชันอินพุต ดังแสดงไดอะล็อกบ็อก•ทนรูปที่ 3.35
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กำหนดซ่ือแฟ้มข้อมูล 
ท่ีจะปัอนข้อมูลหรือทำ 
การสร้างแฟ้มข้อมูล

กำหนดข่ือแฟ้ม 
และคอลัมน์ 

ท่ีจะแสดงบนวัตถุ

น อ น ส  ว ั๓ ท น ่อ  ง  ร ัน แ ล ะ แ ส ท ง บ ว ก  วาน
ก า ร ฝ า เน ิน ก า ร f i l l  |ท ฺน ข ั* ^จ  
ก า รฝ า เน ิน ก า ร

ตาราง : I '.ib

ไ 3

>

ร ํ'8ค aฉ ัม น ์ : |F1

■ ตาราง : I 

I ค a iมน : I 

'น ิพ จ น ์ค  ณต ตา* ต ร์ 
ค 3 จ ัม น ์ :

I ก า ร ฝ า เน ิน ก า ร  : |~

ราย« a แ ฟ ้ม  I

ชนิคtaน* : [Texi 
น *ด งซ ้a * j*  : —

fia a u น ิห *ก  :

รายa a แ ฟ ้ม  I

3
ต ัว ฝ า เน ิน ก า ร  :

; J
, ' j j

umân

กำหนดชนิด 
ของคอลัมน์

กำหนด 
นิพจน์ทาง 

คณิตศาสตร์

รูปที่ 3.35 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์เมื่อสร้างวัตถุช่องรับหรีอแสดงข้อมูล

เม ื่อน ักวิเคราะห ์ระบบต้องการนำวัตถ ุปมสั่งให ้ทำงานมาออกแบบหน้าจอจะต ้องทำการ 
เลือกป่มที่ทูลบ็อกซ์ SDeT จะปรากฎ’โดอะล็อกบ็อกซ์เพื่อ'ให้กำหนดข้อมูลต่างๆ โดยมี
รายละเอียดข้อมูลดังหัวข้อ 3.2.1 ฟังก์ชันอินพุต และแลดงไดอะล็อกบ็อกซํในรูปที่ 3.36

กำหนดข้อความ

กำหนดหน้าท่ี

«8»aiJ *1ฟง VSฟ้างาน ฒ ฒ
รหัสวัตถุ

ข้อความ :
■ หังก์ชัน

C  จอภาพสดไ!! 

r  การVพ่ัมข้อมร 

C  การนกไขข้อมุส 

(“■ การส!เข้อมุส 

C  การสอ!เถามข้อมุส 

C  จบการทำงา!เ

ยกเสิก

รูปที่ 3.36 แสดงไดอะล็อกบ็อกช์เมื่อสร้างวัตถุปมสั่งให้ทำงาน

เม ื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการนำวัตถุคอมโบบ็อกซ์และลิสต์บ ็อกซ์มาออกแบบฟอร์มจะ 
ต้องทำการเลือกปุมที่ท ูลบ็อกชั SDeT จะปรากฏใดอะล็อกบ็อกช์เพื่อให้กำหนดรายการเลือกที่จะ
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ให้แลดงบนวัตถุ โดยนักวิเคราะห์ระบบจะทำการกำหนดรายการเองหรอนำข้อมูลจากในตาราง
ฐานข้อมูลก็ได้ และแสดงไดอะล็อกบ็อกช์ในรูปที่ 3.37

« 8 »9 11 94รท ท ุ13« ฃ ็8ก รท น ฅ 8}|โ11 ร8ก * ป ร ิฒ
บอคอลัมน : คอลัมน์พรัก : ■ 1บ่ c  ไม่ใ.บ่

1 บรรท ัด

- บิอมุลทัน.สดง : 

ด า ร ท ง เ  : I

คอลัมน์ :

รายบอแฟ้ม

ดกลง ยกเลัก

กำหนดรายการ

กำหนดช่ือแฟ้ม 
และคอลัมน์ของ 
ข้อมูลท่ีจะแสดง

รูปที่ 3.37 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์เมื่อสร้างวัตถุลิสต์บ็อกซ์และคอมโบ,น็อกซ์

เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการนำวัตถุคอมมอนไดอะล็อกบ็อกช์แบบเปิดและบันทึกแฟ้มมา 
ออกแบบ'จอภาพ1จะต้องทำการเลือกป่มที่ท ูลบ็อกช์ SDeT จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์เพื่อให้
กำหนดไดเรกทอรี ดังแสดงไดอะล็อกบ็อกช็ในรูปที่ 3.38

« 8 » a f l 8 ) i » 8 v l f l 8 s i a n f i 8 ก « น ษ ฃ 1ป ี« แ ส ิะ บ ัน ฑ ก  n o n  เ ฐ

« ก ส ิง ยก เส ิก

รูปที่ 3.38 แสดงไดอะล็อก'น็อกซ์เมื่อสร้างวัตถุไดอะล็อก,น็อกซ์ลิาหรับเปิดและบันทึกแฟ้ม
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(4) รายงาน เป็นทูลบ็อกช์สำหรับออกแบบรายงาน โดย SDeT สามารถออกแบบ
รายงานได้ 2 แบบ ได้แก่แบบเลเอาท์และแบบแสดงข้อมูลจรง ดังแสดงทูลบ็อกซ์ประ๓ ทรายงานใน
รูปท่ี 3.39

รายงานแบบ 

แสดงข ้อม ูลจร ิง

รายงานแบบแสดง

“ X”  และ “ 9“

รูปที่ 3.39 แสดงทูลบ็อกช์ประเภทรายงาน

เม ื่อน ักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบรายงานแบบเลเอาทิให้ทำการเลือกปมในทูลบ็อกช์ 
ประเภทรายงาน SDeT จะปรากฏ’ไดอะล็อกบ็อกซ์เพื่อกำหนดข้อมูลต่างๆ ดังรูปท่ี 3.40 โดยมี
รายละเอียดดังหัวข้อ 3.2.1 ฟังก์ชันเอาท์พุต

กำหนด 
หัวรายงาน

คลิกเลอก 
ช่ือตาราง

คลิกเลอก 
คอลัมน์

รูปที่ 3.40 แสดงไดอะล็อก'น็อกซ์เมื่'อต้องการออกแบบรายงานแบบเสเอาท์
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เมื่อนักวิเคราะห์ระบบต้องการออกแบบรายงานแบบแลดงข้อมูลจริงให้ทำการเลือกปุมใน 
ทูลบ็อกซ์ประเภทรายงาน SDeT จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกชัเพื่อกำหนดข้อมูลต่างๆดังรูปที่ 3.41 (ก) 
และ 3.41 (ข) โดยมีรายละเอียดดังหัวข้อ 3.2.1 ฟังก์ชันเอาท์พุต

คลิกเลอก 
ตาราง

ตารางท่ี 
ถูกเลือก

คลืกเลือกคอลัมน์ 
ท่ีต้องการ

คอลัมน์ท่ี 
ถูกเลือก

กำหนดเง่ือนไข 
ของข้อมูล

รูปที่ 3 .41(ก) แสดงไดอะล ็อกบ ็อกซ ์แรกเม ื่อต ้องการออกแบบ รายงาน ท ี่แสดงข ้อม ูลจร ิง

คลิกเลอก 
คอลัมน์เพ่ือใช้ 

เรียงลำดับ

ทรงานฬ«งฃ้อมุ9 ฬิง 2
r  หัวรายงา■ น

รายงานค่าปรับ
_

■ บัอมูสิเริยงรำคับ : 
คอaim :
Send. ID Send. Name

(ะ' น้อยไปมาก

เริยงสิาดับ :

C  มากไปน้อย
รุปแบบอักษร

<< หน้าก่อน คกรง ยกเลิก

กำหนดหัวรายงาน

รูปที่ 3 .41(ข) แสดงไดอะล ็อกบ ็อกช ์ท ี่สองเม ื่อต ้องการออกแบบ รายงาน ท ี่แสดงข ้อม ูลจร ิง
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5) หน ้าต ่างแสดงค ุณ สมบ ัต ิ เป็นหน้าต่างที่แลดงคุณสมบ้ตต่างๆ ได้แก่ ซ่ือ ข้อความ 
ความสูง ความกว้าง ตำแหน่งบนและตำแหน่งซ้ายของวัตถุที่กำลังทำการออกแบบอยู่ในบริเวณ
การออกแบบระบบงาน นักวิเคราะห์ระบบสามารถทำการแก้ใขคุณสมบัติเหล่านี้ได้โดยการเปลี่ยน 
ข้อมูลได้ทันทีในหน้าต่างแสดงคุณสมบ้ตินี้ ดังรูปที่ 3.42

!

รูปที่ 3.42 แสดงหน ้าต ่างแสดงค ุณ สมบ ัต ิ

6) หน ้าต ่างแสดงช ื่อแฟ ้ม  เ ป ็ น ห น ้ า ต ่ า ง ท ี ่ แ ส ด ง ซ ื ่ อ แ ฟ ้ ม ร ะ บ บ ง า น ท ี ่ ไ ด ้ ท ำ ก า ร อ อ ก แ บ บ  

แ ล ะ บ ั น ท ึ ก ล ง ฐ า น ข ้ อ ม ู ล ระบบง า น ไ ว ้ แ ล ะ น ั ก ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ร ะ บ บ ล า ม า ร ถ ด ั บ เ บ ิ ล ค ล ิ ก เ ล ื อ ก แ ฟ ้ ม ท ี ต ้ อ ง ก า ร  

เ พ ื ่ อ เ ป ิ ด ข ึ ้ น ม า ท ำ ก า ร แ ก ้ ไ ข ไ ด ้ ท ั น ท ี  ด ั ง แ ส ด ง ห น ้ า ต ่ า ง แ ส ด ง ซ ื ่ อ แ ฟ ้ ม ใ น ร ู ป ท ี ่  3 . 4 3

ร81เ>1น E3
jForm.inp z i

M_Menu.mru.เ Jl.

ปร์ะเทททน้งา 
ทนัง! a 1-2 
ประพเท■(เมาขิ

al-1

ก1-3 T- 1

<1______ J ► 1

รูปที่ 3.43 แสดงหน ้าต ่างแสดงช ื่อแฟ ้ม

7) บ ร ิเวณ การออกแบบ ระบบ งาน ห ร ือฟ อร ์ม  เ ป ็ น บ ร ิ เ ว ณ ส ำ ห ร ั บ ใ ช ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ

ร ะ บ บ ง า น  จ ะ อ ย ู ่ ต ร ง ก ล า ง จ อ ภ า พ  ซ ึ ่ ง ใ น ส ่ ว น น ี ้ ล า มารถ ย ่ อ แ ล ะ ข ย า ย ข น า ด ไ ด ้  ด ั ง ร ู ป ท ี  3 . 4 4  จ า ก ร ู ป  

ส ่ ว น บ น  ( F o r m l )  จ ะ เ ป ็ น ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ฟ อ ร ์ ม ล า มารถ เ ป ล ี ่ ย น ข ้ อ ค ว า ม ไ ต ้ ใ น ห น ้ า ต ่ า ง แ ส ด ง ค ุ ณ ล ม ' บ ั ต ิ
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รูปที่ 3.44- แสดงบร ิเวณ การออกแบบระบบงานหรี'อฟอร์ม

เมื่อผู้วิจัยได้ทำการพัฒนา SDeT ให้เป็นเครื่องมือที่สามารถใช้ในการพัฒนาระบบงาน 
แล้ว ดังนั้นระบบงานที่ได้ จะมีระบบคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ปฏิบัติงานระบบงานที่ถูกพัฒนาภายใต  ้
SDeT มีคุณลักษณะดังนี้

1) เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ที่มีไมโครโปรเซสเซอร์เบอร์80486 ข้ึนไป และควรมีหน่วย
ความจำอย่างน้อย 16 เมกะไบต ์(Memory) พร้อมกับหน่วยขับจานบันทึกแบบอ่อนขนาด 1.44
เมกะไบต์ 1 หน่วย (Floppy Disk) และหน่วยขับจานบันทึกแบบแข็งอย่างน้อย 1 หน่วย (Hard 
Disk) โดยมีพื้นที่ขึ้นอยู่กับขนาดของระบบงานที่ถูกออกแบบและข้อมูล(D ata)ïองระบบงานนัน

2) ระบบปฏิบัติการวินโดวลั 95 ไทย (Windows 95 Thai Edition)
3) จอภาพและวงจรแสดงผลแบบวีจีเอ ที่สามารถแสดงผลได้ 16 สีฃึนไป
4) เมาส์’และแผงแป้นอักขระ (Mouse and Keyboard)
5) เครื่องพิมพ์แบบดอทแมทริกซ์ เครื่องพิมพ์อิงค์เจ็ทหริอเครื่องพิมพ์เลเซอร์ (Dot Matrix 

Inkjet or Laser Printer)
6) เครื่องมือต้นแบบสำหรับออกแบบระบบงานของนักวิเคราะห์ระบบหรือ SDeT

3.3 การ'ออกแบบแฟ ้มข ้อม ูลข'องระบบงานเพ ื่อใช ้ก ับ  SDeT

แฟ้มข้อมูลระบบงานสำคัญที่จะต้องถูกสร้างเพื่อใช้กับ SDeT แบ่งออกเป็น 2 ประ๓ ท

ได้แก่ แฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวกับรายละเอียดของแฟ้มระบบงานและแฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวกับวัตถุที่
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นักวิเคราะห์ระบบนำมาออกแบบระบบงาน จากการออกแบบและพัฒนา SDeT เพื่อออกแบบ 
ระบบงานแฟ้มข้อมูลทั้ง 2 ประ๓ ทจะมีความสัมพันธ์กันดังผังงานในรูปที่ 3.45
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โดยแฟ้มข้อมูลต่างๆเหล่านี้จะมีรายละเอียดโครงลร้างข้อมูลดังต่อไปนี

1 ) แฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวกับรายละเอียดของแฟ้มระบบงาน ข้อมูลล่วนนี้จะเป็นส่วนควบคุม 
การทำงานของแฟ้มระบบงานที่ได้ออกแบบไว้ แฟ้มข้อมูลต่างๆมีรายละเอียดและโครงสร้างข้อมูล 
ดังนี้

(1) Fiie.db เป็นแฟ้มที่ใข้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อแฟ้มระบบงานของฟังก์ชันเมน  ู
และฟังก์ชันอินพุต มีโครงลร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.1

ตารางที่ 3.1 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Fiie.db

ช น ิ ด ( ข น า ด )

3J ci d

ซ อ เ ข ต ข อ ม ู ล ข อ ม ู ล ท เ ก ั บ

F o r m l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

F i l e n a m e C h a r a c t e r ( ô O ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ร ะ บ บ ง า น ท ี ่ ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ ไ ว ้

F o r m n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

(2) Report.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อแฟ้มระบบงานของฟังก์ชัน 
รายงาน มีโครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.2

ตารางที่ 3.2 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Report.db

ช น ิ ด ( ข น า ด )

V  £ = 1 ๘

ซ อ เ ข ต ข อ ม ู ล ข อ ม ู ล ท เ ก ั บ

R p t l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ร ะ บ บ ง า น แ บ บ ร า ย ง า น

R p t N a m e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ร ะ บ บ ง า น แ บ บ ร า ย ง า น

T i t l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ห ั ว ข ้ อ ร า ย ง า น

S Q L C h a r a c t e r ( l O O ) ข ้ อ ค ว า ม  S Q L  ท ี ่ ใ ช ้ เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล แ ส ด ง ร า ย ง า น

F o n t C h a r a c t e r ( 2 0 ) ร ู ป แ น บ ข อ ง ต ั ว อ ั ก ษ ร ข อ ง ร า ย ง า น

F  S i z e N u m c r i c ( 8 ) ข น า ด ข อ ง ต ั ว อ ั ก ษ ร ข อ ง ร า ย ง า น

F  S t y l e C h a r a c t c K  1 1  ) ล ั ก ษ ณ ะ ข อ ง ต ั ว อ ั ก ษ ร ข อ ง ร า ย ง า น

(3) Obj_New.db เป็นแฟ้มชั่วคราวที่ใช้เก็บเกี่ยวกับชื่อวัตถุต่างๆ ซึ่งใช้ออกแบบ
ระบบงานหนึ่งๆเมื่อทำการเปิดฟอร์มใหม่ แต่เมือทำการบันทึกแฟ้มระบบงานแล้วข้อมูลจะถูกจัด
เก็บใน ObjO pen.db ทั้งสองแฟ้มนี้จะมีโครงสร้างข้อมูลเหมือนกัน ดังแสดงในตารางที่ 3.3
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ตารางท ี่ 3.3 แลดงโครงสร ้างข ้อม ูลของ O bj_New.db และ Obj_O pen.db

J i  y

ช น ิ ด ( ข น า ด )ช อ เ ข ต ข อ ม ู ล ข อ ม ู ล ท เ ก ั บ

F o r m l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ ท ี ่ ใ ช ้ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ง า น

F o r m n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

C l a s s n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ป ร ะ เ ภ ท ว ั ต ถ ุ

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ว ั ต ถ ุ

O b j  T n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ ท ี ่ ใ ช ้ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ง า น

2) แฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวกับวัตถุที่นักวิเคราะห์ระบบนำมาออกแบบระบบงาน ข้อมูลส,วนนี ้
จะใช้ควบคุมรายละเอียดต่างๆ ของวัตถุ แฟ้มข้อมูลต่างๆมีรายละเอียดและโครงสร้างข้อมูล ดังนี ้

(1) f o r m . d b  เป็นแฟ้มที่ใช้เ ก ็ บ รายละเอียดเกี่ยวกับขนาดจอภาพของระบบงานทีถ่ ู ก  

สร้างขึ้น ดังตารางที่ 3.4

ตารางที่ 3.4 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ form.db

ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ เ ก ็ บ

F o r m l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

F o n n n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

( 2 )  ทาe ท น . d b  เ ป ็ น แ ฟ ้ ม ท ี ่ ใ ช ้ เ ก ็ บ ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด เ ก ี ่ ย ว ก ั บ เ ม น ู ท ั ้ ง  6  แ บ บ  ไ ด ้ แ ก ่  เ ม น ู  

แ บ บ ด ึ ง ล ง  แ บ บ ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ซ ์  แ บ บ ค อ ม โ บ ■ น็อกช ์  แ บ บ อ อ ป ช ั น  แ บ บ เ ช ็ ค บ ็ อ ก ช ์ แ ล ะ แ บ บ แ ท ็ ป เ พ จ  ด ั ง  

ต า ร า ง ท ี ่  3 . 5



5 6

ตารางที่ 3.5 แสดงโครงลร้างข้อมูลของ menu.db
A  3) A d

ช อ เ ข ต ข อ ม ู ล ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

F o r m l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

C l a s s n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ป ร ะ เ ภ ท เ ม น ู

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

L i n k C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ ฟ อ ร ์ ม ท ี ่ ถ ู ก เ ร ี ย ก จ า ก ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

P a r e n t C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ก ่ อ น ห น ้ า

P P a r e n t C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ก ่ อ น ห น ้ า  2  ร ะ ด ั บ

F u n c t i o n N u m e r i c ( 8 ) ฟ ง ก ์ ช ั น ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

(3) choice.db เป็นแฟ้มที่ใข้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับเมนูแบบเลือกข้อ มีโครงสร้าง 
ข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.6

ตารางที่ 3.6 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ choice.db
V  A d

ซ อ เ ข ต ข อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

F o r m l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ฟ อ ร ์ ม

C l a s s n a m e C l i a r a c t c r ( 2 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ป ร ะ เ ภ ท เ ม น ู แ บ บ เ ล ื อ ก ข ้ อ

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

L i n k C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ฟ อ ร ์ ม ท ี ่ ถ ู ก เ ร ี ย ก จ า ก ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

N a m e C h a r a c t e r ( 6 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง แ ต ่ ล ะ ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

F u n c t i o n N u m e r i c ( 8 ) ฟ ิ ง ก ์ ช ั น ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก

(3) popup.db เป็นแฟ้มที่ใข้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับเมนูแบบผุดขึ้น โดยมี
โครงสร้างข้อมูลเช่นเดียวกับ choice.db ดังแสดงในตารางที่ 3.6 4

(4) chkbox.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุเช็คป็อกซ์ที่นักวิเคราะห  ์
ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.7
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ตารางท ี่ 3.7 แสดงโครงสร ้างข ้อม ูลของ chkbox.db

ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ เ ก ็ บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ

O b j _ U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ว ั ต ถ ุ

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ว ั ต ถ ุ

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ

T a b N u m e r i c ( 8 ) ข ้ อ ม ู ล บ อ ก ห น ้ า แ ท ็ ป ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ว า ง อ ย ู ่

(5) radbnt.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุออปชันหรือป่มเรดิโอที่
นักวิเคราะห์ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ ซึ่งมีโครงสร้างข้อมูลเช่นเดียวกับ chkbox.db
ดังแสดงในตารางที่ 3.7

(6) label.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุข้อความที่นักวิเคราะห์ระบบ
นำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ ซึ่งมีโครงสร้างข้อมูลเช่นเดียวกับ chkbox.db ดังแสดงในตาราง
ท่ี 3.7

(8) panel.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับ1วัตถุพาแนลหรือเฟรมที่
นักวิเคราะห์ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ ซึ่งมีโครงสร้างข้อมูลเช่นเดียวกับ chkbox.db
ดังตารางที่ 3.7

(9) group.db เป็นแฟ้มที่ใช้เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุกรุ๊ปบ็อกซ์ที่นักวิเคราะห์ระบบ 
นำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ ซึ่งมีโครงลร้างข้อมูลเช่นเดียวกับ chkbox.db ดังแสดงในตาราง 
ท่ี 3.7

(10) listbox.db เป็นแฟ้มที่เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุลิสต์บ็อกซ์ที่นักวิเคราะห์ระบบ 
นำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.8
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ตารางที่ 3.8 แสดงโครงสร ้างข ้อม ูลของ listbox.db

ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ เ ก ็ บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ซ ์

O b j _ U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ช ์

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ น ็ อ ก ซ ้

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง วัตถลุ ิ ส ต ์ น ็ อ ก ช ์

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ น ็ อ ก ซ ์

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ น ็ อ ก ซ ์

T a b l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ล ิ ส ต ์ น ็ อ ก ซ ์ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

F i e l d C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ล ิ ส ต ์ น ็ อ ก ซ ์ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

T a b N u m e r i c ( 8 ) ข ้ อ ม ู ล บ อ ก ห น ้ า แ ท ็ ป ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ว า ง อ ย ู ่

(า1) cmbbox.db เป็นแฟ้มที่เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุคอมโบบ็อกซ์ที่นักวิเคราะห  ์
ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงสร้างข้อมูลดังแลดงในตารางที่ 3.9

ตารางที่ 3.9 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ cmbbox.db

À  V
ช น ิ ด ( ข น า ด )ช ่ อ เ ข ต ข อ ม ู ล ข อ ม ู ล ท เ ก บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

O b j _ U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

T e x t C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ช ์

ร  J T a b l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ้ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ข ึ น ม า แ ส ด ง

S F i e l d C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ข ื น ม า แ ส ด ง

D T a b l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ข อ ง ค อ ม โ บ น ็ อ ก ซ ์

D  F i e l d C h a i ' a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ข อ ง ค อ ม โ บ น ็ อ ก ช ์

T a b N u m c r i c ( 8 ) ข ้ อ ม ู ล บ อ ก ห น ้ า แ ท ็ ป ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ว า ง อ ย ู ่

I n d e x C h a r a c t e r ( l ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ บ ่ ง บ อ ก ว ่ า เ ป ็ น ต ั ว ช ี ข อ ง แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ห ร ื อ ไ ม ่
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(12) tabctrl.db เป็นแฟ้มที่เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุแท็ปเพจที่นักวิเคราะห์ระบบ 
นำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.10 
ตารางที่ 3.10 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ tabctrl.db

ช อ เ ข ต ข อ ม ู ล ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส 1ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

O b j  บ n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ แ ท ็ ป เ พ จ

(13) edit.db เป็นแฟ้มที่เก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุช่องรับหรอแสดงข้อมูลที่
นักวิเคราะห์ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.11 
ตารางที่ 3.11 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ edit.db

ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ เ ก ็ บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

O b j _ U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

T e x t C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ช ่ อ ง ร ั บ ห ร ื อ แ ส ด ง ข ้ อ ม ู ล

T a b l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ว ั ต ถ ุ เ ร ั ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

F i e l d C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ว ั ต ถ ุ เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

S Q L C h a r a c t c r ( l O O ) ข ้ อ ค ว า ม  S Q L  ท ี ่ ใ ช ้ เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ข ึ น ม า แ ส ด ง

T y p e C h a r a c t c r ( 2 0 ) ล ั ก ษ ณ ะ ข อ ง ข ้ อ ม ู ล

D F i e l d C h a r a c t c r ( 3 0 ) ช ื ่ อ เ ข ต ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

D F i l e C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ท ำ ก า ร เ ร ี ย ก ข ้ อ ม ู ล ม า แ ส ด ง

I n d e x C h a r a c t c K  1 ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ บ อ ก ว ่ า เ ป ็ น ต ั ว ช ี ข อ ง แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ห ร ื อ ไ ม ่

D a t a b a s e C h a r a c t e r ( 6 ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ บ อ ก ล ั ก ษ ณ ะ ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ก ั บ ฐ า น ข ้ อ ม ู ล

T a b N u m c r i c ( 8 ) ข ้ อ ม ู ล บ อ ก ห น ้ า แ ท ็ ป ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ว า ง อ ย ู ่
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(14) button.db เป็นแฟ้มท่ีเก็บรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุปมสั่งให้ทำงานที่นักวิเคราะห์ 

ระบบนำมาออกแบบระบบงานหนึ่งๆ มีโครงลร้างข้อมูลดังแสดงในตารางท่ี 3.12

ตารางท่ี 3.12 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ button.db

À  ร) ร) A d
ช อ เ ข ต ข อ ม ู ล ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

O b j l d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

O b j  U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

C a p t i o n C h a r a c t e r ( 3 0 ) ข ้ อ ค ว า ม ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

H e i g h t N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ส ู ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

L e f t N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น ซ ้ า ย ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

T o p N u m e r i c ( 8 ) ต ำ แ ห น ่ ง ด ้ า น บ น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

W i d t h N u m e r i c ( 8 ) ค ว า ม ก ว ้ า ง ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

T y p e N u m e r i c ( 8 ) ล ั ก ษ ณ ะ ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

N e x t _ F C h a r a c t e r ( 5 0 ) ช ื ่ อ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ร ะ บ บ ง า น ท ี ่ ถ ู ก เ ร ี ย ก จ า ก ว ั ต ถ ุ ป ่ ม ส ั ่ ง ใ ห ้ ท ำ ง า น

T a b N u m e r i c ( 8 ) ข ้ อ ม ู ล บ อ ก ห น ้ า แ ท ็ ป ท ี ่ ว ั ต ถ ุ ว า ง อ ย ู ่

(15) listitem.db เป็นแฟ้มที่เก็บรายการบนวัตถุลิสต์บ็อกซ์และคอมโบบ็อกซ์ มี
โครงสร้างข้อมูลดังแสดงในตารางที่ 3.13

ตารางที่ 3.13 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ listitem.db
9J -ห ์  ๘

ช อ เ ข ต ข อ ม ู ล ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

O b j j d N u m e r i c ( 8 ) ร ห ั ส ข อ ง ว ั ต ถ ุ

O b j U n a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ข อ ง ว ั ต ถ ุ

I t e m C h a r a c t e r ( 3 0 ) ร า ย ก า ร ข อ ง ว ั ต ถ ุ

3.4 ขนตอนการทำงานของ SDeT ทำหรับการออกแบบและพัฒนาระบบงาน

เมื่อผูวิจัยได้ทำการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม SDeT เรัยบร้อยแล้ว นักวิเคราะห์ระบบ 
ลามารถนำ SDeT มาใช้ออกแบบและพัฒนาระบบงาน โดย SDeT มีขันตอนการทำงาน ดัง
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รายละเอียดดังต่อไปนี้
1) ขันตอนการทำงานของ SDeT สำหรับออกแบบฟังก์ชันเมนู อินพุตและเอาท์พุตของ 

ระบบงานหนึ่งๆ ตามที่ได้ออกแบบในข้อ 3.2.1 ดังผังงานในรูปที่ 3.46

รูปที่ 3.46 แสดงผังงานขนตอนการทำงานของ SDeTในการออกแบบระบบงาน
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จากผังงานการทำงานของ SDeT ข้างต้น จะมีรายละเอียดของแต่ละขั้นตอนดังต่อไปนี้
(1) นักวิเคราะห์ระบบจะต้องทำการเลือกว่าจะออกแบบฟังก์ชันใด (เมนู อินพุตหรือการ 

ป้อนข้อมูลและเอาท์พุตหรือรายงาน) หรือเลิกการทำงาน
(2) การออกแบบเมนู มีขั้นตอนการทำงานดังนี้

- นักวิเคราะห์ระบบเลือกรูปแบบเมนูเพื่อลร้างส่วนเชื่อมโยงผู้ไข้ โดยที่ในหนึ่งฟอร์ม 
สามารถออกแนบได้หนึ่งรูปแบบเท่านั้น หรือทำการเปิดแฟ้มฟอร์มเมนูที่มีอยู่ขึ้นมาแก้ใข

- SDeT จะแสดงไดอะล็อกบ็อกซ์ เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบกำหนดชื่อรายการเลือก 
และฟังก์ชันรายการเลือกนั้น

-SDeT จะทำการบันทึกข้อมูลดังกล่าวลงในฐานข้อมูลเมนู และแสดงฟอร์มที่ได้
ออกแบบไว้ทางจอภาพ

- เมื่อทำการออกแบบหรือแก้ไขฟอร์มเรียบร้อยแล้ว นักวิเคราะห์ระบบจะต้องทำ 
เลือกว่าจะทำการบันทึกฟอร์มที่ได้ออกแบบไว้ลงในแฟ้มระบบงานหรือทำการออกแบบต่อไป

(3) การออกแบบอินพุตหรือการป้อนข้อมูล มีขั้นตอนการทำงานดังนี้
- นักวิเคราะห์ระบบเลือกวัตถุเพื่อออกแบบจอภาพการป้อนข้อมูล หรือทำการเปิด 

แฟ้มฟอร์มการป้อนข้อมูลหรือการสอบถามข้อมูลที่มีอยู่ขึ้นมาแก้ไข
- SDeT จะแสดง'ไดอะล็อกบ็อกซ์ เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบใช้กำหนดข้อความ

สำหรับวัตถุข้อความ ปมออปชัน เช็คบ็อกซ์ เฟรมและกรุ๊ปน็อกช์ กำหนดข้อความและรายการ 
ต่างๆสำหรับวัตถุคอมโบน็อกช์และลิสต์น็อกซ์ กำหนดข้อความและลักษณะการทำงานสำหรับวัตถุ 
ปมลังให้ทำงาน และกำหนดข้อความ ขอบเขตข้อมูลและลักษณะข้อมูลของระบบงานในฐานข้อมูล 
สำหรับวัตถุช่องรับหรือแสดงข้อมูล

- SDeT จะทำการบันทึกข้อมูลที่ได้กำหนดไว้ลงในฐานข้อมูลการป้อนข้อมูล และ 
แสดงฟอร์มที่ได้ออกแบบไว้ทางจอภาพ

- เมื่อทำการออกแบบหรือแก้ไขฟอร์มเรียบร้อยแล้ว นักวิเคราะห์ระบบจะต้องเลือก 
ว่าจะทำการบันทึกฟอร์มที่ได้ออกแบบไว้ลงในแฟ้มระบบงานหรือทำการออกแบบต่อไป

(4) การออกแบบเอาท์พุตหรือรายงาน มีขั้นตอนการทำงานดังนี้
- นักวิเคราะห์ระบบเลือกรูปแบบรายงาน หรือทำการเปิดแฟ้มฟอร์มรายงานที,มีอยู่ขึ้น

มาแก้ไข
- SDeT จะแสดงไดอะล็อกน็อกซ์เพื่อให้นักวิเคราะห์ระบบกำหนดหัวรายงานเลือก 

แฟ้มข้อมูลและเขตข้อมูล และในส่วนของรายงานแบบแสดงข้อมูลจริงจะให้ทำการเลือกเขตข้อมูล 
ต่างๆมาลังประมวลผล และลามารถกำหนดการเรียงลำดับของข้อมูลได้อีกด้วย
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- SDeT จะทำการแลดงรายงานที่ได้ออกแบบไวท้างจอภาพ
- เมื่อทำการออกแบบหรือแก้ไขฟอร์มรายงานเรียบร้อยแล้ว นักวิเคราะห์ระบบจะ 

ต้องทำการบันทึกรายงานที่ได้ออกแบบไว้ลงในแฟ้มรายงาน
2) เม ื่อนักวิเคราะห์ระบบได้ทำการออกแบบและทำการบันทึกระบบงานไว้ในฐานข้อมูล 

ระบบงานเรียบร้อยแล้ว นักวิเคราะห์ระบบสามารถเรียกระบบงานนั้นขึ้นมาปฏิบัติงานได้ โดยมีขั้น 
ตอนการทำงานของ SDeT ในส่วนนี้ ดังผังงานรูปที่ 3.47

รูปที่ 3.47 แสดงผังงานขึ้นตอนการทำงานของ SDeT ในการปฏิบัติงานของระบบงาน

จากผังงานข้ันตอนการทำงานของ SDeT ในการปฏิบัติงานระบบงาน มีรายละเอียดดังนี

(1) SDeT จะแลดงไดอะล็อกบ็อกชํให้นักวิเคราะห์ระบบใส่ช่ือแฟ้มระบบงาน (เม่ือ

ต้องการจะปฏิบัติงานทั้งระบบงานจะต้องเริ่มการปฏิบัติงานจากฟอร์มรายการเลือกหลักของระบบ 

งานน้ันๆ ก่อน ดังน้ันนักวิเคราะห์ระบบจะต้องทำการใส่ช่ือแฟ้มของรายการเลือกหลักน้ันลงใน
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ไดอะล็อกบ็อกซ์ แต่ถ้าต้องการดูการปฏิบ้ติงานของแต่ละฟอร์มให้ใส่ช่ือแฟ้มของฟอร์มน้ันใน

ไดอะล็อกบ็อกซไต้)

(2) ฟอร์มของรายการเลือกหลักจะแสดงข้ึนบนจอภาพ

(3) เม่ือทำการคลิกเลือกรายการเลือกต่างๆ ในเมนู จะมีการปฏิบัติงานดังนี้

- การป้อนข้อมูลหรอสอบถามข้อมูล

- ฟอร์มการป้อนข้อมูลหรือลอบถามข้อมูลจะแสดงทางจอภาพ

- ผู้ใข้ลามารถใส่ข้อมูลหรือลอบถามข้อมูลได้

- รายงาน

- รายงานจะถูกแสดงทางจอภาพ

- ผู้ไข้ลามารถล่ังพิมพ์รายงาน'ไห้ออกมาทางเครองพิมพ์ได้

3.5 การออกแบ บ และพ ัฒ น าโป รแกรม  SDeT

จากที่ได้ออกแบบ SDeT ลำหรับออกแบบระบบงาน ได้แก่ การออกแบบดัว SDeT ลำหรับ 
ให้นักวิเคราะห์ระบบออกแบบระบบงานและคุณสมบัติของ SDeT ลำหรับออกแบบระบบงาน ดัง 
รายละเอียดในหัวข้อ 3.1 และการออกแบบแฟ้มข้อมูลของระบบงานเพื่อใช้กับ SDeT ดัง
รายละเอียดในหัวข้อ 3.2 เรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้ทำการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม SDeT โดย 
ใช ้ภาษา C + +  โปรแกรมจะประกอบด้วยแฟ้มโปรแกรมที่ลงท้ายด้วย C P P  ( * .C P P )  แฟ้มโปรแกรม 
ซึ่งเป็นแฟ้มฟังก์ชันการทำงานของซอฟต์แวร์บอร์แลนด์ C + +  บิลด์เดอร์รุ่น 3 . 0 0  ที่ลงท้ายด้วย H 
(*.H) และแฟ้มโปรแกรมที่เกี่ยวกับรายละเอียดของจอภาพที่ลงท้ายด้วย DFM (*.DFM) ซึ่งเป็นแฟ้ม 
โปรแกรมที่ไต้จากซอฟต์แวร์บอร์แลนด์ C + +  บิลด์เดอร์รุ่น 3 . 0 0  เช่นกัน โดยที่โปรแกรมจะประกอบ 
ด้วย 2 ส่วน คือ โปรแกรม SDeT เป็นโปรแกรมเกี่ยวกับการทำงาน จอภาพ และไดอะล็อกบ็อกซ  ์
ต่างๆของ SDeT และโปรแกรม SDeT เมื่อทำการสร้างวัตถุต่างๆ สำหรับออกแบบระบบงาน โดย 
SDeT ผู้วิจัยได้ทำการเขียนโปรแกรมในรูปแบบเชิงวัตถุ ซึ่งมีความสัมพันธ์ของโปรแกรมทั้ง 2 ส่วน 
ดังแสดงเป็นผังงานในรูปที่ 3.48
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รูปที่ 3.48 ผงแสดงความสัมพันธ์ของโปรแกรม SDeT

โปรแกรมสร้างจอภาพ SDeT

โปรแกรม SDeT เม่ือทำการสร้างวัตถุต่างๆ
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ซ่ึงแต่ละแฟ้มโปรแกรมมีหน้าท่ีการทำงาน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี

1) โปรแกรม SDeT มีแฟ้มโปรแกรมท้ังชนิดท่ีลงท้ายด้วย CPP 1 H และ DFM รวม 

ท้ังหมด 54 แฟ้ม โดยมีช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแต่ละแฟ้ม ดังแสดงในตารางท่ี 3.13

ตารางท่ี 3.14 แสดงช่ือและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มโปรแกรมของ SDeT

ช่ือแฟ้มโปรแกรม หน้าท่ีกไรทำงาน

1. ABOUT.CPP, จัดการเก่ียวกับการแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม เช่น ช่ือโปรแกรม

ABOUT.H, และรุ่นของ SDeT เป็นต้น ใช้บรรยายการสร้างไดอะล็อกบ็อกช์และจัด

ABOUT.DFM การเก่ียวกับจอภาพของไดอะล็อกบ็อกซ์

2. BUTTON.CPP, จัดการเก่ียวกับไดอะล็อกน็อกช์ เพ่ือรับข้อมูลท่ีใช้กำหนดข้อความและ

BUTTON.H ลักษณะการทำงานของวัตถุปมการทำงาน ใช้บรรยายการสร้างและจัด

BUTTON.DFM การเก่ียวกับจอภาพของไดอะล็อกน็อกซ์

3. CAPTION.CPP, จัดการเก่ียวกับไดอะล็อกบ็อกซ์ เพ่ือรับข้อมูลในการกำหนดข้อความของ

CAPTION.H, วัตถุได้แก่ วัตถุเช็คน็อก1ช์ วัตถุปมออปชัน วัตถุข้อความ วัตถุพาแนล

CAPTION.DFM และวัตถุกรุ๊ปน็อกซ์ ใช้บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ 

ไดอะล็อกน็อกช์

4. FIELD.CPP, ควบคุม บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพไดอะล็อกน็อกซ์ท่ีใช้

FIELD.H, รับข้อมูลต่างๆของวัตถุช่องรับหรือแสดงข้อมูลไปเก็บไว้ที่แฟ้มฐานข้อมูล

FIELD.DFM

5. HELP.CPP, ควบคุม บรรยายให้มีการแสดงส่วนช่วยเหลือ และจัดการเก่ียวกับจอภาพ

HELP.H, ส่วนช่วยเหลือ

HELP.DFM

6. INFO.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพของ

INFO.H, ไดอะล็อกน็อกซ์ช่ึงใช้รับข้อมูลเก่ียวกับเมนูไปเก็บในแฟ้มฐานข้อมูล

INFO.DFM
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ตารางท ี่ 3.14 แสดงซอและหน ้าท ี่การทำงานของแฟ ้มโปรแกรมของ SDeT (ต่อ)

ช่ือแฟ้มโปรแกรม หน้าท่ีการทำงาน

7. LISTITEM.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพของ

L1STITEM.H, ไดอะล็อกบ็อกซ์ ซ่ึงใช้รับข้อมูลและทำการแก้ไขข้อมูลท่ีเก่ียวกับรายการ

LISTITEM.DFM เลือกของวัตถุลิสต์บ็อกซ์และวัตถุคอมโบบ็อกช์ไปเก็บในฐานข้อมูล

8. OPEN.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

OPEN.H. ไดอะล็อกบ็อกซ์ท่ีเก่ียวกับการเรียกใช้คอมมอนไดอะล็อกแบบเปิดแฟ้ม

OPEN.DFM และแบบบันทึกแฟ้ม

9. PROJECT.CPP, จัดการเก่ียวกับหน้าต่างแสดงช่ือฟอร์มต่างๆของระบบงานท่ีมีอยู่

PROJECT.H, บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับหน้าจอของหน้าต่างแสดงช่ือแฟ้ม

PROJECT.DFM

10. PROPERTY.CPP, จัดการเก่ียวกับหน้าจอและใช้บรรยายการสร้างหน้าต่างแสดงคุณสมบัติ

PROPERTY.H, ต่างๆ ของวัตถุท่ีกำลังทำงานและสามารถทำการแก้ไขคุณสมบัติของวัตถุ

PROPERTY.DFM ifนๆ

11. RADMENU.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

RADMENU.H ไดอะล็อกบ็อกซ์ท่ีทำงานเก่ียวกับการกำหนดรายการและการแก้ไข

RADMENU.DFM ของเมนูแบบา]มออปชัน แบบเช็คบ็อกซ์ แบบลิสต์น็อก1ช์และ 

แบบแท็ปเพจ

12. REPLAYO.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

REPLAYO.H ไดอะล็อกบีอก1ช์ท่ีทำงานเก่ียวกับการกำหนด'ข้อมูลต่างๆท่ีใช้ออกแบบ

REPLAYO.DFM ระบบงานฟิงก้ชันรายงานท่ีใช้ “x” แทนอักขระและ “9” แทนตัวเลข (ไม่ 

แสดงข้อมูลจริง)

13.REPORT.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

REPORT.H, ไดอะล็อกบ็อกซ์ท่ีทำงานเก่ียวกับการกำหนดเขตข้อมูลต่างๆจากแฟ้ม

REPORT.DFM ฐานข้อมูล เพ่ือใช้ออกแบบระบบงานฟิงก์ชันรายงาน (แสดงข้อมูลจริง)
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ตารางที่ 3.14 แสดงซอและหน ้าท ี่การทำงานของแฟ ้มโปรแกรมของ SDeT (ต่อ)

ช่ือแฟ้มโปรแกรม หน้าท่ีการทำงาน

14.RUN.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

RUN.H, ไดอะล็อกบ็อกซ์ที่ใช้รับชื่อระบบงานท่ีได้ทำการออกแบบไว้ และสั่งให้

RUN.DFM ระบบงานนันๆ ปฏิบัติงาน

15.S0RT.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

SORT.H, ไดอะล็อกบ็อกช์ท่ีทำงานเก่ียวกับการกำหนดหัวรายงานและกำหนด

SORT.DFM เขตข้อมูลท่ีจะทำการเรียงลำดับรายงาน (รายงานท่ีแสดงข้อมูลจริง)

16. TABLE.CPP, ควบคุมการทำงาน บรรยายการสร้างและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

TABLE.H, ไดอะล็อกบ็อกซ์ท่ีทำงานเก่ียวกับการแก้ไขช่ือเขตข้อมูลและลักษณะ

TABLE.DFM ข้อมูลของเขตข้อมูลในแฟ้มข้อมูล

17. TOOL.CPP รวบรวมคำสั่งในการเร่ิมด้นโปรแกรม SDeT รวมทังเป็นส่วนควบคุม 

การทำงานของ SDeT

18.TOOL.H, รายช่ือแฟ้มโปรแกรมท่ีลงท้ายด้วย H (*.H ) ต่างๆ ท่ีทำการควบคุม

TOOL.DFM โปรแกรม SDeT และจัดการเก่ียวกับจอภาพ

19.TOOLBOX.CPP, จัดการเก่ียวกับหน้าต่างทูลบ็อกซ์และจอภาพของ SDeT และใช้บรรยาย

TOOLBOX.H, การทำงานของโปรแกรมสร้างทูล,น็อกซ์

TOOLBOX.DFM

2) โปรแกรมของระบบงานท่ีถูกพัฒนาโดย SDeT มีแฟ้มโปรแกรมท้ังชนิดท่ีลงท้าย 

ด้วย CPP H และ DFM รวมท้ังหมด 36 แฟ้ม โดยซื่อแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแต่ละแฟ้ม ดัง 

แลดงในตารางท่ี 3.14
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ต ารา งท ี่ 3 .1 5  แสดงช ื่อและหน ้าท ี่การทำงานของแฟ ้มโปรแกรมของระบบงานท ี่ถกพ ัฒ นาโดย S D eT‘น่

ช่ือแฟ้มโปรแกรม หน้าท่ีการฑํใงาน

1. COMBO.CPP, จัดการเกียวกับรูปแบบวัตถุคอมโบบ็อกซ์ และใช้บรรยายการสร้าง

COMBO.H วัตถุคอมโบบ็อกซ์ขณะทำการออกแบบระบบงาน

2. DISREP.CPP, ควบคุมและบรรยายการบันทึกข้อมูลของระบบงานฟ้งก์ชันรายงานแสดง

DISREP.H, ผลรายงานบนจอภาพและจัดการเก่ียวกับจอภาพ

DISREP.DFM

3. FORM.CPP, จัดการและบรรยายเก่ียวกับพ้ืนท่ีบริเวณท่ีทำการออกแบบระบบงาน

FORM.H, และทำการควบคุมการทำงานต่างๆและจัดการจอภาพท่ีเก่ียวกับพืนท่ี
V

FORM.DFM บริเวณนี

4. GROUP.CPP, จัดการและใช้บรรยายเก่ียวกับรูปแบบและควบคุมการทำงานของวัตถุ

GROUP.H กรุ๊ปน็อก1ช์

5. NBUTTON.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบ ทำการควบคุมการทำงานและการแสดงผลของ

NBUTTON.H วัตถุปมส่ังให้ทำงาน และใช้บรรยายการทำงานของโปรแกรม

6. NCHECKBOX.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบและการแสดงผลของวัตถุเช็คบ็อกซ์ควบคุม

NCHECKBOX.EI การทำงานของรายการเลือกแบบเช็คบ็อกซ์ และใช้บรรยายการทำงาน 

ของโปรแกรม

7. NCMBBOX.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบ ทำการควบคุมการทำงานและการแสดงผลขณะ

NCMBBOX.H ระบบงานกำลังปฏิบัติงานของวัตถุคอมโบบ็อกซ์ ควบคุมการทำงาน 

ของเมนูแบบคอมโบบ็อกซ์ และใช้บรรยายการทำงานของโปรแกรม

8. NEDIT.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบ ควบคุมการทำงานและการรับ-แสดงผลของ

NEDIT.H วัตถุช่องรับหรือแสดงข้อมูล และใช้บรรยายการทำงานของโปรแกรม
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ตารางท ี 3.15 แสดงช ือและหน ้าท ีการทำงานของแฟ ้มโปรแกรมของระบบงานท ี่ถกพ ัฒ นาโดย

3DeT(ต่อ)
‘บ่

ช่ือแฟ้มโปรแกรม หน้าท่ีการทำงาน

9. NLABEL.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบของวัตถุข้อความและใช้บรรยายการทำงานของ

NLABEL.H โปรแกรม

10. NL1STBOX.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบ ควบคุมการทำงานและการรับ-แสดงผลของ

NL1STBOX.H วัตถุลิสต์บีอกซ์ ควบคุมการทำงานของเมนูแบบลิสต์บ็อกซ์และใช้ 

บรรยายการทำงานของโปรแกรม

11.NMCHOICE.CPP, ควบคุมการทำงานของเมนูแบบเลือกข้อ และใช้บรรยายการทำงาน

NMCHOICE.H ของโปรแกรม

12. NMAINMENU.CPP, ควบคุมการทำงานของรายการเลือกแบบดึงลงท่ีเป็นรายการเลือกหลัก

NMAINMENU.H และใช้บรรยายการทำงานของโปรแกรม

13. NMENUITEM.CPP, ควบคุมการทำงานของรายการเลือกแบบดึงลงท่ีเป็นรายการเลือกย่อย

NMENUITEM.H ท่ี 1 และใช้บรรยายการทำงานของโปรแกรม

14. NPANEL.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบของวัตถุพาแนล และใช้บรรยายการทำงานของ

NPANEL.H โปรแกรม

15. NRADBNT.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบของวัตถุออปชันหรือปุมเรติโอ และใช้บรรยาย

NRADBNT.H การทำงานของโปรแกรม

16. NTABCLRL.CPP, จัดการเก่ียวกับรูปแบบและควบคุมการทำงานของวัตถุแท็ปเพจและใช้

NTABCLRL.H บรรยายการทำงานของโปรแกรม

17. POPMENU.CPP, ควบคุมการทำงานและใช้บรรยายการสร้างไคอะล็อกบีอกซ์ท่ีใช้

POPMENU.H, กำหนดรายการเลือกของเมนูแบบผุดข้ึน

POPMENU.DFM
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เมือทำการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม SDeT เรียบร้อยแล้ว โปรแกรมได้ถูกแปลด้วยตัว 

แปลภาษา C++ ซึ่งจะได้โปรแกรมเครื่องมือด้นแบบสำหรับออกแบบระบบงานของนักวิเคราะห์ 

ระบบภายใต้ซ่ือ SDeT.EXE ซ่ึงมืฃนาด 2.15 เมกะไบต์
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