
บทที่ 4

การทดสอบการทำงานของ SDeT

จากการออกแบบและพัฒนา SDeT เรียบร้อยแล้ว SDeT สามารถนำมาปฏิบัติงานกับ 

ระบบคอมพิวเตอร์ที่มีคุณลักษณะดังนี้

1) เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ท่ีมีไมโครโปรเซสเซอร์เบอร์ 80486 ข้ึนไป และมีหน่วย 

ความจำอย่างน้อย 16 เมกะไบต์ (Memory) พร้อมกับหน่วยขับจานบันทึกแบบอ่อนขนาด 1.44 

เมกะไบต์ 1 หน่วย (Floppy Disk) และหน่วยขับจานบันทึกแบบแข็งอย่างน้อย 1 หน่วย (Hard 

Disk) โดยมีพ้ืนท่ีอย่างน้อย 3 เมกะไบต์

2) ระบบปฏิบัติการวินโดวลั 95 รุ่นภาษาไทย (Windows 95)

3) จอภาพและวงจรแสดงผลแบบวีจีเอ ท่ีสามารถแสดงสีได้ 16 ลีข้ึนไป

4) เมาลัและแผงแป้นอักขระ (Mouse and Keyboard)

การเร่ิมต้นโปรแกรม SDeT จะต้องทำการเข้าสู่ระบบปฏิบัตการวินโดวลั 95 รุ่นภาษาไทย 

ก่อนและทำการคลิกเลือกโปรแกรม SDeT.EXE หรือใช้คำส่ัง Run ของวินโดวลั 95 ส่ัง Run 

โปรแกรม SDeT.EXE

ผูวิลัยได้นำเคร่ืองมือน้ีมาทำการทดลอบการทำงาน โดยการนำมาทดลองใช้ออกแบบ

ระบบงานห้องสมุด โดยการจำลองระบบงานห้องสมุดขึ้นมา แล้วนำผลการออกแบบดังกล่าวมา 

พัฒนาเป็นระบบงานภายใต้ SDeT ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี

4.1 การออกแบบระบบงานห้องสมุด

ในท ี่น ี้ได ้ออกแบบฟ ังก ์ช ันของระบบงานห ้องสม ุดสำหร ับงานการให ้ย ืมหน ังส ือ  โดยได้

ออกแบบฟ ังก ์ช ัน เมน ูในล ักษณ ะโครงสร ้างเซ ิงลำด ับช ั้น  ซ ึ่งม ีรายการเล ือกหล ัก  รายการเล ือก

ย ่อยท ี่ 1 และรายการเล ือกย ่อยท ี่ 2 เป ็นไปตามร ูปท ี่ 4.1
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รูปที่ 4.1 แสดงฟังก์ซ้นเมนูของระบบงานห้องสมุดในลํกษณะโครงสร้างเชิงลำด้บชั้น

4.2 การออกแบบแฟ้มข้อมูลระบบงานห้องสมุด

เนื่องจาก SDeT สามารถสร้างตารางในฐานข้อมูลได้ เมื่อได้ออกแบบหน้าจอฟังก์ชันการ 
ป้อนข้อมูลของระบบงานห้องสมุด ดังนั้นจากผลการออกแบบระบบงานห้องสมุดในข้อ 4.1 จะได้ 
แฟ้มข้อมูลและความสัมพันธ์ของแฟ้มข้อมูลระบบงานห้องสมุดดังรูปที่ 4.2
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รูปที่ 4.2 แสดงผังงานความส้มพันธ์ของแฟ้มข้อมูลระบบงานห้องสมุด

4.3 การพัฒนาระบบงานห้องสมุดโดย SDeT

จากผลการออกแบบระบบงานห้องสมุดและการออกแบบแฟ้มข้อมูลระบบงานห้องสมุด 

ผูวิจัยได้เลือกออกแบบเมนูแบบดึงลง โดยการออกแบบรายการเลือกหลักทังหมดก่อนแล้วค่อย

ออกแบบรายการเลือกย่อย หรือจะทำการออกแบบรายการเลือกหลักหนึ่งรายการแล้วออกแบบ 

รายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักนันจนหมดแล้วค่อยเร่ิมต้นรายการเลือกหลักต่อไป ซึง

การทดสอบครั้งนี้ได้ทำการออกแบบรายการเลือกหลักทังหมดก่อนแล้วจึงออกแบบรายการเลือก 

ย่อยต่อไป โดยมีข้ึนตอนการพัฒนาระบบงานห้องสมุดโดยใช้ SDeT ดังนี

4.2.1 การสร ้างเมน ูของระบบงานห ้องสม ุด  ในท ีน ีได ้ทำการเล ือกใช ้เมน ูแบบด ึงลงและ
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แบบออปชันซ่ึงเป็นรายการเลือกย่อย โดยประกอบด้วยรายการเลือกหลักท้ังหมด 5 รายการคือ 

ฐานข้อมูล การยืม-คืนหนังลือ สอบกาม รายงานและออกจากระบบ ซ่ึงจะเข้าสู่การสร้างเมนู

ตามข้ันตอนดังต่อไปน้ี

1) การเลือกออกแบบจอภาพโดยเมนูแบบดึงลง ให้ทำการคลิกเลือกปมเมนู 

แบบดึงลงในทูลบ็อกซ์ประ๓ ทเมนู ดังรูปท่ี 4.3

แกน)เมนู
รายงาน
อินพุต

เมน

r แบบดึงลง 

แบบออปชัน

แบบแท็ปเพจ

รูปที่ 4.3 แสดงทูลบ็อกช์ประเภทเมนูเมื่อเลือกออกแบบจอภาพ

2) เริ่มจากการกำหนดข้อความของฟอร์มในหน้าต่างคุณลมบติว่า “ระบบห้อง
สมุด" และเมื่อเลือกเมนูแบบดึงลงแล้วจะปรากฎเครองหมาย "<<*»"  บนจอภาพซึ่งเป็นบรเวณ 
การออกแบบเมนูที่ SDeT ได้กำหนดใว้ ดังแสดงในรูปที่ 4.4

ระฆ บ ท อ งส !{ท

<<*>>

รูปที่ 4.4 แสดงจอภาพการเริ่มต้นการออกแบบจอภาพโดยเมนูแบบดึงลง

3) ทำการคลิกท่ีเคร่ิองหมาย "<<*>>" จะปรากฏ1ใดอะล็อกบ็อกซ์ ดังรูปท่ี 4.5

เพ่ือกำหนดร0ยการเลือกห้ลักแรกคือ ฐานข้อมูล กำหนดฟังก์ชันรายการเลือกหลักฐานข้อมูล ซึง
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ในท่ีนี้รายการเลือกหลักฐานข้อมูลจะมีรายการเลือกย่อยระดับต่อไป ดังน้ันให้ทำการเลือกฟังก์ชัน 

รายการเลือกย่อย แล้วกดปุมตกลง

©: ข้อมูลร18การพaก □ ร ิฒ
ข้อความ : ฐานข้อมูล
ข้อฟ่อ รม : 

1-ฟ่งก์ชัน -
D :\S D e lA  ฐานข ้รม ูล1

(• รายการเสิอกย่อย
c  um

C  การป ้อนข ้อม ูล 

C  รายงาน 

C  จบการท ้างาน

รายข้อฟ่อร์ม

ตกลง

ยกเลิก

รูปที่ 4.5 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์เมื่อเลือกเมนูแบบดึงลงล้าหรับระบบงานห้องสมุด

4) การสร้างรายการเลือกหลักท้ัง 5 รายการได้แก่ฐานข้อมูล การยืม-คืนหนังลือ 

สอบถาม รายงานและออกจากระบบ โดยมีวิธีการสร้างและกำหนดข้อมูลต่างๆ ของรายการเลือก 

เช่นเดียวกับข้อ า) - 3) ดังแสดงรายการเลือกหลักทั้งหมดของระบบงานห้องสมุดในรูปท่ี4.6

ระ:นบ ท ัองสแค

ฐานข้รมูa การยม•คน'm îงla  a au ถาม รายงาน จจฉจาคระบบ

รูปที่ 4.6 แสดงจอภาพรายการเลือกหลักของระบบงานห้องสมุด

5) การสร้างรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักฐานข้อมูล ประกอบด้วย 4 

รายการได้แก่ประ๓ ทหนังลือหนังสือประ๓ ทสมาชิก สมาชิก และในแต่ละรายการเลือกย่อยจะ 

มีรายการเลือกย่อยในระดับท่ี 2 อีก 3 รายการ ได้แก่ เพ่ิมเดิม แก้ไข และลบ ดังแสดงในรูปท่ี 4.7



7 7

i [ c ]  ระ:บบพอ งสบ ุค

เ ^ m m ^ น ท น ัฬ a ช ai] ถาม

1 ประเ/พทน ัฬร ► เพมเต ิม
ทน ัฬร ► แก้ไข
ประเ/!ท'(เมาขิก ? ชบ
ชมาขิก ? r

รายงา•น อปีกทกาะบบ
^TST*!

รูปที่ 4.7 แสดงจอภาพรายการเลือกย่อยระดับที่ 1 และ 2 ของรายการเลือกหลํแ ก

ฐานข้อมูล

6) จากรูปที, 4.7 การสร้างรายการเลือกย่อยระดับท่ี 1 มีวิธีการสร้างเช่นเดียวกับ 

รายการเลือกหลัก ส่วนรายการเลือกย่อยระดับท่ี 2 ลามารถทำการสร้างไดีโดยคลิกเลือกท่ีรายการ 

เลือกย่อยระดับท่ี 1 ท่ีต้องการเพ่ิมรายการเลือกย่อยระดับท่ี 2 เช่น ประเภทหนังสือมีรายการเลือก 

ย่อยระดับท่ี 2  คือ เพ่ิมเติม แกใข และลบ ใ ห ้คลิกท่ีรายการเลือกประเภทหนังสือ แล้วคลิกปม

Sub ในทูลบ็อกซ์ประ๓ ทแกใฃเมนู ดังรูปท่ี 4.8

ทยงาน
อนฟุ?!

เมน
แก้ใข!..มน

Ins

Up
date D e l

A p p  S ub

Del
Menu

รูปที่ 4.8 แสดงทูลน็อกข้ประเภทแกํใขเมนูเมื่อต้องการสร้างรายการเลือกย่อยระดับที่ 2

เ ม ื ่ อ ค ล ิ ก ป ม  S u b  แ ล ้ ว จ ะ ป ร า ก ฎ เ ค ร อ ง ห ม า ย  " < < * > > "  ช ึ ่ ง เ ป ็ น บ ร เ ว ณ ก า ร อ อ ก แ บ บ

ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ย อ ย ร ะ ด ั บ ท ี ่  2  ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก ป ร ะ เ ภ ท ห น ั ง ส ื อ ใ ห ้ ท ำ ก า ร ก ำ ห น ด ช ื อ ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก  

ข อ ง ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก น ี ว ่ า  เ พ ิ ่ ม เ ต ิ ม  แ ล ะ ก ำ ห น ด ฟ ั ง ก ์ ช ั น ร า ย ก า ร เ ล ื อ ก เ ป ็ น  ก า ร ป ้ อ น ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ใ น



78

รายการเลือกหลักอีก 4 รายการต่อไปจะมีวิธีการสร้างรายการเลือกย่อยเช่นเดียวกัน โดยจะได้ 

แสดงรายการเลือกย่อยของแต่ละรายการเลือกหลักต่อไป

7) การสร้างรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักการยืม-คืนหนังสือ ประกอบ 

ด้วยรายการเลือกย่อย 2 รายการได้แก่ การยืมหนังสือ การคืนหนังลือ ดังแสดงในรูปที่4.9

[ร ] ระบบท ับงสแฅ

รานข้ a*ja การชิม#นหนังfa «auถาม รายงาน จจกจาลระบบ

การชิมหนังfa  
การคนหนังfa

H H E 3

รูปที่ 4.9 แสดงจอภาพรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักการยีม-ดีนหนังลือ

8) การสร้างรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักลอบถาม ประกอบด้วย 
2 รายการ ได้แก่ หนังลือ สมาชิก ดังแสดงในรูปที่ 4.10

[ร ]  ระบบทองสบ ุฅ

ราน  ข้ a^a การชิม#นหนังfa a รบ ถ าม รายงาน

หนังfa 
«มาชัก

จจอจาคระบบ

m u

รูปที่ 4.10 แสดงจอภาพรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักสอบถาม

9) การสร้างเมนูแบบออปชันในรายการเลือกย่อยระดับที่ 2 ของรายการเลือก
ย่อยระดับที่ 1 หนังสือกับสมาชิก ในที่น ี้กำหนดให้ในรายการเลือกย่อยหนังสือและสมาชิก
ลามารถที่จะลอบถามในลักษณะที่เป็นเลขรห้สและชื่อหนังสือ หรอรหัสสมาชิกและชื่อสมาชิกก็ได้ 
ดังแสดงในรูปที่ 4.11
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[ง ุ,J  สอบทาบ!ทรงสิเอ B B E 3

-ฑนัง 3a— ------- -----
C  ห ม า ย ia a m i3 3 â

C  ห รห น ั.s3a

OK I C ancel I

รูปที่ 4.11 แสดงจอภาพเมนูแบบออปซนของรายการเลือกย่อยหนังลือ

10) การสร้างเมนูแบบออปชันตามรูปที่ 4.11 ให้ทำการคลิกปุมเมนูแบบออปชันใน 
ทูลบ็อกซ์ประ๓ ทเมนู ดังรูปท่ี 4.3 จะปรากฏรายการเลือกเริ่มต้น “« ะ * » ’’ ให้ทำการคลิกที่เครื่อง 
หมายดังกล่าวจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกร์สำหรับกำหนดชื่อรายการเลือก คือ หมายเลขหนังสือและ 
ชื่อหนังสือ และฟังก์ช ันรายการเลือกคือ การป้อนข้อมูล ดัง1ใดอะล็อกบ็อก1ซ์ที่แสดง1ไว้,ในรูปที่ 4.5

11) การสร้างรายการเลือกย่อยของรายการเลือกหลักรายงาน ประกอบด้วย
3 รายการ ได้แก่ การยืม การคืนค่าปรับ และในรายการเลือกย่อยการยืมและการคืนประกอบด้วย 
รายการเลือกย่อยระดับที่ 2 อีก 3 รายการ ได้แก่ รายวัน รายเดือน รายปี โดย 3 รายการหลัง 
และรายการเลือกย่อยค่าปรับให้ทำการเลือกฟังก์ชันรายการเลือกคือ รายงาน ดังแสดงรายการ
เลือกย่อยของรายงานในรูปที่ 4.12

ร::บ น ท องส !{ฅ
ท น 'ส  ิ การยิมดินหน้'ฬฟิ แ au ถาม □ ร ิฒรายงาน ปัปีคทโทะ:บบ

โท รยม

การดิน

ค ่า ป ร ับ

รูปที่ 4.12 แสดงจอภาพรายการเลือกย่อยระดับที่ 1 และ 2 ของรายการเลือกหลืก

รายงาน

4.2.2 การสร้างระบบงานในส่วนของฟังก์ชันอินพุต หรอเป็นการพัฒนาระบบงานการ
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ป้อนข้อมูลและการสอบถามข้อมูล ประ๓ ทหนังสือ หนังสือ ประเภทสมาชิกและสมาชิก และ 

การยืม-คืนหนังสือ เป็นต้น ในการพัฒนาระบบงานส่วนน้ีจะไต้พัฒนาแฟ้มข้อมูลของแต่ละฟอร์ม 

ด้วย หรือทำการเรียกข้อมูลที'มีอยู่แล้วข้ึนมาแสดงขณะที,ระบบงานห้องสมุดกำลังปฏิบัติงาน

1) การสร้างจอภาพการเพ่ิมและการแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูลประเภทหนังสือ ซ่ึง 

ประกอบด้วย รหัสประ๓ ทหนังสือ ประ๓ ทหนังสือ และจำนวนหนังสือที่ลามารถยืมได้ ดังแสดง 

ในรูปท่ี 4.13

รูปที่ 4.13 แสดงจอภาพการเพิ่มและแก้ไขข้อมูลประเภทหนังสิ,อ

จากรูป จอภาพการเพิ่มและแก้ไขข้อมูลประเภทหนังสือจะมีวัตถุ 3 วัตถุคือ วัตถุข้อความ 
ช่องรับหรือแสดงข้อมูลและปุมลั่งให้ทำงาน โดยทำการคลิกเสือก1วัตถุท้ัง 3 ที่จะนำมาออกแบบจอ 
ภาพการเพิ่มและแก้ไขข้อมูลประเภทหนังสือในทูลบ็อกซ์ประเภทอินพุตดังรูปที่ 4.14

ปฺมส่ังให้ทำงาน 
ลิสต์บอกซ

IjapTiaSang ร !
พน

นภไแ u ru  

รกยงาน 
8นพไ

A I

F  ไฬิ

ข้อความ
-ชอ่งรับหรือแสดงข้อมล 

■ คอมโบบ็อกช์

รูปที่ 4.14 นสดงทูล,นอกข์ประเภทอินพุตเมื่อออกแบบจอภาพ



81

- เมื่อเลือกวัตถุข้อความมาออกแบบจอภาพ จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์ดังรูปท่ี 4.15 

ให้กำหนดข้อความของวัตถุซ่ึงจากรูปท่ี 4.13 ข้อความ คือ รหัสประ๓ ทหนังสือ ประ๓ ทหนังลือ 

จำนวนท่ียืมได้ และเล่ม

รูปที่ 4.15 แสดงไดอะล็อกบ็อกช์การกำหนดข้อความของวัตถุข้อความ

- เมื่อเลือกวัตถุช่องรับหรอแสดงข้อมูลมาออกแบบจอภาพ จะปรากฏ

ไดอะล็อกบ็อกซ์ดังรูปท่ี 4.16 ให้กำหนดช่ือคอลัมน์ท่ีเป็นคอลัมน์ของตารางท่ีจะสร้างข้ึนใหม่จาก 

จอภาพนี้ ซ่ึงจากรูปท่ี 4.13 คือคอลัมน์TypeJD Book_Type และ Total กำหนดการดำเนินการ 

กับฐานข้อมูลคือ เพ่ิมข้อมูลและสร้างตารางใหม่ กำหนดชนิดของคอลัมน์ ได้แก่ Character

Character และ Numeric ตามลำดับ โดยมี TypeJD เป็นคอลัมน์หลักของแฟ้มข้อมูลท่ีได้จาก 

จอภาพนิ จอภาพการแกํใขข้อมูลประเภทหนังลือทำการออกแบบจอภาพเช่นเดียวกันการเพ่ิม

ข้อมูลประ๓ ทหนังลือ แต่จะกำหนดการดำเนินการกับฐานข้อมูลเป็น แก้ไขข้อมูล และกำหนดช่ือ 

แฟ้มและชื่อคอลัมน์ที่ SDeT เรียกข้อมูลข้ึนมาแสดงบนช่องรับหรือแสดงข้อมูลเพ่ือทำการแก้ไข

«8»ai!84?«IQlî รง ?ljuasuavi-aî)8flวา» HH S3
ช©คอลัมน์ : [ T y p e J D  I คอลัมน์พลัก : <? Iช ่ c 1ม่ไช่; 
f การค์าเนันภารกับฐานชัอมูสิ 
I การค์าเน์นการ . Iเ.พมธัdUjaแ3ะสร้างตาร y .I

~[ รายชึ๋อแฟ้มII ชอแฟ้ม I TBook.db
ชนัคช้อมูสิ : [Text 

r บัอมลฑั๋แสิคง : ...................
ชอน.ฟ้ม :
คอลัมน์ : [^

กา รค์านวอน.ชังคณิคศาสิคร 
คอลัมน์ :

การค์าเ.นันการ

TypeJD ทวค์าเนันภาร : + ^

!_____________________________________

รายชอแฟ้มI

ยกเลัก

รูปที่ 4.16 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์กำหนดข้อมูลต่าง ๆของช่องรับหรือแสดงข้อมูลการเพิ่ม

และแก้ไขประเภทหนังสิอ
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เมือเลือกวัตถุปมลังให้ทำงานมาออกแบบจอภาพ จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ดังรูปท่ี 

4.17 ให้กำหนดข้อความซ่ึงจากรูปท่ี 4.13 คือ เพิ่มเติมและยกเลิก และกำหนดฟังก์ชันการทำงาน 

ของปมคือ การเพ่ิมข้อมูลและหน้าถัดไป ตามลำดับ

r »  ท ้อ ม ูล ป ุน 3 ง ไ ท ้ท ำ ง า น ^ T>n
รห ัสว ัดถ ฺ

ท ้อความ  :

P  vl งก ์ช ัน  

C  จอรทหอ ัดไป

(!■ ก า รพ ั๋ม ท ้อ ม ูล

C  การนภนเท ้อม ูล

("■ การลบท ้อม ูล  

อ ั'  การสอบถามท ้อม ูล  

C  จบการฑ ์างาน

1

เฟ้มเดิม

ดกลง ยกเล็ก

รูปที่ 4.17 แสดงไดอะล็อกบ็อกช์กำหนดข้อความและฟังก์ชันการทำงานของ

ป่มสั่งให้ทำงาน

โดยจอภาพการเพ่ิมประเภทหนังลือได้ออกแบบโครงสร้างข้อมูลของ TBook.db ดังตารางท่ี 4.1

ต า ร า ง ท ี ่  4 . 1  แ ส ด ง โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล ข อ ง  T B o o k . d b

£แ a/ o' 3) -ห้ ๘
ข อ ค อ ล ้ ม น ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

T y p e  I D C h a r a c t e r ( l O ) ร ห ั ส ป ร ะ เ ภ ท ห น ั ง ส ื อ

B o o k T y p e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ป ร ะ เ ภ ท ห น ั ง ส ื อ

T o t a l N u m e r i c ( 8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ย ื ม ไ ด ้

2) การสร้างจอภาพการลบข้อมูลในฐานข้อมูลประเภทหนังสือ ซึ่งประกอบด้วย 

รหัสประ๓ ทหนังสือ และประเภทหนังสือ ในจอภาพนี้จะเป็นการออกแบบการลอบถามข้อมูลและ 

การป้อนข้อมูลพร้อมถัน คือลามารถด้นหาช่ือประเภทหนังสือจากรหัสประ๓ ทหนังลือแล้วทำการ 

ลบออกจากฐานข้อมูล ดังแสดงในรูปท่ี 4.18
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Ijÿy ลบฃัอฃ a ü 5 ะเทท mT งสิอ

รทั'(เปรท/)ททนัทัÏชิ 10000000001 2d
ปรท/เททนัฬชิ I System Analysis

พ, ยกเรก

รูปทื่ 4.18 แสดงจอภาพการลบข้อมูลประเภทหนังสือ

จากจอ.าาพในรูปที, 4.18 ได้มีการเลือกวัตถุคอมโบบ็อกซ์มาออกแบบจอภาพ โดยได้ทำการ 

เลือกจากทูลบ็อกซ์ประ๓ ทอินพุตดังรูปท่ี 4.14 และจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ดังรูปท่ี 4.19 สำหรับ 

กำหนดรายการเลือกซึ่งสามารถกำหนดเองได้หรือลามารถเลือกช่ือตารางและคอลัมน์ เพ่ือ SDeT

จะทำการเรียกข้อมูลมาแสดงบนคอมโบบ็อกซ์ โดยในท่ีน้ีได้ทำการเลือกช่ือตารางคือ Tbook.db 

และเลือกคอลัมน์คือ TypeJD เพ่ือนำข้อมูลจากคอลัมน์ดังกล่าวมาแสดงในคอมโบบ็อกซ์

•■'! ข้อรุ!«เขรงรครุสิสทข็รกขกัแครมโฃรรทข้ -  nM
ช๋ึอคอลัมน์ : ID_BooklD คอลัมน์หลัก : r  1บ่ ไม่ไข่
I 1 บรรทัด

๚อมูสิท๋ัแสิดง :

คอลัมน์
TBook.db รายข๋ึอแฟ้ม 1
Book_ID ▼

ตกสิง ยกเลัก

รูปที่ 4.19 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์เมื่อเสือกวัตถุคอมโบบ็อกซ์มาออกแบบจอภาพการลบ

ข้อมูลประเภทหนังสือ
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3) การสร้างจอภาพการเพ่ิมและการแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูลหนังสือ ในจอภาพ 

นีใด้ทำการกำหนดคอลัมน์ที่มีการคำนวณเชิงคณิตศาสตร์ ดังนั้นจึงได้ออกแบบจอภาพและ

แฟ้มข้อมูลซึ่งประกอบด้วย หมายเลขหนังสือ ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง ชื่อสำนักพิมพ์ รหัสประเภท 

หนังสือ ประ๓ ทหนังสือ จำนวนหนังสือรวม จำนวนหนังสือถูกยืมและจำนวนหนังสือคงเหลือ 

ดังแสดงในรูปท่ี 4.20

รูปที่ 4.20 แสดงจอภาพการเพิ่มและแกํไขข้อมูลหนังสิอ

จากรูป จอภาพการเพ่ิมและแก้ไขข้อมูลหนังสือ จะมีคอลัมน์ Remain หรือ จำนวน 

หนังสือคงเหลือท่ีเป็นการคำนวณข้อมูลระหว่างคอลัมน์ Total และ Book_B หรือจำนวนหนังสือ 

ทั้งหมดและหนังสือท่ีถูกยืมไป โดยทำการกำหนดให้ Total -  Book_B ในส่วนของการคำนวณเชิง 

คณิตศาสตร์ ดังไดอะล็อกบ็อกซ์ในรูปที่4.21
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« จ ้แม ุส ิธยงรพ นธ ่แงร ันแส ิ;แส ิพ งธ ้มแวาม H S Q

คอรมน์ทรัก C  \ร ่ (♦ tà t ï«อคอรมน์ : Remain
ทกาพำเนินภารทับ;ทุน{เอ ÿa --------

กาพำเนินภาร : I เพ ัม^สิแสิะสิร ้า»ฅาร ~ ป

«อแฟ้ม ; I Book.db ราย&)แฟม้I

"การด่านวทแขิงคณิคด่าสิ«ร 

คอรมน์ : Total
Book_B ป

]  คัวค้าเนนการ :

: J
{ 5

: การค์า1.นพทรโ Total Book

ทกสิง ยกพัก

รูปที่ 4.21 แสดงไดอะล็'อกบ็'อกช์ของรัตถุช่องรับหรีอแสดงข้อมูลที่มี 

นิพจน์ทางคณิตศาสตร์

โดยจอภาพการเพ่ิมข้อมูลหนังสือได้ออกแบบโครงสร้างข้อมูลของ Book.db ดังตาราง

ท่ี 4.2 4

ตารางท่ี 4.2 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Book.db

/41 0 /  ๙' %) d  ๘

ข อ ค อ ล ม น ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

B o o k I D C l i a r a c t e r ( l O ) ห ม า ย เ ล ข ห น ั ง ส ื อ

T y p e  I D C h a r a c t e r ( l O ) ร ห ั ส ป ร ะ เ ภ ท ห น ั ง ส ื อ

B o o k  N a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ห น ั ง ส ื อ

A u t h o r C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ผ ู ้ แ ต ่ ง ห น ั ง ส ื อ

C o m p a n y C h a r a c t e r ( 2 0 ) ช ื ่ อ ส ำ น ั ก พ ม พ ห น ั ง ส ื อ

T o t a l N u m e r i c ( 8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ั ง ห ม ด

B o o k  B N u m e r i c )  8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ถ ู ก ย ื ม ไ ป แ ล ้ ว

R e m a i n N u m c r i c ( 8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ค ง เ ห ล ื อ

4) การสร้างจอภาพการลบข้อมูลในฐานข้อมูลหนังสือ ขึงประกอบด้วย
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หมายเลขหนังสือและช่ือหนังสือ ดังแลดงในรูปท่ี 4.22

รูปที่ 4.22 แสดงจอภาพการลบข้อมูลหนังสิอ

5) การสร้างจอภาพการเพ่ิมและการแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูลประ๓ ทสมาชิกซ่ึง 

ประกอบด้วย รหัสประเภทสมาชิก ประเภทสมาชิก และจำนวนหนังสือที่สามารถยืมได้สูงสุด ดัง 

แสดงในรูปท่ี 4.23

รูปที่ 4.23 แสดงจอภาพการเพิ่มและแก้ไขข้อมูลประเภทสมาชิก

จากรูป จอภาพการเพิ่มเติมประเภทสมาชิก ได้ออกแบบโครงสร้างข้อมูลของ Tmem.db 

ดังตารางท่ี 4.3

ตารางท่ี 4.3 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Tmem.db

ข ื ่ อ ค อ ถ ม น ์ ช น ิ ด ( ข น า ด ) ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ เ ก ็ บ

M e m  I D C h a r a c t e r C  1 0 ) ร ห ั ส ป ร ะ เ ภ ท ส ม า ช ิ ก

M e m  T y p e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ใ เ ร ะ เ ภ ท ส ม า ช ิ ก

H  B o r r o w N u m e r i c ( 8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ส ม า ช ิ ก ส า ม า ร ถ ย ื ม ไ ด ้
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6) การสร้างจอภาพการลบข้อมูลในฐานข้อมูลประ๓ ทสมาชิก ซ่ึงประกอบ 

ด้วยรหัสประ๓ ทสมาชิกและประ๓ ทสมาชิก ดังแสดงในรูปท่ี 4.24

รูปที่ 4.24 แสดงจอภาพการลบข้อมูลประเภทสมาชิก

7) การสร้างจอภาพการเพ่ิม และการแกใฃข้อมูลในฐานข้อมูลสมาชิกซ่ึงประกอบ 

ด้วย หมายเลขสมาชิก ช่ือสมาชิก ท่ีอยู่ รหัสประเภทสมาชิก ประเภทสมาชิก สังกัดหน่วยงาน 

คณะ เบอร์โทรศัพท์ จำนวนหนังสือท่ียืมได้ จำนวนหนังสือท่ียืมไปแล้วและจำนวนหนังสือคง 

เหลือที่จะยืมได้ โดยในการป้อนข้อมูลสมาชิกน้ีมีข้อมูลท่ีต้องการเก็บหรือแก้ไขในฐานข้อมูลมาก 

ไม,สามารถแสดงได้ในหน่ึงจอภาพ ดังนั้นจึงได้มีการพัฒนาโดยใช้เมนูแบบแท็ปเพจที่สามารถ

แสดงหน้าการป้อนข้อมูลหลายๆ หน้าได้ในหน่ึงจอภาพ ดังแสดงใน รูปท่ี 4.25

ร ูป ท ี่ 4.25 แ ส ด ง จ อ ภ า พ ก า ร เพ ิ่ม แ ล ะ แ ก ้ใ ข ข ้อ ม ูล ส ม า ช ิก
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โดยทำการคลิกเลือกปมเมนูแบบแท็ปเพจในทูลบ็อกช์ประเภทเมนู ดังรูปท่ี 4.3 โดยจะ 

ปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ดังรูปที 4.26 ให้กำหนดรายการเลือกของแท็ปเพจคือ หน้าแรกและหน้า 

ท่ีสอง

รูปที่ 4.26 แสดงไดอะล็อกบ็อกช์สำหรับกำหนดรายการเลีอกของแท็ปเพจของจอภาพ

การเพิ่มข้อมูลสมาชิก

จากรูป 4.25 จอภาพการเพ่ิมและแก้ไขข้อมูลสมาชิก ได้ออกแบบโครงสร้างข้อมูล

ของ Member.db ดังตารางที 4.4

ตารางท่ี 4.4 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Member.db

À  a /  ๙’ 3)  /ข้ d

ข อ ค อ ล ม น ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ล ท เ ก บ

M e m N o C h a r a c t e r ( l O ) ห ม า ย เ ล ข ส ม า ช ิ ก

M e m I D C h a r a c t e r ( l O ) ร ห ั ส ป ร ะ เ ภ ท ส ม า ช ิ ก

M e m  N a m e C h a r a c t e r ( 3 0 ) ช ื ่ อ ส ม า ช ิ ก

A d d r e s s  1 ,  A d d r e s s 2  , แ ต ่ ล ะ ค อ ล ั ม น ์

A d d r e s s 3 ,  A d d r e s s 4 C h a r a c t e r ( 5 0 ) ท ี ่ อ ย ู ่ ข อ ง ส ม า ช ิ ก

D e p t C h a r a c t c r ( 3 0 ) ภ า ค ว ิ ช า ท ี ่ ส ั ง ก ั ด

F a c u l t y C h a r a c t c r ( 3 0 ) ค ณ ะ ท ี ่ ส ั ง ก ั ด

P h o n e C h a r a c t e r ( 2 0 ) เ บ อ ร ์ โ ท ร ศ ั พ ท ์

H  B o r r o w N u m c r i c ( S ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ส า ม า ร ถ ย ื ม ไ ด ้

B  B o o k N u m c r i c ( 8 ) จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ย ื ม ไ ป แ ล ้ ว

R e m a i n N u m c r i c ( 8 ) ค ง เ ห ล ื อ จ ำ น ว น ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ส า ม า ร ถ ย ื ม ไ ด ้
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8) การสร้างจอภาพการลบข้อมูลในฐานข้อมูลสมาชิก 

หมายเลขลมาชิก และช่ือสมาชิก ดังแสดงในรูปท่ี 4.27

ซึงประกอบด้วย

รบ ลน น อน ลสน !ฆ ิก

ห ม า ย เร ฬ ม า ซ ิก  0000000001

ชรชมาซิก IA

ชข ยกi l ก

รูปที่ 4.27 แสดงจอภาพการลบข้อมูลสมาชิก

9) การลร้างจอภาพการยืมหนังสือในรายการเลือกหลักการยืม-คืนหนังลือ 

ซึงประกอบด้วย รหัสสมาชิก ช่ือสมาซิก ลังกัด ประเภทสมาซิก รหัสหนังลือท่ียืม ช่ือหนังสือท่ียืม 

วันท่ียืม และกำหนดวันท่ีคืน ดังแสดงในรูปท่ี 4.28

ท ! 5ย ืน 1IUงส ือ

รพั&ชมาชิ ก 

ช'ร'<เมาซิก 

เ ง  กัด

ประเก'ทชมาซ ิก 

รห ัชหน ังชรทยัม 

ชร-หนังเฮทยม 

ว ัน ท ั๋ย ัม  

ก ัาหนดว ันทน

รนยัน ย ก แ ก

รูปที่ 4.28 แสดงจอภาพการยืมหนังสิอ

จากรูป จอภาพการยืมหนังลือ ใต้ออกแบบโครงสร้างข้อมูลของ Borrow.db ดังตาราง

ท 4.5
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ตารางท่ี 4.5 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ Borrow.db

/ü ay ๙'
ข อ ค อ ล ม น ช น ด ( ข น า ด ) ข อ ม ู ล ท เ ก บ

M e m _ N o C h a r a c t e r ( l O ) ห ม า ย เ ล ข ห เ อ ร ห ั ส ส ม า ช ิ ก

B o o k I D C h a r a c t e r ( l O ) ร ห ั ส ห น ั ง ส ื อ ท ี ่ ย ื ม

D a t e B D a t e ว ั น ท ี ่ ย ื ม ห น ั ง ส ื อ

D a t e s D a t e ว ั น ท ี ่ ก ำ ห น ด ใ ห ้ ค ื น ห น ั ง ส ื อ

10) การสร้างจอภาพการคืนหนังสือในรายการเลือกหลัก การยืม-คืนหนังสือซ่ึง 

ประกอบด้วย รหัสสมาชิก ซ่ือสมาชิก ลังกัด ประเภทสมาชิก รหัสหนังสือท่ียืม ช่ือหนังสือท่ียืม 

วนที่ยืมและกำหนดวันที่คืน ดังแสดงในรูปท่ี 4.29

รูปที่ 4.29 แสดงจอภาพการคืนหนังสือ

จ า ก ร ู ป  จ อ ภ า พ ก า ร ค ื น ห น ั ง ส ื อ  ไ ด ้ อ อ ก แ บ บ โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล ข อ ง  S e n d . d b  ด ั ง ต า ร า ง

ท่ี 4.6
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ตารางท่ี 4.6 แลดงโครงสร้างข้อมูลของ Send.db

«ะy Qy ๙'
ขอคอลมน ชนิด(ขนาด) ขอมูลทเกับ

Mem No Character(lO) หมายเลขหรือรหัสสมาชิก

BookID Character(lO) รหัสหนังสือที่ยืม

DateTrue Date วันท่ีคืนหนังสือ

Charge Numeric(8) ค่าปรับ

11) การลร้างจอภาพการสอบถามข้อมูลหนังลือ โดยจะค้นหาข้อมูลหนังลือจาก 

หมายเลขหนังลือ ซึ่งประกอบด้วย หมายเลขหนังลือ ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง ชื่อสำนักพิมพ์

ประ๓ ทหนังลือ จำนวนหนังสือท้ังหมด และจำนวนหนังลือท่ีถูกยืมไป ดังแสดงในรูปท่ี 4.30

g ] ส ์อบทแทนทนเลบแน ังส ือ

หมายเรง!หนังพ a

îi'a หนัง S'à 

ช a ยู้นต่ง 

รรฟ้านักพิมฟ้ 

ประ:เ./เท'หนัง fa 

จำนวนหงหมด 

คงเห!, a

คันทา

เร่ม 

เร่ม

ปีด

รูปที่ 4.30 แสดงจอภาพฟังก์ซ้นการสอบถามข้อมูลหนังสือโดยค้นหาจาก

หมายเลขหนังสือ

จ า ก ร ู ป จ ะ ม ี ก า ร น ำ ว ั ต ถ ุ ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ช ์ ม า อ อ ก แ บ บ จ อ ภ า พ  โ ด ย เ ล ื อ ก ค ล ิ ก ป ม ล ิ ส ต ์ บ ็ อ ก ช ! น  

ท ู ล ป อ ก ซ ์ ป ร ะ เ ภ ท อ ิ น พ ุ ต  จ ะ ป ร า ก ฏ ไ ด อ ะ ล ็ อ ก ป อ ก ฃ ์ ด ั ง ร ู ป ท ี ่  4 . 1 9  ใ ห ้ ก ำ ห น ด ช ื ่ อ ต า ร า ง ค ื อ

B o o k . d b  ช ื ่ อ ค อ ล ั ม น ์ ค ื อ  B o p k J D  เ ม ื ่ อ ร ะ บ บ ง า น ห ้ อ ง ส ม ุ ด ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น  ล ิ ล ต ์ ป อ ก ซ ์ น ี ้ จ ะ แ ส ด ง

ข ้ อ ม ู ล ร ห ั ส ห น ั ง ส ื อ ท ั ้ ง ห ม ด ท ี ่ ม ี ใ น ต า ร า ง
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12) การสร้างจอภาพการสอบถามข้อมูลหนังสือ โดยจะค้นหาข้อมูลจาก

ช่ือหนังสือ ช่ืงประกอบด้วย ช่ือหนังลือ ช่ือผู้แต่ง ชื่อสำนักพิมพ์ ประ๓ ทหนังสือ จำนวน

หนังสือท้ังหมด และจำนวนหนังสือท่ีถูกยืมไป ดังแสดงในรูปท่ี 4.31

รูปที่ 4.31 แสดงจอภาพฟังก์ชันการสอบถามข้อมูลหนังสิอโดยค้นหาจากชีเอหนังสิอ

4.2.3 การออกแบบระบบงานฟังก์ชันรายงาน เป็นการออกแบบรายงานตามที่ต้องการ

สามารถทำรายงานได้ 2 ลักษณะ คือ รายงานท่ีใข้ “X" แทนอักขระและ “9" แทนตัวเลขหรอเสเอาท์ 

และรายงานท่ีแสดงข้อมูลจริง

1) การออกแบบรายงาน แบบท่ีแสดง "X" แทนอักขระและ “9” แทนตัวเลข ให้ทำ 

การคลิกเลือกปุมรายงานแบบเลเอาท์ในทูลบ็อกช์ประ๓ ทรายงานดังรูปท่ี 4.32

นภ1ฃน)นุ
8น vm
UJ น

รายงาน

ร ูป ท ี่ 4.32 แ ส ด ง ฑ ูล บ ็อ ก ซ ์ป ร ะ เภ ท ร า ย งา น
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เม่ือเลือกแล้วจะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์ให้กำหนดหัวรายงานคือ รายงานค่าปรับ เลือก

ฐานข้อมูลและตารางที่นำข้อมูลมาแสดงรายงาน ดัง1ไดอะล็อกบ็อก1ซ์ในรูปท่ี 4.33

รูปที่ 4.33 แสดงไดอะล็อกบ็อกช์สำหรับออกแบบรายงานค่าปรับแบบเสเอาท์

ดังนั้นเมื่อออกแบบรายงานเรียบร้อยแล้ว รายงานท่ีได้จะเป็นดังรูปท่ี 4.34

รายงานค่าปรับ

0 2 /0 5 /2 5 4 3 ”

ทน้า 1

ID . N am e Days C harge (Baht)

XXKXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 99 9 9 9 .9 9 I

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 99 9 9 9 .9 9 I
XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 99 9 9 9 .9 9

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9 .9 9

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9 .9 9

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9 .9 9 .....- ~

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9 .9 9

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9 .9 9

XXXXXXXX xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 9 9 9 9 9  9 9

I

I

ร ูป ท ี่ 4.34 แ ส ด ง ร า ย ง า น แ บ บ เล เอ า ท ์
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2) การออกแบบรายงานแบบแสดงข้อมูลจริง ให้ทำการคลิกเลือกปมรายงานแลดง 

ข้อมูลจริงในทูลบ็อกช์ประเภทรายงานดังรูปที่ 4.32 จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกช์ต่อเนื่อง เพ่ือ 

กำหนดหัวรายงาน คือ รายงานค่าปรับ กำหนดชื่อคอลัมน์ คือ ID, Name, Date, Charge และช่ือ 

ตารางคือ Send.db ดังไดอะล็อกบ็อกซ็ในรูปท่ี 4.35

รูปที่ 4.35 แสดงไดอะล็อกบ็อกซ์สำหรับออกแบบรายงานแสดงข้อมูลจริงข'อง

รายงานค่าปรับ

เม ื่อ อ อ ก แ บ บ ร า ย ง า น แ ส ด ง ข ้อ ม ูล จ ร ิง เร ิย บ ร ้อ ย แ ล ้ว จ ะ ไ ด ้ร า ย ง า น  ด ัง ต ัว อ ย ่า ง แ ส ด ง ใ น

รปที 4.36
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IL ราทงาน □ ร ิพ

"Ô2/057254r
หน้า 1

รายงานค่าปรับ

a  1 N am e D ays Charge (Baht)

0 0 0 0 0 0 0 1 ส ุว ่ม ส ิ ‘น ล ั 0 2 1 0 .0 0

0 0 0 0 0 0 0 6 ส ม ุท ร  กว ้างใ.หญ ่ 01 5 .0 0

0 0 0 0 0 0 1 A อ ฺด ม  สม■บุ'รฟ ้ 0 8 4 0 .0 0

)

i

-------------1

ๆ

i
j

รูปที่ 4.36 แสดงรายงานที่แสดงข้อมูลจริง

4.2.4 แฟ้มโปรแกรมและแฟ้มข้อมูลของระบบงานห้องสมุด ระบบงานห้องสมุดถูกพัฒนา 

ข้ึนโดยใช้แฟ้มโปรแกรมท้ังท่ีลงท้ายด้วย CPP (*.CPP) H (*.H) และ DFM (*DFM) รวมทังหมด 

21 แฟ้ม ซ่ึงมีขนาด 242 กิโลไบต์ ระบบงานห้องสมุดได้สร้างแฟ้มข้อมูลทั้งหมด 6 แฟ้ม ซ่ึงมี 

ขนาดขึ้นกับข้อมูลที่ป้อนเข้าสู่ระบบงานนี (ไม,น้อยกว่า 38 กิโลไบต์) และมีชื่อแฟ้มทีใช้

บันทึกฟอร์มท้ังหมดของระบบงานห้องสมุด โดยมีช่ือแฟ้มและความสัมพันธ์ดังรูปท่ี 4.37
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รูปที่ 4.37 แสดงความส้มพันธ์ของฟอร์มในระบบงานห้องสมุดที่งพัฒนาด้วย SDeT
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