
ผลการวเคราะหข'อมูล

ก าร ว ิจ ัย ค ร ั้ง น ี้ม ีจ ุด ป ร ะ ส งค ์เพ ื่อ ค ืก ษ าผ ล ข อ ง ก าร 'ร ก ก าร ค ิด โด ย ใช ้เท ค น ิค ห ม ว ก ค ว าม ค ิด ห ก  

ใบท ี่ม ีต ่อ ค ว า ม ล าม า ร ถ ในก ารค ิด แก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ข องน ักเรียนช้ันป ระถ ม ค ืก ษ ๆป ีท ี่ 5 ซ ึ่งผ ู้ว ิจ ัย  

ใต ้อ อ ก แ บ บ ก ารว ิจ ัย แ บ บ ม ีก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม ท ด ส อ บ ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ ง  (p retest
p o s tte s t  control gro u p  d e s ig n )  แ ล ะ แ บ ่ง ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างอ อ ก เป ็น  2 กล ุ่ม  ได ้แก ่ ก ล ุ่ม ท ด ลอง และกล ุ่ม  

ควบค ุม
ก าร ว ิจ ัย น ี้ผ ู้ว ิจ ัย ท ำก าร ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์ข อ ง น ัก เร ีย น ก ล ุ่ม  

ต ัวอ ย ่างท ั้ง  2  กล ุ่ม  เป ็น  2 ระยะต ังน ี้
1. ร ะ ย ะ ก ่อ น ก ารท ด ล อ ง  ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร รค ์ด ้วย แ บ บ ว ัด  2 

แบบ ว ัด  ค ือ
1.1 แ บ บ ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์
1 .2  แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน ก ารค ิด แก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์

2. ร ะ ย ะ ก ่อ น ก ารท ด ล อ ง  ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร รค ์ด ้วย แ บ บ ว ัด  2 

แบบ ว ัด  ค ือ
2.1 แ บ บ ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์
2 .2  แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน ก ารค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์

ผ ู้ว ิจ ัย น ำค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์ข อ ง น ัก เร ีย น ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง  

ท ั้ง2 ก ล ุ่ม ม า ว ิเค ร า ะ ห ์ ก ารท ด ส อ บ ค ว าม แต ก ต ่างระห ว ่างก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม น ั้น ผ ู้ว ิจ ัย น ำม า  

ห าค ่า เฉ ล ี่ย ส ่ว น เบ ี่ย ง เบ น ม าต ร ฐ าน  การท ด ส อ บ ค ่าท ี (t-in d ep en d en t te s t )แ ล ะ ท ด ล อ บ ค วาม แต ก  

ต ่าง ภ าย ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง แ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม  โด ย น ำม าห าค ่า เฉ ล ี่ย ส ่ว น เบ ี่ย ง เบ น ม าต ร ฐ าน ด ้ว ย ก าร ท ส อ บ  

ค ่าท ี ( t -d e p e n d e n t  test) แ ล ะ แ ป ล ผ ล ข ้อ ม ูล  โด ย แบ ่งก ารน ำเส น อ ข ้อ ม ูล เป ็น  2 ส ่วนต ังน ี้
1. ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  

ส ร ้างส รรค ์ท ี,ได ้จ าก แ บ บ ว ัด ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน  

ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้างส ร ร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ ก ่อน การท ดลอง และห ล ังก ารท ด ล อ งระห ว ่างก ล ุ่ม  

ท ด ล อ งแ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม
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2. ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  

ส ร ้าง ส ร ร ค ์ท ี่ได ้จ าก แ บ บ ว ัด ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน  

ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร รค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ ภ าย ใน ก ล ุ่ม  ท ั้ง ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม ก ่อ น  

การท ด ลอง และห ล ังการท ด ลอง

ผ ล ก ารว ิล ัย ใน แ ต ่ล ะส ่ว น ม ีราย ล ะ เอ ีย ด ด ังต ่อ ไป น ี้
1. ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ งค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์ท ี ่

ไ ด ้จ า ก แ บ บ ว ัด ค ว า ม ล า ม า ร ถ ใน ก า ร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน ก า ร ค ิด แ ก  ้

ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์จ าก ง าน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ก ่อ น แ ล ะ ห ล ัง ก าร ท ด ล อ ง  แบ ่งได ้เป ็น  ส ่วน ย ่อย ๆด ังน ี้
1.1 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก  ้

ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ข อ งน ัก เร ีย น ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะก ล ุ่ม ค วบ ค ุม ก ่อ น ก ารท ด ล อ ง แส ด งใน ต ารางท ี่ 5 

แ ล ะ เป ร ีย บ เท ีย บ แ ย ก ต า ม ร ะ ด ับ ค ะ แ น น ข อ ง บ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว า ม ล า ม า ร ถ ใน ก า ร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า ง  

สรรค ์ โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ระด ับ เด ีย ว ก ้น  แส ด งใน ต ารางท ี่ 6 ด ังต ่อไปน ี
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แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  ส ร ้างสรรค ์ ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะก ล ุ่ม ค วบ ค ุม

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม

N X S.D N X S.D t

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 18 39.44 7.69 18 37.72 7.31 0.668
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
จากงานประดิษฐ์ 18 97.11 2.12 18 81.11 21.14 2.018

จ าก ต าร าง ท ี่ 5 แส ดงให ้เห ็น ว ่า ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  

ส ร ้างส รรค ์ก ่อ น ก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง แ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม ไม ่แ ต ก ต ่างก ัน  (p > .0 1 )
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ต า ร า ง ท ี่6 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน าาร ค ิด แ ก  ้

ป ัญ ห าเช ิง  ส ร ้างสรรค ์ ก ่อ น ก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแ ล ะก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม แย ก ต าม ระ ด ับ  

ค ะแ น น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ร ะ ด ับ  

เด ียวก ัน

ระดับของคะแนนความ ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

สามารถในการคิด 
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
N X ร.อ. N X ร.อ. t

สูง 5 47.8 2.68 5 46.4 4.16 0.632

ปานกลาง 9 39.11 3.02 9 35.22 9.02 1.395

ต่ํา 4 29 4.83 4 28.25 2.06 .286

รวม 18 39.44 7.69 18 37.72 7.31 0.668

จากตารางท่ี 6 แสดงให้เห็นว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ ก่อนการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกัน (p>.01) ในทุก
ระดับคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์
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ต า ร า ง ท ี่7  ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ิ่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้าง  

ส รร ค ์จ าก งาน ป ระ ด ิษ ฐ ์ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแ ล ะ ก ล ุ่ม ค วบ ค ุม แ ย ก ต าม ร ะ ด ับ  

ค ะ แ น น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์เด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ระ ด ับ เด ีย ว  

กัน

ระดับของคะแนนความ 
สามารถในการคิด 
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จากงานปร:ะดิษฐ์

t

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
N X ร.อ. N X S.D.

สูง 5 102 10.79 5 105.2 15.24 0.383

ปานกลาง 9 96.89 7.3 9 91.25 5.48 1.206

ต่ํา 4 63.75 20.63 4 58 20.85 0.392

รวม 18 97.11 2.12 18 81.11 21.14 2.018

จากตารางท่ี 7 แสดงให้เห็นว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดแก้
ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ จากงานประดิษฐ์ก่อนการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมไม่
แตกต่างกัน (p>.01 ) ในทุกระดับคะแนนความลามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์
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1.2  ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก  ้

ป ัญ ห าเซ ิง  ส ร ้างส รรค ์ข องน ัก เร ีย น กล ุ่ม ท ด ล องแล ะกล ุ่ม ค วบ ค ุม ห ล ังการท ด ลอง แส ด งใน ต ารางท ี่ 7 

แ ล ะ เป ร ีย บ เท ีย บ แ ย ก ต าม ร ะ ด ับ ค ะ แ น น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเซ ิงส ร ้าง  

ส ร ร ค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ร ะ ด ับ เด ีย ว ก ัน  แส ด งใน ต ารางท ี่ 8 ด ังต ่อไปน ี้

ต า ร า ง ท ี่8  ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเซ ิงส ร ้างส ร ร ค ์ห ล ังก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม

N X S.D N X S.D t

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 18 49.33 5.37 18 36.39 9.36 5.088*
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
จากงานประดิษฐ์

18 93.61 21.64 18 77.56 23 2.357*

* p < 01

จากตารางท่ี 8 แสดงให้เห็นว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดแก้
ปัญหาเซิงสร้างสรรค์ หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญ
ท่ีระดับ .01



71

ต า ร า ง ท ี่9 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ิ่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเซ ิงส ร ้างส ร ร ค ์ห ล ังก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม แ ย ก ต าม  

ระด ับ ค ะ แน น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค วาม ล าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเซ ิงส ร ้างส ร ร ค ์เด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ร ะ ด ับ  

เด ียวก ัน

ระดับของคะแนนความ ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์
สามารถในการคิด กลุ่มทดลอง กลุ่มควนคุม

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ N X ร.อ. N X S.D. t

สู'ง 5 88 13.09 5 43.2 4.15 2.95*

ปานกลาง 9 52.6 4.1 9 37 3.39 3.822*

ต่ํา 4 49 5.96 4 7.5 6.19 11.228*

รวม 18 49.33 5.37 18 36.39 9.36 5.088*

* pc.01

จากตารางท่ี 9 แสดงให้เห็นว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดแก้
ปัญหาเซิงสร้างสรรค์ หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญ
ท่ีระดับ .01ในทุกระดับคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเซิงสร้างสรรค์
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ต า ร า ง ท ี่ 10 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่างร ะ ห ว ่างค ่า เฉ ล ิ่ย ฃ อ งค ะ แ น น ก ารค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  

ส ร ้างส รรค ์จ าก งาน ป ระด ิษ ฐ ์ห ล ังก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม แย ก ต าม  

ร ะ ด ับ ค ะแน น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค วาม ส าม ารถ ใน ก ารค ิด แก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ระด ับ  

เด ียวก ัน

ระดับของคะแนนความ 
สามารถในการคิด 
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จากงานปร:ะดิษฐ์

t

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
N X ร.อ. N X S.D.

สู'ง 5 131.6 4.39 5 100.6 15.53 4.294*

ปานกลาง 9 112 9.87 9 77.67 7.78 8.194*

ต่ํา 4 88 13.09 4 60.25 19.64 3.352*

รวม 18 93.61 21.64 18 77.56 23 2.357*

* p < . 0 1

จ าก ต าร าง ท ี่ 10 แส ด งให ้เห ็น ว ่า  ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ งค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ ห ล ังก ารท ด ลอ งข อ งน ัก เร ีย น ก ล ุ่ม ท ด ลอง ส ูงกว ่ากล ุ่ม  

ควบค ุม  อ ย ่าง ม ีน ัย ส ำค ัญ ท ี่ร ะ ด ับ  .0 1 ใน ท ุก ร ะ ด ับ ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้าง  

สรรค ์
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2. ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง  

ส ร ้าง ส ร ร ค ์ท ี่ได ้จ าก แ บ บ ว ัด ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิน  

ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร รค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ ภ าย ใน ก ล ุ่ม  ท ั้งก ล ุ่ม ท ด ล อ งแล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม ก ่อ น  

การท ด ล อ ง และห ล ังก ารท ด ล อ งแบ ่ง เป ็น ส ่วน ย ่อ ย ๆได ้ด ังน ี้
2.1 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด  

แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ท ี่ได ้จ าก แ บ บ ว ัด ค ว าม ส า ม าร ถ ใน ก า ร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ  

เก ณ ฑ ์ป ระ เม ิน ก ารค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รร ค ์จ าก งาน ป ระ ด ิษ ฐ ์ภ าย ใน ก ล ุ่ม ข อ งก ล ุ่ม ท ด ล อ ง  แสดง 

ใน ต าร างท ี่ 11 แ ล ะ เป ร ีย บ เท ีย บ แ ย ก ต าม ร ะ ด ับ ค ะ แ น น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้
ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ร ะ ด ับ เด ีย ว ก ัน  แส ด งใน ต ารางท ี่ 12 ด ังต ่อไปน ี้

ต า ร า ง ท ี่11 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

N X S.D N X S.D t

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 18 39.44 7.69 18 49.33 5.37 5.385*

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
จากงานประดิษฐ์

18 97.11 22.21 18 111 14.85 3.007*

* p < 01

จ า ก ต า ร า ง ท ี่11 แส ด งให ้เห ็น ว ่าค ะ แน น ค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้าง  

ส ร ร ค ์แ ล ะ ค ะ แ น น ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์จ าก งาน ป ระ ด ิษ ฐ ์ ข องกล ุ่ม ท ด ลองใน การท ด ส อบ
ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ งแ ต ก ต ่างก ัน อ ย ่างม ีน ัย ส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ร ะ ด ับ  .01
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ต า ร า ง ท ี่ 12 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ิ่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แก ้ป ัญ ห าเซ ิงส ร ้างส รรค ์ก ่อ น ก ารท ด ล อ งแ ล ะห ล ังก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ งแย ก ต าม  

ร ะ ด ับ ค ะแน น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค วาม ส าม ารถ ใน ก ารค ิด แก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ระด ับ  

เด ียวก ัน

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง
Z X 

I

CO b N X S.D t

กลุ่มสูง
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
การคิดแก้ปัญหาเซิงสร้างสรรค์ 
จากงานประดิษฐ์

5
5

63.75
102

20.63
10.79

5
5

88
131.6

13.09
4.39

3.439*
4.48*

กลุ่มปานกลาง
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 9 47.8 2.68 9 52.6 4.1 5.98*
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 9 96.89 7.3 9 112 9.87 4.618*
จากงานประดิษฐ์
กลุ่มต่ํา
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 4 39.11 3.02 4 49 5.96 3.86*

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 4 29 4.83 4 48.5 3.87 6.383*

จากงานประดิษฐ์

* pc.01
จ าก ต าร าง ท ี่ 12 แส ด งให ้เห ็น ว ่าค ะแน น ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์แ ล ะ  

ค ะ แ น น ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ ข อ งก ล ุ่ม ท ด ล อ งใน ก ารท ด ส อ บ ก ่อ น ก าร
ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ งแ ต ก ต ่างก ัน อ ย ่างม ีน ัย ส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ระ ด ับ  .01 ใน ท ุกระด ับ คะแน น  

ค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์
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2 .2  ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก  ้

ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์ท ี่ได ้จ าก แ บ บ ว ัด ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิง ส ร ้าง ส ร ร ค ์แ ล ะ แ บ บ เก ณ ฑ  ์

ป ร ะ เม ิน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์จ าก งาน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ภ าย ใน ก ล ุ่ม ข อ งก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม  แสดงใน
ต ารางท ี่ 13  แ ล ะ เป ร ีย บ เท ีย บ แ ย ก ต าม ร ะ ด ับ ค ะ แ น น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า  

เช ิงส ร ้างส ร ร ค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ร ะ ด ับ เด ีย ว ก ัน  แส ด งใน ต ารางท ี่ 14 ด ังต ่อไปน ี้

ด า ร า ง ท ี่13 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์ก ่อ น ก าร ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

N X S.D N X S.D t

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 18 37.72 7.31 18 36.39 9.36 0.562

การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
จากงานประดิษฐ์

18 76.11 24.35 18 81.11 21.14 0.701

จากตารางท่ี 13 แสดงให้เห็นว่าคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และ
คะแนนการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จากงานประดิษฐ์ ของกลุ่มควบคุมในการทดสอบก่อนการ
ทดลองและหลังการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01
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ต า ร า ง ท ี่ 14 ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม แ ต ก ต ่าง ร ะ ห ว ่าง ค ่า เฉ ล ิ่ย ข อ ง ค ะ แ น น ค ว าม ล าม าร ถ ใน ก าร  

ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง  ส ร ้างส รรค ์ก ่อ น ก ารท ด ล อ งแล ะห ล ังก ารท ด ล อ งข อ งน ัก เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ค วบ ค ุม แยก ต าม  

ระด ับ ค ะแน น ข อ งบ ุค ค ล ท ี่ม ีค วาม ส าม ารถ ใน ก ารค ิด แก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์โด ย เป ร ีย บ เท ีย บ ใน ระด ับ  

เด ียวก ัน

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง
N X S.D N X ร.อ t

กลุ่มสูง
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 5 46.4 4.16 5 43.2 1.79 -0.121
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 5 99.6 12.18 5 100.6 15.53 0.43
จากงานประดิษฐ ์
กลุ่มปานกลาง
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 9 35.22 9.02 9 37 3.39 0.494
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 9 77.67 7.78 9 78 5.48 0.175
จากงานประดิษฐ์ 
กลุ่มต่ํา
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 4 28.25 2.06 4 7.5 6.19 -5.634*
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 4 58 20.85 4 60.25 19.64 2.29
จากงานประดิษฐ์

* p <01

จ าก ต าร าง ท ี่ 14 แส ด งให ้เห ็น ว ่าค ะ แน น ค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์แ ล ะ  

ค ะ แ น น ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์จ า ก ง าน ป ร ะ ด ิษ ฐ ์ข อ ง ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม ใน ก า ร ท ด ส อ บ ก ่อ น ก าร  

ท ด ล อ งแ ล ะ ห ล ังก าร ท ด ล อ งไม ่แ ต ก ต ่างก ัน อ ย ่างม ีน ัย ส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ร ะ ด ับ  .01 ใน ท ุกระด ับ ค ะแน น  

ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ค ิด แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้าง ส ร ร ค ์ย ก เว ้น น ัก เร ีย น ก ล ุ่ม ท ี่ม ีร ะ ด ับ ค ะ แ น น ต ํ่าม ีค ะ แ น น ล ด  

ล ง อ ย ่าง ม ีน ัย ส ำค ัญ ท ี่ .01
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