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สถิติท่ีใชในการรวบรวมข้อมูล



สถิติที่ใชในการวิเคราะห์ข้อมูล

1. ค่าเฉล่ีย (Mean)
สูตรท่ีใช้ X =  X X

ท

โดยท่ี X =  คะแนนเฉล่ียหรือมัชฌิมเลขคณิต
X X  =  ผลของคะแนนทุกคน 
ท =  จำนวนคนทั้งหมด

2. ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)
สูตรท่ีใช้ ร.อ. = n S X 2 - ( I X ) 2

\
ท (ท-ๆ)

โดยท่ี S.D. — ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
I X 2 =  ผลรวมกำลังลองของคะแนนของแต่ละคน

( S x y — ผลรวมของคะแนนของทุกคนยกกำลังสอง
ท =  จำนวนคนท้ังหมด

3. การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียด้วยค่าที (t-test dependent) 
สูตรท่ีใช้ t =  X d

NI

า บ  d2 ( D d ) 2
n-1

โดยท่ี
df = n-1

ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่
ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่
จำนวนคู่



93

4. การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วยค่าที (t -  independent test)

สูตรที่ใช้ t  = Xi - X2

N

(ก1 -1 ) ร ! 1 + (ก2 - 1 ) ร 2 2 4-
ก2 -  2

หรอ
d f  = ก1+ ก2 - 2

t  = Xi - X2

เมิอ

โดย

S p

X,
X2
ท,

ร 1

ร 2

Sp

1 _

(ก1 -1 ) S i 1 + (ก2 -1 ) ร 2 2 ( 1 + 1)

ก1 + ท2 - 2
ค่าเฉลี่ยของคะแนนของนักเรยนกลุ่มควบคุม

ค่าเฉลี่ยของคะแนนของนักเรียนกลุ่มทดลอง 
จำนวนนักเรียนในกลุ่มควบคุม 
จำนวนนักเรียนในกลุ่มทดลอง

ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มควบคุม

ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มทดลอง

ค่าความแปรปรวนร่วมกันของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม



94

5. ความเที่ยงผู้ประเมิน

r n  = 1- K ( 4N+2 ) +_____
(K-1)  (N -1)  K (K-

โดยท่ี
r
K
N
X

11 =  ความเที่ยงเฉลี่ยของผู้ประเมิน 1 คน
-  จำนวนผู้ที่'ให้คะแนน
-  จำนวนนักเรยนที่เ1ข้าลอบ
- คะแนนรวมของผู้ถูกประเมิน

5.2 r tt n r n
1 +  ( ท - ! )  r n

โดยที่ r t t

r n

= ความเที่ยงเฉลี่ยของผู้ประเมิน 

= ความเที่ยงเฉลี่ยของผู้ประเมิน 1 คน

ท = จำนวนผู้ประเมิน

6. ความเที่ยงของแบบทดสอบ

โดยท่ี

a  = K โ l - I S i 2 า1

Sx2
<2 = ความเที่ยงของแบบทดสอบ

S i 2 = ความแปรปรวนของข้อลอบแต่ละข้อ
ร  x 2 = ความแปรปรวนของข้อลอบทั้งหมด

= จำนวนข้อในแบบทดสอบ

12EX2 
1) N(N2- ! )



ภ า ค ผ น ว ก  ค

เครื่องม ีอที่ใช ้ในการวิจ ้ย
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แบบว ัดความสามารถใน การค ิดแก ้ป ัญ ห าเซ ิงสร ้างสรรค ์

ช ื่อ -น าม ส ก ุล ......................................................................................................
ห ้อง............................................... โรงเรียน.........................................................

คำแน ะน ำใน การท ำแบบ ท ดสอบ

1. แบบทดสอบมีจำนวนทั้งหมด3 ข้อ
2. แบบทดสอบชุดนี้สร้างขึ้นเพื่อวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเซิงสร้างสรรค์ของนักเรียนซึ่ง 

ผลจากการสืกษาจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับนี้ ข้อมูลที่ได้จาก 
แบบทดสอบชุดนี้จะนำไปใช้ในการวิจัยเท่านั้นจะไม่มีผลต่อการประเมินผลการเรียนในวิชาใดๆ 
ต่อนักเรียนทั้งสิ้น

3. นักเรียนจะได้คะแนนสูงถ้าตอบได้มากวิธี มีความเป็นไปได้ เป็นแนวคิดใหม่
4. แบบทดสอบแต่ละข้อให้เวลานักเรียนทำ 1 0 นาทีเม ื่อนักเรียนได้ยินเสียงสัญญาณหมดเวลาให้

หยุดทำทันทีแล้วเตรียมทำข้อต่อไป
5. เขียนชื่อ -  นามสกุล ห้องเรียนให้เรียบร้อยก่อนลงมือทำแบบทดสอบ
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ให ้น ัก เร ียน แส ด งว ิธ ีแก ้ป ัญ ห าจากเน ื้อ เร ื่องท ี่ก ำห น ด ให ้
กระป๋องเป็นเด็กที่มีผลการเรียนไม่ค่อยดีนักและมีนิสัยเกเร กระป๋องมีเพื่อนสนิทชื่อดื้อมี

นิสัยไม่ตังใจเรียนหนังลือเหมือนก้น เวลาครูสอน กระป๋องและดื้อจะคุยก้นโดยไม่ฟังครู ทั้งคู่ไม่ชอบ 
ทำการบ้าน ไม่ชอบอ่านหนังลือ ชอบแกล้งเพื่อนที่ตั้งใจเรียน ทำให้ถูกครูทำโทษอยู่เสมอ 
นักเรียนในฐานะที่เป็นเพื่อนกับกระป้องและดื้อ จะมีวิธีการช่วยคุณครูแก้ปัญหาอย่างไร

สาเหตุท ี่ทำให้กระป๋องและดื้อเรียนหนังลือไม่เก่ง โดยเข ียนเป ็นข้อให ้ชดเจน

มีวิธีแก้ไขอย่างไรได้บ้าง

ช่วยครูเล ือกวิธ ีท ี่จะนำมาแก่ไขปัญหาของกระป๋องและดื้อ และอธิบายขนตอนการปฏิบ ้ต ิให  ้
ข้ดเจน
แก้ป ัญหาด้วยวิธ ี...........................................................................................................................................

มีขั้นตอนคือ....................................................................................................................................................
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ให ้น ัก เร ียน บ อกว ิธ ีแก ้ป ัญ ห าจาก เร ื่องท ี่ก ำห น ด ให ้

จุกเป็นเพื่อนในห้องเรียนของนักเรียน จุกพูดคำหยาบ กระโชกโฮกฮาก ชอบตะโกนและพูด 
แทรกขณะครูสอนนักเรียนคิดว่าเราควรทำอย่างไรกับจุกดีที่จะแก้นิสัยจุกได้

วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 1.......................................................................................................................
เหต ุผล................................................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 2 .......................................................................................................................
เหตุผล...........................................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 3 .......................................................................................................................
เหตุผล...........................................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 4 .......................................................................................................................
เหตุผล...........................................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 5 .......................................................................................................................
เหตุผล...........................................................................................................................................

ให้นักเรียนเลือกวิธีแก้ปัญหาของ “ จ ุก”ที่คิดว่าเหมาะลมและได้ผลดีที่สุดเพียงวิธีเดียว 

นักเรียนจะแก้ปัญหานี้โดยการ...............................................................................
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ให้นักเรียนแสดงวิธีแก้ปัญหาจากเรื่องที่กำหนดให้ 
เร ื่องท ี่1 ( 1 5 คะแนน)

จุกเป็นเพื่อนในห้องเรียนของนักเรียน จุกพูดคำหยาบ กระโชกโฮกฮาก ชอบตะโกนและพูด 
แทรกขณะครูลอนนักเรียนคิดว่าเราควรทำอย่างไรกับจุกดีที่จะแก้นิสัยจุกได้

วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 1...................................................................................................
เหตุผล.......................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 2 ...................................................................................................
เหตุผล.......................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 3 ...................................................................................................
เหตุผล.......................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 4 ....................................................................................................
เหตุผล.......................................................................................................................
วิธีแก้ปัญหาวิธีที่ 5 ....................................................................................................
เหตุผล.......................................................................................................................

ให้นักเรียนเลือกวิธีแก้ปัญหาของ " จุก”ที่คิดว่าเหมาะลมและได้ผลดีที่สุดเพียงวิธีเดียว

นักเรียนจะแก้ปัญหานี้โดยการ
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ให ้น ักเรียนสำรวจตัวเอง หาปัญหาที่สำคัญที่ส ุดที่ควรแก้ไขในการปรับปรุงตนเอง
สิ่งที่ไม'ดีในตัวฉันที่ควรปรับปรุงเป็นอันดับแรกคือ....................................................................

นักเรียนคิดวิธีแก้ใขปัญหาได้มากมายดังนี
วิธีที่ 1 ...........................................................................................................................................
เพราะ.............................................................................................................................................
วิธีท่ี 2 ..........................................................................................................................
เพราะ.............................................................................................................................................
วิธีท่ี 3......................................................................................................................
เพราะ.............................................................................................................................................
วิธีที่ 4 .................................................................................................................................................

เพราะ.............................................................................................................................................

น ักเรียนเลือกว่าจะแก้ปัญหาโดยการ

เพราะ
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ให้นักเรียนเลือกวัสดุต่อไปนี้
นักประดิษฐ ์

■  แก้วนาพลาสติก ■
■  ถุงพลาสติก ■
■  หลอดพลาสติก ■
แล้วนำวัสดุนั้นมาประกอบเป็นเครื่องมือ

ไม้เสียบลูกชิ้น 
กระดาษหนังสือพิมพ์ 
จานกระดาษ

หรอของใช้ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิต
ประจำวันได้ โดยนักเรียนจะเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่กำหนดให้นี้กี่ชนิดก็ได้ จะใช้วัสดุทุกชนิดหรือเลือก 
ใช้บางชนิดก็ได้ และสามารถจะดัดแปลงวัสดุที่กำหนดให้เป็นรูปแบบต่างๆที่นักเรืยนต้องการได้

ให ้น ักเร ียนพยายามคิดเครื่องม ือหรือของใช ้ท ี่เป ็นไปได้และแปลกใหม่ท ี่ส ุดเท ่าท ี่จะค ิดได  ้
พร้อมทั้งบรรยายวิธีทำเครื่องมือหรือของใช้แต่ละชุดทีน่ ัก เรียนคิดได้อย่างย่อๆบอกการนำไปใช้หรือ 
วาดรูปแล้วบอกการนำไปใช้ดังตัวอย่าง (เลือกทำวิธีใดก็ได้)

เมื่อเสร็จแล้วให้นักเรียนมารับวัสดุอุปกรณ์และสร้างสิงประดิษฐ์ของนักเรียนตามที่นักเรียน 
ได้บรรยายวิธีทำให้เหมือนที่สุดหรือใกล้เคียงที่สุด.

ต ัวอย่าง

เ « ï a f l f l ï g s f «'ใทm

1}เรา**ก i m านเ'T|V9 ■ พ«าf  ฅิ,n
2 )  W9I‘กรรศา^ เป ีาi 3*ป ร-า3นา\ 98*

^  ๆ U s ไ;1lh iI พ  2- ใโาเ
3) ค ิร แ ร ่ๆเ0~ไ3|เ*®ฬเ9\ๆ า fnÎTf

^ จบท ่^tTรอใาทั้ป จารแเ* 9 ม่ ใ!'จ^
£  , 1, . '

4 ) m m l i ; 1อพ ,พ * *  เ ฬ ิ11 u ^
า3H1* ใ ท เ า ^ ฬ  ใ'*ป9า11

u * e 3 ir t  ป ใ * ,'
5-) น าไป เ ร ี่'ป า ! ค » ^ 1พ ™ * 91 

ทั้ๆทั้'นbtlft) รแท

ต ัวอย ่าง

เ.ร็โรเบ?,รธ?!

D ^T = t>

I fi fl s'a r f îfn m a  ai



101

คู,ม ือการใช ้แบบเกณ ฑ ์ประเม ินการค ิดแก ้ป ัญ หาเซ ิงสร ้างสรรค ์จากงานประด ิษฐ ์

คำชี่แจง
แบบเกณฑ ์ประเม ินน ี้เป ็นแบบประเม ินการค ิดแก ้ป ัญ หาเซ ิงลร้างสรรค ์จากงาน 

ประดิษฐ์ สร้างขืนจากวัสดุที่ผู้ประดิษฐ์เลือกใช้จากวัสดุที่กำหนดให้ โดยแบบบ่ระเมินนี้เป็น 
แบบมาตรจำแนกความหมาย (Semantic Differential) ประกอบด้วย 2 มิติ 7 มโนทัศน์ 
ในแต่ละมโนทัศน์จะมีสเกลย่อย (Subscale) เป็นคำหร้อประโยคที่มีความหมายตรงกันข้าม 
กัน 2 ด้าน โดยมีระยะห่างระหว่าง 2 ด้าน 7 ช่อง

ว ิธ ีก า ร ป ร ะ เม ิน
หลังจากผู้ประเมินได้พิจารณางานประดิษฐ์แล้วโปรดอ่านแต่ละสเกลย่อยในแบบ 

ประเมินนี้ แล้วให้ประเมินงานประดิษฐ์ชิ้นดังกล่าวมีลักษณะตรงหร้อใกล้เคียงกับคำในด้านใดมากที่ 
สุด โดยให้ทำเครองหมาย / ลงในช่องที่ต้องการ

ตัวอย่าง

1. ความคิดรเรม 
(original)

ศวามคิดธรรมดา 
(com m onplace)

2. ความคิดใหม่ 
(new)

ความคิดเก่า 
(old)

ขอขอบพระค ุณ ท ่านผ ู้ประเม ินท ี่ได ้ให ้ความอน ุเคราะหในคร ั้งน ี้



102

คำอธิบายความหมายของมิติ และมโนทัศน์ไนแบบประเมิน

มิติ/มโนทัศน์ ความหมาย
นวภาพ พิจารณาจากกระบวนการใหม่ วิธีการใหม่ วัสดุใหม่ หรือ มโนทัศน์ใหม่ รวมท้ัง
(novelty) การมีอิทธิพลต่อการสร้างผลงานของตนเองและผู้อื่นที่เป็นงานลักษณะเดียวกัน 

ในอนาคต
ความคิดรืเรม เป็นงานประดิษฐ์ที่ไม่เหมือนกับงานประดิษฐ์ทั่วไป หรือไม่ซํ้ากับงานประดิษฐ์ของ

(original) ผู้อ่ืนท่ีมีอายุ ประสบการณ์หรือได้รับการผึเกใกล้เคียงกัน
ความน่าประหลาดใจ เป็นงานประดิษฐ์ที่ทำให้ผู้พบเห็นเกิดความประหลาดใจ ไม่คาดหวังว่าจะพบเห็น

(surprising) งานลักษณะนี้
การเพาะความคิด เป็นงานประดิษฐ์ท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างงานประดิษฐ์ของตนเองและผู้อื่นท่ีเป็น

(germinal) งานลักษณะเดียวกันในอนาคต
การแก้ปัญหา 
(resolution)

พิจารณาจากระดับความสามารถในการแก้ปัญหาได้อยางเหมาะสมตาม 
สถานการณ์ปัญหาของงานประดิษฐ์นั้น

การมีคุณค่า เป็นงานประดิษฐ์ท่ีมีคุณค่าต่อผู้พบเห็น หรือผู้ใช้ ตามเกณฑ์ของความต้องการ
(valuable) ทางด้านกายภาพ ด้าง/จิตวิทยา ด้านการดำรงชีวิต

ความสมเหตุสมผล(logical) เป็นงานประดิษฐ์ท่ีสร้างด้วยวิธีการที่เหมาะสม และสมเหตุสมผล
การใช้ประโยชน์ (useful) เป็นงานประดิษฐ์ท่ีสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ในทางปฎิบ้ติ
ความสมบูรณ์ (perfect) เป็นงานประดิษฐ์ที่มีความสมบูรณ์ไม่ต้องมีการแก้ไขปรับปรุง เพมเติมส่วนอ่ืน 

เข้าไป
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งานประดิษฐ์หมายเลข
ซื่องาน......................................

แบบเกณฑ์ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากงานประดิษฐ์

มิติ นวภาพ (novelty)

1. ความคิดริเริ่ม (original)

า. ความคิดริเร่ิม 
(original)

ความคิดธรรมดา 
(commonplace)

2. ความคิดใหม่ 
(new)

ความคิดเก่า 
(old)

3. มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
(unique)

สามัญท่ัวไป 
(ordinary)

4. ความคิดแปลกประหลาด 
(eccentric)

ความคิดแบบเดิมๆ 
(conventional)

5. น่าต่ืนเต้น 
(exciting)

น่าเบ่ือ 
(dull)

2. ความน่าประหลาดใจ (surprising)

6. น่าประหลาดใจ 
(surprising)

เหมือนท่ีเคยเป็นมา 
(customary)

7. น่าพิศวง 
(astonishing)

ความคิดธรรมดา 
(commonplace)

8. ไม่ได้คาดหวัง 
(unexpected)

คาดเดาได้ 
(expected)

3. การเพาะความคิด (germinal)

9. เป็นการเร่ิมแนวคิดใหม่ 
(trendsetting)

มีการใช้กันมานาน 
(warmed over)

10. เป็นการปฏิวัติความคิด 
(revolutionary)

เป็นความคิดแบบคนท่ัวไป 
(average)
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มิต ิ ก าร แ ก ้ป ัญ ห า  (resolution)

4. การมีคุณค่า (valuable)

11. งาน,น้ีมิค'วามสำคัญ 
(important)

งานน้ีไม่มีความสำคัญ 
(unimportant)

12. เป็นงานท่ีมีความหมาย 
(significant)

เป็นงานท่ีไม่มีความหมาย 
(insignificant)

13. งานน้ีเป็นสิ่งจำเป็น 
(necessary)

งานน้ีเป็นสิ่งไม่จำเป็น 
(unnecessary)

5. ความสมเหตุสมผล (logical)

14. ไซวิธีการอย่างสมเหตุสมผล 
(logical)

ไชวิธีการอย่างไม่สมเหตุสมผล 
(illogical)

15. ไซวิธีการอย่างเหมาะสม 
(appropriate)

ไชวิธีการไม่เหมาะสม 
(inaporopriate)

6. การใช้ประโยชน์ (useful)

16. ใช้ประ'โยช,นได้ 
(useful)

ใช้ประโยชน์ไม่ได้
(useless)

17. สามารถใช้งานได้ 
(workable)

ไม่สามารถใช้งานได้ 
(unworkable)

18. ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
(functional)

ทำงานได้ไม่ตามวัตถุประสงค์ 
(non -  functional)

7.ความสมบูรณ์ (Perfect)
19. งานน้ีสมบูรณ์แล้วไม่ต้องปรับปรุง 

(perfect)
งานน้ียังไม่สมบูรณ์ต้องปรับปรุง 

(imoerfect)
20. สามารถที่จะเข้าใจได้ 

(understandable)
ไม่สามารถที่จะเช้าใจได้ 

(mysterious)



ภาคผนวก ง

ชุดการÎ1กใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบ
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ตาราง แสดงเนอหาและจ ุดประสงค ์ของแผนการสอนก ิจกรรมการโ]กใช ้ 
เทคน ิคหมวกความค ิดหกใบของกล ุ่มทดลอง

แ ผ น ก า ร ส อ น เน ื้อ ห า ว ้ต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์
1 นำเข้าส่บทเรียน 1. เพ่ือสร้างความคุ้นเคยระหว่างนักเรียนและผู้วิจัย 

สร้างบรรยากาศความเป็นกันเอง
2. เพ่ือให้นักเรียนทราบแนวคิดวิธีการของเทคนิค 
หมวกความคิดหกใบ และวิธีดำเนินการของ 
โปรแกรมการรีเกใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพ่ือ 
พัฒนาความลามารทในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้าง 
สรรค์

2 หมวกสีฟ้า 1 .นักเรียนเข้าใจความหมาย วิธีการใช้หมวกสีฟ้า
2. นักเรียนสามารถสรุปความคิด และ 
ควบคุม กระบวนการคิด
3. นักเรียนลามารถเรียงลำดับความสำคัญของ 
ปัญหาได้

3 หมวกสีขาว หมวกสีแดง 1 .นักเรียนเข้าใจความหมาย วิธีการใช้หมวกสีขาว 
และหมวกสีแดง
2. เพ่ือรีเกหาข้อเท็จจรีง ข้อมูล สถานการณ์ท่ี 
เป็นจริง สามารถต้ังคำถามเพ่ือ1ให้ได้'ข้อมูลเพ่ืมเติม
3. เพ่ือรี]กแสดงความคิดเห็นแสดงอารมณ์ความร้สีก
4. เพ่ือรีเกแยกข้อเท็จจริง และความคิดเห็นออกจาก 
กัน

4 หมวกสีขาว หมวกสีแดง 
หมวกสีฟ้า

1. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกหลายใบร่วมกัน
2. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีขาว หมวกสีแดง 
และหมวกสีฟ้าร่วมกัน
ร-นักเรียนสามารถระบุปัญหา เรียงลำดับความ 
สำคัญ หาข้อมูลเพ่ืมเติม และสรุปสภาพปัญหาได้

5 หมวกสีเขียว า .นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเขียว
2. รีเกความคิดรีเร่ิมสร้างสรรค์และความสามารถใน 
การคิดได้หลากหลาย
3. เพ่ือรีเกการจินตนาการ
4. เพื่อ'ฝึกความสามารถในการหาวิธีแก้ปัญหาได้ 
หลากหลาย แปลกใหม่
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แผนการสอน เนื้อหา ว้เตถุประสงค์
6 หมวกสีท!ยว หมวกสีฟ้า 1. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเขียวและหมวกสี 

ฟ้าร่วมกัน
2. นักเรียนหาวิธีแก้ปัญหาได้หลากหลาย แปลกใหม่
3. นักเรียนสามารถเลือก'วิธีแก้ปัญหาที่ดีมิความ 
เหมาะสมท่ีสุด และสามารถแสดงวิธีแก้ปัญหาจาก 
เร่ืองท่ีกำหนดให้

7 หมวกสีเหลือง หมวกสีดำ 1 .นักเรียนเข้าใจความหมาย และวิธีการใช้หมวกสี 
เหลือง
2. นักเรียนสามารถประเมินวิธีแก้ปัญหาวิธีต่างๆ ได้
3. นักเรียนสามารถบอกข้อดี และข้อเสีย ของวิธี 
การแก้ปัญหาแต่ละแบบ

8 หมวกสีเหลือง หมวกสีดำ 
หมวกสีฟ้า

1 .นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเหลือง หมวกสีดำ 
หมวกสีฟ้าร่วมกัน
2. นักเรียนสามารถเลือก'วิธีแก้'ปัญหาVดีท่ีสุด และไม่ 
ดีท่ีลุดได้
3. นักเรียนสามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาท่ีดี มิความ 
เหมาะสมท่ีสุด และแสดงวิธีแก้ปัญหาได้

9 การใช้หมวกหลายใบร่วมกัน/การ 
ใช้หมวกทุกใบ

1. นักเรียนสามารถใช้หมวกแต่ละใบได้อย่าง 
คล่องแคล่วชำนาญ
2. นักเรียนสามารถเลือกหมวกใบท่ีเหมาะสมในการ 
แก้ปัญหาแต่ละปัญหาท่ีแตกต่างกัน

10-12 การใช้หมวกหลายใบร่วมกัน/การ 
ใช้หมวกทุกใบ

1. นักเรียนสามารถใช้หมวกแต่ละใบได้อย่าง 
คล่องแคล่ว ชำนาญ
2. นักเรียนสามารถเลือกใช้หมวกหลายใบรวมกัน 
เพื่อค้นหาปัญหา/วิธีแก้ปัญหาและเลือกวิธีแก้ 
ปัญหาท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด
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ครั้งที่ 1
นำเข้าสู่บทเรียน

วัตถุประสงค์

1. เพ่ือลร้างความคุ้นเคยระหว่างนักเรียนและผู้วิจัยสร้างบรรยากาศความเป็นกันเอง
2. เพ่ือให้นักเรียนทราบแนวคิด วิธีการของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ และวิธีดำเนินการของ

โปรแกรมการรี]กใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้าง
สรรค์

ระยะเวสา 
อุปกรณ  ์
วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยสร้างความคุ้นเคย และบรรยากาศความเป็นกันเอง ผู้วิจัยถามนักเรียนว่าเคยประสบ 
ปัญหาบ้างหรือไม่ ปัญหาใดบ้าง ถามความร้สีกและหนทางแก้ปัญหาของแต่ละคน

2. อธิบายเก่ียวกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ว่าใช้หมวกเป็นสัญลักษณ์เพราะ หมวกต่าง  ๆ
แสดงถึงอำนาจหน้าท่ีไม่เหมือนกัน ยกตัวอย่างโดยแสดงภาพหมวก เชน หมวกพยาบาล หมวกตำรวจ 
หมวกทหาร หมวกพนักงานตับเพลิง หมวกลูกเสือ หมวกยุวกาชาด หมวกเนตรนารี แล้วถามนักเรียนว่า 
เห็นหมวกแต่ละใบแล้วนึกถึงอะไร แต่ละอาชีพมีหน้าท่ีและสีงท่ีต้องปฏิบัติไม่เหมือนกัน ดังน้ันจึงให้ 
หมวกแต่ละใบแทนความคิดแต่ละแบบ

3. ผู้วิจัยช้ีแจงจุดมุ่งหมายของโปรแกรมการรี!กใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพ่ือพัฒนาความ 
สามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์รายละเอียดและจุดประสงค์ของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
ดังรายละเอียดเอกสารประกอบการสอน 1 และแผนภูมิท่ี 1

4. ผู้วิจัยอธิบายความหมายของหมวกแต่ละใบ และแสดงกระบวนการท่ีจะสอน 
ดังรายละเอียด ในเอกสารประกอบการสอน 2 และใบงานท่ี 3

5. ผู้วิจัยช้ีแจงข้ันตอน วิธีการ และข้อปฏิบัติในการร่วมกิจกรรม
6. ผู้วิจัยให้นัก เรียนชักถามเพ่ือ ความ เช้าใจ

90 นาที
แผนภูมิ เอกสารประกอบการสอน ป้ายแสดงสีของหมวก

ประเมินผล

วิธีการ เครื่องมิอ เกณฑ์
1.สังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนลามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังข้ัน
3. สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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เอกสารประกอบการสอน 1
เทคนิคหมวกความคิดหกใบ (Six Thinking Hats)

เทคนิค หมวกความคิดหกใบ (Six Thinking Hats) เป็นเทคนิคทีคิดค้นข้ึนโดย ดร.เอ็ดเวิร์ด เดอ 
โบโน ซ่ึงเป็นผู้นำระดับโลกคนหน่ึงทางสาขาวิชาแนวความคิด และการสอนเทคนิคการคิด เขาอธิบายว่า การคิด 
มีอุปสรรคหลักอยู่ท่ีความสับสน กล่าวคือ เราพยายามใช้หลาย  ๆ สิงพร้อมกันมากเกินไป เซ่น อารมณ์ 
ความรู้สึก ข่าวสารข้อมูล หลักของเหตุและผล ความคาดหวัง และความคิดสร้างสรรค์ เสมือนเราพยายามเล้ียง 
ลูกบอลหลายลูกไปพร้อม  ๆ กัน

แนวความคิดของ หมวกความคิดหกใบ (Six Thinking Hats) คือ แนวทางง่าย  ๆ ของก'ไรคิดเพียงครั้ง 
จะด้าน ซึ่งจะทำให้สามารถแยกความรู้สึกออกจากเหตุผล ความคิดสร้างสรรค์ออกจากการวิเคราะห์ข้อมูล หมวก 
ความคิดหกใบทำให้เราสามารถชักนำและควบคุม กระบวนการทางด้านความคิด และกระบวนการระดมความคิด 
ทั้งจากกรณ์มีผู้คิดเป็นรายบุคคล และกรณีมีผู้ร่วมคิดเป็นกลุ่ม โดยเฉพาะในท่ีประชุมจะมีประโยชน์สูง
มาก ถ้าให้บุคคลเปล่ียนหมวก เพ่ือไปคิดในด้านท่ีต่างไปจากการคิดใน 
ด้านท่ีเขาเคยชิน เพ่ือเป็นการเปล่ียนมุมมองของเขา

ดร.เอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน ใซ้สึเป็นซ่ือหมวก เพ่ือให้มองเห็น 
ภาพของหมวกได้โดยง่าย สีหมวกแต่ละใบจะสอดคล้องกับแนวคิดของ 
หมวกแต่ละใบ นอกจากน้ันยังเป็นการบอกให้ทราบว่า ต้องการให้คิด 
ไปในทิศทางใดเทคนิคหมวกความคิด 6 ใบ จะมีตัวแทนของหมวกท้ัง 
หมด6 ใบ แต่ละใบมีสิไม่เหมือนกัน นักคิดจะใช้หมวกคร้ังละ าใบ วิธี 
การคิดของแต่ละอย่างกำหนดได้ จากลักษณะของหมวก การ'ใช้สี,ของ 
หมวกเป็นการใช้กรอบท่ีเป็นรูปธรรม ซ่ึงสำคัญต่อการรับรู้ เพ่ือจะช่วย 
ให้เข้าใจ และจดจำวิธีการน้ีได้ง่ายข้ึน เพราะเป็นการสอนด้วย
สัญลักษณ์
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แผนภูมิท่ี2 แสดงกระบวนการท่ีจะสอนเทคนิคหมวกความคิดหกใบ
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ค รั้ง ที่ 5 
หมวกส ิเข ียว

หมวกสิเข ียว



ทา
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เอกสารประกอบการสอน 2
ความหมายและวิธีการใช้หมวกสิต่าง ๆ

1. หมวกสิขาว แสดงถึงความเป็นกลาง จึงหมายถึง ข้อมูลข่าวสาร 
ข้อเท็จจริงต่างๆ

หมวกสิแดง แสดงถึงอารมณ์ หมายถึง การมองทางด้านความคิดเห็น 
และความรู้สีก หมวกสีแดงเป็นการแสดงความคิดเห็น'ของผ้คิด เช่น

1. ) เรามีความคิดเห็นอย่างไร
2. ) นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรกับสิงท่ีทำ
3. ) นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับความคิดน้ี

หมวกสิเขียว แสดงถึง ความเจริญเติบโต ความสมบูรณ์ จึงหมายถึง 
ความคิดสร้างสรรค์ และความคิดใหม่  ๆ หมวกสืเขียว คือ การหลบหลีก 
ความคิดเก่า มุมมองเก่า ส่ความคิดใหม่ มุมมองใหม่ คือ การเปล่ียน 
แปลง การสร้างสรรค์ทุกชนิด ทุกประเภท ทุกวิธีการ

หมวกสิเหลีอง แสดงถึง ความสว่างไสวและด้านบวก จึงหมายถึงความ 
ม่ันใจ เหตุผลในการยอมรับ ให้เรามองด้านบวกโดยไม่ต้องมีเหตุจูงใจ
ต่าง  ๆ ใช้หมวกลีเหลืองเป็นส่วนหน่ึงของการประเมินแล้วจึงใช้หมวกสีดำ
ตัวอย่างเช่น

1.) จุดท่ีดีคืออะไร 2.)ผลดีคืออะไร

หมวกสดิำ แสดงถึง ความมีดครึ้ม หมายถึง เหตุผลด้านลบ เหตุผลในการ 
ปฏิเสธ หมวกสีดำเป็นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดแบบหมวกลีดำ 
ช่วยป้องกันไม่ให้เราคิดหรือตัดสินใจที่เลี่ยง หมวกลีดำทำให้เราหาข้อบก
พร่อง หรือจุดอ่อนได้ และสามารถมองปัญหาที่อาจเกิดขึ้นได้ล่วงหน้า

หมวกสิฟ้า แสดงถึงความเยือกเย็น ท้องฟ้า ซึ่งอยู่เหนือทุกสิงทุกอย่างจึงหมาย 
ถึง การควบคุมระเปียบกระบวนการ และข้ันตอนการคิด ทำหน้าท่ีควบคุมกระบวน 
การคิดให้ประสานกันอย่างดี หมวกสิฟ้าคือ โครงสร้างกระบวนการคิด ตัวอย่าง 
เช่น

1. ) การคิดอะไรท่ีต้องการ
2. ) ข้ันตอนต่อไปคืออะไร
3. ) การคิดอะไรท่ีทำไปก่อนแล้ว
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คร้ังท่ี 2
หมวก1ฟ้า

1 .นักเรียนเข้าใจความหมาย วิธีการใช้หมวกสีฟ้า
2. นักรียนสามารถสรุปความคิด ควบคุมกระบวนการคิด
3. นักเรียนสามารถเรียงลำดับความสำคัญของปัญหาได้

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีฟัา ปัายแสดงสีหมวก

กระดาษแข็งขนาด 4ชม.X 1อชม. ตามจำนวนนักเรียน
วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยชักถามนักเรียนถึงปัญหาท่ีนักเรียนเคยประสบ อธิบายความหมายของคำว่า 
สภาพปัญหาโดยให้นักเรียนช่วยกันให้คำจำกัดความ ความหมาย เพ่ิมเติม

2. แจกกระดาษแข็งแผ่นเล็กขนาด 4 ซม. X 10 ซม. ให้นักเรียนทุกคนแล้วให้เขียนช่ือตนเองเสร็จ
แล้วใสํคืนลงในกล่อง ให้นักเรียนจับกระดาษในกล่องข้ึนมาใหม่ คนละ 1 แผ่น แล้วเขียนสรุป 
ลักษณะของเพ่ือนตามช่ือในกระดาษแต่ละแผ่นท่ีจับได้ โดยให้ข้อความมิความส้ันกระชับ และ 
บรรยายลักษณะได้อย่างชัดเจน เด่นชัด แล้วออกมาหน้าข้ึนเรียนบรรยายลักษณะของเพ่ือนท่ี 
ตนเองจับได้แลัวให้เพ่ือนๆช่วยกันทายว่าเป็นใคร อธิบายว่ากิจกรรมท่ีนักเรียนน้ีเป็นการสรุป
อย่างหน้ีง ซ่ึงในการคิดแต่ละคร้ังน้ันเราจะต้องสรุปความคิดของเราทุกคร้ัง และหมวกใบแรกท่ี 
จะเรียนคือหมวกสีฟ้าน้ีจะต้องใช้ทุกคร้ังในการคิดของเรา
2. ผู้วิจัยอธิบายความหมายของหมวกสีฟ้า คือ การควบคุมระเบียบกระบวนการ และข้ึนตอน 
การคิด โครงสร้างกระบวนการคิด คัวอย่างเช่น การคิดอะไรท่ีต้องการ ข้ึนตอนต่อไปคืออะไร 
การคิดอะไรท่ีทำไปก่อนแล้ว ยกคัวอย่าง วิธีการคิด ให้นักเรียนชักถามเพ่ือ ความเข้าใจ
ให้นักเรียนแสดงการคิดแบบหมวกสีฟ้า
3. ให้นัก เรียนทำแบบปีก

ประเมินผล

ว ัต ถ ุป ระ ส งค ์

วิธีการ เครี่องมิ'อ เกณฑ์
1.ลังเกต แบบลังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระคับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังข้ึน
3. ลังเกต แบบลังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครงท 3
หมวกสิขาวและหมวกสิแดง

วัตถุประสงค์
1 .นักเรียนเข้าใจความหมาย วิธีการใช้หมวกสีขาวและหมวกสีแดง
2. เพ่ือริ]กหาข้อเท็จจริง ข้อมูล สถานการณ์ที่เป็นจริง สามารถตั้งคำถามเพื่อให้ได้ข้อมูล 

เพื่มเติม
3. เพ่ือริ]กแสดงความคิดเห็น แสดงอารมณ์ความรู้สีก
4. เพ่ือริ]กแยกข้อเท็จจริง และความคิดเห็นออกจากกัน 

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีขาวและสีแดง

ป้ายแสดงสีหมวก
วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยบอกนักเรียนว่าวันนี้จะใช้หมวกสีขาวและหมวกสีแดงอธีบายความหมาย และวิธีการใช้ 
หมวกสีขาวและสีแดง ยกตัวอย่างวิธีการคิด บอกความหมายของ คำว่า ปัญหา ข้อมูล
ข้อเท็จจริง ความคิดเห็น ความรู้สีก

การมีปัญหาเกิดขึ้น คือ การเกิดความยุ่งยาก จับสน วุ่นวายในใจ เมื่อรู้ปัญหาแล้ว 
จึงรวบรวมข้อมูลต่างๅที่มีเพื่อนำไปใช้ในการคิดแก้ปัญหา
ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริง ข่าวสาร สิงท่ีเกิดขืนแล้ว สิงท่ีได้ทำมาแล้ว หรือเหตุการณ์ท่ี 
กำจังเกิดขึ้น
ความรู้สกิ/ความคิดเห็น คือ การแสดงความรู้สึก แสดงอารมณ์ การมองหรือมี 
ความเชื่อต่อสิงใดสิงหนึ่งโดยอาศัยความคิดของตนเองเป็นหลัก ไม่จำเป็นต้องมีข้อ
เท็จจริงมาสนับสนุนก็ได้

2. ให้นักเรียนเตรียมป้ายแสดงสีหมวก สิขาวและสีแดง สำหรับเล่นเกมจัโดยอ่าน'ข้อความที่เป็น
ประโยคจันๅให้นักเรียนฟัง แล้วถามนักเรียนว่าข้อความต่อไปนี้เป็นการแสดงความคิดแบบ
หมวกสีอะไร เสร็จแล้วให้นักเรียนตอบโดยชูหมวกสีท่ีเป็นคำตอบข้อนั้นข้ึนมาแสดง
3. ถามนักเรียนเหตุผลว่านักเรียนเลือกใช้หมวกที่นักเรียนตอบเพราะเหตุใด
4. ผู้วิจัยให้นักเรียนร่วมกันทำแบบริ]ก และซักถามเพื่มเติมเพื่อความเข้าใจ
5. ให้นักเรียนออกมานำเสนอความคิดของแต่ละกลุ่มหน้าชั้นเรียน

ประเมินผล
วิธีการ เครื่องมีอ เกณฑ์
1.จังเกฅ แบบจังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระตับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังช้ัน
3. จังเกต แบบจังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งท่ี 4
หมวกสิขาว หมวกสิแดง หมวกสิฟ้า

วัตถุประสงค์

1. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกหลายใบร่วมกัน
2. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสืขาว หมวกสิแดง หมวกสีฟ้าร่วมกัน
3. นักเรียนสามารถระบุปัญหา เรียงลำดับความสำคัญ หาข้อมูลเพิ่มเติม และสรุป 

สภาพปัญหาได้

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีขาว/หมวกสีแดงและ

หมวกสีฟ้า ป้ายแสดงสีหมวก

วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยอธิบายวิธีการใช้หมวกแต่ละใบที่นักเรียนได้รับการรีเกมาเพื่อทบทวนความเข้าใจ 
และอธิบายการใช้หมวกสีขาว/หมวกสีแดงและหมวกสีฟ้าร่วมกัน

2. ผู้วิจัยอธิบาย และสาธิตวิธีการ และให้นักเรียนแต่ละคนซักถามเพื่อความเข้าใจ บอกนักเรียน 
ว่าเม่ือรวบรวมข้อมูล ความคิดเห็นต่างๆ จนด้นพบปัญหาแล้ว เราจะต้องจัดลำดับความสำคัญ 
ของปัญหาตามความสำคัญและความเร่งด่วนของปัญหาเพื่อที่เราจะได้แก้ใขปัญหานั้นไปตาม 
ลำดับ
3. ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมเพื่อรีเกฝนและเพื่อความคล่องแคล้วในการใช้หมวก 

แต่ละใบ
4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือทำแบบรีเก 

ประเมินผล

วิธีการ เครื่องมอ เกณฑ์
1.จังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังชั้น
3. จังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งที่ 5
หมวกสิเขียว

1 .นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเขียว
2. เพ่ือ-รกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และความสามารถในการจินตนาการ
3. เพื่อปีกความสามารถในการหาวิธีแก้ปัญหาได้หลากหลาย แปลกใหม่

วัตถุประสงค์

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีเขียว

ป้ายแสดงสีหมวก แผ่นกระดาษ(กิจกรรมหมวกสีเขียว)สำหรับติดบนกระดานดำ

วิรีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยติดแผ่นกระดาษที่มีภาพวงกลม ( กิจกรรมหมวกสีเขียว)บนกระดาน6 แผ่นให้นักเรียน 
แบ่งกลุ่ม 6 กลุ่ม แข่งกันออกไปต่อเติมภาพท่ีกำหนดให้ โดยส่งตัวแทนของแต่ละกลุ่มออกไปที 
ละคน เมื่อวาดเสร็จแล้วให้กลับมาแตะมือเพื่อนที่กลุ่มแล้วออกไปวาดต่อ โดยให้เสร็จเร็วท่ีสุด
2. ผู้วิจัยบอกนักเรียนว่าวันน้ีจะใช้หมวกสีเขียว อธิบายความหมายของหมวกสีเขียว คือ ความ 
คิดสร้างสรรค์และความคิดใหม่ๆ การหลบหลีกความคิดเก่า มุมมองเก่า ส่ความคิดใหม่ 
มุมมองใหม่ การเปลี่ยนแปลง การสร้างสรรค์ทุกชนิด ยกตัวอย่างวิธีการคิด ให้นักเรียน 
ชักถามเพื่มเติม
3. ให้นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมเพ่ือปีกฝน และเพิ่มความเข้าใจ (พระมหาซนก)
อธิบายจุดประสงค์ของนิทาน ว่าการที่เราคิดหาทางแก้ปัญหาหลายๆวิธี ทำให้เราสามารถเลือก 
ใช้วิธีที่ดีและเหมาะลมที่ลุดได้
4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือทำแบบปีก

ประเมินผล

วิธีการ เครื่องมิอ เกณฑ์
1.ลังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระตับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังช้ัน
3. สังเกต แบบสังเกต นักรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งที่ 6
หมวกสิเขียว หมวกสิฟ้า

1. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเขียวและหมวกสีฟ้าร่วมกัน
2. นักเรียนหาวิธีแก้ปัญหาได้หลากหลาย แปลกใหม่
3. นักเรียนสามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาที่ดี มีความเหมาะสมที่สุด และสามารถแสดง 

วิธีแก้ปัญหาจากเรื่องที่กำหนดให้

ระยะเวลา 90 นาที
■ อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีเขียวและสีฟ้า

ป้ายแสดงสีหมวก

วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยทบทวนวิธีการคิดของหมวกสีเขียวและหมวกสีฟ้า และอธิบายวิธีใช้หมวกร่วมกัน
2. ผู้วิจัยอธิบาย สาธิตวิธีการ และให้นักเรียนแต่ละคนชักทามเพื่อความเข้าใจ บอกนักเรียนว่า 
เมื่อเราค้นพบปัญหา และคิดหาแนวทางในการแก้ปัญหาได้แล้ว จะต้องวางแผน และข้ันตอนใน 
การปฏิบัติด้วย เพื่อที่เราจะได้เห็นจุดบกพร่องและปัญหาที่อาจจะเกิดขั้นทำให้.ราสามารถจะ 
แก้ไขได้ทันห่วงที
3. ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมเพื่อผึเกฝนและ'ฝืกความคล่องแคล่ว
4. ให้'นัก เรียนทำ แบบ'รก

ประเมินผล

วัตถุประสงค์

วิธีการ เครี่องมิอ เกณฑ์
1.สังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังข้ัน
3, สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ันไป
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ครงท 7
หมวกลีเหลีอุง หมวกสิดำ

1 .นักเรียนฟ้าใจความหมาย และวิธีการใช้หมวกสีเหลือง
2. นักเรียนสามารถประเมินวิธีแก้ปัญหาวิธีต่างๆ ได้
3. นักเรียนสามารถบอกช้อดี และข้อเสีย ของวิธีการแก้ปัญหาแต่ละแบบ

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีเหลืองและหมวกสีดำ

ป้ายแสดงสีหมวก กระดาษแผ่น'ใหญ่สำหรับเล่นเกมสี"ปากกาเมจิก

วิธีดำเนินการ

วัตถุประสงค์

1. ให้นักเรียนเล่นเกมสี' ข่าวดี/ข่าวร้าย โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มคิดเรื่องราวโดยเขียนข้อ 
ความ!'นๆสลับกันระหว่างข่าวดี และข่าวร้าย แล้วออกไปเขียนในแผ่นกระดาษท่ีติดไว้หน้า 
ขน เมื่ออธิบายวิธีเล่นแล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน จำนวน 6 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่ม 
ลับสลาก เพื่อเรียงลำดับการเล่น รื่มเล่นโดยผู้วิจัยเขียนข้อความแรก แล้วให้กลุ่มท่ี 1 ออก 
ไปเขียนข้อความที่เบนข่าวดี ต่อมากลุ่มที่ 2 ออกไปเขียนข้อความที่เป็นข่าวร้ายและสลับ 
กันไปเรื่อยๆตามลำดับ โดยทุกกลุ่มจะต้องได้เขียนทั้งข่าวดีและข่าวร้าย
ตัวอย่างเซ่น :

ผู้วิจัย: วันน้ีฉันตื่นแต่เช้ารีบอาบน้ําแต่งตัวไปโรงเรียน
นักเรียนกลุ่มท่ี 1: (ข่าวดี) ระหว่างทางเดินไปโรงเรียนฉันพบเงิน 500 บาทหล่นอยู่ 

ข้างทาง
นักเรียนกลุ่มท่ี 2: (ข่าวร้าย) เมื่อฉันก้มลงเก็บเงิน มีงูโผล่จากกอหญ้ามากัดมือฉัน 
นักเรียนกลุ่มท่ี 3: (ข่าวดี) มืครูห้องพยาบาลผ่านมาพบและช่วยฉันไว้ได้ทันพอดี

2. ผู้วิจัยอธิบายความหมายและวิธีการใช้หมวกสีเหลือง และหมวกสีดำ ยกตัวอย่าง 
วิธีการคิด ให้นักเรียนซักถามเพิ่มเติม

3. ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมทำกิจกรรม(กิจกรรมหมวกสีเหลืองและหมวกสีดำ ) ผู้วิจัยอธิบายว่าทุก 
สิ่งทุกอย่างมืทั้งแง่ดีและไม่ดีแล้วแต่มุมมองของเราว่าเราจะมองสิ่งที่เกิดขิ้นนี้'นอย่างไร สิงท่ีดี 
สำหรับบางคนอาจจะเป็นสิ่งที่แย่สำหรับบางคนก็ได้ หรือในทางกลับกันสิ่งที่บางคนคิดว่าไม่ดี 
แต่อีกคนหนึ่งกลับมองว่าเป็นส่ิงท่ีดีสำหรับเขาก็เป็นได้เซ่นกัน ให้เราลองมาหัดมองต่างมุมดู 
โดยให้นักเรียนอ่านข้อความที่กำหนดให้แล้วเขียนคำตอบคำลงในตารางว่าในแต่ละข้อมืข้อดี 
และไม่ดีอย่างไร
3.ให้นักเรียนทำแบบ-รก



ป?ะเมินผล

วิธีการ เคร่ี'อง มี'อ เกณฑ์
1.สังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระด้บดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฎิบ้ตได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังชั้น
3. สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งที่ 8
หมวกสิเหลือง หมวกสิดำ หมวกสิฟ้า

วัดถประสงค์

1. 'นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้หมวกสีเหลือง หมวกสีดำ หมวกสีฟ้าร่วมกัน
2. นักเรียนสามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาที่ดีที่สุด และไม่ดท่ีสุดได้
3. นักเรียนสามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาที่ดี มีความเหมาะสมที่สุด และแสดงวิธีแก้ปัญหาได้

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกสีเหลือง/หมวกสีดำและ

หมวกสีฟ้า บ้ายแสดงสีหมวก

วิธีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยทบทวนวิธีการคิดของหมวกสีเหลือง หมวกสีดำ หมวกสีฟ้า และอธิบายวิธีใช้หมวก 
ร่วมกันได้

2. ผู้วิจัยอธิบาย สาธิตวิธีการ และให้นักเรียนซักถามเพื่อความเข้าใจ
3. ผู้วิจัยและนักเรียนร่วมกันทำกิจกรรม ผู้วิจัยอธิบายว่าการที่เราจะเลือกวิธีในการแก้ปัญหา เรา
จะต้องพิจารณาสิงต่างๆประกอบด้วย เช่น ความเหมาะสม ความเป็นไปได้และเป็นวิธีท่ีสร้าง 
สรรค์ในแง่บวก เป็นต้น เราจึงจำเป็นต้องมองทั้งข้อดีและข้อเสียของแต่ละวิธี แล้วนำมาเปรียบ 
เทียบกันดูว่าวิธีไหนที่มีข้อดีและข้อเสียที่ตรงตามความต้องการและเรายอมรับได้มากที่สุด แล้ว 
จึงเลือกเพื่อนำมาปฏิบ้ติ และเมื่อเราเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะลมที่สุดได้แล้ว.ราก็ต้องมีการ
วางแผน วางขั้นตอนในการปฎิบ้ตเพื่อเราจะได้เห็นจุดบกพร่องและเห็นปัญหาทีอาจจะเกิดขึ้น 
ไต้ทำให้เราสามารถแก้ไขได้ทันท่วงที
4. ให้นักเรียนทำแบบแกเพื่อเพื่มความเข้าใจและความคล่องแคล่ว 

ประเมินผล

วิธีการ เครี่องมี'อ เกณฑ์
1.จังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังข้ัน
3. สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งที่ 9
การใช้หมวกหลายใบร่วมทัน

1 .นักเรียนสามารถใช้หมวกแต่ละใบได้อย่างคล่องแคล่ว ชำนาญ
2.นักเรียนสามารถเลือกหมวกใบที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาแต่ละปัญหาที่แตกต่างทัน

วัตถุประสงค์

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกทั้ง 6 ใบ

ป้ายแสดงสีหมวก

วิธีดำเนินทา?

1 . ผ ูว้ิจัยทบทวนวิธีการคิดทั้งหมดที่ผ่านมา ให้นักเรียนชักถามเพื่อเพิ่มความเข้าใจ 
2ให้นักเรียนเล่นเกม^  ''หมวกน้ีสีอะไร" โดยผู้วิจัยอ่านโจทย์ แล้วให้นักเรียนยกป้ายแสดง 
สีหมวกที่นักเรียนคิดว่าเป็นคำตอบท่ีถูกต้อง ถามเหตุผลที่นักเรียนเลือก ให้นักเรียนช่วยทัน
แสดงความคิดเห็น ผู้วิจัยอธิบายเพิ่มเติม
3. ให้นักเรียนออกมาตั้งโจทย์ที่เป็นปัญหาของนักเรียนเองโดยที่จะเป็นเรื่องเกี่ยวทับอะไรก็ได้ 
แล้วจับสลากให้นักเรียนแต่ละคนออกมาเขียนแสดงความคิดเห็นโดยใช้หมวกที่นักเรียนเลือกใช้ 
เอง ลงในกระดาษรูปหมวกลีขาว สีแดง สีเขียว สีเหลือง สีดำ และสีฟ้าที่ผู้วิจัยติดไว้ที่กระดาน 
เมื่อเสร็จแล้วให้นักเรียนช่วยทันตรวจลอบว่าในแต่ละคำตอบนั้นตรงทับหมวกใบที่เขียนหรือไม่ 
ถ้าไม่ถูกต้องควรย้ายคำตอบน้ันไปไว้ที่หมวกใบใด
4. ผู้วิจัยทบทวนความหมายและวิธีการใช้หมวกแต่ละใบอีกครั้ง และให้นักเรียนช่วยทันแสดง 
ความคิดเห็นและอธิบายเพิ่มเติม

ประเมินผล

วิธีการ เครี่อุงมิอ เกณฑ์
1.สังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังชั้น
3. สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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ครั้งที่ 10 - 12
การใช้หมวกหลายใบร่วมกัน / ทารใช้หมวกทุกใบ

วัตถุประสงค์

1 .นักเรียนสามารถใช้หมวกแต่ละใบได้อย่างคล่องแคล่ว ชำนาญ 
2.นักเรียนลามารถเลือกใช้หมวกหลายใบร่วมกันเพื่อค้นหาปัญหา วิธีแก้ปัญหา และเลือก 

วิธีแก้ปัญหาที่ดีและเหมาะลมที่สุด

ระยะเวลา 90 นาที
อุปกรณ์ ใบงาน แผนภูมิ รูปหมวกและความหมายของหมวกทั้ง6 ใบ

ป้ายแสดงสืหม'วก

วิรีดำเนินการ

1. ผู้วิจัยทบทวนวิธีการใช้หมวกหลายใบร่วมกัน
2. ผู้วิจัยให้นักเรียนทำกิจกรรมโดยช่วยกันเลือกลืฃองหมวกที่จะใช้ในแต่ละข้ันตอนการคิด
3. ให้นักเรียนทำแบบผึเก
4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มทำกิจกรรมที่มอบหมาย โดยให้แต่ละกลุ่มเลือกใช้หมวกในการคิด 

แต่ละข้ันตอนเอง และออกมานำเสนอผลงานหน้าขั้นเรียน
5. ผู้วิจัยสรุปวิธีการทั้งหมดอีกครั้ง

ประเมินผล

วิธีการ เค์ร็อ่ง มี'อ เกณฑ์
1.สังเกต แบบสังเกต นักเรียนให้ความร่วมมือในระดับดี
2.ใบงาน ใบงาน นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องอย่างน้อยร้อย

ละ 80 ของนักเรียนท้ังข้ัน
3. สังเกต แบบสังเกต นักเรียนเช้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป
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แบบประเม ินก ิจกรรม
กิจกรรมครั้งที'................... เรื่อง...............................
วันท่ี .................................................................. เวลา

ลำดับที่

ระดับความร่วมมือ 
ในการทำกิจกรรม

ใบงาน การเข้าร่วมกิจกรรม

ร่วมมือ 
ดีมาก

ร่วมมือ 
ดี

ไม่ค่อยให้ 
ความร่วมมือ

ถูกตอง ไม่ถูกต้อง มา ไม่มา

ระด ับความร ่วมม ือในการทำก ิจกรรมของนกเร ียนท ี่งห ้อง

(3 ไม่ค่อยให้ความร่วมมือ (3 ให้ความร่วมมือดี (3 ให้ความร่วมมือดีมาก

ประเม ินผลก ิจกรรม o  ผ่านเกณฑ์ o  ไม ่ผ ่านเกณฑ์

เกณ ฑ ์การประเม ินผล
1. นักเรียนให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรม ร้อยละ80ข้ึนไป
2. นักเรียนทำใบงานถูกต้องร้อยละรอ ข้ึนไป
3. นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมร้อยละ 80 ข้ึนไป



ภาคผนวก จ

หนังสิอฃอความร่วมมือในการวิจ้ย



บันทึกข้อควาบ

สํวบราชการ สำนักงานฝ่ายจัดการคิกนา คณะครุศาสตร์ โฑร.218-2682
ที่ ทบ.0302(2770.0603)1257 วับท่ี ]* กรกฎาคม 2543
เรึ๋อง ขอความร่วมมือในการวิจัย

เรียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์มสิวัลย์ ลับไพรี

ด้วย นางสาวปียานี จิตร'เจริญ นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาการศีกนา อยู่ใบระหว่างการ 
ดำณิบงานวิจัยวิทยานิพบธ'!รอง “ผลของการฝ่กการคิดโดยใช่เทคนิคหมวกความคิดหกใบท่ีนิต่อความสาบัารทใบการคิด 
นก้ปีญทา!!)งสร้างสรรค'ของนักเรียนข้ันปีระถมคิกนาปีท่ี 5” โดยนิ ผู้ช่วยศาสตราจารย'นิรันดร' แสงสวัสด้ และ 
รองศาสตราจารย' ดร.ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา เป็นอาจารย'ท่ีปรกนา ในการนนิสิตบีความจำเป็นขอความร่วมมือ 
ในการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่าง!เงเปีนนัก'เรียนข้ัน'ประถมคิกนาปีท่ี 5 จำบวบ 60 คบ ท้ังนนิสิตจะประสานงาบใน
รายละเอียดต่อไป

จํงเรียนบาเพ่ีอขอความอนุเคราะห'จากท่านโปรดอนุญาตให้ นางสาวปียานี จิตร'เจริญ ดำเนินการ 
ตังกล่าว เพ่ีอปีระโยชน'ทางวิชาการต่อไปี และขอขอบคุณบาในโอกาสน

\V .
%  • * -  พ *-

(รองศาสตราจารย์ ดร.เริงรชนิ นบนวล) 
รองคณบดีฝ่ายจัดการคิกบา 

ปีฎินัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์



บันทึกข้อควาบ

1รึยบ อาจารยทินกร นัวพูล

ด้วย นางสาวปียานี จิตร!จริญ นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาการปีกนา อยู่ในระหว่างการ 
ดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์!รอง ‘‘ผสของการฝ่กการคิดโดยใข้ัเทคนิคทบวกความคิดหกใบท่ีมืต่อความสามารทในการคิด 
แก้ปีญทานิ)งสร้างสรรค'ของนักเรียนข้ันประถมปีกนาปีท่ี 5” โดยนิ ผู้!]วยศาสตราจารย'นิรันดร' แสงสวัสดี และ 
รองศาสดราจารย' ดร.ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา เปีบอาจารย'ท่ีปรึกษา ใบการท่ีจึงขอ!รึยน!ปีญทิาบ!ปีน
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจ!ครองมือวิจัยท่ีนิสิตสรางข้ัน

จิ01ริยนมา!พ่ีอฃอความอนุ!คราะห'จากท่านโปรด!ปีนผู้ทรงคุณวุฒิด้งกล่าว เพ่ือป ระโยขบ'ทางวิชาการ 
ด่อไป และขอขอบคุณบาไนโอกาสนิ

สํวนราชการ สำนักงานฝ่ายจัดการปีกนา คณะครุศาสตร์ โฑร.218-2682
ที่ ฑบ.0302(2770.0603)1266 วันท่ี 11 กรกฎาคม 2543
เร่ือง ขอเรียนนิ)ญ!ปีนผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ!ครองมือวิจัย

I ร  ,- * ะ«เ 1 ว--»

(รองศาสตราจารย' ดร.!รึงรชนิ นบนวล) 
รองคณบดีฝ่ายจัดการปีกนา 

ปฏิบัติราชการแทนคณฃดีคณะครุศาสตร์



บับฑึกฟ้อควาบ

เรียน อาจารย์พรเทพ เลิศเทวศึรี

ด้วย นางสาวโ!ยานี จิตร'เจริญ นิสิตข้ันปริญญาบทานัณทิต สาขาวิชาจิตวิทยาการดกนา อยู่ใบระหว่างการ 
ดำเนินงาบวิจัยวิทยานิพนธ์ฟอง “ผลของการปีกการคิดโดยใจเทคนิคทบวกความคิดหกใบท่ีบีต่อควาบสามารกในการคิด 
แก้ปิญหาเจงสร้างสรรค์ของนักเรียนข้ันประกบคิกนาปีท่ี 5” โดยนิ ผู้ฟ่วยคาสตราจารย'นิรันดร' แสงสวัสดํ และ 
รองศาสตราจารย' ดร.ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา เปีนอาจารย'ท่ีปรึกษา ในการบจึงขอเรียนเจญท่านเปีน
ผู้ทรงคุณวุฌิตรวจเคร่ึองป๋อวิจัยท่ีนิลิตสรางข้ัน

จึงเรียนบาเพ่ีอขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดเปิบผู้ทรงคุณวุฒิด้งกล่าว เพ่ีอประโยขน'ทางวิชาการ 
ต่อไป และขอขอบคุณบาในโอกาสบ;

สํวนราชการ สำนักงานฝ่ายจัดการดกษา คณะดรศาสดร' โฑร.218-2682
ที่ ฑม.0302(2770.0603)1265 วันท่ี น กรกฎาคฆ 2543
เรื่อง ขอเรียนเจญเปีบผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครองป๋อวิจัย

พ ,..
(รองศาสตราจารย์ ดร.เริงรชนี นบนวล) 

รองคณบดีฝ่ายจัดการศึกษา 
ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์



สำนักงานฝ่ายจัดการคิกบา คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ'บหาวิทยาลัย
ถนนพญาไท กรุง๓ พฯ 10330

ท่ี ทบ0302(2770.0603)1264

น กรกฎาคม 2543

เร่ือง ขอเรียบเจญเปีนผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครองมอวิจัย

เรียน คุณประยุฑธ ไทยธานี

สิงท่ีส่งบาด้วย เคร่ืองนีอท่ีใ?ทนการวิจัย

ด้วย บางสาวปียานี จิตร'เจริญ นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาการศกซา อยู่ใบระหว่างการ 
ดำเนิบงาบวิจัยวิทยานิพนธ์เร่ือง “ผลของการปีกการคิดโดยใปิเทคนิคทบวกความคิดหกใบท่ีซีต่อความสามารถใบการคิด 
แก้ปิญทาเปิงสร้างสรรค'ของนักเรียนข้ันประทบคิกษาปีท่ี 5” โดยบี ผู้ปิวยศาสตราจารย์นิรันดร' แสงสวัสดี' และ 
รองศาสตราจารย์ ดร.ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา เป็นอาจารย์ท่ีปรึกษา ในการบจึงขอเรียนเปิญปานเป็น
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเคร่ืองนีอวิจัยท่ีนิสิตสรางข้ัน

จึงเรียนบาเพ่ือขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าว เพ่ือประโยขน'ทางวิชาการ 
ต่อไป และขอขอบคุณบาใบโอกาสน้ี

ขอแสดงความนับทอ

I 'ท ่ 'ห์. v̂. ii ง J,

(รองศาสตราจารย' ดร.เริงรชนี น้ีมนวล)
รองคณบดีฝ่ายจัดการคิกซา

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฝ่ายจัดการคิกนา (ระดับบัณฑิตคิกซา) 
โทร.218-2682



}1 กรกฎาคม 2543

เรอง ขอความร่วมมือในการวิจัย

เรียน นัวหน้าสายจันประกมศกนาปีท่ี 5 โรงเรียบอนุฃาลหล่มเก่า

สิงท่ีล่งบาด้วย เครองบอท่ีใจัในการวิจัย

ด้วย นางสาวปียานี จิตร'เจริญ นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาการศกนา อยู่ในระหว่างการ 
ดำเนิบงาบวิจัยวิทยานีพบธ'เร่ือง “ผลซองการปีกการคิดโดยใจัเทคนิคหมวกความคิดหกใบท่ีบึต่อความสามารคในการคิด 
แก้ปีญหาเปิงสร้างสรรค'ของนักเรียนช้ันประกบศกนาปีท่ี 5” โดยบี ผู้ช่วยศาสตราจารย'นิรันดร' แสงสวัสดี' และ 
รองศาสดราจารย' ดร.ปีระสาร มาลากุล ณ อยุธยา เป็นอาจารย'ท่ีปรกนา ในการบนิสิตบีความจำเป็นขอความร่วมมือ 
ในการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่างส์งเป็นนัก'เรียนจัน'ประถมศกนาปีท่ี 5 จำนวน 60 คน ฑงน๋ันิสิตจะประสานงานใบ
รายละเอียดต่อไป

จึงเรียนมาเพ่ึอขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดอนุญาตให้ นางสาวปียานี จิตร'เจริญ ดำเนินการ
ตังกล่าว เพ่ึอประโยชน'ทางวิชาการต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสน

ล่านักงาบฝ่ายจัดการ'ศกนา คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ'บทาวิฑยาลัย
ทนบพญาไท กรุงเทพฯ 10330

Mm
ท่ี ทมอ302(2770.0603)1259

พ -  
รฐ;ส

=É?

ขอแสดงความบันถือ

(รองศาสตราจารย' ดร.เริงรชนิ นมนวล)
รองคณบดีฝ่ายจัดการศกนา

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฝ่ายจัดการศกนา (ระตับบัณฑิตศกบา) 
โทร. 218-2682



สำนักงานฝ่ายจัดการfiกษา คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิฑยาลัย
ทบบพญาไท กรุงเทพฯ 10330

ท่ี ทบ0302(2770.0603)1268

IÏ กรกฎาคม 2543

เร่ือง ขอความร่วมบอในการวิจัย

เรียน ผู้อำนวยการโรงเรียบอนุบาลหล่มเก่า

สิงท่ีสํงบาด้วย เคร่ืองมือท่ีในัในการวิจัย

ด้วย นางสาวปียานี จิตร'เจริญ นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาการศึกษา อยู่ในระหว่างการ 
ดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เร่ือง “ผลของการฝ่กการคิดโดยใเ)'เทคนิคหมวกความคัดหกใบท่ีมีต่อความสาบารทใบการคัด 
แก้ปีญหาเจงสร้างสรรค'ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี 5” โดยนิ ผู้เ)วยศาสตราจารย'นิรันดร' แสงสวัสด้ และ 
รองศาสตราจารย' ดร.ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา เปีบอาจารย'ท่ีปรึกษา ใบการ'นนิสิตปความจำเป็นขอความร่วมปอ 
ในการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่างใเงเป็นนัก'เรียนข้ัน',ประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 60 คน ท้ังนนิสิตจะประสานงานใน
รายละเอียดต่อไป

จึงเรียนมาเพ่ีอขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดอนุญาตให้ นางสาวปียานี จิตร'เจริญ ดำเนินการ 
ดังกล่าว เพ่ีอประโยชน'ทางวิชาการต่อไป และขอขอบคุณมาไนโอกาสน

.■ ■ ปี ,̂

ขอแสดงความนับถือ

เ ^

(รองศาสตราจารย' ดร.เริงรัชนิ นมนวล)
รองคณบดีฝ่ายจัดการศึกษา

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา (ระดับบัณฑิตศึกษา) 
โทร. 218-2682



ประวัต ิผ ู้เข ียน

นางสาวปิยานี จิตร์เจรญ เกิดเมื่อวันที่ 27 ตุลาคม พ.ศ. 2517 สำเร็จการศึกษา 
ปริญญาครุศาลตรบัณฑิต จากจุฬาลงกรณ์'มหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 2539 เข้าศึกษาต่อระดับ 
บัณฑิตศึกษา สาขาจิตวิทยาการศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 
2541
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