
บทที 3
ระเบียบวิธิวิจัย

ระเบียบ'วิเวิจัย'ในกา?คืกษ'าเร่ี'อง “ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนทางโทรทัศน์เพ่ือการพัฒนาเด็ก"

เป็นง า น ว ิจ ัย เ ช ิง q ณ ภ า พ  (Qualitative Research; โ ด ย ว ิเ ค ร า ะ ห ์เ น ื้อ ห า  (Content Analysis) ในภาพ 

ยนตร์การ์ตูนหุ่นฅน โดยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็นสองส่วน ส่วนแรกเป็นการวิเคราะห์เน้ือหาใพ{ชิง

ปริม1าณโดยพิจารณา'ในเร่ืองพัฒนาการของเด็ก ได้แก่ พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้าน 

ลติบีญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ และพัฒนาการทางด้านลังคม โดยการใช้ตาราง 

รห์ล (Coding Sheet)*งได้,จัดแบ่งหมวดหมู่ของพัฒนาการ'ในแต่ละประเภท'ใช้ ส่วนท่ีลองเป็นกา? 

วิเคราะห์ในแบบพ ร ร ณ น า วิเค ร า ะ ห ์ (Descriptive Analytical) โดยพจาร{นาเน้ือหาทางด้านบุคลิก 

ลักษณะ และวิธีการแสดงออกของตัวละครในภาพรวมของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน

ประชาDรทีใช้1นท.า.!วิจัย

ประชากร คือ ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนดำเนินรูปแบบละครจบในตอนท่ีเสนอฉายทางสถานีโทร 

ทัศน์ซ่ึงมีอยู่ท้ังหมด 4 เร่ืองคือ “กล้วยหอมจอมชน", “เทเลทับบีลั"1"นิทาน นิทรา" และ"แจ๋วแหววลาวใช้ 

มหัศจรรย์" โดยทำการคืกษาระหว่างวันท่ี 1สิ-งหาคม พ.ศ. 2541- 30 ธน1วาคม พ.ศ. 2541 เหตุผลท่ี 

เลือกเวลาตังกล่าวเน่ืองจากเป็นระยะเวลาที่เร่ิมต้นของการเก็บข้อมูลจากการบันทึกเทปท้ัง 4 เร่ือง และ 

เพ่ือให้มีปริมาณเพียงพอจึงทำการเก็บข้อมูลเป็นเวลา 5 เคือน เพ่ือให้สามารถเห็นแนวโน์มลำหรับการ 

วิเคราะห์พัฒนาการ

กลุ่มตัวอย่าง

ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนท่ี'ใช้คืกษามีอยู่ 4 เร่ือง โดยเป็นภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนจากต่าง

ประเทศ จำนวน 2 เร่ืองได้แก่ “กล้วยหอมจอมซน" (Banana in Pyjamas), “ เทเลทับบีลั"(Teletubbies) 

ส่วนของไทยจำนวน 2 เร่ืองได้แก่“นิทาน น ิทรา"และ“แจ๋วแหววลาวใช้มหัศจรรย์"มีจำนวนตอนท้ังสิน 

198 ตอน แต่เน่ืองจากการคืกษาคร้ังน้ืต้วิจัยจะทำการคืกษาแบบเจาะลืกจึงใช้วิธีหุ่มตัวอย่างแบบโควต้า 

(Quota Sampling) 1 ใน 3 ตังน้ันการคืกษาครั้งน้ืจึงมีจำนวนตอนรวมท้ังสิน 66 ตอน

ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล

1. บันทึกเทปภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนท้ัง4 เร่ืองได้แก่กล้วยหอมจอมชน, เทเลทับบีลั, นิทานนิทรา

และแจ๋วแหววลาวใช้มหัศจรรย์จนครบ •เร่งท้ัง 4 เรื่องมีรายละเอียดการออกอากาศตังน้ื

1.1 ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน "กล้วยหอมจอมชน" เสนอฉายหลังข่าวภาคค่ํา ทางสถานีโทร

ทัศน์สิกองทัพบกข่อง 7 ราวเดือนทุมภาพันธ์ 2540 จนถึงบีจจุบัน ซึงมีอยู่ 100 กว่าตอน 

ความยาว 5 นาทึ โดยในช่วงแรก ทุมภาพันธ์- มทุนายน 2540 เสนอฉายทุกวัน จันทร์-
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ทุกร์ และหยุดไปในเสือนกรกฎาคม เพราะรอชุดใหม่ จากน้ันน ลดเวลาฉายเหลอ

สัปดาห์ละ 3 วัน และลดลงเรื่อยๆ จนเดือนมกราคม 2541 เหลือเพียงสัปดาห์ละ 1 วัน 

หลังจากเดือนมีนาคม ได้H วิธการอาย1ซ้ํา (Rerun) และฉายสัปดาห์ละ 1 วัน จนเม่ือวัน 

ท่ี 15 กรกฎาคม 2541 ได้เพ่ิมเวลาฉายเป็นทุกวันพุธ,พฦหัสบดี, ทุกf  และเปลี่ยนเวลา 

ฉายเป็น เวลา 19.30-19.35 น. นอกจากน้ียังมีกา?จำหน่ายม้วนวิดีโอเทปท่ีเสนอฉาย 

ไปแลัวด้วย

1.2 ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน “ เทเลทับปีสั" เลนอฉายทางลทานโทรทัศน์ลืกองทัพบกช่อง 7 

เริ่มออกอากาศเดือนเมษายน 2541 ความยาว 30 นาที แต่เน้ือหาหลักเพียง 15 นาที 

โดยมีการฉายช้ําอีกรอบในตอนกลางเร่ือง เม่ือเร่ิมแรกฉายทุกวันจันทร์, อังคา?, พุธ 

เวลา 7.30-8.00น. ประมาณ 1 เดือน ต่อมาได้ลดเหลือสัปดาห์ละ 1 วันเฉพาะวันพุธ 

หลังจาก 15 กรกฎาคม 2541 ได้เปล่ียนเวลาฉายสัปดาห์ละคร้ังทุกวันพุธ เวลา 17.00 -  

17.30 น.

1.3 ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน “น์ทาน นิทรา" เม่ือปรับโฉมใหม่ เสนอฉายเดือนมกราคม 

2541 ทางสถานีโท?ทัศน์สีกองทัพบกช่อง 5 ทุกวันจันทร์ -  คุกร์เวลา 19.55 -  20.00 

น. ความยาว 5 นาที ขณะน้ีได้วางจำหน่ายม้วนวีดืโอเทปจำนวน 2 ชุด

1.4 ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน "แจ๋วแหววลาวใช่'มหัศจรรย์,'จากรายการ‘'สิ,งแวดล้อมของเรา" 

เสนอฉายเดือนมีนาคม 2541 ทางสถานีโทรทัศน์สีกองทัพบกช่อง 7 ความยาว 5 นาที 

เสนอฉายทุกวันเสาร์, อาทิตย์ เวลา ประมาณ 7.15 -  7.20น.

2. ทำการทุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก (Lottery

Method) หมายเลขตอนของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนในแต่ละเร่ืองจนครบ ดังมีรายละเอียดตังนี้ •

•  กล้วยหอมจอมซน มีทั้งหมด 60ตอน เลือกดืกษา 20 ตอน

•  เทเลทับบี้สั มีท้ังหมด 18 ตอน เลือกดีกษา 6 ตอน

•  นิทานนิทรา มีท้ังหมด 90 ตอน เลือกดีกษา 30 ตอน

•  แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ มีท้ังหมด 30 ตอน เลือกดีกษา 10ตอน 

รวมจำนวนตอนท่ีดีกษาท้ังหมด 66 ตอน จากจำนวนท้ังสิน 198 ตอน
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ขอบเขตการวิจัย

1. เกณฑ์ที่ใช้ในการจัดประเภทครั้งนี้ อ้างจากหนังสือจิตวิทยาพัฒนาการ (Developmental

Psychology) ของ สุชา จันทน์เอม (2536) วิทยานิพนธ์ของ นาทกร ติยายน (2536) และคู่มือ 

ดูแลลูกfn  โดยจันทร์เพ็ญ ศรีมันตะ, กองบรรณาธิการรีกลูกเป็นผู้เรียบเรียง ในการสืกษ'าครั้งนี้ 

ถือว่าภาพ และเสืยงจาการบันทึกเทปวิดีโอ หรือหนังสือที่ลอกแบบจากที่ฉายไปแอ้ว บทลครีปต์ 

สามารถเป็นส่วนหนึ่งของเนื้อหาที่จะสืกษา

2. การลงรหัส เมื่อผู้ลงรหัสพบเนื้อหาที่มืลักษณะ หรือความหมายตรงตามเกณฑ์ที่ไอ้กำหนดไวิใน 

เกณฑ์การจ ัด ประ๓ ท กํจะลงรหัสโดยนับเป็น 1 ความถี่ และในกรณที่เนื้อหาที่ปรากฎ เมื่อ 

พิจารณาแอ้วสามารถจัดประเภทไอ้มากกว่า 1 ประ๓ ท กํจะลงรหัสตามจำนวนประเภทที่ 

ลามารถจัดได้

การว ิเค ราะห ์ข ้ธ ^

ในการ่วิเคราะห์เนื้อหาภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน ผู้วิจัยได้ปฐบ้ติตามขั้นตอน ดังต่อไปนื้

1. สร้าง เกณฑ์ของพัฒนาการ และหน่วยในการวิเคราะห์ (บทน of Analysis)

1.1 กำหนดเกณฑ์ในการแยกแยะเนื้อหาพัฒนาการโดยมืเกณฑ์ดังต่อไปนื้

พ ัฒ นาการทางพ ัานร ่างกาย  หมายถืง เนื้อหาที่แสดงถืงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของกล้ามเนื้อต่างๆ ท้ัง 

ใหญ่และย่อย เพื่อให้สามารถประสานงานกันได้ดี เซ่น การเด้นประกอบเพลง การวิ่ง เพื่อเสรีมลร้างการ 

เจรีญเติบโต ลม!1)รณ์แข็งแรงทางกายภาพของเด็กและเหมาะลมกับวัย โดยแบ่งเป็นในร่ม และกลางแจ้ง 

ในร่ม หมายถืง การออกกำลังกาย หรือการเคลื่อนไหวร่างกายเมื่ออยู่ภายในสถานที่ เซ่น 

เอ้นรา ร้องเพลง ทำความสะอาดบ้าน การเดินที่ไม่ใซ่ทอดน่อง การทำอาหาร การเย็บปกกักร้อย ซ่อม 

แซมลื่งฃองเครื่อง,ไอ้ ระบายสื เป็นอ้น

กลางแจ้ง หมายถืง การออกกำลังกายภายนอกสถานที่ เป็นสถานที่โล่งๆ ไม่ได้อยู่ห้อง

เซ่น สวนลาธารณะ ชายทะเล เซ่น การปลูกอ้น'ไม้ เล่นกฬากลางแจ้ง

I  ง a ฯ <54 2.
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จากตนเอง หมายถึง การที่ต ัวละครเป็นผู้คิดค้นหาวิธีการ หรือเรืยน!สิ1งต ่างๆด้วยตนเอง

มีจินตนากา? เข้าใจกฎเกณฑ์อย่างมีเหตุผล ได้แก่กา?คิดหาวิธีกา?แค้ไขปัญหาที,๓ ดฃึ้น คิดหาวิธีกา?

ทำงานเพื่อเพื่มพูนประสิทธิภาพได้เป็นผลสำเร็จ นอกจากนี้ให้คำแนะนำ หรือเสนอแนะ ผู้อ่ืนให้ก?ะทำ 

ตามอย่างตนเอง

จากผู้อื่น หมายถึง ความP อภูลข่าวสารที่ตัวละครซึ่งเป็นตัวแทนของเด็กได้รับ โดยผ่าน

ลื่อต่างๆ ได้แก่ข่าวสา?จากลื่งตีพิมพ์ทั้งหลาย จากลื่อวิทยุ โทรทัศน์นอกจากนื้ยังส่งมาจากคนในชุมชน 

ได้มีกา?ถ่ายทอดเล่า$กันฟัง ได้แก่ ผู้อ ื่นให้ความเ ข้อ?)ลข่าวลา? ผู้อื่นบอกวิธีกา?แค้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น 

ผู้อื่นเป็นตัวแบบในกา?กระทำ

พ ัฒ นากา?ทางด ้านอา?มทIและy คล ิกภาพ  หมายถึง เนี้อหาที่แสดงถึงกา?ก่ายทอดความรู้สืท

ออกมาเป็นทา?กระทำที่ปรากฎออกมา โดยลื่งที่แสดงออกมาเป็นลื่งที่ถ ูกต้องเหมาะสมของลังคม แบ่ง 

ออกเป็นจากตนเอง และจากผู้อื่น

จากตนเอง หมายถึง อารมณ์ที่เกิดขึ้นส่งผลต่อการก?ะทำบุคลิกภาพของตัวละคร

เด็ก โดยมีลาเหตุมาจากตัวเอง เข่น ทำกิจกรรมบางอย่างสำเร็จลงก็เกิดความปลื้มปีติย ินดี เบิกบานใจ 

ยังผลต่อบุคลิกภาพคือความมั่นใจในตนเอง เข่นภูมิใจทำงานสำเร็จ, แสดงความเสืย'ใจหิรอขอ'โทษเมื่อ 

กระทำผด หรือทำไม่สำเร็จ

จากผู้อื่น หมายถึง อารมณ์ที่เกิดขึ้นมาจากผู้อื่นเป็นด้นเหตุ หรือกระทำต่อตัว

เรา เช่น ผู้อื่นมาตี ถูกผู้อื่นต่อ1ว่า ถูกผู้อื่นชมเชย ผู้อื่นให้ของรางวัล เช่นการที่ตัวละคร!จักยับทั้งอารมณ์ 

โกรธ เป็นด้น

พ ัฒ นากา?ทางด ้านส ังคม  หมายถึง เนื้อหาที่แสดงถึงกา?ใข้ธีวิตร่วมกับผู้อื่นในวิธีทางที่ถูกต้อง

เป็นที่ยอมรับของกลุ่มคนทั้วไป เช่น ความรับผดชอบ การให้ความร่วมมือกับส่วนรวม, ทา?ยอมรับความ 

คิดเห็นของผู้อื่น, ความสามัคคื การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การคบเพื่อน ซึ่งแบ่งออกเป็นครอบครัวของ 

ตน และเพื่อนบ้าน

ครอบครัวของตนหมายถึง การปรับตัว การใข้ๆเวิตร่วมกับบุคคลในครอบครัวของตนซึ่ง

ได้แก่พ่อ แม่ พี่น้อง สามี ภ??ยา คน?บ่ใข้

พ ัฒ น ากา?ท างด ้าน สต ิป ัญ ญ า หมายถึง เนื้อหาที่มีลักษณะให้ความ!หรือเกี่ยวกับกา?ใข้ความคิดเพื่อ

แค้'โขปัญหาต่างๆเข้าใจกฎเกณฑ์ต่างๆอย่างมีเหตุผลลร็างจินตนาการ โดยแบ่งเป็นจากตนเอง และ

จากผู้อื่น
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เพื่อนบ้าน หนายกง การ,ไข้ข้วิต ร่'วนกับบุคคลอื่นซึ่ง,ใฝ'พคน'ในครอบครั'ว

ของตน น แก ่ การให้ความร่วมนือต่อส่วนร่วน, การยอมรับฟังความคดเห็นของผู้อื่น ความสานคดีช่วย 

เหลือซึ่งกันและกัน การปรับตัวให้เข้ากับกลุ่ม การคบเพื่อนและผู้อื่น เป็นต้น

1.2 หน่วยในการวเคราะห์ (บทit of Analysis)

ผู้ว๊จัยไต้ใข้ “การแสดงออกและคำพูดของตัวละครใน1 ฉาก (ที่สะท้อนพัฒนาการของ 

เด็กต้านใดต้านหนึ๋ง)" เป็นหน่วยในการวิเคราะห์

2. «รางแบบบันทึกและลงบันทึกผลการวิเคราะห์ตามหน่วยในการวิเคราะห์จนครบทุกตอน

2.1 ตัวอย่างของการบันทึกและลงข้อพูล
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ตัวอย่าง

บทภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนเใเอง "กล้วยหอมจอมซน,,

ตอน “ละครล้ตว์"

หนูกำลังตั้งเต็นท์หลังใหญ่ลำหรับละครลัตวไเห่งถนนคัดเดิล 

“ฉันอยากให้เราได้อยู่ในคณะละครสัตว์ด้วยจัง บ ีลอง" บีหนึ่งพูด 

“ แต่พ,วกเราเล่น'อะไร'ไม่เป็นนะ บีหนึ่ง" บีลองพูด 

“ไม่เป็นไรกล้วยหอมจอมชน" หนูพูด “ เธอเป็นคนดูก็ได้นึ่"

เอมีจะต้องแสดงเป็นนักไต่เชือก "ฉันต้องตกแน่ ฉันรุ้ว่าต้องเป็นอย่างนั้น" เอมีพูด

“ไม่มีป็ญหาหรอกเอมี" หนูพูด “ เพียงแต่เอาเชือกวางบนพื้นตอนที่เธอป็กข้อม พอถึงเวลาแสดงเธอจะ

ไปได้สวยเองแหละ เชื่อหนูเถอะ หนูซะอย่าง"

ลูดูจะต้องแสดงเป็นนักเล่นกล แต่เธอยังคงทำดูกบอลหล่นตลอดเวลา อุ๊ย

“ไม่มีป๋ญหาหรอกลูลู" หนูพูด “ เพียงร้อยลูกบอลเข้าด้วยลันตอนที่เธอน้กช้อม พอถึงเวลาแสดงเธอจะไป 

ไต้สวยเองแหละ เชื่อหนูเถอะ หนูซะอย่าง"

มอร์แกนจะต้องแสดงการเลี้ยงจานและถ้วย โอ้...คุณพระช่วย"

"ไม่มีป็ญหาหรอกมอร์แกน" หนูพูด “ เพียงติดกาวที่ถ้วยและจานลับไม้นึ่ตอนที่เธอ‘ฝืทข้อม พอถึงเวลา 

แสดงเธอจะไปได้สวยเองแหละ เชื่อหนูเถอะ หนูซะอย่าง"

ถึงเวลาแสดง พวกกล้วยหอมจอมซนได้นั่งแถวหน้า 

“มันน่าตื่นเต้นมากใช่ไหมล่ะ บ ีสอง" บีหนึ่งพูด 

“ตื่นเต้นมากๆ บีหนึ่ง" บีสองพูด

"ท่านสุภาพบุรุษ สุภาพสตรี และกล้วยหอมจอมชนทั้งลอง" ผู้กำลับการแสดงหนูแนะนำ 

“ เราจะเริ่มรายการด้วยการแสดงของนักเล่นกลชั้นเชืยน ดูดูผู้เป็นตำนาน"

“ แย่แล้ว ไม่มีเชือกร้อยลูกบอล ลูลูเลี้ยงลูกบอลไม่ได้

"ไม่มีป๋ญหา" หนูพูด “ต่อไปคือมอรีแกน นักเลี้ยงถ้วยและจานที่ยิงใหญ่"

เพล้ง แย่แล้ว เมื่อไม่มีกาว มอรีแกนก็เลี้ยงถ้วยและจานไม่ได้

“โอ้...คุณพระคุณเจ้าช่วย” หนูพึมพำลับตัวเอง

“ เอาละ ต่อไปนึ่ก็เป็นการแสดงของนักไต่เชือกใจกล้า เอมีผู้น่าพีฅวง"

แต่เอมีตื่นกลัวมากเกินกว่าที่จะเดนบนเชือกสูงๆ นั่นได้ 

“ เสียใจนะหนู ฉันทำไม่ได้" เธอกระชืบบอก

“พวกเราขอโทษนะกล้วยหอมจอมชน" หนูพูด “ฉันไม่คิดว่าจะมีการแสดงละครสัตว์อีกแล้'ว'’

“บ ี1 นายกำลังคิดเหมือนอย่างที่ฉ ันคิดอยู่หรือเปล่า"บีสองถาม
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“ฉันก็กำลังคิดอย่างที่นายคิดเหมือนกัน1’ บีหนึ่งตอบ “ได้เวลาแสดงละครลัตว์แล้ว,’

พวกกล้วยหอมจอมชนกลายเป็นตัวตลกผู้เล่นลูกบอลโยนและ?'บ และเลี้ยงจานและกัวย และเล่นกล 

ต่างๆนานา และทุกคนก็เห็นพ้องต้องกัน'ว่า ละครสัตว์ถนนตัดเคิลเป็นการแลดงที่สนุกที่สุดในโลก
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ตัวอย่างของการบันทึกและวิเคราะห์ข้อยูล

ตาร'างท่ี 1. แสดงเนื้อหาพัฒนาการทางด้านร่างกาย, พัฒนาการทางด้านสติปัญญา

เร่ือง กล้วยหอนจอมชน 

ตอน ละครส์ตว์ (CIRCUS TIME)

พัฒนาการทางด้านร่างกาย

ในร่ม กลางแจ้ง

1. หมเท็ดดี้ได้แก่ลูลู่, เอม ี่และมอf แทน กำลัง 

ปีกข้อมการเล่นกล

1. กล้วยหอมได้แก่ ปึ1 ปึ2 เล่นกลแทนพวกหมี 

เท็ดดี้ทั้ง 3 คน

ปรมาณความที่ในร่ม 1 

รวมทั้งลิ้น 2

ปริมาณความที่กลางแจ้ง 1

พัฒนากา?ทางด้านสติปัญญา

จากตนเอง จากผู้อื่น

า. กล้วยหอมอาลาแก้ปัญหาด้วยการแสดง 

มายากลตามแบบฉบับของตนเอง

ปริมาณความที่จากตนเอง 1 ปรมาณความที่จากผู้อ ื่น —

จำนวนรวมทั้งสิน 1
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เร่ือง กสัวยหอม'จอม'ซน 

ตอน ละครสัตว์ (CIRCUS TIME)

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ

ตารางที่ 2. แสดงเนื้อหาพัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ, พัฒนาการทางด้านสังคม

จากตนเอง

1. หนุเด้าเล่ห์แสดงการขอโทษกล้วยหอมและ 

เสีกเสืยใจที่ทำให้ไปมีการแสดงละครสัตว์

2. กล้วยหอมยินดีที่จะได้ๆ}วยให้มีการแสดง 

โดยที่ตัวเองจะเป็นผู้แลดงมายากล

จากผู้อื่น

ปริมาณความกี่จากตนเอง 2 

รวมทั้งลิ้น 2

พัฒนาการทางด้านสังคม

ปริมาณความกี่จากผู้อ ื่น —

ครอบครัวของตน เพื่อนบ้าน

1. ทุกคนต้องการให้มีละครสัตว์บนถนนคัดเดิลสั 

และลงความเห้นว่าเป็นละครสัตว์ที่สนุกที่ลุด 

ในโลก

ปริมาณความกี่ครอบครัวของตน 

จำนวนรวมทั้งลิ้น 1

ปริมาณความกี่เพ ื่อนบ้าน 1



42

3. สร้างความเชื่อมั่น'ในการลงรหัส (Intercoder Reliability)

การ่วิเคราะห์เนื้อหามการทดสอบความเชื่อมั่นในการลงรหัส โดยการ{เมตัวอย่างภาพยนตร์

การ์ดูนหุ่นคนมาทง 4 เรื่องๆละตอน รวม 4 ตอน โดยที่ครั้งแรกผู้วิจัยเป็นผู้ลงรหัส เพื่อให้เกิด 

ความน่าเชื่อถือ จึงขอให้ผู้ที่มความสนใจเกี่ยวกับภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนชื่งมีคุณสมบัติตาม

เกณฑ์ตังนื้คือบุคคลมั่นได้เคยสืกษาเรื่องพัฒนาการของเด็ก, ทำงานเกี่ยวเองกับเด็ก หรือเป็น 

บิดามารดาของเด็กชื่งอยู่ในวัย 2-9 ปี มาทำกา?วิเคราะห์เนื้อหาและลงรหัสให้อีกครั้งหนึ่งเพื่อ 

เป็น Intercoder Reliability

4. อ่านเอ}^ลการวิเคราะห์เพื่อการลงบันทึกตามที่ได้จัดหมวดหหุ่ แห้วจึงนำไปคำนวณหาค่าร้อย 

ละตามประเภทของพัฒนาการในแต่ละเรื่อง

5. นำเสนอผลเอ3.)ลที่ได้จากการติกษา

หลัง'ราก'วิเคราะห์เอy ลภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนทั้ง 4 เรื่องไปแห้ว จะได้นำเสนอการวิเคราะห์ 

เอ^ลในล ักษณ ะการบ ันท ึก เอkjลร่วมกับการใเตารางรหัสส์าหรบการวิเคราะห์ในเๆ)งปริมาณเกี่ยวกับ 

เร่ือง

■ พัฒนากา?ทางร่างกาย

■ พัฒนาการทางสติบัญญา

■ พัฒนากา?ทางอารมณ์และบุคลกภาพ

■ พัฒนาการทางลังคม

ผสมผสานกับการพรรณนาวิเคราะห์ในเรื่องตัวละครถืงบุคลิกลักษณะและวิธีกา?แสดงออกใน 

ภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนในแต่ละเรื่อง
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