
สรุปผลกๆ?วิจัย

บทvl 5

บทสรุปและ‘อภิปราย

จากกาทเคราะห์ลัอนุล"ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนเพื่อการพัฒนาเด็ก" ซ่ึงได้ทำการกึกษาภาพ 

ยนตร์การ์ตูนหุ่นคนจำนวน 4 เร่ืองดงรายช่ือต่อไปน้ี

•  กล้วยหอน'จอบ1ซน

•  เทเลพับบีลั

•  นิทาน นิทรา

•  แจวแหว'วสา'วา,*}ฌพัศจรรย์ (รายการสิงแวดล้อมของเรา)

วัตคุป?ะสงค

1. เพ่ือกึทษาปรมาณเน้ีอหาของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนแต่ละเร่ืองทางด้านพัฒนาทารทางร่างกาย, 

สติปญญา, อารนณ์และบุคลิกภาพ 1 สิงคม

2. เพื่อกึกษาพัวละครกึงบุคลิกลักษณะ และวิธีการแสดงออกของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนในแต่ละ 

เร่ือง

การเก็บรวบรวมข้อยูล
กึกษาจากการบันทึกเทปด้วยตนเองต้ังแต่วันท่ี 1 สิงหาคน กึง 30 ธนวาคน 2541 จำนวน 66 

ตอนแบ่งเป็น

กล้วยหอมจอมซน 20 ตอน เทเลพับปีลั 6 ตอน

นิทานนิทรา 30 ตอน แจวแหววลาวใจ้มห้'ศจรรย์ 10 ตอน

ผลการวิจัยสามารถสรุปได้ดังน้ี!!อ

ภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคน"กล้วยหอมจอมชน"ให้ความสำคัญลันพับที่ 1 คือพัฒนาการ 

ทางด้านร่างกาย (32.96%)พบว่าเป็นกิจกรรมท่ีทำ"ในร่น"(17.58%) มลัดส่วนสูงกว่าจาก"กลางแจ้ง" 

(15.38%) เนี้อหาท่ีเสนอมากท่ีสุดคือการละเล่นในลักษณะต่างๆ ฟน เล่นไม้ล่ืน, เล่นเรือใบกระดาษ, 

เล่นว่ิงไล่จับ, เล่นบ้านของเล่นของมอร์แกน, เล่นน้ําฝน, เล่นตุ๊กตา โดย'จะพบ"การเล่น"ส่วน'ใหโyเป็น 

กิจกรรมท่ีทำเมื่ออยู่"กลางแจ้ง" และทำเป็นกลุ่มเพื่อความสนุกสนาน ส่วน"ใน?พ" เป็นกิจกรรมท่ีใ,!! 

พักษะ'ของปัจเจกบุคคล เซ่น เอมี่วาด2ป, ดูสู่ม้กเต้นบัลเล่ต์, หนุพัดเย็บเล่ือผ้า เป็นต้น
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พัฒนาการอันดับท่ี 2 คือด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ (26.37%) เน้ือหาท่ีเลนชจะพบว่า 

พัฒนาการ "จากตนเอง"(16.48%)มีลัดส่วนสูงกว่า,,จากผู้อื่น"(9.89%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุด

เป็นเร่ืองเก่ียวกับการรู้จักระงับอารมณ์ ไม่แสดงความโกรธ ห1อไม่พอใจออกมา รองลงมาเป็นเน้ือหา 

เก่ียวกับการให้อภัยเพ่ือน นอกจากน้ืยังพบเน้ือหาท่ีเสนอเกี่ยวกับการรู้จักแลดงความเสียใจ ขอโทษ 

ท่ีทำให้คนอ่ืนเดือดร้อน เช่น กล้วยหอมถูกหนูหลอกให้ซ้ือกระดานโต้คล่ืนโดยบอกว่าจะลอนให้ แต่ 

ปรากฎว่าหนูหาทางผัดผ่อนอยู่เร่ือยเพราะเล่นไม่เป็น ทำให้กระดานโต้คล่ืนไม่มีประโยชน์แต่อย,างใด 

กล้วยหอมเพียงแต่ผิดหวังแต่ไม่ต่อว่า หรือแสดงกริยาโกรธหนู

พัฒนาการอันดับที่ 3 คือ ด้านลิงคม(25.28%) เนื้อหาที่เสนอจะพบว่าจาก"เพ่ือนบ้าน" 

(23.08%) มีลิดล่วนสูงกว่าจาก "ครอบครัวของตน" (2.20%) เน้ือหาท่ีพบมาทท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียว 

กับการช่วยเหสือเพ่ือนให้มีความสุขลงท้ายทุกคนร่วมกันเล่นในเหตุการณ์น้ันๆอย่างสนุกสนาน เช่น 

ทุกฅนรู้ว่าหนูทำงานล่งไปรษณีย์อย่างหนัก และเทิดความท้อแท้ จึงเชิญหนูมางานปาร์ต้ี และเพ่ือนๆ 

ทุกคนท็ช่วยกันบริการเสิร์ฟอาหาร และบรรเลงตนตรืทำให้หนูมีความสุขมาก

พัฒนาการอันดับท่ี 4 คือ ด้านสติปัญญา(15.39%) เนื้อหาท่ีเสนอจะพบว่า“จากตนเอง" 

(14.29%) มีลิ'ดล่วนสูงกว่า “จากผู้อื่น"(1.10%) เน้ือหาท่ีพบมาทท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียวกับการเนาไข 

ปัญหาที่ไม่สลับซบข้อนโดยนุ่งเน้นเพ่ือให้เพ่ือนได้อยู่ร่วมกับกลุ่มในการละเล่นโดยบุคคลในกลุ่มจะ 

เป็นผู้เนา!ขปัญหาเอง เช่นเอม่ีเสนอหมวกกระดาษให้มอร์แกนได้ใล่เพ่ือเขาลามารถเล่นเรือใบ 

กระดาษกับเพ่ือนๆในวันท่ีแดดจัด

ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนเทเลทับบืส์ ให้ความสำคัญอันดับท่ี 1 คือพัฒนาการทางด้าน 

ร่างทาย(36%) โดยพบลัดส่วนท่ีใกล้เคียงกันของกจกรรมท่ีทำ"กลางแจ้ง,, (20%) มีลัดลัวนสูงก1ว่า 

“ในร่ม,,(16%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียวกับการเคล่ือนไหวร่างกาย เช่น ขยับแข้งขยับขา 

ตามจังหวะเสียงดนตรี, หรือกระโดดโลดเต้นไปมาตามประลาเด็กเล็กซ้ืงนักกระทำกลางแจ้ง ล่วนใน 

ร่มเป็นทิจกรรมท่ีเด็กๆได้มีล่วนช่วยเหลือเล็กน้อย เช่นช่วยมารตาอาบน้ัาให้สุนัข, ช่วยพ่ี'ชายทำส่’วน 

ผสมสำหรับแต่งหน้าเต้ก, ช่วยลัตวแพทย์จับตัวกระต่าย

พัฒนาการอันดับท่ี 2 คือ ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ(26%) โดยมีลัดส่วน,,จากตนเอง,, 

(16%) สูงกว่า"จากผู้อื่น" (10%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีลุดเก่ียวกับตนเอง เป็นเร่ืองความดืใจ ภูมิใจ 

มนใจท่ีลามารถทำงานได้สำเร็จ เช่นช่วยแต่งหน้าเด้กจนเสร็จสมบุ?ณ์, อธิบายการตกแต่งชุดแฟนชิ 

ด้วยความน้ันใจ, รองลงมาเป็นเน้ือหาท่ีเสนอการรู้จักระงับอารมณ์โกรธ ไม่พอใจ
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พัฒนาการอันดับที่ 3 คือ ด้านอังคม (22%) โดยมอัดส่วน “ เพื่อนบ้าน’,(18%) สูงกว่า “ครอบ 

ครัวของตน"(4%) เน้ือหาที'พบมากท่ีลุดเก่ียวกับการเล่นเป็นกลุ่มอย่างสนุกสนาน รองสงมาเป็นเร่ือง 

เก่ียวกับการมีระฌยปวินัย

พัฒนาการอันดับท่ี 4 คือ ด้านสติป็ญญา (16%) โดยมอัดส่วน“จากตนเอง,,(12%)สูงกว่า 

“จากผู้อ่ืน,,(4%) เน้ือหาท่ีพบมากท่ีสุตเป็นเร่ืองเก่ียวกับการท่ีตนเองคือเด็กเป็นผู้อธิบาย สาธิตวิธีการ 

หำในกิจกรรมน้ืนๆ ฟน เด็กอธิบายข้ันตอนกา?หำฟางให้เป็นฟ่อน, เด็กสาธิตวิธีการหำส่วนผสม 

ลำหรับแต่งหน้าเค้ก, หรือการท่ี “โพ,'ฃ่ีสกู๊ตเตอ?ว่ิงไล่ลูลู่จนพัน หำให้สูลู่ต้องยอมแพัคายสิงของท้ัง 

หมดคืนให้แท่เพ่ือนๆของโพ

ภาพยนตร์การืดูนทุ่นคน"น้ทาน นทรา,, ให้ความลำดัญอันดับที่1 คือพัฒนาการทางด้าน 

ลติป็ญญา (36%) โดยมีอัดส่วนท่ีแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัด “จากผู้อื่น,,(30%) สูงกว่า "จากตนเอง" 

(6%) เน้ือหาท่ีพบมากที'สุดเก่ียวกับการท่ีผู้ใหญ่เป็นผู้อังสอน ช้ีแนะ อบรมให้ความเแท่เด็กในเร่ือง 

จรืยธรรม มารยาทในอังคม เซ่น บอกบาบา ป็บีว่าไม่ควรเลือกหานเฉพาะหน้าเค้กชี'งตัวเองชอบ 

เพราะส่วนท่ีเหลือไม่มีใครอยากทาน และลือว่าเป็นการเสืยมารยาทในการรัชประทานอาหารร่วมกับ 

ผู้อ่ืน, หรือลอนเด็กๆว่าไม่ควรเค้ียวอาหารเลืยงดัง เพราะรบกวนตนอ่ืน และเลืยมารยาทในการรับ 

ประทานอาหารร่วมกับผู้อ่ืน, และสอนว่าต้องขออนุญาตเจ้าของท่อนนำเอาสิงของของคนอ่ืนมาใช้

รองลงมาเป็นเร่ืองเก่ียวกับการให้ความเท้ัวไป ได้แก่เร่ืองสิงแวดค้อม เซ่น ไม่ควรเก็บเปลือกหอย 

เพราะเป็นการหำลายธรรมชาติ, ลอนวิธีกา?ดูฝนตก

พัฒนาการอันดับท่ี 2 คือด้านอารมณ์และบุคสิกภาพ (24%) โดยมีอัดส่วนไม่แตกต่างกัน 

’'จากตนเอง,,(13%) สูงกว่า"จากผู้อื่น"(11 %) เน้ือหาท่ีพบมากท่ีสุดแสดงลืงกา?ยอมรับมีดด้วยการขอ 

โทษท่ีหำให้คนอ่ืนเดอดร้อน เซ่น บาบาขอโทษทุกคนท่ีหนออกจากบ้านหำให้ทุกคนเป็นห่วง, รองลง 

มาได้แก่การไม่แสดงอารมณ์โกรธ ไม่พอใจออกมา เซ่นตอนดูท้ังวัน หมีกหวานระงับความไม่พอใจท่ี 

ปลาโก๋พูดจาค้าวร้าว

พัฒนาการอันดับที่ 3 คือ ด้านอังคม (22%) พบอัดส่วนท่ีแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัด’'เพ่ือน 

บ้าน,,(20%) สูงกว่า"ครอบครัวของตน” (2%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียวกับการหาทาง 

ช่วยเหลือเพ่ือนท่ีได้รับความเดือดร้อน เซ่นตอนถูกโจมตี ปลาโท่และบาบาถูกแม่สิงหำร้ายเอา บบีจึง 

ไปตามท่านตุงค้าให้มาช่วยปฐมพยาบาล, ตอน,,อย่ากินพอะ" บป็ทานทอฟพื่ไปมากจนเกิดการปวด 

ท้องอย่าง^นแรง เพ่ือนๆจึงตามท่านตุงค้ามาช่วย
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พัฒนาทารอันดับท่ี 4 คือ ดัานร่างกาย (18%) พบอัดส่วนท่ีแตกต่างดันอย่างเห็นได้อัด 

“กลางแจ้ง" (12%) สูงกว่า’,ในร่ม" (6%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียวดับกิจกร?มท่ีทำกลาง 

แจ้ง และใช้กำอัง เช่นวิ,งแข่งอัน,วิ,งลามขา, เล่นบอล,ปีนเขา

ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน"แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์" ให้ความสำคัญอันดับท่ี 1 คือ 

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 34.15% โดยมอัดส่วนท่ีเห็นเด่นอัด "จากผู้อื่น"29.27% สูงกว่า“จาก 

ตนเอง"4.88% เนื้อหาท่ีเสนอมากห่ีสุดคือการท่ีผู้ใหญ่เป็นผู้ให้ความ! อังสอน ช้ีแนะแก่เด็ก ซ่ึงเน้ือ 

หามุ่งเน้นเร่ืองการอนุรักษ์ส่ิงแวดจ้อม เช่นพ่อหมีลอนแจ๋วแหวว และลูกหมีถึงการลดขยะด้วยวิธีการ 

ปังกลนขยะ, ตอนผักของถูกหมี พ่อหมีอธิบายถึงอันตรายของยาฆ่าแมลง และแนะนำให้ใช้น้ืายา 

สะเดาฆ่าแมลงแทน

พัฒนาการอันดับที่ 2 คือ ด้านร่างกาย (31.71%) โดยมีอัดส่วนท่ีแตกต่างดันอย่างเด่นอัด 

“กลางแจ้ง" (29.27%) สูงกว่า “ในร่ม" (2.44%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุดเป็นเร่ืองเก่ียวดับกิจกรรม 

กลางแจ้งท่ีใช้กำอัง เช่น เล่นบอล, บริหารร่างกาย, รำไทเก็ก นอกจากนื้เป็นกิจกรรมที่มีจุดมุ่งหมาย 

ของการกระทำ เช่น ปลูกต้นไม้, เดินป่า, ทาสืร้ัว, ประดิษจ๋กระทง'ใบตอง

พัฒนาทา?อันดับท่ี 3 คือ ด้านอังคม (19.51%) โดยมีอัดส่วนท่ีแตกต่างดันอย่างเด่นอัด

’’ครอบครัวของตน" (17.07%) สูงทว่า “ เพอนม้าน" (2.44%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุตเป็นเร่ืองเก่ียว 

ดับครอบครัวของพ่อหมี ในเร่ืองความลาม้คคื ร่วมแรงร่วมใจดันทำงานเพ่ือให้งานสำเร็จ เช่น ตอน 

เสืยท่า ทุกคนในม้านช่วยดันทาสืร้ัวม้าน, ตอนปังกลบขยะ ทุกคนช่วยดันชุดดินเป็นร่องเพ่ือฝังขยะ

พัฒนากา?อันดับท่ี 4 คือ ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ (14.63%) โดยมีอัดส่วนท่ีแตกต่างดัน 

อย่างเด่นอัด “จากตนเอง" (12.19%) สูงกว่า "จากผู้อื่น" (2.44%) เน้ือหาท่ีเสนอมากท่ีสุดเป็นเร่ือง 

เก่ียวดับตนเองซ่ึงคือลูกหมีมีความยินดี ภูมิใจ ดีใจท่ีได้มีส่วนร่วมช่วยทำให้งานสำเร็จ
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เนื้อหาพัฒนาการทีสะท้อนฝานบุคสิกสกษณะและการแสดงอ'อกของตัวละคร

ในภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน

กล้วยหอมจอมชน

ย ี1 ย ี2 รวมเรียกวา “กล้วยหอม”

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย6-9ปีเป็นฝาแฝดลัญลักษณ์เป็นกล้วยหอมลักษณะทางกายภาพสวม 

ชุดนอนลายทางตรงสืน้ําเงินสลับขาว มีสืรษะเป็นกล้วยหอมสิเหลือง

เนื้อหาพัฒนาการท่ีสะท้อนผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงออก มีวิธีการเดินที่ปัดไปปัดมาชอบเดิน 

สะดุดหกล้ม มีวิธีการแก้ปัญหาด้วยวิธีการของตนเอง อุปนิลัยช่ือ บ?ลุทธ้ิจริงใจ ชอบสนุกสนาน มี 

อารมณ์ขน ชอบเล่นแกล้งเพื่อน มีจิตใจโอบล้อมอา? ชอบช่วยเหลือผู้อ่ืน ชอบสวมบทบาทเป็นบุคคล 

หลากหลายอาชีพเซ่นเป็นหมอ นักสืบ ช่างซ่อม อยากเห็นคนรอบข้างมีความสุข และมีคำพูดที่ติด 

ปากเวลาคิด “ได้เวลา....(ทำบางสิงบางอย่าง) แล้ว’’

มอร์แกน เรียกว่า หมีเท๊ดด

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 6-9 ปี ลัญลักษณ์เป็นหมีสืนื้าตาล ลักษณะทางกายภาพ สวมเสือสิเหลือง 

แขนสิม่วง กางเกงสิม่วง มีลายปักตรงหน้าอกด้วยอักษร “M" ท้ังชุด

เน้ือหาพัฒนาการท่ีสะท้อนผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงออก จริงใจ รักเพ่ือน รักลันติ รักลันโดษ 

ชอบความเงียบสงบ ตกใจง่าย ตามใจเพ่ือน มีมีมีอในการทำเค้กน้ืาผ้ึง และเยลสิสิเหลือง ชอบปลูก 

ต้นไม้ มีลักษณะของผู้ตามมากกว่าผู้นำ

ลูลู่ เรียกว่า หมีเท ีดส ั

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 6-9 ปี ลัญลักษณ์เป็นหมีสืน้ําตาลดำ ลักษณะทางกายภาพ บนสืรษะมี 

โบว่สิขาว 1 อัน สวมชุดกระโปรงสิชมพูสลับเหลืองและมีชุดปัลเลตัสิชมพู รองเท้าสิขาว 

เนื้อหาพัฒนาการท่ีสะท้อนผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงออก ภาคภูมีใจในความสามารถของ 

ตนเองท่ีเต้นบัลเล่ตํได้อย่างสวยงาม เป็นคนอ่อนหวาน น่ารัก โรแมนติด โอบล้อมอาริ เป็นตัวของตัว 

เองไม่เลียนแบบใคร รักสวยรักงาม พกีพลันในการแต่งกายยามเม่ือต้องออกไปข้างนอก นอกจากน้ื 

ยังชอบข้ีหลงลืม ใจน้อย ไม่ชอบกา?เอารัดเอาเปรยบใคร จริงใจต่อเพ่ือนๆ

เอมี เรียกว่า หมีเทีดค

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 6-9 ปี ลัญลักษณ์หมีสินื้าตาลขาว บนคิรษะมีโบว์สิชมพู 2 อัน 

ลักษณะทางกายภาพ สวมเนื้อสิม่วงอ่อน ลายดอกไม้ตรงกลางลับกระโปรงคร่ึงท่อนลาย 

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคสิกลักษณะและการแสดงออก มีความมนใจในตนเอง มักจะพ ูด 
จาห้วนๆเป็นสาวห้าว พูดจาตรงไปตรงมา แต่มีความจริงใจต่อเพ่ือน โอบล้อมอาริ ชอบความสนุก
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สนาน ชอบการร้องเพลงและเต้นรำในจังหวะที่สนุกสนานชอบเปิดเพลงด้งๆชอบ'วาดIปชอบขี่«ภู[ต 

เตอร์ ชุ่มๆเาม หกล้มบ่อย มีนิสัยอจอารษยาเล็กน้อย รักเพื่อนๆทุกคนอยากเห็นเพื่อนๆมีความสุข

หนูเจ ้าเล่ห์ (หนู)

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 9 -11 ปี สัญลักษณ์ดือหนู

ลักษณะทางกายภาพ สวมเขี้อกั๊กสิล้มจุดเหลอง สวมหมวก กางเกงสิเขยว

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก แสดงความเจ้าเล่ห์ แยบยล ข้ีโกง

ชอบให้คำมั่นสัญญาเพื่อโน้มน้าวใจให้เพื่อนๆ ขี้อลินต้าของตน มีความขยัน อดทน ประดิษฐ์ลิ'งของ

ต่างๆ และมีความคดสร้างสรรค์ในการเป็นผู้ประกอบการต้วยการหางานใหม่ๆ เพื่อสร้างรายไต้อยู่

เสมอ เป็นคนที่คิดเร็ว เดินเร็ว คล่องแคล่วตามวิสัยของพ่อต้า คำพูดติดปากคือ "เชื่อหนูเถอะ....หนู

ชะอย่าง"
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เนั่อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงอ‘อกข'องตัๆละคร

เทเ.ลทับปีล้
ทิงก งิงก

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 2-5 ปี ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีม่วง ขนาดใหญ่เป็นลันตับ 1ใบหน้า 

คลำยสิง มีเสาอากาศเป็นรูปลามเหลี่ยม

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคสิกลักษณะและกา?แสดงออก ชอบถือกระเป๋าสตรีสีแดง ตาม 

เพ่ือนๆ ทำกจกรรมต่างๆ อุปนิลัยรักลันติ ซอบกระโดดข้ามไปข้ามมา เพ่ือนสนิทคือโพ

ดิบรีเ

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 2-5 ปี ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีเขียว มีขนาดใหญ่เป็นลันตับ 2 มี 

เลาอากาศเป็นเลํนตรง ใบหน้าคล้ายสิง

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคสิกลักษณะและการแสดงออก ชอบสวมหมวกพ้ืนขาวจุดดำ และ 

ภาคภูมิใจกับการสวมหมวกมากคืดว่านั่นคือสไตล์ ชอบกระโดดเตันไปมา เพื่อนสนิทคือ ลำลา

ล้าลา

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 2-5 ปี ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีเหลือง มีขนาดเล็กเป็นลันตับ 2 

เสาอากาศขดไปขดมา ใบหน้าคล้ายสิง

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคสิกลักษณะและการแสดงออก ชอบเล่นลูกบอลสีลํมวิ่งไล่จับลูก 

บอลที่กระเด็นกระดอนไปมา ชอบเล่นกับโพ และมักแสดงการเสียนแบบ"โพ" เพื่อนสนิทคือ ติบซ่ี

โพ

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 2-5 ปี ลักษณะทางกายภาพลำตัวสีแดง มีขนาดเล็กเป็นลันตับ มีเสา 

อากาศเป็นรูปวงกลมเล็ก และมีใบหน้าคล้ายสิง

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก มีความนั่นใจในตัวเองสูงที่ลูด มี 

ความเป็นผู้นำกล้าแสดงออกด้วยคำพูด และการกระทำ เป็นเด็กที่ฉลาดที่ลุด รู้จักแก้ปัญหาต่างๆ 

ด้วยตนเอง มีนื้าเสียงที่อ่อนหวาน ไพเราะ มักพูดค่อยๆ แต่'จะแสดงความกระติอรีอลํนเมื่อปรากฏ 

เรื่องราวของเด็กบนโลกมนุษย์ 

ผ ่
เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย2-5 ปี ลัญลักษณ์คือเครื่องดูดฝ่น 

ลักษณะทางกายภาพตัวสีนํ้าเงิน

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก ชอบแกล้งเทเลพับปีล์ด้วยการดูด 

เอาของเล่นไปเป็นประจำ ไม่ค่อยยิ้มแย้มหรีอเป็นมิตรเท่าใดนัก เพราะชอบแย่งขนมปังพับปึล์ของ 

เหล่าเทเลพับบีล์
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น1อหาพฒนาการท่ีสะท้อนฝานบุคสิกลกษณะและการแสดงออกข*องตวละคร
นิทาน นิทรา

นริ

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย5 - 7น ิ สัญลักษณ์ มนุษย์ต่างดาว 

ลักษณะทางกายภาพ มีลำตัวสีเขยว เป็นพี่น้องกับบาบา

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก ชอบทำกิจกรรมที่ไม่ท้องH กำลัง 

เช่นงานเย็บ£โกกักร้อย ทำอาหาร ชอบเส้นขายของ มีนิลัยเชื่อพังและมักไปเที่ยวกับหมีกหวาน นอก 

จากนื้ย์งมีวินัยต่อตนเอง และรู้จักรับผิดขอบต่อตนเองและผู้อื่น ชื่งมีมากกว่าบาบา บบเป็นเด็กที่มี 

ความคิดสร้างสรรค์ กล้าแสดงออกท้วยการจักกาม และโต้แย้ง ขณะที่เด็กอื่นๆ ส้วนมากจะไม่กล้า 

ตงคำถามกับท่านดุงก้า

บาบา

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย5-7 นิ เป็นพี่น้องกับนิบ สัญลักษณ์มนุษย์ต่างดาว 

ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีเขียว

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก ไท้แก่ชอบเส้นกิฬาที่ใจักำลัง มัก 

ตามปลาโกํไปตามที่ต่างๆไม่เกเรมีความคิดลร้างสรรค์ในการนำเศษวัสดุมาประดิษฐ์เป็นท้อนวิเศษรู้ 

จักยอมรับความผิดท่ีตัวเองไท้กระทำ เคารพผู้อาๆโส

หมึกหวาน

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 9 -  11 นิ สัญลักษณ์คอปลาหมึก 

ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีชมพู แต่งหน้าทาปากสวยงาม

เนื้อหาพัฒนาการท่ีสะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก มีความม่ันใจในตนเองสูง ชอบ 

แสดงความเป็นผู้นำชอบกระทำตนเป็นแม่ แก่เพ่ีอนๆ มีจิตใจโอบอ้อมอารีรักเพื่อนๆทุกคน ให้อกัย 

เพ่ีอน  ๆรักความถูกท้องและความยุติธรรม ชอบการทำอาหารเพ่ีอให้ทุกคนไท้รับประทาน มีนิสัย 

จุกจิก ข้ีบ่น
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ปลาโก*

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 9 - แ ป ี ท่ี'ชอบทำตัว*!เา ลัญลักษณ์คือ ปลาตีน 

ลักษณะทางกายภาพ 2ปร่างใหญ่โตมีหัวใหญ่สืท้ม ขาสืเหลิอง

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสตงออก มีความภาคภูมิใจในความ 

ลามารถของตัวเอง ชอบการแข่งขันแต่ไม่ชอบแพ้ใคร ไม่มีวินัยและไม่เคารพกฎกตีทาการแข่งขัน มี 

นัลัยเกเรพ้วยการเดินเตะโน่นเตะน่ีเป็นประจำ ไม่ชอบฟังเลิยงบ่นของหมีกหวาน เม่ือ'ไต้!)น'จะ'รบหา 

ทางออกนอกบ้าน

ราชาดุงกา หรึอ ท่านตุงก้า

เป็นตัวแทน'ของผู้ใหญ่ที่มีค'วามยุตีธรรม ลัญลักษณ์คอ แมว 

ลักษณะทางกายภาพ พาหนะคู่กายคือไตโนเสาร์และพ้อนวิเศษ

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก เป็นผู้ใหญ่ที่รอบเน่านับกอ มก 

ช่วยแพ้ป็ญหาต่างๆให้แท่เด็กๆ มีคาถาประจำตัวคือ “โอม...กาตุง....กาตุง...ไข่วิเศษจงออกมา"

เนี่อหาพัฒนาการทสะท้อนฝานบุคสิกลักษณะแฉะการแสดงออกของตัวละคร
แจ๋วแหววสาวใชมหัศจรรย์

พ่อหมี

เป็นตัวแทนของผู้ใหญ่วัยกลางคน เป็นพ่อของสูกหมี ลัญลักษณ์คือหมี 

ลักษณะทางกายภาพ ใบหน้าลินื้าตาลเข้ม สวมแว่นสายตา

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนฝานบุคลิกลักษณะและการแสดงออก เป็นผู้ใหญ่ที่น่านับถือ มีความสุชุม 

รอบคอบ ใจเย็น มีเหตุผล มีความเในเรองของการอนุรักษ์ลิงแวดลัอม อื่งนักถ่ายทอดให้คนในครอบ 

ครัวฟังเป็นประจำ

ลูกหมี
เป็นตัวแทนของเด็กในวัยประถมต้นอายุ 6-9 ปี ลัญลักษณ์คือ หมี 

ลักษณะทางกายภาพ มี'ใบหน้าสืนื้าตาลอ่อน

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก ชอบการเล่นกลางแท้งมีน่ลัยเอื่อ 

คนง่าย หัวอ่อน ดื้อเป็นบางครั้ง ชอบช่วยเหลิอผู้อื่น เจ'กการอนุรักษ์ลิ,งแวดลัอม ชอบให้มีคนคอย 

ปกป้อง ชอบพึ่งพาแจ๋วแหววในทุกเรอง
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แจ๋วแหวว

เป็นตัวแทน'ของหญ่งสาว'ใน'ไย 12-13ปี ลัญลักษณ ์ค ือกระต่ายทำหน้าที่เป็นสาวH  

ลักษณะทางกายภาพ สวมชุดกระโปรงมีม้ากันเรอน

เนื้อหาพัฒนาการที่สะต้อนฝานบุคลกลักษณะและการแสดงออก ทำหน้าที่แปม้านทำความสะอาด 

ม้าน อุปน้ลัยรักความสะอาด เจ้าระเปียบ ประหยัดขยันไม่ปล่อยให้เวลาผ่านไปโดยเปล่าประโยชน์ 

มีความรู้และสนับสนุนการอนุรักษ์สิ่งนวดล้อม ชอบปนตามประสา$หญํง แสดงการตอบโต้นายนิลัย 

เสืยเมื่อถูกกลั่นแกล้ง ชอบงาน!!!มือเย็บปกถักรัอย ชอบปถูกต้นไม้ไม่ชอบการเล่นกลางแจ้ง นอก 

จากนื้ยังกระทำตนเป็นผู้พิทักษ์ถูกหมีในทุกเรื่อง

นายนิสัยเสืย
เป็นตัวแหนของผู้ใหญ่เจ้าเล่ห์ ลัญลักษณ์คือ สุนัขจิ้งจอก ตัวแทนของผู้ทำลายสิงแวดล้อม 

ลักษณะทางกายภาพ มี'ขนสืนํ้าตาล 2ปร่างเล้งล้าง

เนื้อหาพัฒนาการที่สะทัอนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก แสดงความเจ้าเล่ห์ออกอุบาย'ไม้ 

ถูกหมีหลงเชื่อกระทำสิ,งผดๆอยู่เสมอ, ชอบทำลายสิงแวดล้อมทุก, ชอบแกล้งแจ๋วแหววให้ถูกตำหนิ, 

ไม่มีความเในเรื่องโทษภัยของสารพิษ

เนื้อหาพัฒนาการที่สะทัอนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออก'ของตัวละคร ในภาพยนตร์ 

การ์ดูนทุ่นคนท้ัง 4 เรื่องมีล่วนใ!วยล่งเสรมพัฒนาการทางต้านต่างๆของเด็ก ไม่ว่าจะเป็นพัฒนากา? 

ทางต้านร่างกาย, ต้านสต็ปัญญา, ต้านอารมณ์และบุคลิกภาพ และต้านลังคน ชื่งเนื้อหาจะเป็นไป 

ในเชิง«รางสรรค์ เมื่อเด็กไต้รับชมบ่อยๆเข้าเด็กก็น่าจะมีแนวโน้มซึมชาบรับเอาสิงที่คืๆที่ปรากฏใน 

ภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนและอาจจะเกิดพฦติกรรมการเลียนแบบ และมีการสวมบทบาทเหมือนตัว 

ละครในแนวทางที่ถูทต้องเป็นที่ต้องการของลังคม ชื่งน่าจะเป็นสิงที่ใ!วยเสรมสรัางประสบการณ์ซึวต 

ให้กับเด็กไต้อกทางหน้ืง



136

อภิปรายผ«

จากผลการวิจัยพบว่าภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนจากต่างประเทศท้ัง 2 เร่ืองคอกหัวยหอม 
จอมซน และ เทเ«หับบหัให้อ้นคับความสำคัญของพัฒนากา?ของเด็กท้ัง 4 ก้านเท่าก้น แลดงให้ 

เห็นว่าภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนของต่างประเทศเน้นให้ความสำคัญของพัฒนาการก้านร่างกายมากท่ี 

สุดเป็นอ้นคับท่ี 1 ขณะท่ีให้ความสำคัญพัฒนาการทางก้าน«ติปัญญาน้อยท่ีสุดเป็นอ้นคับท่ี 4 ส่วน 

อ้นคับท่ี 2 คอพัฒนาการทางก้านอารมณ์และบุคลกภาพ และอ้นคับท่ี 3 คอพัฒนาการทางก้าน 

สังคม

ภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนของต่างประเทศจะเน้นให้ความสำคัญเรื่องพัฒนาการทางก้านร่าง 

กายมากที่สุด โดยสัดส่วนพัฒนาการในร่มก้บกลางแก้ง จะมืสัดส่วนที่ใกล้เคยงก้น เด็กลามารถออก 

กำสังกายในสถานท่ีใดๆ ก็ไก้ เนื่องจากคัวละครเป็นเด็กเล็กวัยตั้งแต่อนุบาล หรือห้าเป็นเด็กโตก็อยู่ 

ในวัยประถมด็กษาตอนต้น ตามหสักพัฒนาการของเด็กจะพบว่าเป็นระยะของก้ยที่ไม่ชอบอยู่นื่ง

ชอบเคล่ือนไหวร่างกาย ในว้ยคังกล่าวเป็นระยะเวลาที่ควรไก้ร้บการส่งเลรืมทางก้านร่างกายให้มากที่ 

สุด เพื่อให้เด็กมืการเจรืญเติบโตของร่างกายที่ลมบุรณ์แข็งแรง กล้ามเนื้อทำงานเป็นปรกติ เด็กในวัย 

น้ืลมาธมืไก้ไม่ยาวนานเหมือนผู้ใหญ่ในการจดจำ หรือเรืฃน!สิ'งต่างๆ ไก้มากมาย ซึ่งภาพยนตร์ 

การ์ดูนทุ่นคนของต่างประเทศจะให้ความสำคัญก้บพัฒนาการทางก้านสติปัญญาน้อยที่สุด โดยมื

ความเซึ่อว่าพัฒนาการทางก้านสติปัญญาสามารถเลรืมให้ภายหสังเนื่อเด็กมืความพร้อมทั้งทางก้าน 

ร่างกาย และจิตใจ โดยธรรมชาต้ของเด็กเล็กจะชอบอะไรที่ลนุกลนาน ทำให้เขามืความสุข หัวเราะ 

ขณะที่ความเก้านวิชาการเป็นลื่งที่น่าเนื่อ

ภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนท้ัง 2 เร่ืองมืความตรงก้นในเร่ืองของพัฒนาการทางก้านอารมณ์และ 

บุคลกภาพ ซึ่งจะให้ความสำคัญของพัฒนากา?ทางก้านอารมณ์ซึ่งเก็ดจากตนเองมากกว่าจากผู้อ่ืน 

เช่น ด็ใจท่ีลามารถช่วยเพ่ือนไก้ 1ภูมใืจท่ีลามารถช่วยทำงานให้สำเร์จ 1เจกระวับอารมณ์โกรธหรือไม่ 

พอใจ เช่นเด็ยวก้บเร่ืองพัฒนาการทางก้านสังคม ท้ัง 2 เร่ืองต่างให้ความสำคัญพัฒนากา?ทางก้าน 

สังคมท่ีมาจากเพ่ือนบ้านมากกว่าครอบครัวของตน โดยเน้นเนื้อหาของการฬเวิตร่วมก้บผู้อื่นใน

สังคมอย่างมืความสุข และความสัมพันอ้ของคัวละครจะเป็นความสัมพันธํใน?ะคับปฐมภูมืไก้แก่พ­

นอง แม่-ดูก, เพ่ือนสนิทท่ีบ้านอยู่ใกล้ก้น

ส่วนพัฒนาการทางก้านลต้ปัญญาซึ่งให้ความสำคัญน้อยท่ีสุด เน้ือหาส่วนใหญ่ของภาพ

ยนตร์การ์ดูนหุ่นคนของต่างประเทศท้ัง 2 เร่ือง จะแลดงให้เห็นว่าเด็กมืพัฒนาการทางก้านสติปัญญา
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จากตนเองด้วยการคดหาวิธีการด้วยตัวIอง หรอการที่เด็กมความ! ความสามารคที่จะอธีบายเรื่อง 

ราวต่างๆด้วยตนเอง หรือเด็กเป็นผู้สาธิตวิธีการทำ หรืออาจมีผู้ใหญ่เป็นตัวประกอบเข้นตอน”อาบนี้า 

ให้เจสท่ี", ตอน"วันรื่นเรืง"

ส่วนภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนของไทยทั่ง 2 เร่ืองคือ นทานนิทรา และ แจ๋วแหว'วสา'วไช้ 

มหัศจรรย์ ต่างก็ให้ความสำคัญในเรื่องพัฒนาการหางด้านสติปัญญาเป็นอันตับที่ 1 โดยเกิดจากผู้ 

อื่น เนื่องจากระบบวัฒนธรรมไทยที่นิยมใอักรอบแนวหางของการเลียนแบบจากด้นแบบซึ่งเป็นผู้

ใหญ่ หรือผู้ที่มีอายุมากกว่าตนเองซึ่งเป็นเด็ก เป็นผู้ให้ความรู้ อังสอน ชี้แนะ เด็กที่ดีจะต้องเคารพเชื่อ 

ฟังผู้ใหญ่ด้วยการเลียนแบบ ปฎิบัติตาม ในเรื่องนิทาน นิทราจะบุ่งเน้นการ อบรมอังลอนในเรื่องจรืย 

ธรรม มารยาททางอังคม รองลงมาเป็นเรื่องการให้ความรู้ทั่วไป เข้นธรรมชาติสิงแวดด้อม ส่วนแจ๋ว 

แหววสาวใอัมหัศจรรย์จะมุ่นเน้นการให้ความรู้ในเรื่องการอนุรักษ์สิงแวดด้อม

เร่ือง',นิทานนิทรา’' จะให้ความสำคัญกับพัฒนาการทางด้านร่างกายน้อยที่ลุด โดยอัดส่วน 

จะแตกต่างกันอย่างเด่นชัดของในร่ม และกลางแจ้ง และมีความเชื่อว่าการออกกำอังกายควรกระทำ 

ในท่ีกลางแจ้ง มากกว่าเพื่อให้เด็กได้รับออกอัเจนอย่างเต็มที่ ขณะที่ภาพยนตร์าการ์ตูนหุ่นคนของ 

ต่างประเทศจะไม่มีความแตกต่างมากน้ก

ขณะที่แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ ให้ความสำคัญพัฒนาทารทางด้านอารมณ์และบุคลิก 

ภาพน้อยท่ีสุด เนื่องจากภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนเรื่องนี้ให้ความสำคัญเกี่ยวกับความรู้ด้านสิ่งแวด

ด้อมเป็นหลัก จึงละเลยการเน้นพัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพไป และเรื่องนี้เป็นเรื่อง

ของครอบครัวพ่อหมี ซึ่งตัวลูกหมีจะเป็นตัวแทนของเด็กไทยโดยทั่วไป ที่มักจะมีฅนคอยปกป๋อง ต่อด้ 

แทน เด็กจึงไม่ค่อยได้รับการแกฝนทางด้านพัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพเท่าที่ควร ลูก 

หมีเป็นเด็กคนเดียวในบ้านจึงได้รับการทะนุทนอม จึงไม่ได้เรียนรู้จากอังคมภายนอกถึงการเข้ากลุ่ม 

กับเพื่อนเด็กๆด้วยกัน

แต่อย่างไรก็ดีภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนท่ัง 4 เรื่องต่างให้ความสำคัญของพัฒนาการทางด้าน 

อังคมเป็นอันตับท่ี 3 ย่อมแสดงให้เห็นว่าพัฒนากา?ทางด้านอังคมมีความสำคัญในระตับปานกลาง 

เน่ืองจากโดยธรรมชาติของเด็กในวัยต้ังแต่ 2-9 ปียังยึดติดกับตัวเอง ค่อนข้างเอาแต่ใจตัวเอง 

พัฒนาการทางด้านอังคมสำหรับเด็กจะเป็นการยู่พื้นฐานให้เด็กทุกคนได้เรียนรู้ที่จะเข้าอังคมร่วมกับ 

ผู้อ่ืน เพราะเม่ืออยู่ในวัยเรียนซวิตส่วนใหญ่ของเด็กจะอยู่ท่ีโรงเรียน อยู่กับเพ่ือน การท่ีเด็กรู้จักปรับ 

ตัวให้เข้ากับผู้อ่ืนจะทำให้เด็กมีความสุข และเกิดความสนุกในการมาโรงเรียนด้วย
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ตัวละครกับกา?ส่อสา?ในเร่ืองพัฒนาการเด็ก

ในกาพิเคราะณ์น้ืธหาภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนเพ่ือการพัฒนาเด็กครั้งน้ื กลุ่มเป๋าหมายคือ 

เสัท'อายุตังแต่ 2-9 ปี โดยแบ่งเป็นเสักก่อนกัยเรียนอายุ 2-5 ปี และเด็กวัยเรียนตอนตันอายุ 6-9 ปี จะ 

เห็นได้ว่าภาพยนตร์โทร์ตูนทุ่นคนทั้งของไทยและต่างประเทศได้พยายามเสนอเนื้อหาท่ีเกี่ยวเองกับ 

พั)มนาการด้านต่างๆท่ีสำคัญสำหรับเด็กโดยส่อผ่านตัวละครจากบุคลิกล'กษ-ณะและวิธการแสดงออก 

และเน้ืองจาก ตัวการ์ตูนหุ่นคน มีลักษณะเฉพาะทางทายภาพคือมีสิสรร สดใสเช่น โพนสืแดง มี£ป 

ร่างตลก ซวนขบขันอย่างตัวกด้วยหรม มีลักษณะคลัายตุ๊กตาของเด็ก และมีบุคลิกลักษณะและการ 

แสดงออกคลัายเด็ก เด็กจึงเกิดความรู้ลีกของการเป็นพวกเดียวกัน และเด็กวัย 2- 9 ปี'จะมีส่งสมนุต 

คือ ตุ๊กตาท่ีเป็นของเล่นท่ีผูกพันกันมานาน ดังนั้นตุ๊กตาจงเป็นเพื่อนทั้งยามตื่นและยามนอนโดยจะม ี

หมอนล้างเป็นตุ๊กตา เด็กจึงเกิดความรู้ลีกตุ๊นเคยเน้ือพบพวกเขาส่งเป็นการ์ตูนทุ่นคนส่งมีรูปลักษณ์ 

คด้ายตุ๊กตาของพวกเขาหน้าตาแปลกๆไปบ้างมาปรากฎตัวทางโทรทัศน์มาพูด มาคุย มาแสดงเร่ือง 

ต่าง  ๆ ท่ีน่าสนุกสนาน น่าสนใจ เด็กจึงเกิดความรู้สิกว่าตัวเองได้พบเพ่ือนสนิท หรอเพ่ือนใหม่ท่ีน่ารัก 

เพ่ิมข้ึนเด็กจึงไม่ลังเลท่ีจะรับเหล่าการ์ตูนทุ่นคนเหล่าน้ืไวัโนหัวใจดวงน้อยๆด้วยความเต็มใจโดยไม่รู้ 

สืกขัตเขินเหมีอนกับการพบคน(ส่งเป็นมนุษย์แปลกหน้าสำหร้บพวกเขา) และเนื้อเด็กเกิดความรู้สืกท่ี 

ดี  ๆ กับการ์ตูนทุ่นคนส่งเป็นส่อตัวแบบก็จะเกิดการเลึยนแบบ (Modelling) หรีอมีการสวมบทบาท 

(Role taking) ได้โดยง่าย ทั้งน้ืย่อมข้ึนกับเด็กแต่ละคนจะแสดงพฦต็กรรมเลียนแบบมากน้อยเฟัยงใด 

ส่ง ศ.พญ. ชนิทา ตู้จินดา กล่าวว่า “ เด็กอายุ 2 ขวบชอบเลียนแบบเป็นที่สุด ฟนทำตัวเป็นหมอ เอา 

เคร่ืองฟังมาห้อยคอแล้วจ้ิมๅท่ีหน้าอก เด็กจะเลียนแบบในส่งท่ีคนใกล้ชิดทำเสมอ เช่น ป๋ดกวาด ชัก 

ผ้า ล้างถ้วยชาม และวัยน้ืย์งเป็นวัยที่ชอบเล่นคนเดียว ไม่ชอบเล่นกับใคร ตราบเท่าที่อายุเกิน 2 ปีเร่ืม 

มีความคิดสร้างสรรค์ได้ เช่น เล่นน้านช่อง, เคร่ืองเรีอน, ตุ๊กตา เล่นรถยนตร์คันเล็กๆ สร้างน้าน ลัตว์ 

ประหลาด ฯลฯ (ชนกา ตู้จินดา,ม,ป.ป:301) เด็กล่วนมาก'จะมีพฤตกรรมการเลียนแบบบุคคล'ใน'วัย 

ใกล้เคืยงกับตน อายุมากกว่า ห่รอน้อยกว่าเพ่ือเรียกร้องความสนใจ'จากคนรอบล้าง หรีอเพ่ือให้เห็น 

ว่าตัวเองก็มีความสามารถเช่นเดียวกัน

จากงานวิจัยจะพบว่าตัวละครส่วนใหญ่ในภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนท้ัง 4 เร่ืองมีบุคลิก

ลักษณะและการแสดงออกส่งจะล่งผลต่อพัฒนาการของเด็กท่ีรัปชมในเชิงสร้างสรรค์ โดยท่ีกลุ่มเป๋า 

หมายของกล้วยหอมจอมซน จะมีอายุท้ังแต่ 3-9 ปี ส่วนเทเลทับบส่จะเป็นเด็กเล็กอายุ 2-5 ปี ส่วน 

นิทานนิทรา และแจ๋วแหววสาวใล้มหัศจรรย์จะเป็นกลุ่มเด็กอายุราว 6- 9ปี ดังต่อไปน้ื
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■ พัฒนาการทางพัานร่างกาย

กส้วยหอมจอมชน ตัวละครบี1 บี2 เอม่ี มอร์แกน ลูลู่ จะบีการละเล่นและกิจกรรมหลๆก 

หลาย เช่น บี-]บี2 ชอบทำความสะอาดชายหาด, ช่อมสิ,งของเคร่ืองใช่ในป้าน1 เล่นบอลชายหาดกับ 

เพ่ือน ,ๆ บางครังก็เล่นสวมบทบาทเป็นหมอ, นักสืบ, หน่วย$ภัยฯลฯ เอม่ีชอบร้องเพลง เต้นตาม 

จังหวะดนตรีท่ีเร้าใจ 1ชอบวาดรูป, ชอบขับลภู๊ตเตอร์, ลูลู่ ชอบเต้นบัลเล่ต์ ล่วนมอร์แกนชอบเล่น 

เกมสิ'ตัวต่อ, ปลูกต้นไป้, ทำอาหาร

ในเทเลทับบีล้ จะเน้นการเล่นท่ีใช่กำลัง ตัวละครเทเลทํบบีสิทง 4 ตัว จะแลตงการกระโดด 

โลดเต้น ว่ิงไปว่ิงมา ซึ่งลอดคล้องกับหลักการ ‘'เด็กในวัย 2-5 บี ของเล่นท่ีเด็กโปรดปรานคือรทลาม 

ล้อ รถลภู๊ตเตอร์" (จันทร์เพ็ญ ศรีมันตะ,ม.ป.ป.:245) ในเร่ือง เทเลทับบีล ั‘‘โพ'’ ชอบขับลภู๊ตเตอร์ 

ขณะท่ีเร่ืองกล้วยหอมจอมชน เอม่ีชอบขับส?[ตเตอร์

เด็กเลกยังชอบการเล่นของเล่นตามธรรมชาติเช่นทราย น้ืา โคลน ในเหเลทับบืล้จะพบ 

หลายตอนที่เหล่าเทเฅทับบีลั กระโดดกลับไปกลับมาลงร่องน้ําเลืกๆ ล่วนเรื่องกล้วยหอมจอมชน 

กล้วยหอมและหบีเท็ตด้ืจะชอบเล่นเรีอใบกระดาษในบ่อน้ืา, เล่นก่อกองทราย เม่ีอเด็กท่ีไต้ชมก็จะ 

เกิดการเรียนรู้ประลบการณ์การเล่นจากผู้อ่ืน แล้วเกิดการเลยนแบบเช่น ลองทำความละอาดป้าน, 

กระโดดเต้นบัลเล่ตั, หัดเล่นตัวต่อ ฯลฯ ซ่ึงหางผู้ลร้างไต้พยายามเลนอเน้ือหาท่ีลอดคล้องเหมาะลม 

กับเด็ก โดยท่ี"เด็กในวัย 2-5 บี การเล่นยังคงเป็นเคร่ืองบีอแห่งการเรียนรู้ท่ีลํ'าตัญ การเล่นแบบใช้ 

กำลังบีความลำตัญมากข้ึน เนื่องจากเด็กทุ่มเทเวลาสิวนใหญ่ใหักับการเล่นนอกป้าน เรียนรู้จักการว่ิง 

กระโดดในรูปแบบต่างๆ เด็กเร่ิมใช้มอไปในทางจินตนาการและลร้างลรรค์ (จันทร์เพ็ญ ศรีมันตะ,

ม.ป.ป.:244)

ในวัย 6-9 บี บทบาทของการเล่นเพ่ือนำไป^การเรียนรู้เร่ืมสำคัญน้อยลง บีการเปล่ียนแปลง 

คือ เด็กเร่ิมบีงานอดิเรกและความลนใจในสิงต่างๆ ท่ีจรีงจัง บีการเล่นกลางแจัง เช่น บีนต้นไม้ใปจน 

ถึงการแข่งขันกีฬา จึงควรล่งเลรีมให้เด็กบีน้ําใจนักกีฬา (จันทร์เพ็ญ ศรีมันตะ,ม.ป.ป.:247) ในนทาน 

นท■ทการละเล่นของบีบีคือการเก็บเปลือกหอยมาร้อยเป็นลูกบีด ซ่ึงเป็นกิจกรรมของเด็กโตวัยประถม 

ต้น ซ่ึงบีพัฒนาการทางต้านกล้ามเน้ือดีข้ึน นอกจากน้ืใน น้ทานน้หn จะแลดงให้เห็นถึงการแข่งขัน 

เหยยบดูกโปงของเด็กๆคือปลาโก่ หมกหวาน บาบา บีบี โดยท่ีปลาโก๋จะแสดงพฤติกรรมของการโกง 

ขณะเดียวกันเด็กจะเห็นบทลงโทษของการโกงการแช่งขัน ซ่ึงจะช่วยให้เด็กไต้เรียนรู้ถึงความถูกต้อง

การเคารพกฎกติกา การล่งเลรีมให้เด็กบีน้ําใจนักกีฬา เน้ือหาของพัฒนาการทางต้านร่างกายซ่ึงเด็กไต้ 

รันจากตัวละครปลาโก่กับบาบา ซ่ึงเป็นเด็กผู้ชายท่ีชอบกิจกรรมท่ีต้องใช่กำลัง และชอบกีฬากลางแจ้ง 

เช่นเล่นบอล หมกหวานมความลนใจการทำอาหาร งานบีบีอ บีบีชอบเล่นขายของ,ร้อยลูกปด
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นับเลข lit]ง แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ ถูกหมีชชบก'ารออกทำตังทายกลางแจ๋ง'ในยามเ,ช้าเซ่น 

เล่นบาสเกตบอล, โยนห่วงยาง, การเดินชมธรรมซาติตามป่าหรือชายทะเล

■ พัฒนาการทางด้านสติปัญญา

เน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนส่วนใหญ่ จะแสดงให้เห็นถึงความลามารถของเด็กในด้านสติ 

ปัญญา เซ่นคิดประดิษฐ์ส่ิงของ, การอธิบาย และการแห้!ขปัญหาด้วยตนเอง ซ่ึงเม่ือเด็กซ่ึงเป็นผู้รับ 

ซมทางบ้านก็จะเกิดความซ่ึนชอบในความสามารถของเด็กท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนก็จะม ี

แนวโน้มท่ีจะนำส่ิงท่ีได้พบมาใช้ปฎิบ้ติและเกิดพคุติกรรมการเลยนแบบ หรือนำมาดัดแปลงให้เหมาะ 

ลมกับตนเองต่อ'ไป

ในเทเสทันบีล้ "โพ" จะแสดงพัฒนาการสติปัญญาให้เห็นเด่นชัดท่ีสุต เซ่นคิดนำเอาสภูตเตอร ์

มาใช้เป็นเคร่ืองมือว่ิงไล่ลูดู่ เพ่ือให้ลูลู่แพ้จะได้คืนส่ิงของต่างๆให้เพ่ือนของตนไป ซ่ึงโพสามารถทำได้ 

สำเร็จจะเห็นได้ว่าเป็นการแห้ปัญหาท่ีไม่สลับชับช้อน ตัวละครคิดแห้ปัญหาโดยน้ําส่ิงที่ตนเองมีอยู่มา 

ช่วยโดยมีจุดนุ่งหมายเพ่ือซ่วยเหลือเพ่ือนทำให้เพ่ือนมีความสุข หรือฉากเกี่ยวดับเด็กที่เป็นมนุษย์

ในตอนแต่งหน้าเค้ก มาร์คและโซอ้ีลองพ่ีน้อง วัย 7 ขวบและ 4 ขวบตามลำดับ ได้ช่วยดันลงมือ 

เตรืยมส่วนผสมสำหรับกา?แต่งหน้าเค้ก โดยท่ีเด็กๆสามารถอธิบายข้ันตอนในการเตรืยมและวิธีกา? 

ทำได้ ซ่ึงพัฒนาการทางด้านสติปัญญาของเด็กในเร่ืองน้ีจะเห็นได้ว่าเป็นการนิกหัดลองผิดลองถูก 

ด้วยตนเองจนเกิดความชำนาญเป็นการเรียนรู้เชิงประจักษ์

ในกล้วยหอมจอมชน ตอนดิน«อสิม่วง บไบ2 สวมบทบาทเป็นนักลืบตามสืบหาร่องรอยจน 

กระทั่งพบดินสอสิม่วงของเอมื่ เด็กๆก็อาจเกิดการเลยนแบบวิธีการสืบหาร่องรอยแบบกลัวยหอม

เซ่น ใช้แว่นขยายเพ่ือส่องดูวัตคุให้เห็นชัดเจนข้ึน จะพบการแห้ปัญหาของกลัวยหอมในลักษณะการ 

เรียนเจากการเลืยนแบบหนังแนวนักสืบ และนำวิธีการมาปรับให้เหมาะสมดับตนซึ่งเป็นการแห้

ปัญหาที่ไม่สลับชับช้อน หรือการที่เอมื่พับหมวกกระดาษนำมาแบ่งให้มอร์แกนทำให้มอร์แกน

สามารถเล่นเรือใบกระดาษร่วมดับเพื่อนๆได้ จะพบว่าเป็นปัญหาที่ไม่สลับชับช้อนวิธีแก!ขปัญหาของ 

เอมี่ด้วยการนำทรัพยากรที่ตัวเองมีอยู่แบ่งปัน โดยมุ่งน้นเพื่อให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการละเล่น เด็กก็ 

จะได้เรียนรู้ว่าสามารถนำกระดาษมาพับประดิษฐ์เป็นสิ่งของ เซ่นหมวก, เรือใบ

ในนิทาน นิทรา หมีกหวาน ได้แสดงพัฒนาการทางด้านสติปัญญาแสดงถึงความรู้รอบตัว และ 

ความสนใจในฐานะท่ีเป็นแม่บ้านในการรู้จักถนอมอาหาร โดยนำเอามะม่วงกวนมาตากแดดเพื่อฆ่า 

เช้ือโรค และถนอมอาหาร เด็กท่ีได้ชมก็เกิดความรู้ถึงประโยชนัฃองแสงแดดว่าสามารถใช้ถนอม
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อาหารไต้ หรอบาบา+บีปึ ในตอนเขยนหนังสือ ไต้นำเอาผ้าของหมึกหวาน และปลาโก๋มาเขียน 

หนังสือแหนกระดาษเพื่อลดปริมาณการตัดต้นไม้ ซึ่งเด็กก็ได้ความเว่ากระดาษที่ใต้เขียนหนังสือทำ 

มาจากต้นไม้ เราสามารถใต้วัสดุอื่นทดแหนไต้สำหรับการเขียนหนังสือ

ในแจ๋วแหววสาวใชม้หัศจรรย์ ลูกหมึเรียนเพัฒนาการทางด้านสติปัญญาเกี่ยวกับเรื่องของ 

การอนุรักษ์ธรรมชาติจากการอยู่ในสิ,งแวดด้อมของผู้ที่อนุรักษ์ธรรมชาติคือ พ่อหมึ แจ๋วแหวว โดย 

แสดงความจริงจังในกา?กระทำ และต่อต้านผู้ที่มึพฤติกรรมที่ทำลายสิงแวดด้อม ส่งผลให้ลูกหมึมึ 

พฤติกรรมของการอนุรักษ์ธรรมชาติไปด้วย เด็กที่ไต้ขมเกิดกา?เรียนเและเลียนแบบการอนุรักษ์สิ่ง

แวดด้อมแบบลูกหมึไต้ เช่นลูกหมึบอกนายนิสัยเลีย"กระทงโพ่มทำลายสิงแวดด้อม ให้ใต้กระทงใบ 

ตองแทน" หริอบอกนายนิสัยเลียว่า "กา?เก็บปะการังเป็นการทำลายธรรมชาติ"

■ พัฒนาการทางด้านอารมณ์และ!เคลิกภาพ

เนื้อหาของภาพยนตริการ์ดูนหุ่นคนของต่างประเทศจะเน้นพัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิก 

ภาพ มากกว่าภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนของไทย เนื้องจากเด็กในวัย 2-5 ปียังไม่มึเหตูผล ดื้อรั้น เป็น 

วัยแห่งการปฏิเสธ มักเอาแต่ใจตนเองเป็นหสัก หงุดหงิด โกรธง่าย โมโหง่าย เป็นวัยที่ชอบเล่นคน 

เดียว เรื่มคบเพื่อนแต่จะเล่นใกล้ๆกัน ยังไม่เล่นด้วยกัน เด็กวัยนี้ควรจะไต้รับการเรียนเโดยการสังเกต 

เกี่ยวกับพฤติกรรมที่ช่วยเสริมสรัางสังคมต่างๆ เช่น การแสดงความเมตตาต่อเพื่อน ต่อสัตว์เลี้ยง การ 

แสดงความเอื้อเพื่อเผึอแผ่ แบ่งของเล่นและขนมให้เพื่อน นอกจากการเรียนเจากตัวแบบจริงแด้ว ก็ 

อาจใต้สื่ออื่นๆเต้าช่วยด้วย (สุชา จันทน์เอม, 2536)

เทเสหับปีส ์ ถึงแม้ตัวละครเทเสหับบสัจะเป็นเด็กเล็กวัยเรียนตอนต้นแต่จะเห็นว่าตัวละคร 

แสดงพัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิกภาพ เช่น Tinky Winky, Dipsy, Laa Laa เจักยับยังใจ 

ไม่แสดงความเสืกออกมาเป็นพฤติกรรมที่ไม่ดี เช่น ไม่แสดงอารมณ์โกรธท่ีถูกดูดู่ดูดเอาของเล่นของ 

ตนไป นอกจากน้ีเน้ือท้ัง 3 คนไต้ของเล่นของตนคืนแล้ว ท้ังหมดรวมท้ังโพก็กอดกันกลม แสดงความ 

รักซ่ึงกันและกัน ขณะเดียวกันแม้ว่าดูดู่จะเป็นฝ่ายผิด แต่เทเลหับปีสัทั้งหมดก็ยังบอกรักดูลู่เสมึอน 

เพ่ือนในกลุ่มเช่นกัน แสดงให้เห็นว่าเหล่าเทเลหับบสัคดว่าลูลู่จะต้องน้อยใจ เลียใจ คือ][จักระวัง 

ความเสืกท่ีผ้อื่นมึต่อตนเอง ด้วยการแสดงความเมตตาต่อเพื่อน การแบ่งปันความรักต่อกัน นอก 

จากน้ีโพยังได้แสดงความเป็นผู้นำ เช่น เป็นต้นคดกา?เล่นเกมส์"จ๊ะเอ๋" ทำให้เพื่อนๆทำตามอย่าง โพ 

แสดงความม่ันใจในการกล้าทุเดกล้าแสดงออกมากท่ีลุด เด็กช่ืนชอบโพเพราะว่าโพเก่ง ก็จะเลียน 

แบบการกระทำของโพในเร่ืองการกล้าแสดงออก ซ่ึงเด็กในวัย2-3 ปี มึความอยากเอยากเห็น มึความ 

สงสัยในสงต่างๆ ไม่สินสุด และจะถามจนกว่าจะได้คำตอบที่กระจ่างแล้ง นอกจากนื้ยังเป็นวัยท่ีม ึ

อารมณ์ร่าเริง หรีอดีใจ และแสดงความรักต่อพ่อแม่ หรีอสัตว์เล้ียง ตลอดจนของเล่นท่ีชอบ โดยท่ีเด็ก
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วัยนี้แสดงความรักของตนออกมาอย่างเปิดเผย เช่นการกอดดูบผู้นี้เขารักหรือสิงของน้ีเขารัก (สุชา 

จันทน์เอม)

กล้วยหอมจ'อม*ชน ปี'!ปี2 แสดงความเป็นห่วงเป็นใย เมื่อเห็นเพ่ือนมีความทุกข์ต้องการให้ 

เพ่ือนสมหวัง เซ่น ป ี1ปี2 รัว่ามอร์แกนต้องการสรัางบ้านเด็กเล่นบนล้นไม้ซ่ึงไม่สามารถหำไต้ จึงออก 

ความคิดให้มอร์แกนสรัางบ้านเด็กเล่นน้ีบ้านของตนแทน เพ่ือให้เพ่ือนมีความสุข หรอตอน'ชุปฝอร ั

กล้วยหอม ปีไ ปี2 ไม่ไต้ถือโทษแสดงความไม่พอใจท่ีหนูพูดว่า “คนฉลาดอย่างยันยังทำไมไต้ แล้ว 

เธอจะหำไต้หรือ" แต่กล้วยหอมยังคงซ่อมรถให้หนู แสดงให้เห็นการไม่ถือโทษ การให้อภัยเพ่ือน หรือ 

เอมี่ไม่แสดงอารมณ์โกรธและยังบอกให้ลูลู่เลิกภังวลใจในตอนดินสอสิม่วงซึ่งดูดู่ไต้หำดินสอของเอม่ี 

หายไปแล้วลืมว่าหำหายท่ีไหน เอม่ืบอกให้ดูคู่ลบายใจไต้เพราะไต้กล้วยหอมมาช่วยลืบหาให้แล้ว 

แสดงให้เห็นพัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิกภาพว่าเอมื่ม่ันใจในความลามารถของกล้วยหอม 

และให้อภัยเพ่ือนท่ีไม่ไต้เจตนา

นหาน นทรา หมีทหวานจะแสดงพัฒนาการทางต้านอารมณ์มากนี้สุต ไม่ถือโทษโกรธเพื่อน 

เซ่นปลาโกทพูดจาเลืยดลืว่า “หมีกหวานให้ปีบรับประทานอาหารในจาน เพราะกลัวว่าของที่ตัวเอง 

หำจะเหลือทิ้ง" หรือ บาบาปึปีเอาแต่เล่นจนจานชามแตกหมด หรือหมีกหวานต้องหำงานบ้านคน 

เดยวจนเป็นลม หมีกหวานก็ไม่ไต้ต่อว่าแสดงอารมณ์โกรธ กระพัดกระเพัยด ใต้คำพูดประซดประยัน 

เพ่ือน หรือทำการละทิ้งงานเหมีอนที่เพื่อนๆหำแต่อย่างใด ยังคงให้อภัยเสมอมา และแสดงความ 

เมตตา ช่วยเหลือเพื่อนๆอยู่เสมอ เช่นเมื่อปีบ ปวดห้อง หมีกหวานก็รืบไปตามห่านคุงห้าให้มาช่วย 

เหลือ และแสดงความห่วงใยปีบ

แจัวแหววสาวใช้มหัศจรรย์ ดูกหมีแสดงพัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิกภาพ คอ 

แสดงความรักต่อบดา ตอนวันเกิดฟอหมี ดูกหมียินดีทุบกระนู่กออมสินของตนเพื่อนำเงินไปซื้อ 

กระถางต้นไม้ที่เสนอขายทางทีวี เพื่อหวังว่าพ่อหมีมีความสุขที่ไต้ของขวัญวันเกิด

ในเนื้อหาของภาพยนตร์การ์ดูนนู่นคนจะไต้เห็นพัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิกภาพ 

ด้วย ก า ร ส ว ม บ ท บ า ท  (Role-Taking) ของตัวละคร ตัวละครก็จะคิดว่าตนอยู่ในบทบาทนั้นจะแลดง 

อารมณ์และบุคลิกภาพตามบทบาทที่สวมอยู่ ในนทาน นทรา เซ่น หมีกหวาน ชอบสวมบทบาท 

เป็น'’(ฟ" ล่วนเพื่อนๆเปรืยบเสมือน"ดูก" หำหนำนี้ดูแลสารทุกข์ความเป็นไปของคนในบ้านให้เรียบ 

รัอย ปลอดภัย หมีกหวานจะแสดงความเป็นห่วงเป็นใยเมื่อเพื่อนๆกลับบ้านดีก และชอบบ่นเรื่องโน้น 

เรองน้ีเป็นประจำ โดยที่หมีกหวานมีความปรารถนาดีต่อทุกตน และแสดงห่าทีว่าตนเป็นผู้ใหญ่ ล่วน 

เพื่อนๆเปรียบเสมือนดูกๅ ซึ่งจะต้อง อบรมอยู่เสมอ หำให้หลายครั้งเพื่อนๆ ต่างเมื่อหน่าย และหนีไป
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เด็กเกดการเลยนแบบ วิธีการสวมบทบาทโดยแสดงการสวมบทบาทความเป็นแม่ เช่นเดียวกับหมึก 

หวาน หรือเช่นท่ีกด้วยหอมชอบสวมบทบาทเป็นหมอ เพ่ือตรวจรักษาคนไข้ หรือสวมบทบาทเป็นกัก 

สืบเพ่ือสืบหาร่องรอยของท่ีหายไป

■ พัฒนาการทางด้านสังคม

เด็กวัย 2-5 ปี เร่ิมรู้จักคบเพ่ือนและรู้จักเล่นกับเพ่ือนได้ดีข้ึน มีการแสดงพกูติกรรมต่างๆออกมา'ไห้ 

เห็น เช่น การร่วมมือ, การยอมรับฟัง, การแสดงออกของความเป็นผู้นำ (สุชา จันทน์เอม)

นอก1ลาทน เปียเจท์ กักจิตวิทยาซาวสวิส นแบ่งพ้ฒนาการทางจังคมของเด็กออกเป็น 3 ข้ึนคอ

1. ข้ึนยึดถือตนเองเป็นดูนย์กลาง (self control) เด็กจะยังไม่สนใจใคร ไม่เล่นกับใครทำอะไรยึด 

ถือความพอใจของตนเองเป็นใหญ่มกจะหวงของตน ไม่ยอมให้ใครยึมหรือแบ่งบ่น มักวิวาท 

กันเสมอ

2. ข้ึนพยายามท่ีจะเข้าจังคม จะเร่ิมเข้าไปเล่น หรือรวมอยู่กับกลุ่มเพ่ือนๆ

3. ข้ึนมีปฎิกัรยาตอบสนองซ่ึงกันและกัน คือเด็กพอใจท่ีเล่นด้วยกัน ช่วยเหถือเก้ือกูลกัน มี 

ความเห็นอกเห็นใจกัน

เด็กในวัยต้นส่วนใหญ่จะมีพัฒนาการอยู่ในข้ึนท่ี 1 และข้ึนท่ี 2

ในเหเลทับบีส์ ตัวละครเทเสพับบจัทง 4 ตัว แสดงพัฒนาการทางด้านจังคมคือเล่นรวมอยู่กับ 

กลุ่มเพ่ือน  ๆและมีปฎิกริยาตอบสนองซ่ึงกันและกัน คือเด็กพอใจท่ีเล่นด้วยกัน ช่วยเหลือเก้ือกูลกัน มี 

ความเห็นอกเห็นใจกันเช่น โพหาวิธีช่วยเหถือเพ่ือนเพ่ือให้เพ่ือนได้สิงของกจับมาตามเดิม ตอนเต้น 

แจ๊ลเด็กบนโลกมนุษย์รวมกลุ่มกันต่างคนต่างเต้นตามจังหวะเพลงแจ๊สด้วยความสนุกสนาน

ในกล้วยหอมจอมซน จะเห็นพัฒนาการทางด้านจังคม กา?ช่วยเหถือเพ่ือนเพ่ือให้ทุกคนมีล่วน 

ร่วมในการเล่นด้วยกันอย่างสนุกสนาน ซ่ึงจะสอดคด้องกับแนวคิดพัฒนาการของเด็กวัยประมาณ6-9 

จะชอบเล่นเป็นกลุ่ม เช่นบรรดาหมีเท็ดด้ีตกลงใจ นำเอาอุปกรณ์เช่นไม้กวาด เล่ือย กะทะมาบรรเลง 

เป็นตนตรืให้กด้วยหอมฟัง แต่กด้วยหอมไม่ต้องการแค่ฟังอย่างเดียว แต่ต้องการมีล่วนร่วมด้วย โดย 

นำเอากีตาร์เก่ามาร่วมบรรเลงดนตรืลร้างความสนุกสนานต่อกัน

ในนิทานนทรา บาบา ปีบี หมึกหวาน และปลาโก่ จะแสดงพัฒนาการทางจังคม เช่น เม่ือใคร 

คนหน่ึงประลบเหตุการณ์อย่างใดอย่างหน่ึง เพ่ือนก็จะให้ความช่วยเหลือ เช่น ตอนถูกโจมตี บาบา 

กับปลาโก่ถูกแม่สิงทำรัายร่างกาย หมึกหวานและปีปีเป็นห่วง แสดงความเอ้ืออาทรโดยรืบตามท่าน 

ดงด้าให้มาช่วยปฐมพยาบาล ปลาโก่ แสดงให้เห็นถึงลักษณะของเด็กวัย 6-9 ปี ซึงต้องการเป็นผู้
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ชนะแต่เพยงผู้เตยวในทารเล่นต่างๆ ซ่ึงเด็ก'โยตอนกลางอายุ 6-9 ปี ทารเล่นมํโกเอาแต่1ใจตนเอง 

ต้องการชนะแต่ผู้เดียว ซึ่งพัฒนากา?ทางจังคมเมื่อเด็กโตชื้นจะรู้จักยอมรับฟังและทำตามความคิด 

เห็นของผู้อ่ืนด้วย (สุชา จันทน์เอม) เช่นปลาโณ๋ม่ือถูกราชาดุงท้าจังลอนปลาโกัก็เข้าใจหรือได้รบ 

บทเรียนของการไม่รู้จักยอมแพ้ การแสดงความร่วมมือร่วมใจกันท่ีปรากฏเช่นตอนของขวัญท่านคุง 

ท้า เมื่อบาบาเลนอความคิดว่าให้ประดิษฐ์"ฆ้อนวิเศษอันใหม่"ให้ท่านดุงท้า ทุกคนก็ให้การสนับลนุน 

ด้วยดี ลงมือประดิษฐ์สิ่งของด้วยความเต็มใจ

ใน แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ ลูกหมืช่วยแจ๋วแหววเก็บเศษขยะท่ีเกล่ือนกลาดตามชายหาด 

เพ่ือให้ชายหาดน่าเท่ียว หรือลูกหมีช่วยพ่อหมีและแจ๋วแหววทาสึร้ัวบ้าน และช่วยชุดร่องดินเพ่ือฝัง 

กลบขยะ ลูกหมีได้ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี และมืความสุขท่ีได้ทำกิจกรรมร่วมกับคนอื่นๆ จะเห็น 

ว่าลูกหมีเป็นเด็กท่ีอ่อนโยน เช่ือฟัง ไม่เกเร เคารพผู้อาๆโส เด็กท่ีได้ชมก็จะเกิดการเลียนแบบตามลูก 

หมี

ผู้วิจัยเช่ือว่าการท่ีเด็ทได้เห็นตัวละครท่ีปรากฏตามล่ือโท?ทัศน์ท่ีแสดงออกถึงการเลรืมลร้าง 

พัฒนากา?พ้ืนฐานท่ีสำคัญสำหรับเด็ก ซ่ึงผู้สร้างพยายามลอดแทรกเน้ือหาท่ีช่วยส่งเสริมและ 

สนับสนุนให้เด็กมีพัฒนาการท่ีดี เด็กย่อมได้รับพัฒนาการไปทีละเล็กละน้อย ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ 

จากตัวแบบอันจะส่งผลต่อพโ)ดิก?รมท่ีดีต่อไปได้

นอกจากในเรองเน้ือหาท่ีตัวละครสะท้อนพัฒนาการแล้ว ผู้วิจัยยังพบว่าภาพยนตร์การัดูนหุ่น

คนของต่างประเทศและของไทยจะมีความแตกต่างกันในด้านตัวละคร ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนของ 

ต่างประเทศ ตัวละครจะมีช่วงวัยท่ีใกล้เคียงกัน ไม่แตกต่างกันมากนัก ตังน้ืนการแสดงออกจึงเป็นท่ี 

รับ! และเข้าใจ การคิดและตัดสินใจตัวละครจะเป็นผู้คิดเอาเอง เน่ืองจากถูกกำหนดด้วยบทบาทและ 

หน้าท่ี จะเห็นความพยายามในการช้ืให้เห็นว่าถึงแม้จะเป็นเด็ก แต่เขาก็มีความคิดความอ่าน มี 

อิสระ มีความคิดสร้างสรรค์ท่ีจะทำส่ิงแปลกใหม่ บางเร่ืองอาจเป็นอันตรายในความรู้สึกของคนไทย 

เช่นเด็กแต่งหน้าเค้กเอง เด็กซ่อมแซมส่ิงของเอง โดยท่ีไม่มีผู้ใหญ่คอยกำกับ ดูแล แต่ส่ิงน้ีเขากลับ 

ผองเห็นว่าเป็นการผึเกฝนให้เด็กได้เรียน!ด้วยตนเอง และเด็กจะเกิดการจดจำได้มากกว่าหลังจากท่ี 

เขาได้ลองผิดลองถูกด้วยตนเองแล้ว ภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนของต่างประเทศจะมีการลอด

แทรกวัฒนธรรม ประเพณีตะวันตกเข้าไปในเน้ือเร่ือง เช่นการรับประทานน้ืาชายามบ่าย การจัด 

ปาร์ต้ีตามบ้าน การฉลองคริสต์มาส การแสดงละครเวที กา?แสดงดนตรี ฯลฯ ซึงในส่วนนีผู้วิจัยมอง 

ว่าเป็นกา?กระทำของเด็กท่ีเลียนแบบผู้ใหญ่ ไม่ใช่วัฒนธรรมของไทย และเป็นส่ิงท่ีฟ่มเพ้อย ขณะ 

เดียวกันวัฒนธรรมที'ซึมเข้ามาทำให้เด็กไทยรับเอาวัฒนธรรมตะวันตก เช่นการจัดงานปาร์ต้ีวันเกิด

และร้องเพลง Happy Birthday ซ่ึงคนไทยเราก็มีวัฒนธรรมในการฉลองวันเกิด แต่คนส่วนมากไม่
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ค่อยนิยมประเพณ์ของไทยเพราะว่าไม่ทัน«มัย เท'ระยอมรับป y ะเพณ'ของ9เะวันตก'ไ fi แท่ทาทปา

เทียนตัดเด้ก โดยเล้ียงกันไนหมู่เพ่ือนๆ มากกว่าคนในครอบครัว จะเห็นได’ว่าภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน 

ของต่างประเทศจะให้ความสำคัญกับการใข้อีวิตในทังคมโดยเฉพาะเพื่อนมีบทบาทมากเมื่อเขาเติบ 

โตข้ึน พร้อมกันน้ีเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของต่างประเทศจะให้ความสำคัญในเร่ือง

พัฒนาการทางคัานอารมณ์และบุคลิกภาพของตัวละคร โดยที่ตัวละครจะมีการแลดงออกเป็นการ

กระทำและคำพูดที'เหมาะลม จังหวะน้ีาเสืยงท่ีโอนอ่อนไปตามเหตูการณ์ เป็นท่ียอมรับของทังคมเช่น 

เม่ือตัวละครแลตงน้ีาเสืยงกระตือรอล้นซมเชย ประกอบกิริยาเช่น เอม่ีชมเชยกล้วยหอม ทำให้$ท่ีไคั 

รับคำซมเกิดความภูมีใจ และดีใจท่ีมีคนชมเชย ก็แลตงอาการตอบรับว่าดีใจ และพูดขอบคุณในทันที 

ซ่ึงลร้างความยินดีท้ังต่อผู้ให้และผู้รับ หรอเม่ือผดหวัง เพื่อนก็จะปลอบประโลมด้วยคำพูด สร้างกำลัง 

ใจแท่กัน ในขณะท่ีภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของไทย”นิทานนิทรา"พยายามให้ความสำคัญในเร่ือง

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ โดยสอดแทรกไปในบทเจรจามากกว่าการกระทำ แต่บาง 

ครังการแสดงออกของตัวละครในด้านเสืยงพูด อาจทำให้ผู้รับเกิดการเบ่ียงเบนพฦติกรรมไป อย่าง 

เช่น “หมึกหวาน" ซ่ึงมีความปรารกนาดีต่อเพ่ือนๆ แต่ลักษณะเสิยงที่แหลม สูง และมักแสดงว่าตน 

เป็นผู้ใหญ่กว่าทุกคน ทำให้ผู้พังคือเด็ก {สิกว่ากำลังถูกบังคับ ถูกทังลอน ทำให้หลายๆคร้ังท่ีเด็กๆไม่ 

เซ่ึอพัง ไม่กระทำตาม แถมยังทำในลิ'งท่ีตรงกันข้ามอกด้วย

ขณะที'ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของไทยท้ังนิทานนิทรา และแจ๋วแหววสาวใข้มหัศจรรย์ ตัว 

ละครจะมีวัยท่ีหลากหลาย เช่นนิทานนิทรา มีท้ังเด็กเล็กอย่างบาบาปีบ เด็กโตอย่างปลาโกั หมึก 

หวาน และมีผู้ท่ีอาๆโลสูงสุดคือทชาดุงล้า ส่วนแจ๋วแหวว มีเด็กเล็กคือดูกหมี ผู้ใหญ่ในวัยต้นคือแจ๋ว 

แหวว ผู้ใหญ่ในวัยกลางคนคือนายนิทัยเสืย และพ่อหมี ตัวละครมีวัยท่ีแตกต่างกันตังน้ันการล้ีอสาร 

อาจมีปัญหาในเร่ืองของความเข้าใจท่ีตรงกัน เด็กจะไม่สามารถพัฒนาการทางด้านสติปัญญาคิดด้น 

ส่ิงต่างๆด้วยตนเองให้เห็นได้เด่นชัด เน่ืองจากมีผู้ใหญ่คอยกำกับ ดูแล เด็กจะได้เริยน{จากคำทัง

ลอนแทน ซ่ึงการเรียน{ในลักษณะน้ีจะเป็นการเรียน{ซ่ึงเกิดจากการเลิยนแบบ เป็นการเรียน{ทาง 

ปัญญาทังคม โดยมีผู้ใหญ่เป็นผู้ถ่ายทอดเร่ืองราวต่าง  ๆ ให้ เด็กจะมีกรอบแนวความคิดท่ีผู้ใหญ่ได้ 

วางเอาไว้ ตังน้ันเด็กไทยจึงขาดความคิดลร้างสรรค์ เน่ืองมาจากไม่ค่อยมีโอกาสได้ลองใข้ลติปัญญา 

สำหรับการแล้ปัญหา ผู้ใหญ่มักเกรงอันตรายท่ีจะเกิดข้ึนหากเด็กเป็นผู้ลองกระทำ เน่ืองด้วยเด็กยัง 

ไฝมีวิจารณญาณแยกแยะส่ิงท่ีถูกต้องเหมาะลม อีกประการหน่ืงระบบทังคมของไทย เรายังอาคัย 

การพ่ึงพาอาศัย เป็นครอบครัวใหญ่ท่ีมีบุคคลหลายfนอยู่ด้วยกัน หรีอแม้จะเป็นทังคมยุคใหม่เป็น 

ครอบครัวเล็ก แต่ก็มักอาศัยการไหว้วานเพ่ือนบ้านช่วยดูแล เด็กไทยเทจึงอยู่ภายใต้การปกปัองของ 

ผู้ไหญ่ เน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนเร่ืองนิทานนิทรา จะให้ความสำคัญการอบรมในเร่ืองจริย 

ธรรม มารยาททางทังคม ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ขณะท่ีแจ๋วแหววจะเน้นการให้ความ{เก่ียวกับการ 

อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม หวังว่าผู้ใหญ่จะเป็นผู้ถ่ายทอดให้อนุชนคือเด็กร์นหลังได้รับ{และปฏิบัติต่อไป
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1. การเรียนรู้การทำกิจกรรมต่างๆ

จะพบว่าภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนทุกเร่ืองจะเสนอกิจกรรมท่ีน่าสนใจหลายอย่างซ่ึงจะช่วยล่งเสรีม 

พัฒนาการ เช่น กล้วยหอมจัดบ้านใหม่, เอม่ี'วาดIป, โพข่ีสกู๊ตเตอร์, ปีบเล่นขายของ, มอร์แกนเล่นต่อ 

ของ, ลูกหมีตกแต่งกระถางใบเก่า ฯลฯการท่ีเด็กไล้พบเห็นตัวอย่างของกิจกรรมต่าง  ๆเด็กจะเกิดการ 

รีเกฝนพัทษะด้านการใช่กล้ามเน้ือ เรียนรู้กา?ใช่สตปัญญาในการคิด มีจินตนาการ เช่นคิดภาพท่ีจะ 

วาด และรีเกฝนอารมณ์และบุคล็กภาพให้ใจเย็น อดทนในการทำงานให้สำเร็จ ล่งผลต่อพัฒนาการ 

ทางล้านล่งคม เด็กจะเรียนรู้ท่ีจะใช่เวสาว่างให้เกิดประโยชน์และสามารถนำไปใช่เพซให้เกิด 

ประโยชน์ต่อคนอ่ืนในล่งคมต่อไป

2 . กา?รีเกห้ดการแกไขปัญหา

จะพบว่าภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนบางเร่ืองเช่นกล้วยหอมจอมซน จะให้ความสำคัญของการแกิใข

ปัญหาโดยท่ีตัวละครเป็นผู้คิดหาวิธีการเองด้วยการใช่ทรัพยาการท่ีมีอยู่เป็นเคร่ืองมีอ เช่นเร่ืองกล้วย 

หอมจอมซน ตอน"หมวกกันแดด" มอร์แกนไม่ลามารถเล่นเรีอใบกระดาษกับเพ่ือนๆไล้เน่ืองจาก 

หมวกของเขาปลวหายไปในทะเล เอม่ีเสนอให้หมวกกระดาษแก่มอร์แกน ทำให้มอร์แกนสามารถเล่น 

กับเพ่ือนๆในวันท่ีแดดจัด, ในเทเลพับปัล่ เหล่าเทเลพับปัล่1ไม่สามารถ'ว่ิง'ไล่พันดูลู่'ไล้ เพราะลูลูวงไล้ 

เร็วกว่า“โพ"จึงข่ีสกู๊ตเตอร์ว่ิงไล่จับลูลู่จนพันทำให้ลูลู่ยอมแพ้และคืนลงของต่างๆให้

3. การเล่นด้วยกันเป็นกลุ่ม

จะพบว่าภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนทุกเร่ืองจะมีการนำเสนอพัฒนาการทางล้านล่งคมในเร่ืองของการ 

เล่นเป็นกลุ่ม เน่ืองจากเด็กในวัย 2-5 ปีมักเอาแต่'ใจตัวเอง อยากไล้ของคนอ่ืนเม่ีอเล่นด้วยกันก็มักลง 

พัายด้วยการทะเลาแย่งของเล่น และเล่นด้วยกันไม่เป็น ซ่ึงในภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนท่ีนำเสนอใน 

เร่ืองเทเลพับปีล่สำหรับเด็กเล็กคือการเล่นในบรีเวณเดียวกัน แต่ไม่มีความล่มพันธ์หรีอการปะทะทาง 

ร่' เงก'’เย ได้แก่ต่'างคนต่างเล้น'ไปตาม'จังหวะ จะไม่มีการเล่นเกาะตดกันเหมีอนเด็กโต ยกเช่นเหล่าเท 

เลพับป็ส์ซ่ึงแสดงให้เด็กได้เห็นถงการสรัางความล่มพันธ์ท่ีใกล้?ด คือไปไหนไปด็วยกัน และเล่นด้วย 

กันโดยไม่มีกา?ทะเลาะเบาะแช่งแต่อย่างใด และสามารถเล่นด้วยกันเป็นกลุ่ม ในกล้วยหอมจอมชน 

จะเน้นกา?เล่นด้วยกันเป็นกลุ่มอย่างสนุกสนาน ซ่ึงเด็กเล็กท่ีขมอยู่บ่อย  ๆก็อาจอยากทดลองในการ 

เล่นกับเพ่ือน เๆป็นกลุ่มโดยไม่ทะเลาะแย่งของเล่นเหมีอนตัวละครในกล้วยหอมจอมซนก็ได้
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4. การรู้จักระง้บอารมณ์และการให้อภัยผู้อ่ืน

เด็กในวัย 6-9 ปีเป็นวัยท่ีมีความสนใจชอบเล่นกีฬาท่ีใช้กำลัง และชอบท่ีจะเป็นผู้ชนะในการแข่งขัน 

ลงท้ายห้วยการทะเลาะต่อผู้กัน แต่ในภาพยนตร์เร่ืองน้ีจะเห็นว่าแม้อกป้ายจะไม่ถูกต้อง แต่ห้าฝ่าย 

หน่ึงเงียบน่ิงไม่ปะทะโต้ตอบ การก้าวร้าวซ่ึงกันและกันอ้นนำไปล่การต่อผู้ก็จะไม่มี ในนิทาน นิทรา 

ตอน"ว่ิงลามขา" ปลาโกใเละบาบาต่างก็ว่ิงไปคนละทางไม่สามัคคีกันทำให้ทีมแพ้ ปลาโกํโกรธและ 

โทษว่าเป็นความผิดของบาบาท่ีทำให้ทีมของตนแพ้ ซ่ึงห้าบาบาโต้ตอบ ปลาโก๋ย่อมไม่พอใจและ 

ทะเลาะต่อผู้ให้ แต่บาบารู้จักระงับอารมณ์ไม่พอใจน้ีเพราะไม่ต้องกา?เป็นด้ตรูกับใคร และคดว่าการ 

ให้อภัยไม่ถือสาปลาโก๋จะช่วยต่อมิตรภาพของเขาให้ยืนยาวข้ีนเขาจะไห้มีเพ่ือนเล่นพาไปท่ีต่างๆไห้

5. ทา?ให้ความช่วยเหลือ เอ้ือเพ่ือเผ่ือแผ่ต่อผู้อ่ืน

จะเห็นไห้เด่นขัดท่ีสุตในภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของทุกเร่ือง เด็กจะซึมขับก่อให้๓ ดจรยธรรมท่ีตงาม 

ไห้แก่ การให้ความช่วยเหลือ เอ้ือเพ่ือเผ่ือแผ่ต่อผู้อ่ืน ทำให้มนุษย์ในลังคมอยู่ด้วยกันห้วยความรัก 

ความเข้าใจกัน มีแต่ความสุขใจ ไม่ทำร้ายกัน เช่นกล้วยหอมช่วยทำรองเท้าแตะคู่ใหม่ให้เพ่ือนๆคือ 

มอร์แกนและเอมี' ในเทเสทีบบีส์โพเอาสทู๊ตเตอร์มๆวิ่งไล่เพื่อไห้ลูลู่ยซมแพ้ แตะคืนของให้เพ่ือนๆ 

ของตน นิทาน นิทรา หมีกหวานทำงานป้านจนเป็นลม เพื่อนๆทุกคนต่างเป็นห่วงและแสดงความ 

เลืยใจต่อการกระทำของตน และเรียกราชาคุงก้าให้มาช่วยปฐมพยาบาล ล่วนเรื่องแจ๋วแหววสาว 

ใช้มหัศจรรย์ แจ๋วแหววช่วยเหลือห้วยการแห้ไขกระทงใบตองของนายนิลัยเลืยให้สวยงาม และลูก 

หมีเอาขนมลูกกวาดลืลวยๆ ไปแบ่งให้เพ่ือนๆท่ีโรงเรียนไห้รับประทานกัน 6 * *

6. การเ?ยนรู้สิทธิของตนเองและผู้อ่ืน รวมถืงการเรยนรู้ท่ีจะพิทักษ์สิทธิของตน

การท่ีเด็กไห้ชมภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนบ่อย  ๆเด็กจะซึมขับรับเอาพฤติกรรมบางอย่างเช่น เร่ืองเทเล 

ทันปิลั เด็กไห้เรียนรู้ท่ีจะรักษาสิทธิ,ของตนเม่ือถูกผู้อ่ืนมาแย่งซึงสิงของล่วนด้วไป ก็ต้องเรียกร้องหรอ

หาวิธีการท่ีจะให้ไห้กลับคืนมา นอกจากน้ีเด็กยังไห้เห็นการทวงสิทธิ,ห้วยวิธีการแบบลันติ ไม,ใช่การ 

ทะเลาะเบาะแว้ง หรอการทำร้ายร่างกายกัน ซ่ึงเป็นวิธีท่ีเด็กๆนิยมใช้ เด็กๆจะไห้ใช้วิธีกา?ว่ิงไล่จับกัน 

แทนที' ผู้ที'แพ้ก็ต้องคืนของ ผลคือท่ีงสองฝ่ายไม่ต้องไห้รับความเจ็บปวดจากกา?ต่อผู้ นอกจากน้ีเด็ก 

ท่ีถูกเด็กท่ีโตกว่ากล่ันแกลัง นิทาน นิทราเช่นบาบาถูกปลาโก๋แกล้ง เด็กก็เรียนรู้ท่ีจะเรียกร้องสิทธิ, 

โดยไม่ต้องใช้กำลังแต่ใช้วิธียืมมีอผู้อ่ืน คือการฟ้องผู้ใหญ่ ให้มาตำเนินการแทน ในกล้วยหอม 

จอมชน เด็กก็เรียนรู้ท่ีจะเรียกร้องค่าชดเชย เม่ือผู้อ่ืนทำความเลืยหายต่อทรัพย์สินล่วนตน เช่นตอน 

บรีการซักผ้า บ1ีป2ี และลูลู่มาที'ร้านหนูให้หนูรับผิดชอบท่ีทำให้เลือผ้าเลืยหาย ซ่ึงหนูต้องยอมรับ 

ความผิดและชดใช้ให้ห้วยการเย็บชุดใหม่ท่ีเหมีอนเดิม การเรียนรู้สิทธิของผู้อ่ืน เช่นไม่ล่งเลืยงด้งห้วย 

การเปิดวิทยุ เพราะทำให้ผู้อ่ืนเดือดร้อน รำคาญ เช่นมอร์แทนท่ีรำคาญ เลืยงวิทยุท่ีด้งล่ันของฅูลู่
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และเสียงทำอาหาร,ท่ีดังของIอม่ื เด็กจะได้เรืยนเท่ีจะ:เคารพสิทรของผู้อ่ืนด้วยการไม่สร้างความเดีอด 

ร้อนให้ผู้อ่ืน

7. ความรบผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน

เด็กจะได้เห็นการแสดงความรับผิดชอบต่อตนเอง เซ่น ร้จักเต'รียมตัว'จัดตารางเรืยน'ไว้ล่วงหน้า มา 

เรืยนแต่เช้า และตั้งใจเรียนหนังสือดังเช่นบีบีและหมึกหวานในนิทาน นิทรา หรอกล้วยห'อมจอม 

ชน หนูเย้าเล่ห์แลตงความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น แม้ว่าจะไม่สบายก็ลงมาย้ายกล่องของจาก 

รเนช้ามาในร้านเพราะเห็นว่าฝนใกย้จะตก นอกจากนี้ยังแสดงป๋ายว่าร้านปิด เพอให์คนอ่ืนได้รับ 

ทราบว่า?านปิด จะได้ใม่ด้องเสียเวลามาช้ํา นอกจากนี้เด็กยังได้เรียนเถึงการรับผิดชอบต่อผู้อ่ืนด้วย 

การไม่ทำลายส่ิงแวดย้อม เซ่นไม่ท้ิงขยะตามท่ีลาธารณะต่างๆ ทำให้สถานท่ีแห่งน้ีนสกปรก ไม่น่าดู 

และยังทำให้ผู้อ่ืนได้รับความเดือดร้อน ถูกเศษแก้วบาดเด้า ในแจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ เซ่นลูก 

หมีท่ีเหยียบเศษแก้วท่ีผู้อ่ืนโยนท้ิงตามชายหาด การท่ีเด็กได้เดักรับผิดซอบท้ิง์ต่อตนเองและผู้อื่นจะ 

ล่งผลให้ทุกคนอยู่ในสังคมอย่างเป็นสุข

8. การพ่ึงพาตนเอง

เด็กจะเห็นการพ่ึงพาตนเอง ช่วยเหลือตนเองเซ่นการถึอกรงสัตว์เช้าไปพบสัต่วแพทย์โดยสำพัง แย้ว 

พูดคุยถึงสาเหตุท่ีต้องพาสัตว์!เส้ียงของตนมาพบ ในรื่องเทเลทับบีล้ ตอน"ล้ตวแพทย์" หรือในกย้วย 

หอมจอมชน หนูเย้าเล่ห์จะแสดงการพ่ึงพาตนเองด้วยการหารายได้ด้วยวิธีการต่าง  ๆเซ่นนำเอาวัสดุ 

เก่ามาดัดแปลงประดิษฐ์เป็นส่ิงของใหม่เพ่ือนำมาขายท่ีร้าน เซ่นตอน"ช้ือของเก่า”

การพ่ึงพาตนเองเป็นส่ิงสำคัญสำหรับช้วิตในปัจจุบัน การท่ีเด็กได้เห็นเน้ือหาของการพ่ึง 

พาตนเองบ่อย  ๆเด็กๆก็อยากท่ีจะลองทำเอง เม่ือเด็กได้ปีกหัดการพ่ึงพาตนเองทำให้เด็กมีความ 

ลามารถ มีความม่ันใจ มีความฉลาดท่ีจะแย้ไขปัญหา สามารถท่ี'จะต่อผู้ชวิต'ไนดังคมปัจจุบันซ่ึงมีแต่ 

การแข่งขนอย่าง?นแรง ซ่ึงเด็กไทยล่วนใหญจะขาดคุณสมบัตในช้อน้ีเน่ืองจากผักมีผู้ใหญ่คอยให้ 

บริการด้วยความรัก เมตตาและลงสาร 9

9. การเคารพผู้อา โๆส

เป็นท่ีทราบก้นดีว่าในสังคมตะวันตก จะไม่ได้ให้ความสำคัญในร่ืองระบบอาๆโลเน่ืองจาก 

เช่ือว่าความสำคัญความก้าวหนำในหน้าท่ีการงานของบุคคลจะด้องพิจารณาจากความลามารถ และ 

ผลงานของบุคคลน้ัน  ๆโดยไม่เก่ียวก้บเร่ืองวัยๆฒิ ซ่ึงจะต่างจากสังคมไทยท่ียังให้ความสำคัญใน
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เรองระบบอาวุโสอยู่ ผู้วิจัยเช่ือว่าการท่ีเด็กยังให้ความสำคัญในเร่ืองระบบอาวุโสอยู่บ้างโดยอยู่ใน 

ขอบเขตทีพอเหมาะพอดี โดยไม่เป็นการทำลายความดีดสร้างสรรค์ของเด็ก จะ*iiวยทำให้เด็กไทยไม่ 

ก้าวร้าวจนเกินไป เป็นการแสดงความเคารพให้เกิยรติซ่ึงกันและกัน เพ่ือให้กังคมอยู่คัวยกันอย่าง 

กันติสุข ไม่เกิดการแท่งแย่งเพ่ือให้ไต้มาซ่ึงอำนาจ ตำแหน่ง เงินตราด้วยการทำลายบุคคลอ่ืน เพ่ือให้ 

ตนเองไต้?บขัยชนะ การมระบบอาวุโสจะเกิดการแท่งแย่งแข่งขันน้อยลง เพราะจะมีลำดับของอาวุโส 

ทำให้ทุกคนเคารพในบรรทัดฐานของกังคมน้ัน

ในภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนจะยังคงเห็นการเคารพผู้อาวุโสอยู่เน่ืองจากคัวละครยังเป็นเด็ก 

ซ่ึงต้องอาคัยการพ่ืงพาจากผู้ใหญ่ จึงแสดงทารเคารพเช่ือทังดังเข่นเทเลหับบีส ์ จะแสดงถึงการส่ือ 

สารแบบลองทางระหว่างเด็กกับผู้ใหญ่ โดยเด็กไม่ไต้แสดงท่าทีของการเขินอาย ท่ีจะถามคำถามท่ีตน 

เองสงกัย ขณะท่ีนิทานนิทราจะแสดงกา?เคารพผู้อาวุโสท่ีเด่นขัด เด็กจะไม่กล้าแสดงการตอบโต้ผู้ 

อาวุโสแม้ว่าผู้อาวุโสจะกระทำผิด ในนิทาน นิทราเข่นกรณีบาบากับปลาโก๋ แต่จะรอให้ผู้ที,อาวุโสซ่ึง 

เป็นบุคคลท่ีอํกฝ่ายให้ความเคารพมาเป็นผู้คัตสินแทน ซ่ึงจากกรณีของบาบากับปลาโท่ การท่ีบาบา 

ไม่ได้ตอบโต้ปลาโกจึงทำให้ไม่เกิดทา?โกรธเคืองของอีกฝ่าย ท้ัง 2 คนยังสามารถร่วมกระทำกิจกรรม 

บางอย่างต่อไปไต้

เด็กท่ีได้ชมเน้ือหาการเคารพผู้อาวุโส เพ่ือให้เข้าใจระบบของกังคมไทยยังคงยึดถืออาวุโส 

เด็กจะได้รู้จักปรับคัวเอง หาวิธีการแก้ป๋ญหา เพราะถ้าเด็กก้าวร้าวจนเกินไปก็จะไม่เป็นท่ีต้องการของ 

กังคม เพราะกังคมไทยยังคมนิยมลักษณะของกา?ประนิประนอมมากกว่าการต่อล้เพ่ือให้ไต้มาซ่ึงขัย 

ชนะจนถึงท่ีลุดของอีกฝ่ายหน่ืง กังคมของการประนิประนอมทำให้ทุกคนไต้รับประโยชน์เก้ือgลกัน

10. การมีวิน้ยและเคารพกฎกติกา

ในทส้วยหอมจอมชน เด็กจะไต้เห็นการตรงต่อเวลาเมี,อมีการนัดหมาย เข่นไปปิคนิฅ ในเห 

เสหับบีส์จะแสดงถึงทา?มีวินัยในการเดินเป็นแถว ตามสี ตามขนาดของรูปร่างเร่ิมจาก Tinky 

Winky, Dipsy, Laa Laa และ Po, เร่ืองนิทาน นิทรา จะแสดงให้เห็นกฎกติกาในการแข่งขันกิฬา 

แตะแจัวแหววสาวใช้มหัศจรรย์ จะแสดงถึงการเคารพกฎ เข่น “ห้ามจับกัตว์น้ืา"ในบรเวเนสถานท่ี 

เพาะพันอุ้กัตว'นา เข่นเต่าทะเล

การท่ีเด็กมีวินัยต่อตนเองเข่นตรงต่อเวลาทำให้เด็กเห็นความสำคัญของเวลา ร้จักการจัดสรร 

เวลาให้เกิดประโยชน์สูงสุด และผู้อ่ืนไม่ต้องเสียเวลาในกา?รอคอย นอกจากน้ีถ้าทุกคนปฏิบัติตาม 

กฎกติกาจะช่วยเส?มลร้างความเป็นระเบียบเรยบร้อยในกังคม
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แนวคิดสร้างสรรค์ตัวละคร'ในเ?งส์ญลักษณ์

1. กล้วยหอนจอมซน

ปี  ๆ ปี2 หรือกล้วยหอม

เป็นตัวแทนของเด็กชายฝาแฝดท่ีน่ารักใสๆ ช่ือ บ่รลทุธ จรงใจ ข้ีเล่น ชอบช่วยเหลือผู้อ่ืน เป็นเด็กท่ีมี 

ประโยชน์ต่อลังคม ดังนั้นลักษณะการสร้างสรรค์เป็นทุ่น"กล้วยหอม" ลือเป็นผลไม้ท่ีเด็กๆตุ๊นเคยโดย 

เฉพาะเด็กตะวันตก เน่ืองจาก เป็นผลไม้ท่ีถูกนำมาช้ืนโต๊ะสำหรับรับประทานเป็นผลไม้ตบท้าย ทำให้ 

ทุกคน1อิ่มหนำสำราญ เหมือน"ปีๆ ปี2"ท่ีทำให้ทุกคนอ่ิมหนำกับความน่ารัก สนุกสนานของเขา และ 

การที'นำมาเป็นฝาแฝดเพราะธรรมชาติของกล้วยจะอยู่ติดกันเป็นหวี มืพื่น้องท้องเดียวกันเยอะมาก 

ดังน้ันปีๆ ปี2 ก็เปรียบเสมือนอยู่ในหวีเดยวกัน และถูกตัดมาเป็น 2 ช้ิน กลายเป็นฝาแฝดช่ืงไปไหนจะ 

ต้องไปด้วยกัน ทำให้การตำเนินเร่ืองสนุกมืเพ่ือนคู่ติด และการท่ีสวมชุดนอนลายทางสิน้ําเงินขาว 

น้ันก็ย่อมแลตงให้เห็นลืงอุปนิลัยของกล้วยหอมว่าเหมือนเด็กๆท่ี'วไปท่ีไม่ชอบอาบน้ํา เอาแต่เล่นท้ัง 

วันจึงสวมเสื้อผ้าชุดเดียวตลอดทั้งแต่เต้ายันค่ํา

เอม ลุล่ มอรแทน หรอ หมืเท็ดด้ี

เอม่ีเป็นตัวแทนเด็กหญิงท่ีมืนิลัยห้าวๆ ส่วนลูลู่เป็นตัวแทนเด็กหญิงที,มืนิลัยอ่อนหวาน เรียบร้อย

ขณะท่ีมอร์แกนเป็นตัวแทนเด็กชายท่ีสุชุม เรียบร้อย (ลักษณะมืความเป็นผู้ใหญ่มากกว่ากล้วยหอม) 

การสร้างสรรค์ตัวละครกลุ่มน้ีเป็นหมี เนื่องจากเป็นตุ๊กตาที่เด็กเจักและต้นเคยเป็นอย่างดี เพราะเด็ก 

ส่วนใหญ่มักจะมืตุ๊ทตาหมีในห้องนอนในลืสรรต่างๆ การวางบุคลืกลักษณะของตัวละครทั้ง 3 ต่าง 

กันเพ่ือให้เห็นความเป็นจรงว่าเด็กๆ แต่ละคนก็จะมือุปนิลัยแตกต่างกัน

หนเจ้าเล่ห์

เป็นตัวแทนของเด็กชายเจ้าเล่ห์ข้ีโกง มือาซีพค้าขาย

การที'สร้างสรรค์โดย'ใต้ “หนุ" เป็นสื้อเนื่องจากหนุตามบ้านเป็นสิงที่สกปรก ทุกคนมักรังเกียจหนุ และ 

อุปนิลัยของหนุก็ชอบขโมยของกิน และแทะสิงของต่างๆสร้างความเดีอดร้อนและเสิยหายเจ้าของ

บ้านท่ีหนุไปหลบซ่อนตัว ช่ืงในภาพยนตร์การัดูนทุ่นคนเร่ืองน้ี "หนุเจ้าเล่ห์" ก็จำลองอุปนิลัยของ"หนุ" 

ด้วยกา?ใต้เล่ห์เหล่ียมสร้างความเดือดร้อนอุ่นวายให้กับคนอ่ืนๆอยู่เสมอ
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เร่ือง “เทเลทับปีสั"

ตัวละคร ทงก้ี วิงก้ี, ดิบช่ี, ลาลา และโพ

เป็นตัวแทนของเด็กเล็กวัยอนุบาลอายุ 2-5 ปี โดยมิอุปนิสัยชอบเล่นกระโดดโลดเต้นไปมาตาม 

ประลาเด็ก ไม่คดอะไรเพราะเป็นเด็ก

การสh งสรรค์ตัวการ์ดูนหุ่นคนท่ีมีใบหน้าคสัาย"ลิง" เพราะลิงเป็นสัตว์ที่เด็กๆจะช่ืนชอบ มหน้าตาท่ี 

ตลก ขบขัน แล้วมันก็ชอบปีนป้ายไปมา ซุกชน ล่งเลียงร้อง นอกจากน้ีลิงยังชอบขออาหารจากคน 

อ่ืนๆท่ีไม่เจัก แล้วก็ยิ้มง่ายดูเป็นมิตรกับทุกคน การใช้ตัวการ์ตูนหุ่นคนมิใบหน้าเป็น“ลิง"เฟือให้เด็ก 

เกิดความเลีกคุ้นเคย และเด็กมิลักษณะอุปนิสัยคล้ายลิงคือซุกชน ว่ิงเล่นได้ท้ังวัน ล่งเลียงร้องเหมือน 

กัน และชอบกินขนมของคนอ่ืนเซ่นเดียวกันกับลิง

เร่ือง “นิทาน นิทรา"

บาบา ปีบ

เป็นตัวแทนของเด็กชายและเด็กหญิงวัยประมาณ 5-7 ปี เป็นพ่ีน้องกัน อุปนิสัยบาบา ชอบกิจกรรม 

กลางแจ้งท่ีใช้กำลังแบบเด็กผู้ชาย ล่วนปีบชอบกิจกรรมแบบผู้หญิง งานเย็บปักกักร้อย ขายของ งาน 

เบาๆทำในร่มมากกว่า

การสร้างสรรค์ตัวการ์ตูนหุ่นคน เป็นมนุษย์ต่างดาว เพ่ีอบอกสภาพของเด็กท้ัง 2 คนว่าไม่

ประลีประสาอะไรในโลก จึงจำเป็นต้องมาเรียนร้สิงต่างๆบนโลกมนุษย์

หมึกหวาน

เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย9-11 ปีมิอุปนิสัยรักสวยรกงาม เป็นเฟบ้านแม่เรือน ข้ีบ่น 

การสร้างสรรค์ตัวการ์ตูนหุ่นตนเป็น ปลาหมึก เนึ่อง'จากปลาหมึกมิแขนเด็มรอบตัว1ไปหมด และอยู่ใน 

ทะเล การเคล่ือนไหวร่างกายจึงไม่แคล่วคล่องเหมิอ์นปลา ช่ีงหมึกหวาน จะแต่งหน้าทาปาก และมิ 

ลีลาการเดิน'ท่ียวบยาบ1ไม่แคล่วคล่อง เหมือนปลาหมึก นอกจากน้ีสถานท่ีของเร่ืองเป็นเกาะจึงต้องใช้ 

ตัวแทนเป็นสัตว์ซ่ึงอาค์ยอยู่ในทะเลลันเป็นธรรมซาตของมัน

ปลาโก

เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย9-11 ปีมิอุปนิสัยหลงตัวเองขี้โกงเป็นจอมซ่าแห่งเกาะนี้าหวาน

การสร้างสรรค์ตัวการ์ตูนหุ่นคนเป็น “ปลาดีน,, เน้ีองจากธรรมชาดีของปลาตีนอยู่ในทะเล และมิความ

สามารถท่ีจะอาตัยได้ท้ังบนบกและในน้ํา และมิเปร่างที่คล้ายเต้าชองคน

ปลาโกํ ก็มิรูปร่างใหญ่โตแข็งแรง มิปากท่ีแข็งแรงลามารถกัดกินได้ทุกอย่าง และมินิสัยจอมซ่า หลง

ตัวเองมิลีลาการพูดที่สร้างความไม่พอใจให้กับคนรอบช้างได้เสมอพูดจากวน .
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ราชาตุงท้าข่ีไดโนเสาร์

ราซาดุงท้าเป็นตัวแทนของผู้ใหญ่ซ่ึงเป็นชายวัยกลางคนอุปนิสัยมีเหตุผลใจเย็นเป็นท่ีเคารพของเด็กๆ 

การลร้างล?รค์ตัวการ์ดูนหุ่นคนเป็น “แมว" เนื่องจากเด็กๆจะมีความท้นเคยทับแมวเพราะเป็นสัตว ์

เล้ียงในบ้าน โดยธรรมชาติของแมวเป็นสัตว์ท่ีรักอิสระจะชอบหนีออกนอกบ้าน รักความสะอาด ด้ือ 

รน ชอบสันโดษการใบ้แมว เป็นส่ิอเพ่ือแสดงให้เห็นว่าราชาตุงท้า รักอิสระโดยปรกติจะไม่อยู่ทับเด็กๆ 

เว้นแต่เด็กๆจะขอความช่วยเหลือถึงจะมา นอกจากน้ีราชาตุงท้ามีลืขาว แสดงถึงความละอาด รัก 

ความยุติธรรม ให้ความเป็นธรรมทับเด็กๆทุกคน ส่วนพาหนะเป็นไดโนเสาร์ เพราะเด็กๆส่วนใหญ่แม ้

จะไม่เคยเห็นตัวจริงของไดโนเสาร์ แต่ก็จะคุ้นเคยจากภาพยนตร์ การ์ตูน และไดโนเสาร์ไม่ไท้เป็นสัตว์ 

ท่ีน่ากลัวหริออันตรายในความรู้ลีกของเด็ก

“แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์"

พ่อหมี ลูกหมี

พ่อหมีเป็นตัวแทนของผู้ใหญ่ ซ่ึงเป็นชายวัยกลางคนมีอุปนิสัยลุชุม รอบคอบ มีเหตุผล รักสิงแวดล้อม 

ลูกหมีเป็นตัวแทนของเด็กขายวัย 6-9 ปี อุปนิสัยชอบเล่น เช่ือฟัง ไม่ด้ืดรน น่ารัก 

ทารสร้างสรรค์ตัวการ์ตูนหุ่นคนเป็น “หมี" เนื่องจากเป็นสัตว์ท่ีเด็กๆคุ้นเคยใน3านะตุ๊กตาของเล่น 

และรูปร่างของหมีท้ัง 2 ตัวไม่ว่าจะเป็นพ่อหมี หริอลูกหมีก็อ้วนกลม น่ารัก

แจ๋วแหวว

เป็นตัวแทนของหญิงลาววัย 12-13 ปี มีอุปนิสัยรักความสะอาด มีระเปียบว์นัย ข้ีตกใจ ชอบโวยวาย 

การสร้างสรรค์ตัวการ์ตูนหุ่นคนเป็น “กระต่าย" เนื่องจากเป็นสัตว์ท่ีเด็กๆคุ้นเคย กระต่ายส่วนใหญ่มีลื 

ขาวสะอาดตา รูปร่างตลกน่ารัก ข้ีตกใจ ซึ่งแจ๋วแหววก็มีสักษณะอุปนิสัยคล้ายกระต่าย รักความ 

ละอาด และข้ีตกใจเช่นทัน

นายนิสัยเลีย

เป็นตัวแทนของผู้ใหญในวัยท้น มีอุปนิสัย เจ้าเล่ห์ นักง่าย ชอบขโมยของท่ีไม่ใช่ของตัว ขอบทำลาย 

ส่ิงแวดล้อม

การสร้างสรรค์การ์ตูนหุ่นคนเป็น "ลุนัขจิ้งจอก,, ธรรมชาติของสัตว์ประนาทน้ีจะอยู่ในป่า ล่าเนื้อสัตว์ 

มีความว่องไว ว่ิงไท้ไกล มีกำลังมาก ซ่ึงเด็กๆ จะสามารถล้ีอไท้ว่าสุนัขจ้ิงจอกคือสัตว์ท่ีไม่ด็ ไม่น่ารัก 

เจ้าเล่ห์ เช่นเดียวทับนายนิสัยเลีย ซ่ึงมีอุปนิสัย เจ้าเล่ห์ชอบหลอกลูกหมีต่างๆ ชอบขโมยของคนอ่ืน 

เหมือนสุนัขจ้ิงจอกตามป่าท่ีชอบแอบสักไก,ของชาวบ้าน นอกจากนี้เมื่อทำความผิดก็วิ่งหนี ซ่ึง

เหมือนทับนายนิสัยเลียเม่ือทำผิดก็จะหายตัวไปอย่างรวดเร็วเช่นทัน
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จากการคืกษาผู้วิจัยพบว่าทางผู้สร้างภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนต่างประเทศได้แก่กล้วยหอม 

จอมซนได้วางตัวละครให้มีลักษณะคล้ายคนธรรมดาท่ัวไป คือมีท้ังข้อดีและข้อเสียในตัวคนเดียวกัน 

ยกตัวอย่างเช่นกล้วยหอมแม้ว่าจะข้อดีคือมีนิลัยน่ารัก ช่ือ บริสุทธ้ิจัรัง'ใจ มีน้ําใจชอบช่วยเหลือผู้อ่ืน 

ชอบสนุกลนาน ชอบเล่น มีอารมณ์ขัน ให้อภัยผู้อ่ึนไม่กือโทษ โกรธเคืองใคร แต่ข้อเสียของเขาคือ 

ความช่ือเกินไปหำให้ถูก หลอกลวงได้ง่ายๆ และการให้อภัยคนง่ายๆ ไม่ถือโทษโกรธเคืองใครหำให้ 

กล้วยหอมไม่เกิดการเรียนรู้ในความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนจึงทำให้กล้วยหอมถูกหนูหลอกซ้ําแล้วซ้ําเล่า 

จนเพ่ือนๆคือหมีเท ็ดด ี้รู้สีเโกรธเคืองแทน นอกจากน้ีทา?ที่กล้วยหอมเอาแต่เล่น สนุกสนานแบบเด็กๆ 

ไม่ค่อยสนใจการเรียนเท่าท่ีควรหำให้การเรียนรู้เร่ืองตัพท์ภาษาลังกถูษด้อยกว่าเพ่ือนๆท้ังหลาย และ 

เม่ือผิตก็ไม่จำส่ิงท่ีถูกต้อง เช่นคำว่า Flour กล้วยหอมก็จำว่าคือ Flower ทุกคร้ังไป

หนูเด้าเล่ห์ช่ืงผู้สร้างได้วางว่าเป็นตัวโกง ตัวร้าย มีบุคลิกท่ีชอบโกง เด้าเล่ห์ เอารัดเอาเปรียบ 

เพ่ือนแต่เม่ือได้คืกษๆอย่างละเอียดจะพบว่าหนูก็ไม่ได้เลวร้ายไปเสียทเดียว หนูมีสิงดีๆหลายอย่างที ่

น่ายกย่องได้แก่เป็นนักผู้ชีวิต กล้าลงทุน กล้าได้กล้าเสียในการหำธุรกิจใหม่ๆ ชอบพ่ึงพาตัวเอง แม้ 

ธุรกิจหลายประ๓ ทเขาไม่เคยมีประสบการณ์แต่เม่ือคิดจะหำ หนูก็พยายามคืกษาและหำอย่างดีที,สุด 

เช่นตอน บรีการซักผ้า หนูไม่เคยซักผ้ามาก่อน แต่เม่ือได้ยินเพ่ือนๆบ่นเร่ืองต้องซักผ้า หนูก็เลยได้ 

ความคิดเปิดบ?การซักผ้า ตลอดคืนน้ีนหนูคิดค้นวิธีทุ่นแรงด้วยกา?ใข้จักรยานออกกำลังกายมาต่อ 

กับเคร่ืองซักผ้าเพ่ือทุ่นแรง หนูหำงานอย่างหนักตลอดท้ังคืนเพ่ือลามารถล่งมอบเพ่ือผ้าในกันรุ่งข้ึน

ตามท่ีได้ลัญญา มั่นย่อมข้ึให้เห็นถึงความรับผิดชอบต่องานในหน้าท่ี ความขยันอดทน การหาหน 

ทางท่ีจะสร้างรายได้เพ่ือสร้างความม่ันคงปีกแผ่นต่อชีวิต นอกจากนี้จะเห็นได้ว่าหนูเป็นคนประหยัด 

มัธยัสถ์ ในตอน'’ช้ือของเก่า" กล้วยหอมจัดบ้านใหม่และท้ิงของต่างๆอย่างมากมายโดยไม่นำพาว่า 

อาจนำส่ิงของมาตัดแปลงได้ แต่หนูเม่ือเห็นเข้าก็รีบเก็บส่ิงของท่ีเป็นขยะ โดยท่ียังไม่มีความคิดว่าจะ 

ทำอะไร แต่เมื่อเขากลับมาบ้านเขาก็มั่งคิดประดิษฐ์สิ่งต่างจากกัสดุเหล่านี้น ในท่ีสุดเขาก็สามารถ 

ประดิษฐ์ส่ิงของออกมามากมายจากวสดุของกล้วยหอม เม่ือกล้วยหอมมาเห็นเข้าก็ถูกใจของทุก

อย่างและข้ึอทลับไปจนหมด จนกระท่ังถึงได้รู้ว่าเป็นของเก่าท่ีเขาท้ิงม่ันเอง

หนูมีความขยัน ขณะที่เพ่ือนเอาแต่เล่นสนุกสนานแต่หนูกลับต้องเฝืาร้านดูแลร้านของตน 

เป็นอย่างดี และไม่เคยท้ิงร้านไปเท่ียวท่ีไหน เพราะร้านขายของมีอยู่แห่งเดียวท่ีถนนตัดเดิล ช่ืงแสดง 

ถึงความเป็นคนที่รับผิดชอบต่อตนเองและลังคม

ในเทเลทับบลัการวางตัวละครไม่ได้เน้นความดีความเลว เพราะเป็นเด็กเล็กมาก ส่ิงท่ีสนใจ 

คือความสนุกสนาน ได้กระโดดโลดเต้นได้ออกกำลังกายเป็นหลัก โดยเน้นให้เด็กทางบ้านได้ลองหำ



ตามบรรดาเทเลหันปีif เพราะจะมีการเสนอการกระทำท่ีซาไปซามา เพ่ือใหเด็กเล็กได้เตรียมตัวทำ 

ตาม และสิงท่ีทำก็ง่ายๆ เซ่น ตบมีอ ตเขา กระโดด 2 ขา เป็นด้น

ขณะท่ีผู้ลร้างภาพยนตร์การัดูนหุ่นคนของไทยจะชอบแบ่งแยกว่าเป็นกลุ่มของคนดี และคน 

เลว เซ่นในเร่ืองแจ๋วแหววสาวใข้มหัศจรรย์ คนดีคือ พ่อหมี ลูกหมี แจ๋วแหวว ขณะท่ีคนร้ายคือนาย 

นิสัยเลีย เป็นการแบ่งท่ีค่อนข้างชัดเจน ระหว่างคนดีกับคนเลวตังจะเห็นได้ว่านายนิสัยเลียมีนิสัยท่ีแย ่

เลว ชอบยุแหย่ให้เกิดการแตกแยกในครอบครัวคนอ่ืน นอกจากนี้ยังชอบทำลายสิ่งแวดด้อม ไม่เคย 

คิดท่ี'จะทำส่ิงดีๆบ้าง เด็กท่ีได้ชมจะเห็นความชัดเจนของคนดี และคนรัาย ซ่ึงเผู้วิจัยคาด'ในเจตนา 

รมณ์ของผู้สร้างว่าเด็กท่ีได้ซมจะได้เกิดความเกลียดชังนายนิสัยเลีย เพื่อจะได้ไม่ทำตามแบบอย่าง 

นายนิสัยเลีย เพราะถ้าเด็กทำลายสิ่งแวดด้อมก็จะมีแต่คนเกลียดชัง และคิดว่าเด็กเล็กอาจยังไม่ 

สามารถแยกแยะความเป็นจริงของชีวตในเร่ืองความดีและความเลว จึงต้องมีกา?ช้ีให้เห็นอย่างชัด 

เจน เพ่ือเด็กจะได้ไม่เกิดความสับสน แต่สำหรับเด็กโตอาจไม่ชอบ เพราะดูง่ายเกินไป ไม่มีความชับ 

ซ้อน ลมจริง

ส่วนเร่ืองนิทานนิทราตัวละครก็จะมีการผสมผสานของส่ิงท่ีดีและส่ิงท่ีไม่ดีในตัวคนเดียวกัน 

ชงเป็นชรรมขาตของมนุษย์ เซ่นตัว หมีกหวาน เป็นเด็กดี มีน่ัาใจ เลียสละ รักเพ่ือน ชอบซ่วยเหลอผู้ 

อ่ืน แต่ข้อเลียของหมีทหวานคือ ชอบวางตัวเป็น"แม่,'ของทุกคน ชอบบ่นเร่ืองต่างๆ และทุ)ดเลียง 

แหลมสูง ซ่ึงไม่มีใครอยากฟัง ทำให้เพ่ือนมักเล่ียงเมื่อได้ยินเลียงแหลมของหมีกหวาน นอกจากน้ีหมีก 

หวานยังชอบฟ้องท่านดุงถ้า ถึงเร่ืองต่างๆ โดยเฉพาะเร่ืองท่ีปลาโก๋ชอบเกเร จึงทำให้ปลาโก๋รำคาญ 

และไม่ชอบหมึกหวาน มักหาหางแกด้งหมีกหวานอยู่เร่ือย

ส่วนปลาโก มีลักษณะเด็กเกเร ค่อนข้างอ้นธพาลแต่ยังไม่มากนักเพราะยังเป็นเด็ก พูดจายี 

ยวน ชอบทะเลาะกับใครต่อใคร ไม่มีความรับผดชอบต่องานในหน้าท่ี แต่ข้อดีท่ีค้นพบสำหรับตัว 

ปลาโก๋คือขอบสันโดษไม่ชอบยุ่งกับใครแต่มัทมีเพื่อนๆชอบมายุ่งกับปลาโกัอยู่เร่ือยเพราะปลาโก๋จะ 

มีกิจกรรมที่น่าสนใจปลาโก๋เป็นคนที่สนุกสนานทำให้เพื่อนๆอยากไปกับปลาโกัเซ่นบาบาที่ยอม 

ปลาโทเพ่ือจะได้ไปเท่ียวกับปลาโก๋ หรีอแม้กระท่ังหมีกหวานแต่ปลาโกัก็มักโกงไม่ยอมพาหมึกหวาน 

ไปหำให้หมึกหวานโกรธ นอกจากน้ีปลาโกัมีน้ําใจ ช่วยเหลีอเพ่ือน ถ้าได้รับการขอร้องก็จะยินดีทำให้ 

อย่างเต็มท่ี

น่ันย่อมแสดงให้เห็นว่าการสร้างตัวละครท่ีมีท่ังข้อดีและข้อเลียในตัวคนเดียวกันจะช่วยเพ่ืม 

เสน่ห์ให้กับตัวละครน่ัน มีลีสรรน่าสนใจ เพราะในซีวตจริง เด็กๆจะไม่ได้พบคนท่ีดีเพียบพร้อมไปทุก 

อย่าง เพ่ือเด็กจะได้ฝ็ทการแยกแยะในส่ิงท่ีดีท่ีควรเอาเย่ียงอย่าง และส่ิงท่ีไม่ดีท่ีควรหลีกเล่ียงในตัว 

บุคคลน่ันๆ
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ข้อเสนอแนะทีร้ัวไป

1. ผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่าผู้ผสิตภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของไทย ควรได้เพ่ิมพัฒนาการทาง

ด้านร่างกาย ไห้มากข้ืนเซ,นการ'รกทักษะด้านต่างๆ การออกกำลังกาย การละเล่น เพราะเด็ก 

เล็กจะชอบกิจกรรมท่ีต้องใช้กำลังและเป็นการเสริมสร้างพัฒนาการด้านกล้ามเน้ือให้แข็งแรง 

สม]5เรณ์ต่อไป ขณะเดียวกันสร้างความสมดุลย์ท้ังพัฒนาการในร่มและกลางแจ้งในลัตล่วนที ่

ใกล้เคียงกันคือเด็กสามารถออกกำลังกายท่ีใดๆก็ได้ เช่นเต้นรำในบ้าน ว่ิงไล่จับในบ้าน

2. เนื้อหาของภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนของไทยควรเน้นทักยภาพของเด็กท่ีสามารถทำสิงต่างๆ

ได้ด้วยตนเองได้แก่การท่ีเด็กเจักคิด หาหนทางท่ีจะนำไปทุ่ทา?แกั!ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนเองขึ้ง
อาจเป็นการลองผิดลองตูแเป็นกา?แสวงหาควาน{ในเช้งประจักป'

3. พัฒนาพัวการ์ดูนทุ่นคนให้สามารถเคล่ือนไหวได้คล้ายคนมากท่ีสุด . เพ่ิอความลมจริงเช่น 

สามารถกระพริบตาได้ ลามารถกระโดด วิ่งได้เหมือนเด็กเพ่ือให้เด็กเกิดความเสืทของการ 

เป็นพวกเดียวกัน ไม่ใช่พัวการ์ดูนทุ่นตนเอาแต่น่ังและเดีน ข้ึงผิดธรรมชาตของเด็ก และมีวิธ 

การนำเสนอให้น่าลนไจ

ข้อเสนอแนะลัาหรับงานวิจัยในอนาคต

1. การศึกษาวิจัยคร้ังน้ื ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาเฉพาะเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนท่ีเก่ียว 

ข้องกับพัฒนาการของเด็ก ขึ้งอาจไม่ครอบคลุมถึงเน้ือหาในล่วนอ่ืนๆ โอกาสต่อไปน่าจะม ี

การศึกษาเน้ือหาสาระในด้านอ่ืนๆ ของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนในแต่ละเรอง

2. ควรได้มีการศึกษาในเรองประสิทธิผลของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนต่อผู้?บลา?ข้ึงเป็นเด็ก 

เพ่ือประโยชน์Iนการปรับป?งเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนให้เกิดประโยชน์ต่อเด็กต่อ 

ไป

3. ควรได้มีการศึกษาการสร้างสรรค์พัวละครในเชิงเปรียบเทียบระหว่างพัวละครไทยกับพัวละคร 

ของต่างประเทศ

4. ในโอกาสต่อไปอาจมีการศึกษาในเร่ืองความลัมพันธ์ระหว่างพัวละครกับเน้ือหาที,นำเสนอ
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