
หลัทกา?กา?พัฒนาโป?แก?มเช้งวัตถุ

ในการพัฒนาโปรแกรมเช้งวัตถุมผู้เสนอวิธีการไว้หลายวิธ ในการวิจัยนี้ได้ยดหลักของ คอร์ด และ 

ยัวร์ดอน เป็นหลัก8'9'12 ชี'งมวิธีการดังนี้

การว้เค?าะห์งานเชีงวัตถุ (Object Oriented Analysis)9

ในการวิเคราะห์เช้งวัตถุมสามารถทำได้โดยอาดัยกิจกรรม 5 อย่าง ได้แก่

1. การหาคลาสและวัตถุ (Finding Class-&-Objects) การวิเคราะห์งานเชีงวัตถุนั้น ต้องค้นหา 

คลาสและว ัตถ ุของแต ่ละระบบให ้ได ้ก ่อน  โดยว ิธการค ้นหาคลาสและว ัตถ ุจะมองจาก โครงสร้าง 

(structure) ระบบภายนอก (external system) อ ุปกรณ ์ (device) เหตุการณ์ที่มการจดจำ (events 

remembered) บทบาท (roles played) กระบวนการดำเน่นงาน (operation procedures) หน่วยงาน 

องค์กร (organizational units) และทีดังทางกายภาพ (physical location) ผลลัพธ์ที'ได้จากขั้นตอนนี้คือ 

แผนภาพแสดงคลาสและวัตถุ (Class-&-Object diagram)

2. การแยกแยะโครงสร้าง (Identifying Structures) เป็นการกำหนดโครงร่างซึ่งแสดงถึงขอบเขต 

ป ัญหา (problem-domain) ที่ช้บช้อนให้เข้าใจได้ง่ายขั้น โดยอาดัยโครงร่างที,แสดงถึงความลัมพันธ์ของแต่ 

ละคลาสและวัตถุว่ามความลัมพันธ์ก้นอย่างไรโดยแยกโครงสร้างได้ดังต่อใปนี้

2.1 การกำหนดโครงสร้างทัวไป-เฉพาะเจาะจง (Generalization-Specification Structure) ซ่ึง 

เป็นโครงสร้างที่แสดงการสืบทอดคุณสมบํตของวัตถุ ดังรูปที่ 3.1

รูปท่ี 3.1 แสดงแผนภาพโครงสร้างทั่วไป-เฉพาะเจาะจง

2.2 การกำหนดโครงสร้างทุกส่วน (Whole-Part Structure) เป็นโครงสร้างท่ีแสดงถึงส่วนประกอบ 
ที่ลัมพันธ์ก้นของวัตถุท่ีไม่ได้แสดงถึงการสืบทอดคุณสมบ้ติของวัตถุ แต่แสดงความลัมพันธ์ไนแง่ท่ี 
วัตถุหน่ึงประกอบด้วยอกวัตถุหนี้ง ดังรูปท่ี 3.2
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ร ูป ท ี่3.2 แสดงแผนภาพโครงสร้างทุกส่วน โดยท่ี “X” แสดงข้อบังคับการเชึ่อมโยงวัตถุ (object connection 

constraint) ที่เป็นไปได้ เซ่น 0, 1, 0-ท เป็นด้น

ผลล้พธ์ที่ได้จากรั้นตอนนี้คือ แผนภาพแสดงโครงสร้างทั่วไป-เฉพาะเจาะจง และแผนภาพแสดง 

โครงสร้างทุกส่วน

3. การแยกแยะหัวข้อ (Identifying Subject) การกำหนดหัวข้อ (Subject) จะช่วยให้ผู้เกี่ยวข้อง 

กับระบบในระดับที่ใช้งานจนถึงระคับสูงสุดได้มองระบบที่ชับซ้อน หรอระบบใหญ่ ๆ ได้เข้าใจระบบมากรั้น 

เพราะเป็นการดัดกลุ่มในส่วนซองวัตถุที่สอดคล้องกันเข้าไว้ด้วยกัน ผลลัพธ์ที่ได้จากรั้นตอนนี้คือแผนภาพ 

หัวข้อ (Subject diagram) ดังรูปที่ 3.3 รูปที่ 3.4 และรูปที่ 3.5

1. Subjectl

2. Subject2

รูปที่ 3.3 แสดงแผนภาพหัวข้อแบบย่อ9

รูปที่ 3.4 แสดงแผนภาพหัวข้อแบบขยายบางส่วน9

รูปที่ 3.5 แสดงแผนภาพหัวข้อแบบขยาย9

2. Subject2

Class-&-Object3
Class-&-0bject4

1. Subjectl

Class-&-Object1
Class-&-Object2
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4. กา?นยามคุณลักษณะ (Defining Attributes) คุณลักษณะเป็นส่วนประกอบรองข้อมูลที่ใช้ 

แสดงอํนลต้นธ์ (instance) รองคลาส ที่ร ั้นตอนนี้จะมีการกำหนดคุณลักษณะช,งถือได้ว่าเป็นคุณลักษณะ 

เฉพาะของแต่ละคลาส เพิ่มการติดต่อของอินสดันธ์ เพิ่อแสดงความลัมพันธ์ระหว่างคลาสและวัตถุ การ 

พจารณาคุณลักษณะเฉพาะลามารถพิจารณาได้ดังนี้13

4.1 พิจารณาถืงลักษณะทั่ว ๆ ไปที่สามารถบรรยายลักษณะของวัตถุได้

4.2 พิจารณาถืงลักษณะเฉพาะที่สามารถระบุลักษณะของวัตถุได้ภายในรอบเขตปัญหา 

ที่กำหนด

4.3 พ ิจารณาถืงสิงท ี่ต ้องการจะรู้สำหรับล ักษณะของวัตถ ุเพ ื่อการทำงานเป็นผลสำเร็จ 

ของระบบสารลนเทศ ซึ่งบางครั้งจะพิจารณาไปถืงผลลัพธ์ที่จะได้เพิ่อช่วยพิจารณา 

ถืงข้อมูลเข้า เพราะข้อมูลเข้าที่จำเป็นจะกลายมาเป็นคุณลักษณะเฉพาะของวัตถุได้

4.4 พิจารณาถืงสถานะของสารสนเทศ (state information) ท ี่จะต้องถูกจดจำอยู่ตลอด 

เวลา ซึ่งจะช่วยให้ลามารถพบคุณลักษณะเฉพาะและค่าที่ยอมรันได้

ผลลัพธ์ที่ได้จากรั้นตอนนี้คีอ แผนภาพแสดงคุณลักษณะเฉพาะ (attribute diagram) และแผน 

ภาพแสดงการติดต่อระหว่างอินลดันธ์ (instance connection diagram)

5. การนยามการบริการ (Defining Services) เป็นการกำหนดบริการของแต่ละวัตถุเพื่อเป็นการ 

ตอบรับเมึ่อวัตถุน ั้นได้รับการตอบร้บจากวัตถุอื่น ซึ่งโดยทั่วไปมี 2 ชนิด

5.1 บริการพื้นฐานของทุกคลาส ซึ่งเป็นบริการที่ปกติจะไม่ถูกแสดงในส่วนแสดงบริการใน 

แผนภาพแสดงคลาลและวัตถุ บริการพื้นฐานชนิดนี้จะเด่นขัดและคงอยู่เองในทุก ๆ 

คลาสบริการพื้นฐานนี้คอ การสร้างวัตถุ (create object) การสิบค้น (search) การร้บ 

ค ่าและตั้งค ่าคุณลักษณะเฉพาะ (get and set attribute) การเพิ่มและการลบความ 

ลัมพันธ์ระหว่างวัตถุ และการทำลายวัตถุ

5.2 บริการที่รั้นอยู่กับขอบเขตปัญหาที่กำหนด เป็นบริการที่กำหนดรั้นโดยเฉพาะสำหร้บ 

ปัญหาที่ทำการสืกษๆ

จากกิจกรรมทั้ง 5 อย่างนี้ทำให้เกิดแบบจำลองแบบหลายระดับ (The multi-layer model) ซ่ึง 

ประกอบด้วย 5 ระดับดังรูปที่ 3.6
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Subject layer 
Class-&-Object layer 

Structure layer 
Attribute layer 
Service layer

รูปท่ี 3.6 แลดงแบบจำลองแบบหลายระดับ9,12

โดยในระบบที่มีความซับช้อนมากสามารถนำระดับหัวข้อ (Subject layer) มาใช้เพึ่อช่วยในผู้อ่าน 
ลามารถทำความเช้าใจได้ง่ายขึ้น ในระดับท้ัง 5 นี้เสมีอนการใช้แผ่นพลาลต้กใสในการเขยนแล้วมาช้อนหับ 
ดัน

การออกแบบงานเช้งวัตถุ (Object Oriented Design)8,12
หลังจากที่ได้วิเคราะห์ระบบมาแล้ว ต้องนำผลที่ได้จากการ่วิเคราะห์มาออกแบบต่อ โดยในแบบ 

จำลองของการออกแบบเช้งวัตถุ (00D  model) ได้แบ่ง 4 ส่วนได้แก่ ส่วนขอบเขตปัญหา (Problem- 
Domain Component) ส่วนต้ดต่อผู้ไซ้ (Human Interaction Component) ส่วนจัดการข้อมูล (Data 
Management Component) และส่วนต๊ดต่อระบบ (System-Interaction Component) โดยการมอง 
ระบบจะมองให้ทุกส่วนประกอบมอยู่ในทุกระดับ (layer) ที่ได้วิเคราะห์มาแล้วดังรูปที่ 3.7

Subject layer 
Class-&-Object layer 

Structure layer 
Attribute layer

Service layer

Human
Interaction

Component
Problem
Domain

Component
System

Interaction
Component

Data 
Management r 
Compnenet

รูปท่ี 3.7 แสดงส่วนประกอบ 4 ส่วนที่ประยุกต์บนแบบจำลองแบบหลายระดับ12

1. ส่วนขอบเขตปัญหา ในส่วนนี้จะประกอบไปด้วยวัตถุที่เกี่ยวช้องดับปัญหาที่มีอยู่ในแบบ 
จำลอง วัตถุนี้ไม่ยึดดับเทคโนโลยี

2. ส่วนต้ดต่อผู้ใช้ในส่วนนี้จะมีวัตถุที่จัดการดับการต้ดต่อระหว่างวัตถุของขอบเขตปัญหาดับ 
ผู้ใช้ ในแบบจำลองวัตถุ วัตถุเหล่านี้มักจะเป็นหน้าต่างกำหนด และรายงาน
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3. ส่วน'จัดการ,ข้อยูล ในส่วนนี้จะประกอบด้วยวัตถุที่จัดการการตํดต่อระหว่างวัตถุของขอบ 
เขตปัญหากับฐาน'ข้อยูล หรอระบบจัดการแฟ้ม ในแบบจำลองวัตชุ วัตถุเหล่านี้มักตรงกับ 
วัตถุขอบเขตปัญหาที่เฉพาะ ลำหร้บการคงอยู่ (persistence) และการด้นหา

4. ส่วนตํดต่อระบบ ในส่วนนี้จะประกอบด้วยวัตถุที่จัดการการตดต่อระหว่างวัตถุของขอบ 
เขตปัญหากับระบบอึ่นหรออุปกรณ์ วัตถุของส่วนตดต่อระบบจะบรรจุโปรโตคอล การลื่อ 
สาร (encapsulate communication protocol) เอาใว้ด้วย ชงจะช่วยให้วัตถุของขอบเขต 
ปัญหาเป็นอีสระจากใช้งานระดับตํ่าที่มีรายละเอียดเฉพาะ
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