
1.1 ความเป็นมาและความสำพัญฃองปัญหา

ปัจจุบันอ็อบเจคท์เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในการพัฒนาแอพพลิเคชัน „เละเป็นท่ี 
คาดกันว่าในอนาคตอ็อบเจคท์เทคโนโลยี จะเป็นเทคโนโลยีหลักสำหรับการพัฒนาแอพพลิเคชัน
แอพพลิเคชันที่พัฒนาด้วยอ็อบเจคท์เทคโนโลยีจะมีประสิทธิภาพสูงสุดก็ต่อเมื่อระบบการคัด,ก็บข้อมูล 
ใข้อ็อบเจคท์เทคโนโลยีด้วย อย่างไรก็ตามฐานข้อมูลที่ใข้อยู่ในปัจจุบันยังคัดเก็บอยู่ในระบบคัดการ
ฐานข้อมูลเซิงสัมพันธ์ (RDBMS) เป็นส่วนใหญ่ซึ่งเป็นคนละเทคโนโลยีกับอ็อบเจคท์เทคโนโลยี

ระบบการคัดเก็บข้อมูลสำหรับแอพพลิเคชันที่พัฒนาด้วยอ็อบเจคท์เทคโนโลยีสาม''รถเป็นได้ 
ทั้งระบบคัดการฐานข้อมูลเซิงสัมพันธ์ (RDBMS) และระบบคัดการฐานข้อมูลเซิงวัตถุ (OODBMS) 
สองวิธีน้ีมีการคัดเก็บข้อมูลที่ให้ผลที่แตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัดทั้งในแง่ประสิทธิภาพในการพัฒนาและ 
ประสิทธิภาพในการทำงานของแอพพลิเคชันที่ได้

แอพพลิเคชันท่ีพัฒนาด้วยอ็อบเจคท์เทคโนโลยี เม่ือใช้กับฐานข้อมูลซึ่งคัดเก็บบนระบบคัดการ 
ฐานข้อมูลเซิงสัมพันธ์ (RDBMS) การนำข้อมูลมาใข้ในพ้ืนที่การทำงานของแอพพลิเคชันไม่ลามารถ 
กระทำได้โดยตรง ต้องมีส่วนของการแปลงข้อมูลซึ่งเก็บในรูปของแถวข้อมูลในตารางเป็นอ็อบเจคท์
และทำนองเดียวกัน ไม่สามารถบันทึกข้อมูลท่ีอยู่ในรูปของอ็อบเจคทํในพื้นที่การทำงานของ
แอพพลิเคชันขึ้นบนระบบคัดการฐานข้อมูลเซิงสัมพันธ์โดยตรงได้ จะต้องมีส่วนของการแปลงจาก
อ็อบเจคท์เป็นรายการ1ข้อมูลบนฐานข้อมูลเซิงสัมพันธ์ ซึ่งจะเพิ่มความยุ่งยากและความซับข้อนในการ 
พัฒนาแอพพลิเคชันมากขึ้น อย่างไรก็ตามถ้าแอพพลิเคชันที่พัฒนาด้วยอ็อบเจคท์เทคโนโลยีใช้
ระบบคัดการฐานข้อมูลเซิงวัตถุ (OODBMS) ซึ่งเป็นอ็อบเจคท์เทคโนโลยีเช่นเดียวกัน อ็อบเจคท์บนพื้น 
ที่การทำงานของแอพพลิเคชันสามารถเก็บลงในระบบคัดการฐานข้อมูลเซิงวัตถุได้โดยตรง ไม่ต้องมี
ส่วนของแอพพลิเคชันที่ทำหน้าที่ในการแปลงคั่นกลาง ความซับซ้อนในการพัฒนาแอพพลิเคชันจะ
น้อยลงไปด้วย
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ดังนันผู้วิจัยจึงเห็นว่าการวิจัยนี้ จะมีประโยชน์ในการจัดการข้อมูลซึ่งมีอยู่แล้วในระบบจัดการ 
ข้อมูลเชิงสัมพันธ์ให้สามารถจัดเก็บบนระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ อันจะทำให้สามารถใช้งานกับ 
แอพพลิเคชันซ่ึงพัฒนาด้วยอ็อบเจคท์เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ

1.2 ว้ตถุประสงค์ข'องการวิจัย

1. คิกษาและวิเคราะห์วิธีการในการแปลงฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
เป็นฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

2. ออกแบบและพัฒนา เครื่องมือช่วยในการแปลงฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิง 
สัมพันธ์เป็นฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

1.3 ขอบเขตการวิจัย

1. ใช้ MS Windows 95 หรือเวอร์ชันสูงกว่าเป็น Platform ในการพัฒนา
2. ออกแบบโดยใช้แนวคิดการทำให้มีลักษณะทั่วไป (Generalization) และความเกี่ยวพัน 

(Association)
3. ใช้ Microsoft Visual c++ เป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาระบบ
4. ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ที่ใช้ทดสอบจัดเก็บบนระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ Microsoft 

SQL Server
5. ฐานข้อมูลเชิงวัตถุท่ีใช้ทดสอบจัดเก็บบนระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ POET (POET 

OODBMS)
6. รูปแบบบรรทัดฐาน (Normal Form) ในแบบจำลองข้อมูลเชิงตรรก (Logical Data 

Model) จะต้องไม่ตํ่ากว่ารูปแบบบรรทัดฐานแบบที่สาม (Third Normal Form - 3NF)
7. แต่ละตารางในแผนแบบเชิงสัมพันธ์จะต้องมีคีย์หลัก(Primary Key)
8. คีย์นอก (Foreign Key) ของตารางในแผนแบบเชิงสัมพันธ์ จะต้องอ้างอิงถึงคีย์หลักของ 

ตารางท่ีอ้างอิง
9. ชื่อคอลัมน์ของตารางซ่ือเดียวกันจะต้องใช้ในความหมายเดียวกันหรืออ้างอิงถึงสิ่งเดียว 

กัน
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1.4 ขั้นตอนและการดำเนินการวิจัย

1. คิกษาระบบการจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (RDBMS) และระบบจัดการฐานข้อมูลเชิง 
วัตถุ (OODBMS)

2. วิเคราะห์และออกแบบวิธีการแปลงโครงลร้างข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
เป็นโครงสร้างข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

3. พัฒนาโปรแกรมช่วยในการแปลงโครงสร้างฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิง 
สัมพันธ์เป็นโครงสร้างฐานข้อมูลในระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

4. ทดสอบโปรแกรม
5. สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

1. ใช้เครื่องมือท่ีได้ช่วยในการแปลงฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์เป็นฐานข้อมูลเชิงวัตถุ
2. ส่งเสรมและกระตุ้นให้มืการใช้ฐานข้อมูลเชิงวัตถุมากขึ้น
3. กระตุ้นให้มืการพัฒนาแนวคิดในการแปลงฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์เป็นฐานข้อมูลเชิงวัตถุให้ 

ดีย่ิงๆข้ึนไป
4. ส่งเสริมให้การพัฒนาแอพพลิเคชินโดยใข้อ็อบเจคท์เทคโนโลยีเป็นไปได้ง่ายและสะดวก 

มากข้ึน
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