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รายละเอียดของคะแนนแอะการคำนวณค่าทางสถิติ

ตารางที่ 9 คะแนนความสามารถด้านจำนวนก่อนการทดลอง ที่นำมาจับคู่คะแนนแยกเป็น 2
กลุ่ม โดยกลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มที่ได้รับการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มที่ได้รับการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

'บ  *=1 d
ค ว า ม ส า ม า รถ ด ้า น จ ำ น ว น

น ก เรย น ค น ท
ก ล ุ่ม ท ี่ 1 ก ล ุ่ม ท ี่ 2

1 6 6

2 6 6

3 7 7

4 7 7

5 7 7

6 8 8

7 8 8

8 8 8

9 8 9

10 8 9

11 8 10

12 9 10

13 9 10

14 9 10

15 10 10

16 10 10

17 10 11

18 11 11

19 12 11

20 12 12

S x 173 180

T 8 .6 5 9

S D 1.711 1 .7 3 2
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ตารางท ี่ 10 ค ะ แ น น ค วาม ส าม ารถ ใน ก าร เป ร ีย บ เท ีย บ จ ำน วน ข อ งต ัวอ ย ่างป ระช าก รก ล ุ่ม ท ี่ 1 และ
กล ุ่ม ท ี่ 2 ห ล ังก ารท ค ลอ ง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2
1 8 5
2 8 5
3 8 6
4 7 6
5 6 5
6 8 7
7 8 8
8 9 8
9 9 9

10 9 8
11 9 9
12 10 8
13 12 10
14 10 10
15 11 9
16 12 10
17 13 12
18 14 13
19 13 13
20 13 12

Xx 197 173

"x 9.85 8.6

SD 2.242 2.495
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ตารางท ี่ 11 ค ะ แ น น ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร เพ ิ่ม แ ล ะ ล ด จ ำน ว น ข อ งต ัว อ ย ่างป ร ะ ช าก ร ก ล ุ่ม ท ี่ 1 และ
กล ุ่ม ท ี่ 2 ห ล ังก ารท ด ล อ ง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2
1 9 9
2 9 9
3 10 9
4 10 10
5 12 12
6 11 10
7 12 11
8 12 12
9 14 14

10 14 13
11 15 13
12 14 14
13 16 14
14 16 15
15 15 15
16 16 13
17 14 14
18 18 15
19 17 13
20 16 14

Ex 270 249

X 13.50 12.45

SD 2.655 2.037
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ตารางท ี่ 12 ค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ด ้าน จ ำน วน ข อ งต ัวอ ย ่างป ระช าก รก ล ุ่ม ท ี่ 1 และ
กล ุ่ม ท ี่ 2 ห ล ังก ารท ด ลอ ง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2
1 17 14
2 17 14
3 18 15
4 17 16
5 18 17
6 19 17
7 20 19
8 21 20
9 23 23

10 23 21
11 24 22
12 24 22
13 28 24
14 26 25
15 26 24
16 28 23
17 27 26
18 32 28
19 30 26
20 29 26

E x 467 422

1โ 23.35 21.10

SD 4.672 6.260
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ต ารางท ี่ 13 เป ร ีย บ เท ีย บ ค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ใน ก าร เป ร ีย บ เท ีย บ จ ำน วน ข อ งต ัวอ ย ่าง ป ร ะ ช า ก ร

กล ุ่ม ท ี่ 1 และ  กล ุ่ม ท ี่ 2 ห ล ังการท ด ลอง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2 D 2D

1 8 5 3 9
2 8 5 3 9
3 8 6 2 4
4 7 6 1 1
5 6 5 1 1
6 8 7 1 1
7 8 8 0 0
8 9 8 1 1
9 9 9 0 0

10 9 8 1 1
11 9 9 0 0
12 10 8 2 4
13 12 10 2 4
14 10 10 0 0
15 11 9 2 4
16 12 10 2 4
17 13 12 1 1
18 14 13 1 1
19 13 13 0 0
20 13 12 1 1

รวม 24 46



117

จากตารางที่ 13 แสดงว่า N 20
df

Ho

N
20 1 = 19

- น-1 > 0

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ขั้นแห่งความอิสระ (df) = 19 มีค่า = 2.539

5 ๖  = 24
5 ๖ 2 = 46

แทนค่าสูตร t 24
20(46) - (24)2 

(20 - 1)

= 5.640
ดังนั้นเมื่อ 5.640 >  2.539 จึงยอมรับสมมติฐาน Ho =  Al1 - M. 1 >  0

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า ความสามารถในการเปรียบเทียบจำนวนของเด็กวัย 
อนุบาล หลังการทดลอง กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสต์มีค่าสูงกว่า กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญ



118

ต ารางท ี 14 เป ร ีย บ เท ีย บ ค ะ แน น ค ว าม ส าม ารถ ใน ก าร เพ ิ่ม แ ล ะ ล ด จ ำน ว น ข อ งต ัวอ ย ่างป ร ะ ช าก ร
กล ุ่ม ท ี่ 1 และ  กล ุ่ม ท ี่ 2 ห ล ังก ารท ด ลอ ง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2 D ว 2
1 9 9 0 0
2 9 9 0 0
3 10 9 1 1
4 10 10 0 0
5 12 12 0 0
6 11 10 1 1
7 12 11 1 1
8 12 12 0 0
9 14 14 0 0

10 14 13 1 1
11 15 13 2 4
12 14 14 0 0
13 16 14 2 2
14 16 15 1 1
15 15 15 0 0
16 16 13 3 9
17 14 14 0 0
18 18 15 3 9
19 17 13 4 16
20 16 14 2 2

รวม 21 51
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จากตารางที 14 แสดงว่า N = 20
df = N - 1

= 20 - 1 = 19
Ho = น 1 - >  0

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ขั้นแห่งความอิสระ (df) = 19 มีค่า = 2.539

D d  = 21
2 d 2 = 51

แทนค่าสูตร t = 21
20(51) - (21)2 

(20 -  1)

= 3.804
ดังนั้นเมื่อ 3.804 >  2.539 จึงยอมรับสมมติฐาน Ho = /น, - >  0

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า ความสามารถในการเพิ่มและลดจำนวนของเด็กวัย 
อนุบาล หลังการทดลอง กลุ่มที่ไดัรับการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสต์มีค่าสูงกว่า กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญ
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ตารางท ี่ 15 เป ร ียบ เท ีย บ ค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ด ้าน จ ำน วน ข อ งต ัวอ ย ่างป ระช าก ร
กล ุ่ม ท ี่ 1 และ  กล ุ่มท ี่ 2 ห ล ังก ารท ด ลอ ง

คนท่ี กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2 D ว 2

1 17 14 3 9
2 17 14 3 9
3 18 15 3 9
4 17 16 1 1
5 18 17 1 1
6 19 17 2 4
7 20 19 1 1
8 21 20 1 1
9 23 23 0 0

10 23 21 2 4
11 24 22 2 4
12 24 22 2 4
13 28 24 4 16
14 26 25 1 1
15 26 24 2 4
16 28 23 5 25
17 27 26 1 1
18 32 28 4 16
19 30 26 4 16
20 29 26 3 9

รวม 45 135
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จากตารางทั 15 แสดงว่า N = 20
df = N - 1

= 20 - 1 = 19
Ho = XL, - >  0

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ขั้นแห่งความอิสระ (df) = 19 มีค่า = 2.539

E d  = 45
E d 2 = 135

แทนค่าสูตร t = 45_______
20(135) - (45)2 

(20 - 1)

= 7.550
ดังนั้นเมื่อ 7.550 >  2.539 จึงยอมรับสมมติฐาน Ho =  J l ,  - น z >  0

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า ความสามารถด้านจำนวนของเด็กวัยอนุบาล หลังการ 
ทดลอง กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตสาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์มีค่าสูง 
กว่า กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญ
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แบบสำรวจรายการ
เกมทลสอบความสามารถด้านจำนวน



แบบสำรวจรายการ

คำชี้แจง 

วธใช

แบบสำรวจรายการ เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะทำกิจกรรมการสอน 
เกมคณิตศาสตร์ และการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

1. ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยเป็นผู้สังเกตพฤติกรรมนักเรียนเป็นรายบุคคลขณะทำ 
กิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ และการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ 
แล้วบันทึกพฤติกรรมที่ปรากฎ

2. ในการสังเกตจะดำเนินการดังนี
- ระหว่างการทดลอง ช่วงเวลา 09.30-10.00น. และ 10.10-10.40น. ทุกวัน 

ตลอดการทดลอง
3. ผู้สังเกตจะต้องไม่ใช้ความรู้สึกของตนเองในการบันทึก

การให้คะแนน
1. ประจำ
2. บางครั้ง
3. ไม่เคยทำ หมายถึง

หมายถึง
หมายถึง มีพฤติกรรมที่สังเกตไต้เกิน 5 ครั้ง 

มีพฤติกรรมที่สังเกตไต้ไม่เกิน 5 ครั้ง 
ไม่มีพฤติกรรมที่สังเกตไต้
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แบบสำรวจรายการ

ช ื่อ ...............................................................................................  ชัน
ว ัน ท ี่............................................................... เว ล า.............................

พฤติกรรม ประจำ บางครง ไม,เคยทำ หมายเหตุ

1. คิดและเปลี่ยนวิธีทำกิจกรรมกับเพื่อน

2. ทำกิจกรรมในลักษณะเดิม

3. แสดงความคิดเห็นขณะทำกิจกรรม

4. แสดงความคิดเห็นของตนเองอย่าง 
ชัดเจน

5. สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ 
เพื่อนและครู

6. เป็นผู้ดำเนินกิจกรรม

7. ปฏิบัติตามความต้องการของผู้อื่น

8. อธิบายวิธีคิดที่เกิดขึ้นขณะทำกิจกรรม

รวม
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เกมทดสอบความสามารถด้านจำนวน

คำชี้แจง การเปรียบเทียบจำนวน 
อุปกรณ์ 1. กระดานเกม

2. ลูกเตา
3. แผ่นจำนวน 1-6 จำนวน 2 ชุด

จำนวนที่เท่ากัน
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่โยนได้แต้มมากกว่าเป็นฝ่ายวางแผ่นจำนวนที่

เท่ากับแต้มบนลูกเต๋าที่ช่องแรก
2. ให้ผู้ที่ไต้แต้มน้อยกว่าเป็นผู้วางแผ่นจำนวนที่เท่ากัน ที่ช่องข้าง ๆ
3. ให้ผู้ที่วางไต้ครบ 5 ครั้งก่อนเป็นฝ่ายชนะ

จำนวนที่มากกว่า
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่โยนไต้แต้มมากกว่าเป็นฝ่ายวางแผ่นจำนวนที่

ช่องแรก
2. ให้ผู้ที่ไต้แต้มน้อยกว่าเป็นผู้วางแผ่นจำนวนที่มากกว่าที่ช่องข้าง ๆ
3. ให้ผู้ที่วางไต้ครบ 5 ครั้งก่อนเป็นฝ่ายชนะ

จำนวนที่น้อยกว่า
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่โยนไต้แต้มน้อยกว่าเป็นฝ่ายวางแผ่นจำนวนที่

ช่องแรก
2. ให้ผู้ที่ไต้แต้มมากกว่าเป็นผู้วางแผ่นจำนวนที่น้อยกว่าที่ช่องข้าง ๆ
3. ให้ผู้ที่วางไต้ครบ 5 ครั้งก่อนเป็นฝ่ายชนะ

หมายเหตุ วิธีการให้คะแนน ตอบถูกไต้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบไต้ 0 คะแนน



เกมทดสอบความสามารอในกไรเปรียบเทียบ



127

คำชีแจง
อุปกรณ์

การเพิ่มและอดจำนวน
1. กระดานเกม
2. ลูกเต๋า
3. แผ่นตัวเลข 1-10 อย่างละ 9 ชุด
4. แผ่นตัวเลข 11-20 อย่างละ 9 ชุด

การเพิ่มจำนวน
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่โยนได้แต้มมากกว่าเป็นผ่ายวางแผ่นตัวเลข

ที่ช่องแรกให้ได้ผลรวมเท่ากับตัวเลขในช่องนั้น
2. ให้ผู้ท ี่วางได้ครบ 15 ครั้งก่อนเป็นฝ่ายชนะ

การลดจำนวน
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่โยนได้แต้มมากกว่าเป็นฝ่ายวางแผ่นตัวเลข

ที่ช ่องแรกให้ได้ผลเหลือเท่ากับตัวเลขในช่องนั้น
2. ให้ผู้ท ี่วางได้ครบ 15 ครั้งก่อนเป็นฝ่ายชนะ

วิธีการให้คะแนน ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบได้ 0 คะแนนหมายเหตุ



เกมทดสอบความสามารถในการเพิ่มแอะอดจำนวน

2
9
13
6

15

5
14
7

10
3

4
11
8
12
5
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ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ
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แผนการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์

การเปรียบเทียบจำนวน

กิจกรรมที่ 1 จับสู่บัตร
จุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวนตั้งแต่ 1-20 
อุปกรณ์ บัตรที่มีจำนวนจุดต่างกัน 2 ชุด (1-20 จำนวน 40 ใบ)
วิธีเล่น 1. ให้ผู้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกบัตรให้คนละ 20 ใบ
3. ผลัดกันเปิดบัตรทีละใบ คนที่เปิดบัตรที่มีจำนวนเท่ากันเป็นฝ่าย 

เก็บบัตรไป
4. บัตรใครหมดก่อนสิ้นสุดการเล่น
5. ผู้ที่มีบัตรมากกว่า เป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 2 จับสู่เอข
จุดประสงค์ จับคู่ตัวเลขตั้งแต่ 1-20
อุปกรณ์ บัตรที่มีเลขต่างกัน 2 ชุด (1-20 จำนวน 40 ใบ)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกบัตรให้คนละ 20 ใบ
3. ผลัดกันเปิดบัตรทีละใบ คนที่เปิดบัตรที่มีตัวเลขเหมือนกัน 

เป็นฝ่ายเก็บบัตรไป
4. บัตรใครหมดก่อนสิ้นสุดการเล่น
5. ผู้ที่มีบัตรมากกว่า เป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 3 ใครมากกว่า
จุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวนที่มากกว่า 
อุปกรณ์ บัตรรูปภาพ 2 ชุด (30 ใบ)

1. ให้ผู้เลือกผู้เล่นคนแรกวธเลน
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2. แจกบัตรให้ผู้เล่นคนละเท่ากัน
3. ผู้เล่นเลือกบัตรของตนเองควํ่าตรงกลาง
4. เปิดบัตรขึ้นพร้อม ๆ กัน บัตรของใครมีภาพมากกว่าจะได้บัตร 

ทั้งหมด
5. ผู้ที่มีบัตรมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 4 ใครน้อยกว่า
จุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวนที่น้อยกว่า 
อุปกรณ์ บัตรรูปภาพ 2 ชุด (30 ใบ)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกบัตรให้ผ้เล่นคนละเท่ากัน
3. ผู้เล่นเลือกบัตรของตนเองควํ่าตรงกลาง
4. เปิดบัตรขึ้นพร้อม ๆ กัน บัตรของใครมีภาพน้อยกว่าจะได้บัตร 

ทั้งหมด
5. ผู้ที่มีบัตรมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 5 น่าสงสาร
จุดประสงค์ 1. เปรียบเทียบจำนวนและตัวเลข

2. เรียงลำดับตัวเลข
อุปกรณ์ ไพ่ที่มีตัวเลข 1-20 ( 2 ชุด) และไพ่น่าสงสาร 2 ใบ
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. วางไพ่ลงตรงกลาง ให้ผู้เล่นสลับกันหยิบไพ่ เมื่อหยิบแล้วให้วาง 
หงายหน้าตนเอง ล้าคนใดหยิบไพ่ที่มีตัวเลขชํ้ากับไพ่ที่ตนเองมีอยู่ 
แล้ว ให ้ใส ่ไพ ่กล ับใต ้กอง

3. ล้าหยิบได้ไพ่ “น่าสงสาร” ต้องคืนไพ่ใบนีกับไพ่ที่วางอยู่หน้าตน 
เองอีก 1 ใบที่ใต ้กอง

4. ผู้ที่เรียงลำดับจากน้อยไปหามากได้ก่อนเป็นฝ่ายชนะ
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กิจกรรมที่ 6 ชุด ชุด
ชุดประสงค์ 
อุปกรณ์

วิธีเล่น

เปรียบเทียบจำนวนกับตัวเลข
1. กระดาษแข็งขนาด 14 X 11 น้ิว (2 แผ่น)
2. บัตรจำนวน 1-10 (2 ชุด)
3. ลูกเตัา
1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก
2. ให้ผลัดกันโยนลูกเต๋า วางบัตรให้ตรงกับชุดในแต่ละช่องตาม 

จำนวนแต้มที่โยนได้
3. ผู้ที่วางบัตรเลขไต้ครบ 3 แผ่น (แนวนอน) หรือ 4 แผ่น (แนวตั้ง)

ไต้ก่อนเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 7 เรียงภาพ
ชุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวน 
อุปกรณ์ 1. บัตร 1-20 ( 2 ชุด)

2. ลูกเต๋า
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกบัตรภาพให้ผู้เล่นวางควํ่าไว้
3. ผลัดกันโยนลูกเต๋า ใครไต้แต้มมากกว่าไต้เปิดบัตรภาพหงายไว้
4. ผู้ใดเรียงจำนวนจากมากไปหาน้อยไต้ก่อน เป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 8 บ่อปลา
ชุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวนและตัวเลข
อุปกรณ์ ไฟ 52 ใบ
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกไพ่ให้ผู้เล่นคนละ 7 ใบ และควํ่าไพ่ที่เหลือไว้ตรงกลางเรียก 
ว่า “บ่อปลา”

3. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายไพ่ของตนเอง ถ้ามีเลขเหมือนกันให้หงาย 
ไพ่ขึ้น
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4. ให้ผู้เล่นคนแรกเรียกไพ่จากอีกฝ่ายว่า “มีเลข ไหม”
ก. ถ้ามีต้องให้ไพ่ใบนั้นกับคนถาม
ข. ถ้าไม่มีให้บอกว่า “ไปหาปลา” คนถามจะต้องไปหยิบไพ่ที่ 

บ่อปลา
5. เมื่อหยิบไพ่ไต้แล้วเก็บไว้ที่ตน ถ้ามีเลขตรงกับไพ่ของตนเองให  ้

หงายไพ่ขึ้น
6. สลับกันเล่นไปเรื่อย ๆ ถ้าบ่อปลาหมด ให ้เล ่นต่อไปไต้
7. ถ้าไพ่ของคนใดคนหนึ่งหมดลง ให้สิ้นสุดการเล่น
8. ผู้เล่นที่มีไพ่คู่เหมือนมากที่สุดเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 9 มากน้อย
จุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวนมากกว่า น้อยกว่า 
อุปกรณ์ ไพ่ 44 ใบ (5-15 4 ชุด)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกไพ่ให้ผู้เล่น 2 ฝ่ายจำนวนเท่ากัน
3. ให้ผู้เล่นทั้งสองฝ่ายหงายไพ่ขึ้นพร้อมกัน ถ้าผู้เล่นคนใดมีแต้มมาก 

กว่า ให้ควํ่าไพ่และเก็บไพ่ของฝ่ายตรงข้าม
4. ถ้ามีแต้มเท่ากัน เปิดใหม่ไปเรื่อย ๆ ใครมีแต้มมากกว่าไต้ไพ่ทั้งหมด
5. คนที่มีไพ่มากกว่าเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 10 จับคู่
จุดประสงค์ เปรียบเทียบจำนวน 
อุปกรณ์ ไพ่ 34 ใบ (1-17 2 ชุด)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. ให้ผู้เล่นผลัดกันหงายไพ่ 2 ใบ พยายามจับคู่ที่เหมือนกันเมื่อจับคู ่
ไต้แล้วเก็บไว้ ถ้ายังไม่ไต้ให้หยิบจากผู้เล่นอีกคนโดยที่ไม่ให้เห็น 
ไพ่ เมื่อไต้คู่แล้วควํ่าไว้

3. คนที่มีไพ่มากกว่า หรือมีแต้มสูงสุดเป็นฝ่ายชนะ
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แผนการจัดกิจกรรมเรื่องการเปรียบเทียบจำนวน 
กิจกรรมที่ 1 จับfjบัตร

กิจกรรม หลักการคอนสฅรัคติวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก
ข ั้น นำ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก ท ำ 1. พ ูด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ุถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง บ ้อ ง เร ีย น  เพ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เร า ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น ี้เล ่น เก ม ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

อ ะ ไ ร ไ ด ้บ ้า ง ” - ค ว า ม ส น ใ จ 2 . แ น ะ น ำ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เส ือ ก

“ เร า จ ะ ใ ช ้บ ัต ร ภ า ห น ี้เล ่น เก ม - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ด ้ว ย

น ับ เล ข ไ ด ้อ ย ่า ง ไ ร ” - ก า ร ท ด ล อ ง ใ บ ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

ข ั้น ส อ น - ค ว า ม ร ่ว ม น ึอ 3 . ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เด ็ก 3 . ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ที่

1. ค ร ุอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม 2 . ใ บ ้เด ็ก เป ็น ผู้ทำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- แ จ ก บ ัต ร ใ บ ้ผ ู้เล ่น ล ะ  2 0 ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ บ ้เห ต ุผ ล 4 . ม ีด ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

ใบ ค ร ุส อ น แ ล ะ ค ัด เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ บ ้ จ า ก ค ร ุไ ด ้

- ผ ล ัด ก ัน เป ิด บ ัต ร ท ีล ะ ใ บ 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ ค ว า ม รุ, 5. ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

- ค น ท ี่เป ิด บ ัต ร ไ ด ้จ ำ น ว น ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน 5. ใ บ ้ค ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

เท ่า ก ัน  เป ็น ฝ ่า ย เก ็บ บ ัต ร ไ ป ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ค ุม ผ ิด พ ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

- บ ัต ร ข อ ง ใ ค ร ห ม ด ก ่อ น ส ิ้น 4 . ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เอ ง

ช ุด ก า ร เล ่น ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ร ุ้ เม ื่อ เก ิด ป ิญ ห า

- ผ ู้ท ี่ท ีบ ัต ร ม า ก ก ว ่า เป ็น ฝ ่า ย 6 . ไ ม ่ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

ช น ะ ร ุ'ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เด ็ก  แด,

2 .น ัก เร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุผ ล ค ว า ม

เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม เช ้า ใ จ ภ า ย ใ น

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ข ั้น ส ร ุป ค ว า ม เป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ุป 7. ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ บ ้เด ็ก ไ ด ้

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เร ีย น 1 แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น
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กิจกรรมที่ 2 จับg เลข
กิจกรรม หลักการคอนสตรักต ิวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ข ั้นนำ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ท ำ 1. 'ห ด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ุถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์ส ิ้น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง ห ้อ ง เร ีย น  เพ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เร า ใ ช ้บ ัต ร ภ า ห น ี้เล ่น เก ม ต ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ค ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

อ ะ ไ ร ไ ด ้บ ัา ง ” - ค ว า ม ส น ใ จ 2 . แ น ะ น ่า เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ค ัด ส ัน ใ จ เล ือ ก

“ เร า จ ะ ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น ี้เล ่น เก ม - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ่า ด ้ว ย

น ับ เล ข ไ ด ้อ ย ่า ง ไ ร ” - ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

ข ั้น ส อ น - ค ว า ม ร ่ว ม ม ีอ 3 . ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เด ็ก 3 . ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่

1. ต ร ุอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม 2 . ให ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ท ำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- แ จ ก บ ัต ร ใ ห ้ผ ู้เล ่น ล ะ  2 0 ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ ห ้เห ช ุผ ล 4 . ม ิค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

ใ บ ค ร ุส อ น แ ล ะ ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ุไ ด ้

-  ผ ล ัด ก ัน เป ิด บ ัต ร ท ีล ะ ใ บ 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ ค ว า ม ! 5 . ม ิอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ค ัด ส ัน ใ จ

- ค น ท ี่เป ิด บ ัต ร ไ ด ้จ ำ น ว น ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน 5 . ใ ห ้ค ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

เท ่า ก ัน  เป ็น ฝ ่า ย เก ืบ บ ัต ร ไ ป ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ช ุม ผ ิด ห ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

- บ ัต ร ข อ ง ใ ค ร ห ม ด ก ่อ น ส ิ้น 4 . ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ไ ด ้ค ัด ส ัน ใ จ ด ้ว ย ต น เอ ง

ส ุด ก า ร เล ่น ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ึ๋น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ! เม ึ๋อ เก ิด ป ิญ ห า

- ผ ู้ท ี่ม ิบ ัต ร ม า ก ก ว ่า เป ็น ฝ ่า ย 6 . ไ ม ่ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

ข น ะ ด ส ัน ใ จ เล ือ ก

2 .น ัก เร ีย น แ บ ,ง ก ส ุ่ม แ ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ่า ด ้ว ย

เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม ต น เอ ง

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง 3.

ข ั้น ส ร ุป ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใ น

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ุป ก า ร อ อ ก เส ีย ง

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เ ร ีย น ! 4 .

ม ิค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง  

จ า ก ค ร ุไ ด ้

5 .
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กิจกรรมที่ 3 ใครมากกว่า
กิจกรรม หลักการคอนส ต ร ัคติว ิส ต ์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ข ั้นน ำ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ท ำ 1. พ ูด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

1. ค ร ูแ น ะ น ำ เก ม ใ ห ม ่ห ้ว ย ก ิจ ก ร ร ม ค ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง ห ้อ ง เร ีย น  เพ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

ก า ร ใ ห ้น ัก เร ีย น ค ่อ ย  ๆ ด ูท ี ห ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ล ะ น ิด - ค ว า ม ส น ใ จ 2 . แ น ะ น ำ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เส ือ ก

2 . ถ า ม น ัก เร ีย น ว ่า ส ิ่ง ท ี'เห ็น - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ูแ น ะ น ำ ห ้ว ย

ค ิด ว ่า เป ็น อ ะ ไ ร - ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

ข ั้น ส อ น - ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3. ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เด ็ก 3 . ไ ห ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่

1. ค ร ูอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม 2 . ใ ห ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ท ำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- แ จ ก บ ัต ร ใ ห ้ผ ู้เล ่น ค น ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ห ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ ห ้เห ต ุผ ล 4 . ม ีค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

เท ่า ๆ  ก ัน ค ร ูส อ น แ ล ะ ค ัด เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ูไ ห ้

- ผ ู้เล ่น เส ือ ก บ ัต ร ข อ ง ต น เอ ง 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ู ค ว า ม ร ู้ 5 . ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

ค ว ํ่า ล ง ต ร ง ก ล า ง ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน 5 . ใ ห ้ค ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

- เป ิด บ ัต ร ข ึ้น พ ร ้อ ม ก ัน บ ัต ร ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ค ุม พ ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

ข อ ง ใ ค ร ม ีภ า พ ม า ก ก ก ว ่า จ ะ 4 .  ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ไ ห ้ต ัด ส ิน ใ จ ห ้ว ย ต น เอ ง

ไ ห ้บ ัต ร ท ั้ง ห ม ด ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ึ่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ร ู้ เม ื๋อ เก ิด ป ิญ ห า

- ผ ู้ท ี่ม ีบ ัต ร ม า ก ก ว ่า เป ็น ฝ ่า ย 6. ไ ม ่ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

ช น ะ ร ู้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เด ็ก  แ ต ่

2 .น ัก เร ีย น แ บ ,ง ก ธ ุ่ม แ ล ะ ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุผ ล ค ว า ม

เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม เข ,า ใ จ ภ า ย ใ น

ส น ไ จ ข อ ง ต น เอ ง ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ข ั้น ส ร ุป ค ว า ม เป ็น ค ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ุป 7 . ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เด ็ก ไ ห ้

ส ิ่ง ท ี่ไห้เร ีย น ร ู้ แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น
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กิจกรรมท่ี 4 ใครน้อยกว่า
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ข ั้นนำ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก ท ำ 1. พ ูด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ูถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เร อ ง บ ้อ ง เร ีย น  เพ ื้อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เร า ใ ช ้น ัด ร ภ า ห น ี้เล ่น เก ม ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

อ ะ ไ ร ไ ด ้บ ้า ง ” - ค ว า ม ส น ใ จ 2. แ น ะ น ำ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เล ือ ก

“ เร า จ ะ ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น ี้เล ่น เก ม - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ูแ น ะ น ำ ด ้ว ย

น ับ เล ข ได้อ ย ่า ง ไ ร ” - ก า ร ท ด ล อ ง ใ บ ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

ข ั้น ส อ น - ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3. ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท่ีเด ็ก 3 . ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่

1. ค ร ูอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม 2 . ใ บ ้เด ็ก เป ็น ผู้ทำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- แ จ ก บ ัต ร ใ บ ้ผู้เล ่น ค น ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ บ ้เห ต ุผ ล 4 . ม ิค ว า ม ค ิด เห ็น ท่ีแ ต ก ต ่า ง

เท ่า  ๆ ก ัน ค ร ูส อ น แ ล ะ ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท่ีใ บ ้ จ า ก ค ร ูไ ด ้

-  ผ ู้เล ่น เล ือ ก บ ัต ร ข อ ง ต น เอ ง 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ิร ะ ห ว ่า ง ค ร ู ค ว า ม รู้ 5 . มีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

ค ว ํ่า ล ง ต ร ง ก ล า ง ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน ร. ใ บ ้ต ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื้อ น ร ่ว ม

- เป ิค บ ัต ร ข ึ้น พ ร ้อ ม ก ัน บ ัต ร ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ค ุม พ ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

ข อ ง ใ ค ร ม ีภ า พ บ ัอ ย ก ว ่า จ ะ 4 .  ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เอ ง

ไ ด ้บ ัต ร ท ั้ง ห ม ด ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ร ู้ เม ื่อ เก ิด ป ีญ ห า

- ผ ู้ท ี่ม ีบ ัต ร ม า ก ก ว ่า เป ็น ฝ ่า ย 6. ไ ม ่ป ร ะ เม ืใ เผ ล จ า ก ค ว า ม

ช น ะ ร ู้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เด ็ก  แ ต ่

2 .บ ัก เร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุผ ล ค ว า ม

เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม เช ้า ใ จ ภ า ย ใ น

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ข ั้น ส ร ูป ค ว า ม เป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ูป 7 . ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ บ ้เด ็ก ไ ด ้

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เร ีย น ร ู้ แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น
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กิจกรรมท่ี 5 น'ใฝังสาร
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ฃ ั้น น ํใ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ท ำ 1. ช ุด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ูถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง ห ้อ ง เร ีย น  เพ ื้อ ใ ช ้โ น ก า ร อ ย ู่

“ ค น ท ี่น ่า ส ง ส า ร จ ะ ม ี ต อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ล ัก ษ ณ ะ เป ็น อ ย ่า ง ไ ร ” - ค ว า ม ส น ใ จ 2 . แ น ะ น ำ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เล ือ ก

“ เร า จ ะ น ำ ค น น ่า ส ง ส า ร ไ ป - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ูแ น ะ น ำ ค ้ว ย

เล ่น เก ม น ี้ไ ค ้อ ย ่า ง ไ ร ” - ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

ข ั้น ส อ น - ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3. ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เด ็ก 3 . ไ ค ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่

1 . ค ร ูอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม 2 . ไห ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ท ำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- ว า ง ไ พ ่ล ง ต ร ง ก ล า ง ใ ห ้ผ ู้ ก ิจ ก ร ร ม ค ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ ห ้เห ต ุผ ล 4 . ม ีค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

เล ่น ส ล ับ ก ัน เป ิด ไ พ ่ ค ร ูส อ น แ ล ะ ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ูไ ค ้

-  ค ้า ค น ใ ด ห ย ิบ ไ พ ่ท ี่ม ีต ัว เล ข 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ู ค ว า ม ร ู้ 5 . ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

เห ม ือ น ก ับ ท ี่ต น ม ีอ ย ู่ ใ ห ้ไ พ ่ ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน ม า ก 5 . ใ ห ้ต ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

ก ล ับ ไ ค ้ก อ ง ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ค ุม พ ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

-  ค ้า ห ย ิบ ไ ค ้ไ พ ่ “ น ่า ส ง ส า ร ” 4 . ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ไ ค ้ต ัด ส ิน ใ จ ค ้ว อ ต น เอ ง

ค ้อ ง ค ืน ไ พ ่ใ บ น ี้ก ับ ไ พ ่ท ี่อ ย ู่ ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ร ู้ เม ื๋อ เก ิด ป ีญ ห า

ต ร ง ห น ้า อ ีก  1 ใ บ ท ี่ก อ ง 6 . ไ ม 'ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก

- ผ ู้ท ี่เร ีย ง ล ำ ต ับ จ า ก น ้อ ย ไ ป ค ว า ม ร ู้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง

ห า ม า ก ไ ค ้ก ่อ น เป ็น ฝ ่า ย ช น ะ เด ็ก  แด,ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุ

2 .น ัก เร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ ผ ล ค ว า ม เข ้า ใ จ ภ า ย ใ น

เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง ค ว า ม เป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

ข ั้น ส ■ รูป 7 . ใ ข ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เด ็ก ไ ค ้

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ูป แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น

ส ิ่ง ท ี่ไ ค ้เร ีย น ร ู'
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กิจกรรมท่ี 6 ชุด ชุด
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ขั้นนำ 1. ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ท ำ 1. พ ูด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ุน ำ แ ผ ่น ก ล ม ห ล า ย ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื่น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง ห ้อ ง เร ีย น  เท ี่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

ข น า ด ใ ห ้เด ็ก ด ู แ ล ะ ถ า ม ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

น ัก เร ีย น - ค ว า ม ส น ใ จ 2 . แ น ะ น ำ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 2 . เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เส ือ ก

“ แ ผ ่น แ ต ่ล ะ แ ผ ่น น ัก เร ีย น ว ่า - ก า ร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ด ้ว ย

ม ัน ต ่า ง ก ัน อ ย ่า ง ไ ร  น ำ ม า - ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เอ ง

เล ่น เก ม ไ ด ้อ ย ่า ง ไ ร ” - ค ว า ม ร ่ว ม น ึอ 3. ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท่ีเด ็ก 3 . ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท่ี
ข ั้น ส อ น 2 . ใ ห ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ท ำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

1. ครุอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า 4 . ช ่ว ย เห ส ือ  ใ ห ้เห ต ุผ ล 4 . ม ีค ว า ม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

- ใ ห ้ผ ล ัด ก ัน โ ย น ล ูก เต ่า  ว าง ค ร ุส อ น แ ล ะ ค ัด เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ุได้
แ ผ ่น ก ล ม ใ ห ้ต ร ง ต า ม ช ุด ใ น 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ ค ว า ม รุ' 5 . ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

แ ต ่ล ะ ช ่อ ง ต า ม จ ำ น ว น ท ี่โ ย น ก ับ เด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน ม า ก 5 . ให้ค ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

ได้ ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ ;ค ว บ ค ุม ทล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

-ผู้ที่ว า ง แ ผ ่น ก ล ม ได้ค ร บ  3 4 . ส ่ง เส ร ิม ใ ห ้เด ็ก ม ีโ อ ก า ส สำคัญใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 . ได้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เอ ง

แ ผ ่น ( แ น ว น อ น ) ห ร อ 4 ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น ! เม ื่อ เก ิด ป ิญ ห า

แ ผ ่น  (แ น ว ต ั้ง )  ไ ด ้ก ่อ น เป ็น 6 . ไม,ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก

ฝ ่า ย ช น ะ ค ว า ม !ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง

2 .น ัก เร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ เด ็ก  แ ต ่ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุ

เส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม ผ ล ค ว า ม เข ้า ใ จ ภ า ย ใ น

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ข ั้น ส ร ุป ค ว า ม เป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ุป 7 . ใ ข ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เด ็ก ไ ด ้

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เร ีย น ! แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น
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กิจกรรมที่ 7 เรียงภไพ
กิจกรรม หกิกการคอนสดรัคติวิสต์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ข ั้น นำ
- ค ! ถ า ม คำถ า ม น ัก เร ีย น  

“ เร า ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น้ีเล ่น เก ม  

อ ะ ไ ร ไ ด ้บ ้า ง ”

“ เร า จ ะ ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น้ีเล ่น เก ม  

ไ ด ้อ ย ่า ง ไ ร ”

ข ั้น ส อ น

1. ค ! อ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เล ่น เก ม

- แ จ ก บ ัต ร ใ บ ้ผู้เล ่น ว า ง ค ว ํ่า  

ไ ด ้

- ผ ล ัด ก ัน โ ย น ล ูก เต ๋า  ใ ค ร ได้ 
แ ด ้ม ม า ก ก ว ่า  ได้เป ิด บ ัต ร  

ภ า พ ห ง า ย ได้
- ผู้ท่ีเร ีย ง จ ำ น ว น จ า ก ม า ก ไป 
บ ้อ ย ไ ด ้ก ่อ น เป ็น ฝ ่า ย ช น ะ

2 .  น ัก เร ีย น แ บ ่ง ก ธ ุ่ม แ ล ะ  

เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม  

ส น ใ จ ข อ ง ต น เอ ง

ข ั้น ส ! ป

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ! ป  

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เร ีย น !

1. ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก ท ำ  

ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ ต า ม ค ว า ม  

ต ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง

- ค ว า ม ส น ใ จ

- ก า ร เล ่น

- ก า ร ท ค ล อ ง

- ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ

2 . ใ บ ้เด ็ก เป ็น ผู้ทำ 
ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เอ ง ม า ก ก ว ่า  

ค ! ส อ น

3 . ค ว า ม ส ้ม พ ัน ธร ะ ห ว ่า ง ค !  

กับเด ็ก เป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน  

ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ /ค ว บ ค ุม

4 . ส ่ง เส ร ิม ใ บ ้เด ็ก มีโ อ ก า ส  

ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื๋น

1. พ ด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ  

ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เร ื่อ ง  

ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ

2 . แ น ะ นำเด ็ก เก ี่ย ว ก ับ  

ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด  

ใ บ ้เร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ

3. ส ร า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท่ีเด ็ก  

ส น ใ จ

4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ใ บ ้เห คุผล 

แ ล ะ ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท่ีใ บ ้ 

ค ว า ม !

5 . ใ บ ้ค ิด เส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด  

พ ล า ด ข อ ง เด ็ก เป ็น ส ิ่ง  

ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง  

ก ร ะ บ ว น ก า ร เร ีย น !

6 . ไม,ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม  

เท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เด ็ก  แ ต ่ 

ป ร ะ เม ิน จ า ก เห ต ุผ ล ค ว า ม  

เช ้า ใ จ ภ า ย ใ น

ต น เอ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า  

ค ว า ม เป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เอ ง

7 . ใ ช ้คำถ า ม ใ บ ้เด ็ก ไ ด ้ 

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น

1. เป ็น ผู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น  

บ ้อ ง เร ีย น  เพ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่ 

ร ่ว ม ก ัน

2 . เป ็น ผู้ต ัด ส ิน ใ จ เล ือ ก  

ก ิจ ก ร ร ม ท่ีค ! แ น ะ นำด ้ว ย  

ต น เอ ง

3. ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ท่ี 
แ ต ก ต ่า ง ก ัน

4 . ม ิค ว า ม ค ิด เห ็น ท่ีแ ต ก ต ่า ง  

จ า ก ค ! ไ ด ้

5 . มีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ  

เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม  

ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

6 . ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เอ ง  

เม ื่อ เก ิด ป ิญ ห า
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กิจกรรมท่ี 8 ปอปai
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสค์ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ขนนำ 1. ส ่ง เส ร ิมให ้เด ็กท ำ 1. พ ูด ค ุย ก ับ เด ็ก เก ี่ย ว ก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ว ัาง ก ต ิก าข น ใน ห ้อ ง

1. ค ร ุแ น ะ น ำเก ม 'ให ม ่ส ำห ร ับ ก ิจ ก ร ร ม ต ่าง  ๆ ต าม ค ว าม ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ่น 3าน ใน เร ื่อ งก าร เร ียน  เพ ื่อ ใ ช ้ใน ก าร อ ย ู่ร ่ว ม ก ้น
ว ันน ห ้อ งก าร โ ด ย ค ำน ึงถ ึง ค ัด ส ิน ใจต ่าง  ๆ 2. เป ็น ผ ู้ค ัค ส ิน ใจ เล ือ ก

2. น ก เร ีย น ส !,'ไง,{ 'อต ก ล งร ่วม •ค ว า ม ส น ใ จ 2. แ น ะ น ำเด ็ก เก ี่ย ว ก ับ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำห ้ว ย

ก้น - ก าร เล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม าก ก ว ่าก ำห น ด ให ้ ต น เอ ง

ข น ส อ น - ก าร ท ด ล อ ง เร ียน ใน ส ิ่งต ่าง  ๆ 3. ไ ห ้แ ส ด งค ว าม ค ิด เห ็น ท ี่แ ต ก

1. ค ร ุอ ธ ีบ าย ว ิธ ีก าร เล ่น เก ม - ค ว าม ร ่ว ม ม ือ 3. ส ร างบ ร รย าก าศ ท ี่เด ็ก ส น ต ่างก ้น ใน ก าร อ อ ก เส ีย ง

- แ จ ก ไ พ ่ใ ห ้ผู้เล ่น ค น ล ะ  7 ใบ 2. ใ ห ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ทำ ใจ 4. มีค ว าม ค ิด เห ็น ท่ีแ ต ก ต ่าง

แ ล ะ ว าง ไ พ ่ท่ีเห ล ือ ก อ ง ไ ว ัต ร ง ก ิจ ก ร ร ม ห ้ว ย ต น เอ งม าก ก ว ่าค ร ุ 4 . ช ่ว ย เห ล ือ  ให้เห ต ุผ ล แ ล ะ จ าก ค ร ุไห้
ก ล างเร ีย ก ว ่า  “ บ ่อ ป ล า” สอน ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท่ีใ ห ้ค ว า ม ! 5. มีอ ิส ร ะ ใน ก าร ค ัด ส ิน ใ จ

• เล ือ ก ค น ท ี่เร ึ๋ม ค น ถ า ม 3. ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ีร ะ ห ว ่าง ค ร ุก ับ 5. ให้ค ิด เส ม อ ว ่าค ว าม ผ ิด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม

- ให้ผู้เล ่น ดูไพ่ข อ งค น เอ ง  ห ้ามี เด ็ก เป ็น ก าร ร ่ว ม ม ือ ก ้น ม าก ก ว ่า ห ล าค ข อ งเด ็ก เป ็น ส ิ่งส ำค ัญ ก ิจ ก ร ร ม ใน แ ต ่ล ะ ว ัน

เล ข เห ม ือ น ก ้น ให้ห ง า ยไพ่วาง ก าร บ ังค ับ /ค ว บ ค ุม ใน ก าร ส รี'างก ร ะ บ ว น ก าร 6. ไ ห ้ค ัด ส ิน ใจ ห ้ว ย ต น เอ งเม ื่อ

ไว ัห ห ้าต น เอ ง 4 . ส ่ง เส ร ิม ให้เด ็ก ม ีโอ ก าส ร ่ว ม เร ีย น ! เก ิด ป ิญ ห า

- ใ ห ้ผ ู้เล ่น ค น แ ร ก เร ีย ก ไ พ ่จ าก ม ือ ค ับ บ ุค ค ล อ ึ๋น 6. ไม,ป ร ะ เม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม !

ผ ู้เล ่น อ ีก ค น ห น ื๋ง  ถ าม ว ่า  “ มี ท างว ิช าก าร ข อ งเด ็ก  แต ่

เล ข ... .ไ ห ม ” ป ร ะ เม ิน จาก เห ต ุผ ล ค ว าม เช ้า

ก. ห ้าผ ู้เล ่น ม ี ห ้อ งให้ไ พ ่ก ้บ ผ ู้ท ี่ ใจ ภ าย ใน ต น เอ งแ ล ะ ก าร

ถาม พ ัด เน าค ว าม เป ็น ค ัว ข อ งค ัว

ข. ห ้าไม ่ม ี ไ ห ท ี่เห ม ือ น ก ้น ใ ห ้ เอง

บ อ ก ว ่า  “ ไ ป ห าป ล า”  ค น ท ี่ถ าม 7.ใช ้ค ำถ าม ให ้เด ็ก ไห ้แ ส ด ง

ห ้อ งไ ป ห ย ิบ ใ ห ม ่ท ี่บ ่อ ป ล า ค วาม ค ิด เห ็น

- ห ้าบ ่อ ป ล าห ม ด  ก ็ให ้เล ่น ต ่อ

ไป โดยไม,ห ้อ งใช ้บ ่อ ป ล า

- เม ื่อ ไ พ ่ข อ ง ค น ใด ค น ห น ึง

ห มด ส ิ้น ช ุด ก าร เล ่น เก ม

- ผ ู้เล ่น ท ี่ม ีภ ู่เห ม ือ น ก ้น ม าก ท ี่

ช ุด  ล ือ  ผ ู้ช น ะ ห ม าย เห ฅ

2. น ัก เร ียน แ บ ,งก ช ุ่ม แ ล ะ เล ือ ก ห ้าม ีผ ู้เล ่น  2  คน ให้แ จ ก ไ พ ่

ก ิจ ก ร ร ม ค าม ค ว าม ส น ใจ ค น ล ะ  7 ใบ ห ้ามี 3 -4  คน  แจก

ข น ส ร ุป ไพ ่ ค น ล ะ  5 ใบ

- น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ้น ส ร ุป ส ิ่ง

ท ี่ไ ห ้เร ีย น !
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ก ิจ กรรม ท ี่ 9 ม ากน ้อย
ay ay <^=* iกิจกรรม หลักการคอนส ฅ ร ัคตว ส ฅ ้ บทบาทครู บทบาทเด็ก

ข น น ำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ บ ้เ ด ็ก ท ำ 1. ห ด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ธ ์า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค ร ถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เ ร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์ห ืน ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง บ ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เ ร า ใ ช ้บ ัต ร ภ า พ น ี้เ ล ่น เ ก ม ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

อ ะ ไ ร ไ ด ้บ ้า ง ” -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ค ัด ส ัน ใ จ เ ส ือ ก

“ เ ร า จ ะ ใ ช ้บ ัต ร ภ า ห น ี้เ ล ่น เ ก ม -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร แ น ะ น ำ ด ้ว ย

น ับ เ ล ข ไ ด ้อ ย ่า ง ไ ร ” -  ก า ร ท ด ล อ ง ใ บ ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

ข ั้น ส อ น -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

1 .  ค ร อ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เ ล ่น เ ก ม 2 .  ใ บ ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

-  แ จ ก ไ พ ่ใ บ ้ผ ู้เ ล ่น ท ั้ง  2  ฝ ่า ย ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า 4 .  ช ่ว ย เ ห ส ือ  ใ บ ้เ ห ค ุผ ล 4 .  ม ิค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

จ ำ น ว น เ ท ่า ก ัน ด ร ส อ น แ ล ะ ค ัด เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ บ ้ จ า ก ด ร ไ ด ้

-  ค ว ํ่า ไ พ ่ใ น ก อ ง ต น เ อ ง 3 .  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ค ว า ม ร 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ค ัด ส ัน ใ จ

-  ใ บ ้ผ ู้เ ล ่น ท ั้ง  2  ฝ ่า ย ห ง า ย ไ พ ่ ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน 5 .  ใ บ ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม

ห ร ี,อ ม ก ัน  บ ้า ผ ู้เ ล ่น ค น ใ ต ม ี ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม ห ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

แ ด ้ม ม า ก ก ว ่า ใ บ ้ค ว ํ่า ไ พ ่แ ล ะ 4 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ บ ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ส ่า ค ัญ ไ น ก า ร ส ร า ง 6 .  ไ ด ้ค ัด ส ัน ใ จ ด ้ว ย ต น เ อ ง

เ ก ็บ ข อ ง ฝ ่า ย ต ร ง ช ้า ม ไ ป ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น 1 เ ม ื่อ เ ก ิด ป ิญ ห า

-  บ ้า ผ ู้เ ล ่น ม ีแ ด ้ม เ ท ่า ก ัน ใ บ ้ 6 .  ไ ม 'ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

เ ร ิ่ม ด ้น  เ ป ิด ไ พ ่ใ บ ใ ห ม ่ บ ้า ร ,ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

ใ ค ร ม ีแ ด ้ม ม า ก ก ว ่า ไ ด ้ไ พ ่ท ั้ง ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ค ุผ ล ค ว า ม

ห ม ด เ ช ้า ใ จ ภ า ย ใ น

-  ห ล ัง จ า ก ไ พ ่ห ม ด แ บ ้ว ใ บ ้ ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

น ับ ไ พ ่ข อ ง ต น เ อ ง ท ี่ม ีอ ผ ู่ท ั้ง ค ว า ม เ ป ็น ค ัว ข อ ง ต ัว เ อ ง

ห ม ด  ใ ค ร ม ีจ ำ น ว น ม า ก ก ว ่า 7 .  ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ บ ้เ ด ็ก ไ ด ้

เ ป ็น ผ ู้ช น ะ แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

2 . น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ

เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม

ส น ใ จ ข อ ง ต น เ อ ง

ข ั้น ส ร ป

-  น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ส ร ป  

ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เ ร ีย น ร ้
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ก ิจ ก รรม ท ี่ 10 จ ับฎ ่
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสต์ บทบาทครุ บทบาทเด็ก

ข ั้น นำ 1. ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1. ห ด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1. เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค 2 ถ า ม น ัก เ ร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เ ร า จ ะ จ ับ ค ู่ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ  ไ ด ้ ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

อ ย ่า ง ไ ร ” ■ ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ล ือ ก

ข ั้น ส อ น -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ูแ น ะ น ำ ด ้ว ย

1. ค ร ูอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เ ล ่น เ ก ม -  ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

-  ใ ห ้ผ ล ัด ก ัน เ ป ิด ไ พ ่ 2  ใ บ -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท่ีเ ด ็ก 3 .  ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท่ี
พ ย า ย า ม จ ับ คู่ท่ีเ ห ม ือ น ก ัน 2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ทำ ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

ไ ด ้แ ล ้ว ว า ง ค ว ํ่า ไ ว ้ ล ้า ย ัง ก ิจ ก ร ร ม ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ต ุผ ล 4 .  มีค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท่ีแ ต ก ต ่า ง

ไ ม ' ไ ด ้ใ ห ้ห ย ิบ จ า ก ข อ ง ผู้ ค ร ูส อ น แ ล ะ ต ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท่ีใ ห ้ จ า ก ค ร ูไ ด ้

เ ล ่น อ ีก ฝ ่า ย ห ' น ง  ( โ ด ย ต อ ง 3 .  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ู ค ว า ม ร ู้ 5 .  มีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

ไ ม ,ใ ห ้ฝ ่า ย ใ ด เ ห ็น ไพ่ก ่อ น ) ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน 5 .  ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม

เ ม ื่อ ไ ด ้คู่แ ล ้ว ค ว ํ่า ไ ว ้ ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม พ ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

- ผู้ท่ีมืแ ด ้ม ม า ก ก ว ่า เ ป ็น 4 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก มีโ อ ก า ส ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 .  ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เ อ ง

ฝ ่า ย ข น ะ

2 . น ัก เ ร ีย น แ บ , ง ก ส ุ่ม แ ล ะ  

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม  

ส น ใ จ ข อ ง ต น เ อ ง  

ข ั้น ส ร ูป

- น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน  

ส ร ูป ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เ ร ีย น ร ู้

ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ู้

6 .  ไ ม 'ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม  

ร ู้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่ 

ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม  

เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น

ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า  

ค ว า ม เ ป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เ อ ง

7 .  ใ ข ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ด ้ 

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

เ ม ื่อ เ ก ิด ป ้ญ ห า
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การเพิ่มและลตจำนวน

กิจกรรมที่ 1 เส้นตรง 
ชุดประสงค์ 
อุปกรณ์

วิธีเล่น

เพิ่มจำนวนทีละ 1
1. กระดานตาราง 12 ช่อง 2 แผ่น
2. ลูกเต๋า
3. วงกลม 24 แผ่น
1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก
2. ผลัดกันโยนลูกเต๋า และวางวงกลมตามตามที่ละแผ่น
3. ผู้ที่วางได้ครบทุกแผ่นได้ก่อนเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมท่ี 2 นับเพิ่มทีละหนึ่ง
ชุดประสงค์ เพิ่มจำนวน 
อุปกรณ์ 1. ตารางตัวเลข

2. ลูกเต๋า

วิธีเล่น
3. สเมจก
1. ให้เลือกผ้เล่นคนแรก

‘บ

2. ให้ผู้เล่นเริ่มด้นที่เลข 1 เคลื่อนที่ไปทางใดก็ได้ตามลำดับเลขแล O '
a/

ต้องผ่านตัวเลขทุกตัว
3. ผู้เล่นคนใดที่เดินทางถึงเลข 36 ก่อนเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 3 ห้าสิบ ห้าสิบ
ชุดประสงค์ เพิ่มจำนวน
อุปกรณ์ 1. กระดานตาราง 50 ช่อง 2 แผ่น

2. ลูกเต๋า 2 ลูก
3. วงกลม 100 แผ่น

วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก
2. ให้ผู้เล่นผลัดกันโยนลูกเต๋า นำแต้มที่ได้รวมกัน



3. วางวงกลมบนช่องที่ตาราง ตามจำนวนที่รวมไค้
4. ผู้เล่นที่วางวงกลมไค้เต็มแผ่นก่อนเป็นฝ่ายชนะ
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กิจกรรมที่ 4 เท่ากับสิบ
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน
อุปกรณ์ 1. ไพ' 40 ใบ (1-5 จำนวน 8 ชุด)

2. แผ ่น วงกลม®  24 แผ่น 
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจก ®  12ใบ ไพ่ 5 ใบให้ผู้เล่น ที่เหลือควํ่าไว้ตรงกลาง
3. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายไพ่ขึ้น หยิบไพ่จากกองมาแทน
4. ให้ผู้เล่นคนต่อไปวางไพ่ถัดจากไพ่ที่วางแล้ว (วางค้านซ้าย ขวา 

บน หรือล่างก็ไค้) และหยิบไพ่ใบใหม่จากกอง
5. เมื่อผู้เล่นวางไพ่ที่บวกไค้ 10(ทั้งแนวตั้งและแนวนอน) ให้วาง ®  

ปีดหัวท้ายของไพ่ไว้
6. ผลัดถันเล่นไปเรื่อย  ๆ ผู้เล่นที่ใช้ ®  หมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมท่ี 5 เท่ากับสิบสอง
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน
อุปกรณ์ 1. ไพ่ 40 ใบ (1-10 จำนวน 4 ชุด)

2. แผ่นวงกลม (ท ) 24 แผ่น 
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจก @ 1 2 ใบ ไพ่ 5 ใบให้ผู้เล่น ที่เหลือควํ่าไว้ตรงกลาง
3. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายไพ่ขึ้น หยิบไพ่จากกองมาแทน
4. ให้ผู้เล่นคนต่อไปวางไพ่ถัดจากไพ่ที่วางแล้ว (วางค้านซ้าย ขวา 

บน หรือล่างก็ไค้) และหยิบไพ่ใบใหม่จากกอง
5. เมื่อผู้เล่นวางไพ่ที่บวกไค้ 12 (ทั้งแนวตั้งและแนวนอน) ให ้วาง(ท) 

ปีดหัวท้ายของไพ่ไว้
6. ผล ัดถันเล ่นไปเรื่อยๆผู้เล ่นท ี่ใช ้(ท) หมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ
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กิจกรรมที่ 6 เท่ากับสิบห้า
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน
อุปกรณ์ 1. ไพ่ 40 ใบ (1-10 จำนวน 4 ชุด) 

2. แผ่นวงกลม (าร) 24 แผ่น 
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผ้เล่นคนแรก

2. แจก (is) 12 ใบ ไพ่ 5 ใบให้ผู้เล่น ที่เหลือควํ่าไว้ตรงกลาง
3. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายไพ่ขึ้น หยิบไพ่จากกองมาแทน
4. ให้ผู้เล่นคนต่อไปวางไพ่ถัดจากไพ่ที่วางแล้ว (วางด้านซ้าย ขวา

บน หรือล่างก็ได้) และหยิบไพ่ใบใหม่จากกอง
5. เมื่อผู้เล่นวางไพ่ที่บวกได้ 15 (ทั้งแนวตั้งและแนวนอน) ให้วาง (fë) 

ปีดหัวท้ายของไพ่ไว้
6. ผลัดกันเล่นไปเรื่อย  ๆ ผู้เล่นที่ใช้ (เร) หมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมที่ 7 สิบชนะ
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน 
อุปกรณ์ บัตรเลข 0-9 (4 ชุด)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

2. แจกบัตรให้ผู้เล่นคนละ 3 ใบ ให้ดูบัตรของตนเองโดยที่ไม่ให้คน 
อื่นเห็น

3. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายบัตรเลขของตนวางลง แล้วหยิบบัตรจากกอง 
กลาง 1 ใบ

4. ให้ผู้เล่นอีกคนเลือกบัตรของตนเองวาง 1 ใบ พร้อมกับบอกผล 
รวมของบัตรที่ตนวางกับบัตรที่วางอยู่ว่ารวมกันได้เท่าไร และหยิบ 
บัตรกองกลางไป 1 ใบ

5. ผลัดกันเล่นไปเรื่อย  ๆจนกระทั่งผู้เล่นคนใดคนหนึ่งวางบัตรลงแล้ว 
ของหมายเลขผลรวมบนบัตรทังหมดเท่ากับ 10 ถือเป็นฝ่ายชนะ
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กิจกรรมท่ี 8 ยี่สิบชนะ
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน 
อุปกรณ์ บัตรเลข 0-9 ( 4 ชุด)
วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก

6. แจกบัตรให้ผู้เล่นคนละ 3 ใบ ให้ดูบัตรของตนเองโดยที่ไม่ให้คน 
อื่นเห็น

7. ให้ผู้เล่นคนแรกหงายบัตรเลขของตนวางลง แล้วหยิบบัตรจากกอง
กลาง 1 ใบ

8. ให้ผู้เล่นอีกคนเลือกบัตรของตนเองวาง 1 ใบ พร้อมกับบอกผล 
รวมของบัตรที่ตนวางกับบัตรที่วางอยู่ว่ารวมกันได้เท่าไร และหยิบ 
บัตรกองกลางไป 1 ใบ

9. ผลัดกันเล่น จนกระทั่งผู้เล่นคนใดคนหนึ่งวางบัตรลงแล้วของ 
หมายเลขผลรวมบนบัตรทั่งหมดเท่ากับ 20 ถือเป็นฝ่ายชนะ

กิจกรรมท่ี 9 กระต่ายกลับบ้าน
จุดประสงค์ เพิ่มจำนวน 
อุปกรณ์ 1. กระคานเกม

2. ลูกเต๋า 2 ลูก
3. แผ่นสามเหลี่ยม

วิธีเล่น 1. ให้เลือกผู้เล่นคนแรก
2. ให้ผู้เล่นโยนลูกเต๋า แล้วรวมแต้มที่ได้
3. เดินไปตามช่องตามจำนวนแต้มที่รวมได้
4. ผู้ที่เดินไปสุดทางก่อนเป็นฝ่ายชนะ
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แผ น ก าร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม เร ื่อ งก าร เพ ิ่ม แ อ ะ อ ด จ ำน ว น
ก ิจ กรรม ท ี่ 1 เส ้น ฅ รง

กิจกรรม หลักการคอนสตรัคติวิสต์ บทบาทครุ บทบาทเด็ก
ข้ันนำ 1. ส่งเสริมให้เด็กทำ 1. พูดคุยกับเด็กเกี่ยวกับ 1. เป็นผู้สร้างกติกาขึ้นใน
1. ครุแนะนำเกมใหม่ กิจกรรมต่าง  ๆ ตามความ กฎเกณฑ์พี้นฐานในเรื่อง ห้องเรียน เพื่อใช้ในการ
สำหรับวันนี้ ต้องการ โดยคำนึงถึง การตัดสินใจต่าง ๆ อยู่ร่วมกัน
2. นักเรียนสร้างข้อตกลง • ความสนใจ 2. แนะนำเด็กเกี่ยวกับ 2. เป็นผู้ตัดสินใจเลือก
ร่วมกัน - การเล่น กิจกรรมมากกว่ากำหนด กิจกรรมที่ครุแนะนำด้วย
ขั้นสอน - การทดลอง ให้เรียนในสิ่งต่าง ๆ ตนเอง
1. ครุอธิบายกติกาการเล่น - ความร่วมมือ 3. สร้างบรรยากาศที่เด็ก 3. ได้แสดงความคิดเห็นที่
เกม 2. ให้เด็กเป็นผู้ทำ สนใจ แตกต่างกันในการออก
- เลือกคนที่จะเล่นคนแรก กิจกรรมด้วยตนเองมาก 4. ช่วยเหลือ ให้เหตุผล เสียง
ให้ผู้เล่นทอยถูกเต๋าทั้ง 2 กว่าครุสอน และกัดเลือกกิจกรรมที่ให้ 4. มีความคิดเห็นที่แตก
ถูก นำคะแนนจากทั้ง 2 3. ความสัมพันธ์ระหว่าง ความรุ ต่างจากครุได้
ถูกมาบวกกัน ครุกับเด็กเป็นการร่วมมือ 5. ให้คิดเสมอว่าความผิด 5. มีอิสระในการตัดสินใจ
- วางสัญลักษณ์ในช่องสี่ กันมากกว่าการบังคับ/ พลาดของเด็กเป็นสิ่ง เลือกกิจกรรมและเพื่อน
เหลี่ยม ควบคุม สำคัญในการสร้าง ร่วมกิจกรรมในแต่ละวัน
- ผู้เล่นคนใดที่มื 4. ส่งเสริมให้เด็กมีโอกาส กระบวนการเรียนรุ้ 6. ได้ตัดสินใจด้วยตนเอง
สัญลักษณ์เต็มแผ่นเกม ร่วมมือกับบุคคลอื่น 6. ไม,ประเมินผลจาก เมื่อเกิดปิญหา
เป็นคนแรกคือ ผู้ชนะ ความรุ้ทางวิชาการของ
2. นักเรียนแบ่งกลุ่มและ เด็ก แต่ประเมินจาก
เลือกกิจกรรมตามความ เหตุผลความเข้าใจภายใน
สนใจ ตนเองและการพัฒนา
ขั้นสรุป ความเป็นตัวของตัวเอง
- นักเรียนเป็นผู้ช่วยกัน 7. ใช้คำถามให้เด็กได้
สรุปสี่งท ี่ได ้เร ียน! แสดงความคิดเห็น
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ก ิจกรรม ท ี่ 2 น ับ เพ ิ่ม ท ีa ะห น ึ่ง
ก ิจ ก ร ร ม หลักการค อ น สตรคั ต ิวิสฅ์ บทบาทค ร ู บทบาทเ ด ็ก

ข ั้น น ำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ บ ้เ ด ็ก ท ำ 1 . พ ูด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค ร ูถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เ ร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง บ ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

“ เ ร า เ ห ็น ต ัว เ ล ข ใ น ท ี่ใ ด ต ัอ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

บ ้า ง ” -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ล ือ ก

“ ต ัว เ ล ข ท ี่เ ห ็น น ั้น เ ก ี่ย ว ข ้อ ง -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ูแ น ะ น ำ ต ัว ย

ก ับ เ ร า อ ย ่า ง ไ ร ” -  ก า ร ท ด ล อ ง ใ บ ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

ข ั้น ส อ น -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ค ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

1 . ค ร ูอ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เ ล ่น เ ก ม 2 .  ใ บ ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

- ใ ห ้ผ ู้เ ล ่น ผ ล ัด ก ัน โ ย น ล ูก ต ัว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ูส อ น 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ บ ้เ ห ต ุผ ล 4 .  ม ีค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

เ ต ๋า 3 .  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ู แ ล ะ ค ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ บ ้ จ า ก ค ร ูไ ค ้

• เ ร ิ่ม ต ัน เ ด ิน ท ี่เ ล ข  1 ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน ค ว า ม ร ู้ 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

เ ค ล ื่อ น ท ี่ไ ป ท า ง ใ ด ก ็ไ ต ั ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม 5 .  ใ บ ้ด ิค เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม

ต า ม ล ำ ด ับ ต ัว เ ล ข  แ ล ะ ต ัอ ง 4 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ บ ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ห ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

ผ ่า น ต ัว เ ล ข ท ุก ต ัว ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล ล ื่น ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 .  ไ ค ้ต ัด ส ิน ใ จ ต ัว ย ต น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น ค น ใ ด ท ี่เ ด ิน ถ ึง เ ล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ู้ เ ม ื่อ เ ก ิด ป ีญ ห า

3 6  ก ่อ น  เ ป ็น ฝ ่า ย ช น ะ 6 .  ไ ม ่ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

2 . น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ ร ู้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม

ส น ใ จ ข อ ง ต น เ อ ง เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ

ข ั้น ส ร ูป ก า ร พ ัฒ น า ค ว า ม เ ป ็น ต ัว

• น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ข อ ง ต ัว เ อ ง

ส ร ูป ส ิ่ง ท ี่ไ ต ัเ ร ีย น ร ู้ 7 .  ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ บ ้เ ด ็ก ไ ต ั

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น
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ก ิจ กรรม ท ี่ 3 ห ้าส ิบ ห ้าส ิบ
กิจกรรม หลักการคอนสตรัคฅิวิสต์ บทบาทครู บทบาทเดีก

ข ั้น น ำ

- ค ร ุแ น ะ นำเ ก ม ใ ห ม ่ 

ส ำ ห ร ับ ว ัน น ี้

ข ั้น ส ร น

1. ค 2 อ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เ ล ่น เ ก ม  

- ผ ส ัค ก ัน โ ย น ล ูก เ ต ้า  นำ 

แ ต ้ม ท่ีไ ด 'ม า ร ว ม ก ัน  

• ว า ง ว ง ก ล ม บ น ช ่อ ง  ต า ม  

จ ำ น ว น ท่ีร ว ม ไ ต ้จ า ก ล ูก เ ต ้า

- ผู้ท่ีว า ง แ ผ ่น ก ล ม ไ ต ้เ ต ็ม  

แ ผ ่น ก ่อ น เ ป ็น ฝ ่า ย ช น ะ

2 .  น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ  

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม  

ส น ใ จ ข อ ง ต น เ อ ง

ข ั้น ส ร ุป

• น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน  

ส ร ุป ส ิ่ง ท่ีไ ต ้เ ร ีย น เ

1. ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ  

ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม  

ต ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง

-  ค ว า ม ส น ใ จ

- ก า ร เ ล ่น

-  ก า ร ท ค ล อ ง

- ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ

2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม  

ต ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ุส อ น

3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ 

ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ก ัน  

ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม

4 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก มีโ อ ก า ส  

ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น

1. พ ูด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ  

ก ฎ  เ ก อ เ ฑ ์พ น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง  

ก า ร ต ัค ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ

2 .  แ น ะ นำเ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ  

ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า กำห น ค  

ใ ห ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ

3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท่ีเ ด ็ก  

ส น ใ จ

4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห คุผ ล  

แ ล ะ ค ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท่ีใ ห ้ 

ค ว า ม 1

5 . ใ ห ้ค ิค เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิค  

ห ล า ค ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง  

ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง  

ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น รุ
6 . ไ ม , ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม  

เ ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่ 

ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห คุผ ล ค ว า ม  

เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ  

ก า ร พ ัฒ น า ค ว า ม เ ป ็น

ค ัว ข อ ง ต ัว เ อ ง

7 .  ใ ข ้คำถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ต ้ 

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิค เ ห ็น

1. เ ป ็น ผู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น  

ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่ 

ร ่ว ม ก ัน

2 .  เ ป ็น ผู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ล ือ ก  

ก ิจ ก ร ร ม ท่ีค ร ุแ น ะ นำต ้ว ย  

ต น เ อ ง

3 . ไ ต ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท่ี 
แ ต ก ต ่า ง ก ัน

4 .  ม ิค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท่ีแ ต ก ต ่า ง  

จ า ก ค ร ุไ ต ้

5 . มิอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ  

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม  

ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

6 .  ไ ต ้ต ัด ส ิน ใ จ ต ้ว ย ต น เ อ ง  

เ ม ื่อ เ ก ิด ป ิญ ห า
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ก ิจ กรรม ท ี่ 4 เท ่าก ับ ส ิบ
ก ิจ ก ร ร ม ห ล ัก ก า ร ค อ น ส ต ร ัค ด ิว ิส ต ์ บ ท บ า ท ค ร ู บ ท บ า ท เ ด ็ก

ข ั้น น ำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1 . ห ด อ ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ค ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค ร ุแ น ะ น ำ เ ก ม ใ ห ม ่ ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื้อ ใ ซ ้ใ น ก า ร อ ย ู่

ส ำ ห ร ับ ว ัน น ี้ ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ข ั้น ส อ น -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ส ือ ก

1 . ค ร ุอ ธ ิบ า ย แ ล ะ ส า ธ ิต ว ิธ ี -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ใ ห ้ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ด ้ว ย

ก า ร เ ล ่น เ ก ม -  ก า ร ท ด ล อ ง เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น แ ต ่ล ะ ค น ไ ด ้ร ับ -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

แ ผ ่น ก ล ม  6  แ ผ ่น  แ ล ะ ไ พ ่ 5 2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใ น ก า ร อ อ ก เ ส ีย ง

ใ บ  ( ไ พ ่ท ี่เ ห ล อ ว า ง ค ว ํ่า ไ ว ั) ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ุส อ น 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ต ุผ ล แ ล ะ 4 .  ม ิค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

-  เ ส ือ ก ผ ู้เ ล ่น ค น แ ร ก ใ ห ้ผ ู้ 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ ค ัด เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ุไ ด ้

เ ล ่น ค น แ ร ก เ ส ือ ก ไ พ ่ห ง า ย ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ถ ัน ค ว า ม ! 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

ข ึ้น  แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่ใ บ แ ร ก ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม 5 .  ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื้อ น ร ่ว ม

จ า ก ก อ ง ม า แ ท น 4 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ผ ิด ห ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

-  ผ ู้เ ล ่น อ ื่น จ ะ ว า ง ไ พ ่ถ ัด ไ ป ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง ก ร ะ บ ว น 6 .  ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เ อ ง

จ า ก ไ พ ่ท ี่ว า ง แ ล ้ว  ( ว า ง  ซ ้า ย ก า ร เ ร ีย น ! เ ม ื่อ เ ก ิด ป ิญ ห า

ข ว า  บ น  ห ร ือ  ล ่า ง  ก ็ไ ด ้) 6 .  ไ ม ,ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม !

แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่จ า ก ก อ ง ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

-  เ ม ื่อ ผ ู้เ ล ่น ว า ง ไ พ ่ท ี่บ ว ก ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม

ถ ัน ไ ด ้ 1 0  ( จ ะ บ ว ก แ น ว ต ง เ ข า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร

ห ร ือ  แ น ว น อ น ก ็ไ ด ้) ไ ห ้ พ ั» น า ค ว า ม เ ป ็น ต ัว ข อ ง

ว า ง แ ผ ่น ก ล ม ป ิด ห ัว ท ้า ย ต ัว เ อ ง

ข อ ง ไ พ ่ไ ว ้ 7 .  ใ ซ ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ด ้แ ส ด ง

-  ผ ู้ท ี่ใ ซ ้แ ผ ่น ก ล ม  6 ใ บ ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

ห ม ต ก ่อ น  ค ือ  ผ ู้ช น ะ

2 . ห ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ

เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ส น ใ จ

ข ั้น ส ร ุป

-  น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ถ ัน

ส ร ุป ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เ ร ีย น !
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ก ิจ กรรม ท ี่ 5 เท ่าก ับ ส ิบ ฝ ัอ ง
ก ิจ ก ร ร ม ห ล ัก ก า ร ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ บ ท บ า ท ค ร ุ บ ท บ า ท เ ด ็ก

ข ั้น น ำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1 . ช ุด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

- ค ร ุแ น ะ น ำ เ ก ม ใ ห ม ่ ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื้อ ใ ช ้ใ น ก า ร อ ย ู่

ส ำ ห ร ับ ว ัน น ี้ ต ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ค ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ข ั้น ส ฿ น -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ค ัด ส ัน ใ จ เ ล ือ ก

1 . ค ร ุอ ธ ิบ า ย แ ล ะ ส า ธ ิต ว ิธ ี -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ใ ห ้ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ด ้ว ย

ก า ร เ ล ่น เ ก ม -  ก า ร ท ด ล อ ง เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น แ ต ่ล ะ ค น ไ ด ้ร ับ -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

แ ผ ่น ก ล ม  1 2  แ ผ ่น  แ ล ะ ไ พ ่ 2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใ น ก า ร อ อ ก เ ส ีย ง

5  ใ บ  ( ไ พ ่ท ี่เ ห ล ือ ว า ง ค ว ํ่า ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ุส อ น 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ต ุผ ล แ ล ะ 4 .  ม ีค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

ห ) 3 . ค ว า ม ส ัม ห ัน ธ ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ ค ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ุไ ด ้

-  เ ล ือ ก ผ ู้เ ล ่น ค น แ ร ก ใ ห ้ผ ู้ ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ถ ัน ค ว า ม ! 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ค ัด ส ัน ใ จ

เ ล ่น ค น แ ร ก เ ล ือ ก ไ พ ่ห ง า ย ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม ร. ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื้อ น ร ่ว ม

ข ึ้น  แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่ใ บ แ ร ก 4 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ห ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ส ำ ค ัญ ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

จ า ก ก อ ง ม า แ ท น ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ใ น ก า ร ส ร ้า ง ก ร ะ บ ว น ก า ร 6 .  ไ ด ้ค ัด ส ัน ใ จ ด ้ว ย ค น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น อ ื่น จ ะ ว า ง ไ พ ่ถ ัด ไ ป เ ร ีอ น ! เ ม ื่อ เ ก ิด ป ิญ ห า

จ า ก ไ พ ่ท ี่ว า ง แ ล ้ว ( ว า ง ช ้า ข 6 .  ไ ม ,ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม !

ข ว า  บ น  ห ร ือ  ล ่า ง  ก ็ไ ด ้) ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่จ า ก ก อ ง ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม

-  เ ม ึ๋อ ผ ู้เ ล ่น ว า ง ไ พ ่ท ี่บ ว ก เ ข า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร

ถ ัน ไ ด ้ 1 2  ( จ ะ บ ว ก แ น ว ต ั้ง พ ัฒ น า ค ว า ม เ ป ็น ค ัว ข อ ง

ห ร ือ  แ น ว น อ น ก ็ไ ด ้)  ใ ห ้ ค ัว เ อ ง

ว า ง แ ผ ่น ก ล ม ป ิด ห ัว ท ้า ย 7 .  ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ด ้แ ส ด ง

ข อ ง ไ พ ่ไ ว ั

-  ผ ู้ท ี่ใ ช ้แ ผ ่น ก ล ม  1 2  ใ บ

ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

ห ม ด ก ่อ น  ค ือ  ผ ู้ช น ะ

2 . น ัก เ ร ิย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ  

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ส น ใ จ

ข ั้น ส ร ุป

-  น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ถ ัน  

ส ร ุป ส ิ่ง ท ี่ไ ด ้เ ร ีย น ! '
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ก ิจกรรม ท ี่ 6 เท 'ใก ับ ส ิบห ้า
ก ิจ ก ร ร ม ห ล ัก ก า ร ท อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ บ ท บ า ท ค ร ู บ ท บ า ท ! ด ีก

ข ั้น น ำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1 . พ ูด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค Ï แ น ะ น ำ เ ก ม ใ ห ม ่ ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ค า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์ห ืน ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  ๓ อ ใ ข ้ใ น ก า ร อ ย ู่

ส ำ ห ร ับ ว ัน น ี้ ด ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ค ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ข ั้น ส อ น -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ล ือ ก

1 . ค ร อ ธ ิบ า ย แ ล ะ ส า ธ ิต ว ิธ ี -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ใ ห ้ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค 2 แ น ะ น ำ ด ้ว ย

ก า ร เ ล ่น เ ก ม -  ก า ร ท ด ล อ ง เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น แ ต ่ล ะ ค น ไ ด ้ร ับ -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ด ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

แ ผ ่น ก ล ม  1 2  แ ผ ่น  แ ล ะ ไ พ ่ 2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใ น ก า ร อ อ ก เ ส ีย ง

5  ใ บ  ( ไ พ ่ท ี่เ ห ล ือ ว า ง ค ว ํ่า ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค 2 ส อ น 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ค ุผ ล แ ล ะ 4 .  ม ีด ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

ไ ว ั) 3 . ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค 2 ค ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค 2 ไ ด ้

- เ ล ือ ก ผ ู้เ ล ่น ค น แ ร ก ใ ห ้ผ ู้ ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ ถ ัน ค ว า ม ! 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

เ ล ่น ค น แ ร ก เ ล ือ ก ไ พ ่ห ง า ย ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ ค ุม 5 . ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม

ข ึ้น  แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่ใ บ แ ร ก 4 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ห ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ส ำ ค ัญ ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

จ า ก ก อ ง ม า แ ท น ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ึ๋น ใ น ก า ร ส ร ้า ง ก ร ะ บ ว น ก า ร 6 .  ไ ด ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เ อ ง

-  ผ ู้เ ล ่น อ ึ๋น จ ะ ว า ง ไ พ ่ถ ัด ไ ป เ ร ีย น ! เ ม ื่อ เ ก ิด ป ิญ ห า

จ า ก ไ พ ่ท ี่ว า ง แ ถ ัว  ( ว า ง  ซ ้า ย 6 .  ไ ม ่ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม !

ข ว า  บ น  ห ร ือ  ล ่า ง  ก ็ไ ด ้) ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

แ ล ะ ห ย ิบ ไ พ ่จ า ก ก อ ง ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม

-  เ ม ื่อ ผ ู้เ ล ่น ว า ง ไ พ ่ท ี่บ ว ก เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร

ถ ัน ไ ด ้ 1 5  ( จ ะ บ ว ก แ น ว ต ง พ ัฒ น า ค ว า ม เ ป ็น ค ัว ข อ ง

ห ร ือ  แ น ว น อ น ก ็ไ ด ้)  ใ ห ้ ต ัว เ อ ง

ว า ง แ ผ ่น ก ล ม ป ิด ห ัว ท ้า ย 7 .  ใ ข ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ด ้แ ส ด ง

ข อ ง ไ พ ่ไ ว ้ ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

-  ผ ู้ท ี่ใ ซ ้แ ผ ่น ก ล ม  1 2  ใ บ

ห ม ด ก ่อ น  ค อ  ผ ู้ช น ะ

2 . น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ธ ุ่ม แ ล ะ

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ส น ใ จ

ข ั้น ส ■ รป

- น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ถ ัน

ส 3 ป ส ิ่ง ท ี่1ไ ด ้เ ร ีย น ! '
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ก ิจ กรรม ท ี่ 7 ส ิบ ช น ะ
ก ิจ ก ร ร ม ห ล ัก ก า ร ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ บ ท บ า ท ค ร ุ บ ท บ า ท เ ด ็ก

ข ั้น น ำ 1 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1 . พ ุด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1 . เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

-  ค 2 ถ า ม ค ำ ถ า ม น ัก เ ร ีย น ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ด า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ใ น ก า ร อ ย ู่

“ ข อ ง ท ี่ก อ ง ไ ว ้ น ัก เ ร ีย น ห ้อ ง ก า ร  โ ด ย ค ำ น ึง ล ืง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ ร ่ว ม ก ัน

ค ิด ว ่า ก อ ง ไ ห น ม ีอ ย ู่ 1 0 -  ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ล ือ ก

อ ัน ” -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ห ้ว ย

ข ั้น ส อ น -  ก า ร ท ด ล อ ง ใ ห ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

1 . ค 2 อ ธ ิบ า ย ก ต ิก า เ ล ่น เ ก ม -  ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ห ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่

-  แ จ ก บ ัต ร ใ ห ้ผ ู้เ ล ่น ค น ล ะ 2 .  ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผ ู้ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน

3  ใ บ  ใ ห ้ด ูบ ัต ร ข อ ง ต น เ อ ง ห ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ุส อ น 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ต ุผ ล 4 .  ม ีค ว า ม ค ิด เ ห ็น ท ี่แ ต ก ต ่า ง

โ ด ย ท ี่ไ ม , ใ ห ้ผ ู้อ ึ๋น เ ห ็น 3 .  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ร ุ แ ล ะ ต ัด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ใ ห ้ จ า ก ค ร ุไ ห ้

-  ใ ห ้ผ ู้เ ล ่น ค น แ ร ก ห ง า ย ไ พ ่ ก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม อ ก ัน ค ว า ม ร ุ 5 .  ม ีอ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

ข อ ง ต น เ อ ง  แ ห ้ว ห ย ิบ จ า ก ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / ค ว บ อ ุม 5 .  ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น ร ่ว ม

ก อ ง ก ล า ง  1 ใ บ 4 .  ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส พ ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

-  ใ ห ้ผ ู้เ ล ่น อ ีก ค น เ ล ือ ก บ ัต ร ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ึ๋น ส ์า ก ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง 6 .  ไ ห ้ต ัด ส ิน ใ จ ห ้ว ย ต น เ อ ง

ข อ ง ต น เ อ ง เ ล ือ ก บ ัต ร ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ุ้ เ ม ึ่อ เ ก ิด ป ิญ ห า

ต น เ อ ง ว า ง  1 ใ บ  พ ร ้อ ม 6 .  ไ ม , ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก ค ว า ม

ก ับ บ อ ก ผ ล ร ว ม ข อ ง บ ัต ร ท ี่ ร ุ'ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง เ ด ็ก  แ ต ่

ต น เ อ ง ว า ง ก ับ บ ัต ร ท ี่ม ีอ ย ู่ ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุผ ล ค ว า ม

ว ่า ร ว ม ก ัน ไ ห ้เ ท ่า ไ ร  แ ล ะ เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น ต น เ อ ง แ ล ะ

ห ย ิบ ก อ ง ก ล า ง ไ ป  1 ใ บ ก า ร พ ัฒ น า ค ว า ม เ ป ็น ต ัว

-  ผ ล ัด ก ัน เ ล ่น ไ ป เ ร ึ๋อ ย ๆ  จ น ข อ ง ต ัว เ อ ง

ก ร ะ ท ั่ง ผ ู้เ ล ่น ค น ใ ด ว า ง 7 .  ไ ข ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ห ้

บ ัต ร แ ห ้ว ผ ล ร ว ม เ ท ่า ก ับ แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น

1 0  ล ือ เ ป ็น ฝ ่า ย ช น ะ

2 . น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ

เ ล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม

ส น ใ จ ข อ ง ต น เ อ ง

ข ั้น ส ร ุป

-  น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน

ส ร ุป ส ิ่ง ท ี่ไ ห ้เ ร ีย น ร ุ้
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ก ิจกรรม ท ี่ 8 ย ี่ส ิบ ช น ะ
บ  Cjrv Jกิจก‘รรม หลักการคอนสฅรัคตวสต บทบาทครู บทบาทเดก

ขั้นนำ 1. ส ่ง เสร ิม ให ้เด ็กท ำ 1. พ ูดค ุยก ับ เด ็ก เก ี่ยวก ับ 1. เป ็น ผ ู้ส ร ้างก ต ิก าข ึ้น ใน
- ค ร ุแ น ะ น ำเก ม ให ม ่ ก ิจกรรม ต ่าง ๆ  ตามความ ก ฎ เก ณ ฑ ์พ ัน ฐาน ใน เร ื่อ ง ห ้องเร ียน  เพ ื่อ ใข ้ใน ก าร อ ย ู่
ข ั้น ส อ น ค ้องก าร  โค ยคำน ึงถ ึง การต ัด ส ิน ใจ ต ่าง  ๆ ร ่วมก ัน
1. ค ร ุอ ธ ิบ ายก ต ิก าเล ่น เก ม - ค ว าม ส น ใจ 2. แน ะน ำเด ็ก เก ี่ยวก ับ 2. เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใจ เล ือ ก
- แ จ ก บ ัต ร ให ้ผ ู้เล ่น ค น ล ะ - การเล ่น ก ิจ กรรม ม ากกว ่ากำห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำค ้ว ย
3 ใบ  ให ้ด ุบ ัต รไ)อ งต น เอ ง - ก ารท ค ล อ ง ให ้เร ีย น ใน ส ิ่ง ต ่าง ๆ ตน เอง
โต ยท ี่ไม ,ให ้ผ ู้อ ื่น เห ็น - ความ ร ่วม ม ือ 3. ส ร ้างบ รรยากาศ ท ี่เด ็ก 3. ไค ้แส ด งค ว าม ค ิด เห ็น ท ี่
- ให ้ผ ู้เล ่น ค น แ ร ก ห ง าย ไห ่ 2. ให ้เด ็ก เป ็น ผ ู้ท ำก ิจ ก รรม ส น ใจ แต ก ต ่างก ัน
ข อ งต น เอ ง แล ้วห ย ิบ จ าก ค ้วยต น เอ งม าก ก ว ่าค ร ุส อ น 4. ช ่วยเห ล ือ  ให ้เห ค ุผ ล 4. ม ีค ว าม ค ิด เห ็น ท ี่แต ก ต ่าง
ก อ งก ล าง  1 ใบ 3. ค วาม ส ัม พ ัน ธ ์ระห ว ่างค ร ุ แ ล ะ ค ัด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ให ้ จ าก ค ร ุไค ้
- ให ้ผ ู้เล ่น อ ีก ค น เล ือ ก บ ัต ร ก ับ เด ็ก เป ็น ก ารร ่ว ม ม อ ก ัน ค ว า ม ! 5. ม ีอ ิส ร ะ ใน ก าร ต ัด ส ิน ใจ
ข อ งต น เอ ง เล ือ ก บ ัต ร ข อ ง ม าก ก ว ่าก ารบ ังค ับ /ค วบ ค ุม 5. ให ้ค ิด เส ม อ ว ่าค วาม ผ ิด เล ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แล ะ เพ ื่อ น ร ่ว ม
ต น เองวาง 1 ใบ  พ!'อม 4. ส ่ง เส ร ิม ให ้เด ็ก ม ีโอ ก าส พ ลาด ข องเด ็ก เป ็น ส ิ่ง ก ิจ ก รรม ใน แค ,ละว ัน
ก ับ บ อ ก ผ ล รว ม ข อ งบ ัต ร ท ี่ ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น ส ำค ัญ ใน ก ารส ร ้าง 6. ไค ้ต ัด ส ิน ใจ ค ้ว ย ต น เอ ง
ต น เอ งว างก ับ บ ัต รท ี่ม ีอ ย ู่ ก ร ะ บ ว น ก าร เร ีย น ! เม ื่อ เก ิด ป ิญ ห า
ว ่า ร ว ม ก ัน ไค ้เท ่า ใร  และ 6. ไม,ป ระเม ิน ผลจากความ
ห ย ิบ ก อ งก ล างไป  1 ใน ! ท างว ิช าก ารข อ งเด ็ก  แต่
- ผ ล ัด ก ัน เล ่น ไป เร ึ๋อ ย  ๆ ป ระเม ิน จาก เห ค ุผ ลความ
จ น ก ร ะ ท ั่งผ ู้เล ่น ค น ใค ว าง เข ้าใจ ภ าย ใน ต น เอ งแล ะ
บ ัต ร แล ้ว ผ ล ร ว ม เท ่าก ับ การพ ัฒ น าความ เป ็น ต ัว
20 ล ือ เป ็น ฝ ่าย ช น ะ ของต ัวเอง
2 .บ ัก เร ีย น แ บ ่งก ล ุ่ม แ ล ะ 7. ใข ้ค ำ ถ า ม ให ้เด ็ก ใค ้
เล ือ ก ก ิจ ก รรม ต าม ค วาม แส ดงความ ค ิด เห ็น
ส น ใจ ข อ งต น เอ ง
ข ั้น ส ร ุป
-น ัก เร ีย น เป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน  

ส ร ุป ส ิ่ง ท ี่ไ ค ้เร ีย น !
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ก ิจ กรรม ท ี่ 9 กระต 'ใยกล ับ บ ้าน
ก ิจ ก ร ร ม ห ล ัก ก า ร ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ค ์ บ ท บ า ท ค ร ู บ ท บ า ท เ ด ็ก

ข ั้น นำ 1 . ส ่ง เ ส ร ิม ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ 1 .  พ ุด ค ุย ก ับ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 1.  เ ป ็น ผ ู้ส ร ้า ง ก ต ิก า ข ึ้น ใ น

1.  ค ร ุแ น ะ น ำ เ ก ม ใ ห ม ่ ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง  ๆ  ต า ม ค ว า ม ก ฎ เ ก ณ ฑ ์พ ื้น ฐ า น ใ น เ ร ื่อ ง ห ้อ ง เ ร ีย น  เ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร

ส ำ ห ร ับ ว ัน น ี้ ส น ใ จ  โ ด ย ค ำ น ึง ถ ึง ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ ต ่า ง  ๆ อ ย ู่ร ่ว ม ก ัน

2 .  น ัก เ ร ีย น ส ร ้า ง ข ้อ ต ก ล ง - ค ว า ม ส น ใ จ 2 .  แ น ะ น ำ เ ด ็ก เ ก ี่ย ว ก ับ 2 .  เ ป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ใ จ เ ส ือ ก

ร ่ว ม ก ัน -  ก า ร เ ล ่น ก ิจ ก ร ร ม ม า ก ก ว ่า ก ำ ห น ด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ค ร ุแ น ะ น ำ ด ้ว ย

ข ั้น ส อ น - ก า ร ท ค ล อ ง ใ ห ้เ ร ีย น ใ น ส ิ่ง ต ่า ง  ๆ ต น เ อ ง

1.  ค ร ุอ ธ ิบ า ย แ ล ะ ส า ธ ิต ว ิธ ี - ค ว า ม ร ่ว ม ม ือ 3 .  ส ร ้า ง บ ร ร ย า ก า ศ ท ี่เ ด ็ก 3 .  ไ ค ้แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ที ่

ก า ร เ ล ่น เ ก ม 2 . ใ ห ้เ ด ็ก เ ป ็น ผู ้ ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ส น ใ จ แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใ น ก า ร อ อ ก

-  ใ ห ผู้ ้ เ ล ่น โ ย น ล ูก เ ต ๋า แ ล ะ ด ้ว ย ต น เ อ ง ม า ก ก ว ่า ค ร ุ 4 .  ช ่ว ย เ ห ล ือ  ใ ห ้เ ห ต ุผ ล เ ส ีย ง

บ ว ก เ ล ข จ า ก ท ั้ง  2  ล ูก ส อ น แ ล ะ ค ัด เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ที ่ ใ ห ้ 4 .  ม ี ค ว า ม ค ิด เ ห ็น ที ่ แ ต ก

-  ใ ห ้เ ด ิน ไ ป ต า ม ช ่อ ง ว ่า ง ร - ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ว า ม ร ุ้ ต ่า ง จ า ก ค ร ุไ ค ้

ต า ม จ ำ น ว น ที ่ บ ว ก ไ ค ้ ค ร ุก ับ เ ด ็ก เ ป ็น ก า ร ร ่ว ม ม ือ 5 .  ใ ห ้ค ิด เ ส ม อ ว ่า ค ว า ม ผ ิด 5 .  ม ี อ ิส ร ะ ใ น ก า ร ต ัด ส ิน ใ จ

-  ผ ู้ท ี่น ำ ส ัญ ล ัก ษ ณ ไ ป ก ัน ม า ก ก ว ่า ก า ร บ ัง ค ับ / พ ล า ด ข อ ง เ ด ็ก เ ป ็น ส ิ่ง เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ เ พ ื่อ น

ค ุด ท า ง เ ด ิน เ ป ็น ค น แ ร ก ค ว บ ค ุม ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร ส ร ้า ง ร ่ว ม ก ิจ ก ร ร ม ใ น แ ต ่ล ะ ว ัน

ค ือ  ผ ู้ช น ะ 4 .  ส ่ง เ ส ร ีม ใ ห ้เ ด ็ก ม ีโ อ ก า ส ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ุ้ 6 .  ไ ค ้ต ัด ส ิน ใ จ ด ้ว ย ต น เ อ ง

2 .  น ัก เ ร ีย น แ บ ่ง ก ล ุ่ม แ ล ะ ร ่ว ม ม ือ ก ับ บ ุค ค ล อ ื่น 6 .  ไ ม ่ป ร ะ เ ม ิน ผ ล จ า ก เ พ ื่อ เ ก ิด ป ีญ ห า

เ ส ือ ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม ค ว า ม ค ว า ม ร ุ้ท า ง ว ิช า ก า ร ข อ ง

ส น ใ จ เ ด ็ก  แ ต ่ป ร ะ เ ม ิน จ า ก เ ห ต ุ

ข ั้น ส ร ุป ผ ล ค ว า ม เ ข ้า ใ จ ภ า ย ใ น

-  น ัก เ ร ีย น เ ป ็น ผ ู้ช ่ว ย ก ัน ต น เ อ ง แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า

ส ร ุป ส ิ่ง ท ี่ไ ค ้เ ร ีย น ร ุ้ ค ว า ม เ ป ็น ต ัว ข อ ง ต ัว เ อ ง  

7 .  ใ ช ้ค ำ ถ า ม ใ ห ้เ ด ็ก ไ ค ้

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เ ห ็น



157

แผนการจัดกิจกรรมการสอนคณิตคาสตร์แบบปกติ

กิจกรรมท่ี 1
ชุดประสงค์ 1. รู้จักจำนวน 1-5

2. นับจำนวน 1-5

อปกรณ์ 1. บัตรจำนวน 1-5
2. ของจริงต่าง ๆ

ข้ันนำ 1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้,
2. ครูร้องเพลง “นกกระจิบ” ทำท่าทางประกอบเพลง

ขั้นสอน 1. ครูให้นักเรียนดูบัตรที่ครูถือไว้ให้นักเรียนบอกว่าในแต่ละใบมีชุ! 
อยู่กี่ธุด และให้นักเรียนมาถือบัตรคใเละ 1 ใบ

2. ครูให้นักเรียนช่วยกันนับว่ามีจำนวนเท่ากับที่บอกหรือไม่
3. ครูให้นักเรียนที่อาสาออกมาหยิบสิ่งของต่าง  ๆ ให้เท่ากับบัตรที่

เพื่อนถือ
ขั้นสรป 1. ครูให้นักเรียนถือบัตรจำนวน และช่วยกันนับจำนวนที่อยู่ในบัตร

2. ครูและนักเรียนช่วยกันนับบัตรจำนวน

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถาม

หมายเหตุ เพลงนกกระจิบ
นั่นนกบินมาลิบ ลิบ นกกระจิบหนึ่ง สอง สาม สี่ ห้า 
อีกฝูงบินล่องลอยมา หก เจ็ด แปด เก้า สิบตัว
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กิจกรรมท่ี 2
จุดประสงค์ 1.

2.

ร ู ้ จ ั ก ต ั ว เ ล ข  1 - 5

เ ร ี ย ง ล ำ ด ั บ ต ั ว เ ล ข  1 - 5

อุปกรณ์ 1. บัตรตัวเลข 1-5
2. บัตรภาพ 1-5
3. กระเป้าผนัง

ข้ันนำ

ขั้นสอน

ขั้นสรุป

1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
2. ครูให้นักเรียนท่องกำคล้องจอง 1,2 มือตีกลอง
1. ครูให้นักเรียนมาหยิบบัตรที่ควํ่าอยู่บนโต๊ะ ให้เพื่อนดู
2. ครูให้นักเรียนดูว่ามีเลขอะไรบ้าง ใครตอบได้ให้ยกมือ
3. ครูให้นักเรียนอาสาออกมาหยิบสิ่งของต่าง  ๆ ให้เท่ากับบัตรที่ครูมี 

อยู่ให้หยิบบัตรภาพที่มีจำนวนเท่ากับตัวเลขมาใส่ที่กระเป้าผนัง
1. ครูให้ใส่บัตรตัวเลขและบัตรภาพสลับกัน และให้นักเรียนมาช่วย 

ใส่ให้ถูกต้อง
2. ครูและนักเรียนช่วยกันนับบัตรภาพให้ตรงกับตัวเลข

ประเมินผล 1 
2.

สังเกตจากการร่วมกิจกรรม 
สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถาม

หมายเหตุ คำคล้องจอง
1 2 มือตีกลองตะล๊อกต๊อกแต๊ก 3 4 ลูให้ตี
5 6 ส่องกระจก 7 8 ถือปีนแฝดยิงป้ง ป้ง ป็ง 
9 10 กินกล้วยดิบปวดท้องร้องโอ๊ย
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ก ิจกรรม ท ี่ 3
จดประสงค์ 1 . รู้จักตัวเลข 6-10

2. น''บจำนวน 6-10

อปกรณ์ 1 . บัตรจำนวน 6-10
2. ของจริงต่าง ๆ
3. กลอง หรือเครื่องเคาะจังหวะอื่น ๆ

ข้ันนำ 1 . ครูให้นักเรียนทำตบมือ หรือทำท่าทางตามจังหวะที่เคาะ
2. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้

ขั้นสอน 1 . ครูให้นักเรียนมาหยิบบัตรที่ควํ่าอยู่บนโต๊ะ ให้เพื่อนดู
2. ครูให้นักเรียนแต่ละบัตรมีจำนวนเท่าใด ใครตอบได้ให้ยกมือ
3. ครูให้นักเรียนอาสาออกมาหยิบสิ่งของต่าง  ๆ ให้เท่ากับบัตรที่ครู 

อยู่ และให้เพื่อนช่วยกันนับว่ามีจำนวนเท่ากันหรือไม่
ขั้นสรป 1 . ครูนำบัตรจำนวนให้นักเรียนลูที่ละใบ และให้นักเรียนบอกว่ามี

จำนวนเท่าใด
2. ครูและนักเรียนช่วยกันนับบัตรจำนวน

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถาม



160

ก ิจ กรรม ท ี่ 4
จุดประสงค์ 1.

2.

ร ู ้ จ ั ก ต ั ว เ ล ข  6 - 1 0

เ ร ี ย ง ล ำ ต ั บ ต ั ว เ ล ข  6 - 1 0

อุปกรณ์ 1.
2.

3.
4.

บัตรตัวเลข 6-10 
บัตรภาพ 6-10 
กระเป้าผนัง 
ของจริงต่าง ๆ

ข้ันนำ

ขั้นสอน

ขั้นสรุป

1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
2. ครูให้นักเรียนหยิบสิ่งของต่าง  ๆตามจำนวนที่สั่ง
1. ครูให้นักเรียนมาหยิบบัตรที่ควํ่าอยู่บนโต๊ะ
2. ครูให้นักเรียนดูว่ามีเลขอะไรบ้าง ใครตอบไค้ให้ยกมือ
3. ครูให้นักเรียนหลับตา และเอาบัตรตัวเลขไปซ่อนตามที่ต่าง  ๆ ให้ 

นักเรียนช่วยกันหา ถ้าใครหาเจอให้นำมาใส่ที่กระเป้าผนังที่กระเป้า 
ผนัง และเลือกบัตรภาพที่มีจำนวนเท่ากันใส่คู่กัน

ครูและนักเรียนช่วยกันนับบัตรภาพที่นำมาใส่ว่าตรงกับตัวเลขหรือไม่

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2 .  ส ั ง เ ก ต จ า ก ก า ร ส น ท น า แ ล ะ ต อ บ ค ำ ถ า ม
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กิจกรรมที่ 5
จุดประสงค์

อุปกรณ์

ข้ันนำ 

ขั้นสอน

ขั้นสรุป 
กัน

ประเมินผล

รู้จักจำนวน 1-10

1. บัตรจำนวน 1-10
2. ของจริงต่าง ๆ

1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
2. ครูให้นักเรียนทายถึงจำนวนของที่อยู่ในกล่อง
1. ครูให้นักเรียนออกมาหยิบของในกล่องตามต้องการ
2. ครูให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า ของที่เพื่อนหยิบมีกี่อัน
3. ครูให้นักเรียนที่หยิบของเฉลยให้เพื่อนดู และให้ไปหยิบบัตร 

จำนวนตรงกับของที่หยิบ
4. ครูให้นักเรียนทำกันจนครบบัตรจำนวน
1. ครูให้นักเรียนหยิบบัตรจำนวนและเดินไปหาสิ่งของที่กองไว้เท่า

2. ครูและนักเรียนช่วยกันนับจำนวนของจริงกับบัตร

1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม 
2. สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถาม



162

กิจกรรมที่ 6
จุดประสงค์ รู้จักตัวเลข 1-10

1. ตัวเลขพลาสติก 1-10
2. ของจริงต่าง ๆ

ขันนำ

ขั้นสอน

ขั้นสรุป

1. ครูให้นักเรียนทำท่าทางเป็นตัวเลขต่างๆ ตามจินตนาการ
2. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงท่าทางของตัวเลขที่ทำว่าเป็นอย่างไร
2. ครูให้นักเรียนออกมาหยิบตัวเลขพลาสติกในกล่อง ให้นักเรียน 

บอกถึงลักษณะรูปร่างของตัวเลขต่าง ๆ
3. ครูปีดตานักเรียน แล้วให้จับตัวเลขที่อยู่ในกล่องและบอกถึง 

ลักษณะต่าง  ๆ ให้เพื่อนทาย
ครูหยิบตัวเลขให้นักเรียนดูและให้บอกว่าเป็นเลขอะไรบ้าง

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. ส ัง เก ต จ าก ก ารส น ท น าแล ะต อ บ ค ำถ าม
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ก ิจกรรม ท ี่ 7
จดประสงค์ 1. รู้จักตัวเลข 11-15

2. นับจำนวน 11-15

อปกรณ์ 1. ของจริงต่าง ๆ
2. ตะกร้าใส่ของ

ข้ันนำ 1. ครูให้นักเรียนช่วยกันเก็บของในห้อง
2. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้

ขั้นสอน 1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงการเก็บของ
2. ครูให้นักเรียนนับจำนวนของที่เก็บได้
3. ครูให้นักเรียนที่เก็บของได้ 11 , 12 , 13 , 14 และ 15 ชิ้นออกมา

และให้เพื่อน  ๆช่วยกันนับ
ขั้นสรป ครูและนักเรียนช่วยกันนับสิ่งของและแยกเป็นกอง ๆ

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. ส ัง เก ต จ าก ก ารส น ท น าแล ะ ต อ บ ค ำถ าม
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กิจกรรมที่ 8
จุดประสงค์ 1.

2.
ร ู้จ ักต ัว เลข  11-15
เร ียงลำด ับ ต ัว เลข  11-15

อุปกรณ์ 1. บัตรตัวเลข 11-15
2. นิทานเรื่อง “ตัวเลขไปไหน”

ข้ันนำ

ขั้นสอน

ขั้นสรุป

1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
2. ครูเล่านิทานเรื่อง “ตัวเลขไปไหน”
1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงเนื้อเรื่องของนิทานว่าเป็นอย่างไร
2. ครูให้นักเรียนออกมาหยิบบัตรตัวเลขในนิทานที่หายไป 
ครูหยิบบัตรตัวเลขให้นักเรียนดูและช่วยกันนับตัวเลข

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิฉกรรม
2. สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถาม

หมายเหตุ นิทานเรื่อง ตัวเลขหายไปไหน
เป็ดกับไก่เป็นเพื่อนกัน วันหนึ่งทั้งสองคนไปร้านหนังสือที่ตลาด เห็น 
ป็ายประกาศว่า“ใครพบเห็นเลข 11 12 13 14 15 บ้างช่วยพามา

ด่วน”
ทังสองจึงไปตามข่าว พบว่า เลขพวกนี้พากันหนีไป เพราะเจ้าของร้าน 
ได้นาฬิกาเรือนใหม่มา ทังสองคนจึงช่วยเจ้าของร้านตามหา
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กิจกรรมที่ 9
จุดประสงค์ 1.

2.
ร ู้จ ักต ัวเลข 16-20
น ับ จำน วน  16-20

อุปกรณ์ 1. ของจริงต่างๆ
2. ตะกร้าใส่ของ
3. ผ้าปูโต๊ะ

ขันนำ

ขั้นสอน

ขั้นสรุป

1. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้
2. ครูใช้ผ้าคลุมของที่อยู่บนโต๊ะบอกลักษณะของสิ่งของนั้น 

ให้นักเรียนทายว่าคืออะไร
1. ครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมาคลำของบนโต๊ะ และทายว่าของแต่ 

ละอย่างมีกองละกี่ขั้น
2. ครูเปีดผ้าให้นักเรียนดูว่าที่ทายนันถูกต้องหรือไม่ ให้ช่วยกันนับที 

ละกอง และให้ผู้ที่ทายถูกออกมาเป็นคนหยิบของสิ่งนันตามที่นับ
3. ครูถามนักเรียนว่านอกจากของบนโต๊ะแล้ว ยังมีอะไรในห้องอีกที่มี 

จำนวน 16 , 1 7 ,1 8 ,1 9  และ 20 บ้าง
ครูเป็นผู้สรุปถึงสิ่งที่เรียนมาแล้วสำหรับวันนี้

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. ส ัง เก ต จ าก ก ารส น ท น าแล ะต อ บ ค ำถ าม
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ก ิจ กรรม ท ี่ 10
จดประสงค์ 1. รู้จักตัวเลข 16-20

2. เรียงลำดับตัวเลข 16-20

อปกรณ์ 1. บัตรเลข 16-20
2. ตุ๊กตากระดาษ
3. ดอกไม้กระดาษ

ข้ันนำ 1. ครูให้นักเรียนแสดงบทบาทสมมติเป็นตุ๊กตา และดอกไม้ตาม
จำนวน

ที่ครูบอก
2. ครูให้นักเรียนนั่งตามที่กำหนดไว้

ขันสอน 1. ครูให้นักเรียนดูบัตรตัวเลขและนับตุ๊กตาและดอกไม้กระดาษตาม 
ตัวเลข

2. ครูให้นักเรียนออกมาหยิบบัตรตัวเลขและนับจำนวนดอกไม้และ 
ตุ๊กตาให้เท่ากับตัวเลข

ขันสรูป ครูหยิบบัตรตัวเลขให้นักเรียนดูและสรุปสิ่งที่เรียนในวันนี้

ประเมินผล 1 สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2. ส ัง เก ต จ าก ก ารส น ท น าแล ะ ต อ บ ค ำถ าม
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ประวัติผู‘วิจัย

นางสาวสิริชนม์ ปีนน้อย เกิดวันที่ 5 ธันวาคม พ.ศ. 2513 ที่จังหวัดสระบุรี 
สำเร็จการศึกษาปริญญาตรีครุศาสตรบัณฑิต สาขาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ 
สถาบันราชภัฎสวนดุสิต ในปีการศึกษา 2535 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต 
ที่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อ พ.ศ. 2539 ป็จจุบันรับราชการที่โรงเรียนอนุบาลสระบุรี อำเภอ 
เมืองสระบุรี จังหวัดสระบุรี
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