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รายการอ้างอิง

ภาษาไทย

ส่งเสริมการส่งออก,กรม. บทบาทของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ต่ออุตสาหกรรมและการส่งออก. ในรายงาน 
การสัมนาทางวิชาการ, หน้า6-11.28กรกฏาคม 2538. ณ.ศูนย์บริการออกแบบและ 
สมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม.

กิติยวดี บุญช่ือและคณะ. การเรียนเอย่างมีความสุข วารสารครุศาสตร์ 26 ฉบับท่ี 1
(กรกฏาคม-ตุลาคม 2540) : 15 .

เกรียงคักด้ิ เจริญวงคัคักด้ิ. สิกษิตแห่งศตวรรษท่ี 21 แนวคิดปฏิรูปการสิกษาไทย. กรุงเทพ 
มหานคร : ชัดเซสมีเดีย, 2539.

เกรียงคักด้ิ เจริญ1วงคัคักด้ิ. 5 หลักความเป็นเลิศทางการดีกษา. สยามร้ฐ (1 มีนาคม 2540):7.
คณะกรรมการการพัฒนาการเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติ 1 สำนักงาน. แผนพฒันาการเศรษฐกิจและ 

สังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 8 (พ .ศ.2540-2544 ). ฉบับสมบูรณ์รวม 8 ส่วน กรุงเทพมหานคร 
: สำนักพิมพ์พัฒนาหลักสูตร 1 2540.

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ,สำนักงาน. แผนพฒันาการสิกษาแห่งชาติฉบับที่8( พ.ศ.2540 - 
2544) .กรุงเทพมหานคร: อรรถพลการพิมพ์, 2539.

คณะศึกษาโครงการ .การศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัฒน์ ในรายงานการสมัมนาการสกิษาไทยใน
ยุคโลกาภิวัฒน์ .ห น ้า1 - 2 5 .3 พฤศจิกายน 2537.

จรัส สุวรรณเวลา. ร้ือปรับระบบสถาบันอุดมสิกษา กรณีสิกษา:จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาสัย.
กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2539.

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. คู่มือรายวิชาการสิกษาท๋ัวไป .กรุงเทพมหานคร:สำนักพิมพ์จุฬา- 
ลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2541.

แจ๊คลัน มิลล์ 1 ทฤษฏีหลักสูตรอุตสาหกรรมสิลป๋, แปลโดย เปร่ือง กิจรัตนี. กรุงเทพมหานคร:
ศูนย์พัฒนาหนังสือ กรมวิชาการ,2537.

ใจทิพย์ เช้ือรัตนพงษ์. บทบาทและความสำคัญของจุดมุ่งหมายหสักสูตร ประมวลบทความ
หลักสูตร : สาระร่วมสมัย ชุดรวมบทความเล่มท่ี 12 กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์จุฬา- 
ลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 2536.

ใจทิพย์ เช้ือรัตนพงษ์. แนวคิดและวิธีการพัฒนาหลักสูตรอย่างเป็นระบบ .สารพัฒนาหสักสูตร 13 
อันดับท่ี116(มกราคม-มีนาคม 2537) :25-29.
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ชัยอนันต์ สมุทวาณิช . สหวิทยาการกุญแจสู่การสร้างหลักสูตรในยุคโลกานวุ้ฒน์. ในรายงาน 
การสัมมนาทางวิชาการสหวิทยาการหนทางสู่หลักสูตรธรรมศาสตรบัณฑิตยุคใหม่,
หน้า 7- 11 . 22 กุมภาพันธ์2539 .ณ.ห้องประชุมสภามหาวิทยาลัย ตึกโดม ช้ัน 2.

ชาญชัย อาจินสมาจาร และ สุพล ทองคลองไทร. การพัฒนาหน่วยหลักสูตร. สารพัฒนาหลักสูตร 
62 (พฤษภาคม 2530) : 45.

ดนต์ รัตนทัศนีย์ ขบวนการการออกแบบทางตึลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2538 . อัดสำเนา

ถนอมพร เลาหจรัสแสง อินเตอร์เน็ต : เครือข่ายเพ่ือการตึกษา .วารสารครุศาสตร์ 26 ฉบับท่ี 2 
( พฤศจิกายน-กุมภาพันธ์ 2541 ): 55 -  66.

ทองจันทร์ หงลัลดารมภ์. ทิศทางใหม่ของการตึกษาเพ่ีอพฒันาประเทศ การอุดมตึกษากับ 
การพัฒนาประเทศ : การประเมินเธิงวิเคราะห์ และการเสนอทิศทางใหม ่ .
ภาควิชาอุดมตึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 1 2538.

ทบวงมหาวิทยาลัย. รัตกุประสงค์ นโยบายเปา้หมาย มาตราการ เป้าหมายชองแผนอุดมตึกษา 
ระยะยาว(พ.ศ.2533-2547)คณะกรรมการจัดทำแผนอุดมตึกษาระยะยาวทบวง 
มหาวิทยาลัย, 2533.

ทวีศักดิr อ่วมน้อย และพัชรี รัตนพันธ์. การสำรวจความต้องการในการปฏิบัติงานของ 
นกัออกแบบผลิตภณัฑใ์นสถานประกอบการ. มหาวิทยาลัยรังสิต, 2542 .

ทิพวรรณรัตนวงต์. แนวโนม้หลักสูตรสถาบันอุดมตึกษาเอกซนในป ีพุทธศักราช 2545 .
วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต ภาควิชาอุดมตึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย, 2536.

ธรรมปิฎก. การพัฒนาท่ีย๋ังยีน. กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์มูลนิธิโกมลคีมทอง, 2540.
ธรรมปิฎก .จิตวิทยาเพ่ีอการพัฒนาคนตามแนวธรรมชาติ. กรุงเทพมหานคร : สหธรรมิก 1 2539. 
ธีรยุทธ กล่ินสุคนธ์ . โครงสร้างการบริหารงานและภาควิชา. ใบบอกข่าว ฝ่ายประซาสัมพันธ์

มหาวิทยาลัยรังสิต ฉบับท่ี 49 (กรกฎาคม 2540) : 2-3 .
ธีระชัย ปูรณะโชติ. การเรียนการสอนแบบบูรณาการ : ทัศนะของผู้เช่ียวชาญ. วารสารโครงการ 

พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (เมษายน -  มิถุนายน 2540) : 14 -  19.
ธำรง บัวศรี . ทฤษฏีหลักสูตร การออกแบบและการพฒันา . กรุงเทพมหานคร : เอราวัณการ 

พิมพ์, 2531.
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นรนิติ เศรษฐบุตร . สหวิทยาการกุญแจสู่การสร้างหลักสูตร'ในยุคโลกานุวํเ’ฒน์. ในรายงานการ 
สัมมนาทางวิชาการสหวิทยาการหนทางส่หลักสูตรธรรมศาสตรบัณฑิตยุคใหม่,หน้า 2 . 
22 กุมภาพันธ์ 2539 .ณ.ห้องประชุมสภามหาวิทยาลัย ตึกโดม ช้ัน 2.

นาตยา ภัทรแสงไทย . การ'พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ .บทความการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
เอกสารประกอบการสอน 1 2527 : 220-224 .

นิรัช สุดสังข์. การนำเสนอหพักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิตสาขาเทคโนโลยี 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 

ลาดกระบัง. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาค'วิชาคิลปคิกษา บัณฑิตวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2539.

ยุทธนา สมิตะสิริ การคิกษาภับการวิจัยเพ่ืออนาคตของประเทศไทย, กรุงเทพมหานคร 1 2540.
เยาวพา เดชะคุปต์ . การสอนอย่างสร้างสรรค์.ในบทความการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

สำหรับเด็ก, หน้า 204. เอกสารประกอบการสอน.อัดสำเนา
ปลัดทบวงมหาวิทยาลัย, สำนักงาน. ประมวลซ่ือหลักสูตร สาขาวิชาและ'ปริญญาของสถาบัน 

อุดมคิกษาพังภัดทบวงมหาวิทยาพัย. กรุงเทพมหานคร : ทบวงมหาวิทยาลัย ,2538.
ปทีป เมธาคุณวุฒิ. แนวคิดในการพัฒนาหพักสูตร. เอกสารอัดสำเนา, 2528.
ปทีป เมธาคุณวุฒิ การอุดมคิกษาภับการพัฒนาประเทศ : การประเมินเซิงวิเคราะห์และ 

เสนอทิศทางใหม่ ภาควิชาอุดมศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
กรกฎาคม 2528.

ปทีป เมธาคุณวุฒิ การพัฒนารูปแบบหลักสูตรและการเรียนการสอนสาขาคอมพิวเตอร์
ศาสตร์ท่ี'บูรณาการจริยธรรมทางคอมพิวเตอร์.จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 1 2542.

ประกอบ คุปรัตน์ และคณะ. บทบาทสถาบันอุดมคิกษาเอกซน. 2536.
ประคอง กรรณสูตร. สถิติศาสตร์ประยุกต์สำหรับครู .กรุงเทพมหานคร : ไทยวัฒนาพานิช . 2535.
ประหยัด ลักษณะงาม และคณะ คุณลักษณะของผู้'สำเร็จการคิกษาจากวิทยาลัยครูบุรีรัมย์ท่ี 

หน่วยงานต้องการ. 2536. หน้า 176 -  194.
เปร่ือง กิจรัตนิ. หลักสูตรอุตสาหกรรมคิลปื.กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ควอลิพรินท์. 2530.
พจน์ สะเพียรชัย. การอุดมศึกษาไทยในอนาคต. วารสารศรีนครินทรวิโรฒวิจัยและพัฒนา 7 

ฉบับท่ี 2 (เมษายน 2537).
พิชิต เลี่ยมพิพัฒน์ การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม .กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์กระดาษ 

บางปะอิน 1 2518 .
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พิชิต เลี่ยมพิพัฒน์. คุณลักษณะ1ของบัณ1ฑิตสาขา'วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์'อุตสาหกรรมตาม 
ความคิดเห็นของหน่วยงานผู้ใซ้ผู้ผลิต . ภาควิชาศึลปหัตถกรรม คณะอุตสาหกรรม 
สถาบันราชฏัฏพระนคร ,2542.

ไพฑูรย์สินลารัตน์. หลักและวิธีสอนระดับอุดมคิกษา.กรุงเทพมหานคร:ไทยวัฒนาพาณิช จำกัด 
,2524.

ไพฑูรย์สินลารัตน์. “สถานะการคิกษาคิลประดับอุดมศึกษาในประเทศไทย”. รวมบทความเล่ม 
ท่ี 8 คิลปศึกษาศึกษาคิลป.กรุงเทพมหานคร:โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2535.

ไพฑูรย์สินลารัตน์สหวิทยาการสำคัญอย่างไรในยุคปัจจุบัน . ในรายงานการลัมมนาทางวิชา- 
การสหวิทยาการหนทางล่หลักสูตรธรรมศาลตรบัณฑิตยุคใหม่,หน้า31-39.
22 กุมภาพันธ์ 2539 .ณ.ห้องประชุมสภามหาวิทยาลัย ตึกโดม ช้ัน 2.

รังสิต, มหาวิทยาลัย. คู่มีอหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์. คณะศึลปกรรม 1 2535.
รังสิต, มหาวิทยาลัย. แผนพัฒนามหาวิทยาลัยรังสิต พ.ศ.2540-2544 .สำนักงานวิเทศลัมพันธ์ 

,2540.
รังสิต, มหาวิทยาลัย. คู่มิอการศึกษามหาวิทยาลัยรังสิต. ปีการศึกษา 2541. (มป.ท.) 2540.
วันชัย คิริชนะ. การประคันคุณภาพการศึกษาในระดับอุดมศึกษา. เอกสารประกอบการ 

บรรยาย ฝ่ายพัฒนาและวิเทศน์ลัมพันธ์มหาวิทยาลัยรังสิต 1 2539.
วิจิตร วรุตบางกูร ความคิดสร้างสรรค์สำหรับครู .ในบทความการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

สำหรับเด็ก, หน้า 151. เอกสารประกอบการสอน.อัดสำเนา
วิชัย ดิสสระ. การพัฒนาหลักสูตรและการสอน. กรุงเทพมหานคร : สุวีริยาสาลันการ'พิมพ์, 

2535.
วิชัย วงศใหญ่. การเปล่ียนแปลงและการปรับปรุงหลักสูตร. สารพัฒนาหลักสูตร 22 (กรกฎาคม 

2526) : 7-19.
วิชัย วงศใหญ่. กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการสอน ■ มิติใหม่ . กรุงเทพมหานคร :

โอเตียนสโตร์ 2525.
วิชัย วงศใหญ่. กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการสอนภาคปฏิบัติL กรุงเทพมหานคร :

สุวิริยาสาลันการพิมพ์, 2537.
สมชาย ภคภาสวิวัฒน์.สหวิทยาการสำคัญอย่างไรในยุคปัจจุบัน. ในรายงานการลัมมนาทาง 

วิชาการสหวิทยาการหนทางล่หลักสูตรธรรมศาสตรบัณฑิตยุคใหม่,หน้า 40-46 .
22 กุมภาพันธ์2539 .ณ.ห้องประชุมสภามหาวิทยาลัย ตึกโดม ช้ัน 2.
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สมดักดิ้สินธุระเวชญ์. ความคิดสร้างสรรค์ . กรมวิชาการ : กระทรวงศึกษาธิการ, 2540.
สมค์กด สินธุระเวชญ์. เอกสารแนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน. คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 1 2538.
ลันต์ ธรรมบำรุง. หลักสูตรและการบริหารหลักสูตร, กรุงเทพมหานคร:โรงพิมพ์การศาสนา, 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือ 
รายซื่อผู้เชี่ยวชาญผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ในการวิจัย



191

ผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือ 5ท่าน
ซ่ึงเป็นผู้พิจารณาเน้ือหา ความเท่ียง (Validity)lJระกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ ดงต่อ'ไปน้ี

1. ผศ.พิศประไพ สาระศาลิน
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

2. รศ.พิชิต เลี่ยมพิพัฒน์
ผู้ตรวจสอบมาตรฐานหลักสูตรด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ทบวงมหาวิทยาลัย 
และอาจารย์ประจำคณะอุตสาหกรรมดีกษา สถาบันราชฏัฎพระนคร

3. ดร. ล ันต ิ คุณประเสริฐ

อาจารย์ประจำภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

4. อาจารย์พัชรี รัตนพันธุ
อาจารย์ประจำภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

5. อาจารย์อุดมคักดิ้ สาริบุตร
รองคณบดีฝ่ายบริหาร คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง
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รายชี่,อผู้เช่ียวชาญผู้ต'อบแบบส้มภาษณ์ 10 ท่าน

ซอ-สกุล ตำแหน่ง
1. รศ. พิชิต เลี่ยมพิพัฒน์ อาจารย์ประจำคณะอุตสาหกรรมศึกษา สถาบัน 

ราชฏัฏพระนคร / ผู้ตรวจสอบมาตรฐานหลักสูตรด้าน 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ทบวงมหาวิทยาลัย

2. อาจารย์อภิลิทธิ้ ไล่ศัตรูไกล รองคณบดีฝ่ายบริหาร คณะมัณฑนคิลป๋ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร/ผู้ตรวจสอบมาตรฐานหลักสูตร 
ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ทบวงมหาวิทยาลัย

3. ผศ. เสาวเรศ เกตุสุวรรณ อาจารย์ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะมัณฑนคิลป็ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร

4. อาจารย์อุดมศักดิ้ สาริบุตร รองคณบดีฝ่ายบริหาร คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

5. อาจารย์เอกรัตน์ วงษ์จริต อดีตนายกสมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
/ ผู้อำนวยการหลักสูตรออกแบบ ระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลัยรังลิต / นักออกแบบ

6. อาจารย์กิตติสาร วาณิชยานนท์ หัวหน้าภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังลิต

7. ดร.สันติ คณประเส'ริร4 63
อาจารย์ประจำภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

8. อาจารย์พรเทพ เลิศเทวะคิริ อาจารย์ประจำภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

9. อาจารย์อัครเดช อยู่ผาสุข หัวหน้าคณะวิชาออกแบบ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
วิทยาเขตภาคพายัพ

10. ผศ. อรสา จิรภิญโญ อาจารย์ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
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แบบสัมภาษณ์และแบบสอบถามที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
แบบสัมภาษณ์อาจารย์ 
แบบสัมภาษณ์ผู้ประกอบการ 
แบบสอบถามนักศึกษา 
แบบสอบถามบัณฑิต
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^ P
สถานภาพของผู้เร็เยวชาญ :ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์

คำชี้แจง : โปรดพิจารณาข้อความแต่ละข้อตามสภาพความเป็นจริงแล้วทำเครื่องหมาย J  
ลงใน □  ที่ต้องการหริอเติมข้อความลงในช่องว่าง

1.เพศ □ ชาย □ หญ ิง
2 .  อ า ย ุ □ 2 6 -3 0 ป ี □ 3 1 - 3 5 ป ี

□  3 6 - 4 0 ป ี □ 4 1 - 4 5 ป ี

□  4 6 - 5 0  ป ี □  5 0  ป ี ข ึ้นไป

3 .  ว ุฒ ิก า ร ศ ึก ษ า  □ ป ร ิญ ญ า ตริ ส า ข า ......................................

□  ป ร ิญ ญ า โท ส า ข า ...........................................

□  ป ร ิญ ญ า เอ ก  ส า ข า .........................................

□  อ ื่น ๆ ( โ ป ร ด ร ะ บ ุ) ................................................

4 .  ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ด ้า น ก า ร ท ำ ง า น

□  1 -5 ปี □ 6 -1อปี □ 1 1 -1 5 ปี
□  16-20 ปี □  20ปีขึ้นไป

4 . ตำแหน่งทางวิชาการปัจจุบัน
□ ศาสตราจารย์ □ รองศาลตราจารย์
□ ผ ู้ช ่วยศาสตราจารย์ □ อาจารย์

5. ปัจจุบันท่านทำงานในตำแหน่ง หน้าท่ี

5.1สถานที่ ทำงาน (โปรดระบุ)

5.2 ประลบการณ์ในการทำงานของท่าน (โปรดระบุ)
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-

ความคิดเห ็นที่ม ีต ่อการเลือกประสบการณ ์การเร ียนรู้ *

คำ4 แ จ ง  : เน ื่อ งจาก รายว ิชาใน แต ่ล ะห ม วด ต ่างก ็เป ็น รายว ิช าท ี่ม ีค วาม ส ำค ัญ  แต ่เน่ืองจากการจัดหลักสูตร 
ต้องจัดเลือกรายวิชาตามลำดับท่ีสำคัญมากท่ีสุดเท่าน้ัน เพ ราะรายว ิช าถ ูกกำห น ดด ้วยจำน วน  
หน่วยท ิต กร ุณ าใส ่เคร ื่องห มาย y ลงใน ซ ่องท ี่ตรงก ับระด ับความสำค ัญ มากท ี่ส ุด  ถ ึงน ้อยท ี่ส ุดของ 
รายว ิชาในหล ักส ูตรออกแบบผล ิตภ ัณ ฑ ์อ ุตสาหกรรม แบบสหวิทยาการ เพ ื่อให ้สามารถจ ัดหล ักส ูตร 
ได ้ตอบสนองต ่อว ัตถ ุประสงค ์ด ังต ่อไปนื่

วัตถุประสงคิของหลักสตร

1 . เพ ื่อผล ิตน ักออกแบ บ ผล ิตภ ัณ ฑ ์อ ุตสาห กรรมท ี่ม ีความ ร ู้ความส ามารถใน การออกแบ บ ผล ิตภ ัณ ฑ ์ ท ี่คำน ึงการ 
ผสมผสาน ด ้าน ความงามท างส ุนท ร ีย ( A es th e tic s  )ประโยชน์ใช้สอย (F unction) กระบวนการผล ิต 
(P roduction) และการตลาด (M arketing) อ ีกท ั้งย ังส ามารถเช ื่อมโยงความร ู้จากศาสตร ์ใน ห ลายสาขาน ำไป  
ประย ุกต ์ใช ้ให ้เท ิดประโยชน ์ในด ้านว ิชาช ีพออกแบบผล ิตภ ัณ ฑ ์ และการปรับต ัวในล ังคมเทคโนโลยีอนาคต

2 .  เพ ื่อผล ิตน ักออกแบบผล ิตภ ัณ ฑ ์ท ี่เป ็นน ักค ิด  ม ีความค ิดร ีเร ิ่มสร ้างสรรค ์ เพ ื่อนำไปส ่ความสามารถในการ 
แก ้ไขป ัญ ห าและพ ัฒ น าการออกแบ บ ผล ิตภ ัณ ฑ ์ได ้

3. เพ ื่อส ่งเสร ิมให ้บ ัณ ฑ ิตเป ็นผ ู้ม ีค ุณ ธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาช ีพ

รายการ
ลำดับ

ท ี่

1กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ (Humanities) 9
'ะมวลความร้ศ ัลปะตะวันตก (Survey of the Western /

s p i i i  
1.

ประมวลความรู้ศ ัลปะตะวันตก (Survey of the Western Arts) 

ศ ัลป วจ ักษ ์ (Art Appreciation

จริยศาสตร  ์

สุนทรียศาสตร์

อารยธรรมไทย

(Ethics)

(A esthetics)

( Thai Civilization)

ระดับความสำคัญ
(ร;Ipr*
5 4 3 2 1
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รายการ ร r r̂ OS ชระ c CK
ท ี่

c c โร c~ c- r h  h  วว J  1
5 4 3 2 1

1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ (Social Sciences) 9 หน่วยทิต
ค ว าม เท ั่ว ไป ท างจ ิต ว ิท ย า ( G en eral P sy c h o lo g y  )
ค วาม ร ู้ท ั่ว ไป ท างส ังค ม ว ิท ย า ( G enera! S o c io lo g y  )
ค ว าม ร ู้เบ ื้อ งต ้น ท างก ฎ ห ม าย (Introduction to Law)

ความร ู้เบ ื้องต ้นทางเศรษฐศาสตร์ (Introduction to Econom ics)

1.3 กลุ่มว ิช า วิทยาศาสตร์แล ะคอมพิวเตอร์ (Sciences and Mathematics) 10 หน่วยทิต
อ ันตคณ ิตศาสตร ์ (Finite M athematics)

คอมพิวเตอร์เบ ื้องต ้น (Introduction to Computer )
มนุษย ์ก ับส ิงแวดล้อม (Man and Environment)

ความน ่าจะเป ็นและสถ ิต ิ (Probability and Statistics)

เทคโนโลย ีสารลนเทศนละการประยุกต ์H  (Information Technology and Its Applications)

1.4 กลุ่มวิชาภาษา (Language) 12 หน่วย?๒
ภาษาอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน ใ (Foundation English I )

ภ าษ าอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน  2 (Foundation English II )

ภาษาอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน ร (Foundation English III )

ภาษาไท ยเพ ื่อการส ื่อสาร (Thai Language Communication)

1.5 กลุ่มรายวิชาพลสืกษาและนันทนาการ ไม่นบหน่วยทิต
การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประเภทบ ุคคล (Exercise and Sports for the Individual)

การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประเภททม (Team Exercise and Sports)

ส ุนทรียทางดนตรีและการแสดง (Music and Drama Appreciation)

ความค ิดเห ็นและข ้อเสนอแนะ รายว ิช าเพ ิ่ม เต ิม
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ลำดับ
ท ี่

รายการ <ร ใริ*■
°7■ r  05 c (ร

- Wç5 c
i l *5

531 S31
5 4 3 2 1

1 1
วาดเลันเบ้ืองต้น 1 (Basic Drawing 1 )■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ h
วาดเลันเบ้ืองต้น 2 (Basic Drawing II )
ทฤษฏีสี (Theory of Colors)
ออกแบบเบ้ืองต้น 1 (Basic Design 1 )
ออกแบบเบ้ืองต้น 2 (Basic Design II ) . E
เทคนิคการเข้ยนแบบเบ้ืองต้น (Basic Technical Drawing)
วธวจัยทางงานคิลปะและการออกแบบ(Principles of Research for Arts and design)

ประวัติศาสตร์การออกแบบ (History of Design )
จิตรกรรม (Painting)
ประติมากรรม (Sculpture)
ลัญญศาสตร์ (Semiotic)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวดับรายวิชาพนฐานวิชาร็เพ

รายวิชาอ่ืนๆ ท่ีท่านคิดว่าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

*หมายเหตุ รายวิชาเหล่าน้ีผู้วิจัยนำส่วนหนึ่งมาจากรายวิชาพื้นฐานคณะและส่วนหน่ึงได้คัดเลือกมาจาก
หลักสูตรในและต่างประเทศ



198

ระดับความสำคัญ

การออกแบบ 2มิติ 
การออกแบบ 3 มิติ

(Two- Dimension Design) 
(Three- Dimension Design)

1 . ;'  การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 (Industrial Design I) 
รูปทรงและประโยชน์ใช้สอยเบ้ืองต้น 
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตลาหกรรม 2 (Industrial Design II) 
เพ่ิมระบบกลไก
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 (Industrial Design III) 
เคร่ืองอุปโภค เคร่ืองใช้ใฟฟ้านุ ‘
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 (Industrial Design IV)2flâ

IE
๐
CDÇ/วุ้

(Q

การสือสาร การขนส่ง
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5 (Industrial Design V) 

ผลิตภัณฑ์ใหม่ เน้นเชิงวิจัยอิสระ

: ■

การออกแบบเลขนคิลป็ (Graphics Design/ Typography)
การออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Design)
การออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย (Thai Product Design)
การออกแบบท่ีมีการตอบสนอง (Interactive Design)
การออกแบบระบบ (System Design )
ออกแบบปฏิสัมพันธ์ (Interface Design)
คิลปนิพนธ์ ( Senoir Project )
การออกแบบบูรณาการลิงแวดล้อม 

m m  (Integral Approach to Environmental Design)
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวดับรายวิชาชีพ
รายวิชาอ่ืนๆ ท่ีท่านคิดว่าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

ปา
นก

ลา
ง
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รายการลำดับ
ที่

ร
( ะ : C5 3 1ir­is •อ

(ร
1ระ331

5 4 3 2 1

ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)

I

« อ ุ_)
ะ£oJ) (O

๐
cp๐ .CûCD๓

ประวัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (History of Industrial Design)
การยศาสตร์ (Ergonomics)
พืนฐานทางวิศวกรรม (Engineering Principles)
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค

(Marketing and Consumer Behaviour)
การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม

(Industrial Organization and Management)
ลัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Design Seminar)
การวางแผนการผลิต (Product Planning)
ส่ิงแวดล้อม (Environment)
การติดต่อล่ือสาร (Communiction)
ระบบโรงงาน (Manufacturing)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวดับวิชา?เพกลุ่มความรู้
รายวิชาอ่ืนๆ ท่ีท่านคิดว่าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

รายวิชาใดในกลุ่มวิชากลุ่มความร้ท่ีสามารถเช่ือมโยงกันได้
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ลำดับ รายการ ร■ ร่ริ'Tfjl C rG5C5
ท ี่ ร C -5

5 4 3

การสร้างหุ่นจำลอง (Model Making)
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 1 วัสดุพ้ืนฐาน (Materials and Processes I) 
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2 วัสดุสังเคราะห์(Materials and Processes II)

«อุ!)

J.E
ะชุ5ee
CO

การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไ (Industrial Design 
Presentation I) การนำเสนอโดยการพูด เชียนภาพ 
การนำเลนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 (Industrial Design 
Presentation II) การนำเสนอโดยมัลติมีเดีย 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 
(Computer-Aided Industrial Design I) เขียนแบบ 2 มิติ 

คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 
(Computer-Aided Industrial Design II) งาน 3 มิติขันสูง 

การเขียนแบบเทคนิคขันสูง (Advanced Technical Drawing)
การบกวิชาช่าง (Workshop Practice)
การบกงานวิชาชีพ (Professional Training)
การบกปฏิบัติวิชาชีพ ( Professional Practice)
แนวคิดการสร้างภาพประกอบ (Concept Illustration)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวดับวิชาชิเพกลุ่ม,ดักษะ
รายวิชาอ่ืนๆ ท่ีท่านคิดว้าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

น้อยที
สุด
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ท ี่ 5 ร "5
5 4 3 2

การออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ (Metal Product Design)
การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก (Plastic Product Design)
การออกแบบผลิตภัณฑ์ใม้ (Wood Product Design)
ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Design Business )

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวดับกลุ่ม'วิชาเลือก
รายวิชาอ่ืน  ๆ ท่ีท่านคิดว่าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

:หมายเหตุ รายวิชาเหล่าน้ีผ้วิจัยนำส่วนหน่ึงมาจากรายวิชาท่ีเปิดสอนท้ังในประเทศและจากหลักสูตรในต่าง

นอรทิ
สุด
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รายการ |. ไ 1 ; ■ ■ ||11ลำดับ เๆระ C 
c  C  ฐ

JS"

ท ี่ ร ร -ฮ
5 4  3 2 1

เฒฒ' : - " าพัสํเกัlis
กล ุ่มคณ ะมน ุษยศาสตร ์และส ังคมศาสตร ์
การจ ัดการทร ัพยากรมน ุษย ์ (Human R esource M anagem ent)

(Micro Economic)

(Macro Economic)

(Export -Import Marketing)

เศรษฐศาสตร์จ ุลภาค  

เศรษฐศาสตร์มหภาค  

การตลาดเพ ื่อการส ่งออกและน ้าเข ้า 

การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค*
(Marketing and Consum er Behaviour) 

การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม*
(Industrial Organization and M anagement) 

จิตว ิทยาอ ุตสาหกรรม (Industrial Phychology)
III

การจัดการอ ุตสาหกรรมขนาดย่อม (Small S ca le  Industry M anagem ent)

ท ักษะการต ิกษาและพ ัฒ นาตนเอง (Study Skill and Self-Developm ent)

I กล ุ่มคณ ะว ิศวกรรมศาสตร ์และ เทคโนโลย ี
การออกแบบกลไก (M echanism  Design)

หลักการระบบลื่อสาร (Principle of Communication System s)

การออกแบบโครงสร้างเหล ็กและไม ้ (Steel and Timber Design)

วัสดุวิศวกรรม (Engineering Materials )

ภาชนะบรรจุอาหาร (Food Packaging)

กล ุ่ม คณ ะแพ ท ยศาสตร ์และว ิท ยาศาสตร ์ส ุขภาพ
กีฬากับส ังคม (Sport and Society)

กายว ิภ าคศาสตร ์ป ระย ุกต ์ (Applied Anatomy)

การออกแบบอ ุปกรณ ์ทางการแพทย ์ (Medical Instrumentation Design)

เครื่องม ือและอุปกรณ ์การก ีฬ า (Sports Instrumentation)

จ ิตว ิทยาพ ัฒ น าการ (Developm ent Psychology)

แ ฒ
■ É

V r  ;

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะกลุ่มสหวิทยาการต่างกลุ่มคณะ
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ล ำด ับ
รายการ ร

c  Cr  r
ท ี่

5 4

ส าขาส ถ าป ัต ยก รรม

จ ิตว ิทยาส ิงแวดล ้อม ( Environmental Psychology)

การอบรมทัศนศิลใ] (Visual Trainning)

ประวิต ิศาสตรศ ิลปะและสถาป ัตยกรรมไทย (History of Thai Architecture)m ส าขา 'ออกแบ บ ภ ายใน

การออกแบบเครื่องเร ือนสมัยใหม ่ (Modern Furniture Design)

การออกแบบเคร ื่องเร ือนคลาลส ิค (C lassical Furniture Design)

ว ัสด ุและเทคน ิคการก ่อสร้าง (Material and Construction)1c ส าขาน ิเท ศ ค ิล ป ึ .

การออกแบบและจ ัดอ ักษรเบ ื้องต ้น (B asic Lettering and Typography)

แนวคิดสร้างสรรคํในงานศิลปะไทย (C oncept and Creative Thonking เท Thai Art)

การออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Graphic)

การออกแบบที่จ ัดแสดง (Display Design)

ส าขาค ิลป ภ าพ ถ ่าย

การถ ่ายภาพเบ ื้องต ้น (Introduction to Photography)
เท ค น ิค เค ร ื่อ ง ม ือ ถ ่าย ภ าพ (Photographic Tools Techniques)

ก า ร ถ ่าย ภ าพ ใน ฐ าน ะ ภ าพ ป ร ะ ก อ บ (Photography for Illustration)

เ ^ เ แ  สาขาค อม พ ิว เตอร ์'อ าร ์ต

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Survey of Computer Art Applications)

ภาพเคลื่อนไหว 2 ม ิต ิเบ ื้องต ้น ( Intro. To 2D Animation ) If
จิตรกรรม อิเล็คโทรนิค ( Electronic Painting )

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะสหวิทยาการดับต่างสาขาวิชาในกลุ่มคณะศิลปะและการออก
แบบ

ปา
นก

ลา
ง
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: ความค ิด เห็นที่ม ืต ่อการจ ัดประสบการณ ์เร ียนรู้

คำๆ [แจง .■ กรุณาใส่เคร่ืองหมายV ลงในซ่องท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นด้วยของท่านต่อหลักสูตรและการจัด 
ประสบการณ์เรียนรู้ ในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่จัดแบบสหวิทยาการ เพื่อให้สามารถจัด 
หลักสูตร ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหัวข้อต่อไปน้ี

•  ด้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้ เน้ือหาสาระ การเรียน การสอน
•  ด้าน การวัดประเมินผล

ลำดับ
ท

รายการ
ระดับความคิดเห็นด้วย

ร rf  c I
ร ร ■ ร
5 4 3 2

ควรมีเน้ือหาสาระและองค์ความรู้ทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมท่ีเป็นมาตรฐานสากล
ควรจัดให้มีความยืดหยุ่น เปิดกว้าง มิความทันสมัยและเหมาะสมกับสภาพ 
เทคโนโลยีในปัจจุบัน
ควร เน้นการออกแบบท่ีผสมผสานความงามท"งสุนทรีย ( Aesthetics ) 
ประโยชน์ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing)
ควรเน้นผลิตนักออกแบบท่ีเป็นนักคิด ท่ีสามารถแก้ปัญหาและพัฒนาในด้าน 
การออกแบบ

ควรมีการผสมผสานศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ กับศาสตร์ต่างสาขา ท้ัง 
ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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ล ำด ับ
ที่

รายการ
ระด้บความคิดเห็นด้วย
ร C *  £ 

1c  C 1
ระ
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5 4 3 2 1

เนอหาสาระ I  ̂ :.. Iyj
รายวิชาควรเน้นด้านการออกแบบและส่งเสริมกระบวนการด้าน 
ความคิดสร้างสรรค์

รายวิชาควรประกอบไปด้วย วิชาด้านความงามทางสุนทรีย ( Aesthetics) 
ประโยชร!ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing)
รายวิชาควรมีความหลากหลายและมีปริมาณมากพอท่ีจะสามารถเลือกได้ตาม 
ความถนัดและความสนใจ
รายวิชาควรมีการเช่ือมโยงและเอ้ือประโยชน์กันในเน้ือหาสาระ กับรายวิชาท้ัง 
ในสาขาเดียวกัน กับต่างสาขาวิชา

การเรียน
การเรียนเน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลาง
การเรียนควรเปิดกว้างและเชิญวิทยากรท่ีเป็นผู้เช่ียวชาญจากศาลตร็ในหลายๆ 
สาขามาแสดงความคิดเหินหรือให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการออกแบบ 
การเรียนควรส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการเรียนรู้ด้วย 
ตนเอง
การเรียนควรมีการเช่ือมโยงด้านวิชาชีพระหว่างสถาบันการคิกษา 
กับด้านธุรกิจ และสถานประกอบการ 
การเรียนควรเน้นท่ีกระบวนการแก้ปัญหา

การสอน
การสอนแบบเน้นปัญหา
การลอนแบบเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง
การสอนโดยใช้วิธีการระดมความคิด

■ 1
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ลำดับ รายการ ร
C

ท ี่
C“3 C”3

5 4
ก า รส อ น แ บ บ เช ื่อ ม โย งค ว า ม ร ู้ท ั้งท ฤ ษ ฏ ีแ ล ะ ป ฏ ิบ ้ต  อ ย ่างต ่อ เน ื่อ ง  

ก า รส อ น แ บ บ ม โน ท ัศ น ์ (C oncep t)

ก ารส อ น แ บ บ ส ืบ ส อ บ  เน ้น ผ ู้เร ีย น ให ้เก ิด ค ำถ าม

ค วา ม ร ู้ค วา ม  เข ้า ใจ ใน ห ล ัก ก ารอ อ ก แ บ บ

ค วา ม ส าม า รถ ด ้าน ค ว าม ค ิด  ค ิด ร ิเร ิม ส ร ้า งส รรค ์ ค ิด ด ัด แ ป ล ง แ ล ะ ค ิด ว ิเค ราะห ์

ค วา ม ร ู้ใน ด ้า น ก า รห า ข ้อ ม ูล แ ล ะ ก า รค ิด ว ิเค รา ะ ห ์ข ้อ ม ูล เพ ื่อ น ำ ไป พ ัฒ น า แ บ บ  

ประเมินด้านทักษะพิสัย ความสามารถในการปฏิบติงาน สืฑ์รเร■ เ!ร่รllffiliil
ค วา ม ส า ม า รถ แ ล ะ ท ัก ษ ะ ใน ก า รป ฏ ิบ ัต ิงา น

ค วา ม ส าม า รถ ใน ก ารส ร ้า งแ บ บ จ ำล อ งห ร ือ  ผ ล งาน จร ิงท ี่ม ีค ุณ ภ าพ

ค วา ม ส าม า รถ เช ื่อ ม โย งค ว า ม ร ู้แ ล ะ ป ระ ย ุก ต ์ไป ใช ้ป ระ โย ซ น ใน ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ  

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม

ค ว า ม ส า ม า รถ ใน ก า รแ ก ้ป ัญ ห า แ ล ะ พ ัฒ น า ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ได ้ต า ม ค ว า ม ต ้อ งก า รข อ ง  

ตลาด

ประเมินด้านจิตพิสัย ความสนใจ เจตคติ Ipl pps พ^^รร^
ค วา ม ร ับ ผ ิด ช อ บ ใน ห น ้า ท ี่แ ล ะ ต รงต ่อ เวล า

ใฝ ่ร ู้ล ึก ด ้า น ว ิช า ช ีพ แ ล ะ ใฝ ่เร ีย น เพ ื่อ น ำ ไป ส ู่ก า รพ ัฒ น า ต น ให ้ท ัน ต ่อ ค ว า ม ก ้า ว  

ห น ้า ข อ งว ิช า ช ีพ แ ล ะ ก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล งใน ล ังค ม

ใฝ ่ร ู้รอ บ ใน ศ า ส ต ร ์ด ้า น อ ื่น ๆ เพ ื่อ น ำ ไป ส ู่ก า รป ร ับ ด ัว เข ้า ก ับ ล ังค ม เท ค โน โล ย ีใน  

อ น า ค ต ได ้

ก ล ้าค ิด ก ล ้าด ัด ส ิน ใจ

ปา
นก

ลา
ง
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ระดิบความคิดเห็นด้วย

ล ำด ับ รายการ (ร: r ริริ'' & าI? 1c C โ*
£พ'g ü

ที่ ,7- ijjj ร ร ้ ■ รี 
5 4 3

‘ริ 1  
2 1

■ : ! - วิธีการวัดและประเมินผล ■ . ท่ี:. : - ; : ป  3 * 1 ........ร . . . . . . . . . . .1 .....
อ ิง เก ณ ฑ ์ ใช ้เก ณ ฑ ์โด ย เท ีย บ ก ับ ม า ต รา ฐ า น ท ี่ก ำ ห น ด ล ่ว งห น ้า

อ ิงก ล ุ่ม ใช ้เก ณ ฑ ์โด ย  เท ียบ ก ับ  ผ ู้เร ียน ใน กล ุ่ม

อ ิง เก ณ ฑ ์แ ล ะ อ ิงก ล ุ่ม  ใช ้ท ั้ง เก ณ ฑ ์โด ย เท ีย บ ก ับ ผ ู้เร ีย น ใน ก ล ุ่ม แ ล ะ เก ณ ฑ ์

ม า ต รฐ า น ท ี่ก ำห น ด ไว ้ล ่ว งห น ้า

ดูจ า ก ก า รพ ัฒ น า ก า รแ ล ะ ค ว า ม ก ้า ว ห น ้า เฉ พ า ะ บ ุค ค ล

เครื่องมิอทใข้วัดประเมินผล
ก ารส ัง เก ต ส ัง เก ต พ ฤ ต ิก รรม ก ารป ฏ ิบ ัต ิงาน

การบ ัน ท ึก ก า รบ ัน ท ึก พ ฤ ต ิก รรม ใน ระ ห ว ่า งปฏิบัติงาน

แ บ บ ส ำรวจ ส ำ รวจ ข ั้น ต อ น ก า รป ฏ ิบ ัต ิงาน

แ บ บ ส อ บ ถ าม แบบลอบถามว ัดความลนใจ เจอตคติ และความค ิดต ่างๆ . ท่ีท่ีแ
แบ บ ท ด ส อบ แบบทดสอบ ข ้อลอบเพ ื่อว ัดความ! และส์มฤทธิผลทางการเร ียน

แ บ บ ส ัม ภ า ษ ณ ์ ส ัม ภ า ษ ณ ์เพ ื่อ รว บ รว ม ค ว า ม ! ข ้อ ค ิด เห ็น ป ัญ ห า

ค ว า ม ค ิด เห ็น แ ล ะ ข ้อ เส น อ แ น ะ ด ้า น ก า ร ป ร ะ เม ิน ผ ล
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ

ด้าน'ว้ตถประสงค์ หสักสูตร
จ า ก ก า รล ัง เค รา ะ ห ์ป ร ัช ญ า ก า รส ืก ษ า ฃ อ งส ถ า บ ัน  ห ล ัก ก ารอ ุด ม ค ิก ษ า  ส ภ าพ ล ังค ม  งาน ว ิจ ัย  แ ล ะแน วค ิด  

แ บ บ ส ห ว ิท ย า ก า รท ำ ให ้ได ้ว ัต ถ ุป ระ ส งค ์ข อ งห ล ัก ส ูต ร  แ ต ่ล ะด ้าน  ด ังต ่อ ไป น ี้

•  ด้านทักษะพิสัย
1 . เพ ื่อ ผ ล ิต น ัก อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม ท ี่ม ีค ว า ม ร ู้ค ว า ม ส า ม า รถ ใน ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ ท ี่ค ำ น ึงก า ร  

ผ ส ม ผ ส า น ด ้า น ค ว า ม งา ม ท า งส ุน ท ร ีย  ( A e s th e tic s  )ป ระ โย ช น ์ใช ้ส อ ย  (Fun c tion ) ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต  

(P ro d u c tio n ) แ ล ะก ารต ล าด  (M arke ting ) อ ีก ท ั้ง ย ังส า ม า รถ เช ื่อ ม โย งค ว า ม ร ู้จ า ก ศ า ส ต ร ์ใน ห ล า ย ส า ข า น ำ ไป  

ป ระ ย ุก ต ํใช ้ให ้เก ิด ป ระ โย ช น ์ใน ด ้า น ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ แ ล ะ ก า รป ร ับ ต ัว ใน ล ังค ม เท ค โน โล ย ีอ น าค ต

□ เห ็น ด ้ว ย  □ ไม ่เห ็น ด ้วย

□ ค วรป ร ับ ป ร ุง  ห ร ือ เพ ิ่ม เต ิม .......................................................................................................

•  ด้านพุทธิพิสัย
2 . เพ ื่อ ผ ล ิต น ัก อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ท ี่เป ็น น ัก ค ิด  ม ีค ว า ม ค ิด ร ีเร ิ่ม ส ร ้า งส รรค ์ เพ ื่อ น ำ ไป ส ่ค ว า ม ส า ม า รถ ใน ก า ร  

แ ก ้ไข ป ัญ ห าแ ล ะ พ ัฒ น าก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ได ้

□ เห ็น ด ้ว ย  □ ไม ่เห ็น ด ้วย

□ ค วรป ร ับ ป ร ุง  ห ร ือ เพ ิ่ม เต ิม .......................................................................................................

•  ด้านจิตพิสัย
3. เพ ื่อ ส ่ง เส ร ิม ให ้บ ัณ ฑ ิต เป ็น ผ ู้ม ีค ุณ ธ รรม  จ ร ิยธรรม  แ ล ะจรรย าบ รรณ ใน ว ิช าช ีพ

□ เห ็น ด ้ว ย  □ ไม ่เห ็น ด ้วย

□ ค วรป ร ับ ป ร ุง  ห ร ือ เพ ิ่ม เต ิม .......................................................................................................

ด้านการเลือกประสบการณ์เรียนรู ้
รูปแบบหสักสูตร

1 จ า ก ค ว า ม จ ำ เป ็น ท ี่น ัก อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์จ ำ เป ็น ต ้อ ง ร ู้ก ว ้า งข ว า งใน ศ า ส ต ร ์อ ื่น ท ี่เก ี่ย ว ช ้อ งท ัง ใน ด ้า น  

ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์ล ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ ว ิท ย าศ าส ต ร ์แ ล ะ เท ค โน โล ย ี ร ูป แ บ บ ห ล ัก ส ูต รส ห ว ิท ย า ก า รช ่ว ย ท ำ ให ้ม ีค ว า ม ร ู้ท ี่ 

ก ว ้า งข ว า งข ึ้น  ท ่า น ค ิด ว ่า ร ูป แ บ บ ก า รจ ัด ห ล ัก ส ูต ร  ค วรเป ็น แ บ บ ใด  (เล ือ ก เพ ีย งไ ห ัวข ้อ  )

□  แบบท ี่ 1 จ ัด ส ห ว ิท ย า ก า รใน ห ม ว ด ว ิช า ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม

□  แบบท ี่ 2 จ ัด ส ห ว ิท ย า ก า รก ับ ต ่า งก ล ุ่ม ค ณ ะ  -ก ล ุ่ม ค ณ ะ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ล ังค ม ศ า ส ต ร ์

-ก ล ุ่ม ค ณ ะ ว ิศ ว ก ร ร ม ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ เท ค โน โล ย ี 

-ก ล ุ่ม ค ณ ะ แ พ ท ย ์ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์ส ุข ภ า พ

□  แบบท ี่ 3 จ ัด ส ห ว ิท ย าก า รใน ก ล ุ่ม ค ณ ะ ค ิล ป ะ แ ล ะ ก ารอ อ ก แ บ บ

ส า ข า ส ถ า ป ัต ย ก ร ร ม /ส า ข า อ อ ก แ บ บ ภ า ย ใน /ส า ข า อ อ ก แ บ บ น ิเท ศ ค ิล ป ็/  

ส าข าค ิล ป ะภ าพ ถ ่า ย  /ส าข า ค อ ม พ ิว เต อ ร ์อ าร ์ต

□  แบบท ี่ 4 จ ัด ท ั้ง แ บ บ ท ี่1 2 และ 3 ร ่วม ก ัน
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□  แบ บ อ ื่น ๆ  ( โ ป ร ด ร ะ บ ุ) ..............................................................................................................................

2 ถ ้าจ ัด ส ห ว ิท ย า ก า รใน ห ม ว ด ว ิช า ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  ท ่า น ค ิด ว ่า ค ว รจ ัด โด ย ว ิธ ีใด

□ ส ห ว ิท ย า ก า รใน เน ื้อ ห า รา ย ว ิช า  โด ย เช ื่อ ม โย ง เน ื้อ ห า บ า งรา ย ว ิช า เข ้า ด ้ว ย ก ัน

□  ส ห ว ิท ย า ก ารก ระ บ ว น ว ิช า  โด ย ส ร ้า งว ิช า ให ม ่โด ย น ำ ห ล า ย ๆ ว ิช า ม า รว ม ก ัน

□  ว ิธ ีอ ื่น ๆ  ( โ ป ร ด ร ะ บ ุ) ..............................................................................................................................

3. ก ารจ ัด ก ล ุ่ม ว ิช า ส ห ว ิท ย า ก า รก ับ ต ่า งก ล ุ่ม ค ณ ะ ห ร ือ ใน ก ล ุ่ม ค ณ ะ ค ิล ป ะ แ ล ะ ก า รอ อ ก แ บ บ  

ค วรจ ัด ใน ก ล ุ่ม ห ม วด ว ิช า ใด

□ ห ม ว ด ว ิช า พ ื้น ฐ า น ว ิช า ช ีพ  □ ห ม วด ว ิช า ช ีพ  □ ห ม วด ว ิช า เล ือ ก

□ ห ม ว ด ว ิช า เล ือ ก เส ร ี □ จ ัด แ ย ก เฉ พ า ะ ก ล ุ่ม ส ห ว ิท ย า ก า ร

4. ก า ร เล ือ ก ป ระ ส บ ก า รณ ์เร ีย น ร ้ใน  ก ล ุ่ม ส ห ว ิท ย าก ารค วร

□  ก ำห น ด ห น ่วย ท ิต  แ ล ะ ให ้น ัก ค ิก ษ า เล ือ ก เร ีย น ต า ม ค วาม ส น ใจ

□  ก ำห น ด รา ย ว ิช า ให ้น ัก ค ิก ษ า เร ีย น ต า ม ท ี่ค ณ ะ ก ำ ห น ด ไว ้เท ่า น ั้น

□  ม ีท ั้ง รา ย ว ิช าท ี่ค ณ ะ ก ำห น ด แ ล ะ ราย ว ิช า ให ้เล ือ ก

□  อ ื่น ๆ ..................................................................................................................................................

5. ก า รน ำ เส น อ ห ล ัก ส ูต รใน แ น ว ท า งส ห ว ิท ย า ก า ร  ซ ึ่ง เป ็น เร ีย น ร ู้ใน ห ล า ย ส า ข า ว ิช า ผ ส ม ผ ส า น ก ัน  ( ห ม า ย ถ ึงก า ร  

เร ีย น ร ู้ใน ศ าส ต ร ์ด ้าน อ ื่น เพ ิม เต ิม  จ าก ก ล ุ่ม ค ณ ะอ ื่น ) ท ่าน ค ิด ว ่า  ค ว า ม ร ู้ใน ศ า ส ต ร ์ด ้า น อ ื่น ๆ จ า ก ก ล ุ่ม ค ณ ะ ใด ต ่อ ไป  

น ี้ท ี่เอ ื้อ ป ระ โย ช น ์ก ับ ศ า ส ต ร ์ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ม า ก ท ี่ส ุด (เร ีย ง ต า ม ล ำ ด ับ 1 2 3 4 )

□  ก ล ุ่ม ค ณ ะ แ พ ท ย ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์ส ุข ภ า พ  □  ก ล ุ่ม ค ณ ะ ว ิศ วก รรม ศ าส ต ร ์แ ล ะ เท ค โน โล ย ี

□  ก ล ุ่ม ค ณ ะ ค ิล ป ะ แ ล ะ ก า รอ อ ก แ บ บ  □  ก ล ุ่ม ค ณ ะ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ล ังค ม ศ า ส ต ร ์

6 .รา ย ว ิช า ใด ท ี่ท ่า น ค ิด ว ่า ม ีแ น ว โน ้ม ค ว า ม ส ำ ค ัญ ก ับ ศ า ส ต ร ์ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม ใน อ น า ค ต  5- 

1 0 ป ีข ้า งห น ้า ม า ก ข ึ้น  (เล ือ ก เพ ีย งข ้อ เด ีย ว )

□  อ อ ก แ บ บ ป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์ (In te rface  D es ign) □ ส ิ่ง แ ว ด ล ้อ ม  (E n v iro n m e n ta l)

□  อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ (P ro d u c t D es ign) □ เท ค โน โล ย ี (T e c h n o lo g y )

□  ก ารอ อ ก แ บ บ ระบ บ  (Sys tem  D esign ) □ ระ บ บ โรงงา น  (M a n u fa c tu rin g )
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ด้านการเลึอกประสบการณ์เรียนร'

ด้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้ 1 !

ด้านการประเมินประสบการณ์เรียนรู้

ข้อเสนอแนะอื่นๆ
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ข้อเสนอแนะด้านรูปแบบการจัดหสู้กสูตร ู ค วรเป ็น แบ บ ใด

□  แบบท ี่ 1 จ ัด ส ห ว ิท ย า ก า รใน ห ม ว ด ว ิช า ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม

□  แบบท ี่ 2 จ ัด ส ห ว ิท ย า ก า รก ับ ต ่า งก ล ุ่ม ค ณ ะ  -ก ล ุ่ม ค ณ ะ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ส ังค ม ศ า ส ต ร ์

-ก ล ุ่ม ค ณ ะ ว ิศ ว ก ร ร ม ศ า ส ต ร ์ แล ะ เท ค โน โล ย ี 

■ กล ุ่ม ค ณ ะแพ ท ย ์ศ าสต ร ์และว ิท ยาศ าสต ร ์ส ุขภ าพ

□  แบ บ ท ี่ 3 จ ัด ส ห ว ิท ย าก า รใน ก ล ุ่ม ค ณ ะ ค ิล ป ะ แ ล ะ ก ารอ อ ก แ บ บ

ส าข าส ถ าป ัต ย ก รรม  / ส าข าอ อ ก แ บ บ ภ าย ใน  /ส า ข า อ อ ก แ บ บ น ิเท ศ ค ิล ป ็/ 

ส าข าค ิล ป ะภ าพ ถ ่า ย  /ส าข า ค อ ม พ ิว เต อ ร ์อ าร ์ต

□  แบ บ อ ื่นๆ

ผ ู้ว ิจ ัย ข อ ข อ บ พ ระ ค ุณ เป ็น อ ย ่า งส ูง  ท ี่ช ่ว ย ก ร ุณ า ให ้ข ้อ ค ิด เห ็น แ ล ะ ข ้อ เส น อ แ น ะ ท ี่เป ็น ป ระ โย ช น ์



รป
แบ

บส
หว

ิทย
าก

าร

1 1 1 1
แ บ บ  ส*ม ภ า ษ ณ ์  เ พ ี 1 อ ก า ร  ว ิ จ ั ย

ส 0า ห ร ั บ  อ า จ  า ร ย ์  ผ ุ11ไÿ อ น
งานวิจัยเรื่อง:การนำเสนอหลักสูตรสิลปกรรมศาสตรบ'ณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม

■  เพ ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ม ีค ว า ม / 'ล ึก ซ ึ้ง ใ น ศ า ล ต ร ์ด ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม
■  ส า ม า ร ถ โ ย ง ค ว า ม ร ู้ใ น ต ำ ร า แ ล ะ ท ฤ ษ ฎ ีไ ป ส ู่ก า ร ป ฏ ิบ ต ิไ ด ้
■  เ พ ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ไ ด ้น ัก อ อ ก แ บ บ ท ี่ม ีค ว า ม ร ู้ก ว ้า ง ล า ม า ร ถ ผ ส ม ผ ส า น ศ า ส ต ร ์ต ่า ง ส า ข า  

อ ัน ได ้แ ก ่ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์ ส ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์เท ค โ น โ ล ย ี
ก ับ ศ า ส ต ร ์ด ้า น ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม ใ น ส ัก ษ ณ ะ ข อ ง ส ห ว ิท ย า ก า ร

แ บ บ ส ัม ภ า ษ ณ ์น ี้แ บ ่งอ อ ก เป ็น  4  ตอน ด ังน ี้
ตอนท ี่ 1. ส ถ า น ภ า พ แ ล ะ ค ว า ม ค ิด เห ็น
ตอนท ี่ 2. ค วา ม ค ิด เห ็น ท ี่ม ีต ่อ ก า ร เล ือ ก ป ระ ส บ ก า รณ ์เร ีย น ร ู้
ตอนท ี่ 3. ค วา ม ค ิด เห ็น ท ี่ม ีต ่อ ก า รจ ัด ป ระ ส บ ก า รณ ์เร ีย น ร ู้
ตอน ท ี่ 4. ค วา ม ค ิด เห ็น แ ล ะ ข ้อ เส น อ แ น ะ เพ ิ่ม เต ิม

อาจารย ์ท ี่ปร ึกษาว ิทยาน ิพนธ ์ ผศ. ดร. ส ุล ัก ษ ณ ์ ศรีบุ'รึ 
ผู้วิจัย นางสาว สิริเพ็ญ ธนานันทกิจ

ภาคว ิชาศ ิลป ศ ึกษ า คณ ะคร ุศาสตร ์ จ ุฬ าลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย
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สถานภาพของอาจารย์ : ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์

คำชีแจง : โปรดพิจารณาข้อความแต่ละข้อตามสภาพความเป็นจริงแล้วทำเครื่องหมาย J  
ลงใน □  ท่ีต้องการหรือเติมข้อความลงในช่องว่าง

1. เพศ
2. อายุ

□  ชาย □  หญิง
□  26-30ปี □  31-35ปี
□  36-40 ปี □  41-45ปี
□  46-50 ปี □  50 ปี ข้ึนไป

3.วุฒิการศึกษา □  ปริญญาตรี สาขาวิชา
□  ปริญญาโท สาขาวิชา.
□  ปริญญาเอก สาขาวิชา
□  อื่นๆ( โปรดระบุ)............

4. ตำแหน่งทางวิชาการปัจจุบัน
□ ศาสตราจารย์ □ รองศาสตราจารย์
□ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ □ อาจารย์

ประจำภาควิชา ................................ คณะ...................................... สถาบัน
5. ประสบการณ์ด้านการสอน

□  1-5ปี □  6-1อปี □  11-15 ปี
□  16-20 ปี □  20ปีฃ้ึนไป 

ปัจจุบันท่านสอนในรายวิชา(โปรดระบุ)

ประลบการณ์ในการทำงานด้านอื่น (โปรดระบุ)
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ความคิดเห็นที่มีต่อการเลือกประสบการณ์การแยนรู้ ■:

คำช้ีแจง : เน ื่อ งจ า ก รา ย ว ิช า ใน แ ต ่ล ะ ห ม ว ด ต ่า งก ็เป ็น รา ย ว ิช า ท ี่ม ีค ว า ม ส ำ ค ัญ  แ ต ่เนื่องจากการจัดหลกสูตร 
ต้องคัดเลีอกรายวิชาตามลำดับที่สำดัญมากที่สุดเท่านั้น เพ รา ะ รา ย ว ิช า ถ ูก ก ำ ห น ด ด ้ว ย จ ำ น ว น  

ห น ่วย ท ิต  ก ร ุณ าใส ่เค ร ื่อ งห ม าย  V ล งใน ช ่อ งท ี่ต รงก ับ ระค ับ ค ว าม ส ำ ค ัญ ม าก ท ี,ส ุด ถ ึงน ้อ ย ท ี่ส ุด ข อ ง  

รา ย ว ิช า ใน ห ล ัก ส ูต รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ก ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  แ บ บ ส ห ว ิท ย าก าร เพ ื่อ ให ้ส าม า รถ ล ัด ห ล ัก ส ูต ร  

ได ้ต อ บ ส น อ งต ่อ ว ัต ถ ุป ระ ส งค ์ด ังต ่อ ไป น ี้

วัตถุประสงคิของหลักสตร

1 . เฟ ือ ผ ล ิต น ัก อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม ท ีม ีค ว า ม ร ู้ค ว า ม ส า ม า รถ ใน ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ ท ีค ำน ึงก า ร  

ผ ส ม ผ ส า น ด ้า น ค ว า ม งา ม ท า งส ุน ท ร ีย  ( A e s th e tic s  )ป ระโยซา!ใช ้สอย  (Func tion ) ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต  

(P rod u c tion ) แล ะก ารต ล าด  (M a rke ting ) อ ีก ท ั้ง ย ังส า ม า รถ เช ื่อ ม โย งค ว า ม ร ู้จ า ก ศ า ส ต ร ์ใน ห ล า ย ส า ข า น ำ ไป  

ป ระ ย ุก ต ํใช ้ให ้เท ิด ป ระ โย ช น ์ใน ด ้า น ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ แ ล ะ ก ารป ร ับ ต ัว ใน ล ังค ม เท ค โน โล ย ีอ น าค ต

2 . เพ ื่อ ผ ล ิต น ัก อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ท ี่เป ็น น ัก ค ิด  ม ีค ว า ม ค ิด ร ีเร ิ่ม ส ร ้า งส รรค ์ เพ ื่อ น ำ ไป ส ู่ค ว า ม ส า ม า รถ ใน ก า ร  

แ ก ้ไข ป ัญ ห าแ ล ะ พ ัฒ น าก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ได ้

3. เพ ื่อ ส ่ง เส ร ิม ให ้บ ัณ ฑ ิต เป ็น ผ ู้ม ีค ุณ ธ รรม  จร ิย ธรรม  แ ล ะจรรย าบ รรณ ใน ว ิช าช ีพ

ระดับความส์าดัญ

ลำดับ
ท ี

รายการ ร ริริ'•เระc c r* r  ÎZ z

5 4

resc5"ร
3

ระr- 1 ■»*= รู ริ]

2 1
บ:

1.1กลุ่มวิชามนุษยศา
ประมวลความรู้ศ ิลปะตะวันตก (Survey of the Western Arts)

ศ ิลป ว ิจ ักษ ์ (Art Appreciation

จริยศาสตร ์ (Ethics)

ส ุนทรียศาสตร์ (A esthetics)

อารยธรรมไทย ( Thai Civilization)
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ระดับความสำคัญ

ล ำด ับ
ท ี่

รายการ J .  1 ร
ç  Ç ฐ ฐ
ร  5  “5 an1
5 4 3 2 1

1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตเ (Social Sciences) 9หน่วยทิต i

ค ว าม ร ู้ท ั่ว !ป ท างจ ิต ว ิท ยา ( G en era l P sy c h o lo g y  )

ค ว าม ร ู้ท ั่ว โป ท างส ์งค ม ว ิท ย า ( G eneral S o c io lo g y  )

ค ว าม ร ู้เบ ื้อ งต ้น ท างก ฎ ห ม าย (Introduction to Law)

ความร ู้เบ ื้องต ้นทางเศรษฐศาสตร์ (Introduction to Econom ics)

I i î i f i ’ 1.3 กล่มวิชาวิทยาศาสตร์และคอมพิวเตอร์ (Sciences and Mathematics) 10 หน่วยทิต5

อ ันตคณ ิตศาสตร ์ (Finite Mathematics)

คอมพิวเตอร์เบ ื้องต ้น (Introduction to Computer )

มน ุษย ์ก ับลงแวดล ้อม (Man and Environment)

ความน ่าจะเป ็นและสถ ิต ิ (Probability ana Statistics)

เท คโนโลย ีสารสนเทศและการประย ุกต ้ใเ (Information Technology and its Applications)

1.4 กลุ่มวิชาภาษา (Language) 12 หน่วยทิต แ

ภ าษ าอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน 1 (Foundation English I )

ภ าษ าอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน  2 (Foundation English II )

ภาษาอ ังกฤษพ ื้น ฐาน ร (Foundation English III )

ภาษาไทยเพ ื่อการพ ื่อสาร (Thai L anguage Communication)
.V: น-- . -V

พ่ิ('-พ่ิ;!วฺ;พ่ิพ่ิ■ ■ พ 1.5 กลุ่มรายวิชาพลศึกษาและนันทนาการ ไม่นับหน่วยทิต 11
การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประเภทบ ุคคล (Exercise and Sports for the Individual) S i
การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประเภทที่ม (Team Exercise and Sports)

ส ุนทรียทางดนตรีและการแสดง (Music and Drama Appreciation)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ รายวิชาเพิ่มเติม
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ท ี่

ระดับความสำคัญ

ลำดับ
รายการ JS5'ไระ

r©C5
ว่3 à̂ 3

3  2
■

ว า ด เล ัน เบ ื้อ งต ้น  1 

ว า ด เล ัน เบ ื้อ ง ต ้น 2

(B asic  D raw ing  I ) 

(B asic  D raw ing  II ) ■ า เ

ทฤษฎีสิ (T he o ry  o f C o lors)

ออกแบบเบื้องต้น 1 (B asic  D esign I )

อ อ ก แ บ บ เบ ื้อ งต ้น  2 (B asic  D esign II )

เท ค น ิค ก า ร เซ ีย น แ บ บ เบ ื้อ งต ้น (B asic  T e ch n ic a l D raw ing )

วธวจยทางงานคิลปะและการออกแบบ(Principles of Research for Arts and design) if  §1
ป ระ ว ัต ิศ าส ต ร ์ก ารอ อ ก แ บ บ (H is to ry  o f D esign )

จ ิต รก รรม (P a in ting )

ประติมากรรม (S cu lp tu re ) : 111Wm เ ร ่^ !
ส ัญ ญ ศ า ส ต ร ์ (S em io tic )

I I I *

ความค ิดเห ็นและข ้อเสนอแนะเก ี่ยวก ับรายว ิชาพ ื้นฐานว ิชาร ิ!พ

รายวิชาอื่นๆ ท่ีท่านคิดว่าควรบรรจุในหลักสูตร นอกเหนือจากรายวิชาในรายการข้างต้น

*หมายเหตุ รายวิชาเหล่าบื้ผู้วิจัยนำส่วนหนึ่งมาจากรายวิชาพื้นฐานคณะและส่วนหนึ่งได้คัดเลือกมาจาก
หลักสูตรในและต่างประเทศ

น้อ
รที

สุด
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รายการ
ร

ร15ะ

เะดับครามสำคัญ

1C ■' r~ C พเฒ; • c- §1 531
' 5 4 3 2

3.กล่มวิชาเพ* *■ ก ารอ อ ก แ บ บ  2ม ิต ิ (Tw o - D im ens ion  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ  3 ม ิต ิ (T h re e - D im e ns ion  D esign)

;v
ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  1 (Ind us tria l D esign I) 

ร ูป ท รงแ ล ะ ป ระ โย ช น ใช ้ล อ ย เบ ื้อ งต ้น

ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  2 (Ind us tria l D esign II) 

เพ ิ่ม ระบ บ ก ล ไก
<OJ>5.Jะ)

ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  3 (Ind us tria l D esign III) 

เค รอ งอ ุป โภ ค  เค ร ื่อ งใช ้ไฟ ฟ ้า

. 2 .Ec)
ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  4 (In d us tr ia l D esign IV) 

ก า รส ือ ส า ร  การข น ส ่ง
Ë)

1
ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  5 (Ind us tria l D esign V) 

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ให ม ่ เน ้น เซ ิงว ิจ ัย อ ิส ระ

E ก ารอ อ ก แ บ บ เล ข น ค ิล ป ็ (G ra p h ics  D es ig n / Typ o g ra p hy )

๐0 ก ารอ อ ก แ บ บ น ิท รรศ ก า ร  (E xh ib ition  D esign)
</>

c 5 ‘ ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์เอ ก ล ัก ษ ณ ์ไท ย  (Tha i P ro d u c t D esign)
D

ก ารอ อ ก แ บ บ ท ีม ีก ารต อ บ ส น อ ง  (In te ra c tive  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ ระบ บ  (Sys tem  D es ign  )
อ อ ก แ บ บ ป ฏ ิล ัม พ ัน ธ ์ (In te rface  D esign)

ค ิล ป น ิพ น ธ ์ ( S e n o ir P ro jec t )
ก ารอ อ ก แ บ บ บ ูรณ าก า รส ิงแ ว ด ล ้อ ม

(In te g ra l A p p ro a c h  to E n v iro nm e n ta l D esign)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวเาบรายวิชาร็เพ
ราย ว ิช า อ ื่น ๆ  ท ี่ท ่า น ค ิด ว ่า ค ว รบ รรจ ุใน ห ล ัก ส ูต ร  น อ ก เห น ือ จ า ก รา ย ว ิช า ใน รา ย ก า รข ้า งต ้น

น้อย
ทสุด
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
ท ี่

รายการ ร
C 1C รุอุ S'■ fCX <rน ■ ร ริ! 1

5 4 3 CM 1

I
ร ุ0วุ_)
E

£oJ)ç

b๐
CD
Q- (๐  CD cท

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า งส รรค ์ (C rea tiv ity )

ป ระ ว ัต ิก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม (H is to ry  o f Industria l D esign)

ก า รย ศ า ส ต ร ์ (E rg on om ic s)

พ ื้น ฐ าน ท างว ิศ วก รรม (E n g ine e ring  P rinc ip les)

ก ารต ล าด แ ล ะ พ ฤ ต ิก รรม ผ ู้บ ร ิโภ ค

(M a rke ting  and  C o n su m e r B ehav iou r)

ก ารจ ัด แ ล ะ บ ร ิห า รงา น อ ุต ส า ห ก รรรม

(Ind us tria l O rg an iza tio n  and  M an ag e m en t) 

ส ัม ม น า ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  (Ind us tria l D esign S em ina r)

ก า รว างแ ผ น ก า รผ ล ิต (P ro d u c t P lann ing )

ส ิ่งแ วด ล ้อ ม (E n v iron m en t)

ก ารต ิด ต ่อ ส ื่อ ส า ร (C om m u n ic tio n )
- . I l

ระ บ บ โรงงา น (M a nu fa c tu ring )

ค วาม ค ิด เห ็น แ ล ะข ้อ เส น อ แ น ะเก ี่ย ว ด ับ 'ว ิช าช ็เ'พ ก ล ุ่ม ค ว าม ร ู้
ราย ว ิช า อ ื่น ๆ  ท ี่ท ่า น ค ิด ว ่า ค ว รบ รรจ ุใน ห ล ัก ส ูต ร  น อ ก เห น ือ จ าก ราย ว ิช า ใน ราย ก ารข ้า งต ้น

รา ย ว ิช า ใด ใน ก ล ุ่ม ว ิช า ก ล ุ่ม ค ว า ม ร ูท ี่ส า ม า รถ เช ื่อ ม โย ง ภ ัน ได ้



วิซากล่มทักษะ Skill

รายการ

B MWÈÈ
ก ารส ร ้า งห ุ่น จ ำล อ ง (M ode l M aking )

ว ัส ด ุแ ล ะ ก รรม ว ิธ ีก า รผ ล ิต  1 ว ัส ด ุพ ืน ฐ า น  (M a te ria ls  and  P ro ce sse s  I) 

ว ัส ด ุแ ล ะ ก รรม ว ิธ ีก า รผ ล ิต  2 ว ัส ด ุส ัง เค รา ะ ห ์ (M a te ria ls  and P ro ce sse s  II)

ก า รน ำ เส น อ งา น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม 1 (Ind us tria l D esign 

P re sen ta tio n  I) ก ารน ำ เส น อ โด ย ก ารพ ูด  เข ียน  ภ าพ  

ก ารน ำ เส น อ งาน อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  2 (Ind us tria l D esign 

P re sen ta tio n  II) ก าร ,นำเลนอ'โดยม 'สต ิม ิเด ีย  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เพ ื่อ ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  1 

(C o m p u te r-A id e d  Ind ustria l D es ign  I) เข ียน แบ บ  2 ม ิต ิ 

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เพ ื่อ ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  2

(C o m p u te r-A id e d  Industria l D esign II) งาน  3 ม ิต ิข ัน ส ูง

ก ารเข ีย น แ บ บ เท ค น ิค ช ั้น ส ูง (A d van ce d  T e ch n ic a l D raw ing )

การ'ผ ึเก'วิชาช่าง (W o rksh op  P rac tice )

การผ ึเกงานว ิชาช ีพ (P ro fess ion a l T ra in ing )

ก าร'ฝ ืกป ฏ ิบ ัต ิว ิชาช ีพ ( P ro fess iona l P rac tice )

แ น วค ิด ก ารส ร ้า งภ าพ ป ระก อ บ (C o n c e p t Illus tra tion )

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวกบวิชาดูพกลุ่มทักษะ
รา ย ว ิช า อ ี่น ๆ  ท ี่ท ่า น ค ิด ว่าค วรบ รรจ ุใน ห ล ัก ส ูต ร  น อ ก เห น ือ จ า ก รา ย ว ิช า ใน รา ย ก า รข ้า งต ้น
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ท ี่

รายการ
ลำดับ

ระดับความสำคัญ

5 4 3 2 1

ก ารอ อ ก แ บ บ เค ร ื่อ งป ระด ับ (Jew e lry  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ เค ร ื่อ ง เค ล ือ บ ด ิน เผ า (C eram ic  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ข อ ง เล ่น (T oy  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ ส ิ่งท อ (Tex tile  D esign)

ก า รอ อ ก แ บ บ บ รรจ ุภ ัณ ฑ ์ (P a ckag in g  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ เค ร ื่อ ง เร ือ น (F u rn itu re  D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์โล ห ะ (M eta l P rod uc t D esign)

ก ารอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์พ ล าส ต ิก (P lastic  P rod uc t D esign)

ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ไม ้ (W ood  P ro d uc t D es ign)

ธ ุรก ิจ ท า งก า รจ ัด ก า รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม  (D es ign  B us iness  )

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเก่ียวดับกลุ่มวิชาเสือก
ราย ว ิช า อ ื่น ๆ  ท ี่ท ่า น ค ิด ว ่า ค ว รบ รรจ ุใน ห ล ัก ส ูต ร  น อ ก เห น ือ จ า ก รา ย ว ิช า ใน รา ย ก า รข ้า งต ้น  *

*ห ม าย เห ต ุ รา ย ว ิช า เห ล ่า น ี้ผ ู้ว ิจ ัย น ำ ส ่ว น ห น ึ่งม า จ า ก รา ย ว ิช า ท ี่เป ิด ส อ น ท ั้ง ใน ป ระ เท ศ แ ล ะ จ า ก ห ล ัก ส ูต รใน ต ่า ง

ป ระเท ศ

■ม
อรท

ชุด
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ รายการ (ร
c 1  §  1รั -5 »§ที่ ร

5 4 3 2 1
าา

กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
การจ ัดการทร ัพยากรมน ุษย ์ (Human R esource Management)
เศรษฐศาสตร์จ ุลภาค (Micro Econom ic) fjjlt
เศรษฐศาสตร์มหภาค (Macro Economic)
การตลาดเพ ึ๋อการส ่งออกและน ำเข ้า (Export -Import Marketing)
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค*

(Marketing and Consum er Behaviour)

การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม*
(Industrial Organization and M anagem ent)

จ ิตว ิทยาอ ุตสาหกรรม (Industrial Phychology)

การจัดการอุตสาหกรรมขนาดย่อม (Small S ca le Industry M anagement)

ท ักษะการต ิกษาและพ ัฒ นาตนเอง (Study Skill and Self-Developm ent)

กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และ เทคโนโลยี
การออกแบบกลไก (M echanism  Design) 3
หลักการระบบสื่อสาร (Principle of Communication System s) : H
การออกแบบโครงสร้างเหล ็กและไม ้ (Steel and Timber Design) J i l
วัสดุวิศวกรรม (Engineering Materials )
ภาชนะบรรจุอาหาร (Food Packaging)

กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ f i
กีฬากับลังคม (Sport and Society) H i
กายว ิภ าคศาสตร ์ป ระย ุกต ์ (Applied Anatomy)
การออกแบบอ ุปกรณ ์ทางการแพทย ์ (Medical Instrumentation Design) 1 : i l
เครื่องม ือและอุปกรณ ์การก ีฬ า (Sports Instrumentation) « ร i l
จ ิตว ิทยาพ ัฒ นาการ (D evelopm ent Psychology) I P jgjji «fil

ความคิดเห็นและ'ข้อเสนอแนะกลุ่มสหวิทยาการต่างกลุ่มคณะ
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
ท ี่

รายการ

ส าข าส ถ าป ัต ย ก ร ร ม
จ ิตว ิทยาล ิงแวดล ้อม  

การอบรมทัศนศิลป ้

ประว ้ต ิศาสตร์ต ิลปะและสถาป ัตยกรรมไทย 

ส า ข า อ อ ก แ บ บ ภ า ย ใ น  
การออกแบบเครี่องเร ือนสมัยใหม ่ 

การออกแบบเคร ี่องเร ือนคลาสล ิค  

วัสด ุและเทคน ิคการก ่อสร ้าง 

ส า ข า น ิเท ศ ศ ิล ป ๋ 
การออกแบบและจ ัดอ ักษรเบ ื้องต ้น  

แนวคิดสร้างสรรค์ในงานคํเลปะ'ไทย 

การออกแบบนิทรรศการ 

การออกแบบที่จ ัดแสดง 

ส า ข า ศ ิล ป ภ า พ ถ ่า ย  
การถ ่ายภาพเบ ื้องต ้น  

เทคนิคเครื่องมือถ่ายภาพ  
การถ่ายภาพในฐานะภาพประกอบ P ส า ข า ค อ ม พ ิว เต อ !อ า !ต  
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ภาพเคลื่อนไหว 2 ม ิต ิเบ ื้องต ้น

’ 'มัว?;■ ■ น'.'

( Environmental Psychology)

(Visual T rain ing)

(History of Thai Architecture)

(Modern Furniture Design) 

(C lassical Furniture Design)

(Material and Construction)

(B asic Lettering and Typography) 

(C oncept and Creative Thonkmg in Thai Art) 

(Exhibition Graphic)

(Display Design)

(Introduction to Photography) 

(Photographic Tools Techniques) 

(Photography for Illustration)

(Survey of Computer Art Applications)

( Intro. To 2D Animation )

( Electronic Painting )

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะสหวิทยาการกับต่างสาขาวิชาในกลุ่มคณะศิลปะและการออก
จิตรกรรม อิเล็คโทรนิค

GS

แบบ
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ความคิดเห็นทมีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้ 1
คำช่ีเแจง .■ กร ุณ าใส ่เค ร ื่องหม ายV ล งใน ช ่อ งท ี่ต รงก ับ ระ ด ับ ค ว า ม ค ิด เห ็น ด ้ว ย ข อ งท ่า น ต ่อ ห ล ัก ส ูต รแ ล ะ ก า รจ ัด  

ป ระ ส บ ก า รณ ์เร ีย น ร ู้ ใน ห ล ัก ส ูต รอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก รรม ท ี่จ ัด แ บ บ ส ห ว ิท ย า ก า ร  เพ ื่อ ให ้ส าม า รถ จ ัด  

ห ล ัก ส ูต ร  ได ้อ ย ่า งม ีป ระ ส ิท ธ ิภ า พ  ใน ห ัว ข ้อ ต ่อ ไป น ี้

•  ด ้าน ก า รจ ัด ป ระ ส บ ก ารณ ์เร ีย น ร ู้ เน ื้อ ห าส าระ  ก ารเร ีย น  ก ารส อ น

•  ด ้าน  ก ารว ัด ป ระ เม ิน ผ ล

ระดับความคิดเห็นด้วย
รายการ รพิ' 1ลำดับ c  C Cะริ - 153 Sa

c; ะ? >§ >§
ท ี่

5 4 3 2  1

M
ค ว รม ีเน ื้อ ห า ส า ระ แ ล ะ อ งค ์ค ว า ม ร ู้ท า งด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ 

อ ุต ส าห ก รรม ท ี่เป ็น ม า ต รฐ า น ส า ก ล

ค ว รจ ัด ให ้ม ีค ว า ม ย ืด ห ย ุ่น  เป ิด ก ว ้าง  ม ิค ว าม ท ัน ส ม ัย แ ล ะ เห ม า ะส ม ก ับ ส ภ าพ  

เท ค โน โล ย ีใน ป ัจ จ ุบ ัน

ควร เน ้น ก า รอ อ ก แ บ บ ท ี่ผ ส ม ผ ส า น ค วาม งา ม ท างส ุน ท ร ีย  ( A es the tic s  )

ป ระ โย ช น ์ใช ้ล อ ย  (Fun c tion ) ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต  (P rod u c tion ) และการต ลาด  

(M a rke ting )

ค ว ร เน ้น ผ ล ิต น ัก อ อ ก แ บ บ ท ี่เป ็น ม ัก ค ิด  ท ี่ส า ม า ร ถ แ ก ัป ัญ ห า แ ล ะ พ ัฒ น า ใน ด ้า น  

ก ารอ อ ก แ บ บ

ค ว รม ีก า รผ ส ม ผ ส า น ศ า ส ต ร ์ด ้า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ ก ับ ศ าส ต ร ์ต ่า งส าข า  ท ั้ง 

ด ้า น ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์ ล ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ ว ิท ย าศ าส ต ร ์แ ล ะ เท ค โน โล ย ี
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รายการ เ-ล าด ับ  1|  c
ท่ี * *

5 4 3 2 1

ระดับความคิดเหน็ด้วร

เน้ือหาสาระ ■ P U
' ' . . 11-.

รา ย ว ิช า ค ว ร เน ้น ด ้า น ก า รอ อ ก แ บ บ แ ล ะ ส ่ง เส ร ิม ก ระ บ ว น ก า รด ้า น  

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า งส รรค ์

รา ย ว ิช า ค วรป ระ ก อ บ ไป ด ้วย  ว ิช า ด ้า น ค ว า ม งา ม ท า งส ุน ท ร ีย  ( A es the tic s ) 

ป ระ โย ช น ์ใช ้ส อ ย  (F un c tion ) ก ระบ วน ก ารผ ล ิต  (P rod u c tion ) และการต ลาด  

(M a rke ting )
1

รา ย ว ิช า ค ว รม ีค ว า ม ห ล า ก ห ล า ย น ล ะ ม ีป ร ิม า ณ ม า ก พ อ ท ี่จ ะ ส า ม า รถ เล ือ ก ได ้ต า ม  

ค วา ม ถ น ัด แ ล ะค ว าม ส น ใจ

รา ย ว ิช า ค ว รม ีก า ร เช ื่อ ม โย งแ ล ะ เอ ื้อ ป ระ โย ช น ์ก ัน ใน เน ื้อ ห า ส า ระ  ก ับ ราย ว ิชาท ั้ง  

ใน ส า ข า เด ีย ว ก ัน  ก ับ ต ่างส าข าว ิช า

1 :::

ก า ร เร ีย น

ก ารเร ีย น เน ้น ผ ู้เร ีย น เป ็น จ ุด ศ ูน ย ์ก ล า ง

ก ารเร ีย น ค ว ร เป ิด ก ว ้า งแ ล ะ เช ิญ ว ิท ย า ก รท ี่เป ็น ผ ู้เช ี่ย ว ช า ญ จ า ก ศ า ส ต ร ์ใน ห ล า ย ๆ  

ส าข าม า แ ส ด งค ว า ม ค ิด เห ็น ห ร ือ ให ้ข ้อ ม ูล ท ี่เป ็น ป ระ โย ช น ์ต ่อ ก า รอ อ ก แ บ บ

ก า รเร ีย น ค ว รส ่ง เส ร ิม ก ระ บ ว น ก า รค ิด ว ิเค รา ะ ห ์ ส ัง เค รา ะ ห ์ แ ล ะก ารเร ีย น ร ู้ด ้วย  

ตน เอง

IB B

ก า ร เร ีย น ค ว รม ีก า ร เช ื่อ ม โย งด้านว ิช า ช ีพ ระ ห ว ่า งส ถ า บ ัน ก า รค ิก ษ า  

ก ับ ด ้าน ธ ุรก ิจ  แ ล ะ ส ถ าน ป ระก อ บ ก าร

ก าร เร ีย น ค วร เน ้น ท ี่ก ระ บ ว น ก ารแ ก ้ป ัญ ห า

ก า ร ส อ น

ก ารส อ น แ บ บ เน ้น ป ัญ ห า

ก ารส อ น แ บ บ เน ้น ก าร เร ีย น ร ู้ด ้ว ย ต น เอ ง

ก ารส อ น โด ย ใข ้ว ิธ ีก ารระ ด ม ค วา ม ค ิด

ปา
นก

ลา
'ร
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ลำดบั
รายการ ร r  พั' «รig gc  C ะ*

«ร
-1ร ริ

ะรร
. 5 ร -5 *1 4
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การสอนแบบเชื่อมโยงความรู้ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ อย่างต่อเนื่อง 

การสอนแบบมโนทัศน์ (Concept)

การลอนแบบสืบสอบ เน ้นผ้รียนให้เก ิดคำถาม

ระเมินผล

แแรรแ ประเมินด้านพุทธิพิสัย ครามรู้
ความรู้ความ เข้าใจในหลักการออกแบบ

ความลามารถด้านความคิด คิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดดัดแปลง และคิดวิเคราะห์

ความรู้ในด้านการหาข้อมูลและการคิดวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปพัฒนาแบบ

ประเมินด้านทักษะพิสัย ครามสามารถในการปฏิบ้ติงาน
-

ความสามารถและทักษะในการปฏิบัต ิงาน

ความลามารถในการสร้างแบบจำลองหรือ ผลงานจริงที่มีคุณภาพ

ความลามารถเชื่อมโยงความรู้และประยุกตํไปใช้ประโยชน์ในวิชาชีพออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ความลามารถในการแก้ป ัญหาและพัฒนาผลิตภัณฑ์ได้ตามความต้องการของ 
ตลาด
ประเมินด้านจิตพิสัย ความสนใจ เจตคติ
ความรับผิดชอบในหน้าที่และตรงต่อเวลา

ใฝ่รู้ลึกด้านวิชาชีพและใฝ่เรียนเพื่อนำไปส่การพัฒนาตนให้ทันต่อความก้าว
หน้าของวิชาชีพและการเปลี่ยนแปลงในลังคม
ใฝ่รู้รอบในศาสตร์ด้านอื่นๆเพื่อนำไปล้การปรับตัวเข้ากับลังคมเทคโนโลยีใน
อนาคตได้
กล้าคิดกล้าตัดสินใจ
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ล ำด ับ รายการ , “7C*C ร_พ ่.

ที่

ฒ ฒ ■ ฒ ; ; -5
3 2 1

วิธีการวัดและประเมินผล
อิงเกณฑ์ ใช้เกณฑ์โดยเทียบกับมาตราฐานที่กำหนดล่วงหน้า
อิงกลุ่ม ใช้เกณฑ์เดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่ม
อิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม ใช้ทั้งเกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ ์

มาตรฐานที่กำหนดไว้ล่วงหน้า
ดูจากการพัฒนาการและความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล

เคร่ืองมิอท่ีใช้วัดประเมินผล I
การสังเกต สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงาน
การบันทึก การบันทึกพฤติกรรมในระหว่างปฏิบัติงาน
แบบสำรวจ สำรวจข้ันตอนการปฏิบัติงาน
แบบสอบถาม แบบสอบถามว ัดความสนใจ เจอตคติ และความค ิดต ่างๆ

แบบทดสอบ แบบทดสอบ ข ้อลอบเพ ี่อว ัดความ! และสัมฤทธิผลทางการเร ียน

แบบสัมภาษณ์ สัมภาษณ์เพื่อรวบรวมความรู้ ข้อคิดเห็น ปัญหา

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะด้านการประเมินผล
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มค ิด เห ็น แรเสน อแน ะ;

ด้าน'ว้ตถประสงค์ หล,กสูตร
จากการสังเคราะห์ปรัชญาการคิกษาฃองสถาบัน หลักการ'อุดมสืกษ'า สภาพสังคม งานวิจัย และแนวคิด 
แบบสหวิทยาการทำให้ได้วัตถุประสงค์ของหลักสูตร แต่ละด้าน ดังต่อไปน้ี

•  ด้านทักษะพิสัย
1.  เพื่อผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ที่คำนึงการ 

ผสมผสานด้านความงามทางสุนทรีย ( A e s th e tic s  )ประ,โยซนัใช้สอย (F unc tion ) กระบวนการผลิต 
(P rod u c tion ) และการตลาด (M a rke ting ) อีกทั้งยังสามารถเชื่อมโยงความรู้จากศาสตร์ในหลายสาขานำไป 
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในด้านวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์ และการปรับตัวในสังคมเทคโนโลยีอนาคต

□ เห็นด้วย □ ไม'เห็นด้วย
□ ควรปรับปรุง หรือเพิ่มเติม.........................................................................................

•  ด้านพุทธิพิสัย
2. เพื่อผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นนักคิด มีความคิดรีเริ่มสร้างสรรค์ เพื่อนำไปลิความสามารถในการ 
แก้ไขปัญหาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

□  เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
□ ควรปรับปรุง หรือเพิ่มเติม.........................................................................................

•  ด้านจิตพิสัย
3. เพ่ือส่งเสริมให้บัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ

□ เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
□ ควรปรับปรุง หรือเพิ่มเติม.........................................................................................

ด้านทารเลือกประสบการณ์เรืยนรู ้
รูปแบบหลักสูตร

1 จากความจำเป็นที่นักออกแบบผลิตภัณฑ์จำเป็นต้องรู้กว้างขวางในศาสตร์อื่นที่เกี่ยวช้องทั้งในด้าน 
มนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการช่วยทำให้มีความรู้ที ่
กว้างขวางขึ้น ท่านคิดว่ารูปแบบการจัดหลักสูตร ควรเป็นแบบใด (เลือกเพียง1 หัวข้อ )

□  แบบท่ี 1 จัดสหวิทยาการในหมวดวิชาด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
□  แบบท่ี 2 จัดสหวิทยาการกับต่างกลุ่มคณะ -กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

■ กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
■ กลุ่มคณะแพทย์ศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ

□  แบบท่ี 3 จัดสหวิทยาการในกลุ่มคณะคิลปะและการออกแบบ
สาขาสถาปัตยกรรม / สาขาออกแบบภายใน /สาขาออกแบบนิเทศคิลป้/ 
สาขาคิลปะภาพถ่าย /สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต

□  แบบท่ี 4 จัดทั้งแบบที่1 2 และ 3 ร่วมกัน
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□  แบบอ่ืน  ๆ (โปรดระบุ).......................................................................................................
2 ถ้าจัดสหวิทยาการในหมวดวิชาด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท่านคิดว่าควรจัดโดยวิธีใด

□ สหวิทยาการในเน้ือหารายวิชา โดยเช่ือมโยงเน้ือหาบางรายวิชาเข้าด้วยภัน
□  สหวิทยาการกระบวนวิชา โดยสร้างวิชาใหม่โดยนำหลายๆวิชามารวมภัน
□  วิธีอ่ืน  ๆ (โปรดระบุ).......................................................................................................

4. การจัดกลุ่มวิชาสหวิทยาการกับต่างกลุ่มคณะหรือในกลุ่มคณะคิลปะและการออกแบบ
ควรจัดในกลุ่มหมวดวิชาใด

□ หมวดวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ □ หมวดวิชาชีพ □ หมวดวิชาเลือก
□ หมวดวิชาเลือกเสรี □ จัดแยกเฉพาะกลุ่มสหวิทยาการ

4. การเลือกประสบการณ์เรียนรู้ใน กลุ่มสหวิทยาการควร
□  กำหนดหน่วยทิต และให้นักสืกษาเลือกเรียนตามความสนใจ
□  กำหนดรายวิชาให้นักคิกษาเรียนตามที'คณะกำหนดไว้เท่าน้ัน

□  มีท้ังรายวิชาท่ีคณะกำหนดและรายวิชาให้เลือก
□  อื่นๆ.......................................................................................................................

5. การนำเสนอหลักสูตรในแนวทางสหวิทยาการ ซ่ึงเป็นเรียนรู้ในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน ( หมายถึงการ 
เรียนรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนเพิมเติม จากกลุ่มคณะอ่ืน) ท่านคิดว่า ความรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนๆจากกลุ่มคณะใดต่อไป 
น้ืท่ีเอ้ือประโยชน์กับศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์มากท่ีสุด(เรียงตามลำดับ1 2 3 4)

□  กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ □  กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี
□  กลุ่มคณะคิลปะและการออกแบบ □  กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์

6 .รายวิชาใดท่ีท่านคิดว่ามีแนวโน้มความสำคัญกับศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคต 5- 
10 ปีข้างหน้ามากข้ึน (เลือกเพียงข้อเดียว)

□  ออกแบบปฏิลัมพันธ์ (Interface Design) □ ส่ิงแวดล้อม (Environmantal)
□  ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) □ เทคโนโลยี (Technology)
□  การออกแบบระบบ (System Design ) □ ระบบโรงงาน (Manufacturing)
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ด้านการเลื'อกประสบการณ์เรียนรู้

ด้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้

ข้อเสนอแนะอื่น ๆ

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ท่ีช่วยกรุณาให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์
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1 1 1
แ บ บ  ส * ม ภ า ษ ณ ๙เ พ ี ่ อ ก า ร  ว ิ จ ั ย

ส 0า ห  ร ั บ  ผ^ประกอบการ
งาน'ว ิจ ัยเร ี่อง:การนำเสนอหล ักส ูตรค ิลปกรรมศาสตรบ ํแณ ฑ ิต ส าขาออกแบ บ ผล ิตภ ัณ ฑ ์อ ุตส าห กรรม  ม ห าว ิท ยาล ัยร ังล ิต

หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

■  เพ ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ม ีค ว า ม ร ู'ล ึก ซ ึ้ง ใ น ศ า ล ต ร ์ด ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม
■  ล า ม า ร ถ โ ย ง ค ว า ม ร ู้ใ น ต ำ ร า แ ล ะ ท ฤ ษ ฎ ีไ ป ส ่ก า ร ป ฏ ิษ ัต ิไ ด ้
■  เ ท ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ไ ด ้น ัก อ อ ก แ บ บ ท ี่ม ีค ว า ม ร ู้ก ว ้า ง ล า ม า ร ถ ผ ล ม ผ ส า น ศ า ส ต ร ์ต ่า ง ล า ข า  

อ ัน ได ้แ ก ่ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์ส ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์เท ค โ น โ ล ย ี
ก ับ ศ า ส ต ร ์ด ้า น ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม ใ น ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ล ห ว ิท ย า ก า ร

แบบสัมภาษณ์น้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังน้ี 
ตอนท่ี 1. สถานภาพและความคิดเห็น
ตอนท่ี 2. ความคิดเห็นท่ีมีต่อคุณลักษณะของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ตอนท่ี 3. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม

อาจารย ์ท ี่!]รกษาว ิทยาน ิพนธ ์ ผศ. ดร. ส ุล ัก ษ ณ ์ ศรีบุรี 
ผู้ว ิจัย นางสาว สืริเพ็ญ รนานันทกิจ

ภาคว ิช าศ ึลป ศ ึกษ า คณ ะคร ุศาสตร ์ จ ุฬ าลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย

กรุณาตอบแบบสอบถามทุกข้อหากขาดข้อหนี่งข้อใด 
จะทำให้แบบสอบถามไม่สมบูรณ์และไม่สามารถน่ามาสรุปผลการวิจัยได้ ขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้
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''ร*»
สถานภาพของสถานประกอบการ : ผู้ตอบแบบส้มภาษณ์

คำช้ีแจง : โปรดพิจารณาข้อความแต่ละข้อตามสภาพความเป็น'จริงแล้วทำเคร่ืองหมาย ✓  ลงใน □  ท่ี 
ต้องการหรอเติมข้อความลงในซ่องว่าง

1. ช่ือ สถานประกอบการ..............................................................................
สถานท่ีต้ังเลขท่ี...................  ถนน...........................................................
ซอย...................................  เขต............................................................
จังหวัด................................  รหัสไปรษณีย์........... โทรศัพท์......................

2. เพศ □ ชาย □ หญิง

3 .อายุ □ 26-30ปี □ 31-35ปี □ 36-40ปี
□  41-45ปี □ 46-50ปี □ 50ปีข้ึนไป

4. วุฒิการศึกษา □ ปริญญาตรี □ ปริญญาโท □ ปริญญาเอก
□  อ่ืนๆ(โปรดระบุ).............................

5. ประเภทอุตสาหกรรม
□  ผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภค (Consumer Products)
□  ผลิตภัณฑ์การค้าหริอบริการ (Commercial or Service Equipment)
□  ผลิตภัณฑ์ เคร่ืองจักรกล (Capital or Durable Goods)
□  ผลิตภัณฑ์ขนส่ง (Transportation Equipment)

6. ตำแหน่งหรือหน้าท่ีในปัจจุบัน
□  เจ้าของกิจการ
□  ผู้ช่วยผู้จัดการโรงงาน
□  อ่ืนๆ  ( โปรดระบุ ) ....

7. ประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน
□  น้อยกว่า 5 ปี □ 6 - 10 ปี
□  ใ1 - 15 ปี □ มากกว่า15 ปีข้ึนไป

□  ผู้จัดการโรงงาน
□  หัวหน้าแผนกออกแบบ
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HHHHHIBI
ค วาม ค ิด เห ็น ด ้วยข อ งผ ู้บ ร ิห ารส ถ าน ป ระก อ บ ก าร 

ต ่อ ค ุณ ล ัก ษ ณ ะท ีพ ึงป ระส งค ๊ใน ด ้าน ต ่าง  ๆ
คำ4 แ จ ง  : กรุณาใส่เคร่ิองหมาย^’ลงในช่องท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นด้วยต่อคุณลักษณะท่ีต้องการ

ในด้านต่าง  ๆ เพ่ือให้ได้นักออกแบบผลิตกัณฑ์ท่ีมีประสิทธิภาพ และตรงกับความต้องการ 
ของสถานประกอบการ โดย

5 หมายถึง ความต้องการมากท่ีสุด
4 หมายถึง ความต้องการมาก
3 หมายถึง ความต้องการปานกลาง
2 หมายถึง ความต้องการน้อย
1 หมายถึง ความต้องการน้อยท่ีสุด

ด้าน ดุณลักษณะทวไป
ด้านการออกแบบ
ด้านการเขียนแบบ
ด้านการทำต้น แบบ
ด้านการบริหารและการจัดการ
ด้านการควบคุมกระบวนการผลิต วด้
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

เ แ แ  1  ด ้าน ค วาม ส าม ารถข องน ัก อ อ ก แบ บ ผ ส ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม 1
ความสามารถในด้านความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์
ความสามารถในด้านการนำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใฃ้ในการออกแบบผลิต 
กัณฑ์อุตสาหกรรม
ความสามารถในการเลือกใช้วัสดุท่ีประหยัดและใช้กรรมวิธีการผลิตท่ีเหมาะสม 
และคำนึงถึงสภาพแวดล้อม
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ระ ด ับ ค ว าม ต ้อ งก าร

ลำดับ
*

ร า ย ก า ร
(ร(ริ,

5 4 3 2
ความสามารถในการควบคุมการผลิตผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ
ความสามารถและทักษะในการใช้เคร่ืองจักรกลและอุปกรณ์ 
ความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคนิคในการปฏิบัติงานได้หลายรูปแบบ 
ความดามารถใช้ความรู้เชิงวิชาการประยุกต์กบวิธีการปฏิบัติงาน 
ได้อย่างสอดคล้องถูกต้อง

ความรู้ด้านวิศวกรรม
ความรู้ด้านการตลาดและรสนิยมผู้บริโภค
ความรู้ด้านการโฆษณา
ความรู้ด้านกฎหมายลิฃสิทธ้ิ
ความรู้ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
ความรู้ด้านการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูลในการออกแบบ
ด ้าน ว ิช าช ีพ เฉ พ าะ
ออกแบบเคร่ืองเคลือบดินเผา .
ออกแบบเคร่ืองประดับ 
ออกแบบบรรรุภัณฑ์ I I  
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ
ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ออกแบบเคร่ืองเรือน
6อุกแบบ;ผลิตภัณฑ์ไม้
ออกแรบ ผเตฺภัณฑ์ของ;เล่น
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก

ต ้าน ว ิช าก าร
ความรู้ทางด้านผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ความรู้ทางด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
ความรู้ด้านการบริหารจัดการ

ปา
นก

ลา
ง
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ลำดับ ร า ย ก า ร
ร :

I ต ้า น ค ุณ ธ ร ร ม แ ล ะ จ ร ิย ธ ร ร ม

ความรับรดชอบ 
ความอุตสาหะ พยายาม 
ความช่ือสัตย์สุจริต

a s รน'ระด ิบ ความ ต ิ'อ งก าร

ความอดทน 
จรรยาบรรณในวิชาชีi§3 ส์,านบ.คสิกส์'กษ{นะ
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์
มนุษยสัมพันธ์ 
กล้าคิดกล้าตัดสินใจ 
คิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
สามารถปรับตัวเข้ากับสังคม 
ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม 
มีระเบียบวินัย 
ตรงต่อเวลา
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ

1 ปันสภาพปัจจุบันพบว่ากระแสโลกานุวัฒน์ทำ ให้การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ 
ส่ิงแวดล้อม เป็นไปอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้ ในศาสตร์เฉพาะด้านเพียงอย่างเดียวจึงไม1เพียงพอ สังคมใทย 
ในอนาคตต้องการบัณฑิตท่ีมีคุณ ลักษณะท่ีสามารถบูรณาการศาสตร์ต่างสาขาท้ังในด้านมนุษยศาสตร์ 
สังคมศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผสมผสานในลักษณะของ สหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถนำ 
เอาความรู้ในหลายสาขาน้ันไปประยุกต์ใช้และปรับตัวในการทำงานในสังคมอนาคตได้เป็นอย่างดี อันจะ 
เป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์สถานการณ์รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็นผลท้ังในระดับสังคมและการดำเนิน 
ชีวิตส่วนตนและในวิชาชีพด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร 

□  เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
เพราะ

2.ด้านการเรียนการสอนควรมีการเช่ือมโยงด้านวิชาชีพระหว่างสถาบันการศึกษากับภาคธุรกิจ และสถาน 
ประกอบการ ท ่าน ม ีค วาม ค ิด เห ็น อ ย ่างไร

□  เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
หากมีการเช่ือมโยงกันระหว่างสถาบันการศึกษากับสถานประกอบการ ท่านมีฃ้อเสนอแนะอย่างไรบ้าง

3.ปัญหาท่ีท่านพบจากนักออกแบบในสถานประกอบการของท่าน 
ด้านความสามารถ

ด้านวิชาการ

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ด้านบุคลิกลักษณะ

4.ข้อเสนอแนะสำหรับสถาบันการศึกษาในการผลิตบัณฑิต

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ท่ีช่วยกรุณาให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์
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1 1 1 1
แ บ บ  ส อ บ ถ า ม  เ พ ื ่ อ  ก า ร ว ิ จ ั ย

ส °า ห ร ั บ น วิก ศ*’ก ษ า
งาน ว ิจ ัย เร ื่อง:การน ำเส น อห ล ักส ูตรส ิลป กรรมศาสตรบ ัณ ฑ ิต  ส าขาออกแบ บ ผล ิตล ัณ ฑ ์อ ุตส าห กรรม  ม ห าว ิท ยาล ัยร ังล ิต

หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

■  เพ ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ม ีค ว า ม ร ร ู้ส ึก ซ ึ้ง ใ น ศ า ส ต ร ์ด ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม
■  ส า ม า ร ถ โ ย ง ค ว า ม ร ู้ใ น ต ำ ร า แ ล ะ ท ฤ ษ ฏ ีไ ป ส ู่ก า ร ป ฏ ิป ัต ิไ ด ้
■  เ พ ื่อ ม ุ่ง ใ ห ้ไ ด ้น ัก อ อ ก แ บ บ ท ี่ม ีค ว า ม ร ู้ก ว ้า ง ส า ม า ร ถ ผ ส ม ผ ส า น ศ า ส ต ร ์ต ่า ง ส า ข า  

อ ัน ได ้แ ก ่ ม น ุษ ย ศ า ส ต ร ์ส ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์เท ค โ น โ ล ย ี
ก ับ ศ า ส ต ร ์ด ้า น ว ิช า ช ีพ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส า ห ก ร ร ม ใ น ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ล ห ว ิท ย า ก า ร

แบบสัมภาษณ์น้ีแบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี
ตอนท่ี 1. สถานภาพและความคิดเห็น
ตอนท่ี 2. ความคิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกประสบการณ์เรียนรู้
ตอนท่ี 3. ความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้
ตอนท่ี 4. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม

อาจารย ์ท ี่ปร ึกษาว ิทยาน ิพนธ ์ ผศ. ดร. ส ุล ักษณ ์' ศรบุี,รึ 
ผู้วิจัย นางสาว สิร ิเพ ็ญ ธนานันทกิจ

ภาคว ิช าศ ึลป ศ ึกษ า คณ ะคร ุศาสตร ์ จ ุฬ าลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย

J g "  '—  "''‘ภัก̂รุณาตอบแบบสอบคามทุกข้อหากขาดข้อหนื่งข้อใด 
าให็'แบบสอบคามไม่สมบูรณ์และไม่สามารคน่ามาสรุปผลการวิจัยได้ ขอขอบคุณมา ณ โอกาสน ี้1 ...ป.!
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สถานภาพและความคิดเห็นของนักสิกษา : ผู้ตอบแบบสอบถาม

คำช้ีแจง : โปรดพิจารณาข้อความแต่ละข้อตามสภาพความเป็นจริงแล้วทำเครื่องหมาย y  ลงใน □  ท่ี 
ต้องการหรือเติมข้อความลงในช่องว่าง

1. เพศ □ ชาย □ หญิง
2. อายุ □ ตํ่ากว่า2 0 ปี 0 2 1 -2 3 ปี □  24-26ปี □ สูงกว่า26 ปี
3. จบการคิกษ'าในระดับช้ัน □ มัธยมคิกษาปีท่ี 6 □ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช)
4. สายท่ี'จบการคิกษา □  สายวิทยาศาสตร์ □ สายคิลปะ
5. เหตุจูงใจสำคัญในการเข้าเรียนในภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์

□  มีความสนใจในศาสตร์สาขาน้ีและเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน
□  มีแนวทางในการประกอบอาชีพท่ีชัดเจน
□  ผู้ปกครองต้องการให้เรียน
□  อ่ืน  ๆ (โปรดระบุ)............................................................................................

6. ท่านคิด1ว่า ท่านบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรในข้อใด ต่อไปน้ี (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)
□  เพ่ือให้มีความรู้ความลามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์กับอุตสาหกรรมทุกประเภท 
□ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีการพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ไนการออกแบบ
□ ผู้เรียนสามารถ นำความรู้ไปประยุกต์ใข้ได้ในข้ันตอนการผลิตและเพ่ือให้ได้มาซ่ึงผลิตภัณฑ์ท่ีมีมาตราฐาน 
□ ผู้เรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเสริมสร้างคุณภาพของชีวิตและลังคมให้ดีย่ิงข้ึน

7. เม่ือ.สำเร็จการคิกษาจากหลักสูตรน้ีแล้ว คาดว่าจะประกอบอาชีพใด
□  นักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
□ ประกอบอาชีพส่วนตัว 
□ คิกษาต่อ
□ อ่ืน  ๆ ( โปรดระบุ )...................................................................

8. รายวิชาในหลักสูตรในด้านใด ท่ีท่านคิดว่าต้องปรับปรุงแก้ไข หรือเพ่ิมเติมในหลักสูตร
□  ด้านการออกแบบ ( โปรดระบุ รายวิชา )..................................
□  ด้านทักษะปฏิบัติ( โปรดระบุรายวิชา).....................................
□  ด้านเทคโนโลยี ( โปรดระบุรายวิชา )....................................
□  ด้านอ่ืน  ๆ ( โปรดระบุรายวิชา )..................................................
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9. การนำเสนอหลักสูตรในแนวทางสหวิทยาการ ซ่ึงเป็นเรียนรู้ในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน ( หมายถึงการ 
เรียนรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนเพิมเติม จากกลุ่มคณะอ่ืน) ท่านคิดว่า ความรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนๆจากกลุ่มคณะใดบ้างท่ี 
ควรเรียนเพ่ิมเติม ( เรียงตามลำดับไ 2 3)

□  กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ □  กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี
□  กลุ่มคณะคิลปะและการออกแบบ □  กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์

10. ในสภาพปัจจุบันพบว่ากระแสโลกานุวัฒน์ทำ ให้การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ ลังคม วัฒนธรรม และสิง
แวดล้อม เป็นไปอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้ในศาสตร์เฉพาะด้านเพียงอย่างเดียวจึงไม่เพียงพอ ลังคมไทยใน
อนาคตต้องการบัณฑิตท่ีมีคุณ ลักษณะ ท่ีสามารถบูรณาการศาสตร์ต่างสาขา ท้ังใน ด้านมนุษยศาสตร์ลังคม 
ศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผสมผสานในลักษณะของ สหวิทยาการ เพ่ือให้ลามารถนำเอาความ
รู้ในหลายสาขาน้ันไปประยุกต์ใช้และปรับตัวในการทำงานในลังคมอนาคตได้เป็นอย่างดี อันจะเป็นประโยชน์ 
ในการวิเคราะห์สถานการณ์รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็นผลท้ังในระดับลังคมและการดำเนินชีวิตส่วนตนและใน 
วิชาชีพ ด้านออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม ท่าน มีความคิดเห็นอย่างไร □ เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
เพราะ.............................................................................................................................................................

ร าย ว ิช าท ี่ ส น ใ จ เร ีย น เพ ิ่ม เต ิม

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ การเรียนการสอน

ข้อเสนอแนะอื่นๆเกี่ยวกับ อาจารย์

ข้อเสนอแนะอื่นๆ
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V. - . .

m  m ^  ความคิดเห็นที่มีต่อการเลือกประสบการณ์เรียนรู้

คำ%แจง : เน่ืองจากรายวิชาในแต่ละหมวดต่างก็เป็นรายวิชาท่ีมความสำคัญ แต่เน ื่อ ง จ า ก ก า ร ค ัด ห ล ัก ส ูต ร  
ต ้อ ง ค ัด เล ือ ก ร า ย ว ิช า ต า ม ลำดับท ี่ส ำค ัญ ม าก ท ี่ส ุด เท ่าน ั้น  เพราะรายวิชาถูกกำหนดด้วยจำนวน 
หน่วยทิต กรุณาใส่เคร่ืองหมาย y  ลงในช่องท่ีตรงคับระดับความสำคัญมากท่ีสุด ถึงน้อย
ท่ีสุดของรายวิชาในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม แบบลหวิทยาการ เพ่ือ ให้สามารถ 
จัดหลักสูตร ได้ตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ดังต่อไปน้ี

ว ัตถ ุป ระส งค ์ของห ล ักส ูต ร ______ __ _____________________

1. เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีมีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีคำนึงการ 
ผสมผสานด้านความงามทางสุนทรีย (Aesthetic )ประโยชน์ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต 
(Production) และการตลาด (Marketing) อีกท้ังยังสามารถเช่ือมโยงความเจากศาสตร์ในหลายสาขานำไป 
ประยุกต์ใช้ให้เทิดประโยชน์ในด้านวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์ และการปรับตัวในลังคมอนาคต

2. เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นนักคิด มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ เพ่ือนำไปส่ความสามารถในการ 
แก้ไขปัญหาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

3. เพ่ือส่งเสริมให้บัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ______________________ ไ ’_______________________________________________________ __________

ลำดับ
ท ี่

ระดับความสำคัญ

รายการ « I  1,

ประมวลความรู้ศ ิลปะตะวันตก (Survey of the W estern Arts) 

ค ลป ว ิจ ักษ ์ (Art Appreciation

จริยศาสตร ์ (Ethics)

สุนทรียศาลตร์ (A esthetics)

.อ า ร ย ธ ร ร ม ไท ย ( Tha i C iv iliz a tio n )
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ระดับความสำคัญ
รายการ

ความรู้ทั่วไปทางสังคมวิทยา ( General Sociology )

ความรู้เบ ื้องต้นทางกฎหมาย (Introduction to Law)

ความร ู้เบ ื้องต ้นทางเศรษฐศาสตร์ (Introduction to Econom ics)

1.3 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคอมพิวเตอร์ (Sciences and Mathematics) 10 หน่วยทิต
อ ัน ตคณ ิตศาสตร ์ (Finite M athematics)

คอมพ ิวเตอร์เบ ื้องต ้น (Introduction to Computer )

มน ุษย ์ก ับส ิ่งแวดลัอม (Man and Environment)

ความน ่าจะเป ็นและสถ ิต ิ (Probability and Statistics)

เทคโนโลยีสารลนเทศและการประยุกต ์ไร ่! (Information Technology and Its Applications)

1.4 กลุ่มวิชาภาษา (Language) 12 หน่วยทิต
ภ าษ าอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน 1 (Foundation English I )

ภ าษ าอ ังก ฤ ษ พ ื้น ฐ าน 2 (Foundation English II )

ภาษาอ ังกฤษ พ ื้น ฐาน 3 (Foundation English III )

ภ าษาไท ยเพ ื่อการล ื่อสาร (Thai Language Communication)

1.5 กลุ่มรายวิชาพลสิกษาและนันทนาการ ไม่นับหน่วยทิต
การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประ๓ ทบุคคล (Exercise and Sports for the Individual)

การออกกำล ังกายและก ีฬ า ประเภททีม (Team Exercise and Sports)

ส ุนทรียทางดนตรีและการแสดง (Music and Drama Appreciation)

[■ tm

ปา
นก

ลา
ง
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ระดับความสำคัญ
รายการ

ล ิาด บ  
ที่

ISjj

■
วาดเส์นเบ้ืองต้น 1 
วาดเส์นเบ้ืองต้น 2 
ทฤษฎีสี
ออกแบบเบ้ืองต้น 1 
ออกแบบเบ้ืองต้น 2 . 
เทคนิคการเขียนแบบเบ้ืองต้น

2. กลุมวิชาพนฐานวิชาช ึพ* 21 หน่วยทิต
1

(Basic Drawing I )
(Basic Drawing II ) 

(Theory of Colors)
(Basic Design I )

(Basic Design II )
(Basic Technical Drawing)

วิธวิจัยทางงานลิลปะและการออกแบบ(Principles of Research for Arts and design) 

ประวัติศาสตร์ การออกแบบ (History of Design )
จิตรกรรม (Painting)
ปฏิมากรรม (Sculpture)
ส์ญญศาสตร์ (Semiotic)

J1IK

การออกแบบ 2มิติ 
การออกแบบ 3 มิติ

SSP
(Two- Dimension Design) 
(Three- Dimension Design)

H i ■ ■ ■ M B Hi
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 (Industrial Design I) 
รูปทรงและประโยซน้ใช้สอยเบ้ืองต้น 
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 (Industrial Design II) 
เพ่ิมระบบกลไก
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 (Industrial Design III) 
เครองอุปโภค เคร่ืองใช้ไฟฟ้า
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 (Industrial Design IV) 

การล่ือสาร การขนส่ง
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5 (Industrial Design V) 

ผลิตภัณฑ์ใหม่ เน้นเชิงวิจัยอิสระ
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ระดับความสำคัญ

„ รายการลำดับ 1 C ร g f
ที ร C- “5 *3 •5

5 4 3 2 1

การออกแบบเลขนคิลป็ (Graphics Design/ Typography)

<oi>
3
—U

การออกแบบนิทรรศการ (Exihibition Design)
การออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย (Thai Product Design)

,2 ) . การออกแบบ ท่ีมีการตอบสนอง (Interactive Design)

È)
È)
5cr—or—

การออกแบบระบบ (Design System)
ออกแบบปฎิสัมพันธ์ (Interface Design)

t ! คิลปนิพนธ์ ( Senoir Project )
L.

การออกแบบบูรณาการส่ิงแวดล้อม
(Integral Approach to Environmental Design)

I
2 )<o_ )
E

b๐
I .
CDQ .CQCD0)

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative)
ประวิตการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (History of Industrial Design) lllii
การยศาสตร์ (Ergonomics)
พ้ืนฐานทางวิศวกรรม (Engeneering Principle)
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค

(Marketing and Consumer Behaviour)
การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม

(Industrial Organization and Management) f ' è
สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Design Seminar) « 1

การวางแผนการผลิต (Product Planning)
ส่ิงแวดล้อม (Environmental) . ill!:; G
การติดต่อสือสาร (Communiction) m
ระบบโรงงาน (Manufactoring)
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
ท ี่

M

รายการ

ก ล ่ม ว ิช า!พ ,1

JJ5*C

การสร้างหุ่นจำลอง (Model Making)
วัสดุและกรรมว็ธีการผลิต 1 วัสดุพ้ืนฐาน (Materials and Processes I) 
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2 วัสดุสังเคราะห์(Materials and Processes II) 
การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม1 (Industrial Design 
Presentation I) การนำเสนอโดยการพูด เขียน ภาพ 
การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 (Industrial Design 
Presentation II) การนำเสนอโดยมัลติมีเดีย 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 
(Computer-Aided Industrial Design I) เขียนแบบ 2 มิติ 

คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 
(Computer-Aided Industrial Design II) งาน 3 มิติขันสูง 

การเขียนแบบเทคนิคขันสูง (Advanced Technical Drawing)
การแกวิชาช่าง 
การแกงานวิชาชีพ 
การแกปฎิบ้ติวิชาชีพ 
แนวคิดการสร้างภาพประกอบ

(Workshop Practice) 
(Professional Training) 
( Professional Practice) 
(Concept lllustation)

1 4. กล ุ่มว ิชาเส ิอก*
การออกแบบเครองประดับ 
การออกแบบเคร่ืองเคลือบดินเผา 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น 
การออกแบบลิงทอ
การออกแบบบรรจุภัณฑ์
การออกแบบเคร่ืองเรือน 
การออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้

(Jewelly Design) 
(Ceramic Design)
(Toy Design)
(Textile Design) 
(Packaging Design) 
(Furniture Design)
(Metal Product Design) 
(Plastic Product Design) 

(Wood Product Design)

5 4 3 2 1

ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Bussiness Design)

ปา
นก

ลา
ง
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
ท ี่

รายการ 1 «7
53 f1 5 1 1 1

5 4 3 2 1
11 พ:..1ฒ:ฒร เฒฒร•■1::•1. : . BÉÉB ■ K

IIiIIbIIIm กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
การจ ัดการทร ัพยากรมน ุษย ์ (Human R esource M anagement)

เศรษฐศาลตร ์จ ุลภาค (Micro Econom ic) à H
เศรษฐศาสตร์มหภาค (Macro Economic) e lit
การตลาตเพ ื่อการส ่งออกและนำเข ้า (Export -Import Marketing) Ijj
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค* ill mu

(Marketing and C onsum er Behaviour) 111 p i
การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม* IMP*

(Industrial Organization and M anagem ent) > f t
จิตว ิทยาอ ุตสาหกรรม (Industrial Phychology) « J i l l ISig
การจัดการอ ุตสาหกรรมขนาดย่อม (Small S ca le Industry M anagem ent)

ท ักษะการต ิกษาและพ ัฒ น าตน เอง (Study Skill and Self-Deverlopm ent) ifs 3$
แ ร- ศวกร™«'.«ร'และ เทคโนโลยี ü

การออกแบบกลไก (M achanism D esign) i l E
หลักการระบบสึ่อสาร (Principle of Communication System s) lijj ; ü i
การออกแบบโครงสร้างเหล ็กและไม ้ (Steel and Timber Design) * ÎêI 1- H
วัสดุวิศวกรรม (Engineering Materails ) mm

J lls t
ภาชนะบรรจ ุอาหาร (Food Packing) il .

H I ' กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ fl* '
กีฬากับลังคม (Sport and Society) m 1: ■
กายว ิภาคศาสตร ์ป ระย ุกต ์ (Applied Anatomy) ร
การออกแบบอ ุปกรณ ์ทางการแพทย ์ (M edical Instrumentation Design) 5 i  m
เคร ื่องม ือและอุปกรณ ์การก ีฬ า (Sports Instrumentation) ■ : ■
จ ิตว ิทยาพ ัฒ น าการ (D evelopm ent Phycology) jjp ! ; 11
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
รายการ

C
-calท

ส ห ว ิท ย าก ารก ับ ต ่า งส าข าว ิช า ใน ก ล ุ่ม ค ณ ะ เส ปะและการ'อ 'อกแบบ

ส าข าส ถ าป ัต ย ก รรม ศ าส ต ร ์

จ ิตว ิทยาส ิ่งแวดล ้อม  

การอบรมทัศนคิลบ่!

ประว ัต ิศาสตร ์ศ ิลปะและลถาป ็ตยกรรม1ไทย 

สาขา'อ 'อกแบบภายใน

การออกแบบเครื่องเร ือนสมัยใหม ่ 

การออกแบบเคร ื่องเร ือนคลาลล ิค

( Environmental Phychology) 

(Visual Trainning)

(History of Thai Architecture)

(Modern Furniture Design) 

(C lassical Furniture Design)

■ พ— i ■ ■ ■

วัสด ุและเทคน ิคการก ่อสร ้าง (Material and Construction)

m ส าข าน ิเท ศ ศ ิล ป ั

การออกแบบและจ ัดอ ักษรเบ ื้องต ้น  (Basic Lettering and Typography)

แนวคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะไทย (C oncept and Creative Thonking in Thai Art)

การออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Graphic)

การออกแบบท ี่จ ัดแสดง (Display Design)

สาข าศ ิล ป ภ าพ ถ ่าย

การก ่ายภาพ เบ ื้องต ้น  (Introduction to Photography) I I I
เทคนิคเครื่องม ีอถ ่ายภาพ (Photographic Tools Techniques) III
การถ่ายภาพในฐานะภาพประกอบ (Photography for Illustration)

ส าขาค อ ม พ ิว เต อ ร ์'อ าร ์ต

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Survey of Computer Art Applications)

ภาพเคลื่อนไหว 2 ม ิต ิเบ ื้องต ้น ( Intro. To 2D Animation )

จิตรกรรม จ ิเล ็คโทรนิค ( Electronic Painting )

ปา
นก

ลา
ง
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ความคิดเห็นที่มีต่อการจัดประสบการณ์เรึยนรู้

ค ำๆ![แจ ง .•กรุณาใส่เคร่ืองหมายy ลงในซ่องท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นด้วยของท่านต่อหลักสูตรและการจัด 
ประสบการณ์เรียนรู้ ในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีจัดแบบสหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถจัด 
หลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหัวข้อต่อไปน้ี

•  ด้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้ เน้ือหาสาระ การเรียน การสอน
•  ด้านการวัดประเมินผล

ลำดับ
ท ี

รายการ
ระดับความคิดเห็นด้วย
ร&Cr3

°?&
r  ? '  1๑à -p

<s
V f<3

5 4 3 2 1

ควรมีเน้ือหาสาระและองค์ความรู้ทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมท่ีเป็นมาตรฐานสากล
ควรจัดให้มีความยืดหยุ่น เปิดกว้างมีความทันสมัยและเหมาะสมกับสภาพ 
เทคโนโลยีในปัจจุบัน
ควร เน้นการออกแบบท่ีผสมผสานความงามทางสุนทรีย ( Aesthetic )
ประโยชน์ใช้ลอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด
(Marketing)
ควรเน้นผลิตนักออกแบบท่ีเป็นนักคิด ท่ีสามารถแก้ปัญหา และพัฒนาในด้าน 
การออกแบบ

ควรมีการผสมผสานศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ กับศาสตร์ต่างสาขา ท้ัง 
ด้านมนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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ระดับความคิดเห็นด้วย
รายการ ร ริริ' 1ระÇร CC 11 5ปิ1

รฒฒฒเแ 1§ะ in1
5 4 3 2 1

เนื้อหาสาระ " ■ V.ก::,',::111
ไ . , " -  . . : :

รายวิชาควรเน้นด้านการออกแบบและส่งเสริมกระบวนการด้าน 
ความคิดสร้างสรรค์

รายวิชาควรประกอบไปด้วย วิชาด้านความงามทางสุนทรีย (Aesthetic 
ประโยชน้ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing)
รายวิชาควรมีความหลากหลายและมีปริมาณมากพอท่ีจะสามารถเลือกได้ตาม 
ความถนัดและความสนใจ
รายวิชาควรมีการเช่ือมโยงและเอ้ือประโยชน์กันในเน้ือหาสาระ กับรายวิชาท้ัง 
ในสาขาเดียวกัน กับต่างสาขาวิชา

การเรียน ไ:;;' ’ -" « ร
การเรียนเน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลาง
การรียนควรเปิดกว้างและเชิญวิทยากรท่ีเป็นผู้เช่ียวชาญจากศาลตรในหลายๆ 
สาขามาแสดงความคิดเห็นหรือให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการออกแบบ
การเรียนควรส่งเสริมกระบวนการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การ 
เรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังสอดแทรกด้านคุณธรรม จริยธรรม
การเรียนควรมีการเช่ือมโยงด้านวิชาชีพระหว่างสถาบันการสืกษา 
กับด้านธุรกิจ และสถานประกอบการ
การเรียนควรเน้นท่ีกระบวนการแก้ปัญหา

การสอนp lift; ' .บ.บา.::■ ..■ .■ ร ก,':..' Mifeter.: แฒ :lllllllil: -■ บ, .. ,
การสอนแบบเน้นปัญหา
การสอนแบบเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง
การสอนโดยใช้วิธีการระดมความคิด
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ลำดับ
รายการ «Ë Çfllgtliï.' Ç-

ท ี่
5  4  3  2  1

การสอนแบบเช ื่อมโยงความร ู้ท ั้งทฤษฏ ีและปฏ ิบ ัต ิ อย ่างต ่อ เน ื่อง 

การสอนแบบมโนทัศน ์ (C o n ce p t)

การสอนแบบสืบสอบ เน ้น ผ ู้เร ียน ให ้เก ิดคำถาม

การประเมินผลตามวัตถประสงค์ 
คิดัย ความรู้

81»

ประเมินด้านพุทธิพิสัย ความรู้
ความ ร ู้ความ  เข ้าใจในหลักการออกแบบ 

ค ว าม ส าม ารถ ด ้าน ค วาม ค ิด  ค ิดร ิเร ิ่มสร้างสรรค ์ ค ิดด ัดแปลง และค ิดว ิเคราะห ์

ความร ู้ใน ด ้านการห าข ้อม ูลและการค ิดว ิเคราะห ์ข ้อม ูลเพ ื่อน ำไป พ ัฒ น าแบ บ  

ประเมินด้านทักษะพิสัย ความสามารถ'ในการปฏิบ้ติงาน
ความสามารถและท ักษะใน การป ฏ ิบ ัต ิงาน

ความสามารถในการสร ้างแบบจำลองหร ือ  ผลงาน จร ิงท ี่ม ีค ุณ ภาพ

ความสามารถเช ื่อมโยงความร ู้และประย ุกต ์ไปใช ้ประโยชน ์ในว ิชาช ีพออกแบบ 
ผล ิตภ ัณ ฑ ์อ ุตสาหกรรม

ความ ส าม ารถ ใน ก ารแก ้ป ัญ ห าแล ะพ ัฒ น าผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ได ้ตาม ค วาม ต ้อ งการข อง 
ตลาด

ประเมินด้านจิตพิสัย ความสนใจ เจตคติ
ความร ับผ ิดชอบในห น ้าท ี่และตรงต ่อ เวลา

ใฝ ่ร ู้ล ึกด ้านว ิชาช ีพและใฝ ่เร ียนเพ ื่อนำไปส ่การพ ัฒ นาตนให ้ท ันต ่อความก ้าว 
หน ้าของว ิชาช ีพและการเปล ี่ยนแปลงในล ังคม

ใฝ ่ร ู้รอบในศาสตร์ด ้านอ ื่นๆเพ ื่อนำไป^การปรับต ัวเข ้าก ับล ังคมเทคโนโลยีใน
อน าคตได ้

กล ้าค ิดกล ้าต ัดส ิน ใจ

ปา
นก

ลา
ง
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ล ิาด ิบ
ที่

■
•* I  ;; :■ ' -  - r ■ ■ !

อิงเกณฑ์ ใช้เกณฑ์โดยเทียบกับมาตราฐานท่ีกำหนดล่วงหน้า
อิงกลุ่ม ใช้เกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่ม
อิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม ใช้ท้ังเกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ์ 

มาตรฐานท่ีกำหนดไว้ล่วงหน้า 
ดูจากการพัฒนาการและความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล

■ ....
เครื่องมีอทึ๋ใช้วัดประเมินผล

การสังเกต สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงาน แ

การบันทึก การบันทึกพฤติกรรมในระหว่างปฏิบัติงาน
แบบสำรวจ สำรวจข้ันตอนการปฏิบัติงาน
แบบสอบถาม แบบสอบถามว ัดความลนใจ เจอตคติ และความค ิดต ่างๆ

แบบทดสอบ แบบทดสอบ ข ้อลอบเพ ื่อว ัดความ! และสัมฤทธิผลทางการเร ียน

แบบสัมภาษณ์ สัมภาษณ์เพ่ึอรวบรวมความ! ข้อคิดเห็นปัญหา

;gjgg

ร่จั■ยูเ ■ 
V ' ■ ■ บุ ; . .1 .

W i

ข ้อ เส น อ แ น ะ อ ื่น ๆ

ผู้วิจัยฃอฃอบพระคุณเป็นอย่างสูง ท่ีช่วยกรุณาให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์

นอรท
สด
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แ บ บ  ส อ บ ถ า ม  เ พ ื ่ อ  ก า ร ว ิ จ ั ย

ส °า ห ร ั  บ บั  ณ ฑ a ต
งาน ว ิจ ัย เร ื่อง:การน ำเส น อห ล ักส ูต รค ิลป กรรมศาส ตรบ ณ ,ทิต ส าข าออกแบ บ ผล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุตส าห กรรม  มหาว ิทยาล ัยร ังส ิต

หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
.

■  เพื่อมุ่งให้มีความรรู้ลึกซ้ึงในศาสตร์ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
■  สามารถโยงความรู้ในตำราและทฤษฏีไปลู่การปฏิบัติได้
■  เ ท่ือมุ่งให้ได้นักออกแบบที่มีความรู้กว้างสามารถผสมผสานศาสตร์ต่างสาขา 

อันได้แก่ มนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี
กับศาสตร์ด้านวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในลักษณะของลหวิทยาการ

แบบสอบถาม์น้ีแบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี
ตอนท่ี 1. สถานภาพและความคิดเห็น
ตอนท่ี 2. ความคิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกประสบการณ์เรียนรู้
ตอนท่ี 3. ความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้
ตอนท่ี 4. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม

จาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผศ. ดร. สุลักษณ์ ศรีบุ'รึ 
ผู้วิจัย นางสาว คิริเพ็ญ รนานันทกิจ

ภาควิชาศึลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
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J}:. I  สถานภาพและความคิดเห็นของบัณฑิต : ผ ู้ตอบแบบสอบถาม

คำช้ีแจง : โปรดพิจารณาข้อความแต่ละข้อตามสภาพความเป็นจรงแล้วทำเคร่ืองหมาย J  ลงใน □  ท่ีต้องการ 
หรือเติมข้อความลงในช่องว่าง

1. เพศ □ ชาย □ หญิง
2. อายุ □ ต ํ่ากว ่า2 0 ปี □ 21-23ปี □ 24-26ปี □  มากกว่า26ปี
3. ปัจจุบันท่านประกอบอาชีพใด

□  นักออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภท
□ ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ □ ออกแบบเคร่ืองประดับ □ ออกแบบเสือผ้า
□ ออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น □ ออกแบบหีบห่อบรรจุภัณฑ์ □ ออกแบบเซรามิค 

□ ปร ะกอบอาชีพส่วนตัว 
□ สืกษาต่อ

□  ด้านท่ีเก่ียวข้องกับออกแบบผลิตภัณฑ์ □ ด้านอ่ืนๆ(โปรดระบุ) ......................
□ อ่ืน  ๆ ( โปรดระบุ )............................................................................................................

4. ประเภทอุตสาหกรรม
□ ผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภค (Consumer Products)
□ ผลิตภัณฑ์การค้าหรือบริการ (Commercial or Service Equipment)
□ ผลิตภัณฑ์ เคร่ืองจักรกล (Capital or Durable Goods)
□ ผลิตภัณฑ์ขนส่ง (Transportation Equipment)
□ อ่ืนๆ(โปรดระบุ)..............................................................................

5. ตำแหน่งหรือหน้าท่ีในปัจจุบัน
□  หัวหน้าฝ่ายออกแบบ □ นักออกแบบ
□  นักพัฒนาผลิตภัณฑ์
□  อ่ืน  ๆ ( โปรดระบุ )....

6. ประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน
□ น้อยกว่า 1 ปี
□  2 - 3  ปี

□  1 - 2 ปี 

□  3 - 4 ปี
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7. ท'านคิดว่า ท่านบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรในข้อใด ต่อไปน้ี (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)
□ เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์กับอุตสาหกรรมทุกประเภท 
□ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีการพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
□ ผู้เรียนสามารถ นำความรู้ไปประยุกตไช้ได้ในข้ันตอนการผลิตและเพ่ือให้ได้มาซ่ึงผลิตภัณฑ์ท่ีมีมาตราฐาน 
□ ผู้เรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเสริมสร้างคุณภาพของชีวิตและลังคมให้ดีย่ิงข้ึน

8. ท่านคิดว่าหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีท่านเรียนมาเน้นในด้านใด
□  ด้านการออกแบบ □  ด้านทักษะปฏิบัติ
□  ด้านเทคโนโลยี □  ด้านอ่ืน  ๆ ( โปรดระบุ )..............................

9. รายวิชาในด้านใด ท่ีท่านคิดว่าต้องเพ่ิมเติมในหลักสูตร
□  ด้านการออกแบบ ( โปรดระบุ รายวิชา )..................................
□  ด้านทักษะปฏิบัติ( โปรดระบุรายวิชา).....................................
□  ด้านเทคโนโลยี ( โปรดระบุรายวิชา )...................................
□  ด้านอ่ืน  ๆ ( โปรดระบุรายวิชา )..................................................

10. การนำเสนอหลักสูตรในแนวทางสหวิทยาการ ซ่ึงเป็นเรียนรู้ในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน ( หมายถึงการเรียนรู้ 
ในศาสตร์ด้านอ่ืนเพีมเติม จากกลุ่มคณะอ่ืน) ท่านคิดว่า ความรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนๆจากกลุ่มคณะใดบ้างท่ีควรเรียน 
เพ่ิมเติม ( เรียงตามลำดับ1 2 3 4 )

□  กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ □  กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี
□  กลุ่มคณะคิลปะและการออกแบบ □  กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์

11 .ท่านคิดว่าในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมควรมีวิชาเอกเลือกใดบ้าง 
(เลือกและ เรียงตามลำดับเพียง 1-4 ลำดับ )

□  ออกแบบเคร่ืองเคลือบดินเผา Q  ออกแบบเคร่ืองประดับ □  ออกแบบบรรจุภัณฑ์
□  ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ □  ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
□  ออกแบบเคร่ืองเรือน □  ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ □  ออกแบบผลิตภัณฑ์ไทย
□  ออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น □  ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก □ อ่ืน .ๆ....................................
12.ในสภาพปัจจุบันพบว่ากระแสโลกานุวัฒน์ทำ ให้การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ ลังคม วัฒนธรรม และ
ส่ิงแวดล้อม เป็นไปอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้ในศาสตร์เฉพาะด้านเพียงอย่างเดียวจึงไม่เพียงพอ ลังคมไทยใน
อนาคตต้องการบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีสามารถบูรณาการศาสตร์ต่างสาขา ท้ังใน ด้านมนุษยศาสตร์ลังคมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผสมผสานในลักษณะของ สหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถนำเอาความรู้ในหลาย
สาขาน้ันไปประยุกต์ใช้และปรับตัวในการทำงานในลังคมอนาคตได้เป็นอย่างดี อันจะเป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์ 
สถานการณ์รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็นผลท้ังในระดับลังคมและการดำเนินชีวิตล่วนตนและในวิชาชีพด้านออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร □ เห็นด้วย □ ไม่เห็นด้วย
เพราะ.
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ปัญหาที่ท ่านประสบในการทำงาน
ด้านความสามารถ

ด้านวิชาการ

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ด้านบุคลิกลักษณะ

ข้อเสน'อแนะเกี่ยวกับหลักสูตร

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ การเรียนการสอน

ข้อเสนอแนะอื่นๆเก ี่ยวก ับ อาจารย์

ข ้อเสนอแนะอื่นๆ
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*1» J  ความคิดเห็นที่มืต่อการเสือกประสบการณ์เรียนรู้

คำ$ แ จ ง  : เน่ืองจากรายวิชาในแต่ละหมวดต่างก็เป็นรายวิชาท่ีมีความสำคัญ แต่เน ื่อ ง จ า ก ก า ร จ ด ห ล ก ส ูต ร ต ้อ ง  
ค ัด เส ือ ก ร า ย ว ิช า ต า ม ล ำ ด ับ ท ี่ส ำ ต ้ญ ม า ก ท ี่ส ุด เท ่า น ั้น  เพราะรายวิชาถูกกำหนดด้วยจำนวนหน่วยทิต 
กรุณาใส่เคร่ืองหมาย y  ลงในช่องท่ีตรงกับระดับความสำคัญมากท่ีสุด ถึงน้อยท่ีสุดของรายวิชาในหลัก 
สูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม แบบสหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถจัดหลักสูตรได้ตอบสนองต่อ 
วัตถุประสงค์ดังต่อไปน้ี

ว ัตอ ุป ระส งค ์ข องห ลกส ตรพ  ______________________________ _1....m m at^
1. เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีมีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีคำนึงการผสม 

ผสานด้านความงามทางสุนทรีย (Aesthetic )ประโยชน์ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และ 
การตลาด (Marketing) อีกท้ังยังสามารถเช่ือมโยงความรู้จากศาสตร์ในหลายสาขานำไปประยุกตํใช้ให้เทิด 
ประโยชน์ในด้านวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์ และการปรับตัวในสังคมอนาคต

2. เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นนักคิด มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ เพ่ือนำไปส่ความสามารถในการ 
แก้ไขปัญหาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

3. เพ่ือส่งเสริมให้บัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ

ระดับความสำคัญ

ร า ย ก า ร  i  ร ■"ร|ะ C .ๆ ร

น้ี 1 1 1 1 1  

1 1ท*!.ว ิ«ท U, 1พ,1* ท* 15, ! / พ,, m anitipO น ่^ « ท »  1 ’

ประมวลความเสืลปะตะวันตก (Survey of the Western Arts)

ศิลปวิจ้'กษ์ (Art Appreciation

จริยศาสตร์ (Ethics)

สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics)

อารยธรรมไทย ( Thai Civilization) t  Vÿétii tkÈs&Ê?'
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ลำดับ
ท่ี

รายการ
ระด ับ ค วาม ล ่าค ัญ

1ร : ?  «รJ r  £ พ*รระ c ชระc C5 5 
5 4

3“5
3

« น ุ 5ท  

2 1
| | | | | 1.2 ก ล ุ่ม ว ิซ าส ังค ม ศ าส ต ร ์ (Social Sciences) 9 หน่วยทิต

ความรู้ทั่วไปทางจิตวิทยา ( General Psychology )
ความรู้ทั่วไปทางสังคมวิทยา ( General Sociology )
ความรู้เบื้องต้นทางกฎหมาย (Introduction to Law)

ความรู้เบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์ (Introduction to Economics)

1.3 กล ่มวิซ าว ิท ย าศ าส ต ร ์แ ล ะค อ ม พ ิว เต อ ร ์ (Sciences and Mathematics) 10 หน่วยทิต
อันตคณิตศาสตร์ (Finite Mathematics)

คอมพิวเตอร์เบืองต้น (Introduction to Computer )
มนุษย์กับสิงแวดลัอม (Man and Environment)

ความน่าจะเป็นและสถิติ (Probability and Statistics)

เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ (Information Technology and Its Applications)

1.4 กล ุ่มวิซ าภ าษ า (Language) 12 หน่วยทิต
กุ-- •ก ุ-; ก ุ:7'

||É|i|||| : กุ:; กุ wKSm l i l i  กุกุ '..'ร*ป
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน1 (Foundation English I )
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 (Foundation English II ) §1(1
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน3 (Foundation English III )
ภาษาไทยเพี่อการสื่อสาร (Thai Language Communication)

1.5 กลุ่มรายวิชาพลคิกษาและนันทนาการ ไม่นับหน่วยทิต :1 กุ»
การออกกำลังกายและกีฬา ประเภทบุคคล (Exercise and Sports for the Individual)

การออกกำลังกาย และกีฬา ประเภททีม (Team Exercise and Sports)

สุนทรยทางดนตรีและการแสดง (Music and Drama Appreciation)

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ รายวิชาเพ่ิมเติม
รายวิชาในกลุ่มมนุษยศาสตร-์--------------------------------------
รายวิชาในกลุ่มสังคมศาสตร์----------------------
รายวิชาในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์- 
รายวิชาในกลุ่มวิชาภาษา--------------------------
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
รายการ

ที่

JBr

วาดเต้นเบ้ืองต้น 1 
วาดเต้นเบื้องต้น2 
ทฤษฏีสี

ออกแบบเบ้ืองต้น 1 
ออกแบบเบ้ืองต้น 2 
เทคนิคการเขียนแบบเบ้ืองต้น

2 . ก ล ุ่ม ว ิชาพ ื้น ฐ า น ว ิชาช ีพ *  21 หน่วยกิต
5 4 3 2 1

(Basic Drawing I 
(Basic Drawing II )

(Theory of Colors)
(Basic Design I )

(Basic Design II )
(Basic Technical Drawing)

วิธวิจัยทางงานติลปะและการออกแบบ(Principles of Research for Arts and design) 

ประวิติศาสตร์การออกแบบ (Historyof Design)
จิตรกรรม (Painting)
ปฏิมากรรม (Sculpture)
ส์ญญศาสตร์ (Semiotic)

■ ■ ■ ^ ฒ ท | ■  
' ■ ป■ ปป ^ / '  '■  * * V !WÊBmMÊÊtmÊÊSÊÊÊÊmm

■■ ■■ ; การออกแบบ 2มิติ■ II
^ การออกแบบ 3 มิติ

(Two- Dimension Design) 
(Three- Dimension Design)

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 (Industrial Design I) 
• รูปทรงและประโยซน่H  ลอยเบ้ืองต้น

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 (Industrial Design II) 
เพ่ิมระบบกลไก
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 (Industrial Design III) 
เคร่ืองอุปโภค เคร่ืองใช้ไฟฟ้า
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 (Industrial Design IV) 

การสือสาร การขนลิง
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5 (Industrial Design V) 

ผลิตภัณฑ์ใหม่ เน้นเซิงวิจัยอิสระ

ปา
นก

»า
ง
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
ที่

ร า ย ก า ร (ร:พ'C
ร ั

5

C(~3
4

1C5C
3

รอ•ร
2

(ร; พ'501
1

การออกแบบเลขนคิลป็ (Graphics Design/ Typography)
การออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Design)

a
3

*ร ิ>-JH®
Ë)

การออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณไทย (Thai Product Design)
การออกแบบ ท่ีมีการตอบสนอง (Interactive Design)
การออกแบบระบบ (Design System)

Ë>
2 )
ระ

ออกแบบปฏิลัมพันธ์ (Interface Design)
ËE

ร;;.;';';

คิลปนิพนธ์ ( Senoir Project )
การออกแบบบูรณาการสิงแวดล้อม
(Integral Approach to Environmental Design)

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative)

<oD ประวัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (History of Industrial Design)
À การยศาสตร์ (Ergonomics)

J . พ้ืนฐานทางวิศวกรรม (Engeneering Principle)
2 f
2 )«1ว_ )

การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค
(Marketing and Consumer Behaviour)

£oJ) ç 
ไ?;

การจัดและบริหารงานอุตลาหกรรรม
(Industrial Organization and Management)

๐
§๓

สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Design Seminar)
การวางแผนการผลิต (Product Planning)

Q_(Q0
สิงแวดล้อม (Environmental)

0) การติดต่อส่ือสาร (Communiction)
ระบบโรงงาน (Manufactoring)

ปา
นก

ลา
ง
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ระดับความสำคัญ

ลำดับ
รายการ

ที่

^  s f f 
การสร้างหุ่นจำลอง (Model Making)
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 1 วัสดุพื้นฐาน (Materials and Processes I) 
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2 ว ัสด ุส ังเคราะห ์(Materials and Processes II) 
การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม1 (Industrial Design 
Presentation I) การนำเสนอโดยการพูด เขียน ภาพ 

การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 (Industrial Design 
Presentation II) การนำเสนอโดยมัลติมีเดีย 

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 
(Computer-Aided Industrial Design I) เขียนแบบ 2 มิติ 

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 
(Computer-Aided Industrial Design แ) งาน 3 มิติขันสูง 
การเขียนแบบเทคนิคชั้นสูง (Advanced Technical Drawing)

(Workshop Practice) 

(Professional Training)
( Professional Practice)
(Concept lllustation)

การผกวิชาช่าง 
การแกงานวิชาชีพ 
การ'ฝืกปฏิบ้ติ'วิชาชีพ 
แนวคิดการสร้างภาพประกอบ

4. กลุ่ม'วิชาเลีอก*
การออกแบบเครองประดับ 
การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น 
การออกแบบสิ่งทอ

(Jewelly Design) 
(Ceramic Design) 

(Toy Design) 
(Textile Design)

c

5 4

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ (Packaging Design)
การออกแบบเครื่องเรือน (Furniture Design)
การออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ (Metal Product Design)

การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก (Plastic Product Design)

การออกแบบผลิตภัณฑ์ใม้ (Wood Product Design)
ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Bussiness Design)

t>L8UnL|1
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สำดับ
รายการ

ที

ร;W-r c 1 OS_ 13?ฐ 53c~น <rà -ร 4  1

5 4 3 2 1
111

ชุ:ï
11. M i

กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
การจัดการทรัพยากรมนุษย์ (Human Resource Management)

*  I I I ■ I  1;:

เศรษฐศาสตร์จุลภาค
เศรษฐศาสตร์มหภาค 

J

(Micro Economic)
(Macro Economic)
(Export -Import Marketing)การตลาดเพือการส่งออกและนำเข้า 

การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค*
(Marketing and Consumer Behaviour)

การจัดและบริหารงานอุตสาหกรรรม*
(Industrial Organization and Management) 

จิตวิทยาอุตสาหกรรม (Industrial Phychology)
การจัดการอุตสาหกรรมขนาดย่อม (Small Scale Industry Management)
ทักษะการศึกษาและพัฒนาตนเอง (Study Skill and Self-Deverlopment)
กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี
การออกแบบกลไก (Machanism Design)
หล้กการระบบลื่อสาร (Principle of Communication Systems)
การออกแบบโครงสร้างเหล็กและไม้ (Steel and Timber Design)
วัสดุวิศวกรรม (Engineering Materails )
ภาชนะบรรจุอาหาร (Food Packing)
กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ
กีฬากับสังคม (Sport and Society)
กายวิภาคศาสตร์ประยุกต์ (Applied Anatomy)
การออกแบบอุปกรณ์ทางการแพทย์ (Medical Instrumentation Design)
เคร่ืองมือและอุปกรณ์การกีฬา (Sports Instrumentation)
จิตวิทยาพัฒนาการ (Development Phycology)
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ระดับความสำคัญ
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สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์
จิตวิทยาสิงแวดล้อม ( Environmental Phychology)
การอบรมทัศนคิลป้ (Visual Trainning)
ประาติศาสตร์คิลปะและสถาปัตยกรรมไทย (History of Thai Architecture)
สาขาออกแบบภายใน
การออกแบบเครืองเรือนสมัยใหม่ (Modern Furniture Design)
การออกแบบเครื่องเรือนคลาลลิค (Classical Furniture Design)
วัสดุและเทคนิคการก่อสร้าง (Material and Construction)

m สาขานิเทศสิลป็ .

การออกแบบและจัดอักษรเบื้องต้น (Basic Lettering and Typography)
แนวคิดสร้างสรรค์ในงานคิลปะไทย (Concept and Creative Thonking in Thai Art)

ร .

การออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Graphic) s i l t
การออกแบบที่จัดแสดง (Display Design) £§§p

เร่ สาขาศิลปภาพถ่าย
การถ่ายภาพเบื้องต้น (Introduction to Photography)
เทคนิคเค'รองมีอถ่ายภาพ (Photographic Tools Techniques)

การถ่ายภาพในฐานะภาพประกอบ (Photography for Illustration)

§§g§ สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Survey of Computer Art Applications)
ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติเบื้องต้น ( Intro. To 2D Animation )
จิตรกรรม อิเล็คโทรนิค ( Electronic Painting )
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ความคิดเห็นที่มีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้

คำ$1แจง .■ กรุณาใส่เคร่ืองหมายy ลงในช่องท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นด้วยของท่านต่อหลักสูตรและการจัด 
ประสบการณ์เรียนรู้ ในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีจัดแบบสหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถจัดหลัก 
สูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหัวข้อต่อไปน้ี

•  ด้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้ เน้ือหาสาระ การเรียน การสอน
•  ด้านการวัดประเมินผล

ระดับความคิดเห็นด้วย

ล ำด บั

ที

รายการ ร
พิ*,

Ip

5
ç
ร

«7resc
ฐ

“5
531

ระพ,,ip93
1

5 4 3 2 1

พ * ต้านการจัดประสบการณ์เรียนรู้
ควรมิเน้ือหาสาระและองค์ความรู้ทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสาหกรรมท่ีเป็นมาตรฐานสากล
ควรจัดให้มิความยืดหยุ่น เปิดกว้าง มิความทันสมัยและเหมาะสมกับสภาพ 
เทคโนโลยีในปัจจบัน

m m  

ไสt์e

ควร เน้นการออกแบบท่ีผสมผสานความงามทางสุนทรีย (Aesthetic )

ประโยช'น์ใช้สอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing)
ควรเน้นผลิตนักออกแบบท่ีเป็นนักคิด ท่ีลามารถแก้ปัญหาและพัฒนา ในด้าน
การออกแบบ

ควรมิการผสมผสานศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์กับศาสตร์ต่างสาขา ท้ัง
ด้านมนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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ระดับความคิดเห็นด้วย

ลำดับ รายการ ธ
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เนอหาสาระ ร;)' ■ ■ ■ รแร
รายวิชาควรเน้นด้านการออกแบบและส่งเสริมกระบวนการด้าน 
ความคิดสร้างสรรค์

รายวิชาควรประกอบไปด้วย วิชาด้านความงามทางสุนทรีย ( Aesthetic 
ประโยซน้ใช้ลอย (Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing) llftll'-
รายวิชาควรมีความหลากหลายและมีปริมาณมากพอท่ีจะสามารถเลือกได้ตาม 
ความถนัดและความสนใจ
รายวิชาควรมีการเช่ือมโยงและเอ้ือประโยชน์กันในเน้ือหาสาระ กับรายวิชาท้ัง 
ในสาขาเดียวกัน กับต่างสาขาวิชา

การเรียนเน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลาง
การเรียนควรเปิดกว้างและเชิญวิทยากรท่ีเป็นผู้เช่ียวชาญจากคาสตริโนหลายๆ 
สาขามาแสดงความคิดเห็นหรือให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการออกแบบ
การเรียนควรส่งเสริมกระบวนการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การ 
เรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังสอดแทรกด้านคุณธรรม จริยธรรม
การเรียนควรมีการเช่ือมโยงด้านวิชาชีพระหว่างสถาบันการคิกษา 
กับด้านธุรกิจ และสถานประกอบการ
การเรียนควรเน้นท่ีกระบวนการแก้ปัญหา

ร) ■ ■ รุ่̂, การสอน
การลอนแบบเน้นปัญหา
การสอนแบบเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง
การสอนโดยใช้วิธีการระดมความคิด
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ระดับความคิดเห็นด้วย
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การสอนแบบเช่ือมโยงความรู้ท้ังทฤษฎีและปฏิบัติ อย่างต่อเน่ือง
การสอนแบบมโนทัศน์ (Concept)
การสอนแบบสืบสอบ เน้นผู้เรียนให้เกิดคำถาม

ด้านการประเมินผล
การประเมินผลตามวัตถูประสงค์

ประเมินด้านพุทธิพิสัย ความรู้
ความรู้ความ เข้าใจในหลักการออกแบบ
ความสามารถด้านความคิด คิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดดัดแปลง และคิดวิเคราะห์

ความรู้ในด้านการหาข้อมูลและการคิดวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือนำไปพัฒนาแบบ 
ประเมินด้านทักษะพิสัย ครามสามารถในการปฏิบ้ตงาน
ความสามารถและทักษะในการปฎิบ้ติงาน
ความสามารถในการสร้างแบบจำลองหรือ ผลงานจริงท่ีมีคุณภาพ
ความสามารถเช่ือมโยงความรู้และประยุกต์ใปใข้ประโยช'น์ในวิชาชีพออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ความลามารถในการแก้ปัญหาและพัฒนาผลิตภัณฑ์ได้ตามความต้องการของ 
ตลาด
ประเมินด้านจิตพิสัย ความสนใจ เจตคติ

ปก ัฑ ์ ïé >•ป-'ไ ''ปป-':'■ ■ ■ ป ? , 1ป-1'

ความรับผิดชอบในหน้าท่ีและตรงต่อเวลา
ใฝ่รู้ลึกด้านวิชาชีพและใฝ่เรียนเพ่ือนำไปส่การพัฒนาตนให้ทันต่อความก้าว 
หน้าของวิชาชีพและการเปล่ียนแปลงในลังคม 
ใฝ่รู้รอบในศาสตร์ด้านอ่ืน เๆพ่ือนำไปส่การปรับตัวเข้ากับลังคมเทคโนโลยีใน 
อนาคตได้
กล้าคิดกล้าตัดสินใจ
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อิงเกณฑ์ ใช้เกณฑ์โดยเทียบกับมาตราฐานท่ีกำหนดล่วงหน้า ปฺว่เร̂ '-'1
อิงกลุ่ม ใช้เกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรยนในกลุ่ม

' :.■ ■ ง':': '-' - '  ง -  '1 . ป ง ง  ■ ' ; ! ’ ฑ ์ฑ ์' ก ัน ์ง ฺ : : : ■ . .  '■ y ip  "
อิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม ใช้ท้ังเกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ์

มาตรf านท่ีกำหนดไว้ล่วงหน้า
ดูจาก การพัฒนาการและ ความ ก้าวหน้า เฉพาะบุคคล

. ง . ' .■ง :  ■■■
HUPP

l i f t เครื่องมีอท เช ้วัดประเมินผล ง, :
การสังเกต สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงาน
การบันทึก การบันทึกพฤติกรรมในระหว่างปฏิบัติงาน
แบบสำรวจ สำรวจข้ันตอนการปฏิบัติงาน

แบบสอบถาม แบบลอบทามวัดความสนใจ เจอตคติ และความคิดต่างๆ : '..ง:-.,. - -'

แบบทดสอบ แบบทดสอบ ข้อลอบเพื่อวัดความรู้ และส์มฤทธิผลทางการเรียน

•ง:-. ■: , แบบสัมภาษณ์t 1». "v สัมภาษณ์เพ่ือรวบรวมความรู้ ข้อคิดเห็นปัญหา

ข้อเสนอแนะอื่นๆ

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ท่ีช่วยกรุณาให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์
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ประ'วัติผู้วิจัย

นางสาวศิริเพ็ญ ธนานันทกิจ เกิดวันท่ี 30 มิถุนายน 2510 สำเร็จการศึกษา 
ปริญญาตรีศิลปบัณฑิต ภาควิชาเครองเคลือบดินเผา คณะมัณฑนศิลป็ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
เมื่อปีการศึกษา 2532 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรปริญญาครุคาสตรมหาบัณฑิต ภาค'วิชาศิลป 
■ ศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยในปีการศึกษา 2539 ปี 2533 ถึงปัจจุบัน เป็นอาจารย์ประจำ 
ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังลิต
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