
เอกสารและงานวิจัยที๓ยวชอง
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3. เทคนิคการนำเสนอ ( Presentation Technique )
4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยสอนวิชาภาษาไทย

4.1 การสอนภาษาไทยยุคข้อบุเลข่าวสาร
4.2 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนในวิชาภาษาไทย
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1.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( Computer Assisted Instruction ะ CAI)

1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

ในปัจจุบันเป็นท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปว่า คอมพิวเตอร์ลัดเป็นสือท่ีนับวันย่ิงมี 
ประสิทธิภาพและ ความสามารถมากข้ึน โดยเฉพาะในวงการศึกษาด้วยแล้ว นักวิชาการด้าน 
ต่างๆ นละ-นักคอมพิวเตอร์ศึกษา ต่างก็ยอมรับกันโดยท่ัวไปว่า คอมพิวเตอร์เป็นสือท่ีนำมาใช้ใน 
การเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี เพราะด้วย คุณลักษณะเด่นท่ีแตกต่างไปจากสืออ่ืนๆอย่างเห็นได้ 
ซัด โดยเฉพาะอย่างย่ิง คอมพํวเตอร์สามารถตอบสนอง ในเร่ืองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ 
เป็นอย่างดี (นิภาพรรณ เกียรติหิรัณนนท , 2537) เพ่ือให้สอดคล้องกับ ความต้องการของผู้ 
เรียน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนเตามความสามารถ และตามความถนัดของตน ( กีดานันทั 
มสิทอง, 2536)

คอมพิวเตอร์ท่ีนำมาใช้โนการเรียนการลอน เรียกว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ซ,วยสอน 
(Computer Assisted Instruction - CAI) ช้งมีนักคอมพิวเตอร์ศึกษาหลายท่าน ได้ให้ความหมายของ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังน้ี

Riedesel (1990) (อ้างถึงใน นิภาพร จวัลย์, 2538) ให้ความหมายว่า บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นกระบวนการลอนท่ีด้องใช้คอมพิวเตอร์ในการนำเสนอบทเรียน โดยบท 
เรียนได้รับการออกแบบให้ลามารถ โต้ตอบกับผู้เรียนได้ บทเรียนเหล่าน้ี โดยท่ัวไปจะมีลักษณะ 
เป็นแบบ'รกทักษะและปฏิบัติ แบบสอนเน้ือหา แบบสถานการณ์จำลอง แบบเกมการศึกษา และ 
แบบค้นพบ

Steinberg (1991) (อ้างถึงใน นิภาพร จีวัลย์,2538) ได้ให้ความหมายว่า บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึงการใช้คอมพิวเตอร์นำเลนอบทเรียนโดยคำนึงถึงความแตกต่าง 
ของผู้เรียน การมีปฏิลัมพันธ์กับผู้เรียน และการ'ให้ตัวช้ีแนะ
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กิดานนท์ มลิทอง (2536) กล่าวถงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนว่า เป็นเทคโนโลยี 
ระดับสูง ท่ีทำให้การเรียนการลอนมีปฎีสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และยัง 
ลามารถให้การตอบสนอง ต่อข้อนุลท่ีผู้เรียนต้องการปัอนเข้าชงเป็นการเสรีมแรงแก่ผู้เรียน ในแต่ 
ละบทเรียนจะมีดัวอักษร ภาพกราพิก ภาพนง ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ ทำให้ผู้เรียนสนุก 
กับการเรียน ไม่เบ่ือหน่าย การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการ 
เช่ือมโยงระหว่างล่ืงเร้ากับการตอบสนอง มีการประเมนการตอบสนองของผู้เรียน โดยให้ข้อนุล 
ย้อนกสับเพ่ือเสรีมแรง เป็นต้น

ชัยยงค์ วงศัชัยสุวัฒน์ (2536) ให้ความหมายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 
เป็นล่วนหน่ึงของระบบเก่ียวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือติดต่อโดยตรงกับนักเรียน ในการ 
แสดงเน้ือหาบทเรียนตามลำดับข้ันตอน อย่างเป็นระบบด้วยชุดคำลังจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
นอกจากน้ืคอมพิวเตอร์ยังลามารถควบคุมการทำงาน ของโปรแกรมประ๓ทอ่ืน เช่น เสียง หรีอ 
ภาพวดีโอ เข้ามาประกอบไต้อย่างกลมกลืน

นิพนธ์ คุฃปรีดี (2536) ให้ความหมายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน เป็น 
โปรแกรมการสอน ประ๓ทหน่ึง ช่ืงเป็นการรวมระหว่างบทเรียนแบบโปรแกรม และเคร่ืองช่วย 
ลอนเข้าไว้ด้วยกัน อันเป็นล่ือการสอนประยุกต์ทฤษฎีการเรียนเของ B.F. Skinner กับเคร่ืองช่วย 
ลอนของ S.L. Pressey เข้าด้วยกันโดยให้ความสำคัญกับทฤษฎีการเสรีมแรง

กมลวรรณ หัตถา (2538) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถงการนำ 
คอมพิวเตอร์มาเป็นล่ือ ช่วยในการลอน โดยมีการออกแบบเช่นเดียวกับโปรแกรม มีการผสมผสาน 
ระหว่างลักษณะเด่นของล่ือ คอมพิวเตอร์ในต้านเป็นล่ือรายบุคคล ท่ีล่งเสรีมให้ผู้เรียนสามารถเร้า 
ความสนใจด้วยภาพกราทิเก ภาพเคล่ือนไหว สี เสียง ให้ข้อนุลย้อนกลับได้ทันที มีการประมวลผล 
การเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน กับลักษณะเน้ือหาบทเรียน เพ่ือช่วยค2ในการพัฒนาการ 
เรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด
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สุกร รอดโพธทอง (2541) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน หมายถึง 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หลายๆ 2ปแบบท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือช่วยเพ่ืมประสิทธภาพการลอน และการรับ 
เของผู้เรียน

กนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหมายถึงส่ือ 
การเรียนการลอน ทางคอมพิวเตอร์รุปแบบหน่ึง ชงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการนำ 
เสนอส่ือประลม อันได้แก่ ช้อความ ภาพน่ึง กราพิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วิดีทัศน์และ 
เสียง เพ่ือถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองค์ความเ ในลักษณะท่ีใกล้เคยงกับการสอนจรีงในห้อง 
เรียนมากท่ีลุด

จากความหมายข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน หมายถึง 
การนำคอมพิวเตอร์ มาเป็นส่ือช่วยในการเรียนการลอน โดยมิการนำเสนอเน้ือหา และมิลำดับวิธ 
การสอนเป็นข้ันตอนอย่างมิระบบ ด้วยการออกแบบการนำเสนอบทเรียนท่ีดึงดูดความสนใจของผู้ 
เรียน เพราะในบทเรียนมิท้ังข้อความ รุปภาพท้ังภาพน่ึง และภาพเคล่ือนไหว สีลันท่ีสวยงาม เสียง 
ประกอบ ชงผู้เรียนลามารถมิปฎ๊ลัมพันธ์กับบทเรียน1ได้ในรุปของ ข้อภูลย้อนกลับ นอกจากน้ื 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังถูกออกแบบในลักษณะท่ีเน้นความแตกต่างของผู้เรียนเป็น 
สำคัญเพ่ือตอบสนองกับความแตกต่างของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี

1.2 รุปแบบการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน'ไนปัจจุบันมิ,หลาย yปแบบด้วยกัน ท้ังน้ืมิน์กวิชาการ 
และ นักการดึกษาหลายท่าน ได้แบ่งรุปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้หลายรุปแบบ 
ชงลามารถ สรุป'ได้ดังน้ื

1.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบลอนเน้ือหา (Tutorial Instruction)
เป็นบทเรียนท่ีนำเสนอเน้ือหาแก่ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นเน้ือหาใหม่ หรือทบทวน 

เน้ือหาเดีม เน้ือหาจะถูกแบ่งออกเป็นหน่วยย่อยๆ มิการนำเสนอในรุปฃองข้อความ ภาพ เน้ือหา 
หรือทุกรุปแบบรวมกัน ลามารถใช้สอนได้ทุกวิชา นับต้ังแต่ด้านมนุษยศาสตร์ไปจนถึงวิทยา
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ศาสตร์ และเป็นบทเรียนท่ีเหมาะสม ในการเสนอเน้ือหา ข้อมุเลท่ีเท่ียวกับข้อเท็จจรีง หรีอการเรียน 
เทางด้านกฎเกณฑ์ หรีอทางด้านวิธิการแก้ปัญหา ต่างๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบลอน 
เน้ือหาน้ื นับว่าเป็นบทเรียนท่ีเลียนแบบการลอนของค2 กล่าวคือ จะมีบทนำ (Introduction) และมี 
คำอธิบาย (Explanation) ซ่ึงประกอบด้วยทฤษฎี กฎเกณฑ์ คำอธิบาย และแนวคืดท่ี1จะลอน หลัง 
จากท่ีนักเรียนได้คืกษาไปแล้วก็จะมีคำถาม (Question) เพ่ือใช้ตรวจลอบความเข้าใจ ของนักเรียน 
และเม่ือคำตอบได้รับการวํเคราะห์แล้ว นักเรียนก็จะได้รับการแสดงผลย้อนกลับทันที (Feedback) 
ตลอดจนมีการเสรีมแรง (Reinforcement) ให้กับผู้เรียน และผู้เรียนสามารถย้อนกลับไปคืกษา 
เน้ือหาเดิม ห'รือคืกษาเน้ือหา'ใหม่ต่อ1โป'ได้ นอกจากน้ืบทเรียนยังสามารถจดบันทึก (Records) การ 
กระทำของนักเรียน เพ่ือเก็บข้อมุ)ลใว้คืกษาถึงผู้เรียนแต่ละคน ลำหรับในอนาคต เน่ืองจาก 
คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยื ท่ีมีการพัฒนาอย่างไม่หยุดน่ืง นักคอมพิวเตอร์คืกษาจึงเช่ือว่าการ 
สอนแบบน้ี จะถูกพัฒนาขน เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ขวยสอนแบบลอนเน้ือหา เพ่ือใช้ในการ 
สอนเสรีม ลอนท่ีงทบทวน หรีอให้ผู้เรียนสืกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนมาก่อนที, 
จะเรียนตามปกติ ฉะน้ันการสอนในลักษณะน้ื จงเหมาะลำหรับการสอนแนวคืดใหม่ๆ หรือความ 
ดิดรวบยอดบางประการ ของนักเรียน ซ่ึงการลอนแบบน้ืเป็นการลอนรายบุคคล อันเป็นการลอนท่ี 
ลอดคล้องกับลักษณะความแตกต่าง ระหว่างบุคคลของนักเรียน ( ผดุง อารยะวิญญ, 2527 ; 
ทักษินา ลวนานนท์, 2529 ; กิดานันท์ มลิทอง, 2536 ; สุกรี รอดโพธ้ิทอง, 2541 ;
ถนอมพร เลาหจรัสแลง, 2541)

1.2,2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนแบบแบบรีเกหัด (Drills and Practice)
เป็นบทเรียนท่ีนำเสนอแบบรีเกหัด เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวนความ! วัดความ 

เข้าใจ และช่วยเพ่ิมความ!หรือความชำนาญ โดยคำถามจะถูกถามช้ําไปช้ํามา เพ่ือเป็นการยืนยัน 
คำตอบของผู้เรียน และพร้อมกับให้คำถามหรีอปัญหาต่อไปอกจนกว่าผู้เรียนจะลามารถตอบ 
คำถาม หรือแก้ปัญหาจนถึงระดับ ท่ีน่าพอใจ บทเรียนลักษณะน้ืล่วนมากเป็นบทเรียนวิชาท่ี 
เท่ียวกับภาษา คณํตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ ซ่ึงลักษณะของเน้ือหาจะเน้นด้านความ! 
(Knowledge) เป็นล่วนมาก บทเรียนน้ืได้รับความนิยมมาก โดยเฉพาะในระดับอุดมคืกษา เน่ือง 
จากเปิดโอกาสให้ผู้เรียนท่ีเรียนอ่อน หรีอเรียนไม่ทันคนอ่ืน ได้มีโอกาสทำความเข้าใจบทเรียนได้ 
ด้วยตนเอง เพ่ือพัฒนาความ!ให้ทัดเทียมกับผู้อ่ืน (กิดานันท์ มลีทอง, 2536 ; ลุกรี รอดโพธ้ิทอง, 
2541 ; ถนอมพร เลาหจรัสแลง, 2541)
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1.2.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสถานการณ์จำลอง (Simulation)
เป็นบทเรียนท่ีนำเสนอบทเรียนในรูปแบบของการจำลองแบบมาจาก 

สถานการณ์ หรอ เหตุการณ์จรีง เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พบเห็น และสืกษาภาพจำลอง 
ของเหตุการณ์ โดยบังคับให้ผู้เรียน ตัดสินใจแก้ปัญหากับเหตุการณ์น้ันๆ ในบทเรียนจะมีคำแนะ 
นำเพ่ือช่วยในการตัดสินใจ และแสดงผลลัพธ์ ในการตัดสินใจน้ันๆ บทเรียนประ๓ทน้ีจะช่วยเพ่ิม 
พูนความ! ความชำนาญ การ‘รกทักษะ และการเรียน!ของผู้เรียน โดยใม่ด้องเส่ียงกัย หรีอเสืยค่า 
ใช้จ่ายมาก เช่น การทดลองระเบิด หรือการทดสอบทางวิทยาศาสตร์ เป็นด้น (กิดานันท์ มลิทอง, 
2536 ; สุกรี รอดโพธทอง, 2541 ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541)

1.2.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบเกมการสอน (Instructional Game)
เป็นบทเรียน'ท่ี'นำเสนอเน้ือหาบทเรียน'ในรูป'ของเกม ซ่ึงพัฒนามาจากแนว 

ความคิดและทฤษฎ ทางด้านการเสรีมแรง (Reinforcement Theory) กล่าวคิอ การเรียน!จะเกิดข้ึน 
จากแรง'3งใจภายใน (Instrinsic Motivation) เช่นความสนุกสนานซ่ึงให้ผลดีต่อการเรียน! และมี 
ความคงทนในการจำดีกว่าการเรียน! ท่ีเกิดจากแรง'สูงใจภายนอก (Extrinsic Motivation) 
คอมพิวเตอร์ช่วยลอนJปแบบน้ีจึงนํยมใช้กันมาก เน่ืองจากช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
และสร้างบรรยากาศในการเรียน ด้วยรูปแบบการนำเสนอ ท่ีต่ืนเต้น สนุกสนาน ทำให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียน!ได้โดยง่าย การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์อีกท้ังยังล่ือการเรียน การลอนท่ีต้องใช้ความ! 
ในเร่ืองของกฎเกณฑ์ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจนทักษะ ในด้านต่างๆ 
( กิดา■ นนท์ มลทอง, 2536 ; สุกรี รอดโพธ้ิทอง, 2541 ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541)

1.2.5 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการด้นพบ (Discovery)
เป็นบทเรียนในลักษณะการนำเสนอปัญหาท่ีให้ผู้เรียนแก้ไข ด้วยการลองผิด 

ลองถูก หรือโดยวิธีการจัดระบบเข้ามาช่วย โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะให้ข้อนุลแก่ผู้เรียน เพ่ือช่วย 
ในการด้นพบน้ัน จนกว่าจะได้ข้อสรุปท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงการด้นพบน้ี เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
สามารถเรียน!จากประลบการณ์ของตนเองให้มากท่ีสุด (กิดาน้นท์ มสิทอง, 2536')
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1.2.6 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการแก้ปัญหา ( Problem Solving)
เป็นบทเรียนท่ีลอนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้ผู้เรียนtlกความคํด 

การตัดสินใจ โดยบทเรียนจะเสโ4อปัญหาในสถานการณ์และเง่ือนไขต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนคืดแก้ 
ปัญหาใปตามสถานการณ์ หรีอเหตุการณ์น้ันๆ หรีอผู้เรียนอาจเป็นผู้กำหนตปัญหา และเขยน 
โปรแกรมข้ึนเพ่ือการค้นพบและแก้ปัญหา ซ่ึงในระหว่างผเกการแก้ปัญหาผู้เรียนจะ!จักการแก้ 
ปัญหาอย่างมหลักเกณฑ์ ซ่ึงจะเป็นประโยชใ!ต่อการนำไปใช้ ในการแก้ปัญหาอ่ืนๆ (กิดานันท์ 
มสิทอง, 2536 ; ประภาภรณ์ ฉันทฉัตรกนก, 2537)

1.2.7 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนแบบการทดสอบ (Test)
เป็นบทเรียนท่ีใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใเนการสร้างแบบทดสอบ การจัดการ 

ข้อลอบ การตรวจให้คะแนน และการคำนวณผลสอบ เพ่ือทดสอบความ!และพิมพ์ผลการสอบ 
ของนักเรียน ในลักษณะท่ีเป็นการทดลอบแบบมีปฎํลัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้เรียน หรือผู้ 
ท่ีไค้รับการทดสอบ เช่นการไค้รับผลย่อนกลับทันท (Immediate Feedback) ซ่ึงทำให้แบบทดสอบมี 
ความน่าสนใจ และน่าสนุกกว่าแบบทดสอบจากแบบแผนเก่าๆ ของปรนัย หรือคำถามจาก 
บทเรียน (กิดานันท์ มสิทอง, 2536 ; สุกรี รอดโพธ้ิทอง, 2541 ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541)

1.2.8 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบบทสนทนา ( Dialogue )
เป็นบทเรียนท่ีเสียนแบบการลอนในห้องเรียน คือพยายามให้เป็นการพูดคุย 

ระหว่าง ผู้ลอนกับผู้เรียน โดยการพูดคุยน้ันเป็นการอ่านตัวอักษรจากหน้าจอคอมพิวเตอร์แทน 
เสียงของผู้สอน แล้วมีการลอนด้วยการต้ังคำถาม ลักษณะในการใช้แบบทดสอบก็เป็นการแก้ 
ปัญหาอย่างใดอย่างหน่ึง เช่น บทเรียนวิชาเคมี อาจหาสารเคมีบางชนิดมา แล้วให้ผู้เรียนโต้ตอบ 
โดยการใส่ซ่ึอสารเคมี หรือบทเรียนสำหรับนักเรียนแพทย์ อาจเป็นการสมมติอาการของคนไข้ 
แล้วให้ผู้เรียนกำหนดวิธีการรักษา เป็นต้น ( ผดุง อารยะวิญญ, 2527 ; ยืน ภู่วรวรรณ, 2529 ; 
ทักรนา สวนานนท์, 2529) Stolurow (1971) อ้างถงใน สำราญ ^มกลนวงษ์ (2539)
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า.2.9 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบการไต่ถาม (Inquiry)
เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน2ปแบบของการให้ข้อรุ)ลข่าวสาร โดย 

คอมพิวเตอร์ข่วยสอน จะทำหน้าท่ีเป็นแหล่งเก็บข้อรุ)ลข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ เพ่ือใช้ในการค้น 
หาข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด หรีอข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ ชงสามารถแสดงข้อรุ)ลข่าวสารได้ 
ทันท็เม่ีอผู้เรียนต้องการ ด้วยระบบง่ายๆ ท่ีผู้เรียนสามารถทำ'ใต้ เพิยงแค่กดหมายเลข หรือไล่รหัส 
หรือตัวย่อของแหล่งข้อรุ)ลน้ัน  ๆ (ผดุง อารยะวิญญ, 2527 ; ยืน ภู่วรวรรณ, 2529 ; ทักษิณา 
สวนานนท์, 2529) Stolurow (1971) อ้างถึงใน สำราญ คุ้มกล่ินวงษ์ (2539)

1.2.10 บทเรียนคอมพิวเตอร์ข่วยสอนแบบผู้เช่ียว1ชาญ (Expert System)
เป็นบทเรียนท่ีบรรจุความ! กฎเกณท์ในการแก้ปัญหาไว้ในโปรแกรม เป็น 

โปรแกรมท่ีมืความ เฉลียวฉลาด สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้โปรแกรมได้ในลักษณะให้คำปรกษา จน 
สามารถให้คำตอบ หรือแ ก ้ปัญหาให้กับผู้ใช้โปรแกรมได้ (พิสนธ์ จงตระภูล, 2532 ; สำน์กงาน 
คณะกรรมการการคิกษา เอกชน, 2536) Alessi and Trollip (1985) อ้างถึงใน กมลวรรณ หัตถา 
(2539)

1.2.11 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบรวมวิธีต่างๆเข้าด้วยกัน (Combination) 
เป็นบทเรียนในลักษณะท่ีรวบรวมการลอนหลายJปแบบรวมกัน ช่ึงลัมพันธ์กับ 

ธรรมชาติ ของการเรียนการสอน ท่ีต้องใช้วิธีการเรียนการสอนหลายๆแบบ เพ่ือให้สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ในการเรียนการลอน ผู้เรียน และองค์ประกอบต่างๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยลอน 
แต่ละบทเรียน อา'จมท้ัง2ปแบบท่ีเป็นการ'ใช้เพ่ือการลอน เกม แบบ'รกหัด รวมอยู่ในบทเรียนเดียว 
กันก็ได้ (ผดุง อารยะวิญญ, 2527 ; ยืน ภู่วรวรรณ, 2529 ; ทักษิณา สวนานนท์ 2529) 
Stolurow (1971) อ้างถึงใน สำราญ คุ้มกล่ินวงษ์ (2539)

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีเปแบบการสอนท่ีหลากหลาย พร้อมๆกับการ 
พัฒนาให้มี ความลอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างตัวบุคคลอยู่ตลอดเวลา บางโปรแกรมได้รับ 
การพัฒนา ให้มีการผสมผสานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแต่ละfปแบบเข้าด้วยกัน เพ่ือให้บท 
เรียนมีความน่าสนใจ แก่ผู้เรียนมากย่ิงข้ึน
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1.3 องค์ประกอบของบทเรียนคอมพิวIตอร์ข้วยสอน
Linda E. Tway (1992) กล่า'วกึงบทÎร์ยนคอมพิวเตอร์ข้'วยสอน โดยท่ัวไปว่า มองค์ 

ประกอบหลักๆ คลัายคลงกัน ดังต่อไปน้ี

1.3.1 ข้อความ (Text) คือ ตัวอักษร ตัวเลข หรือเคร่ืองหมายเว้นวรรคตอนซ่ึงนับเป็น 
องค์ประกอบ ข้ันพ้ืนฐานของบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช,วยสอน ท่ีมีความหลากหลายของแบบ(Style) 
ตัวพิมพ์(Font) ขนาด(Size) สี(Color) (Tay Vaughan, 1993 อ้างกึงใน ภา'วิ อุเรโน์ โชติคืริรัตน์, 2537) 
ฉะน้ันด้วยความหลากหลาย1ของI ปแบบ ของตัวอักษรดังกล่าว ทำให้มีผลต่อความชัดเจนในการ 
อ่าน กล่าวคือ 2ปแบบ'ของตัวอักษรแต่ละ2ปแบบน้ัน ไม่สามารถท่ีจะใข้แทนกันไดัตลอดการนำ 
เสนอเน้ีอหา เข้น2ปแบบหน้ีงเหมาะลมกับการนำเสนอ หัวข้อหรือหัวเร่ือง เพราะชัดเจน อ่านง่าย 
แค่อีก2ปแบบหน้ีงเหมาะลมกับการนำเสนอเน้ือหา เป็นต้น Cabibi (1973) ได้กล่าวเสริมเก่ียวกับ 
องค์ประกอบท่ีล่งผลต่อความชัดเจนในการอ่านว่า มีองค์ประกอบดังน้ี

ขนาดของตัวอักษร (Size)
นับว่ามีผลต่อการอ่านและการมองเห็นมากท่ีสุด ท่ังน้ีต้องออกแบบให้ขนาด 

ของตัวอักษร มีลัดส่วนท่ีแน่นอน และเป็นจริงระหว่างความกว้าง ความสูง และความหนาของเลัน 
ตัวอักษร (Biggs, 1968) ใ^อกจากน้ีได้มีผู้ทำวิจัยเก่ียวกับขนาดของตัวอักษรไว้มาก และได้พบว่า 
ขนาดของตัวอักษรท่ีมีขนาดต่างกัน ส่งผลต่อความสามารถในการอ่านต่างกัน

2ปแบบของตัวอักษร (Type Style)
วรพงษ์ วรชาติอุดมพงค์ (2531) ได้เสนอ2ปแบบของตัวอักษรไว้ 9 ประ๓ท 

ด้วยกันได้แก่ประ๓ทตัวเอียง(Italic) ตัวธรรมดา(Normal) ตัวบางพิเศษ(Extra light) ตัว 
แคบ(Condensed) ตัวบวง(Light) ตัวหนา(Bold) ตัวเลันขอบ(Outline) ตัวหนาพิเศษ(Extra Bold) และ 
ตัวดํว(Black) จาก2ปแบบของตัวอักษร ท่ีแตกต่างกันน้ี นักวิจัยจงได้คืกษากึง2ปแบบต่างๅท่ีมีผล 
ต่อความชัดเจนในการอ่าน ซ่ึงจากการวิจัยพบว่า 2ปแบบ'ของตัวอักษร'ท่ีต่างกัน ย่อมส่งผลต่อ 
ความสามารถในการอ่านท่ีต่างกัน
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ลักษณะของตัวอักษร (Font)
ลักษณะของตัวอักษร ข้ึนอยู่ลับช้ินงานว่า ลักษณะของตัวอักษรท่ีนำมาใช้น้ัน 

มีความเหมาะสมลับงานช้ินน้ันๆ หรือไม่ ตังท่ีพฤฒิพงษ์ เล็กดิริรัตน์ (2531) ได้จำนนกลักษณะ 
ของตัวอักษรไว้ว่า ตัวอักษรแบบหัวกลม เป็นตัวอักษรท่ีอ่านง่าย นํยม'ใช้ลันมาก เหมาะสำหรับทำ 
บัตรคำ หัวเร่ือง ช่ือเร่ืองตามปกหนังสิอ หรือเอกสารต่างๆ ตัวอักษรแบบหัวตัดหรือไม่มีหัว ตัด 
แปลงจากการเขยนด้วยปากกา ปากตัด ตัวอักษรแบบตัดลายมีอ เป็นI ปแบบตัวอักษร'ท่ีเกิด'จาก 
การตัดลายมีอท่ีเขยนด้วยปากกาแหลม เป็นแบบท่ีนัยมเขียนเป็นตัวหนังสือตกแต่งทางราชการ 
เซ่น เขยนบัตรเชํญ ปริญญาบัตร ตัวอักษรแบบหวัด (Freehand) เกิดจาการเขยนอิสระไม่มีแบบ 
แผน และตัวอักษรแบบประดิษฐ์ แบบโฆษณา (Design) เป็นตัวอักษรท่ีเขยนข้ึนเพ่ือตกแต่งให้กลม 
กลืนลับข้อค'วาม ความหมาย หรือภาพประกอบต่างๆ เพ่ือดึงดูดสายตาให้น่าสนใจ

ลืของตัวอักษรและสิพ้ืน
นับว่าเป็นองค์ประกอบอย่างหน่ึงท่ีเข้ามามีบทบาทต่อความชัดเจนใน 

การอ่าน เพราะสิตัวอักษรและสิพ้ืนท่ีเป็นสิดู่ลันน้ัน มีความหลากหลายของลืมาก ช่ืงส่งผลต่อ 
ความชัดเจน ในการอ่านมากด้วยเซ่นลัน ฉะน้ันจึงควรออกแบบสีของตัวอักษรและสีพ้ืนให้มีความ 
แตกต่างลันอย่างเหมาะลม และให้สอดคล้องลับลักษณะงานท่ีนำเสนอ

1.3.2 ภาพน่ึง (Still picture) ส่วนใหญ่เป็นภาพถ่าย และภาพลายเล้นซึ่งภาพแต่ละ 
ภาพจะนำเสนอ สาระหลักของกระบวนการของเน้ือหาน้ันๆ ภาพน่ึงอาจเป็นขนาดเล็กหรือขนาด 
ใหญ่ เป็นภาพสีหรือขาวดำ และเป็นภาพ 2 มีดิหรือ 3 มีดิก็ได้ข้ึนอยู่ลับคุณลมบัตของจอ และ 
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งาน (Tay Vaughan, 1993 อ้างถึงใน ภา'ว บุรณ์ โชติคิริรัตน์, 
2537) ภาพน่ึงเป็นองค์ประกอบท่ีสำตัญของบทเรืยน คอมพิวเตอรํซ่วยสอน เพราะมีอิทธิพลต่อ 
การนำเสนอข้อนุลมาก เน่ืองจากมนุษย์มีทักษะในการรับรู้ทางภาพใด้ดี และภาพแต่ละภาพต่างก็ 
มีความเหมาะลม และข้ึนอยู่ลับการนำมาใช้ท่ีแตกต่างลัน นอกจากน้ืยังพบว่า ภาพน่ึงเปลือง 
หน่วยความจำมากกว่าข้อนุลท่ีเป็นตัวอักษรหลายเท่า (Linda E. Tway, 1992)

1.3.3 ภาพเคล่ือนไหว (Animation picture) เป็นการเคล่ือนท่ีของภาพ ที่เกิดจากการ 
นำภาพหลายๆภาพ มาเรียง แล้วนำเสนอพร้อมๆลัน สามารถส่งเสริมการเรียนรู้เก่ียวลับการ
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เคล่ือนท่ี เคล่ือนไหว ซ่ึงยากแก่การอธบายด้วยภาพเพียงภาพเดียว หรือหลายภาพ และจะยากย่ิง 
กว่าหากอธบายด้วยตัวอักษร (Linda E. Tway,1992) ช'ง Margaret Y Rabb (1993) ได้กล่าวว่า 
ภาพเคล่ือนไหวช่วยดีงดูดความสนใจของผู้เรืยนได้ ไม่ว่าจะเป็นภาพเคล่ือนไหว (Animation) ท่ี 
เปล่ียนท้ังตำแหน่งและ2ปทรงของภาพ หรือการเคล่ือนท่ี (Moving) ท่ีเปล่ียนเฉพาะตำแหน่งหน้า 
จอ แต่ไม่เปล่ียน2ปทรงของภาพ อย่างไรก็ตาม เน่ืองจากภาพเคล่ือนไหวเก็ดจาก ภาพน่ิง'จำนวน 
หลายๆ ภาพท่ีมลักษณะต่อเน่ืองกัน และถูกนำมาแสดงต่อเน่ืองกันด้วยความเร็วท่ีเพียงพอ ท่ีสาย 
ตามนุษย์จะมองเห็นเป็นภาพเคล่ือนไหว และแยกไม่ออกว่าน่ันคือการมองเห็นภาพน่ืงหลายๆ 
ภาพแสดง ต่อเน่ืองกัน (Linda E. Tway,1992 ; Ron Wodaski,1992 ;Tay Vaughan,1993 อ้างถงใน 
ภากินุรณ์โชตคืรืรัตน์1 2537) จงทำให้ภาพเคล่ือนไหวต้องใช้หน่วยความจำมากกว่าภาพน่ืงหลาย 
เท่า

1.3.4 เสียง (Sound) เสียงท่ีใช้ในคอมพีวเตอร์มี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice) ได้แก่ 
เสียงบรรยาย และบทสนทนาท่ีใช้ประกอบในบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน เสียงดนตรี (Music) 
ได้แก่ ท่วงทำนองของ เสียงดนตรีต่างๆ ท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน และเสียงประกอบ 
(Sound effect) ได้แก่ เสียงพิเศษต่างๆ ท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น เสียงเคร่ืองบิน 
เสียงสุนัขเห่า เป็นต้น (Tay Vaughan,1993 อ้างกงใน ภากินุรณ์โชตํคืริรัตน์ 2537) เสียงท่ีใช้ 
ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยลอน ลามารถช่วยให้ผู้เรียนมีความเช้าใจในบทเรียน เพ่ิมมาก 
ข้ึนอีกกิธหน่ิงเช่น บทเรียนอาจนำเสนอภาพเคล่ือนไหว ประกอบกับเสียงบรรยาย ซ่ึงทำให้ผู้เรียน 
มีความเช้าใจบทเรียนมากย่ิงข้ึน

1.3.5 ปฏํลัมพันธ์ (Interactive Links) หมายกึงการท่ีผู้เรียนสามารถใช้เมาลัช้ี แล้วกด 
ท่ีล่วนใดล่วนหน่ืง ของหน้าจอ เช่นท่ีภาพ!]ม ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และบนตัวอักษร เป็นต้น 
แล้วทำให้เกิดการตอบสนอง ในลักษณะใดลักษณะหน่ืง .ช่นเม่ือผู้เรียนใช้เม้าลักดในบริเวณ 
เน้ือหาท่ีมีคำว่า ''เสียง, ก็จะได้ยนเสียงร้อง ของสิงโต และหากใช้เมาลักดไปในบริเวณท่ีมีภาพน่ิง 
ของสิงโต ก็จะได้ซมการเคล่ือนไหวของสิงโต เป็นด้น การมีปฎิลัมพันธ์น้ื เม่ือรวมเช้ากับช้อนุลท่ี 
โปรแกรมเซ่ึอมโยงอยู่เรียกว่า Hypermedia ซ่ึงสามารถเรียก เฉพาะเจาะจงลงไปได้อีกว่า 
Hypertext หรือ Hotword, Hypergraphic และ Hypersound ตามชนิดของช้อนุล ทโปรแกรมน้นเซธม



2 0

โยงอยู่ ฟน Hypertext หรอ Hotword จะมีข้อsyลอธิบายเพ่ิมเต้มเป็นตัวอักษร ส่วน Hypergraphic 
จะแสดงข้อยูลท่ีอธีบายเป็นภาพ เป็นต้น ( Linda E. Tway,1992)

นอกจากนั้นยังมีการให้ข้อะเลย้อนกลับ (Feedback) ที่เป็นคุณสมบ้ตเด่นข้อหนึ่งของ 
บทเรียน คอมพิวเตอร์ซวยลอน ที่ลามารถมีปฎิสัมพันธ์กบผู้เรียน โดยตอบลนองกับผู้เรียนทันทีที่ 
ผู้เรียนให้ข้อะ)ล ผู้ออกแบบ และพัฒนาโปรแกรมควรพิจรณาการให้โอกาสผู้เรียนที่สามารถตอบ 
ผ๊ดชํ้าให้เหมาะลม เพราะการให้โอกาสตอบชํ้ามากเกินใป อาจทำให้ผู้เรียนขาดแรงๆ)งใจ การให้ 
ข้อะ)ลย้อนกลับลามารถให้ในลักษณะของการ เสริมแรงผู้เรียน เช่น คำกล่าวว่า ''คุณเก่งมาก"
"ถูกต้อง" หรือเป็,นภาพกราฟิกต่างๆ ลำหรับคำตอบท่ีถูกต้อง อย่างไรก็ตามการเสรีมแรงน้ี ต้องให้ 
ในระดับท่ีเหมาะสมเช่นกัน (James Lockard and others, 1987)

า .4 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน
ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถนำวิธีท่ีใช้ในการออก 

แบบการลอน เข้ามาประยุกต'ใช้เพ่ือให้เกิดบทเรียนท่ีดไต้ ดังท่ี สุกรี รอด'โพธ'ทอง (2541) ได้กล่าว 
ถึงกระบวนการเรียนการสอน 9 ข้ันของGagne' ท่ีสามารถนำมาเป็นหลักในการออกแบบบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไต้ดังน้ี

1.4.1 การเร้าความสนใจ
ก่อนเรมเรียนเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ผู้เรียนควรจะไต้รับ 

แรงกระตุ้น และแรง )ๆงใจ ท่ีจะเรียน ดังน้ันบทเรียนจงควรจะเร๋ัมด้วยภาพ สีลันท่ีสวยงาม และ 
เสียง หรีอประกอบกันหลายๆ อย่าง ลำหรับในส่วนแรกน้ีก็คือ การสร้าง Title ของบทเรียน ซ่ึงควร 
ออกแบบให้สายตาของผู้เรียนอยู่ท่ีหน้าจอ ไม่ควรใช้แปันพิมพ์ แต่ถ้ามีบางช่วงท่ีต้องใช้เพ่ือให้ผู้ 
เรียนไต้ตอบสนอง ก็ควรใช้แป้นพิมพ์ท่ีสามารถกดไต้ง่ายๆ การเร้าความสนใจของผู้เรียนน้ีผู้ออก 
แบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ควรคำนึงถึงหลักดังน้ี 1 2

1. ใช้ภาพกราพิกท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหาและควรมีขนาดใหญ่ เข้าใจง่าย ไม่ซับช้อน
2. ใช้ภาพเคล่ือนไหวหรีอเทคนิคอ่ืนๆเข้ามาช่วยเพ่ือแสดงความเคล่ือนไหวแต่ควร

ลันและง่าย



แ อ ส ม ุด ก ล 1 ง  ล ' ถ ! บ ัน ' ) ห n u î i n ï  I 2 1  
^ พ า ล ง ก ร ณ ม น  n y m - เ ล ย

3. ควรใช้สิเข้าช่วยโดยเฉพาะสิเขียว สีแดงและน้ัาเงินหรีอสิเข้มๆท่ีตัดกับสีพ้ืน
ชดเจน

4. ใช้เสียงให้ลอดคล้องกับกราฟิก
5. กราฟิกตังกล่าวควรบอกชื่อเรื่องของบทเรียน
6. ควรใช้เทคนิคการเขียนกราฟิกที่แสดงบนจอได้เร็ว
7. กราฟิกนั้นนอกจากจะเกี่ยวข้องกับเนื้อหาแล้วต้องเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 

ด้วย

1.4.2 บอกวัตถุประสงค์
การบอก1วัตถุประลงค์ในบทเรียนคอมฟิวเตอf ช่วยลอน'น้ัน จะทำให้ผู้เรียนได้ 

ทราบกงประเด็นสำคัญและเค้าโครงของเนื้อหาอย่างกว้างๆ ชื่งจะช่วยให้ผู้เรียนลามารถ 
ผลมผลานแนวคํดในรายละเอยด หรีอล่วนย่อยของเนื้อหา กับเนื้อหาล่วนใหญ่ให้ลอดคล้องกัน 
ซึ่งทำให้เกิดการเรียนเและมีประลีทธภาพ มากยิ่งขึ้น นอกจากนื้มีงานวจัยพบว่า บทเรียนท่ีบอก 
วัตถุประสงค์ของการเรียน ผู้เรียนสามารถเข้าใจ และจดจำเนื้อหาได้ด็

การบอกวัตถุประสงค์ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนทำได้หลายแบบ ต้ังแต่ 
วัตถุประสงค์ท่ีกว้าง ไปจนถึงวัตถุประสงค์เซิงพฤติกรรม แต่การบอกวัตถุประสงค์ควรใช้ข้อความ 
ท่ีต้ันได้ใจความ และควรมีแรง'สูงใจให้ผู้เรียนอยากเรียนด้วยซ่ึงการบอกวัตถุประสงค์มีหลัก 
เกณฑ์ตังน้ื

1. ใช้คำลันๆ และเข้าใจง่าย
2. หลีกเล่ียงคำท่ีกังไม่เป็นท่ีรู้จักและไม่เป็นท่ีเช้าใจโดยท่ัวไป
3. ไม่ควรกำหนดวัตถุประสงค์หลายข้อจนเกินไป
4. ผู้เรียนควรมีโอกาสทราบว่า หลังจากเรียนแล้วจะได้อะไรจากบทเรียนและนำ 

ไปใช้ ทำอะไรได้บ้าง
5. หากบทเรียนมีบทเรียนย่อยๆ ควรบอกวัตถุประสงค์กว้างๆ ก่อน แล้วควรตาม 

ด้วย Menu ให้เลือกเรียนบทเรียน หลังจากน้ันจึงเป็นวัตถุประสงค์เฉพาะของเนือหาย่อยๆนัน
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6. การนำเทคนิคเข้ามาช่วยเพ่ือให้วัตถุประลงค'ข้ึนมาทละข้อน้ัน นับว่าเป็น 
เทคนิคท่ีดิ แต่ควรคำนิงถึงเวลาท่ีใช้ในการอ่านด้วย หรือควรให้ผู้เรียนควบคุมเอง โดยการกดแป้น 
พิมพ์เพ่ือให้ปรากฏ วัตถุประสงค์ทละข้อ

7. เพ่ือให้วัตถุประสงค์น่าสนใจ ควรใข้กราพิกเข้ามาช่วย การใช้ภาพเคล่ือนไหว
ยังไม่จำเป็น

1.4.3 ทบทวนความ!เดิม
ก่อนท่ีจะเรมศกษาเน้ือหาใหม่ ควรมการทบทวนความ!เดิมก่อน เพ่ือเป็นการ 

เตรียมพร้อม ท่ีจะรับความ!ใหม่ หรือเป็นการทบทวนสำหรับคนท่ีมีพ้ืนฐานมาแล้ว เพ่ือช่วยใน 
การเรียน!ล่ืงใหม่ การทบทวบความ!เดิมไม่จำเป็นต้องใช้การทดสอบเสมอไป อาจเป็นการนำ 
เสนอบทเรียนต่อๆ กันเป็นลำดับ พร้อม  ๆ กับกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดย้อนหลังไปได้ สำหรับการ 
ออกแบบในสํวนของการทบทวนความ!เดิมน้ี ควรคำนิงถึงดังน้ื

1. ไม่ควรคาดเดาเอาว่าผู้เรียนมีความ!พ้ืนฐานเท่ากัน ควรมีการทดสอบเพ่ือ 
ทบทวนผู้เรียนให้เตรียมพร้อมท่ีจะรับความ!ใหม่

2. การทบทวนความ!เดิม ควรให้กระชับ และตรงจุด
3. ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกจากเน้ือหาใหม่ หรือออกจากแบบทดสอบได้ 

ตลอดเวลา เพ่ือไปศึกษาทบทวนความ!เดิมได้
4. หากไม่มีการทบทวนความ!เดิม ควรมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้นิกย้อนไปถึง สิง 

ท่ีได้เรียนมาแล้ว หรือสิงท่ีผู้เรียนมีประสบการณ์มาแล้ว
5. การกระตุ้นความคิดด้วยภาพประกอบคำพูด จะทำให้บทเรียนน่าสนใจมากข้ึน

1.4.4 การเสนอเน้ือหาใหม่
การนำเสนอเน้ือหาควรใช้ภาพประกอบท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหาและใช้คำพูดท่ี 

ลัน เข้าใจง่าย การใช้ภาพประกอบบทเรียนจะทำให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายข้ึน และมีความคงทนในการ 
จำดิกว่าการใช้คำพูด หรือข้อความเพิยงอย่างเดิยว สิงท่ีควรพิจารณาในการใช้ภาพประกอบ 
เน้ือหาบทเรียนได้แแก่ ภาพไม่ควรมีรายละเอยดมาก๓นไป ขณะท่ีภาพกำลังปรากฏข้ึนบนจอไม่ 
ควรใช้เวลานาน ควรใช้ภาพท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหา และมีเทคนิคในการออกแบบท่ีเหมาะสม
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ในส่วนเนื้อหาที่เป็นคำอ่าน หรือคำอธิบายในแต่ละกรอบ ไม่ควรมเนื้อหามาก 
จนเก๊นไป เพราะจะทำให้ผู้เรียน!สีกเบื่อ ฉะน้ัน การน่าเสนอเน้ือหาใหม่ให้น่าสนใจน้ัน ต้องคำน่ง 
ก๊งสิงต่าง'ๆดังน้ี

1. ใช้ภาพประกอบเนื้อหาโดยเฉพาะในส่วนที่เป็นเนื้อหาสำคัญ
2. ใช้แผนภูม แผนภาพ แผนสก๊ตํ สัญลักษณ์ หรือภาพเปรืยบเทํยบ
3. ในการเสนอเนื้อหาที่ยาก แสะซับช้อน ควรใช้ตัวช้ีแนะ((ะนe)ในส่วนของข้อ 

ความสำคัญ เช่น การขดเสันใต้ การกระพริบ เป็นต้น
4. ไม่ควรใช้กราฟิกที่เช้าใจยาก
5. จัด2ปแบบของคำอ่านให้น่าอ่านหากเนื้อหายาวควรจัดแบ่งกลุ่มคำอ่านให้เป็น

ตอนๆ
6. ยกตัวอย่างให้เข้าใจง่าย
7. ถ้าการน่าเสนอกราฟิกช้า ควรน่าเสนอแต่กราฟิกที่สำคัญ
8. ในแต่ละเฟรมควรใช้สีไม่เกิน 3 สิ รวมท้ังสีของพ้ืนด้วย และไม่ควรเปล่ียนสีไป 

มา โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร
9. คำที่ใช้ควรเป็นคำที่ผู้เรืยนระตับนั้นๆคุ้นเคยและเข้าใจตรงคัน
10. นานๆคร้ังควร'ให้ผู้เรืยน1โต้มโอกาสเปล่ียนการมีปฎิสัมพันธ์คับบทเรืยน

1.4.5 ชี้แนวทางการเรียน!
การช้ีแนวทางในการเรียน! เป็นการออกแบบบทเรียนคอมพวเตอร์ช่วยสอน ท่ี 

ใช้เทคนิค ในการกระตุ้นให้ผู้เรียน น่าความ!เดิมมาใช้ในการก๊กษาหาความ!ใหม่ เพราะผู้เรียนจะ 
จำไต้ดี หากมีการจัดระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดี และสัมพันธ์คับประสบการณ์เดิมหรือความ!เดิม 
ของผู้เรียน นอกจากน้ัน ควรหาวิธีท่ีจะทำความ!ใหม่น้ัน ให้ผู้เรียนมีความกระจ่างซัดมากย่ิงข้ึน 
เทคนิคท่ีน่ามาใช้ได้แก่ เทคนิค การใช้ภาพ เปรียบเทียบ การให้ตัวอย่าง และตัวอย่างท่ีไม่ใช่ 
ตัวอย่าง หรืออาจใช้หลักท่ีพยายามให้ผู้เรียน คดหาเหตุผล ค้นคว้าและวิเคราะห์หาคำตอบด้วย 
ตนเอง โดยผู้ออกแบบบทเรียนจะค่อยๆ ช้ีแนะจากจุดท่ีกว้าง ไปยังจุดท่ีแคบลง ฉะน้ันผู้ออกแบบ 
การลอนในลักษณะการช้ีแนวทางในการเรียน! จึงควรคำนึงก๊งสิงต่อ'ไปน้ื
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ใ. แสดงให้ผู้เรียนได้เห็นถึงความสัมพันธ์ของเน้ือหาความ! และช่วยให้เห็นว่าสิง 
ย่อยน้ัน มความสัมพันธ์กับสิงใหญ่อย่างใร

2. แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของสิงใหม่ กับสิงท่ืผู้เรียนม่ความ!หรีอ 
ประสบการณ์มาแล้ว

3. พยายามให้ตัวอย่างท่ีแตกต่างออกไป เพ่ือช่วยอธีบายความ!ใหม่ให้ชัดเจนข้ึน
4. ให้ตัวอย่างท่ีไม่ใช่ตัวอย่างท่ีถูกต้องเพ่ึอใช้ในการเปรียบเทยบสิงท่ีถูกต้อง
5. การนำเสนอเน้ือหาท่ียากควรเสนอตัวอย่างจากรูปธรรมไปนามธรรม ล้วน 

เน้ือหา ท่ีไม่ยากนักควรเสนอตัวอย่างจากนามธรรมไปรูปธรรม
6. กระตุ้นให้ผู้เรียนคดถึงความ!และประสบการณ์เดิม

ใ.4.6 กระตุ้นการตอนสนอง
การมีกิจกรรมที่หลากหลายให้ผู้เรียนไต้มีล้วนร่วม เป็นการกระตุ้นการตอบ 

สนอง และทำให้ ผู้เรียนมืความจำดิขึ้น กิจกรรมตังกล่าวไต้แก่ การให้ผู้เรียนไต้ตอบสนองด้วยวิธี 
ใดวิธีหนื้งตลอดการเรียนบทเรียน และควรให้ผู้เรียนไต้มีโอกาสพิมพ์คำตอบหรีอข้อความสัน  ๆ
หรือไม่ควรยาวเกินไปเพื่อเรียกความสนใจ ตั้งคำถามกับผู้เรียนบ้างเพื่อเร้าความคิดและ 
จินตนาการ ถ้าผู้เรียนตอบคำถามผด ก็ควรให้ Feedback และให้โอกาสตอบผดไต้ไม่ควรเกิน 2 
คร้ัง ชง Feedback นื้ควรอยู่บนเฟรมเดิยวกันกับคำถาม

ใ.4.7 ให้ข้อะ]ลย้อนกลับ
การให้ข้อ:;)ลย้อนกสับ เป็นการกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนมากขึ้น โดย 

เฉพาะถ้าให้ Feedback ด้วยภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่เรียน Feedback จะทำให้ผู้เรียนทราบว่า 
ขณะนี้ ผู้เรียนอยู่ตรงไหน ห่างจากเป๋าหมายเท่าใด ชงหสักในการให้ Feedback ท่ีควรนำไปใช้ 
ได้แก่ ควรให้ Feedback ทันที หลังจากผู้เรียนตอบสนองและควรเป็นไปในทางบวก พร้อมกับบอก 
ว่าผู้เรียนตอบผิดห่รอถูก Feedback ควรมีหลายแบบแล้วตุ้มใช้แต่ละแบบ เพื่อเร้าความสนใจ นอก 
จากนี้ควรให้ Feedback อยู่บนเฟรมเดียวกับ คำถามและคำตอบ หลกเลี่ยงการให้ Feedback ท่ีน่า 
สนใจเมื่อผู้เรียนตอบผิด ใข้เสืยงไต่ข้ึนไปหาสูงเมื่อตอบถูก และเสืยงไต่ลงตํ่าเมื่อตอบผิด ถ้าตอบ 
ผิด 2 ครั้งควรเฉลยข้อที่ถูก
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า.4.8 ทดสอบความ!
การทดสอบความ! สามารถทำได้ท้ังระหว่างเรียน และหลังเรียน เพ่ือประเมิน 

การเรียนของผู้เรียน และยังมีผลต่อความจำระยะยาวอีกด้วย หลักในการออกแบบเพ่ือทดสอบ 
ได้แก่ ข้อสอบทใช้วัดต้องตรงตาม วัตถุประสงค์ มีความแม่นตรงและเช่ือถึอได้ ควรถามคำถาม 
เรียงตามวัตถุประสงค์ใช้ภาพประกอบในคำถามบ้าง บอกผู้เรียนให้ซัดเจนว่าควรตอบคำถาม 
ด้วย'วิธี,ใด ถ้าคำตอบไม่ซัดเจนควรให้ผู้เรียนตอบใหม่ และไม่ควรบอกว่าตอบผิด

1.4.9 การจำและการนำไปใช้
ในข้ันน้ี เป็นการให้คำแนะนำท่ีจะนำความ!ใหม่ไปใช้ หรือศึกษาค้นคว้าเพ่ืม 

เติม ฉะน้ันกิจกรรม ในข้ันน้ีจึงเป็นกิจกรรมท่ีสรุปเฉพาะประเด็นสำคัญ รวมท้ังข้อเสนอแนะต่างๆ 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวน หรือซักถามปัญหาก่อนจบบทเรียน การออกแบบจึงควรปฏิบัติ 
ดังน้ีคอ บอกผู้เรียนว่าความ!,!หม่มีส่วนลัมพันธ์ กับความ!หรือประสบการณ์ท่ีผู้เรียนคุ้นเคย 
แล้วอย่างไร ทบทวนแนวคิดท่ีสำคัญเพ่ือเป็นการสรุป บอกถึงแหล่งข้อยูลท่ีเป็นประโยชน์ให้กับผู้ 
เรียน พร้อมกับเสนอแนะ สถานการณ์ท่ีสามารถนำความ!ใหม่ ไปใช้ประโยชน์ได้

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ไม่จำเป็นต้องรดหลักให้ครบท้ัง 9 
ข้ัน แต่ก็ควรปรบ เทคนิคการนำเสนอไม่ให้ผู้เรียนเกิดความเบ่ีอหน่าย ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับลักษณะและ 
จิตวิทยาต่างๆ ของกลุ่ม ผู้เรียนแต่ละกลุ่มท่ีผู้ออกแนบต้องศึกษาก่อนท่ีจะสร้างบทเรียน เพ่ือนำ 
ความ!น้ันมาใช้ประกอบ ในการออกแบบให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนให้มากท่ีลุด

1.5 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน
จากการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งข้อยูลต่างๆ ท่ีเก่ียวกับประโยชน์ของบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ซวยสอนพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียน 
การลอนมากกว่าวิธิการลอนแบบปกติ ซ่ึงสามารถสรุปถึงประโยขน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนท่ีมีต่อการเรียน!ได้คังน้ี
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1.5.1 ประโยชน์ท่ีมีต่อผู้เรียน
ใ. ผู้เรยนสามารถเรียน1ได้ด้วยตนเอง (Individualized Learning) ตามความ!และ 

ความสามารถ ของผู้เรียนเ'อง หากผู้เรียนมีความพร้อมก็สามารถเรียนได้เลย ด้งน้ันผู้เรียนแต่ละ 
คนจะใช้เวลาเรียนไม่เท่ากัน ช้ืนอยู่กับความ!และความลามารถของนักเรียนแต่ละคน

2. ผู้เรียนจะเรียนเป็นขั้นตอนทีละน้อย จากง่ายไปหายาก ไม่ลามารถพลิกดูคำ 
ตอบได้ก่อน จึงเป็นการปังด้บผู้เรียนให้เรียน!จรีงก่อนจึงจะผ่านบทเรียนนั้นไป ทำให้ผู้เรียนคงไว้ 
ซ่ึงพฤติกรรมการเรียนได้นาน เกิดความแม่นยำในวิชาที่อ่อนและผู้เรียนม่ทัศนคติที่ดีต่อผู้เรียน

3. ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความสะดวกกล่าวคือเรียนท่ีไหน เม่ือไหร่ก็ได้ตาม 
ต้องการ เพราะผู้เรียนลามารถคืกษาได้ด้วยตนเองจากโปรแกรมท่ีกำหนดให้ โดยไม่ต้องเรียน 
พร้อมเพ่ือน หรีอเรียนต่อหน้าผู้ลอนท่ีคอยควบคุมดูแลและถ้าผู้เรียนมคอมพิวเตอร์อยู่ท่ีบ้านก็ 
ลามารถประหยัดเวลาในการเตินทาง

4. ผู้เรียนเกิดแรงดูงใจในการเรียนมากกว่าส่ือชนิดอ่ืน เม่ืองจากบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช้วยสอนมีท้ังภาพนงและภาพเคล่ือนไหว มีสิสันลวยงาม มีเลืยง และผู้เรียนได้มี 
ล่วนร่วมในกระบวนการเรียน การสอนหรือเรียกว่ากระบวนการเรียน!แบบ Active Learning กล่าว 
คือผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับบทเรียนได้ ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน และสนใจเรียนมากช้ืน

5. ผู้เรียนสามารถเลือกบทเรียน และวิธีการเรียนได้หลายแบบ ตามความถนัด 
และ ความสนใจ ทำให้ผู้เรียนไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน

6. ผู้เรียนลามารถเรียนบทเรียนได้นานเท่าท่ีต้องการ ทำให้ผู้เรียนมีเวลาทำ 
กิจกรรมต่างๆ ในบทเรียนหรีอทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนจากข้ันเรียนได้บ่อยคร้ังตามต้องการ จน 
เกิดความแม่นยำ และทำให้ผู้เรียนเช้าใจบทเรียนได้ดียงช้ืน จึงมีความคงทนในการจำสูง

7. ผู้เรียนจะเรียนได้ดีกว่า และรวดเร็วกว่าการลอนปกติ ทำให้ลดการลินเปลือง
เวลาของผู้เรียน

8. ทำให้มีทัศนคติท่ีดีต่อวิชาท่ีเรียน เพราะลามารถประสบความสำเร็จในการ 
เรียนได้ด้วยตนเอง และเม่ือตอบผิดผู้เรียนก็ไม่!ลืกอับอาย

9. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนลามารถใช้ได้กับผู้เรียนทุกเพศทุกวัย ไม่มีขีด 
จำกัดเร่ือง เช้ือชาติ และวัฒนธรรม

10. บทเรียนลามารถประเมินความถ้าวหน้าของผู้เรียนได้ทันทีโดยอ้ตโนมัติ
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11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนปลุกฝังนิลัยความรับผิดชอบให้ผู้เรียน โดย 
อา*รัย การเดรีมแรงที่เหมาะลมกระตุ้นให้อยากเรียน เนื่องจากเป็นการคืกษารายบุคคลไม่ใช่การ 
บังคับให้เรียน (วระ ไทยพานิช, 2527; นิพนธ์ คุขปรีดี, 2526 ; กำพล ดำรงวงคั, 2528; ครรชิต 
มาลัยวงคั, 2527 ; ธวัช หมอยาดี, 2532 ; สุนันท์ บัทมาคม, 2530 ;
พรพรรณ หาญพิภพ, 2533 ; Stolurow, 1971 ; Hall, 1982)

1.5.2 ประโยชน์ต่อผู้ลอน
1. คอมพิวเตอร์ช่วยให้ค2ทำงานน้อยลงในด้านการลอนจงมีโอกาลที่จะใช้เวลา 

เหล่าน้ี เตรียมบทเรียนอ่ืนๆ เพ่ือให้เกิดผลต่อการเรียนเชองผู้เรียนได้มากท่ีลุด
2. สำหรับค2ท่ีมีงานลอนมาก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยลดช่ัวโมงการ 

สอน และลดเวลาท่ีต้องติดต่อกับผู้เรียน โดยเปล่ียนจากการรีเกทักษะในห้องเรียน มาเป็นการรีเก 
จากโปรแกรมคอมพิวเตอรั

3. ค2มีเวลาท่ี'จะคืกษ-าหาความแพ่ืมเติม เพ่ือพัฒนาความลามารถ และ 
ประสิทธิภาพ ในการสอนของตนให้สูงข้ึน รวมท้ังพัฒนาทางด้านวิชาการ กล่าวคือ ค2มีเวลา 
สำหรับตรวจสอบ และพัฒนาการสอนตามหลักวิชาการ มีเวลาคืกษ•เค้นคว้าตำรา งานวิจัย มี 
เวลาในการคิดสร้างลรรคั และพัฒนานวตกรรมการคืกษา ล่ีอการลอนหรือหลักสูตรให้มี 
ประสิทธิภาพและก้าวหน้ามากย่ิงข้ึน

4. ค2มีเวลาดูแลเอาใจ'ไล่การเรียน และช่วยเหลือการเรียนของผู้เรียนแต่ละคนได้ 
มากข้ึน โดยเฉพาะผู้เรียนท่ีมีปัญหาในการเรียน

5. การนำคอมพิวเตอร์มาช่วยลอนน้ัน ทำให้ผู้สอนได้ปรับป2งตนเองให้มี 
ประสิทธิภาพ ทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบันมากย่ิงข้ึน

6. ช่วยลดเวลาในการสอนบทเรียนหน่ึงๆ เพราะจากงานวิจัยพบว่า บทเรียนท่ีมี 
ลักษณะ เป็นแบบโปรแกรม ลามารถลอนเน้ือหาได้มากกว่าการลอนแบบอ่ืนๆโดยใช้เวลาน้อยกว่า 
จงสามารถเพ่ืมเน้ือหา หรีอแบบรี!กห้ดได้อย่างเต็มท่ีตามความเหมาะลม และความต้องการของผู้ 
เรียน หรือตามท่ีผู้ลอนเห็นลมควร (วิระ ไทยพานิช, 2527 ; นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2526 ;
ครรชิต มาลัยวงคั, 2527 ; กำพล ดำรงวงคั, 2528 ; ธวัซ หมอยาดี, 2532 ; ลุน์นท์ ปัทมาคม, 
2530 ; พรพรรณ หาญพิภพ, 2533 ; Hall, 1982)
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1.5.3 ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน
1. ทำให้การเรียนการสอนเป็นมาตรฐานมากข้ึน กล่าวคอ ผู้เรียนได้เรียนเหมอน 

กัน และเท่ากัน ความรุ้ท่ีไต้มีค'วามแน่,นอน โดย'ไม่ต้องกังวลกับอารมณ์1แองครุผู้สอน เข้นความ
หรุดหงํด หรือความเบ่ือหน่ายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันช้ําๆ กันหลายหน ก็อาจทำให้คุณภาพการ 
สอนลดลง หรือถาเป็นผู้ลอนคนละคนกัน รุปแบบการสอนก็ย่อมแตกต่างกันไป

2. ลามารถนำข้อะ]ลจากผลการเรียนของผู้เรียน มาใช้ในการปรับปรุงการเรียน 
การสอน หรือหลักสูตร เพ่ิอให้มีความก้าวหน้าและเกิดผลดีต่อการเรียนรุ้ของผู้เรียนมากข้ึน

3. ลามารถแก้ไขหรือปรับปรุงบทเรียนลามารถทำใต้ง่าย โดยแก้ไขเฉพาะล่วนท่ี 
ต้องการ ไม่ต้องแก้ไขใหม่ท้ังบทเรียน

4. ลามารถให้ผลย้อนกลับในทันที โดยเบ่ือผู้เรียนตอบคำถาม บทเรียนก็จะมีการ 
ตอบสนองคำตอบน้ันกับผู้เรียนไต้เร็วกว่าครุผู้ลอน

5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจรีงให้กับผู้เรียนไต้ เน่ืองจากเน้ือหา 
บางอย่าง ไม่ลามารถท่ีจะเรียนรุ้ไต้จากของจรีง บทเรียนคอนพิวเตอร์ข้วยสอนสามารถ1จำลอง 
สถานการณ์จรีง หรือเหตุการณ์จรีงมาให้ผู้เรียนไต้สืกษา เข้นการทดลองทางวทยาศาตรั การtin 
ขับเคร่ืองบิน เป็นต้น

6. สามารถแก้ปัญหาการขาดแคลนครุไต้ จึงเปิดลอนไต้หลายสาขาวิชาตามท่ีผู้ 
เรียน ต้องการ โดยไม่ต้องคำนึงถึงจำนวนผู้สอน หรือผู้เรียนว่ามีเพียงพอท่ีจะเปิดลอนหรือไม่

7. คอมพิวเตอร์สามารถใช้ร่วมกับสืออ่ืนๆไต้ เข้นวิดีทัศน์ สไลด์วิทยุเทป เป็นต้น 
เพ่ือข้วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนให้มีความน่าสนใจมากยงข้ึน (วิระ ไทยพานิช, 
2526 ; นิพนธ์ คุฃปรีดี, 2526 ; ครรซํต มาลัยวงด์, 2527 ; ประสิทธ้ี เขียวศรี, 2533 ; สุน์นท์ 
ปัทมาคม, 2530 ; พรพรรณ หาญพิภพ, 2533 ; Hall, า982 )

นอกจากน้ืย้งมีการค้นคว้าวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ข้ึงพบ1ว่า 
บทเรียน คอมพิวเตอร์ซวยสอน มีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนเพ่ิมเต้มอกหลายประการ 
ข้ึงสามารถสรุปไต้ตังต่อไปน้ื

า. เป็นการลอนท่ีดีกว่าในหลายๆ วิธท่ีลอนตามปกตํ เพราะลามารถทำในสิงท่ี 
ยาก หรือทำในสิงท่ีลงอ่ืนๆ ทำไม่ไต้ (ใ4ภพินธุ้ อน์นตรดีรีขัย, 2530)
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2. ช่วยลดปัญหาในช้ันเรียนระหว่างผู้ลอนกับผู้เรียนและระหว่างผู้เรียนกับผู้ 
เรียน ท่ีมืพ้ืนฐานความ! แตกต่างกัน ทำให้ผู้สอนมเวลาพอท่ีจะแนะนำ และกวดขันการเรียนของ 
ผู้เรียน (นกพินธุ อนันตรคิ,รีขัย, 2530)

3. เพ่ืมประสิทธภาพ'ในการเรียนการสอน โดยให้การลอนท่ีมืคุณภาพสูงและ 
คงตัว ให้การสอนได้ แม้ในระยะถนท่ีห่างไกล ผู้เรียนได้ทดลองปฎิปัตด้วยตนเอง ทำให้เกิดการ 
เรียนการลอนแบบ เอกัตบุคคล ( วารีนทรี รัศมืพรหม, 2525; นํพนธ์ คุชปรีด, 2526)

4. ช่วยประหยัดเวลา และค่าใช้จ่ายในการเรียนการสอน ลดความจำเป็นท่ี 
ต้องใช้ผู้สอน ท่ีมีประสบการณ์ ลดความจำเป็นในการใช้เคร่ืองมือท่ีม้ราคาแพง และอันตราย 
(นภพินธุ อนันดรคิริขัย, 2530)

5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถออกแบบโปรแกรมท่ีให้ผู้เรียนเรียน 
ซ้ําไปข้ํามาได้ ทำให้ผู้เรียนจดจำเน้ือหาได้แม่นยำย่ิงข้ึนและผู้เรียนสามารถรีเกการใช้ภาษาได้นาน 
ตามท่ีต้องการ

จากท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน เป็นท่ีอการเรียนการลอน 
ท่ีมืการ'พัฒนา จนเกิดประโยชน์ต่อวงการคิกษามากมาย พงต่อคJผู้ลอน ผู้เรียนและการเรียน 
การลอน โดยเฉพาะในด้าน ท่ีมืการตอบสนองกับความแตกต่างของบุคคลได้เป็นอย่างดี ข้ึง 
ลักษณะตังกล่าว นักการคิกษาและ,■ นกว'ชาการ มืความคิดเห็นลอดคล้องกันมาก และลำหรับเด็ก 
ท่ีมืความบกพร่องทางการได้ยนด้วยแล้ว ย่อมต้องการ การเรียนการลอนและใช้ท่ีอท่ีมืความแตก 
ต่างกับเด็กปกติ เพ่ือความเหมาะลมกับความบกพร่องของตน อย่างไรก็ตาม ถึงแม้ว่าบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมืประโยชน์ต่อวงการคิกษามาก แต่ท่ีอการเรียนการสอน ทุกประเภทก็ 
ย่อมมืท้ังช้อดีและข้อจำกัดควบคู่กันไป ท้ังน้ืก็ข้ึนอยู่กับการนำไปใช้อย่างเหมาะลมกับ 
สภาพการณ์ต่างๆ และให้เกิดประโยชน์มากท่ีสุด



30

1.6 ข้อดีและข้อจำกัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

นักวิชาการและนักการดีกษาได้กล่าวถึงข้อดีและข้อจำกัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน ไว้หลายประการ ซ่ึงลามารถสรูปได้ดังน้ี

1.6.1 ข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน
า. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยเพ่ิมแรงดูงใจให้แก่ผู้เรียน เน่ืองจากการ 

เรียนด้วย คอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกไหมสำหรับนักเรียน (แสงระวี เชาว์ปรีชา, 2528 ; 
นัพนธ์ ศุฃปรีดี, 2532 ; วารีนทร์ รัศมีพรหม, 2531 ; กิดานนท์ มลํทอง, 2536)

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามรถดีงดูดความสนไจผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
เพราะมีทั้ง ข้อความ สืลันท่ีสวยงาม เสียง ภาพนื่งและภาพเคลื่อนไหว ชงทำให้ดูเหมือนจรีงและ 
น่าเร้าใจให้ผู้เรียน อยากเรียน! ทำแบบรีเกนัด หรีอทำกิจกรรมต่างๆ( แลงระวี เชาว์ปรีชา, 2528 ; 
วารีนทร์ รัศมีพรหม, 2531 ; กิดานันท์ มลิทอง, 2536 ; Heinich, Molenda and Russell, 1989)

3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถแบ่งเน้ีอหาออกเป็นตอนๆ ให้มื 
ความยาวท่ี เหมาะสมกับผู้เรียน (นิพนธ์ ศุขใJรีดี, 2532)

4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสามารถในการเก็บรวบรวมข้อรุ)ลและนำ 
ข้อรุ)ลน้ัน มาไชในลักษณะการดีกษารายบุคคล ช่ึงครูผู้ลอนสามารถออกแบบ'ไห้ผู้เรียนแต่ละคน 
เรียนได้โดยสำพัง และแสดงผลความก้าวหน้าให้เห็นได้พันที (แสงระวี เชาว์ปรีชา, 2528 ;
วารีนทร์ รัศมีพรหม, 2531 ; กิดานันท์ มลิทอง, 2536 ; Heinich, Molenda and Russell, 1989)

5. ข้อรุ)ลในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถนำมาพัฒนาได้ง่าย กล่าวคอ 
สามารถ นำมาแก้ไขปรับปรูงได้ง่าย และยังสะดวกต่อการนำมาใช้งานได้อกด้วย (Heinich, 
Molenda and Russell, 1989)

6. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน สามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้ในรูปของข้อรุ)ล 
ย้อนกลับ (Feedback) พันทีท่ีผู้เรียนตอบคำถาม(แสงระวี เชาว์ปรีชา, 2528 เวารีนทร์ รัศมีพรหม, 
2531 ; นิพนธ์ ศุฃปรีดี, 2532 ; กิดานันท์ มลิทอง, 2536)

ๆ. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโต้ตอบกับผู้เรียนได้ เช่นในลักษณะท่ีเป็น 
Hypertext ซ่ึงผู้เรียนมีล่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนการลอนได้เป็นอย่างดี (นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2532)



3า

8. บทเรียนคอมพิวเตอร์ๆเ■วยดอน สามารถเป็นท่ีผ่อนคลายโดยการเล่นเกมชง 
ปีกทาง การเรียนการลอนได้ และสามารถ‘ปีกทักษะในด้านต่างๆจากเกมคอมพิวเตอร์ได้ (แสงระว 
เชาว์ปรชา, 2528 ; วารีนทร์ รัศมีพรหม, 2531 ; กิดานันท์ มลทอง, 2536)

9. คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองจักรไม่มชีวิต จึงไม่!จักเหน็ดเหน่ือย ลามารถใช้ลอนได้ 
ชํ้าๅ รวมท้ังไม่แสดงอารมณ์โกรธ (Keenan, 1987)

10. สามารถสนองความต้องการของผู้เรียนด้วยการเรียนการลอนแบบเอกัตภาพ 
ได้ เป็นอย่างด้ (แสงระวิ เชาว์ปรีชา, 2528 ; วารีนทร์ รัศมีพรหม, 2531 ; กิดานันท์
มสิทอง, 2536)

11. ผู้เรียนมีทัศนคติท่ีด้ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยเฉพาะนักเรียนท่ี 
เรียนช้า เน่ืองจากมีความเป็นตัวของตัวเอง ไม่ต้องอายเพ่ือนเม่ือเรียนไม่ทัน (Heinich, Molenda 
and Russell, 1989)

12. คอมพิวเตอร์สามารถติดต่อกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนๆต่างสถานันได้ 
เพ่ือแลกเปล่ียน ความ! หรีอข้อนุลท่ีน่าสนใจมากมายไม่มีท่ีสินสุด (Keenan, 1987)

13. คอมพิวเตอร์เป็นพ้ืนฐานท่ีติของทิศทางในอนาคตท่ีมนุษย์ใช้ขยาย 
ประสิทธํภาพการท้างานของตนเพ่ืมข้ึน (Keenan, 1987)

1.6.2 ข้อจำกัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยสอน
ถึงแม้ว่าไนปัจจุบันจะมีการสร้างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 

ลอนกันมาก ท้ังด้านความ ลามารถของเคร่ือง และการใช้โปรแกรมช่วยสร้างต่างๆ แต่ปรากฏว่า 
ยังมีข้อจำกัด และจุดอ่อนในหลายๆด้าน เช่น (แสงระวิ เชาว์ปรีชา, 2528 ; วารีนทร์ รัศมีพรหม, 
2531 ; กิดานันทั มสิทอง, 2536)

1. การนำคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ในการเรียนการสอน ต้องมีการพิจารณาเพ่ือ 
ให้คุ้มกับ ประโยชน์ท่ีได้รับ ทั้งค่าใช้จ่ายในด้านต่างๆ ตลอดจนค่าดูแลรักษา เพราะคอมพิวเตอร์มี 
ราคาค่อนข้างสูง และต้องลงทุนมาก
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2. เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นการวางบทเรียนไว้ล่วงหน้า จงมืลำดับ 
ข้ันตอน ในการสอนทุกอย่างตามท่ีวางไว้ ดังน้ัน การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน จงไม่ 
สามารถๆ!วยในการพัฒนา ความคํดลร้างสรรค์ของผู้เรียนได้

3. ยังขาดวัสดุการเรียนการลอนท่ีมืคุณค่าในการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟแวร์ 
กล่าวคือ ซอฟแวร์บางอย่างไม่สามารถนำมาใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ย่ีห้อหรือรุ่นอ่ืนๆ ได้

นอกจากน้ี ครรซต มาลัย-วงค์ (2527) ยังกล่าวถึงข้อจำกัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เพ่ิมเติมดังน้ี

1. ใช้วิธการแสดงบทเรียนเหมือนในตำราท่ัวไป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ท่ีคื ควรมื ความ'ไม่หยุดน่ืง มืปฎํสัมพันธ์กับผู้ใช้ เพิอไม่ให้บทเรียนตายดัวเหมือนกับการเปิดอ่าน 
จากหนังสือ

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบางบทเรียนเน้นความสนุกสนานและเกม
มากเกนไป

3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยสอนท่ีมือยู่ ไม่ตรงกับเน้ีอหาวิชาในหลักสูตรฯ
4. ประสิทธิภาพของโปรแกรมยังมืน้อย

อย่างไรก็ตามการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ัน เป็นวิธิการหน่ืงของการสอน 
ซ่ึงไม่ได้มุ่งเน้น ท่ีจะนำมาใช้แทนครูท้ังหมด เพราะครูต้องอยู่คอยดูแลให้คำปรกษาในด้านต่างๆ 
รวมท้ังจรียธรรมท่ีต้องปลูกฝัง ให้กับนักเรียน หรีออาจกล่าวได้ว่า ถึงแม้1จะมืตำราเรียน1ท่ีดเย่ียม 
แต่ก็ยังจำเป็นท่ีจะใช้ครูสอนอยู่ในปัจจุบัน

2. ห ล ักส ูตรภาษาไท ยระด ับป ระถมค ืกษ า

2.1 ความหมายของหลักสูตรภาษาไทยระดับประถมคืกษา
ก่อนท่ีจะกล่าวถึงความหมายของหลักสูตรภาษาไทยระดับประถมคืกษา ควรทำ 

ความเช้าใจกับความหมายของ ‘‘หลักสูตร” ก่อน มืนักการคืกษาหลายท่านให้ความหมายของ 
คำว่า ‘‘หลักสูตร” ไว้เช่น
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ธำรง บัวศรี (2504, 64) กล่าวว่า ’'หลักสูตร หมายกง ประลบการณ์ทางการคิกษาท่ี 
โรงเรียนจัดข้ึน เพ่ือให้เด็กได้รับการรีเกฝนอบรมด้านต่างๆ อย่างด็ท่ีสุด” ล่วน กิญโญ ลาธร 
(2514) ให้ความหมายของหลักสูตรว่า ‘‘หลักสูตร หมายกง บรรดาความพยายามท้ังหมดของ 
โรงเรียนในการท่ีจะก่อให้เกํดผลของการเรียนท่ีโรงเรียนพงปรารถนาท้ังในสถานการณ์ภายในและ 
ภายนอกโรงเรียน” และกรมวิชาการ กระทรวงคิกษาธิการ ได้กล่าวกงเร่ืองน้ีไว้ในดู่มือการใช้หลัก 
สูตรประถมคิกษา พุทธลักราช 2521 (2521) ว่า “หลักสูตร หมายถืง ประสบการณ์ท้ังหมดท่ี 
โรงเรียนจัดให้นักเรียนท้ังในและนอกห้องเรียน เพ่ือให้นักเรียนได้เรียน! มืทักษะ เกิดความคิดและ 
ทัศนคติท่ีจำเป็นต่อการดำรงขีวิต”

ดังน้ัน หลักสูตรภาษาไทยจํงควรใ0Hนความหมายเดียวกันแต่เน้น ความ! ทักษะ 
เจตคติ ตามจุดประสงค์ของการลอนภาษาไทย อาจกล่าวได้ว่า “หลักสูตรภาษาไทย หมายถึง 
ประสบการณ์ท้ังมวลท่ีเก่ียวกับภาษาไทย และโรงเรียนจัดให้กับนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนมืความ! 
ทักษะ และเจตคติท่ีถูกต้องในการเรียนการสอนภาษาไทย พร้อมท้ังลามารถใช้ภาษาไทยเพ่ือ 
ติดต่อสือลารในขีวิตประจำวันอยางมืประสิทธํภาพ”

2,2 หลักสูตรกลุ่มทักษะภาษาไทย

หลักสูตรประถมคิกษา พุทธลักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) กำหนดให้ 
ภาษาไทยอยู่ในกลุ่มทักษะท่ีเป็นเคร่ืองมือในการเรียน! โดยกำหนดให้ถึเกทักษะทางภาษาท้ัง 
4ด้านควบดู่กันไปเพ่ือให้ผู้เรียนมืพัฒนาการทางภาษาได้เหมาะสมกับวัย

2.2.1 จุดหมายของหลักสูตร

จุดหมายของหลักสูตรประถมคิกษาท่ีเก่ียวข้องกับกลุ่มทักษะภาษาไทย มื 2 ข้อ 
คิอ ข้อ 1 และข้อ 6 (กระทรวงคิกษาธํการ, 2534)

ข้อ 1 มีทักษะพ้ืนฐานในการเรียน! คงสภาพอ่านออกเขียนได้ 
ข้อ 6 มืนิลัยรักการอ่านและใฝ่หาความ!อยู่เสมอ
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2.2.2 จุดประสงค์กลุ่มทักษะภาษาไทย

จุดประสงค์ของกลุ่มทักษะภาษาไทยตามหลักสูตรกำหนดไว้ 6 ข้อ ดังน้ี 
(กระทรวงคิกษาธิการ,2534)

า . มีทักษะในการฟัง พูด อ่านและเขียนโดยมีความ!ความเข้าใจหลักเกณฑ ์
อันเป็นพ้ืนฐานของการเรียนภาษา

2. สามารถใช้ภาษาติดต่อลือสาร ท้ังการรับ!และถ่ายทอดความรู้สิกนึกคิด 
อย่างมีประสิทธิภาพและลัมฤทธิผล

3. สามารถใช้ภาษาได้ถูกตอ้งเหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล ตลอดจน 
สามารถใช้ภาษาเชงสร้างสรรค์ได้

4. มีนัลัยรักการอ่าน รู้จักเลือกหนังสืออ่านและใช้เวลาว่างในการแสวงหา 
ความ!เพ้ืมเติมจากหนังสือลือมวลชนและแหล่งความ!อ่ืนๆ

5. สามารถใช้ประสบการณ์จากการเรียโ4ภาษาไทยมาช่วยในการคิดดัดสินใจ 
แก้ปัญหา และ'วนัจ'ฉัยเหตุการณ์ต่าง  ๆ อย่างมีเหตุผล

6. มีความ!ความเข้าใจและเจตคติท่ีถูกต้องต่อการเรียนภาษาไทยและ 
วรรณคดท้ังในด้านวัฒนธรรมประจำชาติ และการสร้างเสรีมความงดงามในชวต

2.2.3 จุดเน้นของกลุ่มทักษะภาษาไทย

การเรียนการลอนภาษาไทย มีจุดเน้นให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะดังต่อไปน้ี (สำนัก 
งานคณะกรรมการการประถมคิกษาแห่งชาติ, 2538)

1. ใช้ภาษาลือความได้
ให้ผู้เรียนมีทักษะทางภาษาทั้ง 4 ลามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยผู้เรียนจะต้องมีพฤติกรรมดังนี้
1.1 ใช้ภาษาได้ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ทางภาษา สามารถพูดออกเสิยงได้ 

ชัดเจนถูกต้อง และใช้คำในการพูดได้ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ทางภาษา อ่านออกเสืยงได้ชัดเจน 
ถูกต้อง คล่องแคล่ว และเขียนคำ วลี ประโยค และข้อความได้ถูกต้องตามอักขรวิธิ
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1.2 ใช้ภาษาได้เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล เน้นการใช้ภาษาให้เหมาะ 
ลมกับบุคลล เวลา โอกาส และสถานท่ี การใช้ภาษาอย่างเป็นทางการ และไม่เป็นทางการ ใช ้
ภาษาระดับต่างๆ อย่างเหมาะสม

1.3 มีความคํดวิจารณญาณในการใช้ภาษา ลามารถใช้ความคํดในการ 
ลำดับเหตุการณ์ คดวเคราะห์หาหลักการ วิพากษ์ว๊จารณ์และส}ปความ พัฒนาให้ผู้เรียนรุ่จํเกคํด 
และใช้ภาษาเพ่ือการสือความ

2. เห็น คุณค่า และความงามของภาษาไทย
บุ่งให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญและประโยชน์ท่ีใด้รับจากการเรียนภาษาไทย 

และช่วยอนุรักษ์ไว้ในฐานะเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาตํ ผู้เรียน'จะด้องนพฤติกรรมดังน้ี
2.1 ตระหนักในความสำคัญของภาษาไทย ให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าโดยช้ีให้เห็น 

ประโยชน์ของการเรีย'นภาษาไทย
2.2 เห็นความงามของภาษาไทย โดยให้ผู้เรียนได้อ่านบทร้อยแก้วและร้อย 

กรองอย่างไพเราะถูกต้อง เพ่ือเป็นพ้ืนฐานให้ผู้เรียน๓ดความช้ีนชอบ ช่ืนชม และเห็นคุณค่าของ 
ภาษาไทย

2.3 มีความภูมิใจในการใช้ภาษาไทย โดยเน้นให้ผู้เรียนช่ืนชมและยกย่องผู้ท่ี 
ใช้ภาษาไทยได้ถูกต้อง ภูมิใจในภาษาไทย และพยายามพัฒนาการใช้ภาษาของตน

3. มีนิลัยรักการอ่าน
ล่งเสริมให้ผู้เรียนมีนิลัยรักการอ่าน มีความพงพอใจในการอ่าน เห็น 

ความสำคัญชองการอ่าน รักท่ีจะอ่านเพ่ือหาความรุ้เพ่ืมเตํม และหาความบันเทํงอย่างลม่ําเสมอ

2.2.4 โครงสร้างกลุ่มทักษะภาษาไทย
หลักสูตรประถมสืกษา พุทธคักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ได้กำหนด 

โครงสร้าง เน้ือหาหลักสูตรภาษาไทยไว้ดังน้ี (กระทรวงสืกษาธิการ,2534)

.7
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แผนฎมิโครงสร้างหลักสูตรกลุ่มทักษะภาษาไทย

ป.1-2 ป.3-4 ป.5-6
- การเตรียมความพร้อม - การฟัง - การฟัง
- การฟัง - การพูด - การพูด
- การพูด - การอ่าน - การอ่าน
- การอ่าน - การเขยน - การเขยน
- การเขยน

ขอบข่ายเน้ือหาทักษะการฟัง

กรอบจุดประสงค์การเรียนเในเน้ือหาทักษะการฟัง

สมรรถภาพ จุคประสงค์การเรยนร้
ชั้นป.1-2 ช้ันป.3-4 ชั้นป.5-6

1. ฟังแล้วปฎิบ้ติ ฟังคำ วลิ ประโยค
ตามได้ ประกาศ คำลัง แล้ว

ปฎิปติตาม
2. ฟังแล้ว เข้าใจ ฟังเรื่องลันและง่าย ฟังเร่ืองราว ข่าว เหตุ ฟังเร่ืองราว บท

แล้วเข้าใจ การณ์ ฯลฯ ความ ข่าว การอภิ
แล้วสามารถจับใจ ปราย ฯลฯ
ความสำคัญ เปรียบ แล้วสามารถ
เทียบ แยกแยะข้อ วิเคราะห์พาหลัก
เท็จ'จรีง และข้อคิด การ เจตนารมณ์
เพน'ได้ และนัยชองข้อ

ความและเรื่อง
3. ร่วมกิจกรรม มิความเพลิดเพลินใน พาความบันเทีงจาก หาความบันเทีง

การฟังด้วย การฟัง การฟัง จากการฟัง
ความ
เพลิตเพลิน
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«มรรถภาพ ดประสงค์การพยนรู้
ชั้นป.1-2 ช้ันป.3-4 ชั้นป.5-6

4. เห็นคุณค่ารอง 
การฟัง

เพ๋ัมพูน
ทักษะ/ประสบการณ์ 
ทางภาษาโดยการฟัง

ใช้ทักษะการฟังใน 
การเพิมพูนความ!; 
ความดีด

ใช้ทักษะการฟังใน 
การเฟ้นพูนความ! 
ความดีด

5. มีนิล้ยท่ีดีใน 
ฟัง

ฟังอย่างตั้งใจ ให้ความลนใจในเรื่อง 
ท่ีฟัง

ปฏํบัดีตนเปินผู้มี 
นิล้ยท่ีดีในการฟัง

นอกจากจุดประสงค์การเรียนเดังกล่าวแล้ว ค2จำเป็นต้องทราบเน้ือหาเพ่ือ'ใช้ 
ประกอบในการวัดทักษะการฟังด้วย

หล้กสูตรได้กำหนดเน้ือหาของทักษะของการฟังไว้ดังน้ี

ช่วงชั้น ป .1-2 ช่วงชั้นป.3-4 ช่วงชั้นป.5-6
คำ วล ประโยค นิทาน เกม 
ประกาศ คำต้ัง เร่ืองจากบท 
เรียน ช่างเหตุการณ์ เพลง คำ 
คล้องจอง บทร้อยกรอง สิง 
บันเทิงจากสื่อมวลชน ช่ืงเป็น 
เร่ืองส้ันๆ ง่ายๆ

เร่ืองราว ข่าว เหตุการณ์ คำ 
โมษณา คำอธิบาย การ 
อภิปราย การรายงาน ปริศนา 
คำทาย คำพูดเปรียบเทิยบ 
ลุภาษต คำพังเพย

เร่ืองราว บทความ ช่าง 
เหตุการณ์บ้านเมอง เร่ืองท่ี 
เป็นปัญหาในช้วิตประจำวัน 
การอภิปราย การรายงาน 
การโต้วาทิ คำโมษณาชวน 
เช่ือ คำช้กชวน ปลุกใจ พระ 
ธรรมเทศนา คำพูดท่ีแสดง 
การเปรียบเทิยบแสดงความ 
ต้องการโดยตรง และโดยนัย 
สำนวน คำขวัญ คำคม 
ภาษิต บทร้อยกรอง เพลงบท 
ร้องเกี่ยวกับการเล่นชองเด็ก 
การละเล่นต่างๆ สิงบันเทิง 
จากสื่อมวลชน
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ขอบข่ายเน ื้อหาทักษะการพูด

กรอบจุดประสงค์การเรยนเในเน้ือหาทักษะการพูด

สมรรถภาพ จุดประสง«การ1รึยนรู้
ทันป.1-2 ^นป. 3-4 ■ £นป. 5-6

1. พูดสื่อความได้ พูดสื่อความช้ดเจน 
และถูกต้อง

พูดสื่อความชัดเจน 
ถูกต้องคล่องแคล่ว

พูดสื่อความชัดเจน 
ถูกต้อง คล่อง 
แคล่วและม ี
วิจารณญาณ

2. ใช้นํ้าเลิยง คำ 
พูดได้ถูกต้อง 
เหมาะลม กับ 
กาลเทศะและ 
บุคคล

ใช้นํ้าเลิยง คำพูด 
ได้ถูกต้องเหมาะ 
สมกับกาลเทศะ 
และบุคคล

3. พูดแลดงความ 
คิดเห็นเชิง 
วิพากษ์วิจารณ์ 
และสรุปความ 
ได้

พูดแสดงความคิด 
เห็นเชิงวิพากษ์’ 
วิจารณ์และสรุป 
ความได้

พูดแสดงความคิด 
เห็นเชิงวิพากษ์ 
วิจารณ์และสรุป 
ความได้

4. มีมารยาทและ 
บุคลิกภาพที่ด 
ในการพูด

ปฎิบ้ตตามคำแนะนำ 
เกี่ยวกับมารยาทและ 
บุคลิกภาพในการพูด

ปฏิบัติตามวิธการท่ี 
เหมาะลมเกี่ยวกับ 
มารยาทและ 
บุคลิกภาพ

เลิอกปฏิบัติตน 
เกี่ยวกับมารยาท 
และบุคลิกภาพใน 
การพูดในโอกาส 
ต่างๆอย่างเหมาะ 
ลม
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หลักสูตรได้กำหนดเน้ือหาของท้กษะการพูดไวัดังน้ื

ข่วง1?น ป .1-2 ข่วงช้เนป.ร-4 ข่วง,?นป.5-6
- การออกเสียงคำ วสี - การใช้คำในชีวิตประจำ - การใช้คำในช้วิตประจำ

ประโยค วัน(คำควบกลํ้า คำทึ่ม ร วัน
- การเล่าเรื่อง นิทาน ล) - การใช้คำพูดได้เหมาะ
- การเล่าข่าวเหตุการณ์ - การสนทนา สมกับกาลเทศะและ
- การท่องบทร้อยกรอง - การเล่าเรื่อง นิทาน บุคคล
- การรายงาน - ทารอธิบาย - การเล่าเรื่อง นิทาน
- การสนทนา - การบรรยายความเสึก - การอธิบาย ช้ีแจง
- การอภิปราย - การรายงาน - การบรรยายความ^สึก
- การร้องเพลง - การแสดงความคิดเฟ้น - การรายงาน
- การแสดงละคร เช้งวิจารณ์ - การอภิปราย โด้วาที
- การเล่นปริศนาคำทาย - การสรุปความคิด - การแสดงความคิดเฟ้น
- การเล่นเกม - การแสดงละคร เช้งวิจารณ์
- การเล่นท่ีมีบทร้อง - การเล่นปริศนาคำทาย - การสรุปความคิด

- การต่อคำคล้องจอง - การสนทนา สัมภาษณ์
- การท่องบทร้อยกรอง - การพูดแสดงความเสึก
- การร้องเพลง ในโอกาสต่างๆ
- การเลนท่ีมีบทร้อง - การพูดในฐานะทีธิกร

- การต่อคำคล้องจอง
- การใช้คำสุภาพ/คำ 

ราชาด้พท์
- การแสดงละคร
- การร้องเพลง
- การท่องบทร้อยกรอง
- การเล่นปริศนาคำทาย
- การเล่นที,มิบทร้อง

จากขอบข่ายเน้ือหาดังกล่าว จะข่วยให้คJทราบได้ว่าจะดัดกํจกรรมการพูดใน 
เร่ืองอะไรบ้างและสามารถวัดและประเมินผลได้อย่างสอดคล้องก้น
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ขอบข่ายเนอหาท ักษะการอ่าน

กรอบจุดประสงค์การเรียนf lนเน้ือหาทักษะการอ่าน

สมรรถภาพ จุ ดประสงค์การเรียนรู้
■ รนป.1-2 4นป.3-4 ข้นป.5-6

มีความเหลักเกณ,ท์ มีความรู้หลักเกณฑ์ มีความรู้หลัก1. มิความ2เกยว
การอ่านเก่ียวกับคำ เกณทัการอ่านกับหลักเกณ,ฅํ การอ่านเกยวกับรุป

การอ่าน และเสียงสระ พ้อง อักษรย่อ คำ เกี่ยวกับคำสุภาพ
วรรณยุกต์ การแจก ราชาคัพท์ ภาษํต ภาษต คำพ้งเพย
ลูกสะกดคำ การผัน 
อักษร ฯลฯ

ฯลฯ เครื่องหมายและ 
ลัญลักษณ์ ในการ 
อ่านแผนท่ี แผนผัง 
ฯลฯ

2 อ่านออกเสียง อ่านออกเสียงถูกต้อง อ่านออกเสียงถูกต้อง อ่านออกเสียงไต้
และช้ดเจน คล่องแคล่วและ 

ช้ดเจน
ถูกต้องคล่องแคล่ว 
และใข้นํ้าเสียง 
เหมาะสมกับเน้ือ 
เร่ืองท่ีอ่าน

รอ,านในใจและ - จับใจความของ จับใจความสรุปสาระ จับใจความสรุป
จับใจความของ เร่ืองท่ีอ่าน สำคัญของข้อความ สาระสำคัญของข้อ

0 ๘ J . I  Jเรองทอาน - ระบุความสำคัญ 
ของเรื่องท่ีอ่าน

และเริองทิอ่าน ความและเรองท 
อ่าน

4. อ่านอย่างม ■ะ* «-- วิเคราะห์ความ วิเคราะห์ความ
วิจารณญาณ สำคัญของ 

ข้อความและ 
เร่ืองท่ีอ่าน 

- แสดงความคัด 
เห็นสนับสนุน 
คัดค้าน,ข้อความ 
และเร่ืองท่ีอ่านใด 
อย่างมีเหตุผล

สำคัญของประเด็น 
ต่างๆ ในข้อความ 
และเรื่องที่อ่าน
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สมรรถภาพ « ดประสง«การเรียนรู้
ช ั้นป.1-2 ชั้นป.3-4 ช้ันป.&-6

5. รักการอ่าน มความพอใจในการ 
อ่าน

เห็นความสำค้ญๆ]อง 
การอ่าน

อ่านเพื่อหาความ! 
เพ่ิมเติมและเพื่อ 
ความบันเทงอย่าง 
ลมํ่าเสมอ

6. มีนิลัยที่ดัใน 
การอ่าน

ปฎิบัติตนเกี่ยวกับ 
การอ่าน การใช้มุม 
หนังสือ และห้องสมุด 
ตามคำแนะนำ

ปฎํบ้ติตนเกี่ยวกับ 
การอ,าน การใช้ 
พจนานุกรม การ 
เสือกใช้ การใช้และ 
การเก็บรักษาหนังสือ 
ตามวิธการท่ีถูกต้อง

ปฎิบัติอย่างถูก 
ต้องและสมํ่าเสมอ 
เกี่ยวกับการอ่าน 
การใช้พจนานุกรม 
การเสือกใช้ การ 
เก็บรักษาหนังสือ 
และการใช้ห้อง 
สมุด

จะเห็นได้ว่าจุดประสงค์การเรียนเแต่ละระดับช่วงช้ันจะเพ่ิมระดับความสามารถ 
ของนักเรียนข้ึนไปเร่ือยๆ

หลักสูตรได้กำหนดเน้ือหาของทักษะการอ่านไว้ดังน้ี

ช ่ว งช ั้น ป .1-2 ช ่ว งช ั้น ป .3-4 ช ่ว งช ั้น ป .5-6
1. หลักเกณฑ์การอ่าน คำ 1. หลักเกณฑ์การอ,าน คำ 1. หลักเกณฑ์การอ่าน

วสี ประโยค เกี่ยวกับ วสี ประโยค เก่ียวกับ คำ วสี ประโยค เก่ียว
- พยัญชนะ สระ - คำราชาอัพท์ กับ
- การผันอักษร - สำนวนภาษา -คำสุภาพ
- คำควบกลํ้า - ภาษิต - คำราชาอัพท์
- อักษรนำ - คำพังเพย - สำนวนภาษา
- เครื่องหมายวรรคตอน - คำพ้อง - ภาษิต
- คำลัมผัสคล้องจอง - อักษรย่อ - คำพังเพย
- บทรัอยกรองต่างๆ - เครื่องหมายและลัญลักษณ์ - คำคม

ที่ใช้ในการอ่าน แผนผัง - คำขวัญ
แผนท่ีและกราฟ - คติพจน์
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ใเวง,ส ัน ป .1-2 ร เวง#น ป .3-4 ใเว ง^ น ป .5-6
โดยใช้คำพื้นฐานประมาณ - บทรัอยกรองเป็นทำนอง - เคร่ืองหมายวรรคตอน
450 คำ ในชั้นประถมดีกษาปี เสนาะ - อักษรย่อ
ท่ี 1 และประมาณ 800 คำใน โดยใช้คำพื้นฐานประมาณ - เครื่องหมายและ
ชั้นประถมดีกษาปีที่ 2 และคำ 1,200 คำ ในชั้นประถมดีกษา ล้ญลักษณ์ที่ใช้ในการ
คัพท^'จำเป็นต้องใช้ในกลุ่ม ปีท่ี 3 และประมาณ 1,500 อ่านแผนท่ี แผนผัง
ประลบการณ์ต่างๆ คำ'ใน'ช้ันประถมลีก»'าปีท่ี 4 กราฟ และสถิติ

และคำที่จำเป็นต้องใช้ในกลุ่ม - บทรัอยกรองเป็น
ประสบการณ์ต่างๆ ทำนองเสนาะ

2. อ่านออกเลียงและอ่าน 2. อ่านออกเลียงและอ่าน 2. อ่านออกเลียงและอ่าน
ในใจเที่ยวกับ ในใจเที่ยวกับ ในใจเที่ยวกับ

- นิทานแฝงคลีธรรม - นิทาน - นิทาน
- นิทานพ้ืนบ้าน - นิยายสำหรับเด็ก - นิยายและเรื่องชั้น
- บทร้อยกรองง่ายๆ - บทร้อยกรอง สำหรับเด็ก
- คำคล้องจอง - เร่ืองจากวรรณคดี - บทร้อยกรอง
- ประสบการณ์!เองตนเอง - สารคดีช้ันๆ - เร่ืองจากวรรณคดี

ครอบครัว โรงเรืยน - บทความ - สารคดีเชีงความรู้และ
ลังคมและชุมชน - ประกาศ ความบันเทิง

- โมษณา - บทความ
- คำช้ีแจง - ประกาศ
-คำแนะนำ - โมษณา
- แผนภูมิและกราฟท่ี - คำช้ีแจง

ประกอบบทความหรอ -คำแนะนำ
รื่องราวที่นำมาอ่าน - แนวดีดในการพัฒนา
โดยเบ้นความรวดเร็ว ตนเองเศรษฐกิจและ

- แผนท่ี ลังคม
- การดำเนินชีวิตในครอบ - แนวดีดในการประกอบ

ครัว ลังคม ชุมชน บุคคล อาชีพ
ตัวอย่างชองท้องถนหรือ -ชีวประวัติของบุคคลใน
ชาตํ ท้องถนและชาติ

- สถานที่สำคัญชองท้อง 
ถนหรือของชาติ

- วัฒนธรรม
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ข่วง#นป.1-2 ข่วงขั้นป.3-4 ข่วงขั้นป.ร-6
- แผนท่ี
-แผนภูมิ
- กราฟท่ีประกอบบทความ

หรอเรื่องราวที่นำมาอ่าน
- ตารามุกรมสำหรับเดีก
- หนังสือพิมพ์ นิตยสาร 

และวารสารจากห้องสมุด
- โดยเน้นความรวดเร็วใน 

การอ่าน
3. การปฏิบ้ติตามคำแนะนำ 

เกี่ยวกับการอ่าน
3. การปฎิปตตนจนเป็น 

นิสํ'ยท่ีดีในการอ่าน
3. การปฎิบ้ตตนจนเป็น 

นิสํ’ยที่ดีในการอ่าน
4. การเก็บและรักษาหนังสือ 

การจัดมุมหนังสือ 
การใช้มุมหนังสือและ 
ห้องสมุด

4.การใช้พจนามุกรมการเสือก 
ใช้หนังสือ การเก็บรักษา 
หนังสือ การใช้มุมหนังสือ 
และห้องสมุด

4. การใช้พจนามุกรม 
การเสือกใช้หนังสือ 
การเก็บรักษาหนังสือ 
การใช้มุมหนังสือและ 
ห้องสมุด

ขอบข่ายเน ื้อหาท ักษะการเข ่ยน

กรอบจุดประสงค์การเร่ืยนเในเน้ือหาทักษะการเขยน

สมรรถภาพ จุดประสงค์การเรยนรู้
ทันป. 1-2 ขั้นป. 3-4 ขั้นป. 5-6

1. เรียนใด้ถูกต้อง 
สวยงาม

เรียนสะกดคำโดยใช้ 
คำพื้นฐาน,ท่ีกำหนด 
ให้ได้ถูกต้อง คัดลาย 
มือได้ถูกต้องและ 
สวยงาม

เรียนสะกดคำโดยใช้ 
คำพ้ืนฐานท่ีกำหนด 
ให้คัดลายมือถูกต้อง 
รวดเร็วเป็นระเปียบ 
และสวยงาม

เรียนคำ วสื ประโยค 
ท่ีกำหนดให้ถูกต้อง 
คัดลายมือถูกต้อง 
รวดเร็วเป็นระเปียบ 
และสวยงาม
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สมรรถภาพ จุดประสงค์การ1ร ํยนร ู้
‘สันป. 1-2 TOi

•สันป. 5-6
2.เขียนโดยลำดับ เขียนอธีบายภาพ เขียนตาม1ปแบบ,ท่ี เขียนแสดงความคิด

ความคิด เหตุ เล่าเรื่องแสดงความ กำหนดโดยลำดับ อย่างเสรี และเชิง
การณ์ได้อย่าง นกคิด โดยลำดับ ความคิด เหตุการณ์ สรัางสรรค์
ต่อ เน๋ึอง ความคิดและ ได้อย่างต่อเนอง

เหตุการณ์
3. เขียนแสดง เขียนแสดงความคิด

ความคิดอย่าง อย่างเสรี และเชิง
เสร และเชิง สร้างสรรค์
ล?างสรรค์ได้

4. เขียนแสดง เขียนแสดงความคิด
ความคิดเห็น เห็นเชิงวิเคราะห์
เชิงวเคราะห์ วิจารณ์ และเขียน
วิจารณ์และ แสดงความคิดอย่าง
เขียนอย่างมี มีเหตุมีผล
วิจารณญาณได้

5. รักการเขียน มีความพอใจในการ เห็นความสำคัญของ นำการเขียนไปใช้ใน
เขียน การเขียน ชวิตประจำวันอย่าง

สม่ําเสมอ
6. มีนิลัยที่ดใน ปฏิบัติตนตามคำแนะ ปฏิบัติตนอย่างถูก ปฏิบัติตนเปีนผู้มี

การเรียน นำท่ีได้รับในการ ต้อง ตามวิธีการเขียน นิลัยท่ีดในการเขียน
เขียน

หลักสูตรได้กำหนดเน้ือหาของทักษะการเขียนไว้ดังน้ี

ร}วง*สันป.1-2 ร}วง,สันป.3-4 ร}วง*สันป.5-6
- การรี]กคัดลายมีอ
- การเขียนสะกดคำ
- การประสมอัก»ร

- การรี]กคัดลายมีอ
- การเขียนสะกดคำ
- การประสมอัก»ร

- การรี]กคัดลายมีอ
- การเขียนคำ วลี 

ประโยค ข้อความตามที ่
กำหนดให์ถูกต้องตาม 
หลักเกณ*ค์ทางภา»า
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ฑ ์ว ง ^ น ป .1 -2 ร เว ง ,ส ัน ป .3 - 4 ฑ ์ว ง•ช ั้น ป .5 -6
- ก ารtขียนคำ วล - การเขียนคำ วล - การเข ียนเคร ื่องหมาย

ประโยค โคยใช ้คำพ ื้น ประโยค และช ้อความ ต ่างๆ อ ักษรย ่อ
ฐ าน ป ระม าณ  450 คำ โดยใช ้คำพ ื้นฐาน - การเข ียนประโยคชนิด
ในช ั้นป .1 และป ระมาณ ป ระม าณ  1,200 คำ ใน ต่างๆ
800 คำ ในช ั้นป .2 ชั้นป.3 และป ระมาณ - การใช ้คำให ้ถ ูกต ้องตาม

- การเขยน คำอธ ิบ ายภ าพ 1,550 คำ ในชั้น ป.4 หน้าที่ และตรงความ
- การเข ียน เล ่าเร ึ่อง - คำศ ัพ ท ์ท ี่จำเป ็นต ้องใช ้ หมาย
- การเข ียนแสดงความนก ใน กล ุ่มป ระลบ การณ ์ - การเข ียนตามความค ิด

คิด ต ่างๆ อย ่างเสรและส£างสรรค์
- การเข ียนเรองจาก - การเข ียนประโยคชนิด - การเข ียนเล ่าเร ื่องราย

จนตนาการ ต ่างๆ งาน
- การปฎํบ ัต ิตน'ให ้ถ ูกต้อง - การเข ียนเคร ื่องหมาย - การบ ัน ท ึกความเจาก

ตามขอปฏ ิบ ัต ิและหล ัก อ ักษรย ่อ การเว้นวรรค การอ ่านและการฟ ัง
เกณ ฑ ์ในการเข ียน ตอน ย ่อหน ้า และการใช ้ - การบ ันท ึก เห ต ุการณ ์

คำราชาศ ัพ ท ์ ประจำวัน
- การอภ ิปรายอ ักถาม - การเข ียนสรุปความ

๓ ยวกับโครงเร ื่อง ลำด ับ - การเข ียนแผนที่ และ
เห ต ุก าร ณ ์ใจ ค วาม แผนผ ังอย ่างง ่าย
ลำศ ัญ ของเร ื่องท ี่จะ - การเขียนคำแนะน้า
เขียน และคิดขยาย ดักเตือน อธิบาย ความ
ความหลายๆ ต้าน ค ิด เห็นประกอบเหตุผล

- การเขียนเล่าเรื่องราย วิพากษ์วิจารณ์เรื่องจาก
งาน ตอบคำถาม การฟังและการอ่าน

- การบันทึกความเจาก - การเขียนจดหมาย
การอ่านและการฟัง - การเขียนย่อความ

- การบันทึกเหตุการณ์ - การเขียนกรอกแบบราย
ประจำวัน การต่างๆ บัตรเชญ

- การเขียนคำบรรยาย บัตรอวยพร
- การเขียนบรรยายภาพ - การเขียนโฆษณาสินคา
- การเขียนจดหมาย หรอ โฆษณาเขีญ'ชวน
-การย่อความ
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ช่วงขึ้นป.1-2 ช่วงขึ้นป.3-4 ช่วงขึ้นป.5-6
- การเข ียนกรอกแบบรายการ - การเข ียนตอบคำถาม

ต ่างๆ หรีอย ่อเร ื่องจากวรรณคดี
- การเข ียนคำขว ัญ  คดพจน ์ ท ี่อ ่าน
- การเข ียนเร ื่องจาก - การเข ียนเร ื่องจาก

จ ินตนาการ จ ินตนาการ คำขว ัญ
- การเข ียนคำล ้มผ ัส คต ิพจน ์ คำล ้มผ ัล

คล้องจองและบท?อยกรอง คล้องจอง
ง ่ายๆ - การเข ียนบทร้อยกรอง

- การ,รกปฏิบ ัต ัดน1ไห้ถูกต้อง ง ่าย ๆ  ค ัดลอกข ้อความ
ตาม,ข ้อปฎบ ัต.เละ ท ี่ม ้คต ิลอนใจหรีอสำนวน
หล ้กเกณ ฑ ์ของการเข ียน ภ าษ าท ี่ด ีจากเร ื่องท ี่อ ่าน
และใช ้การเข ียนเพ ิ่มพ ูน และเข ียนเร ื่องประกอบภาพ
ค วาม ! - การปฏ ิบ ัต ิตนให ้ถ ูกตอง  

ตามข ้อปฏ ิบ ัต ิและ
ห ล ักเกณ ฑ ์ของการเข ียนและ
ใช ้การเข ียนเพ ี่อเพ ิ่มพ ูน
ค วาม !

2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนการลอนภาษาไทย

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย มีด้งน้ี (กรมกิชาการ, 2534)

2.3.1 'รก,ทักษะการ,ฟัง พูด อ่าน และเขียน ให้ถูกต้องคล่องแคล่ว โดยการรเก 
ทักษะแต่ละอย่างให้แม่นยำ แล้วจึง'รกทักษะท้ัง 4 ให้ทัมพันธ์กัน รวมท้ังล่งเสรีมความคิดควบคู่ 
กันไปด้วย การกำหนดจุดประสงค'ในการสอน แม้ว่าจะกำหนดทักษะใดทักษะหน่ึงข้ึนมา เช่น ฟัง 
แล้วจับใจความสำคัญไต้ ในข้ึนของการจัดกิจกรรมการเรียนการลอนจะมีการอ่านคือ มีคนอ่านให้ 
ฟัง และมีการพูดเพ่ือตอบคำถาม แสดงความเข้าใจ นอกน้ันอาจมีการเขียนตอบคำถาม ด้งนัน 
จะเห็นไต้ว่า ทักษะทางภาษาจะล้มพันธ์กันตามธรรมชาต้ การสอนภาษาไทยเขีงทักษล้มพันธ์น 
จึงเป็นสิงท่ีค2ควรคำนึงถึงเป็นอย่างมาก
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2.3.2 สอนให้ถูกต้องตามหลักการสอใ4ภาษา การLรียนภาษาเป็นการเลียน 
แบบอย่างหน่ึง ผู้เรียนจะต้องเรียนภาษาล่ีเป็นต้นแบบจากค2ผู้สอน ต่อจากน้ัน ผู้เรียนจะเจ้ก 
ปรับป2งหรีอเปล่ียนแบบให้เป็นภาษาของตนเองจากการปีเกทักษะทางภาษาบ่อยๆ และท้ายล่ีสุด 
ผู้เรียนจะพัฒนาการใช้ภาษาจากความคํดสร้างสรรค์ เพ่ือ'ให้ใต้2ปแบบการ'ใช้ภาษา'ใหม่ๆ

กระบวนการเรีย14ภาษาโดยท่ัวไปอาจจะเร่ิมต้นจากการเรียนคำก่อน ผู้เรียน 
จะต้อง‘ปีกอ่านและเช้าใจความหมายของคำ เจักนำคำไปใช้แต่งประโยคให้ถูกต้องใต้ใจความ 
จากน้ันปีเกการนำประโยคไปเรียงต่อกันให้เป็นเร่ืองราวหรือเป็นข้อความตามลำดับ การปีเกทักษะ 
การใช้ภาษาเน้นการล่ีอความหมายให้ตรงกัน ตลอดจนส่งเสรีมให้มืความคํดรีเร่ิมสร้างสรรค์ และ 
มวิจารณญาณในการใช้ภาษา

2.3.3 ปีเกให้ผ ู้เรียน2หลักเกณฑ์ทางภาษาควบดู่ใปกับการใช้ภาษาและให้2 
วัฒนธรรมทางภาษา

2.3.4 ปีเกให้ผู้เรียนเจักวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์ และลังเคราะห์สิงล่ี1ใต้,ฟัง 
และอ่าน เพ่ือ‘ปีกความคํดแก้ปัญหาและให้มวิจารณญาณในการใช้ภาษา

2.3.5 ลํงเสรีมให้ผู้เรียนนำความเและทักษะล่ีไต้จากการเรียนภาษาไทยไปใช้ 
เป็นเคร่ืองมือส่ือสารในชีวิตประจำวัน และใช้เป็นพ้ืนฐานในการเรียนกลุ่มประสบการณ์อ่ืนๆ

2.3.6 ปลูกฝังเจตคตํล่ีดต่อการเรียนภาษาไทย โดยสอนให้เห็นคุณค่าและ 
ตระหนักในความสำคัญของภาษาไทย ท่ังในส่วนล่ีจำเป็นต้องใช้เพ่ือส่ือสารและในต้านการ 
อนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมล่ีสำคัญของชาต้

2.3.7 ส่งเสรีมให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในความงดงามของภาษา เพ่ือให้
เกิดความจรรโลงใจ

2.3.8 ส่งเสรีมให้ผู้เรียนมืนัลัยรักการอ่าน และใฝ่หาความเจากแหล่งต่างๆ 
เพ่ือประโยชน์ในการดำรงชีวิต

2.3.9 ลอดแทรกคุณธรรมต่างๆ เช่น ความมืระเบียบวินัย ความอดทน ความ 
ขยัน ความรับผดชอบ ฯลฯ เพ่ือให้การเรียนบรรลุผลตามจุดหมายของหลักสูตร

2.3.10 'ปีกให้ผู้เรียนเป็นคนช่างลังเกต จดจำและจดบันทกส่ืงต่างๆ เพ่ือเสรีม 
สร้างประลบการณ์ทางภาษา ไต้รับความแพลัดเพลิน และเป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์

2.3.11 นำภาษาล่ีใช้ในลังคมแวดล้อมมาเป็นส่ือประกอบการเรียนการสอน 
เพ่ือให้ลัมพันธ์กับการเรียนและลามารถนำไปใช้ใต้จรีงในชีวิตประจำวัน
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2.3.12 ให้แบบอย่างท่ีดีแก่ผู้เรียน โดยเฉพาะในเร่ืองการใช้ภาษาของครูใน 
การสอนและการสือค'วาม'ใน'โรงเร็ยน

2.3.13 เน้นพัฒนาการทางภาษาของผู้เรียน ในการวัดผลประเมินผล ต้อง 
คำน้งถงวัยและระดับช้ันผู้เรียนในช้ันต้นๆ  จะรีเกเร่ืองท่ีมิ,โครงสร้างง่ายๆ พอช้ันสูงข้ึนไปจะยากข้ึน 
และสลัลซับช้อนย่ิงข้ึนตามลำดับ ดังน้ัน ช้ันตอนความสามารถของผู้เรียนจะเป็นไปตามกระบวน 
การท่ีค2ลอน เร่ืองบางเร่ืองสามารถเรียนใต้ต้ังแต่ระดับประถมคิกษๆจนถงมหาวิทยาลัย เช่น 
การรายงาน การอภํปราย การโต้วาทื ฯลฯ จงต้องมิการวัดผลหรีอประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ท่ี 
ต่างกัน โดยคำน้งถงพัฒนาการทางภาษาของผู้เรียนเป็นหลัก

2.3.14 ส่งเสรีมให้ผู้เรียนประเมินผลการเรียนภาษาของตนเองเพ่ือพัฒนาให้ด
ย่ิงข้ึนตามลำดับ

2.3.15 คิกษา ตํดตาม และแก'เขข้อบกพร่องทางภาษาของผู้เรียนอย่างลม่ํา 
เสมอและต่อเน่ืองโดยวิธการท่ีเหมาะสมเพ่ือให้ผู้เรียนใช้ภาษาไต้ถูกต้อง

2.3.16 สอนซ่อมเสรีมเม่ือทราบว่าผู้เรียนขาดทักษะทางภาษาด้านใดด้าน 
หน่ืงหรีอหลายๆ ต้านเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนบรรลุผลสำเร็จในการเรียนภาษาไทย

2.3.17 การเรียนการสอน'ให้ผู้เรียนเรียนภาษา'ไทยด้วยความสนใจและสนุก 
สนานโดยใช้เกมเพลงเป็นสือช่วยเพ่ือให้ผู้เรียนชอบเรียนภาษาไทยและรักภาษาไทย

2.3.18 จัดทำหนังสือท่ีเหมาะสมมาให้ผู้เร็ยนอ่านมากๆ หรือส่งเสริมการอ่าน 
หนังสือในห้องสบุดเพ่ือให้ผู้เรียนอ่านคล่องและมิความรู้กว้างขวาง

2.4 การสอนภาษาไทย

2.4.1 การจัดการเรียนการสอา4ภาษาไทยต้องจัดอย่างมิกระบวนการ เช่น การ'รีเก 
ทักษะต่าง  ๆ โดยใช้รูปแบบการลอนทักษะ การรีเกความคิดและวิจารณญาณในการใช้ภาษาไทย 
โดยใช้รูปแบบการรีเกทักษะ กระบวนการคิด การรีเกให้ผู้เรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยใช้ 
ทักษะกระบวนการกลุ่ม การส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาการเรียนภาษาของตนเองโดยใช้ทักษะการ 
พัฒนา เป็นต้น

2.4.2 วิธีการสอนภาษาไทย ครูต้องรู้จักการเสือกใช้วิธสอนท่ีเหมาะสมในการสอน 
ภาษาไทย โดยเสือกให้สอดคล้องกับเน้ือหาสาระและกิจกรรมในทักษะต่าง  ๆ วิธีสอนท่ีควรนำมา
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ใช้ เช่น การบรรยาย การอภิปราย การสาธิต การแบ่งกลุ่มค้นคว้า การแบ่งกลุ่มระดมความคิด 
การแบ่งกลุ่มทำงาน การค้นคว้ารายบุคคล การลอนเป็นรายบุคคล การแสดงบทบาทสมมติ การ 
ใช้เกมและเพลงประกอบการลอน การใช้บทรียนสำเร็จรุปหรีอดูนย์การเรียน การใช้สถานการณ์ 
จำลองและการลอนเป็นคณะ

2.4.3 ท้กษะท่ี'จำเป็น'ในการสอนภาษา'โทย การสอ'น/ทษ'าใทยตามหลักสูตรประถม 
คิกษา ค2ควรมีทักษะท่ัว'โป ได้แก่ การกระตุ้นให้คิด การใช้คำถาม การเล่าเร่ือง การบรรยาย 
อธิบาย และแสดงความคิดเห็น การเล่านทาน แต่งนิทาน การนำสนทนา การใช้คำแนะนำ ควบ 
คุมและ'ให้ผู้เรืยนรี1กปฏิบัติ การสรุปความ การทำเกมและเล่นเกมต่าง  ๆ การแสดงบทบาทสมมติ 
และให้คำแนะนำวิธีแสดงการใช้ท่าทางส่ือความหมายสำหรับท้กษะเฉพาะ ได้แก่ การเลือก
หนังลือ การอ่านหนังลือ รุ้จักแยกความรุ้ความคิดและคุณธรรมท่ีลอดแทรกในเน้ือเร่ืองของหนังลือ 
เรียน และหนังสือประ๓ทต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม การใช้ภาษาเพ่ือเป็นตัวอย่าง และเพ่ือช้ีแนะ 
การใช้ภาษาท่ีถูกต้อง สามารถลือสารได้ชัดเจน ถูกต้องตามระเบียบการใช้ถ้อยคำ

2.4.4 การจัดการเรียนการสอใ4ภาษาไทย พอสรุปเป็นข้ันตอนได้ตังน้ื
1. คิดวิเคราะห์วิจารณ์ให้ผู้เรียนสังเกตข้อความท่ีครุลือสารให้ผู้เรียน แล้วคิด 

วิเคราะห์และอภิปรายแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเน้ือเร่ือง ผู้รับสาร โอกาสท่ีใช้ในการส่ือสารและ 
วิธีการส่ือสารเพ่ือให้ผู้เรียนเกดความตระหนักและเป็นความจำเป็นของการใช้ภาษาส่ือสารให้ถูก 
ต้องเหมาะลมกับกาลเทศะและบุคคล

2. กำหนดและสำตับข้ันตอนการปฏิบัติให้ผู้เรียนวางแผนกำหนดวิธีการนำ 
เสนอ เช่น การใช้ภาษาในการยั่วยุ ท้าทาย หรืออุปมาอุปไมย กำหนดรุปแบบของภาษาท่ีจะนำ 
เสนอและกำหนดโครงเร่ืองประกอบด้วยบทนำ เน้ือเร่ือง และบทสรุป จากน้ัน'ให้ผู้เรียน'รก1ช้อม 
การนำเสนอ เช่น พูดในใจ พูดหน้ากระจก เขียนใล่กระดาษให้คนอ่ืนอ่าน เป็นต้น

3. ปฏิบัติด้วยความช่ืนชม ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามแผนโดยการนำเสนอด้วย วิธี 
การภาษาและโครงเร่ืองท่ีได้กำหนดไว้โดยครุคอยกระตุ้นและคอยให้กำลังให้ผู้เรียนปฏิบัติด้วย 
ความช่ืนชม

4. ประเมินระหว่างปฏิบัติ ขณะท่ีผู้เรียนนำเสนอเร่ืองราวด้วยวิธีการต่างๆ อยู่ 
น้ัน ครุคอยแนะนำให้ผู้เรียนสังเกตการนำเสนอของตนเองว่ามิข้อบกพร่องอะไร มิสาเหตุมาจาก 
อะไร และจะมิแนวทางแก้ไขและปรับปรุงอย่างไร
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5. ปรับปรุงให้ดีข้ึนอยู่เสมอเม่ือผู้เรัยนได้ลังเกตและประเมินการนำเสนอของ 
ตนเองจนทราบข้อบกพร่องและวิธการปรับปรุงแล้ไขแล้ว ให้ผู้เรียนปรับปรุงการนำเสนอของตนให้ 
ดีข้ึนอยู่เสมอ

6. ประเมนผลรวมเพ่ือให้เกํดความภูมใจ เม่ือผู้เรียนได้ปรับปรุงการนำเสนอ 
ของตนจนดีข้ึนแล้วให้ผู้เรัยนได้ปฏิบัติช้ําๅ จน๓ดทักษะและให้ผู้เรียนอภิปรายถึงผลท่ีได้จากการ 
นำเสนอน้ัน เข้น ทำให้ผู้รับสารเข้าใจสารอย่างถูกต้องเพ่ือให้ผู้เรียนเภิดความภูมิใจในตนเอง

2.5 การวัดและประเมินผล

2.5.า การวัดและประเมินผลทักษะการฟัง
สาระสำคัญ
ใ. การวัดและประเมินผลสมรรถภาพการฟังเป็นการวัดพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน 

คอ พุทธํฟัลัย จตพลัย และทักษะพิล้ย
2. การวัดและประเมินผลสมรรถภาพการฟังจะต้องประเมินใน 5 สมรรถภาพ 

คือ ฟังแล้วปฏิบัติตามได้ ฟังแล้วเข้าใจ ร่วมภิจกรรมการฟังด้วยความเพลดเพลน เห็นคุณค่าของ 
การฟัง และมินํคัยท่ีดีในการฟัง โดย 3 สมรรถภาพหลังควรประเมินไปพร้อม  ๆ กัน

3. การวัดและประเมินผลสมรรถภาพการฟัง ลามารถกระทำได้หลายวิธ คือ 
การทดสอบ การลังเกต การลัมภาษณ์ ซ่ึงเคร่ืองมิอท่ี'ใช้คือ แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบ 
สำรวจรายการ แบบลัดอันคับคุณภาพ

2.5.2 การวัดและประเมินผลทักษะการพูด
สาระสำคัญ
1. การวัดและประเมินทักษะการพูดเป็นการประเมินพฤติกรรมการเรัยนรุ้ด้าน 

ทักษะฟัลัย โดยให้นํกเรัยนปฏิบัติจริง
2. การวัดและประเมินผลทักษะการพูด ควรประเมินท้ัง 4 สมรรถภาพไป 

พร้อม  ๆ กัน คือพูดสือความได้ไข้นาเสียง คำพูดได้ถูกต้องเหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล พูด 
แสดงความคืดเห็นเข้งวัพากษํวิจารณ์และสรุปความได้ และมิมารยาทและบุคลกภาพท่ีดีในการ 
พูด
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3. วํธืการวัดท่ีเหมาะสมคอการสังเกต เคร่ืองมือวัดได้แก่ แบบสังเกตแบบ 
สำรวจรายการ และแบบจัดอนดับคุณภาพ

2.5.3 การวัดและประเมินผลทักษะการอ่าน 
สาระสำคัญ
า . การวัดและประเมนผลทักษะการอ่าน จะต้องวัดพฤตํกรรมให้ครอบคลุมท้ัง 

3 ด้าน คือ พุทธํพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย
2. การวัดและประเมินผลทักษะการอ่านจะต้องประเมินสมรรถภาพ 5 

สมรรถภาพ คือมิความรู้เก่ียวทับหลักเกณฑ์การอ่าน อ่านออกเสืยง อ่านในใจและจับใจความของ 
เร่ือง อ่านอย่างมิวิจารณญาณ รักการอ่าน และมินิสัยท่ีดิในการอ่าน

3. การวัดและประเมินผลทักษะการอ่านลามารถวัดได้ด้วยวิธการหลายวิธ 
เช่น การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ ซ่ึงเคร่ืองมิอท่ีใช้คือแบบทดสอบ แบบสัมภาษณ์แบบ 
สำรวจรายการ และแบบทดสอบ

2.5.4 การวัดและประเมินผลทักษะการเขยน 
สาระสำคัญ

1. การวัดและประเมินผลการเขียนในระดับประถมคืกษามุ่งวัดและประเมิน 
ผลสมรรถภาพต้านการเขียนไต้ถูกต้องสวยงาม การเขียนลำดับความคืดเหตุการณ์ไต้อย่างต่อ 
เน่ือง การรักการเขียน และนิสัยท่ีคืในการเขียน และ,นิสัยท่ีดัในการเขียน เหมิอนทันทุกระดับช่วง 
ช้ัน แสดงความคิดอย่างเสรีและเขีงสร้างสรรค์ในระดับช่วงช้ัน ป.3-6 ส่วนการเขียนแสดงความคิด 
เห็นเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ และเขียนอย่างมิวิจารญาณน้ัน ประเมินผลเฉพาะระดับช่วงช้ัน ป.5-6

2. วิธการและเคร่ืองมือวัดการเขียน ซ่ึงเป็นพฤตํกรรมการเรียนรู้ต้านทักษะ 
พิสัยท่ีถูกต้องและตรงท่ีสุด คือการตรวจผลงานจากการปฎํบ้ตของนักเรียน

3. เทคนิคการนำเสนอ (Presentation technique)

เทคนิคการนำเสนอ( Presentation technique) ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีเป็น 
เทคนิคท่ีใช้ในการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนเพ่ีอให้ผู้เรียนได้เกดการเรียนรู้ตาม 
จุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ,วยลอน ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ในลักษณะเอทัตบุคคล
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ดังน้ันถ้าเปรยบเทยบการจัดการเรยนการสอนโดยใอ้คอมพวเตอฑ์เวยสอนกับการจัดการเรยน 
การสอนแบบปกตํแถ้ว เทคนํคการ'นำเสนอเทยบไดักับ เทคนํค'วิธสอน'น้ันเอง

สมํธ และบอยล่’ได้กล่าวถึงเทคนิคการนำเลนอใน CAI ตามประ๓ทของเหตุการณ์ 
ในการลอนได้ 9 ประ๓ทดังน้ี (Smith and Boyce, 1984 อ้างถึงใน บุญซม ศรละอาด, 2537)

เหตุการณในการสอน เทคนิคการนำเสนอที๋ใช ํใน CAI
1. การดึงดูดความลนใจ - การให้กราทัก

- การทำให้ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
- การทำให้ตรงกับพอง (Relevance)
- การให้แบบจินตนาการ (Fantasy)
- การทำในณ์เกม (Gaming)
- การให้เสืยงต่าง ๆ

2. การบอกจุดประสงคV i ผู้เรียน - การให้คำถาม
- การให้ห้อความ
- การให้กราทัก
- การให้วิธีสาธิต
- การให้การจำลองสถานการณ์สันๆ

3. การกระตุ้นให้นำเอาทักษะที่ 
เป็นพ้ืนฐานการเรยนมา'ใช้

- การให้คำถามทดสอบโดยมโปรแกรมโยงถึงพนฐาน
- การทบทวนเน้ือหา
- การให้โปรแกรมที่ผู้เรียนเลอกโยงไปย้งความเต้นๆ ไต้
- การเลอกให้รายการ (Menu)

4. การเสนอลื่งเรัา - การให้เนื้อหาใน2ปสวนย่อย-สวนรวม,ในณ์คงท่ี-เคล่ือนไหว
- การให้กราทักในณ์สวนย่อย-สวนรวม, ล, การทำให้ 

ภาพเคล่ือนไหว
- การให้เสืยงจากเทป
- การให้วิดึโอ
- การให้ผู้เรียนควบคุมความเร็ว,ส่วนเลอก,สำหรับการ 

ทบทวน



53

เทตุการณในการสอน เท«น ิ«การนำเสนอที๋ใช ้ใน CAI
5. การให้แนวทางการเรียน - การสรีางความสนใจ เน้นจุดสำคัญและความ

เปลื่ยนแปลงในด้านความเร็ว การย้อนกลับหลังใช้ชุดตัวอักษร 
การใช้สิ แสง กราฟิก การท่าให้ภาทเคลื่อนไหว การใช้เสียง

- การใช้ลำดับช่วย
- การใช้อักษรหรือลัญลักษณ์หรอช้อความเพี่อให้ทราบก่อนว่า 

กำลังรอคำทาม

6. การนำให้กระทำกิจกรรม - การใช้คำถามประเภทต่างๅ เช่น ถูก - ผิด ให้ตอบลันๆ Input
การเรียน Template เติมคำ เลอกตอบ และการให้ปฏิบัติ 

- การตอบ โดยการพิมพ์ขอความบนคีย์บอร์ดโดยเคาะไ]มบน 
คีย์บอร์ด โดยเตะไ]มบนแผงควบคุมที'ออกแบบโดยเฉพาะ 
โดยใช้คำพูด โดยใช้ Mouse ใช้ Joy Stick ใช้ Paddle

7. การให้ช้อพูลสะท้อนกลับ - การนับจำนวนครง - นับจำนวนคร้ังพ่ีตอบ ช้อเดิม
- การนับเวลา - นับเวลาที,ใช้ในการตอบ
- การใช้ลำดับช่วย
- การทบทวน
- การใช้กราฟิก
- การแกํไขจุดบกพร่อง
- การให้ผลทราบผลของการตอบ

8. การประเมินผลการเรียน - การสรีางช้อสอบโดยวิธสุ่มและหรือ/จัดเป็นกลุ่ม 
-การผันแปรจำนวนขอสอบ
- การเสนอผลด้วยกราฟิก

9. การส่งเสรมความทรงจำ 
และการถ่ายโอนการเรียน!

- การยกคำถามพี่เคยผิดมาให้ทบทวน
- การใช้คำถามพี่ใช้ย้อยคำใน2ปใหม่ (Rephrased Question)
- การใช้ตัวอย่างต่างๆ กันหลายตัวอย่าง
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รายละเอยดของการนำเสนอในบทเรียนในแต่ละเหตุการณ์ มีดังน้ี

1. การดึงดูดความสนใจ จุดมุ่งหมายของการใช้เหตุการณ์ประเภทน้ีก็ 
เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้มความต้ังใจในการเรียน ซ่ึงสามารถกระทำได้หลายวิธ ดังได้ระบุรายการ 
มาแล้ว คอมพิวเตอร์เหนือกว่าตำราตรงท่ีสามารถดึงดูดความต้ังใจ โดยใช้เทคนืคการทำให้ภาพ 
เคล่ือนไหว การทำ'ให้เป็น£ปเกม การใช้เสืยงต่างๆ หรือการใช้หลายล่ืงตามท่ีระบุร่วมกัน ซ่ึงจะ 
เพ่ืมประสิทธีภาพ'ในการดึงดูดความต้ังใจ

2. การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน เหตุการณ์ประ๓ทน้ีช่วยให้ผู้เรียนต้ังความ 
คาดหว้งในการเรียน ซ่ึงจะเป็นเหตุให้ผู้เรียนเพ่งไปยู่เป๋าประสงค์เฉพาะและในขณะเรียนก็!ดัว 
ด้วย ในตำราเรียนโดยต้ัวใปจะบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียนโดยใช้ข้อความ แต่คอมพิวเตอร์ลามารถ 
ทำได้เหนือกว่าน้ันดังได้ระบุวิธมาแล้ว คอมพิวเตอร์อาจลาธีตให้เห็นหรือจำลองให้เห็นว่าผู้เรียน 
ลามารถทำอะไรบ้างเม่ือเรียนจบบทเรียนแล้ว

3. การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้ เหตุการณ์ประ๓ท 
น้ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนสืบค้นหาความ!ท่ีเก็บไว้เป็นความทรงจำระยะยาว ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีจำเป็น 
หรือท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนส่ิงใหม่ ในการสอนแบบอ่ืนๆ ค;ณ์กจะใช้วิธีทบทวนในส่ิงท่ีผู้เรียน 
ควร,จะ! แล้วจงจะสอนต่อจากจุดน้ันโดยมข้อล้นนืษฐานว่าขณะน้ีผู้เรียนล้วนมากมทักษะท่ีเป็น 
พ้ืนฐานจำเป็นเรียบร้อยแล้ว ในการเร่ิมด้นบทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถใข้วิธีอ่ืนๆ ท่ีมีความ 
รัดกุมยงกว่าการสอนทบทวนในส่ิงท่ีควร!ดังกล่าว เช่นทำการวัดว่าผู้เรียนมีความรอบ!ในความ! 
พ้ืนฐานในระดับท่ีจำเป็นต่อการเร่ิมเรียนบทเรียนใหม่น้ันหรือยัง ถ้าหากยังไม่ถึงเกณฑ์ก็จะมีบท 
เรียนให้ทบทวนอย่างละเอยด ซ่ึงแต่ละคนสามารถเสือกเรียนทบทวนในพ้ืนฐานท่ีตนยังขาดอยู่ 
เป็นต้น

4. การเสนอส่ิงเร้า เหตุการณ์น้ีจะเป็นเหตุการณ์ท่ีผู้เรียนพบกับล่ือการเรียน 
ในการเสนอ'ข้อสนเทศอาจเสนอ'ใน2ปเน้ือหา (Textaul) กราพิก เสียง และล่ือท่ีใช้สายตา ผู้เรียน 
อาจลามารถเสือก2ปแบบและอัตราของการเสนอส่ิงเร้าได้
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ในการเสนอข้อสนเทศใน2ปของเน้ือหาน้ัน ถ้าเป็นติาราแต่ละหน้าจะเป็น 
เน้ือหาท่ีตายตัว แต่คอมพิวเตอร์สามารถเร้าความในใจไต้มากกว่าโดยเปล่ียนข้อความ 
ขยายให้เด่น ใข้สีเน้นเฉพาะส่วน เพ่ิมข้อความ เป็นต้น

ใน ต้านการใข้กราฟิก อาจใช้แสดงให้เห็นภาพหรอตัวอย่างของมโนทัศน์ หรือ 
สาธิตความลัมพันธ์ เช่น การสร้างภาพกราฟิกแสดงการปฎป้ติการทางเคมี'โดย'ใ'ช้วิธีส่วนย่อย - 
ส่วนรวม การใช้สีในภาพกราฟิกอาจใช้เพ่ือมุ่งให้เกิดความสุนทรีย์หรีอเพ่ือแสดงถงคุณสมปติ 
ของมโนทัศน์น้ัน การทำให้ภาพเคล่ีอนไหวสามารถช่วยให้การเสนอข้อสนเทศ เป็น'ไปอย่างม 
ประสิทธิภาพโดยเฉพาะในมโนทัศน์ท่ีเก่ียวกับม่ต่ และท่ีมการเปล่ียนแปลงเคล่ีอนไหว

ในกรณีท่ีคอมพิวเตอร์ไม่สามารถเสนอข้อสนเทศทางสายตาในระตับใกล้เคียง 
ความจริงโดยใช้เทคน้คทางกราฟและการทำภาพให้เคล่ือนไหว ก็อาจใช้เสริมด้วยระบบวีคีโอท่ีใช้ 
ร่วมกันเช่นเคียวกับการใช้ระบบจากเคร่ืองเสียงร่วมกัน

5. การใช้แนวทางในการเรียน สาม''รถใช้เทคนิคต่างๆ หลายเทคนิคท่ีช่วยชัก 
นำให้ผู้เรียนหันเหความต้ังใจไปลูjส่วนท่ีแสดงไว้ เช่น การใช้ลูกศรข้ึน์า การใช้อักษรซวย การใช้ 
เทคนิคดึงดูดความต้ังใจ เช่น การย้อนกลับหลัง การใช้แลงแว้บ การใช้แบบอักษรแปลกๆ การใช้ 
เสียงซ่ึงจะช่วยสน์บสนุนการสอนน้ัน

6. การให้ทำกิจกรรมการเรียน ผู้เรียนจะไต้รับโอกาส แสดงให้เห็นว่าตน 
เรียนเในเน้ือหาน้ัน และมีความพร้อมท่ีจะเรียนส่วนต่อไปของบทเรียน โดยตอบคำถามต่างๆ ซ่ึง 
สร้างโดยบรรจุคำตอบท่ีคาดว่าจะเป็นคำตอบท่ีผู้เรียนจะตอบคำถามน้ันๆ เพ่ือให้ผู้เรียนพิจารณา 
คำถามชนิด Input Template จะให้ผู้เรียนตอบหลายคำตอบในแต่ละคร้ัง คำตอบเหล่าน้ืจะมี 
ความลัมพันธ์และข้ึนต่อกันและกัน คำถามประเภทท่ีให้ปฏิปติ (performance) มักจะสร้างให้ทำ 
หน้าท่ีลอดคล้องกับสถานการณ์จำลองท่ีผู้เรียนจะต้องตอบคำถามเก่ียวกับสถานการณ์น้ัน 
ตัวอย่างเช่นให้ผู้เรียนจัดลำตับข้ันตอนและตอบปัญหาใดๆ ท่ีเกิดข้ึนเน้ืองจากการจัดลำตับน้ันๆ 
วิธิตอบมีหลายแบบเช่น เล่ือน Mouse เพ่ือให้ภาพลูกศรในตอนข้ึคำตอบ หรือาจตอบใช้คำพูดก็ไต้
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7. การให้ข้อมูลสะท้อนกลับ (Feedback)^กการตอบคำถามที่ตรา'จสอบการ 
เรียนรู้ คอมพวเตอร์สามารถให้ข้อมูลสะท้อนกลับโดยท้นท้อย่างมิประสิทธํภาพที่สุด ฃ้อดี 
ประเภทหน่ึงของการให้ข้อมูลสะท้อนกลับจากคอมพํวเตอร์คือการลับเวลาหลังจากเสนอคำ 
ถามออกมา ถ้าผู้เรียนไม่ตอบภายในเวลาที่กำหนดไว้แล้วคอมพวเตอfสามารถเสนอการช่วยหรือ 
ถามคำถามนั้นใน2ปใหม่ ยิ่งไปกว่านั้นยงปล่อยผู้เรียนพยายามตอบคำถามเดิมหลายครั้ง และ 
ให้ข้อมูลสะท้อนกลับเกี่ยวกับการตอบแต่ละครั้งนั้น ข้อมูลสะท้อนกลับอาจอยู่'ใน2ปกราฟิก
ข้อความเนื้อหาหรือเลืยง

8. การประเมินผลการเรืยน เป็นเหตุการโนหน่ึงท่ีอยู่ช่วงท้ายของการสอน เป็น 
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงให้เห็นว่าเขาได้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียนนั้น 
สมรรถภาพที่เด่นของคอมพิวเตอร์ในการประเมินการเรียนก็คือ การเลือกข้อสอบอย่างล่มจาก 
กลุ่มข้อสอบท่ีได้สร้างเก็บไว้ โดยสามารถกำหนดจำนวนข้อสอบอย่างแปรผันได้ตามการตอบของ 
ผู้เรืยน ทำให้ผู้ออกแบบข้อลอบสร้างแบบทดสอบที่สามารถเปลี่ยนแปลงองค์ประกอบระหว่าง 
ดำเนินการสอบได้โดยจะขึ้นอยู่กับการตอบของผู้เรียน ตัวอย่างเช่น ผู้ออกแบบข้อสอบลามารถ 
สร้างแบบทดสอบที่จะถามคำถามจนกว่าผู้เรียนตอบคำถามจำนวนหนึ่งได้ถูกต้องหรือจนกระทั่ง 
ถงระดับความคับข้องใจตามที่ได้กำหนดไว้ ในแต่ละคร้ัง ท่ีผู้เรียนทำข้อสอบ คอมพิวเตอร์มิ 
ความลามารถที่จะให้ข้อมูลสะท้อนกลับโดยฉับพลัน วินิจฉัยปัญหาและโยงไปลุ่การคืกษาในเรื่อง 
ที่เป็นปัญหานั้น

9. การล่งเสรีมความทรงจำและการถ่ายโอนการเรียน! เหตุการณ์'ประ๓ ทน้ื 
จะช่วยผู้เรียนทบทวนและกลั่นกรองความรู้เพื่อให้เอื้อต่อาารนำไปใช้ต่อไป ขึ้งอาจทำได้หลายวิธ 
เช่น ก. ยกคำถามที่เคยตอบผิดมาถามอีก ข. ทบทวนข้อสนเทศโดยให้ผู้เรียนตอบคำถามที่ใช้ 
ถ้อยคำใหม่และ ค. การใช้เน้ือหาท่ีเป็นล่วนทบทวนมโนทัศน์และหลักการที่ได้เรียนมาแล้ว ข้ึง 
อาจอยู่ล่วนใดล่วนหน่ึงของหน่วยการลอนหน่ึงๆ การใช้การจำลอง การนำเอาความรู้ใปใช้ใน 
สถานการณ์จริงเป็นด้น
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ยูฟิ (Murphy, 1995) ได้กล่าวถึงเทคนิคท่ีสำคัญและข้อควรคำนึงในการนำ 
เสนอเนื้อหาด้วยคอมพํวเตอร์ไว้คังนี้

1. การ,ไข้สิ ในการใช้ลืนั้นจะต้องเลือกใช้ลืที่ สร้างความตื่นเต้น เร้าใจ 
สะดุดตา สิพื้นและตัวอักษรจะต้องเป็นไปอย่างสมดุล

2. การตกแต่ง ในการนำเสนอนั้นหากมการตกแต่ง ด้วยภาพที่สวยงาม 
มความกลมกลืนกับข้อความใช้ลื่อข่าวที่เหมาะลม ก็จะข่วยทำให้ การนำเสนอน่าสนใจยิ่งขึ้น

3. การใช้ตาราง การใช้ตารางในการนำเสนอ จะข่วยทำให้ข้อผูลมความ 
กะทัดรัดชัดเจน ง่ายต่อการรับI

4. การตอบสนองสองทาง การนำเลนอที่ผู้รับมโอกาสที่จะมปฎิก็รียาโต้ 
ตอบนํบว่าเป็นปัจจัย ที่สำคัญที่'จะ'ข่วยทำ'ให้เกํดการเรียนเที่มประสิทธิภาพ

กมลวรรณ หัตถา (2538) ได้กล่าวถึงการนำเสนอเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวย 
ลอนไว้ใน 2 ลักษณะ คอ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มการเสนอเนื้อหาแบบนิรนัย คือการ 
เสนอเนื้อหา1จากกฎ'ไปธุเตัวอย่าง(Deductive Method) กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนที่มีการ 
เสนอเน้ือหาแบบอุปนัย คือการเนื้อหาจากตัวอย่างไปรุเกฎ (Inductive Method)

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยสอนท่ีมีการเสนอเนื้อหาแบบนิรนัยคือ การเสนอเนื้อหา 
จากกฎ'ไปธุเตัวอย่าง (Deductive Method) น1ปแบบการ,นำเสนอตังน้ื

1.1 ขั้นนำเข้า^บทเรียนใช้เทคนิคการออกแบบบอกซื่อเรื่องที่จะเรียนแนะนำ 
การคืกษาบทเรียน บอกจุดประสงค์การเรียน!

1.2 ขั้นทบทวนความ!เดํมที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน
1.3 ขั้นเสนอเนื้อหาบอกกฎเกณฑ์ หรือคำนิยามโดยให้หลักทีละน้อย ตาม 

สำตับเนื้อหาพร้อมทั้งให้ตัวอย่างประกอบ
1.4 ขั้นล^ปจะส^ปเน้ือหาข้อ 1.3 ให้กะทัดรัดเข้าใจง่ายเพื่อเป็นการทบทวน

ความจำอกครั้ง
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1.5 ข้ันประเมํนผลแบ่งเป็น
1. แบบ'ปีกหัดท้ายเนื้อหาบทเรียนย่อยๆ เป็นแบบชนด4 ตัวเลอกให้ 

นักเรียนตอบพร้อมทั้งมีการให้ข้อยูลย้อนกลับว่าถูกหรือผํด บอกผลรวมของคะแนนท่ีตอบแบบ 
ปีกหัดน้ื พร้อมทั้งแนะนำว่าควรจะย้อนกลับไปเรียนบทเรียนน้ีใหม่ หรือไม่ด้วย

2 แบบทดสอบวัดผลลัมฤทธทางการเรียน เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียนชุดเดียวกัน เป็นแบบ 4 ตัวเสือกผู้เรียนจะสามารถทราบผลการเรียนได้ 
โดยการเปรียบเทียบระหว่างแบบทดสอบก่อนเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งคอมพิวเตอร์จะ 
ประมวลผลให้ทราบ

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีการเสนอแบบอุปนัย คอการเสนอเนื้อหาจาก 
ตัวอย่างไป^กฎ (Inductive Method) มีรูปแบบการนำเสนอตังนื้

2.1 ขั้นนำเข้ารุเบทเรียนมีรูปแบบเดียวกับข้อ 1.1
2.2 ขั้นทบทวนความรู้เดิมที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน มีรูปแบบเช่นเดียวกับข้อ 1.2
2.3 ข้ันเน้ือหา แนะนำให้นักเรียนทราบว่านักเรียนจะต้องลังเกตสิงใดจาก 

ตัวอย่างบ้างและยกตัวอย่างให้ตัวอย่างประกอบ
2.4 ข้ันสรุป จะสรุปเน้ือหาข้อ 2.3 โดยให้นักเรียนสรุปแองโดยการให้นักเรียน 

เสือกคำตอบ มีการให้ข้อยูลย้อนกลับด้วยคอมพิวเตอร์กราฟฟิกเพื่อให้นักเรียนทราบว่าสรุปถูก 
หรือผด

2.5 ข้ันประเมีนผล มีรูปแบบและเนื้อหาเดียวกับข้อ 1.5

บุญคํเรี ทัศสิ (2538) ได้กล่าวว่า เทคนิคการนำเสนอนั้นมีความสำคัญมากในการ 
เรียนการลอน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน เพราะจะช่วยล่งเสรีมความสามารถในการ 
เรียนรู้ ชองนักเรียนคอมพิวเตอร์ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากยงขึ้น และได้เสนอว่าการใช้ตัว 
อักษรวงไฟฟ้าคอมพิวเตอร์เป็นเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ได้ผลดียงในการเรียนการลอนบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาไทย

ตังได้กล่าวมาแล้วว่า เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยลอนน้ันเทียบ 
ได้กับ เทคนิคกิธิลอนในการเรียนการสอนแบบปกดินั้นเอง ตังน้ัน เพื่อให้เกิดความกระจ่างมาก



59

ยิ่งข้ึน จึงจะได้กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการลอนภาษาไทยในรูปแบบปกตํเพื่อเป็น 
แนวทาง'ไนการสรูปประเด็นเก่ียวก ับ เทคนัคการ'นำเลนอ'ไนบทเรียนคอนพวเตอ flเวยลอน 
ภาษาไทยต่อไป

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา ผู้สอนจะต้อง 
คำนึง ถึงหลักการต่างๆ ที่จะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียน! ได้รับประโยชน์และประลบการณ์ในการ 
เรียน!อย่างเต็มที่ขึ้ง อัจฉรา ชีวพันธ์(2531) ได้กำหนดไว้ดังน้ี

1. การจัดกิจกรรมการลอนภาษาไทยใยระดับประถมศึกษาจะต้องจัดให้ 
ลอดคล้องกับจุดประลงดัของหลักสูตรหรือบทเรียนน้ัน  ๆ เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถบรรลุ 
วัตถุประลงค'ในด้านความ! ความเข้าใจ ด้านเนี้อหาลาระ ด้านเจตคดีและด้านทักษะทางภาษา

2. การจัดกิจกรรมการลอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา จะต้องจัดอย่างม 
ลำดับขั้นตอน เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียน!ที่ต่อเนื่อง โดยเฉพาะภาษาไทยเป็นทักษะที่จะ 
ต้องมการtlกฝนให้เกิดความชำนาญ ลามารถใข้ได้อย่าถูกต้องคล่องแคล่ว ดังน้ัน การจัดกิจกรรม 
เพ่ือนึกทักษะ ควรจัดจากสิงที่ง่ายไปสู่สิงที่ยากและซับช้อนขึ้น จากลงท่ีใกล้ดัวไปย้งส่ิงที่ไกลตัว 
และจากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม

3. การจัดกิจกรรมการลอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา ควรจะให้ 
ลอดคล้องและเหมาะสมกับวัย ความสามารถและความต้องการของนักเรียน

4. การจัดกิจกรรมการสอนภาษาไทย ในระดับประถมศึกษา จะต้องใช้เวลา 
ไม่ยาวนานเกินไป เพราะนักเรียนในระดับน้ีนั้นมช่วงความสนใจค่อนข้างลัน ถ้ากิจกรรมใดต้อง 
ใช้เวลามากเกินไป นักเรียนอาจเบื่อหน่าย ทำให้การเรียน!ไม่ดีเท่าที่ควร

5. การจัดกิจกรรมการสอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษาจะต้องจัดในรูปของ 
ทักษะลัมพ้นธ์ เพื่อให้นักเรียนได้มีโอกาสนึกฝนทักษะทางภาษาในด้านการฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียนได้อย่างสอดคล้องกัน

6. การจัดกิจกรรมการลอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา ควรคำนึงถึงเสมอว่า 
สิ่อการเรียนที่จะนำมาใช้ในการจัดกิจกรรมนั้น ควรจะต้องเป็นวัสดุอุปกรณ์ที่จัดหาได้ง่าย
ในท้องถ่ินแต่ละแห่ง และควรเป็นวัสดุอุปกรณ์ที่มีราคาถูก
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7. การจัดกิจกรรมการสอนภาษาไทยในระดับประถมคิกษา ควรจัดในเปกิจกรรม 
ต่างๆ โดยพยายามดัดแปลงหรอเปลี่ยนแปลงให้น่าสนใจ ไม่ควรใช้กิจกรรมแบบเดยวกันที่ช้ําซาก 
จะทำให้นักเรียน๓ ดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจบทเรียนเท่าที่ควร

8. การ1จัดกิ'จกรรมการสอนภาษา'ไทย'ในระดับประถมคิกษา จะต้องให้นักเรียนทุก 
คนไต้มีส่วนร่วมในการแสดงออกอย่างท่ัวถึง

บันลือ พๆกษะกัน (2521) ไต้อธิบายถึงการจัดกิจกรรมในการสอนภาษาไทยไว้เป็น
ด้านๆ ดังน้ี

1. กิจกรรมการฟัง โดยปกติกิจกรรมการฟังและการพูดจะต้องสอนควบดู่กัน เพราะ 
เมื่อฟังแล้วจะเกิดความเข้าใจหรือไม่เพียงใด ก็จำต้องตรวจดูว่าฟัง!เรื่อง ฟังเข้าใจหรือไม่กิจกรรม 
ในการฟังได้แก่ การฟังแล้วปฏิบัติตามคำทั่ง ฟังแล้วทวนประโยคท่ีฟัง ฟังแล้วตอบคำถาม ฟังเพ่ือ 
วิเคราะห์เลียงและทศทาง เป็นต้น ซี่งอาจจำแนกไต้ ดังน้ี

1.1 ฟังเพื่อลี่อความหมาย ได้แก่ การฟังและสนทนาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดให้ 
เกิดความเข้าใจตรงกัน

1.2 ฟังเพื่อความเพลิดเพลินได้แก่ การฟังดนตรีขับร้อง และอ่านทำนองเสนาะ 
เพ่ือให้ไต้!รสไพเราะจากล่ีงท่ีฟัง

1.3 ฟังเพื่อคิกษาหาความ! ได้แก่ ฟังผู้?นเล่าเรื่องราว นิทาน ฟังปาฐกถา เพ่ือ 
ขยายประสบการณ์ต่างๆ

1.4 ฟังเพื่อวิจารณ์ผู้ฟังจะต้องใช้ความ!และประสบการณ์เติมของตน พีนิจ 
พีจารณาเรื่องราวที่ฟัง หาส่วนท่ีดี ส่วนบกพร่อง และข้อเสนอแนะแก้ไข เป็นต้น

2. กิจกรรมในการพูด การพุดเป็นทักษะที่มนุษย์ใช้ในการดำรงชีวิตมากที่สุดกิจกรรม 
ในการสอนก็ต้องมีการแบ่งเป็นระดับ ในระดับประถมคิกษาก็จำเป็นต้องดัดแปลงลักษณะเนี้อหา 
และเรื่องราวให้เหมาะลมกับผู้เรียน ซึ่งกิจกรรมในการพุดสามารถยกตัวอย่างไต้ดังนี้

2.1 กิจกรรมการสนทนา คเหาโอกาศสนทนากับนักเรียนเป็นส่วนตัวเพื่อสร้าง 
ความคุ้นเคยเป็นกันเอง
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2.2 กิจกรรมการพูดทวนประโยค มุ่งให้ผู้เรืยนใด้เรืยนคำพูดในลักษณะประโยคที่ 
ค;ณ่รือเพ่ือนพูดได้

2.3 'รกเล่าเรื่องจากภาพ
2.4'รกตั้งคำถามและตอบคำถามจากเรื่องที่อ่าน
2.5 ‘รกให้นักเรียนเล่าเรื่องจากเหตุการณ์ที่พบเห็น เล่าถึงกิจวัตรประจำวันที่ควร

ปฏิบัติ
2.6‘รกเล่านิทานที่เคยได้ฟังจากทางบ้านหรือจากการอ่าน
2.7'รกพูดโทรดัพท์ โดยใช้การประดิษฐ์โทรดัพท์ง่าย  ๆ แล้วลนทนากัน
2.8 เล่นทายปริศนา
2.9 การตั้งคำถามและตอบคำถามเที่ยวกับเรื่องราว บทเรียน หรือการสัมภาษณ์
2.10 การขับร้อง ส่งเลรืมการร้องเพลงเดี่ยว เพลงหมุ่ แสดงท่าทางประกอบ
2.11 แสดงละครประกอบบทเรียน หรือเรืองราวท่ีอ่าน
2.12 นึกเร่ืองเป็นนิทาน โดยใช้เล่นคนละตอนหรือพูดคนละประโยคเพื่อดูความ

ต่อเน่ืองของเร่ือง
2.13 'รกการอภิปราย โดยเสนอหรือเลือกเรื่องที่จะอภิปราย
2.14 โต้วาที โดยกำหนดปัญหาแล้วให้ฝ่ายหนื่งยกเหตุผลสนับลนุน อกฝ่ายหนื่ง 

ยกเหตุผลมาโต้แย้งหักล้างกัน
2.15 'รกรายงาน แสดงผลงานแล้วเล่า อธิบายประกอบหรือรายงานเที่ยวกับผล 

งานที่ได้ทำการด้นคว้ามาให้เพื่อนร่วมชั้นฟัง สนับสนุนให้โอกาสแก่ผู้ฟังขักถามเพื่มเติมเมื่อเกิด 
ความสงสัย

2.16 ลองให้ประชุมวางแผน เมื่อได้ริบมอบหมายให้ทำสิงใดสิงหน่ืง ใช้วิธีการ 
ปรืกษาหารือ แบ่งงานกันริบรดชอบ

2.17‘รกแสดงปาฐกถาโดยใหเลือกหัวข้อเรื่อง จัดลำดับเรื่อง ลองพูดให้เพ่ือนฟัง 
2.18‘รกเป็นนักโฆษณา

3. กิจกรรมการอ่าน กิจกรรมการอ่านจะช่วยล่งเลรืมทบทวน หรือบ่งบอกความ 
หมาย กิริยาอาการของสิงเหล่านั้นได้ดียงขึ้น การอ่านลามารถนำมาใช้ประโยชน์ในหลายรปแบบ 
เช่น
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3.1 กิจกรรมเทียบภาพกับบัตรคำ
3.2 กัจกรรมทายคำแข่งขัน
3.3 กิจกรรมลบคำแข่งขัน
3.4 กิจกรรมแข่งขันเรียงประโยค
3.5 กิจกรรมสะกดคำ
3.6 กิจกรรมการตอบบัญหาคำคัพท์
3.7 กิจกรรมการเดา2ปประโยค
3.8 กิจกรรมหาความลัมพ้นธิหรือคำตรงกันข้าม
3.9 กิจกรรมอ่านเพื่อปฏิบัติตามคำลัง
3.10 กิจกรรมอ่านเพื่อหาคำตอบ
3.11 กิจกรรมอ่านเพื่อแสดงความสามารถ
3.12 กิจกรรมอ่าน เพื่อบทบาทของตัวละคร
3.13 กิจกรรมการจัดกลุ่มหรีอประ๓ ทของคนท่ีอ่าน

4. กิจกรรมเกี่ยวกับการเขียน
4.1 การคัดลอกแบบ หรีอคัดไทย ให้หลักเกณฑ์!!เกระเปียบการวางแบบในการ

คัด
4.2 การเขียนโดยใช้เลียงพาไป ซึ่งจะข่วยเด็กในระยะเริ่มต้นได้ด โดยให้เด็กไต้ 

ฝืกสะกดตัวที่เขียน เพื่อส่งเสรีมการใช้ประโยชน์จากการอ่านโดยวํธิสะกดคำไปด้วย
4.3 การเขียนอธิบายภาพ โดยมีรูปภาพหรีอภาพที่เด็กวาดเอง เขียนบอก 

คุณลักษณะ คุณสมบัติ และการใช้ประโยชน์ของส่ิงท่ีวาด เป็นต้น
4.4 การเขียนเริ่องราว หรือเหตุการณ์ที่พบเห็น ซึ่งเป็นการลอนเรียงความที่ดีอีก

ประ๓ ทหน่ึง
4.5 การเขียนถึงกิจวัตรประจำวัน
4.6 การเขียนเพื่อลื่อความคิด หรือแสดงความต้องการ ได้แก่ การ!!เกเขียน 

จดหมายถึงครู เพ่ือน ซ่ึงนักเรียนควรไต้รับการ!!เกเขียน วางรูปแบบตามลักษณะที่นิยมใช้กัน
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4.7 การเขียนรายงาน ได้แก่ การบันทึกเร่ืองราวข้อความที่ได้ค้นคว้าในเร่ืองใด 
เร่ืองหน่ึงท่ีได้อ่าน แล้วสรุปเรื่องราวที่ค้นคว้าได้มา ให้บอกแหล่งที่มา เน้ือหา เร้ืองราว น่ึงอาจ 
ผนวกกับข้อคิดเห็นของตนพร้อมสรุปเรื่องท่ีค้นคว้าด้วย

4.8 การเขียนเรื่องราวที่กำหนดให้ นึ่งจำเป็นต้องแกให้รุ้จักโครงสร้าง เรเน บทนำ 
การดำเนํนเรื่อง ตัวอย่าง สรุป น่ึงต้องแกบ่อยๆ ตลอด'ชัวงเวลาท่ี Îร้ยน

4.9 การบันทึกเตือนความจำ
4.10 การเขียนบทความ นักเรียนอาจเขียนบทความง่าย  ๆ เกี่ยวกับตังคมใน 

โรงรียนชุมชน ครุควรล่งเสริมให้มีหนังสือพิมพ์ประจำโรงเรียน เพื่อเผยแพร่ความคิดและแกให้ 
นักเรียนรุ้จักอ่าน แล้วเขียนเสนอความคิดเห็นนับเป็นการล่งเสริมการอ่านได้ตืวัธีหนึ่ง

4.11 การเขียนประกาศหรีอโฆษณา น่ึงครุจะต้องสอนแนะนำให้รุ้จักเสนอ 
ข้อความนึ่งจะกำหนดสถานที่ วันเวลา และรายละเอียดไว้ให้แจ่งชัดด้วย

กล่าวโดยสรุป กิจกรรมในการเรียนการสอนมีความสำคัญต่อการเรียนการสอนเป็น 
อย่างยง น่ึงเป็นห้วใจในการสอนก็ว่าได้ ถ้าจะดูว่าครุลอนดีหรีอไม่เพียงใด สามารถดูที่การจัด 
กิจกรรมได้สอดคล้องกับบทเรียนหรีอไม่ เท่านั้นก็เพียงพอ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อาจเป็นลักษณะของประลบการณ์ สิงจำลอง 
การแสดงบทบาทสมบุตื การสาธิต การจัดนิทรรศการ การดูการอ่าน นึ่งการจัดกิจกรรมเหล่านี้ 
อาจจะแบ่งได้เป็น 2 ประ๓ ทใหญ่ๆ ก็คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการลอนที่ถือครุเป็นดูนย์กลาง 
ความสนใจ อันได้แก่ วธสอบแบบบรรยาย การใข้คำถาม หรีอการสาธิต เป็นต้น และการจัด 
กิจกรรมการเรียนการลอนที่เน้นนักเรียนเป็นดูนย์กลางความสนใจ ไต้แก่ การลอนโดยการใช้ 
หนังสือเรียน การมอบหมายงานให้ทำ การค้นคว้าด้วยตัวเอง การให้ทำแบบแกหัด การอภิปราย 
กลุ่ม การให้ผู้เรียนเรียนด้วยตัวเองการคืกษานอกลถานที่ การแสดงบทบาทสมมต การทดลอง 
(กรม'วิชาการ , 2535) เป็นต้น

เสริมศรี ไชยศร (2528) ได้พูดถืงลักษณะกิจกรรมหรีอเทคนิควธิสอน ท่ีอาจนำไปใช้ 
ได้ นึ่งได้ยกตัวอย่างไว้มากมาย ตังน้ื 

- บรรยาย ปาฐกถา - เล่นเกม
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- เขีญวิทยากรมาบรรยายหรือแสดง
- บรรยายโดยH อุปกรณ์ประกอบ
- บรรยายโดยใช้การสาธิตประกอบ 

(บรรยายประกอบการสาธิต)
- สาธิตประกอบการบรรยาย
- สาธิต (เงยบ)
-ทดลอง
- แบ่งกลุ่มทำงาน
- ให้งานเป็นรายบุคคล
- อภิปรายกลุ่มย่อย
- จัดอภิปรายหพู่(Panel Discussion)
- โต้วาที
- ตั้งคำถาม
- สนทนา พูดคุย
- อ่าน
- ฟัง
- จดบันทึก
- ยกตัวอย่างหรือหาตัวอย่าง
- คิดเปรียบเทียบ
- คิดหาความสัมพันธ์
- ต้นคว้าในห้องสมุด
- เขียนรายงาน
- รายงานหน้าชั้น
- ทำแบบผเกหัด
- สรุปความ
- แต่งประโยค แต่งกลอน 

แต่งหรือแต่งคำขวัญ
- 'รกปฎิบ้ต 'รกทักษะต่างๆ

- แสดงบทบาทสมมุต
- แสดงใบ้
- แสดงเลยนแบบ หรือต้อเลยน
- แสดงละคร
- เล่นเกมจำลองสถานการณ์
- ร้องเพลง 
-วาดภาพ
- เขียนแผนภาพ ทำแผนภูม หรือ 

เขียนแผนท่ี
- สร้างหรือประดิษฐ์สื่งต่าง ๆ
- จัดนิทรรศการ
- สังเกตหรือสำรวจวัสดุอุปกรณ์ 

ข้อความ สถานท่ี
- ทัศนสืกษา
- รวบรวมช้อพูลหรือรายละเอยด 

ต่างๆ
- รวบรวมภาพ
- ตัดข่าวหรือภาพ
- คิดหาเหตุผล
- คิดแก้ปัญหา
- คิดตัดแปลง / ปร้บปรุง
- ให้เลือกห้วช้อเน้ือหาหรือกิจกรรม 

การเรืยนต่างๆ
•ใช้บทเรียนสำเร็จรุป(บทเรียน 

โปรแกรม)
- ทำตามบัตรกิจกรรมหรือบัตรคำสัง
- กิจกรรมท่ีใช้โสตทัศพูปกรณ์ หรือส่ือ 

การสอนอ่ืนๆ ประกอบ
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ดังนั้นจะเห็นได้ว่าในการจัดกํจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยนั้นครุจะต้องให้ 
เทคมัควิธสอนต่างๆ อย่างเหมาะสม เพื่อจะทำให้บทเรียนมความน่าสนใจ ผู้เรียนเก็ดการเรียน! 
บรรลุตามวัตคุประสงค์ ที่กำหนดไว้ในการลอนโดยให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ก็เช่นกันจะ 
ต้องมการออกแบบ เทคน่คการนำเสนอให้น่าสนใจเพื่อกระตุ้น เร่งเร้าผู้เรียนให้๓ ดความอยากที่ 
จะเรียน!และสามารถที่จะเรียน!ได้ด้วยตนเอง ตาม1วัตคุประสงค์'ท่ีกำหนด1ไว้เทคนํคการ'นำเสนอ 
ที่ลามารถนำไปให้ได้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนมอยู่เป็นจำนวนมาก เช่น การเล่านํทาน 
การให้บทร้อยกรอง เกม การ์ดูน การสาธํต ละคร เพลง การบรรยาย เป็นต้น

4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนวิซ าภาษ าไทย

การนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาให้ในชั้นเรียนน้ัน ระยะแรกพบว่ามักให้สอน 
วิชาคณํตศาสตร์และวิทยาศาสตร์เป็นล่วนใหญ่ทั้งนี้อาจะเป็นเพราะครุที่มีความ!ทางด้าน 
คอมพิวเตอร์ล่วนมากเป็นครุคณิตศาสตร์และ'วิทยาศาสตร์ ต่อมาเมื่อวิชาการทางด้านนี้เริ่มแพร่ 
หลายมากขึ้นก็มีการนำมาให้ในการสอนวิชาอื่นด้วย เช่น ภาษาอังกฤษ ดีลปะ และภาษาไทย 
เป็นต้น และมักมีสอนในโรงเรียนระดับมัธยมดีกษาที่มีชื่อเสืยงในเขตกรุงเทพมหานคร ทั้งน้ีอาจ 
เป็นเพราะทั้งโรงเรียนและครุมีความพร้อมมากกว่าโรงเรียนที่อยู่ห่างไกล แต่ในภาวะปัจจุบันที่ 
เทคโนโลยีกำลังก้าวหน้าไม่หยุดยั้ง การเรียนการลอนควรปรับเปลี่ยนให้ทันยุคทันสมัย โดยเฉพาะ 
อย่างยงการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยนั้น ชื่งตามปกติมักเรียนจะมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อวิชานี้ 
ด้วยเห็นว่าเป็นวิชาที่เรียนยากและน่าเบื่อ หากครุภาษาไทยนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนมา 
ให้สอนในวิชาภาษาไทยก็จะเป็นการกระตุ้นให้น้กเรียนอยาก!อยากเห็นและช่วยให้น้กเรียน 
ลามารถพัฒนาความ!ความลามารถในวิชาภาษาไทยให้ดียงขึ้น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยนั้นสามารถจัดทำได้หลายรุปแบบ 
ดังเช่น รุปแบบการลอนหรีอการเสนอเน้ีอหาใหม่ โดยอาจแบ่งความ!เป็นเนี้อหาย่อยๆ อาจแสดง 
ในรุปของห้อความ ภาพ เสืยง หรือหลายๆ อย่างประลมกัน เตรียมคำถามลำหรับให้น้กเรียนตอบ 
เตรียมฃ้อผูลย้อนกลับ เป็นต้น แลัวจํงจัดทำลตอรี่บอร์ดและสร้างบทเรียน สามารถให้ลอน 
เนื้อหาวิชาหลักภาษาไทย วรรณคดไทย หรือ,รกทัษะต่างๆ ได้ตามต้องการ นอกจากรุปแบบการ 
สอนหรือการเสนอเน้ือหาใหม่แล้ว บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยบังสามารถจัดทำ 
ในรุปแบบการรี!กห้ดได้เป็นอย่างดี โดยการเตรียมคำถามเพื่อให้มักเรียนตอบแล้วมีการแสดง
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คำตอบที่ถูกต้องไว้ให้นักเรียนตรวจลอบนอกจากนี้ อาจจัดทำบทเรียนในรูปแบบของสถานการณ์ 
จำลอง พ{น การแสดงให้เฟ้นภาพทางเดนของลมจากปอดในขณะออกเสืยงพูดหรีอจัดทำบทเรียน 
ในรูปแบบของเกมการลอนและรูปแบบการทดสอบไต้ด้วย ท้ังน้ี การจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนวิชาภาษาไทย ควรทำเป็นบทเรียนทั้นๅใช้เวลาเรียนไม่เกํนเรื่องละ30 นาท เพ่ือประโยชน์ 
ในการนำไปใช้ เช่น ถ้านำไปใช้ในห้องเรียนท่ีมีครูกำกับดูแลก็จะมีเวลาส่วนหนี้งที่เหลอไว้ให้ 
นํกเรียนชักถามหรีอครูอธิบายเพื่มเติมได้และถ้านักเรียนนำไปใช้ตามลำพังก็จะมเวลาในการ 
ทบทวนเน้ือหาตอนที่กังไม่เข้าใจ เป็นต้น การเรียนการลอนภาษาไทยโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนจิงเป็นวิธิการที่น่าสนใจอย่างยงในยุคปัจจุบัน ดังจะไต้นำมากล่าวต่อไปนี้

4.1 การสอนภาษาไทยยุคช้อยูลข่าวสาร

ยุคช้อพูลข่าวสารเป็นที่เทคโนโลยมีความก้าวหน้าสูงและมีบทบาทสำคัญในการ 
ดำรงชีวิต ทำให้การติดต่อลื่อสารของประชากรโลกเป็นไปอย่างรวดเร็วส่งผลให้โลก ''ไร้พรมแดน"
ที่เรียกว่ายุคโลกากิวัตนํ ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยที่เกิดขึ้นมาเนี้องจากการนำวิทยาศาสตร์ยุค 
ใหม่มาประยุกต์ใช้ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในด้านต่างๆของวิถืชีวิตของเราขึ้งถ้านำมาพิจารณา 
แล้วจะพบว่า กระแสโลกากิวัตนํนี้มีทั้งคุณและโทษต่อสังคม กระแส'โลกากิวัตใ!น้ีมท้ังคุณและ 
โทษต่อสังคม สังคมใดจะอยู่ได้อย่างมั่นคงจะต้องสืกษาและทำความเช้าใจกระแสโลกากิวัตนํให้ 
ถ่องแท้ จํงจำเป็นที่ทุกคนจะต้องใช้วิจารณญาณวิเคราะห์และเลอกสรรลื่งที่ด ลื่งที่มีคุณค่า'จาก 
เทคโนโลยมาใช้ให้เกิดประโยชน์ขณะเดยวกันก็ต้องรู้จักขจัดลื่งที่ไม่ติอันจะเป็นภัยต่างๆ ไม่ให้เช้า 
มาทำลายสิงที่ด'งาม การสืกษาจิงถือเป็นปัจจัยสำคัญที่จะช่วยพัฒนาคนให้มีลักษณะดังกล่าวขึ้ง 
จะเป็นพื้นฐานลำดัญที่จะช่วยพัฒนาคนให้มีลักษณะดังกล่าวขึ้งจะเป็นพื้นฐานสำคัญในการสร้าง 
และพัฒนาชาติ

การเรียนการสอนภาษาไทยในยุคช้อพูลข่าวสารจะต้องปรับให้ท้นเหตุการณ์โดย 
เฉพาะอย่างยงด้านเทคโนโลยสารสนเทศนักเรียนจะได้รับรู้และเรียนรู้ผ่านลื่อและเทคโนโลยต่างๆ 
ครูภาษาไทยจำเป็นต้องสอนให้นักเรียนอ่านเชียน รู้กฎเกณ,ท้ทางไวยากรณ์รู้หสักการลื่อสารหรีอ 
ที่มาของคำและรู้ขึ้งถืงความหมายของก้อยคำและใช้ภาษาได้อย่างมีเหตุผล เพื่อให้ลามารถสร้าง 
จินตนาการและสร้างสรรค์สิงต่างๆ ให้ครูภาษาไทยพึงช่วยให้นักเรียนลามารถใช้ภาษาได้อย่างถูก
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ต้องคล่องแคล่วโดยตระหนักถงความสำคัญในการอนุรักษ์ภาษาไทยเห็นความสำคัญและ 
ประโยชน์ของเทคโนโลยใหม่แต่ยังขีนชมในภูมีปัญญาไทย ต้องล่งเสรีมให้นักเรียน!จักขวนขวาย 
แสวงหาความ!ด้วยตนเองจากข้อนุลข่าวสารทางสือและเทคโนโลยเพื่มเต้มจากการเรียนปกต้โดย 
รกให้นักเรียน!จักคํดและใช้เหตุผลในการวิเคราะห็วิจารณ์เพื่อเสือกสรรสิงที่ด็มาใช้ให้เกิด 
ประโยชน์ ครุภาษาไทยต้องสร้างให้เด็กไทยมีลักษณะที่ดีของความเป็นไทย ถ้าหากมีวัฒนธรรม 
อื่นมากระทบก็จะ!จักนำล่วนที่ด็ของวัฒนธรรมนั้นๆมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์พัฒนาคนและ 
ลังคม

อัจฉรา ขีวพันธ์ (2539) กล่าวถงการสอนภาษาไทยในยุคข้อนุลข่าวสารไว้สรุปไต้ว่า 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยในยุคปัจจุบัน ควรเป็นกิจกรรมท่ีรกกระบวนการคํด 
และการใช้เหตุผลในการวิเคราะห็วิจารณ์ อาจจัดไต้หลายรุปแบบ โดยนำสือจากสารสนเทศต่างๆ 
มาใช้ เข่น การวิจารณ์การใช้ภาษาจากหนังสือพิมพ์ ปัายประกาศโฆษณาต่างๆการจัดกิจกรรมให้ 
นักเรียน!]กการคิด'ไตร่ตรองหาเหตุผลมาสนับสนุนและครุควร'รกการคํดท่ีกว้าง'ไกล เช่น พยายาม 
หาสิงที่เป็นคุณและโทษไม่ให้นักเรัยนมองอะไรต้านเด็ยว

กาญจนา นาคลๆล(2539)ให้ข้อคํดเกี่ยวกับการลอนภาษาไทยไว้ว่า "การสอ14ภาษา 
ไทยเรามักจะเน้นสอนเรื่องตัวหนังสือ การอ่านออกเขียนได้ ปัจจุบันก็ไปตื่นเต้นกับภาษาธุรกิจ 
และทฤษฎสือสาร จะมีประโยชน์อะไรถ้าเด็กของเรา!จักคัพท์ธุรกิจ !จักทฤษฎีการสือสาร แต่ไม่ 
สามารถใช้คำให้สือสารไต้ถูกต้องตามความประสงค์ จะมีประโยชน์อะไรถ้าการสืกษาในระบบการ 
สืกษาของเรา ไม่สามารถสร้างคนที่ใช้ภาษาไทยไต้ถูกต้องและมีประสิทธํภาพ สร้างคนท่ี!จักคิด 
ด้วยภาษาไทย และ1ไม่สามารถสร้างคนที่มีค1วาม!สิกภาคภูมี'ใจ,ไนภาษาและความเป็น'ชาติ'ไต้,

โดยสรุปแล้วการลอนภาษาไทยยุคข้อนุลข่าวสารควรสอนให้นักเรียน อ่าน เขียน ฟัง 
และพูดให้ถูกต้องและชัดเจน คำนงถงหลัก1ไวยากรณ์ เพ่ือไม่ให้ภาษาเปลยนแปลงรวดเร็วเกินไป 
และ!จักใช้คำให้ถูกต้องตามประสงค์รวมทั้งเจักพินิจพิเคราะห์ข้อนุลข่าวสารที่ไต้รับเพื่อเสือกสรร 
สิงท่ีด็มาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการดำรงชวิต วิธการลอนภาษาไทยนั้นมีมากมาย ทั้งการบรรยาย 
อภปราย เกม บทบาทสมนุตํ สถานการณ์จำลอง การแก้ปัญหา การสืกษาเป็นกลุ่ม การสืกษา 
เป็นรายบุคคล การสอนเป็นคณะ การสอนด้วยวิธการตอบสนอง การสอนแบบหน่วย การลอน
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แบบคุนย์การเรียนและการใต้บทเรียนคอมพัวเตอร์ข่วยลอนเป็นต้น ครุภาษาไทยควรเสือกใต้วิธ 
การที่เหมาะลมเพื่อกระตุ้นเร้าความสนใจของนักเรียน ให้นักเรียนเรียนอย่างลนุกลนาน รๆน'ชม 
เห็นคุณค่าของการเรียนภาษาไทยและเห็นคุณค่าของภาษาไทย การลอนภาษาไทยให้สนุกสนาน 
และให้เกิดการเรียนรุไต้เป็นอย่างดีนั้นจะต้องมีการจัดกิจกรรมประกอบการสอนซึ่งอาจเป็น 
กิจกรรมขั้นนำเต้าลุ่บทเรียน ข้ันสอน ข้ันประเมีนผลหรีอเสรีมกิจกรรมต่างๆ

การนำเต้าลุ่บทเรียนวิชาภาษาไทยอาจเสือกใต้กิจกรรมไต้หลายอย่างเข่น การใต้ 
ภาพ การใต้เพลง คำประพันธ์ การขับเสภา เห่เรีอ เซดหุ่น พากย์โขน การฟ้อนรำ การเล่านํทาน 
การใต้หุ่นจำลอง ของจรีง คำพังเพย สุภาษต นผ,นภูมี แผนท่ี การอกิปรายและใต้ห้วข่าวจาก 
หนังสือพํมพั เป็นต้น กิจกรรมที่ใต้ประกอบการเรียนก็จัดไต้หลากหลาย เข่น การอกิปราย 
การโต้วาทื การประชุมกลุ่มย่อย การแสดงละคร การแสดงบทบาทสมมติ การแต่งบทละครเพื่อ 
แสดงเอง การวาดภาพ การ'วาดการ์ดูนประกอบ การร้องเพลง การขับเสภา พากย์โขน เชํดหุ่น 
การแต่งคำประพันธ์ การวิจารณ์นึลัยตัวละคร การเขยนแสดงความคิดเห็น การรวบรวมคำตัพท์ 
การประดิษฐ์ การแกะสลักผลไม้ การทำแผนท่ี แผนภูมี การจัดปัายนัเทศ เป็นต้น ทั้งนี้ค2ต้องรุ้จัก 
เสือกให้เหมาะสมกับเนื้อหา และคำนึงถงความสนใจของนักเรียนด้วย และนอกจากนื้การใต้ 
บทเรียนคอมพัวเตอรํข่วยสอนก็เป็นสิงที่น่าสนใจยิ่งในปัจจุบัน เพราะสามารถนำไปใต้ในการลอน 
ไต้ท้ังในข้ันนำ ข้ันสอน ข้ันสรุป หรีออาจนำไปใต้สอนไต้ท้ังหน่วยการเรียน

สุจริต เพยรซอบ (2539) กล่าวถึงลักษณะของครุที่จะจัดกิจกรรมไต้ดีสรุปไต้ว่าครุที่ 
จะจัดกิจกรรมไต้ดีนั้นต้องเป็นผู้ที่มีความรอบรุ้ พังมาก อ่านมาก มีความคิดสร้างสรรค์ หม่ันแสวง 
หาความรุ้และประสบการณ์เพิ่มเติมอยู่เสมอ มีความขยัน ทำงานอย่างเข้มแข็งอดทน รุ้แหล่ง 
ข้อนุลท้ังท่ีเป็นธรรมชาติ บุคคล เอกสาร และสถาบัน และโดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องเป็นผู้รักการ 
สอV๓าษาไทย และเป็นผู้ที่มีอารมณ์แจ่มใสร่าเริงอยู่เสมอ

ตังน้ัน จงอาจกล่าวไต้ว่าการสอนภาษๆไทยในยุคต้อนุลข่าวสารนั้น ต้องเรมท่ีครุใน 
การพัฒนาปรับปรุงตนเองให้มีความรุ้และประลบการณ์ที่พันยุคพันสนัยและรุ้จักปรับต้อนุลใหม่ที่ 
รับรุ้นำมาใต้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนอย่างสร้างสรรค์และชาญฉลาดพร้อมทั้งหมั่นหา 
ความรุ้เกยวกับแหล่งวิทยาการต่างๆเพื่อแนะนำให้นักเรียนติดตามค้นคว้าด้วยตนเองไต้และที่
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สำคัญก็คอ ค}สามารถใช้แหล่งวิทยาการเหล่านั้นพัฒนาปรับป}งตนเองให้เป็นผู้ที่สอนดีได้ในยุค 
ปัจจุบัน

4.2 การ'ใช้บทเรัยนคอมพิวเตอร์รเวยสอน'ใน'วิชาภาษา'โทย

ปัจจุบัน กระทรวงดีกษๆธํการให้ความสำคัญกับการนำเทคโนโลยสมยใหม่โดย 
เฉพาะอย่างยิ่งคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ในการเรียนการสอนของโรงเรียน ค}ภาษาไทยจึงควรที่จะ 
หาวิธการนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนวิชาภาษาไทยในขณะนี้เรื่มมผู้สนใจผลํดเพื่อจำหน่าย 
แล้ว ค}อาจหารื่อมาไว่ให้นักเรียนเรียนเสรีมก็ได้ และหากค}มความ}Iนการออกแบบและสร้าง 
บทเรียนก็จะเป็นการดีที่จะได้จัดทำบทเรียนให้ตรงตามความต้องการเพื่อนำไปใช้ลอนวิชา 
ภาษาไทยต่อไป

จากการสืกษางานวิจัยสามารถกล่าวได้ว่า การนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนไป 
ใช้สอนวิชาภาษาไทยสามารถใช้สอนทักษะต่างๆ รวมทั้งสอนวิชาหล้กภาษาไทยและวรรณคดีได้ 
ดังน้ี

1. การอ่าน สามารถใช้สอนความเข้าใจในการอ่าน การอ่านเร็ว การอ่านจับใจ 
ความ โดยเสนอข้อความหรือเนี้อเรื่องให้นักเรียนอ่านและตั้งคำถามให้นํกเรียนตอบ อาจใช้}ป 
แบบของบทเรียนแบบการสอน หรีอแบบการรีเกหัดก็ได้

2. การเขียน ใช้สอนการเข้ยนคำ การเขียนประโยค เซ่น การเตมคำที่ถูกต้องลง 
ในอ่องว่าง การเดิมคำสัมผัสในบทร้อยกรอง การเลอกคำที่เขียนถูกและผด สามารถเลอกใช้}ป 
แบบบทเรียนได้หลาย}ปแบบ เซ่น การสอน การรีเกหัด เกมเพื่อการสอน และการทดสอบ เป็นต้น

3. การพูดและการฟัง สามารถใช้สอนได้ในกรณี คอมพิวเตอร์ที่ใช้มการใช้เสืยง 
และวิดีโอดิสก์ (videodisc) เพื่มเดิม

4. การสอนหลักภาษาไทย สามารถสอนเนื้อหาหลักภาษาไทยได้ทุกเรื่องโดยใช้ 
บทเรียน}ปแบบต่างๆ เซ่น แบบการสอน การรีเกหัด เกมการเรียนการลอน เป็นต้น

5. การสอนวรรณคดี สามารถใช้บทเรียนในการลอนคำคัพท์ การแสดงภาพ 
ประกอบของบ้านทรงไทย ดัวละครในวรรณคดี เป็นต้น อาจใช้บทเรียน}ปแบบการลอนหรือการ
ทดสอบ
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4.3 ประโยชน์ชองการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนเพราะโดย 
สภาพที่คล้ายคสิงกับการเรียนการลอนในชั้นเรียนแต่มีความยดหยุ่นมากว่าและลนองตอบความ 
ต้องการซองน์กเรียนใด้อย่างรวดเร็วทำให้น์กเรียนชื่นชอบ ประกอบกับบทเรียนที่ดีสามารถช่วย 
คJสอน'โต้'ทำ'ให้ลดภาระการสอน'ของค2ลงใปมาก ทำให้ค2มีเวลาที่จะกวดขันการเรียนของ 
นักเรียนเพิ่มขึ้นอ้กทั้งยังมีเวลาในการดีกษาต้นคว้าเพื่อพัฒนาการเรียนการลอนต่อไป ดังข้อล^ปท่ี 
ไต้จากนักว้ชาการต่างๆ ชื่งได้นำมาอ้างสิงแล้วในตอนต้น ดังนั้นอาจกล่าวได้ว่าการใช้บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย ย่อมก่อให้เกิดประโยชน์ในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 
ด้วยเช่นกันชื่งเป็นประโยชน์ทั้งต่อตัวค2และนักเรียนตังต่อไปน้ี

4.3.1 ประโยชน์ต่อค2

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย ก่อ'ให้เกิดประโยชน์ต่อค2ดังน้ี
1. ช่วย'ไห้การเรียนการสอน'ของค2เป็นมาตรฐานเดยวกัน,ทุกห้องเรียน
2. ค2ภาษาไทยล่วนใหญ่นักมีภาระในการลอน และมีหน้าท่ีอ่ืนหนักมากใน 

แต่ละกัน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยแบ่งเบาภาระในการลอนไต้เป็นอย่างดี
3. ช่วยให้ค2มีเวลาพอที่จะแนะนำและกวดขันการเรียนของนักเรียนได้มากขึ้น
4. ค2'จะมีเวลาดีกษาด้นคว้าเพื่อสร้างสรรค์และ,พัฒนานวตกรรม'ใหม่ๆมากัข้ึน
5. ช่วยลดปัญหาในชั้นเรียนที่นักเรียนมีความสามารถแตกต่างกันมากโดยการใช้ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ให้นักเรียนเสริมนอกเวลาเรียนปกต
6. สามารถช่วยค2ในการตรวจแบบ‘รกหัดและบันทกคะแนนของนักเรียน
7. เพิ่มความสะดวกในการกัดผลและประเมินผลการเรียน
8. ทำให้ค2สามารถปรับป2งตนเองให้มีประสิทธภาพทันเหตุการท!ปัจจุบัน
9. เป็นผลงานทางวิชาการอันมีคุณค่าต่อการเรียนการสอนและเหมาะกับยุคสมัย
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4.3.2 ประโยชน์ต่อนักเรียน

บท!.'ร็ยนคอมพิวเตอร์ช่'วยลอน่วิชาภาษา'โทย นอก'จาก'จะเกํดประโยชน์ต่อครุแล้วยัง 
ก่อให้เก้ดประโยชน์ต่อนักเรียนโดยตรง นักเรียนจะได้เรียนวิชาภาษาไทยในบรรยากาศแปลกใหม่ 
ชวนใจ ชวนติดตาม จึงอาจสรุปถึงประโยชน์ที่จะ๓ ดกับนักเรียน ได้ดังน้ี

1. ช่วยให้นักเรียนเก้ดความกระตอรีอร้นสนใจเรียนมากขึ้น
2. ช่วยให้นักเรียนเรียนรุ้ตามความสามารถของแต่ละคนและเรียนตามลำพังได้
3. นักเรียนเรียนได้ดและเร็วกว่าการเรียนปกติ จึงเป็นการช่วยให้ผลลัมถุทธทาง

การเรียนดีขึ้น
4. ช่วยทำให้นักเรียนเกํดทัศนคติที่ดีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิชา 

ภาษาไทยรวมทั้งมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียน
5. การได้ร้บผลย้อนกลับทันทํทำให้นักเรียนทราบความกัาวหน้าในการเรียนอย่าง 

รวดเร็ว ชึ่งเป็นสิงที่นักเรียนพิงพอใจ
6. นักเรียนที่เรียนอ่อน สามารถให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยสอนแก้ปัญหา 

การเรียนของตนเองได้โดยการเรียนเสรีมหรือเรียนช่อมเสรีมเพื่อให้เรียนได้ทันเพื่อน
7. นักเร็ยนสามารถเรียนด้วยตนเองได้ ทำให้ลดความเครียดหรีอความวิตกกังวล 

เมื่อเรียนไม่ทันเพื่อนและไม่กล้าถามครุ
8. นักเรียนสามารถให้เวลาว่างให้เกดประโยชน์ได้ โดยการดีกษๆเพื่มเติมจาก 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
9. นักเรียนสามารถให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการทบทวนความรุ้ที่เรียน 

ผ่านไปแล้วเพื่อให้เข้าใจดียิ่งขึ้นหรือให้ในการเรียนล่วงหน้าก่อนเข้าฟังการสอนของครุเพื่อเป็นการ 
เตรียมตัวก่อนการเรียนขึ้งจะช่วยให้เรียนรุได้ดียิ่งขึ้น

5. งานวิจ ัยท ีเก ียวฃองก้บบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนวิชาภาษาไทย

วารี ลฃตเจษฎา (2531) ได้ดีกษาผลของความเร็วในการเสนอเนื้อหาในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อผลลัมถุทธี้ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมดีกษา 
ปีท่ี 3 ขึ้งการวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อดีกษาผลของความเร็วในการเสนอเนื้อหาบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช้วยสอน ทึ่มีต่อผลสัมถุทธทางการเรียนวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ึ 3 กลุ่มตัวอย่างประชากรเป็นนักเรียนโรงเรียนลาธีตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาสัยเ ฝ่ายประถม )
ปีการศึกษา 2531 จำนวน 80 คน ความเรีว,ในการเลนอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนคือ 
ความเร็วแบบปกติและความเร็วแบบช้า ระตับผลสัมถุทธ'ทางการเรียน'วิชาภาษา'ไทย( ความ 
สามารถในการอ่าน ) แบ่งเป็น ระตับสูงและต่ํา 

ผลการวิจัยสรุปได้ว่า
1. นักเรียนทึ่มีผลสัมถุทธิ้ทางการเรียนต่างกัน เมอเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

อ่วยสอน มีผลสัมถุทธีทางการเรียนต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทึ่ระตับ .05
2. นักเรียนทึ่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ทึ่มีความเร็วในการเสนอ 

เนื้อหาต่างกัน มีผลสัมถุทธีทางการเรียนต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสิถิติทึ่ระตับ .05
3. ไม่มีปฎิสัมพันธ์ระหว่างความเร็วในการเสนอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

อ่วยสอนกับระตับผลสัมฤทธ'ทางการเรียน ทึ่มต่อผลสัมแทธทางการเรียนวํชาภาษาไทยของ 
นักเรียนชั้นประถมสืกษาปีทึ่ 3 ทึ่ระตับนัยสำคัญทางลถติ .05

เรกัต กฎวทยา(2537! สืกษๆการเปรียบเทยบความเช้าใจในการอ่าน ความสามารถ 
ทางการเขยนและความสนใจในวํธลอ,นภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมสืกษาปีทึ่ 4 ท่ึได้รับการ 
ลอนด้วยวํธ์สอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช้วยลอนและวธีสอนตามดู่มีอครู มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 
เปรียบเทยบความเช้าใจในการอ่าน ความสามารถทางการเขยนและความสนใจในวัธ์สอนภาษา 
ไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีทึ่ 4 ท่ึได้รับการสอนด้วยวัธีสอนโดยคอมพิวเตอร์ซ,วยสอน 
และวิธีลอนตามดู่มีอครู ตัวอย่างประชากรเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีทึ่ 4 ภาคเรียนทึ่ 1 
ปีการศึกษา 2537 โรงเรียนอัลสัมช้ญสำโรง จังหวัดสมุทรปราการ จำนวน 60 คน แบ่งออกเป็น 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 30 คน กลุ่มทดลองให้เรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช้วยสอน 
กลุ่มควบคุมเรียนกับครูตามดู่มีอครู ใช้เวลาทดลองกลุ่มละ 16 คาบ เคร่ืองมีอท่ึใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดความเช้าใจในการอ่านภาษาไทย แบบทดสอบวัดความสามารถ 
ทางการเขียนและแบบสอบถามความสนใจในวิธีสอใ4ภาษาไทย ผลการวิจัยพบว่า ความเข้าใจ 
ในการอ่านภาษาไทยและความสามารถทางการเขยVเภาษาไทยของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทึ่ระตับ 0.05
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กมลวรรณ หัตถา (2538) ได้คืกษๆเปรียบเทียบผลลัมฤทธีทางการเรียนวิชา หลัก 
ภาษาไทยเรื่องคำวํเศษณ์ ของนักเรียนชั้นมัธยมคืกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ๆ!วย 
สอนที่มีการเสนอเนื้อหาแบบอุปนัยและนัรนัย โดยท้ัง 2 บทเรียนได้รับการพัฒนาตามเกณฑ์ 
มาตรฐาน 90/90 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ่วิจัยครั้งนื้ได้หาตัวอย่างแบบเจาะจง จากนักเรียนระตับ 
ช้ันมัธยมคืกษาปีที่ 1 โรงเรียนราช'วินิตบางแก้ว จังหวัดสมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการคืกษา 
2538 นำมาแบ่งๆ!วงชั้นด้วยเปอร์เซ็นต์ใทล์แล้วจับฉลากเข้ากลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม  ๆ ละ 30 คน 
แต่ละกลุ่มที่มีผลลัมคุทธทางการเรียนด้านภาษาไทยสูง กลาง ต่ํา อย่างละ 10 ฅนเพื่อเป็นตัวแทน 
ที่ดของกลุ่มประชากร ผลการ่วิจัยพบ'ว่า ผลการเปรียบเทียบผลลัมฤทธีทางการเรียนวิชาหลัก 
ภาษาไทย เรื่องคำวิเศษณ์ของนักเรียนชั้นมัธยมคืกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

!ๆวยลอน ที่ใข้วิธีเสนอเน้ือหาแบบอุปนัยและใไรนัยไม่แตกต่างกัน

พรพรรณ อุ่นเรือน (2531) คืกษาการเปรียบเทียบประเภทตัวชี้นำในสิ่งพิมพ์กับ 
ระตับความถนัดทางภาษๆที่มีผลต่อความเข้าใจในการอ่านภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมคืกษา 
ปีท่ี 1 มีวัตคุประสงคใพื่อเปรียบเทียบตัวชี้นำในสิ่งพิมพ์กับระตับความถนัดทางภาษาที่มีผลต่อ 
ความเข้าใจในการอ่านภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมคืกษาปีที่ 1 โรงเรียนลามเสนวิทยาลัย 
ปีการคืกษา 2530 ที่มีค'วามถนัดทางภาษาสูงและตํ่า'จำนวน 300 คน แบ่งกลุ่มทดลองเป็น 
10 กลุ่ม  ๆ ละ 30 คน เรียนด้วยสิ่งพิมพ์ที่มีตัวชี้นำแตกต่างกัน 5 ประ๓ ท คือ ตัวชี้นำประ๓ ท 
ตัวพิมพ์สิ ตัวพิมพ์หนา ตัวพิมพ์เอน ตัวพิมพ์โต และไม่มีตัวช้ีนำ ให้กลุ่มทดลอง อ่านบทอ่านแล้ว 
สอบทีละเร่ือง จำนวน 3 เร่ือง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่มีระตับความถนัดทางภาษาต่างกัน 
เมื่อเรียนด้วยสิ่งพิมพ์ที่มีตัวชี้นำต่างกันจะมีความเข้าใจในการอ่านภาษาไทยต่างกันอย่างมี 
นัยสำคัญทางระตับสถิติที่ระตับ 0.05 นักเรียนที่มีระตับความถนัดทางภาษาต่างกัน จะมีความ 
เข้าใจในการอ่านภาษาไทยต่างกันอย่างมีนัยสำคัยทางสถิติที่ระตับ 0.05 และนักเรียนที่เรียนด้วย 
สิ่งพิมพ์ที่มีตัวชี้นำต่างกัน คือ สิ่งพิมพ์มีตัวชี้นำประ๓ ทตัวพิมพ์สิ ตัวพิมพ์หนา ตัวพิมพ์เอน 
ตัวพิมพ์โต และไม่มีตัวช้ีนำ จะทำให้ความเข้าใจในการอ่านภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมี 
นัยสำคัญทางสถิติที่ระตับ 0.05

บุญสิรี พัดสิ (2538) ได้ทำการทดลองใช้ตัวอักษรรื่งไฟฟ้าคอมพิวเตอร์ในการสอน 
อ่านคำคัพท์ภาษาไทยแก่นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้รน ชั้นประถมคืกษาปีที่ 2 ชี้งการ
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วิจัยมีจุดบุ่งหมายเพื่อทดลองผลของการใช้ดัวอักษรวิ่งไฟฟ้าคอมพิวเตอร์ในการสอนคำดัพท์ 
ภาษๆไทยแก่นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยีน ชั้นประถมสืกษาปีที่ 2 กลุ่มดัวอย่างที่ใช้ใน 
การสืกษาเป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยีน ระดับชั้นประถมสืกษาปีท่ี 2 โรงเรียน 
วัดโพคอย จังหวัดสุพรรณบุ่รี ภาคเรียนที่ า ปีการสืกษา 2538 มีระดับการได้รนตั้งแต่ 27 เดชิเบล 
ข้ึนไป จำนวน 8 คน เรียนโดยใช้ดัวอักษรวิ่งไฟฟ้าคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอ่านคำดัพท์ภาษา 
ไทยออกเสืยงตามคI โดยการดูภาพ และคำดัพทภาษา'โทย จำนวน 15 คำ ใช้เวลาเรียน 15 คร้ัง  ๆ
ละ 30 นาที เครื่องมีอที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อ3;)ล ได้แก่ แผนการสอนท่ีสอนโดยใช้อักษรว่ิง 
ไฟฟ้าคอมพิวเตอร์ และแบบทดสอบผลลัมฦทธทางการอ่านคำดัพท่ภาษ!ไทยใช้การหาค่าร้อยละ 
ในการ่วิเคราะห์'ข้อยูล ผลการสืกษาพบว่า การใช้อักษรว่ิงไฟฟ้าคอมพิวเตอร์ในการสอบอ่านคำ 
ดัพท'ภาษาไทยให้แก่นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้รน ท่าให้นักเรียนผ่านจุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมร้อยละ 100

ลำยอง แดงกุลวานัช (2540) ได้สืกษาผลของการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ขวยลอนที่ 
ต่อผลลัมฤทธททางการเรียนเสรีมหลักภาษาไทยของนักเรียนชั้นปีที่ 1 ระดับประกาศนียบัตร 
วิชาชิพในวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยี การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสืกษาผลของการใช้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยลอนที่มีต่อผลลัมฤทธทางการเรียนเสรีมหลักภาษาไทยของนักเรียนชั้นปี 
ท่ี 1 ระดับประกาศนัยบัตรวิชาชิพ ในวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยี กลุ่มตัวอย่างประชากรที่ใช้ 
ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 1 ทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีฉะเชิงเทรา ปีการคํกษา 2540 
ที่ได้คะแนนทดสอบก่อนเรียนตํ่ากว่าร้อยละ 50 จำนวน 60 คน นำมาแบ่งกลุ่มๆ ละ 30 คน 
ให้กลุ่มหนี้งเป็นกลุ่มทดลองเรียนเสรีมหลักภาษาไทยจากบทเรียนคอมพิวเตอร์รเวยลอน อกกลุ่ม 
หนี้งเป็นกลุ่มควบคุมเรียนเสรีมหลักภาษาไทยโดยครูเป็นผู้สอน ใช้เวลาในการเรียนคาบละ 
30 นาที วันละ 1 คาบ เป็นเวลา 12 วัน เมื่อเรียนจบแล้ว ให้นักเรียนท่าแบบทดสอบวัดผลลัมฤทธ 
ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น แล้วนำมาวิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนน โดยทดสอบหาค่า ที 
(t - test difference score) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนมี 
ผลลัมฤทธทางการเรียนเสรีมหลักภาษาไทยสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยครูเป็นผู้สอน อย่างมี 
นัยลำดัญทางสถํติ ท่ีระดับ 0.01
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สุภาภรณ์ สุขศร (2535) ได้สีกษาเปร๊ยบเทยบผลสัมฤทธ1นการเปล่งเสียงสระ'ของ 
นักเรียนที่มืความบกพร่องทางการได้รน ท่ีเรียนโดยวิธีไมโครคอมพิวเตอร์ช้วยลอนกับวิธีสอนปกติ 
ขึ้งการสีกษาวิจัยมืจุดบุ่งหมายเพื่อเปรียบเท้ยบผลสํมกุทธในการเปล่งเสียงสระแท้เสียงยาวของ 
นักเรียนที่มืความบกพร่องทางการได้รน ท่ีเรียนโดยวิธีใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ช้วยลอนกับวิธีสอน 
ปกติกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสีกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนที่มืความบกพร่องทางการได้รนชั้นอนุบาล 
ปีท่ี! อายุระหว่าง3-4 ปีที่อยุ่ในโครงการสูนย์ทดลองเด็กทุหนวกปฐมวัย โรงเรียนพระตำหนัก 
สวนกุหลาบ ในเขตพระบรมมหาราชวัง กรูงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการสีกษา 2534 ม 
ระตับการได้รน 90 เดชํเบลข้ึนไป จากการเสือกแบบเจาะจง จำนวน 12 คน โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
วิธืจับฉลาก เป็นกลุ่มทดลองทั้งลองกลุ่ม กลุ่มทดลอง 1 เรียนโดยใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 
นักเรียนเปล่งเสียงตามเสียงที่ได้รนจากจอคอมพิวเตอร์และเสียนแบบรูปปากตามที่ปรากฏบนจอ 
คอมพิวเตอร์ในการเปล่งเสียงสระแท้เสียงยาว 5 เสียง คอ อา อี ออ โอ ลู ใช้เวลาเรียน 25 คร้ัง  ๆ
ละ 30 นาท้ กลุ่มทดลอง 2 ใช้เนี้อหาการสอนเหมือนกันแต่วธการสอนต่างกัน โดยนักเรียนเปล่ง 
เสียงตามที่ได้รนจากครูและเสียนแบบรูปปากของครูที่มองเห็นในกระจกรีเกพูดใช้ระยะเวลาเท่า 
กัน ผู้วิจัยทำหน้าที่สอนเองทั้ง 2 กลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อทุล ได้แก่แบบทดสอบ 
ผลสํมฦทธในการเปล่งเสียงสระแท้เสียงยาว ขึ้งผู้วิจัยสร้างขึ้นเอง(ความเชื่อมั่น 0.42)การ่วิเคราะห์ 
ข้อทุลโดยใช้ Mann-Whitney บ Test ผลการสีกษาพบว่านักเรียนที่มืความบกพร่องทางการได้รนที่ 
เรียนโดยใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ซ,วยสอนกับนักเรียนที่มืความบกพร่องทางการได้รนที่เรียนโดยวิธี 
ลอนปกติ มืผลสัมฤทธในการเปล่งเสียงสระแท้เสียงยาวแตกต่างกันอย่างมื นัยสำคัญทางสถํติ 
ท่ีระตับ 0.05นักเรียนที่เรียนโดยใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมืผลสัมฤทธในการเปล่งเสียงสระ 
แท้เสียงยาวสูงกว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีปกติ

จากงานวิจัยที่เกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยลอนวิชาภาษาไทยจะเห็นได้ว่า 
งานวิจัยที่พบจะทำการสีกษาในเช้งทดลองเพื่อหาประสิทธีภาพของวิธีลอนและเทคน้คต่างๆ ใน 
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มืต่อทักษะทางภาษาของนักเรียน โดยท่ียังไม่ได้มื 
การสีกษาเพื่อสรูปผลเกี่ยวกับเทคนิคการน้าเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเนื้อหาใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากเหตุผลตังกล่าวจงทำให้ผู้วิจัยมืความสนใจที่จะสีกษา 
เทคนิคการน้าเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 
วิชาภาษาไทยในระตับประถมสีกษาเพื่อที่จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการเรียนการลอนต่อไป 
และเพื่อน้าผลที่ได้จากการวิจัยเป็นแนวทางสำหรับพัฒนารูปแบบเทคนิคการน้าเสนอในบทเรียน
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คอมพวเตอf ช่วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมสืกษา อกท้ังเพ่ือนำผลทํ่ได้ 
จากการ่วิจัยเป็นข้อยูลพื้นฐานประกอบในการวางแผนพัฒนาÎปแบบเนื้อหา ตามหลักสูตร 
ประถมสืกษๆในบทเรียนคอมพํวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนระดับประถมสืกษๆ 
ใน2ปแบบอ่ืนๆ'ให้เหมาะสมกบหลักสูตรประทมสืกษาต่อ'ไป
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