
สรุปผลการ่วิจ ัย อภิปรายผลนละข้อเสนอแนะ

การวิจัยครั้งนี้ มวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ'วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษา

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากรในกา?ศึกษาเทคนิคการนำเสนอ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเนื้อหา 
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมศึกษา คอ บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมศึกษาที่ใซ้สอนนักเรียนในโรงเรียน

กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาเพื่อสำรวจและวิเคราะห์เทคนิคการนำเสนอและเนื้อหาใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมศึกษาคอ บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมศึกษาที่ใซ้ลอนนักเรียนของโรงเรียน 
ประถมศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร ในหน่วยงานตามสังกัดต่อไปน้ื ได้แก่

กระทรวงศึกษาธิการ
- สำนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ ได้แก่ โรงเรียนในสังกัด 

สำนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร
- สภาลถาบนราชกัฎ ได้แก่ โรงเรียนสาธิตสถาบันราชภัฏ
- สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน ได้แก่ โรงเรียนในสังกัด 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน
ทบวงมหาวิทยาสัย

- โรงเรียนประถมศึกษาในสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ได้แก่ โรงเรียนสาธิตของ 
มหาวิทยาลัย
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กระทรวงมหาดไทย
- โรงเรียนประถมศึกษาในสังกัดกระทรวงมหาดไทย ได้แก่ โรงเรียนประถมศึกษา 

ในสังกัดของ สำนักงานการศึกษา กรุงเทพมหานคร

จากการสำรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช'วยสอนในโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างข้างด้นได้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนมาใช้ในการศึกษาวิเคราะห์จำนวนา6ชุด ตังน้ี

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด สนุกกับภาษาไทย
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนชุด อักษรภาษาไทย
3. CAI ส่ือสอนเสริมสำเร็จรูป ชุด 1
4. CAI ส่ือสอนเส'ริมสำเร็จรู'ป ชุด 2
5. CAI ส่ือลอนเสรีมสำเร็จรูป ชุด 3
6. CAI ส่ือลอนเสรีมสำเร็จรูป ชุด 4
7. CAI ส่ือสอนเสรีมสำเร็จรูป ชุด 5
8. CAI ส่ือลอนเสรีมสำเร็จรูป ชุด 6
9. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด ร้อยแก้ว - ร้อยกรอง
10. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด คำรา'ชาตัพท์•คำสุภาพ
11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยสอนชุด ปรีศนาคำทาย ชุดท่ี 1
12. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนชุด ปรีศนาคำทาย ชุดท่ี 2
13. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด ทักษะการอ่านออกเสิยง
14. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด การ์ดูน สำนวน ลุภ'าษิต คำพังเพย ชุด 1
15. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด การ์ดูน สำนวน สุภาษํต คำพังเพย ชุด 2
16. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนชุด การ์ดูน สำนวน สุภาษํต คำพังเพย ชุด 3

เครื่องมือทึ๋ใช่riนการวิรัย

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิรัย ได้แก่
1. แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยว1ชาญทางการลอใ4ภาษา'ไทยเที่ยวกับเทคนัค 

การนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย
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2. ตารางวิเคราะห์ผลการสืกษา เนื้อหาในคอมพิวเตอร์ช่วยลอนตาม 
กรอบเน้ือหาใน หลักสูตรประถมสืกษากลุ่มทักษะภาษาไทย พุทธทักราช 2521 ( ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2533 )

3. ตารางวิเคราะห์ผลการสืกษา เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
hๆ  ยสอน'วิชาภาษา1ไทย

4. ตารางวิเคราะห์ผลการสืกษา เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนกับเนื้อหาในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามกรอบเนื้อหาในหลักสูตรประถมสืกษากลุ่มทักษะ 
ภาษาไทย พุทธทักราช 2521 ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)

วิธดำเน ินวิจ ัย

การวิจัยในครั้งนื้ผู้วิจัยแบ่งการวิธีการสืกษา ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษา 
ไทยสำหรับนักเรียนระดับประถมสืกษาได้ดังนื้

1. ขั้นสำรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมสืกษา 
โดยผู้วิจัยได้ทำการสำรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถม 
สืกษาที่ใช้อยู่ในโรงเรียนและรวบรวมรายชื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทย เพ่ือ 
เตรียมไว้เป็นข้อยูลพื้นฐานสำหรับการสืกษา ในข้ันต่อไป

2. ขั้นสืกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนและเนื้อหาในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยแบ่งการสืกษาดังนื้

2.1 วิธีการสืกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน
2.1.1 จัดทำหนังสือขอความอนุเคราะห์ทางโรงเรียนในเรื่องขอความอนุเคราะห์ใน 

การนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนมาทำการสืกษๆตามการวิจัย สํงไปตามโรงเรียนทมีการใช้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนที่รวบรวมได้จากการ 
อนุเคราะห์มาสรุปจำนวนและรายชื่อ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน
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2.1.2 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักสูตรระดับประถมศึกษาในเรื่องของ เน้ือหาใน 
บทเรียนวิชาภาษๆไทยสำหรับนักเรียนประถมศึกษา นำผลการศึกษาเนื้อหาในหลักสูตรระดับ 
ประถมศึกษา กลุ่มท'กษะภาษาไทย พ.ศ. 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) มาลรุปผล

2.1.3 นำผลการสรุปจากการศึกษาเนื้อหามาสร้างเป็น ตารางวิเคราะห์ผลการศึกษา 
เนื้อหาในบทเรัยนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ตามกรอบเนื้อหาในหลักสูตรประถมศึกษากลุ่มทักษะ 
ภาษาไทย พ.ศ, 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) โดยศึกษาเนื้อหาในบทเรัยนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ตามจำนวนที่ไดัรับการอนุเคราะห์ให้นำบทเรัยนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนมาทำการศึกษา

2.1.4 นำตารางวเคราะห์ผลการศึกษาเนื้อหาในบทเรัยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม 
กรอบเนื้อหาในหลักสูตรประถมศึกษากลุ่มทักษะภาษาไทย พ.ศ. 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 
ที่ผู้วิลัยสร้างข้ึน ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒํในทุกๆด้านที่เกี่ยวกับการวิลัยนื้จำนวน 4 ท่าน ตรวจสอบ 
ความสอดคล้องของเครื่องมือที่สร้างขึ้นกับวัตถุประสงค์ของการวลัยและนำมาปรับปรุงแก้ไขตาม 
คำแนะนำของผู้ทรงคุณๆฒํในทุกๆด้านทั้ง 4 ท่าน

2.1.5 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่รวบรวมได้จากการอนุเคราะห์มาท่าการ 
ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยให้ผู้เชิยวชาญระบุว่ามืเนื้อหาอะไรบ้าง โดยนำ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้งหมดไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางการลอนภาษาไทยท่าการศึกษาก่อน 
และให้ผู้เชี่ยวชาญระบุเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย ตามตาราง 
วิเคราะห์ผลการศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ลัมภาษณ์ความคิดเห็นเพิ่ม 
เตมอ่ืนๆ ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับในเรื่อง เน้ือหา'ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพิ่อนํ'าผลการ 
ลัมภาษณ์ไปใช้ในการอภํปรายผลการวิลัยและการให้ข้อเสนอแนะในการท่าวิจัยครั้งต่อไป

2.1.6 นำผลการศึกษามาวิเคราะห์และสรุปผลที่ได้จากการระบุเนื้อหาในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยจากการระบุโดยผู้เชี่ยวชาญ ท้ัง 15 ท่าน ตามตารางวิเคราะห์ 
ผลการศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

2.2 วิธการศึกษาเทคนํคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

2.2.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเทคนัคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยลอน ชี่งผู้วิจัยได้ ยดแนวคิดของ ลมืธและบอยช้ ( Smith and Boyce 1984 ) ช่ีง'ได้แบ่ง 
เทคนํคการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วิยสอน ตามประ๓ ทของเหตุการณ์ในการลอน
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รวม 9 ประ๓ ท ได้แก่ า . การดึงดูดความสนใจ 2. การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน 3. การกระตุ้น 
ให้นำเอาทักษะที่เป็นพื้นฐานการเรียนมาใช้ 4. การเสนอสิงเร้า 5. การให้แนวทางการเรียน
6. การนำให้กระทำกิจกรรมการเรียน 7. การให้ฃ้อผูลสะท้อนกลับ 8. การประเมนผลการเรียน 
และ 9.การส่งเสรีมความทรงจำและถ่ายโอนการเรียน! เป็นกรอบแนวคดในการสร้างแบบ 
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางการสอนภาษาไทยเพื่อใช้ในการดึกษา เทคนิคการนำเสนอในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมกงเป็นกรอบแนวคดในการสร้างตารางวิเคราะห์ผลการดึกษาเทคนิค 
การนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยด้วย

2.2.2. นำผลการสรุปจากการดึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ซ,วยสอนชี่งผู้วิจัยได้ ยึดแนวคิดของ สมิธและบอยช์ ( Smith and Boyce 
1984 ) ชี่งได้แบ่งเทคนิคการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ตามประ๓ ทของเหตุการณ์ใน 
การสอนรวม 9 ประ๓ ท มาสร้างแบบลัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางการสอนภาษาไทยเพื่อใช้ในการ 
ดึกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนและสร้างตารางวิเคราะห์ผลการดึกษา 
เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย

2.2.3 นำแบบลัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางการสอนภาษาไทยเพื่อใช้ในการดึกษา 
เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและตารางวิเคราะห์ผลการดึกษาเทคนิคการ 
นำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณๆฒํในทุกๆ 
ด้านที่เกี่ยวกับการวิจัยนี้ จำนวน 4 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของเครื่องมอที่สร้างขึ้นกับ 
กัตถุประสงค์ของการวิจัยและนำมาปรับปรุงแกิไขตามคำแนะนำ ของผู้ทรงคุณๆฒํในทุกๆ ด้าน 
ท้ัง 4 ท่าน

2.2.4 ทำการดึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 
วิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถมดึกษานำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่รวบรวมได้จาก 
การอนุเคราะห์มาทำการดึกษา เทคนิคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยให้ผู้ 
เชี่ยวชาญระบุว่าม เทคนิคการนำเสนอ ประ๓ ทใดบ้าง โดยนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ 
รวบรวมได้ท้ังหมด ไป'ให้ผู้เช่ียว1ชาญทางการสอใiภาษา'ไทยทำการดึกษาก่อน แล้วผู้วิจัยจงนำ 
แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางการสอนภาษาไทยเพื่อการดึกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยลอนไปทำการสัมภาษณ์และให้ผู้เชี่ยวชาญ ระบุเทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ใน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยสอน ตามตารางวิเคราะห์ผลการดึกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามจำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้ง 15 ท่าน เพ่ือนำ



ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาสรุปลงในตารางวิเคราะห์ผลการภิกษารวมกับข้อมูลที่ได้จากการ 
ให้ผู้เชี่ยวชาญ ระบุเทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ไนบทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยสอน ตามตารางวิเคราะห์ 
ผลการภิกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
แล้วสัมภาษณ์ความคดเห็นเพิ่มเติมอื่นๆ ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับในเรื่อง เทคนิคการนำเสนอใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน เพื่อนำผลการสัมภาษณ์ไปใช้ในการอภิปรายผลการวิจัยและการ 
ให้ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป

2.2.5 วิเคราะห์และสรุปผลการภิกษา เทคนิคการนำเสนอที่ได้จากการสัมภาษณ์ 
และระบุเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนโดยผู้เชี่ยวชาญว่าในแต่ละ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทยมีลักษณะการใช้เทคนิคการนำเสนอในสักษณะใด 
บ้างมากน้อยตามเหตุการณ์การลอนVรั้ง 9 ประ๓ ท

2.2.6 ทำการวิเคราะห์ผลการภิกษาระหว่างเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทย และเนื้อหาที่มีอยู่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน 
วิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมภิกษากับหสักสูตรประถมภิกษากลุ่มทักษะภาษาไทย 
พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญระบุผลการภิกษาเทคนิคการนำเสนอ 
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนว่า ในแต่ละเนื้อหาที่มีอยู่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนนั้น 
มีการใช้เทคนิคการนำเสนอประ๓ ทใดบ้าง จำนวนครั้งมากน้อยตามเนื้อหาที่มีอยู่ในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช้วยสอน ทั้งหมดตามที่ผู้เชี่ยวชาญได้ทำการภิกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ร!วยลอน

การวิเคราะห์ข ้อมูล

การวิจัยในครั้งนื้ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลและลภิติที่ใช้ไนการวิเคราะห์ศังนื้

1. ในขั้นสำรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถม 
ภิกษาว่าพบบทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยลอนวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนประถมภิกษาจำนวน 
เท่าใด และโรงเรียนท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยสอนวิชาภาษาไทยสอนนักเรียนในระดับประถม 
ภิกษามีจำนวนเท่าใด ผู้วิจัยใช้ การหาความกี่ ค่าร้อยละในการวิเคราะห์ข้อมูลและเสนอ 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปของตารางสรุปผลการภิกษา
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2. ในขั้นทีกษาเทคนิคการนำเสนอและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนผู้วิจัย 
แบ่งการวิเคราะห์ข้อ^ลในขั้นนื้ออกตามวิธีการทีกษาตามเนื้อหาได้ดังนื้

2.1. ในวิธีการทีกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ฯ!วยสอน ผู้วิจัยใช้การ 
หาความถ ค่าร้อยละ ในการวิเคราะห์ข้อผูลและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อผูลในรุปของตารางสรุป 
ผลการทีกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยลอน

2.2 ในวิธีการทีกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยสอนผู้วิจัย 
แบ่งวิธีออกเป็น 2 ข้ัน ดังน้ี

2.2.1 ในการวิเคราะห์ผลการทีกษาเทคนิคการนำเสนอในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ฯiวยสอน ว่ามการใช้เทคนิคการนำเสนอในประเภทใดนั้นผู้วิจัยใช้ การหาความถี่
ค่าร้อยละในการวิเคราะห์ข้อยูลและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อยูลในรุปของตารางสรุปผลการทีกษา

2.2.2 ในการวิเคราะห์ผลการทีกษาระหว่างเทคนิคการนำเสนอที่ใช้ใน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ฯ!วยสอนวิชาภาษาไทยว่ามีการใช้เทคนิคการนำเสนอประเภทใดตามจำนวน 
คร้ัง มากน้อยตามเนื้อหาที่มีในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทยนั้นผู้วิจัยใช้ การหา 
ความถี่ ค่าร้อยละ ในการวิเคราะห์ข้อ3-Jลและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อยูลในรุปของตารางสรุป 
ผลการศกษา

สรุปผสการวิจัย

จากการวิเคราะห์ข้อผูลสรุปผลการวิจัยได้ดังนื้

ตอนที 1 ข้อบุลเถี่ยวกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทยในโรงเรียนประถม
ทีกษา

โรงเรียนประถมทีกษาในเขตกรุงเทพมหานคร มีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ร!วยสอนวิชา 
ภาษาใทยคํดเป็นร้อยละ 1.79 ชงโรงเรียนประถมทีกษาในดังกัดทบวงมหาวิทยาลัยมีอัตราการใช้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ฯ!วยลอนวิชาภาษาไทยมากที่สุด คดเป็นร้อยละ 66,66 รองลงมาได้แก่ 
โรงเรียนประถมทีกษาในดังกัดสำนักงานคณะกรรมการการทีกษาเอกซน โรงเรียนในดังกัดสำนัก 
ทีกษากรุงเทพมหานคร วิงคิดเป็นร้อยละ 2.61 และ 0.69 ตามลำดับ ส่วนโรงเรียนประถมทีกษา
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ในสังกัดสำนักงานการประถมคืกษากรุงเทพมหานครและโรงเรียนสังกัดสถาบันราชกัฏไม่ปรากฎ 
โรงเรียนที่ใช้บทเรียนคอมพวเตอรีช่วยดอนวิชาภาษาไทย

ตอนที 2 ช้อพูลการวิเคราะห์เนื้อหาในบทเรียนคอมฟัวเตอรีช่วยสอนวิชาภาษาไทย

1. เนื้อหาทักษะการฟัง
สรุปภาพรวมทักษะการฟัง จากตารางที่ 2-4 จะเห็นได้ว่าเนื้อหาทักษะการฟังที่ 

ปรากฎใน CAI ตามกรอบเน้ือหาในหสักสูตรฯ น้ัน ระดับช้ัน ป.1-2 มีมากที่สุดคอ 8 เร่ืองได้แก่ 
เร่ือง ฟังคำ ฟังวลี ฟังประโยค ฟังเกมต่าง  ๆ ฟังคำลัง ฟังเรื่องจากบทเรียน ฟังเพลง ฟังบทร้อย 
กรอง รองลงมา ได้แก่ ระดับช้ัน ป.5-6 มี 5 เร่ือง ได้แก่เร่ือง ฟังสำนวน ฟังสุภาษิต ฟังบทร้อย 
กรอง ฟังเพลง และฟังบทร้องเที่ยวกับการเล่นของเด็กส่วน ป.3-4 มีเพยง 3 เร่ือง ได้แก่ ฟัง 
สุภาษิต คำพังเพยฟังคำอธํบายและฟังปริศนาคำทาย

2. เนื้อหาทักษะการพูด
สรุปภาพรวมทักษะการพูด จากตารางที่ 5-7 จะเห็นได้ว่า เนื้อหาทักษะการพูดที่ 

ปรากฎใน CAI ตามกรอบเน้ือหาในหลักสูตรฯ น้ัน ระดับช้ัน ป.5-6 มีมากที่สุดคํอ จำนวน 5 เร่ือง 
ได้แก่เรื่องการใช้ราชาศัพท์/คำสุภาพ การร้องเพลง การท่องบทร้อยกรอง การเล่นปริศนาคำทาย 
และการเล่นที่มีบทร้อง รองลงมาได้แก่ ระดับช้ัน ป.1-2 และ ป.3-4 ชื่งมีจำนวนเนื้อหาเท่ากันคือ 
4 เร่ือง ช้ัน ป.1-2 ได้แก่เร่ือง พูดออกเลียง ท่องบทร้อยทรอง การร้องเพลงและการเล่นปริศนา 
คำทาย ส่วนช้ัน ป.3-4 ได้แก่เร่ือง การเล่นปริศนาคำทาย การท่องบทร้อยกรอง การร้องเพลง 
และการเล่นท่ีมีบทร้อยกรอง

3. เนื้อหาทักษะการอ่าน
สรุปภาพรวมทักษะการอ่าน สรุปภาพรวม ทักษะการอ่าน จากตารางที่ 8-10 จะ 

เห็นได้ว่าเนื้อหาทักษะการอ่านระดับชั้น ป.5-6 มีมากที่สุดคือ1จำนวน 11 เร่ืองได้แก่ เร่ืองหลัก 
เกณฑ์การอ่านคำสุภาพ คำราชาศัพท์ สำนวนภาษา ภาษิตคำพังเพย เครื่องหมายวรรคตอน 
อักษรย่อ เครื่องหมายและสัญลักษณ์ที่ใช้ในการอ่าน อ่านบทร้อยกรองเป็นทำนองเสนาะ การ 
อ่านออกเลียงและอ่านในใจ บทร้อยกรอง เรื่องจากวรรณคดี รองลงมาจะได้แก่ ระดับชัน ป.3-4 มี
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จำนวน 9 เร่ือง หลักเกณฑ์การอ่านราชาศัพท์ สำน'ว,นภาษา ภาษิต คำพังเพย ลักษรย่อ เคร่ือง 
หมายและลัญลักษณ์ท่ีใช้ในการอ่านบทร้อยกรองเป็นทำนองเสนาะ การอ่านออกเสียงและอ่านใน 
ใจ บทร้อยกรอง เร่ืองจากวรรณคด ส่วนระดับช้ัน ป.1-2 มจำนวน 8 เร่ืองได้แก่ หลักเกณฑ์การ 
อ่าน พยัญชนะ การอ่านสระ อักษรนำ บทร้อยกรองง่ายๆ การอ่านออกเสียงและอ่านบทร้อยกรอง
ง่ายๆ

4.เน้ือหาท์กษะการเขียน
สรุปภาพรวม ทักษะการเขียนจากตารางที่ 10-11 จะเห็นได้ว่าเน้ือหาทักษะการ 

เขียนท่ีปรากฎใน CAI เน้ือหาในหลักสูตรฯ ระดับช้ัน ป.1-2 ไม่ปรากฏเน้ือหาระดับช้ัน ป.3-4 ปราก 
ฎเพียง1 เร่ือง คือ การเขียนจดหมายระดับช้ัน ป.5-6 ปรากฏเพียง 1 เร่ือง คือ การเขียนจดหมาย

ตอนที่ 3 ข้อรุเลวิเคราะห์,ทฅนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนวิชาภาษาไทย

1. เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้มากท่ีสุดในบทเรียนคอมพิวเตอร์รเวยลอนวิชาภาษาไทย 
จำแนกตามเหตุการณ์ในการลอน 9 ประ๓ท ได้ดังน้ื

1.1 การดงดูดความสนใจ ได้แก่ เทคนํคการใช้เสียงต่าง ๆ
1.2 การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียนได้แก่ เทคนิคการจำลองสถานการณ์ลันๆ
1.3 การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้ได้แก่ เทคนิคการใช้ 

โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความรุ้ด้น  ๆ ได้ และเทคนิคการใช้รายการให้เสือก
1.4 การเสนอสิงเร้า ได้แก่ เทคนิคการใช้เน้ือหา-ในรุปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ในรุปคงท่ี-

เคล่ือนไหว
1.5 การให้แนวทางการเรียนได้แก่ ความเปล่ียนแปลงในด้านความเร็ว 1 การย้อน 

กลับหลัง, ใช้ชุดดัวอักษร,การใช้สี แสง กราฟ การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง และ 
เทคนิคการใช้ลำดับช้วย

1.6 การนำให้ทำกจกรรมการเรียนได้แก่ เทคนิคการตอบโดยการพิมพ์ข้อความบน 
คืย์บอร์ดโดยเคาะ^มบนคืย์บอร์ด โดยแตะ^มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดยเฉพาะ โดยใช้คำพูค 
โดยใช้ Mouse ใช้ Joy Stick ใช้ Paddle
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1.7 การให้ข้อ:;)ลสะท้อนกลับ ได้แก่ เทคนิคการใช้ลำตับ,!เวย เทคนํคการทบทวน 
และการให้ทราบผลของการตอบ

1.8 การประเมินผลการเร๊ยนได้แก่ เทคนิคการสร้างข้อลอบโดยวิธีลุ่มและ/หรือจัด
เป็นกลุ่ม

1.9 การส่งเสรีมความทรงจำและ การถ่ายโอนการเรียนเ  ได้แก่ เทคนิคการใช้ 
ตัวอย่างต่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง

2. เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้สูงสุดในเน้ือหาแต่ละทักษะในแต่ละระตับช้ัน สรุปตาม 
เหตุการณ์ในการสอน ได้ตังน้ื

2.1 เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้สูงสุดในเน้ือหาทักษะการฟัง 
การดึงดูดความลนใจ

ป.1-2 เทคนิคการทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
ป. 3-4 เทคนิคการทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เสียงต่าง  ๆ

การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน
ป. 1-2 เทคนิคการจำลองสถานการณ์ลัน  ๆ
ป. 3-4 เทคนิคการจำลองสถานการณ์ลัน  ๆ
ป. 5-6 เทคนิคการจำลองสถานการณ์ลัน  ๆ

การกระตุ้นให้นำ เอาทักษะท่ี เป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้
ป. 1-2 เทคนิคการมใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความเต้น  ๆ ใต้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เสือก
ป. 3-4 เทคนิคการมใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความเต้น  ๆ ได้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เสือก 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้รายการให้เสือก
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การเสนอสงเร้า
ป. 1-2 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ใน2ปคงท่ี-เคล่ือนไหว 

เทคนิคการ,ใช้กราฟ-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวมสิ, การทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป

ป. 3-4 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ใน2ปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
เทคนิคการใช้กราฟ-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวมสี, การทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป

ป, 5-6 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ใน2ปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
เทคนิคการใช้กราฟ-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวมสี, การทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป 

การให้แนวทางการเรียน
ป. 1-2 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 

ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้ชุดคัวอักษร, การใช้สิ แลง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง

ป. 3-4 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 
ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง , ใช้ชุดคัวอักษร, การใช้สี แสง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง และ การใช้สำคับช้วยในการเรียน

ป, 5-6 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 
ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้ชุดคัวอักษร, การใช้สี แลง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง และการใช้ลำคับช้วยในการเรียน 

การแนะนำให้กระทำกจกรรมการเรียน
ป.1-2 เทคนิคการนำเลนอมจำนวนความถ่ีเท่ากัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 

ประ๓ทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การพิมพ์ข้อความ บนคีย์บอร์ด 
โดยเคาะ^มบนคีย์บอร์ด โดยแตะ^มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle

ป. 3-4 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความถ่ีเท่ากัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 
ประเภทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การพิมพ์ข้อความ บนคีย์บอร์ด
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โดยเคาะใ]มบนคืย์บอร์ด โดยแตะใ]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

ป. 5-6 เทคนิคการนำเสนอมจำนวนความท่ีเท่ากัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 
ประ๓ทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การพมพ์ขอความ บนคืย์บอร์ด 
โดยเคาะใ]มบนคืย์บอร์ด โดยแตะใ]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

การให้ช้อพูลสะท้อนกลับ
ป. 1-2 เทคนิคการใช้ลำดับช่วย เทคนิคการทบทวน เทฅนิคการให้ทราบผล 

ของการตอบ
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ลำดับช่วย เทคนิคการทบทวน เทคนิคการให้ทราบผล 

ของการตอบ
ป.5-6 เทคนิคการใช้ลำดับช่วย เทคนิคการทบทวน เทคนิคการให้ทราบผล 

ของการตอบ 
การประเนินผลการเรืยน

ป. 1-2 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวิธลุ่มและ/หรือจ ัด เป็นกลุ่ม 
ป. 3-4 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวิธลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 
ป. 5-6 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวิธลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 

การส่งเสรืมความทรงจำ และการถ่าย'โอนการเรืยนร้ 
ป. 1-2 การใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 3-4 การใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 5-6 การใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง

2.2 เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้สูงสุด ในเน้ือหาทักษะการพูด 
การดงดูดความสนใจ

ป. 1-2 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เสียงต่าง  ๆ
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เสียงต่าง  ๆ
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เสียงต่าง ๆ



219

การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน
ป. า-2 การจำลองสถานการณ์ส้ัน ๆ
ป. 3-4 การจำลองสถานการณ์ส้ัน ๆ
ป. 5-6 การจำลองสถานการณ์ส้ัน  ๆ

การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้
ป.1-2 เทคนํคการใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเลอกโยงไปยังความเต้น  ๆ ไต้ และ 

เทคนํคการใช้รายการให้เลอก
ป. 3-4 เทคนิคการใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความเต้น  ๆ ไต้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เสือก
ป. 5-6 เทคนิคการมใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความเต้น  ๆ ไต้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เสือก 
การเสนอส่ิงเร้า

ป. 1-2 เทคนิคการ'ใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,'ใน2ปคงท่ี-เคล่ือน'ไหว 
เทคนิคการใช้กราฟ-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวมสี, การทำ'ให้ภาพเคส่ิอน'ไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป

ป. 3-4 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ในรูปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
เทคนิคการใช้กราฟ-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวมสี, การทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป

ป. 5-6 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ในรูปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
เทคนิคการใช้กราฟ-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวมสี, การทำให้ภาพเคล่ือนไหว 
และเทคนิคการใช้เสียงจากเทป 

การให้แนวทางการเรียน
ป. 1-2 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 

ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้ชุดตัวอักษร, การใช้สี แสง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง และการใช้สำตับช่วยในการเรียน
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ป. 3-4 เทคนคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 
ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้ชุดตัวอักษร, การใช้สี แสง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสียง และการใช้ลำคับข้วยในการเรียน 

ป. 5-6 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 
ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้ ชุดคัวอักษร, การใช้สิ แสง กราฟ 
การทำให้ภาพเคล่ือนไหวการใช้เสียงและการใช้ลำคับช้วยในการเรียน 

การนำให้กระทำกํจกรรมการเรียน
ป. 1-2 เทคนิคการนำเสนอมจำนวนความถเท่าทัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 

ประเภทต่างๆ ทับ เทคนิคการตอบโตย การพิมพ์ข้อความ บนคืย์บอร์ด 
โดยเคาะ^เมบนคีย์บอร์ด โดยแตะข่เมบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

ป.3-4 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความล่ีเท่าทัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 
ประ๓ทต่างๆ ทับ เทคนิคการตอบโดย การพิมพ์ข้อความ บนคีย์บอร์ด 
โดยเคาะไแมบนคีย์บอร์ด โดยแตะใแมบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

ป. 5-6 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความล่ีเท่าทัน คือ เทคนิคการใช้คำถาม 
ประ๓ทต่างๆ ทับ เทคนิคการตอบโดย การพิมพ์ข้อความ บนคีย์บอร์ด 
โดยเคาะ!]มบนคีย์บอร์ด โดยแตะ!]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

การให้ข้อยูลสะท้อนกลับ
ป. 1-2 เทคนิคการใช้ลำคับช้วย และเทคนิคการทบทวน 
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ลำคับช้วย เทคนิคการทบทวน และเทคนิคการให้ทราบ 

ผลของการตอบ
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ลำคับช้วย เทคนิคการทบทวน และเทคนิคการให้ทราบ 

ผลของการตอบ 
การประเมีนผลการเรียน

ป. 1-2 เทคนิคการสร้างข้อลอบโดยวํธลุ่มและ/หรีอจัดเป็นกลุ่ม 
ป. 3-4 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวํธลุ่มและ/หรีอจัดเป็นกลุ่ม
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ป. 5-6 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวํธลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 
การส่งเสรืมความทรงจำ และการถ่ายโอนการเรืยนรู้

ป. 1-2 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 3 - 4  เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง

2.3 เทคนิคการ'นำเสนอท่ีใช้สูงลุด ในเน้ือหาทักษะการอ่าน 
การดึงดูดความสนใจ

ป. 1-2 เทคนิคการใช้เลียงต่าง ๆ
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เลียงต่าง  ๆ
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคการใช้เลียงต่าง  ๆ

การบอก1จุดประสงค์แก่ผู้เรืยน
ป. 1-2 การจำลองสถานการณ์ตัน ๆ 
ป. 3-4 การจำลองสถานการณ์ตัน  ๆ
ป. 5-6 การจำลองสถานการณ์ตัน  ๆ

การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรืยนมาใช้
ป.1-2 เทคนิคการ'ใช้โปรแกรมท่ีผู้!/ร้ยนเลีอก'โยง'โปยังความรู้ต้น  ๆ ได้ 
ป. 3-4 เทคนิคการใช้โปรแกรมท่ีผู้เรืยนเลือกโยงไปยังความรู้ด้น  ๆ ได้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เลีอก
ป. 5-6 เทคนิคการใช้โปรแกรมท่ีผู้เรืยนเลือกโยงไปยังความรู้ด้น  ๆ ได้ และ 

เทคนิคการใช้รายการให้เลือก
การเสนอล่ืงเร้า

ป. 1-2 เทคนิคการ'ใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,'ใน2ปคงท่ี-เคล่ือน'ไหว 
ป. 3-4 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ในรูปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ใน?ปคงท่ี-เคล่ือนไหว
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การให้แนวทางการเรียน
ป. า-2 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 

ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง , ใช้จุดคัวอักษร, การใช้ลี แสง กราฟ 
ป. 34 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญ และความเปล่ียนแปลงใน 

ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง , ใช้จุดคัวอักษร, การใช้ลี แสง กราฟ 
ป. 5-6 เทคนิคการสร้างความสนใจเน้นจุดสำคัญและความเปล่ียนแปลงใน 

ด้านความเร็ว,การย้อนกลับหลัง 1 ใช้จุดคัวอักษร, การใช้ลี แสง กราฟ 
การนำให้กระทำกิจกรรมการเรียน

ป. า-2 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความถ่ีเท่ากัน คอ เทคนิคการใช้คำ 
ถามประเภทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การ,พิมพ์'ข้อค1วาม บน 
คีย์บอร์ดโดยเคาะ!]มบนคีย์บอร์ด โดยแตะ!]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบ 
โดยเฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

ป.34 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความถ่ีเท่ากัน คีอ เทคนิคการใช้คำถาม 
ประ๓ทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การพมพ์ข้อความ บนคีย์บอร์ด 
โดยเคาะไ]มบนคีย์บอร์ด โดยแตะ!]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดย 
เฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

ป, 5-6 เทคนิคการนำเสนอมีจำนวนความถ่ีเท่ากัน คีอ เทคนิคการใช้คำ 
ถามประ๓ทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบโดย การพมพ์ข้อความ บน 
คีย์บอร์ดโดยเคาะปมบนคีย์บอร์ด โดยแตะ!]มบนแผงควบคุมท่ีออกแบบ 
โดยเฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

การให้ข้อพูลสะท้อนกลับ
ป. 1-2 เทคนิคการทบทวน และเทคนิคการให้ทราบผลของการตอบ 
ป. 34 เทคนิคการใช้ลำคับช้วย เทคนิคการทบทวน และเทคนิคการให้ทราบ 

ผลของการตอบ
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ลำดับช้วย เทคนิคการทบทวน และเทคนิคการให้ทราบ 

ผลของการตอบ 
การประเนินผลการเรียน

ป. 1-2 เทคนิคการสร้างข้อสอบโดยวิธลุ่มและ/หรีอจัดเป็นกลุ่ม
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ป. 3-4 เทคนคการสร้างข้อสอบโดยวิธ«เมและ/หรอจัดเป็นกลุ่ม 
ป. 5-6 เทคนคการสร้างข้อสอบโดยวิธลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 

การส่งเสริมความทรงจำ และการถ่ายโอนการเรียน!
ป. 1-2 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง

2.4 เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้สูงสุด ในเน้ือหาทักษะเขียน 
การดงดูดความสนใจ

ป, 3-4 เทคนิคการทำให้ตรงกับเร่ือง 
ป. 5-6 เทคนิคการทำให้ตรงกับเร่ือง 

การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน
ป. 3-4 ไม'ปรากฏเทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ 
ป. 5-6 ไม่ปรากฏเทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ 

การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้ 
ป. 3-4 เทคนิคการทบทวนเน้ือหา 
ป. 5-6 เทคนิคการทบทวนเน้ือหา 

การเสนอสิงเร้า
ป. 3-4 เทคนิคการใช้เน้ือหา-ใน2ปส่วนย่อย-ส่วนรวม,ใน2ปคงท่ี-เคล่ือนไหว 
ป, 5-6 เทคนิคการ'ใช้เน้ือหา-ในรูปส่วนย่อย-ส่วนรวม,'ใน2ปคงท่ี-เคล่ือน'โหว 

การให้แนวทางการเรียน
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ลำตับช้วยในการเรียน 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ลำตับข้วยในการเรียน 

การนำให้กระทำกจกรรมการเรียน
ป.3-4 เทคนิคการใช้คำถามประ๓ทต่าง  ๆ และเทคนิคการตอบโดยการพิมพ์ 

ข้อความบนคย์บอร์ด โดยเคาะ!]มบนคํย์บอร์ด โดยแตะ!]มบนแผงควบ 
คุมท่ีออกแบบโดยเฉพาะ โดยใช้คำพูดโดยใช้ Mouse ใช้ Joy Stick ใช้
Paddle
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ป. 5-6 เทคนิคการนำเลนอมีจำนวนความถ่ีเท่ากัน คือ เทคนํคการ'ใช้คำ 
ถามประ๓ทต่างๆ กับ เทคนิคการตอบ,โดย การพิมพ์ข้อความ บน 
คืย์บอร์ด โดยเคาะ^มบนคีย์บอร์ด โดยแตะใ}มบนแผงควบคุมท่ีออก 
แบบโดยเฉพาะ,โดยใช้คำพูด,โดยใช้ Mouse,ใช้ Joy stick,ใช้ Paddle 

การให้ข้อรุ)ลสะท้อนกลับ
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ลำดับๆเวย และเทคนิคการให้ทราบผลของการตอบ 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ลำดับช่วย และเทคนิคการให้ทราบผลของการตอบ 

การประเมินผลการเรียน
ป. 3-4 เทคนิคการสร้างข้อลอบโดยวิธีลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 
ป. 5-6 เทคนิคการลร้างข้อสอบโดยวิธีลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม 

การส่งเสรืมฅวามทรงจำ และการถ่ายโอนการเรียนรุ้
ป. 3-4 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง 
ป. 5-6 เทคนิคการใช้ตัวอย่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง

ตอนท่ี 4 ผลการลัมภาษณ์โดยการให้ลัมภาษณ์จากผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอน
ภาษาไทยจำนวน 15 ท่านซ่ึงผู้วิจัยได้สรุปและเสนอผลการลัมภาษณ์ตาม 
ลักษณะของเทคนิคการนำเสนอในแต่ละข้ันตามเหตุการณ์ทางการ'สอน

ผลการลัมภาษณ์จากผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า เน่ืองจากลักษณะ 
ของเน้ือหาของบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย ควรจะจัดเป็นลักษณะของเน้ือหาท่ี 
เป็นทักษะลัมพันธ์ คือ มีความลัมพันธ์กันท้ัง 4 ทักษะ คือ ฟัง พูด อ่านและเขียน ในการน้ืจงสรุป 
ผลการลัมภาษณ์ในเร่ืองเทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทยโดย 
รวมท้ัง 4 ทักษะในส่วนท่ีเป็นทักษะลัมพันธ์และสรุปแยกทักษะตามเน้ือหาในตอนท้ายจากช่วงน้ี

เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนวิชาภาษาไทยจากการ 
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญสรุปโดยรวมท้ัง 4 ทักษะมีดังน้ื
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1. การดึงดูดความสนใจ
ผู้เช่ียว'ชาญ1ได้ให้ความคิดเห็นเพมเตํม1ไว้'ว่า
1. ควรใช้การนำเสนอโดยการใช้ตัวนำเร่ืองใน CAI ซ่ึงอาจทำหน้าท่ีแทนค2ผู้สอนและ 

ใช้ต'วนำเร่ืองน้ีให้เหมาะสมตรงกับเร่ือง เน้ือหา และเทคนํคการนำเสนออ่ืนๆ ห้วย
2. การใช้กราฟิกควรเลือกให้เข้ากับความสนใจในเด็กแต่ละระดับตามความ 

เหมาะลมตรงกับทักษะเน้ือหาและเทคนํคการนำเสนออ่ืนๆ ห้วย
3. การใช้ภาพเคล่ือนไหว ควรมีการเคล่ือนไหวท่ีตรงและสอดคล้องกับการนำเสนอ 

ซ่ึงจะทำให้การดึงดูดความสนใจมีประสิทธภาพมากข้ึน
4. การใช้เสียงประกอบ ควรเลือกลักษณะของเสียงทีเหมาะสมและกระตุ้นให้ผู้เรียน 

เกดความสนใจและเหมาะกับระดับของผู้เรียน ผู้เซ่ึยว'ชาญ'ให้ให้'ข้อเสนอแนะ'ว่า เสียงท่ีควรจะนำ 
มาใช้ประกอบใน CAI ควรเป็นเสียงท่ีผู้เรียนคุ้นเคยและมีอารมณ์ของเสียงท่ีฟังแล้ว!ลืกสนุกสนาน 
ไม่น่าเบ่ือ ดัวอย่างเช้น เสียงบรรยายของตัวนำเร่ืองควรจะเป็นเสียงท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับ
ผู้เรียนหรีอมีลักษณะเป็นเสียงของบุคคลท่ีผู้เรียนคุ้นเคยช่ีนชอบและเป็นท่ี!จักของผู้เรียนในระดับ 
ประถมคีกษา

5. ควรจัดให้มีตัวแทนของผู้เรียนใน บทเรียน CAI โดยให้ผู้เรียนสามารถเลือกท่ีจะ 
เป็นตัวแทนเหล่าน้ันให้ตามความต้องการเพ่ือเป็นล่ือในการรีเกและเรียน!ทักษะเน้ือหาต่างๆท้ัง 4 
ของผู้เรียน เหมีอนกับผู้เรียนเข้าไปอยู่ในเน้ือหาบทเรียนน้ันๆ

6. 2ปแบบของตัวอักษรท่ีใช้นำเข้ายู่บทเรียนและเร้าความสนใจ ควรมีลักษณะแสดง 
ถงความเป็นไทยรวมถงเลขท่ีใช้ควรเป็นเลขไทย

2. การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน
ผู้เซ่ึยว'ชาญ'ให้ให้ความคิดเห็นเพ่ืมเต้ม'ไว้1ว่า
1 .ใน CAI แต่ละโปรแกรมในวชาภาษาไทย รวมไปถงวชาอ่ืนๆ ลมควรอย่างยงท่ีจะ 

ต้องมีการบอกจุดประสงค์แกผู้่เรียน
2. การใช้สถานการณ์จำลองลันๆ ในการบอกจุดประสงค์ ผู้เช่ียวชาญไห้เสนอแนะให้ 

มีการใช้มัลต้ผเดึยท่ีมีท้ังภาพและเสียง ซ่ึงภาพท่ีใช้ควรเป็นภาพเคล่ือนไหว
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3. กระตุ้นให้ให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคดเห็นเพ้ืมเตมใว้ว่า
1 .การใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเลือกโยงไปยังความ?ต้นๆ ได้ผู้เช่ียวชาญได้แนะนำว่า 

ควรใช้ผัลติมเดยท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวแคะเสืยง ในลักษณะท่ีเป็นสถานการท!จำลอง ประยุกต์ 
กับ?ปแบบโมเดลหรือแผนผังโดยรวมของบทเรียน CAI น้ัน  ๆ ซ่ึงทำให้ผู้เรืยนมองเห็นภาพรวมของ 
บทเรียน CAI ท้ังหมดและเลือกเช้าไปเรียนได้ ซ่ึงควรครอบคลุมไปถึงเทคนิคการนำเสนออ่ืนๆ ใน 
เหตุการณ์กระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาได้แก่ การเลือกใช้รายการ การทบทวน 
เน้ือหา การใช้คำถามทดสอบโดยมโปรแกรมโยงถึงพ้ืนฐาน

2.การใช้เลืยงประกอบควรมเม'ถูหรีอขเมในการเลือกฟังช้ัาไต้อกตามความต้องการ
ของผู้เรียน

4. การเสนอล่ืงเร้า
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า
1. การใช้เน้ือหาในทักษะเน้ือหาท้ัง 4 ท่ีเสนอควรจัดเน้ือหาท่ีเหมาะสมและ 

สอดคล้องกับหลักสูตรในแต่ละระดับช้ัน
2. เน้ือหาในทักษะเน้ือหาท้ัง 4 ท่ีเสนอควรจัดแยกและแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าเป็น 

บทเรียน CAI ท่ีมีเน้ือหาลำหรับระดับช้ันใด
3. การใช้เลืยงนำเสนอล่ืงเร้าแสดงเน้ือหาให้ผู้เรียนน้ัน ควรเน้นท่ีอารมณ์ของเสิยง 

ท่ีใช้และเลือกให้เหมาะลมกับลักษณะความสนใจของผู้เรียน
4. การใช้เสิยงในโปรแกรมควรนำเสนอให้ผู้เรียนสามารถควบคุมลักษณะการใช้เลืยง 

โดยเปิดและปิดเลืยงได้ในแต่ละช้ันของบทเรียน
5. ลักษณะของการเสนอควรเรมจากการเสนอใน?ปของ การเตรียมความพร้อม 

การสร้างและใช้คำ การสร้างและใช้ประโยคจนถึงการสร้างและใช้เน้ือเร่ือง
6. ?ปแบบดัวอักษรท่ีใช้ควรออกแบบให้ถูก?ปแบบไม่ผิดไปจาก?ปแบบอักษรจรีง

5. การให้แนวทางในการเรียน
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า
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1. ควรให้มีการใช้คำแนะนำของบทเรียน CAI ให้ผู้เรียนได้สืกษา โดยผู้เรียนสามารถ 
ท่ีจะเข้าไปใช้หรือข้ามไป^เน้ือหาในส่วนอ่ืนๆ ได้

2. คำแนะนำท่ีใช้ให้แนวทางในการเรียนน้ันควรใช้ลักษณะม้ลติมีเดยท่ีมีท้ังภาพ 
เคล่ือนไหวและเสียงประกอบ

6. การแนะนำให้ทำกิจกรรมในการเรียน
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า
1. ในแต่ละข้ันของการเสนอเน้ือหาในบทเรียนควรจัดให้มีการทำกิจกรรมหลากหลาย 

2ปแบบและ'ไม่ควร'ให้มี2ปแบบ,ซา  ๆ กันมากจนเกินความเหมาะลมช่ีงจะทำให้ผู้เรียนเกิดความเบ่ือ 
หน่ายไม่อยากท่ีจะเรียน

2. ควรจัดให้มีเทคนิคโดยให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้เทคนิคการนำเสนอต่างๆ ได้และ 
สามารถข้ามกิจกรรมในข้ันน้ืไป^เหตุการณ์ข้ันอ่ืนๆ ได้ตามความต้องการของผู้เรียน

3. เทคนิคการนำเสนอโดยใช้กิจกรรมต่างๆ ควรจัดให้ลัมพันธ์กันท้ัง 4 ทักษะเน้ือหา
4. ในแต่ละกิจกรรมของเน้ือหาควรใช้ลักษณะกรอบข้อความพร้อมกับข้อความหรือ 

คำพูดตามเน้ือหาและเสียงประกอบในบทเรียน CAI และควรมีแถบข้อความหรือตัวว่ิงประกอบใน 
การใช้เน้ือหาท่ีบรรจุข้อความท่ีเป็นประโยค เพ่ิอผู้เรียนจะได้ทราบว่า เสียงประกอบและแถบตัวว่ิง 
ดำเนินการลอนไปกิงตำแหน่งใดแล้ว

5. ควรให้ผู้เรียนสามารถหยุดโปรแกรมในบทเรียน CAI ได้ช่ัวคราวตลอดเวลาและ 
สามารถดำเนินการเรียนต่อได้โดยไม่ต้องกลับเข้าไป^บทเรียนใหม่

7. การให้ข้อมุ)ลย้อนกลับ
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า
า ควรพิจารณาเลือกการใช้เสียงในการให้ผลข้อมุ)ลย้อนกลับให้เหมาะสมกับเทคนิค 

การนำเสนอการย้อนกลับอ่ืนๆและควรมีเสียงท่ีหลากหลาย ไม่ควรช้ํากันมากและใช้เวลานานจน 
เกินความเหมาะลม

2. ควรเสนอผลย้อนกลับใน2ปของมัลติมีเดยท่ีมีท้ังภาพและเสียงท่ีน่าสนใจและ 
เหมาะลมตามลักษณะความสนใจของผู้เรียน
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3. ผู้เรียนสามารถกลับไปยู่เน้ือหาในส่วนต่างๆ ตามความต้องการได้ เพ่ือทบทวน 
หลังจากทราบข้อพูลย้อนกลับแล้ว

8. การประเมินผลการเรียน
ผู้เช่ียวชาญไต้ให้ความคิดเห็นเพ่ืมเติมไว้ว่า
1 ควรมิการประเมินผลการเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียน และผู้เรียนลามารถ 

ควบคุมโดยเลือกให้มิการข้ามข้ันของการประเมินผลไปยู่เน้ือหาข้ันอ่ืนๆ ไต้ตามความต้องการใน 
การประเมินผลการเรียนน้ันควรลัดให้ตรงและถูกต้อง โดยยดจุดประสงค์ตามทักษะเน้ือหาของ 
หลักสูตรในแต่ละระดับข้ัน

2. ในแต่ละข้ันย่อยๆ ของการประเมินผลการเรียนน้ันควรมิการแสดงระดับคะแนนให้ 
ผู้เรียนไต้ทราบว่าตนเองกำลังอยู่ในระดับใด และสรุปผลคะแนนให้ผู้เรียนทราบหลังจาก
การประเมินผล

3. ในข้ันการประเมินผล ควรให้ผู้เรียนสามารถควบคุมลำดับไต้ โดยลามารถข้าม 
กลับไปตอบข้ออ่ืนก่อนและกลับมาตอบข้อพ่ืผ่านไปแล้วไต้และสามารถกลับมาแก้ไขไต้โดยมิ 
การกำหนดเวลาให้ผู้เรียนไต้ประเมินผล

4. ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ควรหลืกเล่ียงการประเมินผลพ่ืเหมือนกับการ 
ทดสอบในกระดาษข้อสอบและกระดาษคำตอบ

9. การส่งเสริมความทรงจำและการถ่ายโอนการเรียนรุ้
ในการสรุปแต่ละทักษะเน้ือหาจากเน้ือหาพ่ืต่างๆ ในเน้ือหา CAI ควรสรุปให้ผู้เรียนไต้ 

เห็นลักษณะของการใช้คำในรุปฃองประโยคคำพูดในซีวตประจำวันจริงๆ โดยอาจจะเสนอในรุป 
แบบของสถานการณ์จำลองท่ีมิภาพและเลืยงเก่ียวกับการใช้คำท่ีไต้เรียนไปในรุปของประโยคท่ี 
เป็นคำพูด
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ผลการอัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนภาษาไทยโดยส?ปเพิ่มเติมแยก 
ตามทักษะเนื้อหาทั้ง 4 ได้ด้งน้ี

ทักษะเนื้อหาการฟัง
ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพิ่มเติมไว้ว่า ในการนำให้ทำกิจกรรมการเรียน ควรใช้ 

กิจกรรมในการสอนฟังประยุกต์ในการเสนอเนื้อหาและเสืยงที่ใช้ใน CAI ควรเลือกให้เหมาะสม 
และหลากหลาย

ทักษะเน้ือหาการพูด
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว'': ในการนำให้ทำกํจกรรมการเรียน ควรนำ 

กิจกรรมเสรีมการพูดมาประยุกต์ใช้ในบทเรียน ได้แก่ การเล่านิทาน การจำลองสถานการณ์การ 
สนทนา,การใช้โทรคํพท์ เป็นด้น

ทักษะเน้ือหาการอ่าน
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า ในการนำให้ทำกิจกรรมการเรียน ควร 

นำกิจกรรมเสรีมการอ่านมาประยุกต์ใช้ในบทเรียน ได้แก่ อ่านจากตารางอักษร

ทักษะเน้ือหาการเขยน
ผู้เช่ียวชาญได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมไว้ว่า
1, ในเน้ือหาของการเขยนจดหมายควรใช้แบบฟอร์มให้ผู้เรียนรี!กกรอก
2. รี!กเขืยนอักษรโดยใช้ปากกาใน?ปแบบของเม้าอั
3. มีการส?ปคำท่ีมักเขยนผดในแต่ละบทเรียน
4, ในการประเมนผล ควรมีการทดสอบการสะกดคำ
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อภิปรายผลการ่วิจัย

จากผลการวิเคราะห์เทคนิคการนำเสนอและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชา 
ภาษๆไทยสำหรับนักเรียนประถมศึทษามีประเด็นที่ควรนำมาอภิปรายด้งต่อไปนื้

ไ. เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่วยสอนวิชาภาษาไทย

จากผลการวิเคราะห์เน้ือหา ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนวิชาภาษาไทยในระด้บ 
ประถมศึกษา พบว่า เน้ือหาทักษะการอ่านปรากฏใน บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนมากท่ีลุด 
รองลงมาได้แก่ เน้ือหาทักษะการฟังและการพูด ส่วนเน้ือหาทักษะการเขียนมปรากฏน้อยมาก 
ท่ีเป็นเซ่นน้ีอาจลืบเน่ืองมาจาก ทักษะการอ่านน้ันประกอบด้วย เน้ือหาทีเ่ป็น หลักเกณ'ท'ในการ 
อ่าน การอ่านออกเลืยง และการอ่านเพ่ือความเข้าใจ ซ่ึงเน้ือหาเหล่าน้ืเอ้ือต่อการออกแบบ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยสอน มากกว่าทักษะการฟัง การพูดและการเขียน ซ่ึงลอดคล้องทับท่ี 
วารีนทร์ รัศมีพรหม (2531)ได้กล่าวว่า การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่วยลอนในบางเน้ือหาอาจทำ 
ได้ ด้วยความยากลำบาก ท้ังน้ี เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนยังมีข้อจำทัดอยู่ จึงไม่อาจ 
แทนครู'ใด้ใ'น'ทุกเร่ือง เซ่น การพูดและการเขียน ซ่ึงเป็นทักษะทางภาษาท่ีเน้นการรีเกปฎิบ้ต ใน 
การลอนปกติครูจะพยายามรีเกฝนทักษะให้แก่ผู้เรียน มีการให้คำแนะนำในการเลือกใช้ คำ ฟวง 
ทำนอง ลืลาต่างๆ สำนวนภาษา ในการพูด การเขียน มีการให้ข้อผูลย้อนกลับเพ่ือการ 
พัฒนาทักษะการพูดและการเขียน ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพแต่การใช้บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ซ่วยลอนน้ันยังไม่สามารถท่ีจะทำหน้าท่ีได้เซ่นครู ด้งน้ันการท่ีเน้ือหาท่ีปรากฏใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน มีลัดส่วนไม่เท่าทัน อาจลืบเน่ืองมาจากข้อจำทัดของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ซ่วยสอนและยังขาดปัจจัยท่ีใช้ในการพัฒนาการผสิต ซ่ึงไม่เอ้ือต่อการนำเน้ือหามา 
นำเสนอในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ซ่ึงจากการลัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญทางการลอน 
ภาษาไทย ในระด้บประถมศึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะว่า เน้ือหาทักษะการอ่าน และการฟัง เอ้ือต่อ 
การนำมาลร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน ส่วนทักษะการพูดและการเขียน'น้ัน1โม่เอ้ือต่อ 
การนำมาลร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่วยลอนและควรจะมีการพัฒนารูปแบบการผลตบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ซวยลอนท่ีมีเน้ือหาลอดคล้องทันท้ัง 4 ทักษะคอ ฟัง พูด อ่านและเขียน
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2. เทคนิคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยสอนวิชาภาษาไทย

เทคนิคการนำเสนอที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์'ช่วยสอนวิชาภาษาไทยในระดับประถม 
ด้กษา แยกอกิปรายตามเหตุการณ์[นการลอนได้ดังนี้

2.1 การด้งดูดความสนใจ เทคนิคการนำเสนอที่ใช้ส่วนใหญ่ ในการด้งดูด 
ความสนใจ ได้แก่ เทคนิคการทำให้ภาพเคลื่อนไหว และเทคนิคการใช้เลียงต่าง  ๆ ทั้งเพราะภาพ 
และเลียง มีลักษณะการนำเสนอที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา จึงทำให้ผู้เรียน ตื่นเต้น ไม่เบ่ือ ไม่ 
รุ้สืกเหมีอนกำลงัจะเรียนบทเรียนท่ีไม่สนุก ขึ้งลอดคล้องกับการสรุปงานวิจัยที่พบว่าเทคนิคการนำ 
เสนอในคอมพิวเตอร์ช'วยสอนวิชาภาษาไทยพบว่า เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช้วยลอนนอกจากลักษณะของข้อความหรือภาพ.นิ่งแล้วควรจะมีการนำม้ลติมีเดียหรือลื่อประลม 
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น กราพิก เลียงตลอด'จนภาพเคลื่อน'ไหวเช้ามา'ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอน ( ทนัย,2529,ภาวินุรณ์,2537,วิระเกียรติ,2534 ) เนื่องจาก กราพิก ภาพเคลื่อนไหวหรือเลียง 
นั้นยังช้วยให้ผู้เรียนเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและยังล่งผลให้เกิดการคงทนในการเรียนรุ้ของผู้ 
เรียนมากขึ้นอีกด้วย ( ธวัช,2532,ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541)

2.2 การบอกๆดประสงค์แท่ผู้เรียน เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ส่วนใหญ่ ได้แก่ 
เทคนิคการจำลองสถานการณ์ลัน  ๆ เทคนิคการนำเสนอท่ีปรากฏใน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วย 
สอนน้ันยังอยู่ในระดับเกณฑ์ท่ีต่ํา ท้ังน้ีอาจลีบเน่ืองมาจาก การให้ผู้เรียนทราบจุดประสงค์อย่าง 
เช้าใจถ่องแท้ ยังจำเป็นท่ีจะต้องใช้ครุผู้สอนอยู่มาก ชงในส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า จุดประสงค์เป็น 
ล่ืงสำดัญ เป็นห้ว่ข้อพ้ืนฐานท่ีใช้ในการประเมินผู้เรียนและดัวบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอนเอง 
ข้ึงสอดคล้องกับการสรุปงานวิจัยท่ีพบว่าบทเรียนท่ีบอกวัตถุประสงค์ของการเรียนลามารถทำให้ผู้ 
เรียนเข้าใจและจดจำเน้ือหาได้ดีและควรจะกำหนดเปัาหมายในบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนให้ 
ชัดเจน นอก'จากน้ีตามทถุษฎ ARCS ของเคลเลอร์และ'รุร,5กิ( Keller and Susuki ) และการท่ีผู้เรียน 
ได้ทราบถึงเป้าหมายของการเรียนของตนยังนับว่าเป็นการสร้างแรงจุงใจในการเรียน เน่ืองจากผู้ 
เรียนจะตะหนักในเป้าหมายของตน จึงเกิดความพยายามมากข้ึนในการท่ีจะไปให้ถึงเป้าหมายน่ัน
เอง ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541 )
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2.3 ทารกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้ เทคนํคการนำเสนอ 
ท่ี'ใช้ส่วน'ใหญ่ ได้แก่ เทคนิคการใช้โปรแกรมท่ีผู้เรียนเสือกโยงไปยังความ!ต้น  ๆ ซ่ึงเรียกได้ว่า 
ประสบการณ์เดิม และเทคนิคการใช้รายการให้เสือก คือให้ผู้เรียนได้ทบทวนความ!และ 
ประสบการณ์เดิม สอดคล้องกับท่ี Morrison (1988) ได้กล่าวว่าส่ิงท่ีช่วยให้เด็กเกิดความพร้อมใน 
การเรียน ส่ิงท่ีมความสำคัญอย่างมากคือ ประสบการณ์ โดยอาศัยความ!เดิมเป็นล่วนช่วยในการ 
เรียนเและการทบทวบความแดิมไม่จำเป็นต้องใช้การทดสอบเสมอไป อาจเป็นการนำเสนอ
บทเรียนต่อๆ กันเป็นลำคับพร้อมๆ กับกระตุ้นให้ผู้เรียนคืดย้อนหลังไปได้ ซ่ึงสอดคล้องกับ เทคนิค 
การใช้รายการให้เสือกโดยจัดเป็นลำดับ ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎโครงสร้างความ!(Schema Theory) 
การรบเ ( perception) เป็นส่ิงสำคัญท่ีทำให้เกิดการเรียน!เน่ืองจากใม่มืการเรียน!ใดเกิดข้ึนได้โดย 
ปราศจากการ'รับเ นอกจากน้ีการรับเช้อยูลน้ันเป็นการสร้างความหมายโดยการเซ่ึอมโยงความเ 
ใหม่เช้ากับความ!เดิม ภายในกรอบความ!เดิมท่ีมีอยู่ และจากการกระตุ้นให้เกิดการเช่ือมโยง 
ความ!น้ันเช้าด้วยกัน ดังน้ันการยู่ความ!พ้ืนฐานท่ีจำเป็นในการรับความ!ใหม่ให้แก่ผู้เรียนจงเป็น 
ส่ิงจำเป็น ( ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541 )

2.4 การเสนอสิงเร้า เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ล่วนใหญ่ ได้แก่ เทคนิคการใช้ 
เน้ือหา-ในรูปล่วนย่อย-ล่วนรวม,ในรูปคงท่ี-เคล่ือนไหว ท้ังน้ีเพราะในการพัฒนาเด็กระดับประถม 
คืกษา การยูรณาการกิจกรรมต่างๆ มความสำคัญมากในการนำเสนอเน้ือหา ซ่ึงจะทำให้เด็ก 
สนุกสนานและไม่เบ่ือและได้ความ!ไปในดัว ซ่ึงลอดคล้องกับ ทฤษฎการเรียน! Gagne และการ 
สรุปหลักฐานงานวิจัยท่ีพบว่า การนำเสนอเน้ือหาโดยใช้ล่ือหลายรูปแบบหรือท่ีรวมเรียกว่า 
นัลดิมเดยน้ันนับเป็นการนำเลนอท่ีมประสิทธํภาพ เพราะนอกจากจะเร้าความสนใจของผู้เรียนม 
ความคงทนในการจำ( Retention) มากข้ึนอกด้วย ( ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541 )

2.5 การให้แนวทางการเรียน เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ล่วนใหญ่ ได้แก่ ความ 
เปล่ืยนแปลงในด้านความเร็ว 1 การย้อนกลับหลัง, ใช้ชุดตัวอักษร,การใช้สื แลง กราฟ การทำ 
ให้ภาพเคล่ือนไหว การใช้เสิยง ซ่ึงสอดคล้องกับ ทฤษฎการเรียน! Gagne ท่ีว่าการนำเสนอโดยใช้ 
ล่ือหลายรูปแบบหรีอท่ีรวมเรียกว่า นัลดิมเคืย เป็นการนำเสนอท่ีมีประสิทธภาพและสามารถทำให้ 
ผู้เรียนสามารถค้นพบแนวคืดได้ด้วยตนเอง ( ถนอมพร เลาหจรัสแลง,2541 แเละเทคนิคการใช้ 
ลำดับช่วย ท้ังน้ืเพราะ การใช้เทคนิคการนำเสนอดังกล่าว จะทำให้เด็ก ได้พัฒนาการการเรียน!
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การสือสาร เข้าใจในลำดับและแนวการช้ีนำอ่ืนๆได้เป็นอย่างดและยังสามารถ กระตุ้นให้ผู้เรียน 
นำความ!เติมมาใช้ในการคิกษาหาความ!ใหม่ได้และผู้เรียนสามารถ คิดหาเหตุผล ค้นคว้าและ 
ว้เคราะห์หาคำตอบได้ด้วยตนเอง โดยจะค่อยๆ ช้ีแนะจากจุดท่ีกว้าง ไปยังจุดท่ีแคบลง ซ่ึงสอด 
คล้องกับ ทฤษฎีการเรียน! Gagne ท่ีว่าด้วย การยกตัวอย่างหรือการต้ังคำถามช้ีแนะกว้างๆและ 
แคบลงไปเร่ือยๆเพ่ือให้ผู้เรียนพยายามคิดวิเคราะห์หรือค้นพบแนวคิดหรือเน้ือหาใหม่น้ันได้ด้วย 
ตนเองซ่ึงจัดว่าเป็น การช้ีแนวทางการเรืยน! ( Gagne et al, 1988,ถนอมพร เลาหจรัสแลง,2541)

2.6 การนำให้ท้ากิจกรรมกา?เรียน เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ส่วนใหญ่ ได้แก่ 
เทคนิคการใช้คำถามประ๓ทต่าง  ๆ และเทคนิคการตอบโดยการพิมพ์ข้อความบนคีย์บอร์ดโดย 
เคาะป!มบนคีย์บอร์ด โดยแตะปเมบนแผงควบคุมท่ีออกแบบโดยเฉพาะ โดยใช้คำพูดโดยใช้ 
Mouse ใช้ Joy Stick ใช้ Paddle ซ่ึงท้ัง 2 กลุ่มล้วนเป็นสิงท่ีกระตุ้นการตอบสนองท้าให้เด็กเกิด 
การเรียน!โดยมีปฎีล้มพันธ์ ตอบโต้กับ บทเรียนคอมพิวเตอร์ข้วยสอนได้ ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎี 
การเรียน! Gagne ท่ีว่าด้วย การกระตุ้นให้เกิดการตอบสนองมักจะออกมาใน2ปชองกิจกรรมต่าง  ๆ
ท่ีผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดและปฏบ้ตเชิงโต้ตอบ ดังน้ันใน บทเรียนคอมพิวเตอร์รเวยลอนควร 
จัดให้มีกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์ท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหา เพ่ือให้เกิดการกระตุ้น การตอบสนองจากผู้เรียน 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง ( Gagne et al,1988,ถนอมพร
เลาหจรัสแสง,2541)

2.7 ทา?ให้ข้อพูลสะท้อนทล้บ เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ส่วนใหญ่ ได้แก่ 
เทคนิคการใช้ลำดับชิวย เทคนิคการทบทวนและการให้ทราบผลของการตอบ ซ่ึงในเหตุการณ์น้ื 
เป็นองค์ประกอบสำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน และควรจะมีการสะท้อนกล้บ ท่ีมีการ 
เสรีมแรงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช้วยลอน ด้วย เพ่ือการเกิดเจตคติท่ีดของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ข้วยลอนและจะท้าให้ผู้เรียนทราบว่า ขณะน้ื ผู้เรียนอยู่ตรงไหน ห่างจากเป้าหมาย 
เท่าใด ซ่ึงมีการส^ปผลงานการวิจัยหลายช้ินสนับสนุนความคิดท่ีว่า การให้ข้อพูลสะท้อนกล้บน้ัน 
กระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียน และสอดคล้องกับ ทฤษฎีการเรียน! Gagne และการให้
ข้อพูลสะท้อนกล้บยังสามารถ( ถนอมพร เลาหจรัสแลง,2541)
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2.8 กา?ประเมินผลการเรียน เทคนิคการนำเสนอท่ีใช้ส่วนใหญ่ ได้แก่ เทคนิคการ 
สร้างข้อสอบโดยวิธีลุ่มและ/หรือจัดเป็นกลุ่ม ท้ังน้ีเพราะในการประเมินผลในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยลอนน้ันสามารถมิการใช้โปรแกรมทืมีลักษณะท่ีช่วยในการสร้างแบบทดสอบ ท่ีสามารถทำ 
การลุ่มและจัดแบบทดสอบในชุดเดียวกันแยกออกเป็นชุดๅใด้ เพ่ือแสดงว่าแบบทดสอบสามารถ 
วัดผลได้ตรงตามจุดประสงค์จรีง ช่ืงในเหตุการณ์น้ีเป็นองค์ประกอบสำคัญของ บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเด็กก็จะได้ประเมินผลได้ด้วยตนเองในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และการประเมินผลการเรียนน้ันยังมิผลต่อความจำระยะยาวของผู้เรียนอีกด้วย ซ่ึงการประเมินผล 
การเรียนน้ันเป็นสิงท่ีจำเป็นและขาดไม่ได้เลยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช,วยลอน (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง,2541)

2.9 ทา?ส่งเสรีมความทรงจำและการถ่ายโอนการเรียน! เทคนิคการนำเสนอท่ี 
ใช้ส่วนใหญ่ ได้แก่ เทคนิคการใช้ตัวอย่างต่าง  ๆ กันหลายตัวอย่าง ซ่ึงในเหตุการณ์น้ีเป็นองค์ 
ประกอบสำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนได้นำความ!ท่ีเรียนใปใช้ใด้ 
โดยเลือกตัวอย่างท่ีเหมาะลมกับผู้เรียนมานำเสนอ ท้ังน้ีเพราะวิธีการท่ีให้ผู้เรียนได้เห็นตัวอย่าง ท่ี 
ต่างๆกันไป จะส่งผลให้เกิดความ!และเข้าใจในเร่ืองท่ีเรียนมากยงข้ึน ความหลากหลายของ 
ตัวอย่างท่ีได้รับ จะทำให้ผู้เรียน!จักเปรียบเทียบ แยกแยะความเหมิอน ความต่างท่ีพบจนในท่ี 
สุดลามารถจะทำความเข้าใจ สรุปเป็นข้อความ!ได้ด้วยตนเอง ซ่ึงการเรียน!ในลักษณะตังกล่าว 
น้ีจะช่วยส่งเสรีมให้ผู้เรียนเกิดการจำท่ีแม่นยำและเอ้ือต่อการถ่ายโอนการเรียน!ไปยังเร่ืองอ่ืนๆ ต่อ 
ไป (สุรางค์โคัวตระภูล 2537)

ข้อเสนอนนะในการวิจัย

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้
1.1 เน้ือหาในวิชาภาษาไทยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน เน้ือหาทักษะท้ัง 

การฟัง พูด อ่านและการเขียนน้ันน้ัน ควรออกแบบให้มิความลัมพันธ์กันท้ัง 4 ทักษะ
1.2 ในการเลือกใช้เทคนิคการนำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนน้ัน ควร 

เลือกใช้เทคนิควิธต่างๆ อย่างสอดคล้องกับเน้ือหา ระตับของผู้เรียน ตลอดจนเหตุการณ์ในการ 
ลอนซ่ึงได้แก่ การดีงดูดความสนใจ การบอกจุดประสงค์แก่ผู้เรียน การกระตุ้นให้นำเอาทักษะท่ี 
เป็นพ้ืนฐานการเรียนมาใช้ การเสนอสิงเร้า การให้แนวทางการเรียน การนำให้ทำกิจกรรมการ
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เรียน การ'ให้,ข้อยูลย้อนกลับ การประเนินผลการเรียน การส่งเสรีมความทรงจำและการถ่ายโอน 
การเรียน!

2. ข้อเสนอนนะสำหรับการวิจ้ยคร้ังต่อไป
2.1 จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญทางด้านการลอนภาษาไทยได้เสนอแนะว่า 

ควรมีการสืกษๆเทคนิคการนำเสนอและเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน ในวิชาอ่ืนๆ เข้น 
วิทยาศาสตร์สังคมสืกษา คณิตศาสตร์ ฯลฯ เพ่ือท่ีจะได้ทราบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี 
ได้อยู่ในแต่ละวิชาน้ันมเน้ือหา ลอดคล้องกับหลักสูตร มีการใช้เทคนิคการนำเสนออย่างไร เทคนิค 
การนำเสนอและเน้ือหาท่ีใข้มความสอดคล้องกันหรีอไม่อย่างไร

2.2 จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญทางด้านการลอนภาษาไทยได้เสนอแนะว่า 
ควรม่ การศกษาเชิงทดลองเก่ียวกับ เทคนิคการนำเสนอต่างๆ ท่ีใช้แต่ละเหตุการณ์ในการสอนเพ่ือ 
ท่ีจะได้ทราบว่า เทคนิคการนำเสนอใด ก่อให้เกดประสิทธิภาพในการเรียน!มากกว่ากัน ช่ีง1จะมี 
ประโยชน์ต่อการเลอกใช้เทคนิค'ไห้เหมาะสม และมีประสิทธิภาพสูงสุด
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