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« I  Q-» / = !  Vแนวคด ทฤษฎ และงานวจยทเกิยวฃ้อง

ด ังต ่อไปน
ใน บ ท น ีจะ เป ็น การกล ่าวถ ึงแน วค ิด  ทฤษฎ ี และงาน ว ิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง โดยเร ียงตาม ลำด ับS'

1. ทฤษฎีนายประตูข่าวสาร
2. ทฤษฎีการกำหนดวาระข่าวสาร
3. แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทหน้าท่ีของส่ือมวลชน
4. แนวคิดเก่ียวกับการ์ตูน
5. แนวคิดเก่ียวกับการ์ตูนการเมือง
6. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

ทฤษฎีนายประตูข่าวสาร (Gatekeeper)

ทฤษฎีนายประตูข่าวสาร (Gatekeeper) เป็นการอธิบายถึงกระบวนการของส่ือมวลชนใน 
การทำหน้าท่ีเป็นผู้กรองข่าวสาร ซ่ึงเคิร์ท เลวิน (Kurt Lewin) นักจิตวิทยาสังคมชาวเยอรมัน
ผู้ริเริ่มใช้ศัพท์คำว่า “Gatekeeper” ได้อธิบายความหมายของ “นายประตูข่าวสาร” (Gatekeeper) 
ว่าหมายถึง บุคคล หรือกลุ่มบุคคล ที่มีอำนาจในการตัดสินว่าข่าวหน่ึงๆควรถูกปล่อยผ่านไป 
หรือระงับไม่ให้ปล่อยผ่านไป

นอกจากนี เลวิน ยังให้ข้อสังเกตว่า ข่าวสารมักจะไหลผ่านช่องทางต่างๆอันประกอบไป 
ด้วยบริเวณประตู ที่ซึ่งมีการปล่อยหรือกักข่าวสารต่างๆตามกฎเกณฑ์ท่ีดังไว้ หรือโดยวินิจฉัยของ 
ผู้เผ่าประตูเองว่าจะยอมให้ข่าวสารใดไหลผ่านไปได้หรือไม่ ซึ่งแนวความคิดน้ีได้ถูกนำมาอธิบาย 
ลักษณะการไหลของข่าวสารในกระบวนการส่ือสารมวลชน (พีระ จิรโสภณ, 2531: 624)

วิลเบอร์ ชแรมม์ (Wilbur Shramm) กล่าวว่า นายประตู'ข่าวสารเป็นผู้มีสิทธิ1ในการ 
เปีดเผยหรือปิดบังข่าวสารที่จะส่งผ่านไปยังประชาชนเป็นเสมือนนายทวารของการรับข่าวสารของ 
ประชาชน (พัชนี เชยจรรยา, เมตตา วิวัฒนานุถูล และถิรนันท์ อนวัชสิริวงศ์, 2538: 153)
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ดี เอ็ม ไวท์ (D.M. White) ได้ให้ความหมายของนายประตูข่าวสารไว้ว่า หมายถึง 
บุคคลที่ทำหน้าท่ีกล่ันกรอง เลือกสรรข่าวสารเพ่ือเสนอต่อไปยังสาธารณชน นายประตูข่าวสาร
จึงอยู่ในฐานะท่ีจะควบคุมข่าวสารต่างๆท่ีจะผ่านไปยังประชาชนท่ัวไป โดยอาศัยวิธีการ
คัดเลือกและเรียบเรียงข่าวสาร ตลอดจนกำหนดเวลาและจัดลำดับความสำคัญของข่าวสารน้ันๆ
(เพียงเพ็ญ ทุมมานนท์, 2536: 29)

ดี เอ็ม ไวท์ ได้นำแนวคิดเร่ืองนายประตูข่าวสารมาใช้ในการศึกษาเรื่อง The Gatekeeper: 
A Case Study of News เป็นการศึกษาถึงกิจกรรมของบรรณาธิการข่าวโทรพิมท์ของหนังสือพิมท์ 
ท้องถ่ินอเมริกันฉบับหน่ึง ซึ่งกิจกรรมการตัดสินใจคัดเลือกข่าวเพ่ือตีพิมท์ในหนังสือพิมท์มีส่วน
คล้ายกับหน้าท่ีของนายประตูข่าวสาร ดังแบบจำลองท่ีนำมาแสดงไว้

N
Nl, N2, N3, N4 
N 1 , N 1 
M
N1 1 N4

= แหล่งของข่าวต่างๆ 
= ข่าวแต่ละช้ิน 
= ข่าวท่ีถูกเลือก 
= ผู้รับสาร 
= ข่าวท่ีไม่ถูกเลือก

ภาพท่ี 1 แบบจำลองนายประตูข่าวสารของ ดี เอ็ม ไวท์ (1950)
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จากแบบจำลองของ ดี เอม ไวท์ แสดงให้เห็นว่า แหล่งข่าวหรือแหล่งท่ีมาของข่าว
จะส่งข่าวสารมากมายหลายช้ินมายังสำนักงานหนังสือพิมพ์ บรรณาธิการข่าวซ่ึงทำหน้าที่เป็นผู้
คัดเลือกข่าวสารหรือเปรียบเสมือนนายประตูข่าวสาร จะเลือกข่าวสารเพียงบางชินเพื่อนำมาตีพิมพ์ 
ให้เหมาะสมกับเวลา เน้ือท่ี หรือลักษณะของส่ือเพ่ือส่งไปสู่ผู้อ่าน

แบบจำลองของ ดี เอ็ม ไวท์ อธิบายอย่างง่ายๆถึงบทบาท “นายประตูข่าวสาร” ของ
ส่ือมวลชน ซึ่งในความเป็นจริงแล้วอาจจะมีขันตอนสลับซับซ้อนมากกว่าพี เช่น ข่าวโทรพิมพ์ท่ี 
ส่งมานัน ก่อนท่ีจะส่งมาก็จะต้องมีการกล่ันกรองมาก่อนจากบรรณาธิการสำนักข่าวนันๆ หรือ
แม้แต่ผู้สื่อข่าวของสำนักข่าวเองก็จะทำหน้าท่ี “นายประตูข่าวสาร” คือ เลือกว่าจะทำรายงานข่าว 
ไหนหรือไม่ทำข่าวไหนบ้างก็ได้ และเมื่อข่าวโทรพิมพ์นั้นส่งมายังสำนักพิมพ์ สถานีวิทยุกระจาย 
เสียง หรือสถานีวิทยุโทรทัศน์ นอกจากจะถูกคัดเลือกโดยบรรณาธิการข่าวต่างประเทศแล้ว ก็อาจ 
จะถูกกล่ันกรองจากบรรณาธิการหรือหัวหน้าข่าวในระดับสูงอีกทีก็ไต้เช่นกัน นอกจากหันข่าวท่ี
พิมพ์หรือออกอากาศไปยังผู้รับสาร เม่ือผู้รับสารไต้อ่าน ไต้รับพิงหรือไต้รับชมแล้ว ก็อาจจะ
ถ่ายทอด ไปยังบุคคลอ่ืน เช่น สมาชิกในครอบครัว ญาติ เพ่ือน ฯลฯ การถ่ายทอดโดยผู้เปิดรับ 
สารสื่อมวลชนน้ีก็จะเป็นไปในลักษณะ “นายประตูข่าวสาร” คือ เลือกจะถ่ายทอดเพียงบางส่วน 
หรือส่วนใดส่วนหน่ึงก็ย่อมไต้อีกเช่นกัน จึงเห็นไต้ว่าข่าวสารส่ือมวลชนมักจะไหลผ่านนายประตู 
ข่าวสารต่างๆมากมายหลายช้ิน

ห ล ังจากท ี่แบ บ จำลองน ายป ระต ูข ่าวส ารข อง ดี เอ ็ม ไว ท ์ แพ ร ่ห ล าย อ อ ก ไป  ใน ป ี ค.ศ. 
1957 บ ี.เอช. เว ส ล ีย ์ และ เอ ็ม .เอส. แม ็คล ีน  (B.H. Westly and M.s. Maclean) ก ็ไต ้น ำไป  
ป ระย ุก ต ์ใช ้เพ ื่ออ ธ ิบ าย แบ บ จำล องบ ท บ าท ข องช ่อ งท างก ารส ื่อส าร  (C) ใน ฐ าน ะน ายป ระต ูข ่าวส าร  
ซ ึ่ง แ บ บ จ ำล อ ง น ี้ค ร อ บ ค ล ุม ก า ร ส ื่อ ส าร ใน ล ัก ษ ณ ะ ต ่า ง ๆ ท ั้ง ใน ร ะ ด ับ ร ะ ห ว ่า ง บ ุค ค ล แ ล ะ ร ะ ด ับ ก า ร  
ส ื่อส ารม วลช น  เร ียกว ่า “ แบ บ จำล องค วาม ค ิด รวบ ยอ ด เพ ื่อ ก ารว ิจ ัยการส ื่อ ส าร” เป ็น แบ บ จำลองท ี ่
เก ิดจากความ พ ยายาม ท ี่จะจ ัดระเบ ียบ ข ้อคน พ บ จากการว ิจ ัยต ่างๆ ให ้เป ็น ร ะ บ บ เพ ื่อ ป ร ะ โย ช น ใ้น
การใช ้เป ็น แน วท างการว ิจ ัย  โด ย เฉ พ าะก ารว ิจ ัย ใน ต ้าน ก ารส ื่อ ส ารม ว ล ช น ท ี่ส ล ับ ซ ับ ซ ้อ น ต ่อ ไป
(พ ีระ จ ิร โส ภ ณ , 2531: 616-618)



15

ภาพที่ 2 ข ั้น ตอน ของความ ก ้าวห น ้าใน แบ บจำล อ งก ารส ื0 ส า ร ข อ ง เว ด ย  และแบ ค ลน
(ค.ศ. 1957)
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เวสลีย์ และแม็คลีน นำเสนอแบบจำลองทีละข้ันตอนเพ่ืออธิบายกระบวนการสื่อสารใน 
สถานการณ์ท่ีง่ายๆธรรมดา จนถึงข้ันสลับซับซ้อน สำหรับส่วนประกอบที่สำคัญในแบบจำลองนี้ 
มีดังน้ี

X หมายถึง สิ่งต่างๆไม่ว่าจะเป็นเหตุการณ์ วัตถุ ตัวบุคคล หรือความคิดในเร่ืองใดเร่ือง 
หนึ่งที่มีอยู่ทั่วไปมากมายรอบตัวเราในรูปท่ียังไม่มีการปรุงแต่งหรือยังไม่ได้นำมาถอดรหัส และเข้า 
รหัสเป็นรูปข่าวสาร สำหรับ X ตามแนวลูกศรน้ัน เป็นส่ิงท่ีผู้'รับสาร (B) รับรู้ตามความเข้าใจของ 
ตัวเอง ในบางกรณี X อาจจะรับรู้โดยประสาทสัมผัสได้มากกว่าทางเดียว (X ตามแนวลูกศร
รอยประ) นอกจากน้ัน X อาจจะถูกนำเข้ารหัสในรูปใหม่ (x’ , x” ) เพื่อส่งต่อไปยังผู้รับอีกทอด 
หน่ึงหรือหลายทอดก็ได้เช่นกัน

B หมายถึง ผู้รับสารท่ีมีความต้องการในการรับรู้ข่าวสารต่างๆรอบๆตัว เพ่ือสนองความ 
พึงพอใจหรือเพ่ือแก้ปิญหาในชีวิตประจำวัน ผู้รับสาร (B) อาจจะรับรู้เหตุการณ์ (X) ได้โดยตรง 
หรือโดยการถ่ายทอดจากบุคคลอื่น (A) หรือโดยช่องทางการส่ือสาร (C) เช่น ส่ือมวลชน

A หมายถึง ผู้ส่ือสารหรือผู้ส่งสาร อาจจะเป็นป็จเจกบุคคลหรือคณะบุคคลก็ได้ท่ีรู้เห็นสิ่ง 
ต่าง  ๆ เกี่ยวกับเหตุการณ์ (X) แล้วมีความมุ่งหมายจะเลือกข่าวสารบางอย่างถ่ายทอดไปยังบุคคลอื่น

C หมายถึง ช่องทางการสื่อสารที่อยู่ระหว่างผู้สื่อสาร (A) กับ ผู้รับสาร (B) ทำหน้าท่ี 
เสมือนเป็นตัวแทนของผู้รับสาร (B) ในการเลือกสรรข่าวสารท่ีคิดว่าผู้รับสาร (B) ต้องการ
ถ่ายทอดโดยวิธีการต่างๆ เช่น ทางส่ือสิ่งพิมพ์ หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ช่องทางการส่ือสาร (C) 
สามารถช่วยขยายการรับรู้ของผู้รับสาร (B) ให้กว้างไกลไปกว่าการรับรู้โดยตรง

f หมายถ ึง การป ้อน กล ับ  ( Feedback ) เป ็น ก ารส ่งข ่าวส ารจ ากผ ู้ร ับ กล ับ ไป ย ังผ ู้ส ่ง
ท ำให ้ผ ู้ส ่งท ราบ ว ่าข ่าวส ารท ี่ส ่งไป น ัน ม ีผ ลอ ย ่างไรต ่อ ผ ู้ร ับ บ ้าง  เช ่น ผ ู้ร ับ เก ิด ค วาม เช ื่อห ร ือไม ่เช ื่อ  
ก ็ตาม พ อ ใจ ห ร ือ ไม ่พ อ ใจ ใน ส าร น ั้น ๆ  ก ารป ้อน กล ับ น ี้อ าจ เป ็น ก ารส ื่อ ส ารแบ บ ต ัวต ่อ ต ัว  ห ร ือท าง  
จดหมาย ท างโท ร ศ ัพ ท ์ ซ ึ่งเร ียกว ่า การป ้อน กล ับ อย ่างม ีจ ุดม ุ่งห ม าย (Purpossive Feedback) คือ 
ผ ู้ร ับสาร เจ ต น าท ี่จ ะบ อ กให ้ผ ู้ส ่งส ารท ราบ ถ ึงผ ลข อ งการส ่งข ่าวส ารน ัน ๆ  ส ่ว น ก ารป ้อ น ก ล ับ อ ีก
ล ักษ ณ ะห น ึ่ง เป ็น แบ บ ไม ่ม ีจ ุด ม ุ่งห ม าย (Nonpurpossive Feedback) ผ ู้ส ่งส ารจ ะต ้อ งใช ้ว ิธ ีก าร
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ส ัง เกต และอน ุม าน เอาจากป รากฎ การณ ์ท ี่เก ิด ข ึ้น  เช่น 

หร ือจำนวนผ ู้ชม  ซ ึ่งการฟ ้อน กล ับ น ี้อ าจป ้อน กล ับ จาก  B 
A ก ็ได ้

ส ัง เกต จากยอด จำห น ่ายข องห น ังส ือพ ิม พ  ์

ไป A หรือ B ไป C หรือ C ไป

จ ากแบ บ จำล องด ังกล ่าวจ ะเห ็น ได ้ว ่า  บ ท บ าท ข อ งช ่องท างการส ื่อ ส าร  เป ร ียบ เส ม ือน ก ับ  
บ ท บ าท ห น ้าท ี่ข องห น ังส ือพ ิม พ ์ใน ก ารค ัด เล ือ กข ่าวส าร  และผ ล ิต ข ่าวห ร ือ บ ท ค วาม ต ่างๆ  ถ ่ายทอด  

ไปส ู่ผ ู้อ ่าน ห ร ือผ ู้'ร ับสาร ซ ึ่งจะต รงก ับ บ ท บ าท ของ “ น ายป ระต ูข ่าวส าร” ต าม แบ บ จำลองข อง ไว ท  ์
นั่นเอง

John R. Bittner (1980: 11) ได ้กล ่าวถ ึง  ห น ้าท ี่ส ำค ัญ ข องน ายป ระต ูข ่าวส าร มี 3 ประการ  
คอ

1. จำกัดข่าวสารท่ีผู้รับสารจะได้รับ ด้วยการดัดต่อข่าวสารก่อนท่ีจะส่งมาถึงผู้รับสาร
2. ขยายหรือเพ่ิมปริมาณข่าวสาร ด้วยการแสวงหาข้อเท็จจริงเพ่ิมเติม หรือการแสดง 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติมในข่าวสารนัน
3. รวบรวมหรือตกแต่งข่าวสาร

อรนุช เลิศจรรยารักษ์ (2531: 13) กล่าวว่า นักข่าวจะเป็นคนตัดสินใจว่าเขาจะเขียนข้อ 
เท็จจริงในเร่ืองข่าวน้ีอย่างไร ซึ่งถือเป็นการทำหน้าท่ีเหมือนกับนายประตูข่าวสารเช่นเดียวกับ
บรรณาธิการข่าว ท่ีจะเป็นผู้ตัดสินใจในเวลาต่อมา โดยข้อเขียนของ Bagdikian ได้กล่าวถึงป็จจัย 
5 ประการ ในการตัดสินใจเลือกข่าวของนักข่าวและบรรณาธิการข่าว คือ

1. หลักที่ยึดถือในการบริหาร
2. การมองโลกของความจริง และนิสัยของคนน้ันคือ มองผู้อ่านว่า ผู้อ่านต้องการอะไร 

และมีความปรารถนาอย่างไร
3. ค่านิยม ซ่ึงยึดถือโดยกองบรรณาธิการท่ีมีความเช่ียวชาญในวิชาชีพ มีมาตรฐานทาง 

ด้านความยุติธรรมและเป็นท่ียอมรับในวงวิชาชีพ น่ันคือเขาจะผู้ตัดสินว่า อะไรท่ีผู้อ่านในหมู่คณะ 
ของเขาควรท่ีจะได้รู้

4. การประเมินค่าของข่าวสาร โดยการแข่งขันของส่ือ
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5. ค่านิยมส่วนตัว และนิสัยแปลกๆของบรรณาธิการ เช่น ถ้าบรรณาธิการกลัวหรือ 
ไม่ชอบอะไรบางอย่าง เขาจะไม่อนุญาตให้สิ่งท่ีเขาไม่ชอบปรากฏอยู่ในข่าวหรือตีพิมพ์บน
หนังสือพิมพ์เด็ดขาด

แบบจำลองการเฝ็าประตูโดยเลือกสรรของกาลตุง และรูจ Ü. Gaining & M.H. Ruge)

แบบจำลองน้ีช้ีให้เห็นถึงเกณฑ์การพิจารณา ซ่ึงนำมาใช้ในการตัดสินว่า จะเลือกหรือไม่ 
เลือกข่าวสารน้ัน แบบจำลองน้ีขึ้นอยู่กับคำอธิบายเกี่ยวกับการเคลื่อนไปของข่าว และเป็นคำอธิบาย 
เก่ียวกับการเสืาประตู ในฐานะท่ีเป็นกระบวนการของการเลือกสรรโดยต่อเน่ืองกันไปตามจำนวน 
ของคุณค่าต่างๆของข่าว หรือเกณฑ์ต่างๆซึ่งมีผลต่อการรับรู้เหตุการณ์ท่ีเป็นข่าว (สวนิต ยมาภัย 
และ ระวีวรรณ ประกอบผล, 2537: 173)

ความสนใจอันสำคัญก็คือ การท่ีแบบจำลองน้ีได้คล่ีคลายให้เป็นท่ีเข้าใจโดยละเอียดถึง
แง่มุมหน่ึงเก่ียวกับ'การเฝืาประตูซ่ึงถูกมองข้ามไป หมายถึง แง่มุมเก่ียวกับเกณฑ์พิจารณา ซ่ึงนำ 
มาใช้ในการตัดสินว่า จะเลือกหรือไม่เลือกนันเอง ถ้าเกณฑเหล'านีมีเกณฑ์ในเชิงอัตวิสัยอย่าง
สินเชิง และแปรเปล่ียนไปจากผู้เฝืาประตูคนหน่ึงกับผู้เฝืาประตูอีกคนหน่ึง เช่นนีแล้วเราย่อมจะ 
ไม่มีจุดในการพิจารณาเกณฑ์เหล่านีจากภาพรวมในรูปของแบบจำลอง อย่างไรก็ดีมีเหตุผลท่ีจะ
เช่ือถือได้ว่า กระบวนการเถือกสรรค่อนข้างจะเป็นระบบ และพอท่ีทำนายล่วงหน้าได้ในระดับ 
อัตราหน่ึง ดังท่ีแบบจำลองได้แสดงไว้ดังนี้
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ภาพท่ี 3 แบบจำลองของ กาลตุง และรูจ ที่แสดงถึงปีจจัยข่าวซึ่งอยู่กลางระหว่าง 
เหตุการณ์กับจินตภาพของสื่อมวลชน (Galtung & Ruge, 1965)

กาลตุงและรูจ ศึกษาปีญหานี โดยได้ให้ชื่อและพรรณนาถึงลักษณะสำคัญๆของเหตุการณ ์
ที่เป็นข่าวตังแต่เร่ิมต้น ซึ่งจะมีอิทธิพลต่อโอกาสที่จะถูกเลือกนำไปเสนอตั้งแต่ด้นและทั้งอิทธิพล 
ต่อการผ่านประตูต่างๆไปได้

จากแบบจำลอง ได้แสดงถึงกระบวนการซึ่งเหตุการณ์โลกถูกเปลี่ยนไปโดยองค์การ
สื่อมวลชนให้เป็น “ จินตภาพของสื่อมวลชน”  หรือ ภาพของโลกซึ่งถูกแพร่กระจายไปยังผู้รับสาร 
การนำแบบจำลองไปใช้แก้ป็ญหา การอธิบาย1ให้เกิดความเข้า1ใจโดยแจ่มแจ้งก็ดี และการทำนาย 
ล่วงหน้าก็ดี ขึนอยู่กับ “ ปีจจัยข่าว”  แต่เพียงอย่างเดียวหรือรวมทังป็จจัยอื่นๆอีกด้วยก็ได้

แบบจำลองนี้อาศัยพื้นฐานจากข้อสังเกตทางจิตวิทยาเกี่ยวกับการรับรู้ของปีจเจกบุคคล 
เหตุผลประการหน่ึงท่ีทำ1ให้แบบจำลองนี้มีอิทธิพลมาก คือ ผลที่ปรากฎออกมาของการเผ่าประตู 
กล่าวคือ เป็นการผลิตโครงสร้าง หรือจินตภาพที่เป็นระเบียบในเรื่องสถานที่ บุคคล และ 
เหตุการณ์ในข่าว และยิ่งกว่านี้นยังเป็นโครงสร้างซึ่งแตกต่างจาก “ ความเป็นจริง”  อย่างมีนัยสำคัญ 
และอยู่ในวิสัยที่จะทำนายได้
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สิริชัย สิริกายะ และกาญจนา แก้วเทพ (2533: 206-208) ได้กล่าวถึงงานศึกษาของ
กาลตุงและรูจ (1965) เกี่ยวกับป็จจัยสำคัญสำหรับการเลือกข่าวว่ามีอยู่ 3 แบบ คือ

1. ป็จจัยด้านองค์กร ซึ่งจะพบมากที่สุดและหลีกเลี่ยงได้ยาก มักมีปีญหาเรื่องอุดมการณ์ 
ติดตามมา

2. ป็จจัยเก่ียวกับประเภทของข่าว คือ การเลือกเหตุการณ์ที่เขากับความคาดหวังส่วนหนึ่ง 
ของผู้รับสารและเป็นข่าวประเภทที่เคยได้รับการยอมรับว่ามีคุณค่าให้คงอยู่ต่อไป

3. ป็จจัยด้านสังคมวัฒนธรรม ซึ่งมักจะเป็นเหตุการณ์เฉพาะที่เกี่ยวข้องกับคนสำคัญและ 
ชาติชันนำ รวมถึงเป็นเหตุการณ์ที่อยู่ในความสนใจของประชาชนด้วย

เมื่อนำแนวความคิดในเรื่องนายประตูข่าวสารมาใช้ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการรายงานข่าว 
ซึ่งได้มีนักวิชาการหลายๆคนได้ศึกษาในเรื่องดังกล่าว โดยภาพรวมแล้วพบว่า ได้เกิดแนวคิด 2 
แนวเกี่ยวกับกระบวนการรายงานข่าว (Denis McQuail: 209-211 อ้างถึงใน คุณากร เพชรคง, 
2533: 41-42) น่ันคือ ทัศนะต่อกระบวนการทำข่าวที่ได้รับรู้กันตามสามัญสำนึก กับทัศนะการทำ 
ข่าวที่ก่อตัวมาจากการวิเคราะห์เนื้อหาและองค์กรสื่อมวลชน ความแตกต่างระหว่าง 2 แนวคิดนี ้
พอจะประมวลออกมาได้เป็น 4 ประเด็น คือ

1. เรื่องเหตุการณ์ที่จะนำมาเป็นข่าว
2. เกณฑ์สำหรับเลือกข่าว (คุณค่าของข่าว)

3. ความสนใจของสาธารณชนที่มีต่อ1ข่าว
4. การรายงานข่าว

ทัศนะจากกลุ่มที่ใช้สามัญสำนึกจะมองว่า คุณสมบัติของข่าวก็คือ การมีปฏิกิริยา
ตอบสนองต่อความเป็นจริง ส่วนกลุ่มที่เน้นการวิเคราะห์ หรือจะเน้นเรื่องธรรมชาติของกระบวน 
การคัดเลือกข่าวมีกฎเกณฑ์ และโครงสร้างที่ตายตัวแน่นอน สามารถเขียนลำดับขั้นตอนเป็น
แผนภูมิ1ของแนวความคิดแรกตังนี

เหตุการณ์ - > เกณฑ์การคัดเลือกข่าว - > รายงานข่าว ความสนใจในข่าว

ภาพที่ 4 แผนภูมิแสดงการคัดเลือกข่าวอย่างมีกฎเกณฑ์
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ลำดับขั้นตอนของทัศนะต่อกระบวนการทำข่าว และคัดเลือกที่ได้รับรู้กันตามแบบสามัญ 
สำนึกจะเริ่มจากเหตุการณ์ต่างๆในโลกที่เกิดขึ้นมาอย่างไม,อาจจะคาคเดาได้และเหตุการณ์ที่ผิด 
แปลกไปจากภาวะปกติ ต่อจากนี้สื่อมวลชนก็จะมีปฎิกิริยาตอบสนองด้วยการประยุกต์เอาเกณฑ์
การเลือกข่าวเข้าไปจับดู ซึ่งแน่นอนว่าเกณฑ์ที่ใช้นั้นย่อมมีป็จจัยสำคัญประกอบอยู่ด้วยตัวหนึ่ง
เสมอ คือ เหตุการณ์บันจะต้องมีความสำคัญต่อสาธารณชนอยู่พอสมควร ต่อจากนั้นผู้ทำข่าวจะ 
ประมวลเรื่องราวที่ถูกเลือกสรรมาแล้วทังหมดให้อยู่ในรูปของรายงานข่าวที่ตรงไปตรงมา จากน้ัน 
ก็นำเสนอต่อสาธารณชนซึ่งอาจจะสนใจหรือไม่สนใจในข่าวนั้นก็แล้วแต่ข้อมูลที่ส่งออกไปนั้นจะ 
ก่อให้เกิดปฏิกิริยาต่างๆกันจากสาธารณชน ซึ่งก็ได้เลือกสรรที่จะได้รับข่าวและเลือกตอบสนองใน 
ระดับหนึ่งเช่นกัน แนวความคิดของกระบวนการคัดเลือกทัศนะที่ 2 เขียนเป็นแผนภูมิได้ดังนี้

ความสนใจในข่าว -> เกณฑ์การคัดเลือกข่าว —> เหตุการณ์ - » รายงานข่าว

ภาพท่ี 5 แผนภูมิแสดงการคัดเลือกข่าวแบบสามัญสำนึก

แผนภูมิที่ 2 น ี้ เริ่มต้นจากประสบการณ์ของผู้ทำข่าวที่รู้ว่าเรื่องแบบไหนที่เป็นที่สนใจ 
ของประชาชน จากนั้นก็จะนำเอาความสนใจดังกล่าวมาตั้งเป็นเกณฑ์ในการคัดเลือกข่าว โดยเกณฑ์ 
นี้จะมีลักษณะคงที่แล«คงทน รวมทั้งยังต้องผนวกเอาข้อบังคับหรือข้อเรียกร้องขององค์กรที่ตน
สังกัดอยู่และประเภทของข่าวเข้ามาร่วมพิจารณาด้วย การที่เหตุการณ์หนึ่งๆจะไต้รับการยอมรับว่า 
มีคุณค่าของข่าวก็ต่อเมื่อเหตุการณ์ของข่าวนั้นสอดคล้องกับเกณฑ์การเลือกข่าวเท่านั้น การนำเสนอ 
ข่าวก็เช่นเดียวกันจะต้องเขียนให้เข้ากับเกณฑ์ของข่าว ซึ่งรูปแบบการเขียนนั้นจะต้องเป็นไปตาม 
กฎเกณฑ์ที่องค์กรของข่าวนั้นระบุเอาไว้ หรือเขียนตามหลักปฏิบัติที่เคยทำกันมา มิใช่ว่าจะเขียน 
ขึ้นมาจากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมดจริงๆ หรือเขียนตามที่ผู้อ่านต้องการจะทราบอย่างแท้จริง

จากทฤษฎีนายประตูข่าวสารและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีนี้ตามที่ได้กล่าวมาสามารถ 
นำมาประยุกต์ใช้กับงานวิจัยนีได้ โดยจะเห็นได้ว่า ผู้เขียนการ์ตูนการเมืองเปรียบเสมือนกับ
“ นายประตูข่าวสาร”  (Gatekeeper) ซึ่งจะทำหน้าที่ในการเลือกสรรและกลั่นกรองข่าวสาร เพ่ือนำ 
เสนอสู่ผู้อ่านในรูปแบบของ “ การ์ตูนการเมือง”  ทางหน้าหนังสือพิมพ์ แต่ทังนีในการเลือกสรร 
และกลั่นกรองข่าวสารของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง ก็มิอาจมองข้ามป็จจัยต่างๆท่ีอาจมีอิทธิพลต่อ
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การตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนการเมืองได้ ไม่ว่าจะเป็นปีจจัยที่เกี่ยวข้องกับองค์กรหนังสือพิมพ์
ป็จจัยภายนอกองค์กร หรือแม้กระทั่งปิจจัยที่เกี่ยวกับตัวผู้เขียนการ์ตูนการเมืองเอง

ทฤษฎีการกำหนดวาระข่าวสาร (Agenda Setting)

หน้าที่ของสื่อมวลชนในการกำหนดวาระข่าวสาร เป็นแนวคิดที่เกิดขึ้นเมื่อปี ค.ศ. 1972 
โดย มัลคอล์ม แม็คค่อมส์ และ โดนัล ชอว์ (M E . McCombs &  D.L. Shaw) แต่นักวิชาการ 
บางคนกล่าวว่าแนวคิดนีไม่ใช่ของใหม่ เน่ืองจาก วอลเตอร์ ลิพพ์มันน์ (พ . Lippmann) ได้เคย 
กล่าวไว้เมื่อปี ค.ศ. 1922 ว่า “ สื่อมวลชนมีบทบาทในการสร้างภาพต่างๆในหัวสมองของคนเรา”  
ซึ่งคล้ายกับแนวคิดการกำหนดวาระข่าวสารของแม็คคอมส์ และ ชอว์

การกำหนดวาระข่าวสาร หมายถึง การเสนอหรือไม่เสนอข่าวสารเรื่องใดเรื่องหนึ่งของ 
สื่อมวลชน มีผลให้สาธารณชนมีความคิดเห็นคล้อยตามว่า เรื่องนั้นเป็นหัวข้อหรือประเด็นที่มี
ความสำคัญหรือไม่มีความสำคัญที่จะนำมาคิดพิจารณากัน เช่น การที่หนังสือพิมพ์ให้ความสนใจ 
ต่อปีญหาเศรษฐกิจโดยการเน้นเสนอข่าวหรือบทความคิดเห็นในเรื่องนี้เป็นพิเศษ ก็มีผลทำ1ให้
ประชาชนทั่วไปในเวลานั้นมีความรู้สึกว่า ปีญหาเศรษฐกิจเป็นเรื่องที่สมควรแก่การนำมาคิด
พิจารณาหรือสนทนาถกเถียงกัน (พีระ จิรโสภณ, 2531: 662)

อรนุช เลิศจรรยารักษ์ (2531: 11) ได้กล่าวในทำนองเดียวกันว่า สื่อมวลชนมีหน้าที่ 
หลักที่สำคัญประการหนึ่งก็คือ การสอดส่องและรายงานความเคลื่อนไหวของเหตุการณ์ต่างๆที่เกิด 
ขึนในโลก เพื่อให้คนในสังคมได้รับทราบและเรียนรู้เกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึน เนื่องจากคนใน 
สังคมส่วนใหญ่ไม,มีโอกาสที่จะได้ไปอยู่หรือสัมผัสเหตุการณ์ต่างๆด้วยตัวเอง บทบาทนี้เองช่วยให ้
คนในสังคมสามารถทราบและคาดคะเนเหตุการณ์ต่างๆรอบตัวเองได้อย่างใกล้เคียงและถูกต้อง 
ด้วยเหตุนี้เองพฤติกรรมของหนังสือพิมพ์และสื่อมวลชนในการคัดเลือกและเสนอข่าวสารต่างๆให ้
ประชาชนทั่วไปได้ทราบนั้น มีส่วนต่อระดับความรู้ (Perception) หรือระดับความเข้าใจในเรื่อง 
ใดเรื่องหนึ่ง นั่นคือ ยิ่งหนังสือพิมพ์หรือสื่อมวลชนเลือกเสนอข่าวเกี่ยวกับประเด็นสำคัญของเรื่อง 
ใดหรือป็ญหาใดมากเท่าไร ประชาชนผู้รับสารก็จะรับรู้หรือตระหนักถึงความสำคัญของประเด็น
ของเรื่องนัน หรือปีญหานันตามที่สื่อมวลชนกำหนด ประชาชนก็จะคิดและปฏิบัติตามวาระที่
หนังสือพิมพ์หรือสื่อมวลชนกำหนด
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Bernard c. Cohen (1976: 120 อ้างถึงใน เพียงเพ็ญ ทุมมานนท์, 2536: 36) ได้กล่าวถึง 
หน้าที่ของหนังสือพิมพ์ในการกำหนดวาระข่าวสารว่า หนังสือพิมพ์อาจไม่ประสบความสำเร็จเท่า 
ที่ควรเสมอไปในการเสนอแนะแก่ประชาชนว่าอะไรบ้าง (What) เป็นสิ่งที่น่าคิด แต่หนังสือพิมพ์ม ี
ผลอย่างมหาศาลในการแนะผู้อ่านว่าควรคิดเกี่ยวกับเรื่องอะไร

เดนนิส แม็คเควล และ สเวน วินดาหฺล (McQuail, D. and Windahl, ร. , 1981) ได้สรุป 
แนวคิดการกำหนดวาระข่าวสารในลักษณะของแบบจำลอง ดังนี

ประเด็นปีญหา การให้ความสนใจของ

สื่อมวลชนต่างๆกัน
การรับรู้ที่ตามมาของสาธารณชน 

ต่อประเด็นเหล่านั้น

X I

X2

X3

X 2

X3

X4

X5 X5

X6

ภาพท่ี 6 แบบจำลองการกำหนดวาระข่าวสาร (แม็คเควล และ วินดาหฺล, 1981)
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ในแบบจำลองนี X ทางซ้ายมือ คือ ประเด็นใ]ญหาหรือหัวข้อต่างๆท่ีเกิดขึนในสังคมท่ี 
สื่อมวลชนหยิบยกมานำเสนอให้สาธารณชนรับทราบ การเน้นเสนอเร่ืองเหล่าน้ีโดยส่ือมวลชน
มากน้อยต่างกัน (แสดงโดยรูปแท่งแนวนอน) ผลท่ีตามมาก็คือ ทำให้สาธารณชนรับรู้ในประเด็น 
หรือหัวข้อเร่ืองต่างๆเหล่านันไม่เหมือนกัน ประเด็นท่ีได้รับความสนใจจากส่ือมวลชนในการนำ
เสนอมากก็ได้รับการพิจารณาเป็นหัวข้อเร่ืองท่ีสำคัญมากด้วย (ขนาดของ X ทางขวามือแสดงระดับ 
ความสำคัญท่ีพิจารณาโดยสาธารณชน) ตามรูปในแบบจำลองจะเห็นว่า XI, X4 และ X6 ได้ 
รับความสนใจในการนำเสนอจากสื่อมวลชนมากก็ได้รับการพิจารณาว่ามีความสำคัญมาก 
ส่วนประเด็นอ่ืนๆ (X2, X3 และ X5) ก็มีความสำคัญรองลงไปในสายตาของสาธารณชน

ทฤษฎีการกำหนดวาระข่าวสาร ส่ือมวลชนจะทำหน้าท่ีเป็นผู้เสนอวาระหรือหัวข้อเร่ือง
ต่างๆในสังคมในลักษณะข่าวและบทความคิดเห็นให้สาธารณชนได้พิจารณาว่า อะไรเป็นเร่ืองท่ีจะ 
นำมาคิดพิจารณาหรือสนทนาถกเถียงกัน ลักษณะของผลการสื่อสารมวลชนตามแนวคิดน้ีแสดงให้ 
เห็นว่าส่ือสารมวลชนมีผลโดยตรงกับผู้รับสาร แต่จะเป็นผลในระยะยาว และเป็นผลในด้านความรู้ 
ความเข้าใจหรือความคิดเห็น ไม่ใช่ผลหางด้านทัศนคติหรือพฤติกรรม (พีระ จิรโสภณ, 2531: 
662-664)

ดังทัน การนำเสนอเน้ือหาการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูน จึงเป็นเสมือนการกำหนด 
วาระข่าวสารให้กับผู้อ่าน โดยผ่านทางณือหาการ์ตูนการเมืองซึ่งอาจทำให้ผู้อ่านมีความคิดเห็น
คล้อยตามกับความคิดเห็นของผู้เขียนการ์ตูนหรือตระหนักถึงความสำคัญของประเด็นใดประเด็น 
หนึ่งในเนือหาของการ์ตูนการเมือง โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อผู้เขียนการ์ตูนได้นำเสนอประเด็นป ีญ หา 
ดังกล่าวติดต่อกันเป็นเวลาหลายวัน หรือนำเสนอมากกว่าประเด็นอ่ืนๆ

แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ของสื่อมวลชน

ทฤษฎีต่างๆที่ว่าด้วยบทบาทหน้าท่ีของส่ือมวลชนนั้น มักมีรากฐานและพัฒนาข้ึนมาจาก
บทบาทท่ีหนังสือพิมพ์ได้สร้างไว้ให้กับสังคม จากงานของนักวิชาการหลายท่าน เช่น Knias, 
Bucher, Tennies และ Weber ได้ช้ีว่า ภารกิจของหนังสือพิมพ์เป็นส่วนหน่ึงของจุดมุ่งหมายของ 
ส่ือมวลชนท้ังหมด นักวิชาการเหล่านี้ได้อธิบายภารกิจของหนังสือพิมพ์ว่า หมายถึง ภารกิจใน 
การประสานสังคมเข้าไว้ด้วยกัน เป็นผู้นำแก่สาธารณชน เป็นเวทีสำหรับแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
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ระหว่างผู้นำกับสาธารณชน ตอบสนองต่อความต้องการทางด้านข่าวสาร เป็นกระจกสะท้อน
สภาพสังคม เป็นเคร่ืองมือสำหรับการเปล่ียนแปลง และเป็นตัวสร้าง “จิตสำนึกของสังคม”
(McQuail, 1984 อ้างถึงใน วิลาสินี พิพิธกุล, 2537: 20)

จากภารกิจของหนังสือพิมพ์ ซ่ึงถือเป็นรากฐานของบทบาทหน้าท่ีของส่ือมวลชนดังท่ี
กล่าวมาแล้วนัน การ์ตูนการเมืองก็จัดเป็นอีกรูปแบบหน่ึงในภารกิจของหนังสือพิมพ์ท่ีสามารถจะ
ทำหน้าท่ีในการให้ข่าวสารและแสดงความคิดเห็น การเป็นเสมือนภาพสะท้อนสภาพการเมือง
เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ในช่วงเวลาขณะนัน ตลอดจนให้ความบันเทิงแก่ผู้อ่านได้ 
จึงอาจกล่าวได้ว่า การ์ตูนการเมืองในหน้าหนังสือพิมพ์ก็ถือเป็นบทบาทหน้าที่ของส่ือมวลชนได้
ด้วยเช่นกัน

Denis McQuail (อ้างถึงใน สมควร กวียะ, 2535: 190) ได้วิเคราะห์บทบาทหน้าท่ี
ของสื่อมวลชนและสรุปเป็นความคิดพืนฐาน 5 ประการเกี่ยวกับบทบาทหน้าท่ีท่ีพึงประสงค์ของ 
ส่ือมวลชนต่อสังคม คือ

1. การให้ข่าวสาร (Information)
- การให้ข่าวสารเที่ยวกับเหตุการณ์และสภาพการณ์ในสังคมและในโลก
- บอกให้ทราบถึงสัมพันธภาพแห่งอำนาจ
- ช่วยส่งเสริมให้เกิดนวัตกรรม การปรับตัวและความก้าวหน้า

2. การประสานสัมพันธ์ (Correlation)
- อธิบาย แปลความและวิพากษ์วิจารณ์เก่ียวกับความหมายของเหตุการณ์และข่าวสาร
- ให้ความสนับสนุนแก่อำนาจหน้าท่ีและปพัสถานท่ียอมรับกันแล้ว
- ทำให้เกิดการสังคมกรณ์
- ประสานกิจกรรมต่างๆของสังคมเข้าด้วยกัน
- ทำให้เกิดความยินยอมพร้อมใจกัน
- จัดระเบียบอะไรก่อนหลังและบอกให้รู้ว่าสถานภาพทางสังคมอะไรสำคัญกว่าอะไร
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3. ความต่อเน่ือง (Continuity)
- แสดงออกซ่ึงวัฒนธรรมหลักและยอมรับวัฒนธรรม รวมทังพัฒนาการของ 

วัฒนธรรมใหม่
- ก่อให้เกิดและธำรงไว้ซึ่งค่านิยมพ้ืนฐานของคนท่ัวไป

4. ความบันเทิงเริงรมย (Entertainment)
- ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลินและวิธีการพักผ่อนหย่อนใจ
- ลดความตรึงเครียดทางสังคม

5. การระดมสรรพกำลัง (Mobilization)
- รณรงค์ด้านการเมือง สงคราม การพัฒนาทางเศรษฐกิจ การทำงานและบางครั้งการ 

ศาสนา เพ่ือวัตถุประสงค์ของส่วนรวม

Harold D. Lasswell (1948 อ้างถึงใน วิลาสินี พิพิธกุล, 2527: 21) เป็นผู้รวบรวมภารกิจ 
ของสื่อมวลชนท่ีมีต่อสังคมไว้ โดยได้สรุปภารกิจพื้นฐานของสื่อมวลชนไว้ 3 ประการ คือ

1. ภารกิจในการเป็นยามคอยสอดส่องตรวจสอบสภาพแวดล้อมทางสังคม (Surveillance
of the environment ) ซ่ึงหมายถึง หน้าที่ในการสังเกตและติดตามเอาใจใส่เหตุการณ์ หรือ
เรื่องราวที่เกิดข้ึนกับสภาพแวดล้อมท้ังภายในและภายนอกสังคม เท่ากับทำหน้าท่ีเก็บรวบรวมและ 
รายงานข่าว

2. ภารกิจในการสร้างความสัมพันธ์ให้กับส่วนต่างๆของสังคม (Correlation of the parts
of society) ซ่ึงหมายถึง การทำหน้าท่ีชี้แจงให้เข้าใจว่ามีส่วนใดบ้างในสังคมท่ีเกี่ยวข้องกับ
เหตุการณ์หรือเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึน โดยการศึกษาวิเคราะห์รายละเอียดของเหตุการณ์อย่างรอบคอบ
พร้อมทังทำหน้าท่ีในการตีความ

3. ภารกิจในการถ่ายทอดมรดกทางสังคม (Tranmission of the social heritage) ซ่ึง 
หมายถึง หน้าท่ีสืบทอดความคิดเห็น ความเช่ือ ค่านิยม และบรรทัดฐานทางสังคมจากสมาชิกสังคม 
ในแต่ละยุคสมัย เพ่ือเป็นการขัดเกลาอบรม และให้ความรู้ ภารกิจนี้ยังรวมถึงการให้ข้อวิพากษ์ 
วิจารณ์และตีความข่าวสาร เพ่ือช่วยให้ข่าวสารท่ีแยกย่อยออกเป็นส่วนๆ มีความหมายเกิดขึน
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1. ทำหน้าที่แถลงการณ์ โดยเสนอข้อเท็จจริงต่างๆเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน
2. ให้สาระสำคัญของข่าวสาร โดยอาจมีภาพประกอบความเข้าใจได้
3. สร้างประชามติโดยการกระตุ้นให้ประชาชนแสดงความคิดเห็นลงในหนังสือพิมพ์
4. เผยแพร่ชุมชนของตนต่อโลกภายนอก ชีให้เห็นถึงข้อบกพร่อง ข้อควรแก้ไขของชุมชน
5. ป้องกันและเหนี่ยวรั้งการกระทำที่ผิดจากวิถีทางประชาธิปไตย

6. ให้การศึกษาแก่ผู้อ่านในด้านต่างๆด้วยการให้ความรู้

Frank พ. Rucher (1986: 5-6 อ้างถึงใน วิไล ฉัตรกุล ณ อยุธยา, 2524: 12) กล่าวถึง
บทบาทหน้าท่ีของหนังสือพิมพ์ท่ีมีต่อสังคมดังนี

สดศรี จันทร์รังษี (2526: 6-7) ได้กล่าวถึงหน้าที่ของหนังสือพิมพ์ไว้ 4 ประการ ดังนี้

1. หน้าท่ีในการให้ข่าวสาร ได้แก่ การรายงานความเคลื่อนไหวของเหตุการณ์ต่างๆท่ีได้
รับการประเมินคุณค่าแล้วว่าเป็นเหตุการณ์ที่น่าสนใจ มีคุณค่าทางข่าวเพียงพอท่ีจะได้รับความ
สนใจจากผู้อ่าน โดยท่ีข่าวสารนี้อาจเป็นข่าวสารท่ีใกล้ตัวหรือไกลตัวก็ได้ เช่น ข่าวในประเทศ 
หรือข่าวต่างประเทศ หนังสือพิมพ์จะต้องทำหน้าที่เสมือนหนึ่งผู้บันทึกเหตุการณ์ประจำวันให้
ประชาชนได้ทราบ

2. หน้าที่ในการให้ความคิดเห็น ได้แก่ การแสดงความคิดเห็นในบทความหรือคอลัมน์ 
ต่างๆที่เสนอในหน้าในของหนังสือพิมพ์ เช่น คอลัมน์บทบรรณาธิการ บทวิเคราะห์วิจารณ์ต่างๆ 
เพ่ือช่วยให้ผู้อ่านมีแง่คิดหรือทัศนคติที่กว้างขวางขึ้นต่อเหตุการณ์ซึ่งกำลังเป็นที่สนใจต่อประชาชน 
ในขณะน้ัน โดยท่ีการแสดงความคิดเห็นเหล่าน้ีจะต้องอยู่บนพ้ืนฐานอันถูกต้องและชอบด้วยเหตุผล

3. หน้าที่ในการให้ความรู้ มีผู้กล่าวกันว่าหนังสือพิมพ์นั้นฟรียบเสมือนครู การให้ข่าวสาร 
หรือความคิดเห็นตลอดจนเน้ือหาสาระต่างๆท่ีเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่าน เป็นการให้การศึกษาให้ความ 
รู้แก่ประชาชนโดยอ้อม ซึ่งจำเป็นอย่างย่ิงต่อประเทศกำลังพัฒนา ในป็จจุบันมีหนังสือพิมพ์หลาย 
ฉบับเสนอคอลัมน์ที่ให้ความรู้ด้านต่างๆแก่ผู้อ่าน เช่น คอลัมน์เก่ียวกับทางด้านการเมือง คอลัมน์ 
เก่ียวกับความเจริญก้าวหน้าต่างๆทางการเกษตร ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ ฯลฯ
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4. หน้าที่ในการให้ความบันเทิง ในสภาวการณ์ที่สลับซับซ้อนและยุ่งเหยิงเช่นปีจจุบัน
สร้างความตึงเครียดให้กับประชาชนมิใช่น้อย ฉะนันหนังสือพิมพ์ควรมีส่วนในการผ่อนคลาย
ความตึงเครียดนี้บ้าง ด้วยการเสนอเนื้อหาสาระบางอย่างที่ไม่หนักจนเกินไป เช่น เสนอเรื่องราว 
เกี่ยวกับสิ่งบันเทิงเริงรมย์ต่างๆ วิจารณ์ภาพยนตร์ แนะนำหนังสือ เชิญชวนให้ไปชมการแสดง 
ดนตรี ละครที่น่าสนใจ ฯลฯ

แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูน

ความหมายของการ์ตูน

R. E. Williams (1972: 758 อ้างถึงใน ชาตรี พนเจริญสวัสด, 2529: 30) ได้ให้ความ
หมายของคำว่า “ การ์ตูน” ไว้ดังนี้ การ์ตูน (Cartoon) เป็นคำท่ีมาจากภาษาอิตาเลียนว่า Cartane 
และจากภาษาละตีนว่า Carta ซ่ึงแปลว่ากระดาษ (Paper) โดยนัยแล้วหมายถึง การร่างภาพลงใน 
กระดาษก่อนที่จะไปวาดบนผ้าใบสำหรับวาดรูป หรือ การร่างแบบเพ่ือท่ีจะระบายสีลงบนปูนเปียก 
การวาดภาพสำหรับงานทางสถาปีตยกรรม การออกแบบลายท่ีจะปกบนผ้าม่าน การร่างแบบเพ่ือ
สร้างภาพด้วยโมเสค (Mosaic) หรือประดับด้วยกระจก

ส่วนในหนังสอ A Dictionary of Art Terms and Techniques (1969: 63) ได้ให้ 
ความหมายของ “ การ์ตูน” ไว้ว่า การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดลายเล้นเชิงล้อเลียน ตลกขบขัน ท่ีมัก 
จะวาดเป็นลายเน้นอย่างง่ายๆ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือความสนุกสนาน แต่บางครั้งก็ใช้เพื่อการสอน 
ตลอดจนแสดงความคิดเห็นทางด้านการเมืองหรือสังคม

ชวรัตน์ เชิดชัย (2530: 684) กล่าวถึงการ์ตูนว่า เป็นรูปแบบการสื่อสารด้วยภาพท่ีสำคัญ 
อย่างหน่ึง โดยเฉพาะอย่างย่ิง ใช้ประกอบเนื้อหาท่ีไม่สามารถจะใช้ภาพถ่ายได้โดยตรงปกติ การ์ตูน 
เป็นผลิตผลอันเกิดจากการเขียนของนักเขียนการ์ตูน ส่วนมากการ์ตูนจึงเป็นเพียงภาพหยาบๆมี
รายละเอียดน้อย เป็นการแสดงออกซ่ึงสัญลักษณ์หรือจำลองบุคลิกลักษณะของบุคคล ส่ิงของ หรือ 
เหตุการณ์ท่ีรู้กันอยู่แล้ว ปกติข่าวสารท่ีแสดงออกทางการ์ตูน มักมีลักษณะกระปรี่,กระเปร่า และ 
บางครั้งแม้จะส่ือความหมายได้ไม่ชัดเจนนักก็ตาม แต่ก็เป็นภาพท่ีจับความสนใจและมีอิทธิพลต่อ 
ทัศนคติและพฤติกรรมของผู้รับได้มาก การ์ตูนถูกนำไปใช้ถ่ายทอดเน้ือหา ข้อมูลได้แทบทุกชนิด
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ตลอดมา เช่น การ์ตูนล้อเลียนการเมือง การ์ตูนขำขัน การ์ตูนเล่าเร่ือง และการ์ตูนประกอบเนื้อหา 
เป็นต้น

Walter Arno Wittich and Charles Francis Schuller (1968: 154-155) ไต้กล่าวถึงการ์ตูน 
ว่า “ การ์ตูนเป็นสิ่งท่ีจำลองความคิดของบุคคลหรือจำลองมาจากสถานการณ์ท่ีมีอิทธิพลต่อความ
คิดเห็นของคนท่ัวไป การ์ตูนทำให้คนเข้าใจถึงความคิด เข้าใจถึงเร่ืองราวต่างๆท่ีนำเสนอและ
ใน ขณะเดียวก ัน ก็ก่อให้เกิดความขบข ัน ไปด้วย”

ทังยังกล่าวต่อด้วยว่า การ์ตูนท่ีดีจะต้องมีเพียงความคิดเดียว การสร้างการ์ตูนอาจสร้างใน 
รูปเลียนชีวิตจริง เร่ืองเสียดสี เร่ืองอภินิหาร เร่ืองความประทับใจ และเร่ืองขบขัน อำนาจของ 
การ์ตูนมีอิทธิพลเหนือความคิดของประชาชนโดยท่ัวไป การ์ตูนเป็นสิ่งท่ีถ่ายทอดเนื้อหาออกมา
ด้วยการสร้างให้ง่ายแก่การเข้าใจ จึงจำเป็นท่ีจะต้องอาศัยความชำนาญของผู้เขียนการ์ตูน ในการ
ถ่ายทอดความรู้สึกของตัวเอง หรือเร่ืองราวต่างๆให้ผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจไต้ง่าย และมีความ 
รู้สึกคล้อยตาม การ์ตูนเป็นสิ่งแรกท่ีจะทำให้คนเข้าใจเร่ืองราวสาระซ่ึงดึงดูดสายตาคน มีหลายคน 
ที่ไม่ไต้อ่านตัวหนังสือในคอลัมน์ต่างๆในหนังสือพิมพ์ แต่อาจจะรู้เรื่องราวข่าวสารหรือเหตุการณ์ 
ต่างๆในปีจจุบัน โดยการติดตามอ่านการ์ตูน ดังน้ันจึงทำให้ผู้เขียนการ์ตูนในหนังสือพิมพ์ต่างๆมี 
อำนาจต่อความคิดของคนท่ัวไป

พิมล กาฬสีห์ (อ้างถึงใน ชาตรี พนเจริญสวัสด, 2529: 31) ให้ความหมายของการ์ตนไว้
mi

1. จะต้องเป็นภาพเขียนที่ผิดไปจากความเป็นจริง น้อยกว่าความเป็นจริงหรือเกินความ

จำเป็น
2. จะต้องเป็นภาพที่เขียนเพื่อจุดมุ่งหมายในการล้อเลียนหรือให้เกิดอารมณ์ขัน หรือ 

ประชดประชันในกรณีใดกรณีหนึ่ง

3. จะต้องเป็นภาพท่ีต้องเขียนด้วยตนเอง มิใช่ลอกเลียนแบบผู้อื่น หรือตัดแปลงต่อเติม
4. จะต้องเป็นภาพที่ยึดหลักเกณฑ์ของความจริงอยู่บ้าง แม้เป็นหลักเกณฑ์ที่อยู่ในขอบเขต 

กว้างขวางก็ตาม
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สุวิมล ธนะผลเลิศ (2522: 4) ใต้สรุปความหมายของการ์ตูนเอาไว้ว่า การ์ตูน คือ ภาพ 
วาดง่ายๆ ท่ีมีแบบเฉพาะตัวไม่เหมือนภาพธรรมดาท่ัวไป มีรูปร่างทั้งลักษณะธรรมชาติ ลักษณะ 
เรขาคณิต หรือลักษณะอิสระ ส่วนใหญ่มักจะมีรูปร่างเกินความเป็นจริงหรือลดรายละเอียดท่ีไม่ 
จำเป็นออก เพ่ือจุดมุ่งหมายในการบรรยาย การแสดงออก หรือการตกแต่ง มุ่งให้เกิดความตลก 
ขบขัน ล้อเลียน เสียดสีการเมือง และสังคม ตลอดจนใช้ในการโฆษณาประชาสัมพันธ์ให้น่า
สนใจย่ิงข้ึน และอาจใช้ประกอบการเล่าเร่ืองท้ังบันเทิงคดี และสารคดีไต้อีกด้วย

ประเภทของการ์ตูน

Randall p. Harrison (1981: 17-18 อ้างถึงใน สุดรัก จรรยาวงษ์, 2532: 32-35) นักการ 
ส่ือสารและนักเขียนการ์ตูน ไต้แบ่งการ์ตูนออกเป็น 5 ประเภท ดังนี้

1. การ์ตูนภาพประกอบเร่ือง (The Cartoon Illustration) คือ การ์ตูนจะเป็นส่วนประกอบ 
รองจากคำพูด ทำหน้าท่ีอธิบายขยายความให้เข้าใจยิ่งขึน แบ่งไต้เป็น

1.1 สปอตการ์ตูน (The Spot) เป็นการ์ตูนเพ่ือตกแต่งคอลัมน์ หรือภาพวาดเล็กๆใน 
นิตยสาร เช่น The New Yorker

1.2 การ์ตูนเพ่ือการสอน (The Instructional Illustration) เช่น การอธิบายกรรมวิธี 
วาดภาพการ์ตูนลงในหนังสือพิมพ์ หรือนิตยสาร

1.3 การ์ตูนภาพประกอบเร่ือง (The Story Illustration) เช่น การ์ตูนในหนังสือเด็ก 
หรือการ์ตูนประกอบเรื่องราวในนิตยสาร

1.4 การ์ตูนโฆษณา (The Advertising Illustration) ได้แก่ ภาพการ์ตูนท่ีประกอบ
โฆษณาต่างๆ

2. การ์ตูนจบในช่องเดียว (The Single-panel Cartoon) คือ การ์ตูนท่ีสามารถตูแล้วเข้าใจ 
ไต้ภายในช่องเดียว มักมีคำบรรยายอยู่ในเคร่ืองหมายคำพูด แบ่งไต้เป็น

2.1 การ์ตูนขำขัน (The Humor Cartoon) เช่น การ์ตูนขำขันจบในช่องเดียวท่ีลงใน 
นิตยสาร The New Yorker หรือการ์ตูน Denis The Menace ท่ีลงในหนังสือพิมพ์ต่างๆ
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2.2 การ์ตูนบทบรรณาธิการ (The Editorial Cartoon) ได้แก่ การ์ตูนท่ีลงพิมพ์ในหน้า 
บทบรรณาธิการของหนังสือพิมพ์รายวันฉบับต่างๆ

2.3 การ์ตูนกีฬา (The Sports Cartoon) แต่เดิมแล้ว การ์ตูนน้ีจะต้องมีประจำในหน้า 
กีฬาของหนังสือพิมพ์รายวัน แต่ในบัเจจุบันความจำเป็นก็หมดไป จึงมีเหลือเพียงความสำคัญอยู่ใน 
ประวัติศาสตร์การ์ตูนเท่าน้ัน

2.4 การ์ตูนจบในช่องเดียวอ่ืนๆ (Other Single-Panel Features) เช่น การ์ตูน 
Health Capsules หรอ Personalities on Parade

3. การ์ตูนศิลปแบบเล่าเร่ือง (The Narrative Art Cartoon) คือ การ์ตูนท่ีมักจะมีคำพูดลอย 
อยู่เหนือตัวการ์ตูน ท่ีเรียกว่า “บอลลูน” (Balloon) เป็นการเล่าเรื่องราวต่อเน่ืองคัน แบ่งได้เป็น

3.1 การ์ตูนคอมิคส์สตริป (The Comic Strip) หรือศิลปภาพการ์ตูนชุด

3.1.1 การ์ตูนชุดเร่ืองขำขัน (The Humor Strip) เช่น Peanuts, 
Doonrsbury หรอ Blondie

3.1.2 การ์ตูนชุดเร่ืองผจญภัย (The Serial Action Adventure Strip) เช่น 
Dick Tracy, Steve Canyon หรอ Prince Valiant

3.1.3 การ์ตูนชุดโซปโอเปร่า (The Serial “ soap” Opera Strip) คือการ์ตูน 
ชุดท่ีมีเน้ือเร่ืองคล้ายกับละครโทรทัศน์หรือวิทยุ ประเภท “Soap” ซึ่งมีเร่ืองราวเก่ียวกับชีวิตความ 
รักระหว่างผู้หญิงกับผู้ชายเป็นส่วนใหญ่ เช่น Mary Worth, Rex Margan , M.D., The Heart of 
Juliet Jonrs

3.2 หนังสือคอมิคส์ (The Comic Book)

3.2.1 หนังสือการ์ตูนคอมิคส์แบบด้ังเดิม (Traditional Comic Books) ซ่ึง 
รวมเร่ืองราวประเภทย่อยต่างๆเข้าไว้ด้วย ได้แก่ เร่ืองขำขัน เร่ืองผจญภัย เร่ืองอาชญากรรม 
เร่ืองวิทยาศาสตร์ คอมิคส์ประเภทที่แท้จริงหรือประเภทคลาสสิค (True or Classic) และคอมิคส์ 
เร่ืองของความรัก
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3.2.2 หนังสอการดูนคอมิคสใตดน (Underground Comic Books) หรอท 
เรียกว่า “ Comix” ซึ่งได้ตีพิมพ์ขึ้นโดยไม่ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการควบคุมจริยธรรม 
การตูนคอมคส (The Comic Code Authority)

3.3 เรื่องสั้นภาพลายเล้นหรือนิยายภาพลายเสัน (The Graphic Short Story or 
Graphic Novel) เช่น เร่ืองท่ีลงพิมพ์ในนิตยสาร Heavy Metal หรือลงในหนังสือ เช่น เร่ือง 
Convenant With God ของ Wil Eisner

4. ภาพยนตร์การ์ตูน (The Animated Cartoon) คือ การทำให้การ์ตูนท่ีอยู่น่ิงๆเคล่ือนไหว 
ได้ด้วยวิธีการนำภาพหลายๆภาพมาเรียงกัน และฉายติดต่อกันอย่างรวดเร็ว ส่วนคำพูดมาจากเสียงท่ี 
บันทึกลงไปบนพิล์ม แบ่งได้เป็น

4.1 ภาพยนตร์การ์ตูนรวมเร่ืองส้ัน เช่น Tom and Jerry หรือ Bugs Bunny
4.2 ภาพยนตร์การ์ตูนเพ่ือการศึกษา
4.3 ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองยาว เช่น Snow White
4.4 ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณาเช่นท่ีปรากฎทางโทรทัศน์

5. ผลิตภัณฑ์เก่ียวกับการ์ตูน (The Cartoon Product) คือ ผลิตภัณฑ์ท้ังหลายท่ีมีภาพ 
การ์ตูนประกอบอยู่ แบ่งได้เป็น

5.1 บัตรอวยพร เครื่องเขียนและโปสเตอร์
5.2 เสือผ้าเครื่องแต่งกาย เช่น การ์ตูนบนเสือยืด ผ้าพันคอ กระเป้าหิว
5.3 ผลิตภัณฑ์การ์ตูนอ่ืนๆ เช่น สบู่ กล่องใส่อาหาร ผ้าบู่ท่ีนอน

The World Book Encyclopedia (1971: 191 อ้างถึงใน ชาตรี พนเจริญสวิสด, 2529: 34) 
ได้แบ่งการ์ตูนเป็น 6 ประเภท คือ

1. ภาพล้อสังคม (Gag Cartoons) นิยมมากในหนังสือพิมพ์และนิตยสาร
2. ภาพล้อการเมือง (Political and Editorial Cartoons) ซึ่งภาพการ์ตูนชนิดนีจะดีหรือไม่ดี 

ขึ้นอยู่กับข่าวและจุดมุ่งหมายในการกระตุ้นผู้อ่าน
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3. การ์ตูนโฆษณา (Commercial Cartoons) ช่วยในการโฆษณาชวนเชื่อในสิ่งท่ีโฆษณาน้ัน
4. ภาพล้อเลียน (Caricature Cartoons) ส่วนมากจะเป็นภาพล้อเลียนให้ดูตลกขบขัน โดย 

วาดบุคลิกลักษณะเกินความจริง
5. การ์ตูนเร่ืองยาว (Comic Strip Cartoons) เป็นการ์ตูนประกอบการเล่าเร่ืองตังแต่ต้น

จนจบ
6. ภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoons) คือ การวาดการ์ตูนลงบนแผ่นฟิล์ม

ประเสริฐ มาสุปรีด (2524: 65-66) ได้รวบรวมข้อคิดเห็นจากนักเขียนการ์ตูนท้ังของไทย 
และต่างประเทศ เก่ียวกับเร่ืองการแบ่งประเภทของการ์ตูน ตังนี้

1. การตูนการเมอง (Political Cartoon, Caricature)
2. การตูนประกอบเรอง (Illustrated Cartoon)
3. การ์ตูนส้ันเป็นตอนๆ (Strip)
4. การ์ตูนขำขันรูปเดียวจบ จะมีคำพูดประกอบหรือเป็นการ์ตูนเงียบก็ได้ (Gag)
5. การ์ตูนขำขันหลายช่องจบในหน้าเดียว
6. การตูนเรองยาว (Comic, Serial Cartoon)
7. การตูนโฆษณา (Commercial Cartoon)
8. การ์ตูนเคล่ือนไหวหรือภาพยนตร์การ์ตูน (Animation Cartoon)
9. การ์ตูนล้อเลียนบุคคล (Critical Cartoon)
10. การ์ตูนประกอบการศึกษา (Visual Aid Cartoon)
11. การตูนโทรทัศน (Television Cartoon)
12. การ์ตูนแบบ (Pattern)

สังเขต นาคไพจิตร (2530: 45-47) ได้แบ่งประเภทของการ์ตูนโดยพิจารณาจากลักษณะ 
รูปแบบ ซ่ึงแบ่งได้ดังน้ีคือ 1 2

1. รูปแบบเพ่ือความบันเทิงท่ัวไป เช่น เร่ืองตลกขบขัน เร่ืองผจญภัย เรื่องอิงวิทยาศาสตร์ 
เร่ืองนักศึกษา เร่ืองงานในครอบครัว เป็นด้น

2. รูปแบบเพ่ือคุณค่าทางการศึกษา เช่น เร่ืองเก่ียวกับการเมือง วรรณคดี ประวัติบุคคล 
สำคัญ วิทยาการและอุตสาหกรรม ประวัติศาสตร์และศาสนา เป็นด้น
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ลักษณะของการ์ตูน

ดวงรัตน์ กมโลบล (2534: 35) ได้กล่าวถึงการวาดภาพการ์ตูน ซึ่งจะต้องอาศัยหลัก 2 
ประการ คือ

1. หลักในการทำให้ง่าย (Simplification) คือ การใช้โครงเสันต่างๆอย่างง่ายๆไม่ซับซ้อน 
ไม่เน้นรายละเอียด เน้นเฉพาะโครงสร้างตอนนอกของตัวละครหรือสิ่งของเท่าน้ัน

2. หลักในการทำให้เกินจริง (Exaggerayion) คือ การท่ีทำให้รูปร่างและใบหน้าของตัว 
ละครให้ใหญ่เกินขนาดปกติ เพ่ือวัตถุประสงค์ดังนี

2.1 เพ่ือให้รูปร่างของตัวละครมีความน่ารักน่าเอ็นดู คล้ายกับเด็กๆ ดังจะเห็นได้ว่าเด็ก 
แรกเกิดจะมีขนาดของศรีษะใหญ่และมีสัดส่วนมากเม่ือเทียบกับตัว

2.2 เพื่อทำให้สามารถเปิดโอกาสให้มีการแสดงออกทางอารมณ์บนใบหน้าได้มากๆ 
เพื่อเป็นทางในการส่ือสารถึงลักษณะบุคลิกภาพและความรู้สึกของตัวละคร

แนวคิดเก่ียวกับการ์ตูนการเมือง

การ์ตูนการเมือง หมายถึง ภาพการ์ตูนท่ีเกิดขึ้นจากผลทางการเมือง ทำหน้าท่ีแสดงความ 
คิดเห็น ให้ข้อสรุป ในรูปของการล้อเลียนตัวบุคคล การเสียดสี การประชดประชันสังคม
การเปรียบเปรย เป็นการบันทึกเหตุการณ์ด้วยภาพ สร้างให้ผู้อ่านเกิดแง่คิดใหม่ เกิดอารมณ์ขัน
หรือเกิดความรู้สึกสะเทือนใจ ฯลฯ ลักษณะของการวาดภาพจะมีลักษณะท่ีเกินความเป็นจริง หรือ 
เน้นจุดสำคัญบางจุด ซ่ึงทำให้ผู้อ่านสามารถรับรู้ได้อย่างรวดเร็ว ลักษณะเด่นของการ์ตูนการเมืองก็ 
คือ เกิดจากความคิดรวบยอด ซ่ึงตกผลึกมาอย่างเข้มข้น สามารถจะเข้าสู่,ใจกลาง1ของแต่ละปีญหา 
แต่ละเหตุการณ์ได้อย่างตรงเป้า (นฤมล เรืองณรงค์, 2533: 4)

เจียมคักด กอวัฒนสกุล (2535: 22) ได้ให้ความหมายของการ์ตูนการเมืองไว้ว่า คือ ภาพ 
การ์ตูนที่ผู้เขียนได้เขียนขึ้นเป็นภาพบุคคลหรือแสดงเหตุการณ์ท่ีเก่ียวข้องกับการเมือง เศรษฐกิจ
สังคม หรือเร่ืองอ่ืน แด่ส่วนมากจะเป็นเร่ืองราวในภาพเท,านัน ในลักษณะที่เป็นภาพตลก ภาพ 
ล้อเลียน ที่ผู้เขียนต้ังใจให้ดูรู้สึกขบขัน
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สุดรักษ์ จรรยาวงษ์ (2530: 40) กล่าวถึงส่วนประกอบของการ์ตูนการเมืองว่า ประกอบ
ด้วย 3 ส่วนคือ

1. ส่วนท่ีเป็นภาพความจริง ซึ่งนักเขียนการ์ตูนจะแสดงให้ผู้อ่านเห็นถึงส่ิงท่ีเขาคิดว่าดี 
หรือไม่ดี ซึ่งเกิดข้ึนกับสังคมและชุมชน,น้ัน

2. ส่วนท่ีเป็นตัวสาร ซ่ึงแสดง'โดยภาพลายเสัน เพื่อแสดงให้เห็นถึงสิ่งท่ีเขาคิดว่าน่าจะ 
ต้องทำ (หรือปฏิกิริยาที่ควรกระทำ)

3. ส่วนท่ีนักเขียนการ์ตูนจะใช้ศิลปะและเทคนิคของการ์ตูนและจินตนาการ เพื่อทำให้ 
ผู้อ่านเกิดอารมณ์คล้อยตามว่า เขาควรจะรู้สึกอะไรต่อส่ิงท่ีเกิดขึน เช่น ขบขัน เศร้าใจ ขุ่นข้อง 
หงุดหงิด ฯลฯ

ในส่วนที่เกี่ยวกับภาพของความจริงน้ัน นักเขียนการ์ตูนจะเป็นผู้เลือกประเด็นหรือข้อ
เท็จจริงเร่ืองหน่ึงข้ึนมา ซึ่งเขาคิดว่าเป็นเร่ืองท่ีดีหรือไม่ดีก็ตามแต่ และแสดงให้เห็นว่าเขามีความ 
คิดอย่างไรกับเร่ืองน้ัน โดยชีเฉพาะเพียงบางจุดท่ีเห็นว่าสำคัญท่ีสุด และการให้ความสำคัญกับ
ประเด็นใดๆของนักเขียนการ์ตูนมักเป็นเร่ืองของ

1. สังคมหรือชุมชนซึ่งนักเขียนผู้น้ันอาศัยอยู่ และเขาพยายามจะปกป้องและดูแลให้เจริญ
ก้าวหน้า

2. ประเด็นหรือเหตุการณ์ที่เขาคิดว่ามีความสำคัญเกินกว่าจะละเลยได้

ในภาพการ์ตูนการเมืองน้ัน มักจะมีสารหรือข้อความเฉพาะบางอย่างซึ่งเป็นเร่ืองท่ีผู้นำทาง 
การเมือง หรือเจ้าหน้าที่ของรัฐบาลจะสามารถจัดการหรือปรับปรุงได้ ซึ่งสารเหล่าน้ีเกิดข้ึนจาก 
ความสนใจและรับผิดชอบของนักเขียนการ์ตูน ต่อสิ่งท่ีเกิดข้ึนในชุมชนอันเป็นท่ีรักของเขาและ
กลายเป็นจริยธรรมในการผลิตผลงานการ์ตูนการเมืองของนักเขียนการ์ตูนทังหลาย

ขณะที่ นฤมล เรืองณรงค์ (2522: 23-24) ได้กล่าวถึงการวาดภาพการ์ตูนโดยทั่วไปนั้น 
สิ่งที่ผู้เขียนการ์ตูนนำเสนอ จะมีลักษณะดังนีคือ

i m n %
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1. วาดภาพ ให ้เก ินความจร ิง  โดยการเน ้นจ ุด เด ่นท ี่ต ้อ งการจะส ื่อ  เพ ื่อท ี่ผ ู้อ ่านจะได ้ท ราบ  

ท ันท ีว ่า ภ าพ เข ียนท ี่ส ื่อออกมาหมายถ ึงใคร เช ่น ก ารเน ้น จ ุด เด ่นบ น ใบ ห น ้าของน ักการเม ือ งบ าง  

คน ต ัวอย ่างเช ่น  การวาดภาพ จม ูกชมภ ู่ของนายสม ัค ร ส ุนท รเวช  ห ร ือการวาดภาพ เน ้นล ักษ ณ ะเด ่น  

ห ร ือบ ุค ล ิก ข องใค รบ างคน  เช ่น การถือไป■ปี หมายถ ึง พลเอกเกร ียงส ักด ช ม ะ น ัน ท ์ การใส ่เส ื้อ  

พ ระราชท านและม ีผ ้าคาด เอว จะเป ็นล ักษ ณ ะเด ่นของพลเอก เปรม ต ิณ ส ูล าน น ท ์ เป ็นต ้น

2. การนำเสนอเรื่องที่ทันต่อเหตุการณ์หรือเรื่องที่เป็นข่าวอยู่ในขณะนั้น การนำเสนอเรื่อง
ที่ทันต่อเหตุการณ์นัน จะทำให้ผู้อ่านได้รับในสิ่งเดียวกันกับสิ่งที่ผู้เขียนต้องการจะสื่อ และง่ายต่อ 
การรับรู้ เพราะอย่างน้อยผู้อ่านอาจจะเคยรับรู้ในเรื่องที่ผู้เขียนต้องการจะสื่อออกมาบ้าง หรือถ้า
หากไม,เคยรับรู้เรื่องที่ผู้สื่อนำเสนอมาก่อน ก็อาจจะเป็นการกระตุ้นให้เกิดการแสวงหาเรื่องราวนั้นๆ 
ก็เป็นได้ หรือการเน้นเหตุการณ์ที่สำคัญๆที่เกิดขึ้นในขณะนั้น โดยนำมาเสียดสีประชดประชัน 
เป็นการกระตุ้นให้ผู้อ่านเกิดความสนใจ

3. การเข้าใจไต้ง่าย ส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุดท่ีผู้เขียนต้องการจะส่ือ ก็คือ การท่ีผู้อ่านเห็นภาพแล้ว 
เข้าใจเหตุการณ์ท้ังหมด ตังน้ันการ์ตูนจึงเป็นการรวบรวมความคิดท้ังหมด หรือส่ิงสุดยอดของ
ความคิดท้ังหมด ให้เข้ามารวมสรุปอยู่ในภาพการ์ตูน โดยจะเขียนให้ง่าย ตรงเป้า กระชับท่ีสุด 
บวกกับเหตุการณ์ป้จจุบัน ก็จะทำให้ผู้อ่านรับรู้ไต้อย่างรวดเร็ว

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

สำหรับงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งจะนำมาใช้เป็นแนวทางการศึกษาในครั้งน้ีจะเป็นงานวิจัยท่ี 
ศึกษาเก่ียวกับการ์ตูนการเมืองในด้านต่างๆ ดังนี้

ชาตรี พนเจริญสวัสด่ิ (2529) ได้ศึกษาเร่ือง “ การวิเคราะห์การ์ตูนของ ชัย ราชวัตร 
ชุดผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน ช่วงปี พ.ศ. 2 5 2 1 -2 5 2 3 ” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์กลวิธีการนำ 
เสนอ ตลอดจนความคิดทางสังคม การเมือง และเศรษฐกิจ ในการ์ตูนของ ชัย ราชวัตร ผลการ 
วิจัยสรุปว่า การ์ตูนผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน ของ ชัย ราชวัตร เป็นการ์ตูนท่ีบุ่งแสดงความคิดเห็น 
ทางสังคม การเมือง และเศรษฐกิจ ในลักษณะของการล้อเลียน เสียดสี เย้ยหยัน ประชดประชัน 
โดยมีกลวิธีการนำเสนอ ดังนี
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1. โครงเร่ือง การวางโครงเร่ืองจะจบอย่างหักมุม พลิกความคาดหมาย จนทำให้ผู้อ่านเกิด 
อารมณ์ขันและมีความน่าสนใจ โดยการนำเหตุการณ์ 2 เหตุการณ์มาประสานกัน คือ เร่ิมต้นด้วย 
ข่าวและเหตุการณ์หน่ึง แล้วพลิกจบด้วยข่าวและเหตุการณ์หน่ึง

2. การสร้างตัวละคร มีการกำหนดให้บุคคลจริงๆท่ีเป็นข่าวมาปรากฎร่วมกับตัวละคร 
หลัก ทำให้ผู้อ่านเข้าใจเรื่องได้อย่างรวดเร็ว

3. การใช้ภาษา ใช้ภาษาในบทสนทนาของตัวละครอย่างกระทัดรัด เป็นภาษาปาก 
มากกว่าภาษาเขียน ทั้งยังมีความสอดคล้องกับเน้ือหาและให้ความคิดท่ีแยบยล

4. การใช้ภาพแสดงเหตุการณ์และลักษณะของตัวอักษร แสดงให้เห็นถึงอารมณ์ ความ 
รู้สึก และกิริยาของตัวละครในเร่ืองได้อย่างเด่นชัด

จากการนำเสนอการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนในป็จจุบัน จะพบว่าโดยมากแล้วจะมี
รูปแบบการนำเสนออยู่ 2 รูปแบบ คือ รูปแบบของการ์ตูนแบบช่องเดียว กับ รูปแบบของการ์ตูน 
แบบหลายช่อง ซึ่งได้มีผู้ศึกษาถึงความแตกต่างระหว่างการ์ตูนท้ัง 2 รูปแบบท่ีกล่าวมา น่ันคือ 
Thomas H. Bivins (1984: 182-185) ไดศกษาเรอง Format Preferences In Editorial
Cartooning” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาว่า มี!เจจัยใดบ้างที่เป็นตัวกำหนดความ แตกต่าง
ระหว่างการ์ตูนแบบช่องเดียว (Single Panel) กับ การ์ตูนแบบหลายช่อง (Multi Panel) สำหรับ 
กลุ่มตัวอย่างในการศึกษา คือ ภาพการ์ตูนการเมืองท่ีเป็นผลงานของการ์ตูนนิสต์หลายคนในช่วง 
เวลา 3 ปี คือ ต้ังแต่ปี 1979-1981 จำนวน 100 ช้ิน แยกเป็นการ์ตูนแบบช่องเดียว 50 ช้ิน และ 
การ์ตูนแบบหลายช่อง 50 ช้ิน ซึ่งได้ผลการวิจัยดังนี้

1. การ์ตูนแบบช่องเดียว จะมีพ้ืนที่ว่างมากกว่าการ์ตูนแบบหลายช่อง เน่ืองจากพ้ืนท่ีว่าง 
ของการ์ตูนแบบหลายช่อง ได้กระจัดกระจายไปตามช่องการ์ตูนแต่ละช่อง จึงทำให้ผลในภาพรวมมี 
ช่องว่างน้อยกว่าการ์ตูนแบบช่องเดียว

2. การ์ตูนแบบช่องเดียว มีการใช้ “คำ” น้อยกว่าการ์ตูนแบบหลายช่อง ทังนีเพราะ
ภาษาที่ใช้ในการ์ตูนแบบหลายช่องจำเป็นจะต้องมีความเด่นชัดและสมบูรณ์มากกว่าการ์ตูนแบบ 
ช่องเดียวที่ไม่ได้มีการผูกเป็นเร่ืองเป็นราว
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3. การ์ตูนแบบช่องเดียว จะมีการใช้คำอุปมาอุปไมย และการเปรียบเทียบมากกว่าการ์ตูน 
แบบหลายช่อง

4. การ์ตูนแบบหลายช่อง มีการใช้ภาพล้อเลียนบุคคลมากกว่าการ์ตูนแบบช่องเดียว

5. การ์ตูนแบบช่องเดียว มีการใช้ตัวละครมากกว่าการ์ตูนแบบหลายช่อง

นอกจากนี้ ยังได้สรุปผลการศึกษาว่า

การ์ตูนแบบช่องเดียว สามารถทำความเช้าใจได้ง่าย เพราะไม,สลับซับซ้อนมากและ
สามารถจินตนาการได้ แม้จะส่ือด้วยอวัจนภาษาก็ตาม

การ์ตูนแบบหลายช่อง มีการผลิตท่ีค่อนช้างยาก ท้ังยังมีการใช้คำและภาษาท่ีค่อนข้าง
หลากหลาย เพ่ือสื่อออกมาให้เป็นมุขหรือเร่ืองตลก ดังนันจึงต้องให้ความสำคัญและระมัดระวัง 
เป็นอย่างมากในการใช้ภาษา

สำหรับการศึกษาการ์ตูนการเมืองในช่วงของการเลือกตังนัน Ernest G. Bormann,
Jolene Koester and Janet Bennett (1978: 317-312) ได้ศึกษาเรือง “Political Cartoons and 
Salient Rhetorical Fantasier : and Empirical Analysis of the 76 Presidential Campaign 
มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของความสัมพันธ์ในการสร้างภาพพจน์ที่สวยหรูของสื่อมวลชนกับ 
ผู้อ่านในการรณรงค์การหาเสียงเลือกต้ังประธานาธิบดีของสหรัฐอเมริกา ปี 1976 พบว่า การใช้ 
ภาพการ์ตูนที่มีลักษณะให้ความรู้สึกซาบซึง จะทำให้ผู้อ่านสามารถมองเห็นภาพพจน์ท่ีต้องการจะ 
สื่อได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึน และการใช้ภาพการ์ตูนท่ียากหรือซับซ้อนต่อความเข้าใจของผู้อ่านจะ 
ทำให้ผู้อ่านไม่เข้าใจภาพพจน์ท่ีต้องการจะสื่อ

นอกจากนี้ ยังมีการศึกษาในส่วนของบทบาทของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง ซ่ึง
Daniel Riffe, Donald Sneed และ Roger L. Van Ommeran (1985: 378-383, 450) ได้
ร่วมกันศึกษาเรื่อง “Behind the Editorial Page Cartoon” เพื่อศึกษาบทบาทของนักเขียนการ์ตูน 
การเมือง และเสรีภาพของพวกเขาในการแสดงความคิดเห็นทางผลงานการ์ตูน รวมทังบทบาท
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ของบรรณาธิการหนังสือพิมพ์ท่ีมีอิทธิพลต่อนักเขียนการ์ตูนการเมืองเหล่าน้ี ผลสรุปก็คือนักเขียน 
การ์ตูนส่วนใหญ่ยอมรับว่า พวกเขามีความเห็นท่ีไม'ลงรอยกันเสมอกับตัวบรรณาธิการของ
หนังสือพิมพ์ นอกจากนันกลุ่มตัวอย่างทังฝ่ายนักเขียนการ์ตูนและบรรณาธิการยังมีความเห็นท่ีไม่ 
สอดคล้องกัน ในเร่ืองของเสรีภาพของนักเขียนการ์ตูนรวมท้ังกระบวนการตัดสินใจ และลักษณะ 
ของการ์ตูนและคำอธิบายภาพท่ีดีอีกว่าควรเป็นอย่างไรอีกด้วย
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