
สรุป อภิปรายผล แอะข้อเสนอแนะ

งานวิจัยเร่ือง “การวิเคราะห์กระบวนการประดูข่าวสารการ์ตูนการเมืองในหนังสือพิมพ์
รายวันภาษาไทย,, มีวัตถุประสงค์สำคัญท่ีจะสืกษาถึง บทบาทในฐานะ “นายประตูข่าวสาร,,
(Gatekeeper) ของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง เพื่อดูว่าผู้เขียนการ์ตูนมีกระบวนการเลือกสรร-กลั่นกรอง 
อย่างไร และมีปีจจัยใดน้างที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูน ในการกำหนดรูปแบบ 
และเบือหาการ์ตูนการเมืองเพ่ือนำเสนอในแต่ละวัน เนื่องจากการ์ตูนการเมืองจัดได้ว่าเป็นอีก
รูปแบบหนึ่งของการนำเสนอข่าวสารและเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในขณะนั้นไปพร้อมๆคับการแสดง 
ความคิดเห็นของผู้เขียนการ์ตูน โดยผ่านทางรูปแบบและเน้ือหาการ์ตูนการเมือง ซึ่งแตกต่างไป 
จากการนำเสนอข้อมูลข่าวสารในแบบที่เป็นการรายงานข่าวทางหน้าหนังสือพิมพ์ ภาพประกอบ
ข่าวและข้อเขียนของคอลัมน์ต่างๆ ทั้งน้ืเพราะแม้ว่าการ์ตูนการเมืองจะเป็นการส่ือสารในรูปแบบ
ของ “ การ์ตูน,, แต่ก็สามารถบันทึกเร่ืองราวต่างๆท่ีเกิดข้ึนท้ังในประเทศหรือต่างประเทศไว้ได้
ภายในภาพๆเดียว ซึ่งประกอบไปด้วยข้อมูลข่าวสารท่ีทันต่อเหตุการณ์และความคิดเห็นของผู้เขียน 
การ์ตูนที่มีต่อข่าวสารตังกล่าว

ตังนั้นการ์ตูนการเมืองจึงเป็นภาพสะท้อนของเรื่องราวหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในช่วงเวลา 
ขณะน้ัน ไม่ว่าจะเป็นการสะท้อนภาพทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ 
กระทั่งเรื่องราวในต่างประเทศ จึงปฏิเสธไม่ได้ว่า ผู้เขียนการ์ตูนทางการเมือง (Cartoonist) มี 
บทบาทอย่างยิ่งในการทำหน้าที่เลือกสรร-กลั่นกรองข่าวสารอันมากมายที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน 
เพ่ือนำมาเป็นเน้ือหาการ์ตูนการเมือง ซึ่งบทบาทของผู้เขียนการ์ตูนตังกล่าวน้ีเองท่ีเปรียบเสมือน
การทำหน้าท่ี “นายประตูข่าวสาร,, (Gatekeeper)

บทท่ี 5

การทึกษาครั้งนื้จึงได้กำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยตังนื้

ฉบับ
1. เพื่อศึกษาลักษณะรูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมืองท่ีนำเสนอในหนังสือพิมพ์แต่ละ
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2. เพ่ือวิเคราะห์กระบวนการกำหนดรูปแบบและเน้ือหาการ์ตูนการเมือง เพ่ือนำเสนอใน
แต่ละวัน

3. เพ่ือวิเคราะห์ปิจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูน ในการกำหนด
รูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมืองเพื่อนำเสนอในแต่ละวัน

4. เพ่ือศึกษาทัศนคติและแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน ท่ีถูกสะท้อนผ่านทางรูปแบบและ
เนื้อหาการ์ตูนการเมืองท่ีนำเสนอในแต่ละวัน

5. เพ่ือวิเคราะห์เปรียบเทียบการนำเสนอเน้ือหาเรื่องใดเรื่องหนึ่งในการ์ตูนการเมืองกับการ 
นำเสนอในข้อเขียนในรูปแบบอ่ืน

สำหรับวิธีการศึกษาวิจัยครั้งนี้ จะใช้การวิเคราะห์เน้ือหาและการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก
(Depth Interview)

การวิเคราะห์เน้ือหา : เลือกหนังสือพิมพ์ที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างในการลึกษา ด้วยวิธีการ 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 4 ช่ือฉบับ ได้แก่ หนังสือพิมพ์ไทยรัฐ มติชน 
ผู้จัดการรายวัน และกรุงเทพธุรกิจ เน่ืองจากหนังสือพิมพ์ท้ัง 4 ชื่อฉบับดังกล่าว มีคอลัมน์การ์ตูน 
การเมืองที่เป็นผลงานของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง ซึ่งเป็นท่ีรู้จักดีและได้รับความนิยมจากผู้อ่าน
สำหรับช่วงเวลาท่ีใช้ในการลึกษาภาพการ์ตูนการเมืองจากหนังสือพิมพ์ทัง 4 ช่ือฉบับนี จะใช้ช่วง 
เวลา 1 ปี คือ ศึกษาต้ังแต่ฉบับวันท่ี 1 มกราคม 2539 ถึงวันท่ี 31 ธันวาคม 2539 โดยใช้วิธีการ 
สุ่มตัวอย่างแบบระบบหมุนเวียน (Rotation Sampling) ทำให้ได้ภาพการ์ตูนจำนวนรวมทังหมด 
282 ภาพ ซึ่งแบ่งไว้ดังนี้

หนังสือพิมพ์ไทยรัฐ
1. คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “เชีย” จำนวน 40 ภาพ
2. คอลัมน์“ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” จำนวน 4 6 ภาพ
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หนังสือพิมพ์มติชน
1. คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “หมื่น” จำนวน 36 ภาพ
2. คอลัมน์ “ปลัดเกลี้ยงมาเอง” ของ “แอด มติชน” จำนวน 45 ภาพ

หนังสือพิมพ์ผู้จัด.กา!รายวัน
1. คอลัมน์ “ เดอะยัปปี” ของ “คามิน” จำนวน 33 ภาพ
2. คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “บัญชาและคามิน” จำนวน 43 ภาพ

หนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ
- คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “อรุณ” จำนวน 39 ภาพ

วิธีการวิเคราะห์ แบ่งได้เป็น 2 ส่วน คือ การวิเคราะห์รูปแบบการ์ตูนการเมือง และการ 
วิเคราะห์เน้ือหาการ์ตูนการเมือง

การสัมภาษณ์ : กลุ่มตัวอย่างของการสัมภาษณ์ คือ ผู้เขียนการ์ตูนการเมือง (Cartoonist) 
ของหนังสือพิมพ์ท้ัง 4 ชื่อฉบับตังกล่าว จำนวน 7 คน ได้แก่

1) นายศักดา แซ่เฮียว (เชีย) จากหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ
2) นายสมชัย กตัญฌุตานันท์ (ชัย ราชวัตร) จากหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ
3) นายชูชาติ หม่ืนอินกุล (หม่ืน) จากหนังสือพิมพ์มติชน
4) นายอรรณพ กิติชัยวรรณ (แอ1ด มติชน) จากหนังสือพิมพ์มติชน
5) นายชูเกียรติ เจริญสุข (คามิน) จากหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน
6) นายบัญชา แสงตันชัย (บัญชา) จากหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน
7) นายอรุณ วัชระสวัสด (อรุณ) จากหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ
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สรุปผลการวิจัย

ส่วนท่ี 1 การวิเคราะห์เน้ือหา

1. การวิเคราะห์รูปแบบการ์ดูนการเมือง

1.1 จำนวนช่องการ์ตูน

การกำหนดจำนวนช่องเพื่อการนำเสนอการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน 
สามารถจำแนกได้เป็น 2 รูปแบบคือ การ์ตูนแบบช่องเดียว และการ์ตูนแบบหลายช่อง จากการนับ 
จำนวนชิ้นภาพการ์ตูนของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคนพบว่า ผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเน้ือหา
การ์ตูนการเมืองด้วยรูปแบบ “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” ได้แก่ คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “เชีย” 
ในหนังสือพิมพ์,ไทยรัฐ คิดเป็นร้อยละ 97.50 คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “บัญชาและคามิน” 
ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน คิดเป็นร้อยละ 86.05 ส่วนคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “หมื่น” 
ในหนังสือพิมพ์มติชนและคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “อรุณ” ในหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ 
ทุกภาพนำเสนอเป็น “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” สำหรับผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเน้ือหา
การ์ตูนการเมืองด้วยรูปแบบ “การ์ตูนแบบหลายช่อง” ได้แก่ คอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” 
ของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ คิดเป็นร้อยละ 73.91 คอลัมน์ “ปลัดเกลี้ยงมาเอง” 
ของ “แอ'ด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน คิดเป็นร้อยละ 68.89 และคอลัมน์ “เดอะ ยัปปี” ของ 
“คามิน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน ทุกภาพนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบหลายช่อง” คิดเป็น 
ร้อยละ 73.91

1.2 รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน

จากการนับจำนวนชิ้นภาพการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน เพื่อวิเคราะห์
รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน พบว่า ตัวการ์ตูนท่ีผู้เขียนการ์ตูนเลือกใช้มากท่ีสุดเป็นอันดับ 1
เพ่ือการถ่ายทอดเนื้อหาหรือสือความหมายไปสู่ผู้อ่าน คือ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว 
คิดเป็นร้อยละ 30.85 รองลงมา ได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ือง และการใช้ตัวการ์ตูนท่ี 
กำหนดให้เป็นตัวละครประจำ คิดเป็นร้อยละ 23.05 และ 21.28 ตามลำดับ สำหรับตัวละครการ์ตูน 
ท่ีผู้เขียนการ์ตูนเลือกใช้น้อยท่ีสุด คือ การใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำผสมผสาน
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กับตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ือง และการใช้ตัวการ์ตูนท้ัง 3 แบบผสมผสานกัน (ตัวการ์ตูนท่ี 
กำหนดใท้เปีนตัวละครประจำ ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว และตัวการ์ตูนอื่นๆประกอบเร่ือง) 
คิดเปีนร้อยละ 1.42 เท่ากัน

เม่ือพิจารณาการใช้ตัวละครการ์ตูนในแต่ละคอลัมน์ของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน พบว่า
คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “เชีย” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว 
มากท่ีสุด คิดเปีนร้อยละ 45.00 รองลงมาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าวผสมผสาน 
กับตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ือง คิดเปีนร้อยละ 32.50 ส่วนคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” 
ของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ ใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำมากท่ีสุด 
คิดเป็นร้อยละ 43.48 รองลงมาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว คิดเป็นร้อยละ 30.44 
และตัวการ์ตูนที่ถูกนำมาใช้น้อยท่ีสุด คือ การใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ
ผสมผสานกับตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว คิดเป็นร้อยละ 2.17

ส่วนคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “หมื่น” ในหนังสือพิมพ์มติชน ใช้ตัวการ์ตูนอ่ืนๆ 
ประกอบเร่ือง มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 80.56 รองลงมาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลใน 
ข่าวผสมผสานกับตัวการ์ตูนอื่นๆประกอบเร่ือง คิดเป็นร้อยละ 11.11 ในขณะที่คอลัมน์
“ปลัดเกลี้ยงมาเอง” ของ “แอด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน ใช้ตัวการ์ตูนที่กำหนดให้เป็นตัว 
ละครประจำผสมผสานกับตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 35.56 รองลง 
มาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว คิดเป็นร้อยละ 24.44 และตัวการ์ตูนที่ถูกนำมาใช้ 
น้อยท่ีสุดคือ การใช้ตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ือง เพียงร้อยละ 2.22 เท่าน้ัน

คอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” ของ “คามิน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน มีรูปแบบการใช้ตัว 
ละครการ์ตูนน้อยที่สุด เพียง 2 รูปแบบเท่าน้ัน โดยใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ 
มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 93.94 ในส่วนที่เหลือจะเป็นการใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละคร 
ประจำผสมผสานกับตัวการ์ตูนอื่นๆประกอบเรื่อง เพียงร้อยละ 6.06 เท่านัน สำหรับคอลัมน์การ์ตูน 
การเมืองของ “บัญชาและคามิน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลใน 
ข่าว มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 48.84 รองลงมาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ือง และการ 
ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าวผสมผสานกับตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเรื่อง คิดเป็นร้อยละ 25.58 
เท่านัน
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คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “อรุณ” ในหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อ 
บุคคลในข่าว มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 51.28 รองลงมาได้แก่ การใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว 
ผสมผสานกับตัวการ์ตูนอื่นๆประกอบเร่ือง คิดเป็นร้อยละ 25.64 ซึ่งใกล้เคียงกับการใช้ตัวการ์ตูน 
อ่ืนๆประกอบเร่ือง ที่คิดเป็นร้อยละ 23.08

จะสังเกตได้ว่ามีคอลัมน์การ์ตูนเพียง 3 คอลัมน์เท่าน้ัน ท่ีใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัว 
ละครประจำในการถ่ายทอดเนือหา ได้แก่ คอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” ของ “คามีน” ในหนังสือพิมพ์ 
ผู้จัดการรายวัน คอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ 
และคอลัมน์ “ปลัดเกลียงมาเอง” ของ “แอด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน ตามลำดับ

นอกจากนีหากพิจารณาถึงความหลากหลายของการใช้ตัวละครการ์ตูนเพื่อการถ่ายทอด 
เนือหาแล้ว ปรากฎว่า คอลัมน์ “ปลัดเกล้ียงมาเอง” ของ “แอ๊ด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน 
มีรูปแบบของการใช้ตัวละครการ์ตูนหลากหลายมากที่สุด โดยมีการใช้ตัวการ์ตูนครบท้ัง 7 รูปแบบ 
รองลงมาได้แก่ คอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ 
ใช้ตัวละครการ์ตูน 6 รูปแบบ ส่วนคอลัมน์ “เดอะยัปปี” ของ “คามีน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการ 
รายวัน มีรูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูนท่ีมีความหลากหลายน้อยท่ีสุด คือ มีการใช้ตัวละครการ์ตูน 
เพียง 2 รูปแบบเท่าน้ัน

1.3 การใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ

จากการวิเคราะห์รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน พบว่า มีผู้เขียนการ์ตูนเพียง 3 คนที่ใช้ 
“ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ” ในการถ่ายทอดเน้ือหา ได้แก่ “ ชัย ราชวัตร” 
(ไทยรัฐ) “แอ'ค มติชน” (มติชน) และ “คามีน” (ผู้จัดการรายวัน) ซึ่งผู้เขียนการ์ตูนท้ัง 3 คนนี้ 
มีรูปแบบการใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ แตกต่างกัน อันเป็นลักษณะพิเศษหรือ 
ลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละคนดังนื้

คอลัมน์ “ผู้ใหญ่มาก ับ ทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ

ในคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” แรกเร่ิมมีการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ 
ท้ังหมด 8 ตัว คือ ผู้ใหญ่มา แม่พร้ิง (ภรรยาของผู้ใหญ่มา) ไอ้จ่อย เฒ่าหยอย พ่อหมอ เล้าแก,อ้วน
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บักหำ (เด็กผู้ชาย) และหลวงใ]เฮ้ียน (ศาลพระภูมิ) แต่ปิจจุบันเหลือเพียง 7 ตัว เน่ืองจาก “แม่พริง” 
ตัวการ์ตูนผู้หญิง มิได้ถูกนำมาใช้ในการถ่ายทอดเน้ือหาแล้ว ซึ่งในจำนวนของตัวการ์ตูนท่ีเหลืออยู่ 
น ี้“ผู้ใหญ่มา” กับ “ไอ้จ่อย” เป็นตัวการ์ตูนท่ีปรากฎให้เห็นบ่อยคร้ังมากท่ีลฺ[ด ในบรรดาตัวการ์ตูน 
ท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำท้ัง 7 ตัว รองลงมาได้แก่ ผู้ใหญ่มา กับ เฒ่าหยอย ตามลำดับ 
ส่วนตัวการ์ตูนท่ีเหลืออีก 4 ตัว มีความถี่ของการถูกนำมาใช้ในการถ่ายทอดเน้ือหาในปริมาณท่ี 
ใกล้เคียงกัน แต่อยู่ในระดับที่น้อยกว่าตัวการ์ตูนท้ัง 3 ตัวแรกค่อนช้างมาก

นอกจากนี้ยังพบว่า “ภาพลักษณ์” โดยรวมของคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน”
ค่อนช้างจะเป็นภาพของ “ความเป็นชนบท” ซึ่งสังเกตได้จากองค์ประกอบต่างๆคือ

- การตั้งชื่อและลักษณะการแต่งกายของตัวละครการ์ตูน มีส่วนทำให้ “ตัวการ์ตูนท่ี
กำหนดให้เป็นตัวละครประจำ” มีรูปลักษณ์ของความเป็น “ชาวบ้านในท้องถิ่นชนบท” ไม่ว่าจะ 
เป็นการตั้งชื่อท่ีเรียกขานกันในบ้องถิ่นชนบท เช่น ไอ้จ่อย เฒ่าหยอย หรือเรียกขานตามตำแหน่ง 
หน้าท่ีการงาน เช่น ผู้ใหญ่มา ส่วนการแต่งกายก็จะเป็นแบบชาวบ้านในบ้องถ่ินชนบท และจะ 
เป็นชุดประจำตัวที่ไม่มีการเปลี่ยนแปลง เช่น ผู้ใหญ่มาจะแต่งชุดช้าราชการ มีผ้าขาวม้าคาดพุง 
ไอ้จ่อย นุ่งผ้าขาวม้าผืนเดียว ไม่ใส่เสือ

- ฉากหรือสภาพแวดล้อมในการ์ตูน จะบ่งบอกถึงความเป็น “ชนบท” ไว้อย่างชัดเจน 
ไม่ว่าจะเป็นภาพของกระท่อม ต้นไม้ใบหญ้า แม่นำลำธาร กองฟาง เป็นด้น

- ชื่อคอลัมน์ เป็นการนำชื่อของตัวการ์ตูนเอกตัวหน่ึงคือ “ผู้ใหญ่มา” มาตังช่ือคอลัมน์ 
โดยคำว่า “ผู้ใหญ่” มาจากคำเต็มว่า “ผู้ใหญ่บ้าน” ส่วน “ทุ่งหมาเมิน” ก็สมมติขึนมาแทน 
บ้องถ่ินหน่ึงในระดับหมู,บ้าน

คอลัมน์ “ปลัดเกลียงมาเอง” ของ “แอด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน

“ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ” ในคอลัมน์ “ปลัดเกลียงมาเอง” มีทังหมด 
5 ตัว ได้แก่ ปลัดเกล้ียง เฒ่าสุข ไอ้อ๋อง (เด็กผู้ชาย) ผู้ชาย และผู้หญิง (แม่จันทร์หอม) โดย 
“เฒ่าสุข” เป็นตัวการ์ตูนที่มีความถี่ของการถูกนำมาใช้ในการถ่ายทอดเนื้อหามากท่ีสุด รองลงมา
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ได้แก่ ไอ้อ๋อง และปลัดเกลียง ตามลำดับ ส่วนตัวการ์ตูนท่ีเหลืออีก 2 ดัวมีความถ่ีของการถูกนำมา 
ใช้ในการถ่ายทอดเน้ือหาในปริมาณท่ีใกล้เคียงกัน แต่อยู่ในระดับท่ีน้อยกว่าตัวการ์ตูนท้ัง 3 ตัวแรก 
อย่างมาก

นอกจากนี้ยังพบว่า คอลัมน์ “ปลัดเกล้ียงมาเอง” มี “ภาพลักษณ์” ของ “ความเป็นชนบท” 
อยู่มากทีเดียว ซึ่งก็คล้ายกับคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” โดยสังเกตได้จากองค์ประกอบ 
ต่างๆตังนี้

- การตั้งชื่อและลักษณะการแต่งกายของตัวการ์ตูน แม้ว่า “ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัว
ละครประจำ” จะมีช่ือเรียกไม,ครบหมดท้ัง 5 ตัว แด,ชื่อของตัวการ์ตูนบางตัวซึ่งเป็นตัวเอกของ
คอลัมน์ ก็อิงอยู่กับความเป็นชนบทได้ในระดับหนึ่ง ไม่ว่าจะเป็น ปลัดเกล้ียง หรือ เฒ่าสุข ส่วนการ 
แต่งกายก็จะเป็นแบบชาวบ้านในท้องถ่ินชนบท และเป็นชุดประจำตัวท่ีไม่มีการเปลี่ยนแปลง เช่น 
ปลัดเกล้ียง แต่งชุดข้าราชการ มีผ้าขาวคาดพุง เฒ่าสุข ใส่เสือลายจุด นุ่งโสร่ง มีผ้าขาวม้าพาดบ่า 
ตัวการ์ตูนที่เป็นผู้หญิงก็จะนุ่งผ้าถุง เป็นด้น จึงกล่าวได้ว่าตัวการ์ตูนมีรูปลักษณ์ของความเป็น
“ชาวบ้านในท้องถิ่นชนบท”

- ฉากหรือสภาพแวดล้อมในการ์ตูน จะเป็นภาพของกระท่อม ภูเขา ด้นไม้ใบหญ้า ฯลฯ 
ซึ่งแสดงถึงความเป็นชนบทไว้อย่างชัดเจน อย่างไรก็ตามภาพการ์ตูนบางภาพก็มิ'ได้แสดงสภาพ 
แวดล้อมอยู่ในภาพ ปล่อยให้เป็นพ้ืนสิขาว ไม่มีฉากหลัง (Background) ท่ีบ่งบอกถึงสภาพแวดล้อม

- ชื่อคอลัมน์ เป็นการนำช่ือของตัวการ์ตูนเอกตัวหน่ึง คือ “ปลัดเกลียง” มาเป็นชื่อคอลัมน์ 
ซ่ึงคำว่า “ปลัด” มาจากคำเต็มว่า “ปลัดอำเภอ” อันเป็นตำแหน่งของข้าราชการไทยระดับหน่ึงใน 
ต่างจังหวัด

คอลัมน์ “ เดอะยัปปี” ของ “คามิน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน

ในคอลัมน์ “ เดอะยัปปี” มีตัวการ์ตูนที่กำหนดให้เป็นตัวละครประจำทังหมด 3 ตัว คือ 
คามีน ภรรยาของคามิน และวิชัย ซึ่งลือว่ามีจำนวนห้อยท่ีสุดเม่ือเทียบกับ 2 คอลัมน์ท่ีกล่าวมา 
โดย “คามีน” มีความถ่ีของการถูกนำมาใช่ไนการถ่ายทอดเน้ือหามากท่ีสุค รองลงมาได้แก่ วิชัย 
และภรรยาของคามีน ตามลำดับ
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นอกจากใÎยังพบว่า “ภาพลักษณ์,' ของคอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” ท่ีบ่งบอกถึงความเป็น 
“สังคมเมือง” ท่ีทันสมัย ซึ่งแตกต่างจากคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” และคอลัมน์
“ปลัดเกลี้ยงมาเอง” ที่มีภาพลักษณ์ของความเป็นชนบท ทั้งน้ีสามารถสังเกตได้จากองค์ประกอบ 
ต่าง  ๆ คือ

- การตั้งชื่อและลักษณะการแต่งกายของตัวการํทุ่น มีการตั้งชื่อให้ตัวการ์ตูนที่กำหนดให้
เป็นตัวละครประจำเพียง 2 ตัวเท่าน้ัน คือ คามิน กับวิชัย ซึ่งเป็นชื่อปกติธรรมดาท่ีได้ยินท่ัวไป 
ส่วนตัวการ์ตูนที่เป็นผู้หญิงไม่ได้ตั้งช่ือ สำหรับการแต่งกายของตัวการ์ตูนจะมีความทันสมัยและ
เป็นสากล ไม่ว่าจะเป็นคามิน หรือวิชัย โดยมากจะแต่งกายด้วยเสือเชิ้ตแขนยาว ผูกเนคไท ภรรยา 
ของคามินก็จะแต่งกายด้วยเสือผ้าท่ีทันสมัยคล้ายชุดทำงาน อย่างไรก็ตามเป็นท่ีน่าสังเกตว่าการ
แต่งกายของตัวการ์ตูนจะเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม เช่น ล้าตัวการ์ตูนทั่งดูโทรทัศน์อยู่ 
ท่ีบ้าน การแต่งกายก็จะเป็นชุดลำลอง ตังน้ันตัวการ์ตูนในคอลัมน์ “เดอะ ยัปปี” จึงมีรูปลักษณ์ 
ท่ีเป็น “นักธุรกิจและแม่บ้านสมัยใหม่” ท่ีอาศัยอยู่ในสังคมเมือง

- ฉากหรือสภาพแวดดล้อมในต ัว การ์ตูน บ่งบอกถึงความเป็น “สังคมเมือง” ท่ีมีความ 
ทันสมัย ไม่ว่าจะเป็นฉากในที่ทำงาน ก็จะมีภาพของอุปกรณ์สำนักงาน เครื่องคอมพิวเตอร์ ฯลฯ 
เป็นองค์ประกอบหรือฉากภายในบ้าน ก็จะประกอบไปด้วย โทรทัศน์ เก้าอีโซฟา อ่างล้างมือ 
ถ้วยกาแฟ ฯลฯ และยังมีฉากอ่ืนๆอีก เช่น ฉากหรือสภาพแวดล้อมบนท้องถนน ก็จะมีภาพรถยนต์ 
และตึกสูงต่างๆ เป็นองค์ประกอบ

- ชื่อคอลัมน์ “ เตอะ ยัใเปี” เป็นการใช้ช่ือท่ีเลียนเสืยงมาจากคำอ่านในภาษาอังกฤษ 
คือคำว่า “t h e  y u p p y ” ตังน้ันชื่อคอลัมน์จึงมีความเป็นสากล แม้ว่าจะเขียนด้วยภาษาไทยก็ตาม

1.4 วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน

จากการนับจำนวนชิ้นภาพการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน เพ่ือวิเคราะห์วิธีการ 
น่าเสนอข้อความประกอบการ์ตูน พบว่า วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูนท่ีถูกนำมาใช้มาก 
ที่สุดในการถ่ายทอดเน้ือหา คือ การใช้บทสนทนาของตัวการ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 47.16 รองลงมา 
ได้แก่ การใช้ข้อความอธิบายประกอบ คิดเป็นร้อยละ 36.53 ส่วนการใช้ภาพการ์ตูนเพียงอย่างเดียว 
ไม,มีข้อความ ถูกนำมาใช้น้อยที่สูดเพียงร้อยละ 1.06เท่านัน
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นอกจากนียังพบว่า มีคอลัมน์การ์ตูน 3 คอลัมน์ท่ีส่วนมากนำเสนอเน้ือหาด้วย
“การใช้บทสนทนาของตัวการ์ตูน” คือ คอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” ของ “คามิน” ในหนังสือพิมพ์ 
ผู้จัดการรายวัน จะใช้มากท่ีสุด โดยทุกภาพจะเป็นการใช้บทสนทนาของตัวการ์ตูนเพียงรูปแบบ 
เดียวเท่าน้ัน รองลงมาได้แก่ คอลัมน์ “ปลัดเกล้ียงมาเอง” ของ “แอด มติชน” ในหนังสือพิมพ์ 
มติชน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” 
ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ คิดเป็นร้อยละ 71.74

ในขณะท่ีอีก 4 คอลัมน์ที่เหลือมักจะนำเสนอเน้ือหาด้วย “การใช้ข้อความอธิบาย
ประกอบ” เป็นส่วนมาก โดยคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “อรุณ” ในหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ 
จะใช้มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 74.36 รองลงมาได้แก่ คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “เชีย”
ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ คิดเป็นร้อยละ 72.50 คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “บัญชาและคามิน” 
ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน คิดเป็นร้อยละ 44.18 และคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “หมื่น” 
ในหนังสือพิมพ์มติชน คิดเป็นร้อยละ 38.89

อย่างไรก็ตาม มีผู้เขียนการ์ตูนเพียง 2 คนเท่าน้ัน ที่ใช้วิธีการนำเสนอข้อความประกอบ 
การ์ตูนครบท้ัง 4 รูปแบบ คือ “ชัย ราชวัตร” และ “แอด๊ มติชน” โดยวิธีการนำเสนอเนื้อหาท่ี 
ผู้เขียนการ์ตูนท้ัง 2 คนน้ีนำมาใช้'น้อยท่ีสุด และไม,มีผู้เขียนการ์ตูนคนอ่ืนๆนำมาใช้เลย คือ 
“การใช้ภาพการ์ตูนเพียงอย่างเดียวไม่มีข้อความ” ซ่ึง “ ชัย ราชวัตร” นำเสนอเพียงร้อยละ 2 .1 7  

เท่าน้ัน ขณะท่ี “แอด มติชน” นำเสนอมากกว่า คิดเป็นร้อยละ 4.45

2. การวิเคราะห์เน้ือหาการ์ตูนการเมือง

2.1 ประเภทเนื้อหาการ์ตูนการเมือง

จากการนับจำนวนชิ้นภาพการ์ตูนการเมือง เพ่ือวิเคราะห์ประเภทเน้ือหาการ์ตูนการเมืองท่ี 
ผู้เขียนการ์ตูนแ ต ่ละคนนำเสนอ พบว่า ผู้เขียนการ์ตูนส่วนมากนำเสนอเน้ือหาเพียง 3 ประเภท 
เท่าน้ัน คือ การเมือง เศรษฐกิจ และสังคม โดยเน้ือหาทางด้านการเมืองถูกนำเสนอมากท่ีสุด 
คิดเป็นร้อยละ 87.94 รองลงมาได้แก่ เน้ือหาทางด้านสังคม คิดเป็นร้อยละ 5.67 ใกล้เคียงกับ
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เบือหาทางด้านเศรษฐกิจท่ีคิดเป็นร้อยละ 5.32 ส่วนเน้ือหาทางด้านวัฒนธรรมและการคิกษา
ถูกนำเสนอน้อยท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 0.36 ทั้งน้ีผู้เขียนการ์ตูนทุกคน ต่างก็นำเสนอเน้ือหาทางด้าน 
การเมืองมากท่ีสุด

เม่ือพิจารณาในแต่ละคอลัมน์ของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคนก็พบว่า คอลัมน์การ์ตูนการเมือง 
ของ “ เชีย” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ เป็นเพียงคอลัมน์เดียวท่ีนำเสนอเน้ือหาการ์ตูนครบท้ัง
5 ประเภท โดยนำเสนอเน้ือหาทางด้านการเมืองมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 85.00 รองลงมาได้แก่ 
เบือหาทางด้านเศรษฐกิจและด้านสังคม คิดเป็นร้อยละ 5.00 เท่ากัน ส่วนเน้ือหาท่ีนำเสนอ
น้อยท่ีสุดคือ เบือหาทางด้านวัฒนธรรมและการคิกษากับเนื้อหาทางด้านต่างประเทศ คิดเป็น
ร้อยละ 2.50 เท่ากัน สำหรับคอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ชัย ราชวัตร” ใน 
หนังสือพิมพ์ไทยรัฐ นำเสนอเน้ือหาทางด้านการเมืองมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 86.95 รองลงมา 
ได้แก่ เนื้อหาทางด้านสังคม คิดเป็นร้อยละ 8.70

คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “หมื่น” ในหนังสือพิมพ์มติชน นำเสนอเน้ือหาการ์ตูน 
น้อยท่ีสุดเพียงแค่ 2 ประเภทเท่านัน ซึ่งส่วนมากจะเป็นเน้ือหาทางด้านการเมือง คิดเป็นร้อยละ 
91.67 ที่เหลือเป็นเน้ือหาทางด้านเศรษฐกิจ คิดเป็นร้อยละ 8.33 ในขณะที่คอลัมน์
“ปลัดเกลียงมาเอง” ของ “แอด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน นำเสนอเน้ือหาทางด้านการเมือง 
มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 93.33 ส่วนเน้ือหาท่ีนำเสนอน้อยท่ีสุด คือ เนื้อหาทางด้านต่างประเทศ
คิดเป็น ร้อยละ 2.22

คอลัมน์ “ เตอะ ยัปปี” ของ “คามิน” ในหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน นำเสนอเน้ือหาทาง 
ด้านการเมืองมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 72.73 รองลงมาได้แก่ เน้ือหาทางด้านเศรษฐกิจ คิดเป็น 
ร้อยละ 18.18 ถือได้ว่า เป็นคอลัมน์ที่นำเสนอเนื้อหาทางด้านเศรษฐกิจมากที่สุดเมื่อเทียบกับ 
คอลัมน์การ์ตูนอ่ืนๆ ส่วนคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “บัญชาและคามิน” ในหนังสือพิมพ์
ผู้จัดการรายวัน นำเสนอเนื้อหาทางด้านการเมืองมากที่สุด คือ คิดเป็นร้อยละ 93.02 และเน้ือหาท่ีนำ 
เสนอน้อยท่ีสุด คือ เนื้อหาทางด้านเศรษฐกิจ คิดเป็นร้อยละ 2.33

คอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “อรุณ” ใหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ นำเสนอเน้ือหาทางด้าน 
การเมืองมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 89.74 ส่วนเน้ือหาท่ีนำเสนอน้อยท่ีสุด คือ เน้ือหาทางด้าน 
เศรษฐกิจ คิดเป็นร้อยละ 2.56
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จากการนับจำนวนชินภาพการ์ดูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน ตลอดช่วงระยะเวลา 
ท่ีใช้ในการคืกษา เพ่ือนับความถี่ในการนำเสนอเนื้อหาการ์ตูนการเมืองที่เกี่ยวกับหัวหน้าพรรคการ 
เมืองของไทย พบว่า หัวหน้าพรรคการเมืองของไทยที่มีความถี่ในการถูกนำเสนอทางเนื้อหาการ์ตูน 
การเมืองมากท่ีสุด คือ นายบรรหาร ศิลปอาชา หัวหน้าพรรคชาติไทย รองลงมาได้แก่
พล.อ. ชวลิต ยงใจยุทธ หัวหน้าพรรคความหวังใหม่ นายสมัคร สุนทรเวช หัวหน้าพรรค 
ประชากรไทย พ.ต.ท.ทักษิณ ชินวัตร หัวหน้าพรรคพลังธรรม และนายชวน หลีกภัย หัวหน้า 
พรรคประชาธิปีตย์'ตามลำดับ

จะเห็นได้ว่า 4 อันดับแรก ล้วนเป็นหัวหน้าพรรคการเมืองในฝ่ายรัฐบาลท้ังส้ิน ส่วนอันดับ 
ท่ี 5 เป็นหัวหน้าพรรคการเมืองที่อยู่ในฝ่ายค้าน ซ่ึงจากอันดับดังกล่าวสามารถสะท้อนวิถีทางการ 
ปฏิบัติหน้าที่ของผู้เขียนการ์ตูนการเมืองในฐานะท่ีเป็นสือมวลชนได้อย่างชัดเจน กล่าวคือ ในปี 
2539 เป็นช่วงเวลาท่ีนายบรรหาร ดำรงตำแหน่งนายกรัฐมนตรี ส่วนนายชวน ดำรงตำแหน่งผู้นำ 
ฝ่ายค้าน แสดงให้เห็นว่าผู้เขียนการ์ตูนการเมืองได้ให้ความสำคัญหรือความสนใจต่อบทบาทและ
การทำงานของหัวหน้าพรรคการเมืองฝ่ายรัฐบาลซึ่งมีหน้าที่ในการบริหารประเทศมากกว่าหัวหน้า 
พรรคการเมืองฝ่ายค้านที่มีหน้าที่ตรวจสอบการทำงานของรัฐบาล โดยเฉพาะอย่างยิ่งบทบาทของ 
นายกรัฐมนตรี ซึ่งเปรียบเสมือนเป็นผู้นำประเทศย่อมจะมีความสำคัญมากที่สุดในทัศนะของผู้เขียน 
การ์ตูน ดังจะเห็นได้จากผู้เขียนการ์ตูนทุกคนต่างก็นำเสนอการ์ตูนการเมืองท่ีมีณือหาเกี่ยวกับ
นายบรรหาร ศิลปอาชา มากท่ีสุด

นอกจากความสนใจในการทำงานของฝ่ายรัฐบาลแล้ว การดำเนินบทบาททางการเมืองของ 
หัวหน้าพรรคการเมืองฝ่ายรัฐบาล ซึ่งมีผลอย่างยิ่งต่อเสถียรภาพของรัฐบาล ก็อยู่ในความสนใจของ 
ผู้เขียนการ์ตูนในการที่จะวิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผ่านทางเน้ือหาการ์ตูนด้วยเช่นกัน
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ส่วนท่ี 2 การสัมภาษณ์ 

1. กระบวนการกำหนดรูปแบบการ์ตูนการเมือง

1.1 จำนวนช่องการ์ตูน

ผู้เขียนการ์ตูนได้แสดงความคิดเห็นถึงกระบวนการในการกำหนด “จำนวนช่องการ์ตูน” 
ว่า จะขึนอยู่กับ ความเหมาะสมของพืนที่ในหน้าหนังสือพิมพ์ ที่จัดไว้สำหรับคอลัมน้การ์ตูน
การเมือง ผู้เขียนการ์ตูนจึงต้องกำหนดจำนวนช่องให้มีความเหมาะสมกับขนาดและลักษณะของ
พืนท่ี อย่างไรก็ตามยังต้องคำนึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนช่องกับเนือหาที่จะนำเสนอด้วย
กล่าวคือ เมื่อผู้เขียนการ์ตูนคิดเนือหาไต้แล้ว จึงค่อยกำหนดช่องเป็นลำดับต่อมา โดยท้ังเน้ือหาและ 
จำนวนช่องจะต้องสอดคล้องกันอย่างเหมาะสม ช่วยให้ผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจกับเน้ือหา
การ์ตูนไต้ง่ายและตรงตามเจตนาของผู้เขียนการ์ตูนท่ีต้องการจะส่ือความคิดของตนออกมา นอกจาก 
นีความต้องการสร้างสรรค์ส่ิงแปลกใหม่เพื่อหลีกหนีความซาซากจำเจจากรูปแบบเดิม ก็เป็นอีก
เหตุผลหนึ่งที่ทำให้ผู้เขียนการ์ตูนไต้มีการกำหนดจำนวนช่องให้แตกต่างไปจากที่นำเสนอเป็น 
ประจำทุกวัน

1.2 รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน

ความคิดเห็นของผู้เขียนการ์ตูนที่มีต่อกระบวนการในการกำหนด “รูปแบบการใช้ตัวละคร 
การ์ตูน” นัน เห็นว่า การกำหนดรูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูนจะสัมพันธ์กับการกำหนดจำนวน 
ช่องการ์ตูน โดยในกลุ่มของผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบช่องเดียว” จะนิยม 
ใช้ “ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว” มากท่ีสุด ในการถ่ายทอดเน้ือหา เน่ืองจากการ์ตูนแบบ
ช่องเดียวจะเป็นการส่ือความหมายด้วยภาพเป็นหลัก มีบทสนทนาหรือข้อความเพียงเล็กน้อย ตังน้ัน 
การใช้ “ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว” จะทำให้ผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจกับณือหาการ์ตูนไต้ 
ง่ายข้ึน
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1.3 £15ใช้ตัวการ์ตูนที่กำหนดให้เป็นตัวละครประจำ

ชัย ราชวัตร (ไทยรัฐ) ได้กล่าวถึงท่ีมาของคอลัมน๙ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ว่า ได้ 
สร้างการ์ตูนชุดนีฃึนมาในยุคของ พล.อ. เกรียงสักด ชมะนนท์ เป็นนายกรัฐมนตรี ซ่ึงเป็นช่วง 
ของรัฐบาลทหาร จึงไม่กล้าเขียนอะไรตรงๆ ดังน้ันการจะเขียนถึง พล.อ. เกรียงสักด ก็ใช้เป็น
“ผู้ใหญ่มา” แทน โดยสมมติให้ประเทสไทยเป็นหมู่บ้านหมาเมิน พร้อมกับกำหนดตัวละคร
(ตัวการ์ตูน) ประจำคอลัมน์ข้ึนมาให้เป็นตัวแทนของคนแต่ละกลุ่มในสังคม เช่น ผู้ใหญ่มา เป็นตัว 
แทนของฝ่ายปกครอง ไอ้จ่อย เป็นตัวแทนของชาวบ้าน เฒ่าหยอย เป็นตัวแทนของปีญญาชน 
เป็นต้น

ส่วน แอ’ด มติชน (มติชน) ก็ได้กล่าวถึงถึงคอลัมน์ “ปลัดเกลียงมาเอง” ไว้ว่า เกิดข้ึน 
ในช่วงท่ี พล.อ. เกรียงสักด ชมะนันท์ เป็นนายกรัฐมนตรี โดยคำว่า เกลียง มาจากคำว่า เกรียง 
ซึ่งในตอนนันต้องการจะล้อ พล.อ. เกรียงสักด พร้อมกันนีก็ได้มีการกำหนดตัวละคร (ตัวการ์ตูน) 
ประจำคอลัมน์ข้ึนมา ทั้งน้ีมิได้ให้เป็นตัวแทนของคนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงในสังคม แต่ให้เป็นตัวแทน 
ของประชาชนทังหมด โดยกำหนดให้ตัวการ์ตูนเป็นชาวบ้านระดับล่าง

ในขณะท่ี คามิน (ผู้จัดการรายวัน) ได้อธิบายถึงท่ีมาของคอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” ว่า 
เกิดในช่วงท่ีเศรษฐกิจกำลังเพื่องฟู ทำให้มีคนกลุ่มหนึ่งเกิดข้ึนมาท่ีเรียกว่า YUPPY (ยัปปี)
ตังน้ัน การต้ังช่ือ “ เคอะ ยัปปี” ก็เพื่อต้องการล้อเลียนคนกลุ่มนี้ ทั้งน้ีภาพลักษณ์โดยรวมของ 
คอลัมน์ “ เดอะ ยัปปี” จะบ่งบอกถึงความเป็น “สังคมเมืองท่ีทันสมัย” ซึ่งแตกต่างจากคอลัมน์ 
“ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” และคอลัมน์ “ปลัดเกลี้ยงมาเอง” ท่ีค่อนข้างจะมีภาพลักษณ์ของ
“ความเป็นชนบท”

1.4 วิธีการน่าเสนอ1ข้อความ!เระกอบการ์ตูน

ผู้เขียนการ์ตูนได้แสดงความคิดเห็นในเรื่องกระบวนการกำหนด “วิธีการนำเสนอข้อความ 
ประกอบการ์ตูน” ไว้ว่า สิ่งสำคัญท่ีต้องคำนึงถึงเป็นอันดับแรกในการนำเสนอข้อความประกอบ 
การ์ตูน ก็คือ จะต้องเป็นคำสุภาพ ไม่หยาบคาย และควรเป็นคำท่ีผู้อ่านสามารถเข้าใจไต้ง่าย 
โดยหลีกเล่ียงการใช้คำภาษาอังกฤษ หรือคำทับสัพน์ แต่ถ้าเป็นคำง่ายๆ เป็นช่ือเฉพาะของ
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หน่วยงาน โครงการต่างๆ หรือเป็นคำที่ปรากฎให้เห็นบ่อยครั้งในหน้าหนังสือพิมพ์ ก็อาจนำมา 
ใช้ได้ ทังนีคำหรือข้อความที่เสือกนำมาใช้จะต้องช่วยให้สามารถถ่ายทอดเนือหาได้อย่างชัดเจน
ตรงตามเจตนารมณ์ของผู้เขียนการ์ตูน

นอกจากนี้ผู้เขียนการ์ตูนยังให้ข้อสังเกตว่า การนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูนจะ
สัมพันธ์กับการกำหนดจำนวนช่องการ์ตูน โดยผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเป็น “ การ์ตูนแบบ 
ช่องเดียว” มักจะถ่ายทอดเนื้อหาด้วยการใช้ “ข้อความอธิบายประกอบ” ท่ีเป็นข้อความส้ันๆ
เนื่องจากการ์ตูนแบบช่องเดียวจะมีพืนที่ในการนำเสนอเพียงเล็กน้อย สำหรับท่ีผู้เขียนการ์ตูนท่ี
ส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบหลายช่อง” มักจะใช้ “บทสนทนาของตัวการ์ตูน” ในการ 
ถ่ายทอดเน้ือหา โดยต้องคำนึงการใช้คำพูดให้ง่ายและกระชับมากที่สุดด้วย

2. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดรูปแบบการ์ตูนการเมือง

2.1 จำนวนช่องการ์ตูน

ผู้เขียนการ์ตูนได้แสดงความคิดเห็นในเรื่องของปิจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ'ของ 
ตนเองในการกำหนด “จำนวนช่องการ์ตูน” น่ันคือ “ปีจจัยที่เกี่ยวกับตัวผู้เขียน” ซ่ึงได้แก่
ความถนัดและความชอบของแต่ละคน อย่างไรก็ตาม1ในกลุ่มของผู้เขียนการ์ตูนท่ีมีรูปแบบการ
นำเสนอท้ังท่ีเป็น “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” และ “การ์ตูนแบบหลายช่อง” พบว่า มี
“ปีจจัยภายนอก” ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจในการกำหนดจำนวนช่องการ์ตูนก็คือ “ผู้อ่าน”
โดยเห็นว่าการที่จะเลือกนำเสนอจำนวนช่องในรูปแบบใดนั้นจะต้องทำให้ “ผู้อ่าน” สามารถ
ทำความเข้าใจกับเนื้อหาการ์ตูนการเมืองได้ง่ายที่สุด

2.2 รูา!แบบการใช้ตัวละครการ์ตูน

สำหรับปีจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนด “ รูปแบบการใช้ 
ตัวละครการ์ตูน” น้ัน คือ “ปีจจัยที่เกี่ยวกับตัวผู้เขียน” โดยผู้เขียนการ์ตูนได้ให้ความเห็นว่า 
รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูนจะสัมพันธ์กับการกำหนดจำนวนช่องการ์ตูน กล่าวคือ ผู้เขียนการ์ตูน 
ท่ีส่วนมากนำเสนอเป็น “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” มักจะถ่ายทอดเนื้อหาด้วยการใช้ “ ตัวการ์ตูนภาพ 
ล้อบุคคลในข่าว” ซึ่งโดยมากจะเป็นภาพของบุคคลในแวดวงการเมือง เช่น นายกรัฐมนตรี
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ในขณะท่ีผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบหลายช่อง” มักจะถ่ายทอดเน้ือหาด้วย 
การใช้ “ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ” โดยตัวการ์ตูนเหล่าน้ีจะถูกกำหนดให้เป็น 
ตัวแทนของคนไทยหรือคนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงในสังคมท่ีมาพูดคุย แสดงความคิดเห็นต่อเหตุการณ์
บ้านเมือง

2.3 วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน

ความคิดเห็นของผู้เขียนการ์ตูนในเร่ือง ปีจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียน
การ์ตูนในการกำหนด “วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน” ได้แก่ “ปีจจัยภายนอก” ซ่ึงก็ 
คือ “ กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์แต่ละช่ือฉบับ” เน่ืองจากหนังสือพิมพ์แต่ละช่ือฉบับต่างก็มี
คุณลักษณะและกลุ่มผู้อ่านท่ีแตกต่างกัน การนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน จะต้องคำนึงถึง
กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์เป็นสำคัญ

3. กระบวนการกำหนดเน้ือหาการ์ตูนการเมือง

กระบวนการในการเลือกสรรประเด็นข่าวต่างๆเพื่อนำเสนอเป็นเนื้อหาการ์ตูนการเมืองนั้น 
ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนต่างก็เห็นว่า สิ่งสำคัญอันดับแรกก็คือ ต้องเป็นข่าวใหญ่ ทันต่อเหตุการณ์
และอยู่ในความสนใจของคนท่ัวไป เพราะจะทำให้ผู้อ่านทำความเข้าใจกับเนึอหาการ์ตูนได้ง่าย
โดยจะพิจารณาจากพาดหัวข่าวใหญ่ในหน้าหนังสือพิมพ์ก่อน หรือจะเอาประเด็นข่าวรองลงมาก็ได้ 
ทังนีจะพิจารณาจากข่าวในหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์เสมอ เพราะผู้อ่านส่วนมากจะต้องอ่านข่าวใน 
หน้า 1 ของหนังสือพิมพ์ แต่ไม่จำเป็นต้องเลือกเฉพาะข่าวในหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์ท่ีตนเอง 
สังกัดอยู่หรือเขียนการ์ตูนอยู่เท่าน้ัน เนื่องจากผู้อ่านไม่ได้รับข่าวสารจากหนังสือพิมพ์เพียง
ฉบับเดียว และไม,ได้เปิดรับข่าวสารจากสื่อหนังสือพิมพ์เพียงอย่างเดียว ดังน้ันข่าวบางข่าวอาจ
มิได้มีการนำเสนอในหนังสือพิมพ์ท่ีผู้เขียนการ์ตูนสังกัดอยู่ แต่มีการนำเสนอในหนังสือพิมพ์แทบ 
ทุกฉบับ และมีปรากฎเป็นข่าวทางวิทยุและโทรทัศน์ จนเป็นท่ีรับรู้ของคนท่ัวไป เมื่อเป็นเช่นนี้
ผู้เขียนการ์ตูนก็สามารถนำข่าวตังกล่าวมาเสนอเป็นเนื้อหาการ์ตูนการเมืองได้ จะเห็นได้ว่าใน
แต่ละวันผู้เขียนการ์ตูนจะต้องเปิดรับข่าวสารจากหลายๆส่ือ โดยเฉพาะอย่างย่ิงจะต้องอ่าน
หนังสือพิมพ์วันละ หลายฉบับ เพื่อคัดเลอกข่าวมานำเสนอเป็นการ์ตูนการเมือง
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สำหรับการที่ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนนำเสนอการ์ตูนการเมืองที่เป็นเนือหาทางด้านการเมือง 
มากท่ีสุดนัน ก็เน่ืองมาจากว่า ข่าวการเมืองจะมีปรากฎทางหน้าหนังสือพิมพ์ทุกวัน และผู้อ่านก็ให้ 
ความสนใจ และโดยมากของการนำเสนอเน้ือหาทางด้านการเมืองก็มักจะเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกับฝ่าย
รัฐบาลมากกว่าฝ่ายค้าน และส่วนมากก็จะมุ่งเน้นไปท่ีตัวนายกรัฐมนตรี ท้ังน้ีเน่ืองจากผู้เขียน
การ์ตูนเห็นว่า รัฐบาลมีหน้าท่ีในการบริหารประเทศ โดยเฉพาะนายกรัฐมนตรีก็มีหน้าท่ีรับผิดชอบ 
ต่อการบริหารบ้านเมือง ก็น่าที่จะได้รับการวิพากษ์วิจารณ์จากส่ือมวลชน

อย่างไรก็ตามผู้เขียนการ์ตูนจะละเว้นไม่นำข่าวท่ีเก่ียวข้องกับ 3 สถาบันต่อไปน้ีมาเสนอ 
เป็นเนือหาการ์ตูน ได้แก่ สถาบันพระมหากษัตริย์ ซึ่งเป็นสถาบันสูงสุดของคนไทย สถาบันศาล 
เป็นสถาบันที่เกี่ยวข้องกับความยุติธรรม จึงไม,สามารถท่ีจะวิจารณ์ผลการกระทำของศาล
(คำตัดสิน) หรือพาดพิงถึงสถาบันศาล เพราะหากศาลไม่ได้รับความเชื่อถือ ก็จะมีผลกระทบต่อ 
ความสงบสุขของประเทศชาติ แต่ท้ังน้ีสามารถท่ีจะเสนอเน้ือหาการ์ตูนท่ีพาดพิง ล้อเลียน
“ตัวบุคคล” ได้ เช่น อัยการ ผู้พิพากษา ประธานศาลฎีกา เป็นด้น สุดท้ายคือ สถาบันศาสนา 
ผู้เขียนการ์ตูนอาจจะเสนอเนือหาการ์ตูนการเมืองที่เป็นเร่ืองเกี่ยวกับพระสงฆ์ได้บ้าง ในกรณีท่ีมี'ข่าว 
เกิดข้ึนมาแล้ว และผู้อ่านก็เริ่มรับรู้กับข่าวที่ปรากฎออกมา แต่ท้ังน้ีผู้เขียนการ์ตูนก็ยังคงต้อง1ให้
ความระมัดระวังอย่างมากในการนำมาเสนอเป็นเนื้อหาของการ์ตูนการเมือง

นอกจากนื้ผู้เขียนการ์ตูนยังได้แสดงความคิดเห็นถึงการนำเสนอเนื้อหาการ์ตูนการเมือง 
ที่ส่วนมากจะเป็นการล้อเลียน “ ตัวบุคคล” มากกว่าท่ีจะเป็นการช้ีให้เห็นถึงความบกพร่องในเชิง 
ระบบหรือโครงสร้างโดยรวมว่า การกำหนดให้เนื้อหาการ์ตูนเป็นการล้อเลียนตัวบุคคลน้ัน จะมี 
ความสนุก ชัดเจน สื่อออกมาได้ง่ายทั้งในด้านการนำเสนอและการทำความเข้าใจของผู้อ่าน ขณะท่ี 
การกำหนดเนื้อการ์ตูนท่ีเป็นการกล่าวถึงความบกพร่องของระบบหรือโครงสร้างโดยรวมน้ัน เป็น 
เรื่องยากในด้านการนำเสนอของผู้เขียนการ์ตูนและการทำความเข้าใจของผู้อ่าน เพราะเป็นเร่ืองท่ี
เป็น “นามธรรม” เม่ือนำมาเสนอเป็นเนือหาการ์ตูนจะไม่สนุกและน่าเบ่ือ
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4. ฟ้จจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดเนื้อหาการ์ตูนการเมือง

4.1 ปีจรัย031□ ใน

“ปีจจัยภายใน” ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดเน้ือหาการ์ตูน 
การเมือง ได้แก่ การถูกตรวจสอบภาพการ์ตูนจากกองบรรณาธิการของหนังสือพิมพ์ท่ีตนเอง
สังกัดอยู่ ในเร่ืองความถูกผิดของตัวอักษร ความเหมาะสมของการใช้ภาษา และเนื้อหาการ์ตูนจะ 
ต้องไม่กระทบกระเทือนผู้อื่นในระดับท่ีรุนแรงจนเกินไปหรือเสี่ยงต่อการถูกฟ้อง นอกจากน้ีการ
นำเสนอเนือหาการ์ตูน ยังต้องคำนึงถึงความสอดคล้องของเนือหาการ์ตูนกับนโยบายและลักษณะ 
เฉพาะตัวของหนังสือพิมพ์

4.2 ปีจจัขภายนอก

“ปีจจัยภายนอก” ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดเน้ือหา
การ์ตูนการเมือง ได้แก่ “กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์” โดยผู้เขียนการ์ตูนต้องเลือกเอาข่าวที่
กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์กำลังให้ความสนใจมาเสนอเป็นเนื้อหาการ์ตูน เพ่ือให้กลุ่มผู้อ่านของ
หนังสือพิมพ์ สามารถทำความเช้าใจกับเนื้อหาการ์ตูนการเมืองไต้

นอกจากนื้ผู้เขียนการ์ตูนยังไต้แสดงความเห็นอีกว่า “ข่าวสารที่เกิดขึ้นในช่วงเวลาขณะน ั้น  

และอารมณ์ร่วมของผู้อ่าน” ก็มีอิทธิพลต่อการกำหนดเน้ือหาเช่นกัน กล่าวคือ หากข่าวท่ีผู้เขียน 
การ์ตูนเลือกมานำเสนอเป็นเนึอหาการ์ตูนการเมือง เป็นข่าวที่กระทบกระเทือนจิตใจผู้อ่าน ก็จะทำ 
ให้ผู้อ่านเกิดอารมณ์ร่วมไปกับข่าวนัน ซึ่งจะส่งผลให้เนึอหาการ์ตูนท่ีนำเสนอออกมามีความรุนแรง 
ไม่มีอารมณ์ขัน

“ภาพลักษณ์ของรัฐบาล” ก็เป็นป็จจัยภายนอกอีกประการหน่ึงที่มีผลต่อการกำหนดเนื้อหา 
การ์ตูนการเมืองเช่นกัน กล่าวคือ หากรัฐบาลมีภาพลักษณ์ท่ีไม่ดี ก็จะมีเรื่องมาให้เขียนการ์ตูนไต้ 
มากมายและยังส่งผลให้เนื้อหาการ์ตูนมีความสนุกอีกด้วย
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“ปิจจัยที่เกี่ยวกับตัวผู้เขียน” เป็นปีจฒัที่เกี่ยวข้องหรือเกิดจากตัวผู้เขียนการ์ตูนเอง ซ่ึงมี 
อิทธิพลอย่างยิ่งต่อการตัดสินใจในการกำหนดเนื้อหาการ์ตูนการเมือง ไม่ว่าจะเป็น “ ประสบการณ์ 
ในการทำงาน” ของผู้เขียนการ์ตูน จะเป็นเสมือนสิ่งที่ช่วยในการตรวจสอบเนื้อหาการ์ตูนของ
ตนเองก่อนนำเสนอสู่สาธารณชน หรือแม้กระท่ัง “การมีพืนฐานความรู้ทางการเมืองที่สั่งสมมา” 
ก็เป็นสิ่งจำเป็นที่จะช่วยให้ผู้เขียนการ์ตูนสามารถวิเคราะห์ข่าวหรือเหตุการณ์ทางการเมืองที่เกิดขึ้น 
ได้ทันทีและถูกต้องแม่นยำ เพราะมีข้อมูลหรือภูมิหลังทางการเมืองที่กว้างขวางและลึกซึ้ง อย่างไร 
ก็ตามการให้ความสนใจติดตามข่าวสารในด้านอ่ืนๆ นอกเหนือไปจากข่าวการเมืองก็มีความสำคัญ 
เช่นกัน เพ่ือให้เกิดความรอบรู้และรู้จริง ซึ่งจะช่วยให้การนำเสนอเน้ือหาการ์ตูนเป็นไปอย่างถูกต้อง 
ชัดเจน อันเป็นการแสดงถึงความรับผิดชอบต่อผู้อ่าน และไม่ว่าผู้เขียนการ์ตูนจะนำเสนอเนื้อหา 
การ์ตูนในเรื่องใดก็ตามจะต้องคำนึงถึงผลประโยชน์ของประชาชนเป็นสำคัญ

นอกจากนื้ผู้เขียนการ์ตูนยังมีความเห็นว่า การตัดสินใจในการกำหนดเนื้อหาการ์ตูนใน
แต่ละวันน้ัน “ความตลก” ไม่ใช่องค์ประกอบสำคัญที่จะต้องมีอยู่ในเนื้อหาการ์ตูนการเมือง แต่เป็น 
เพียงแค่องค์ประกอบหนึ่งเท่านั้นที่จะมีหรือไม่มีก็ไต้ โดยพิจารณาจากความเหมาะสมของเน้ือหาที่ 
นำเสนอ เนื่องจากข่าวหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ในบางครั้งเป็นเรื่องที่เก่ียวข้องกับความเดือดร้อน 
สูญเสีย ฯลฯ การนำเสนอเนือหาการ์ตูนในเร่ืองดังกล่าว ก็ควรแสดงให้เห็นถึงความสะเทือนใจ 
หรือทำให้ผู้อ่านตระหนักถึงความสำคัญของส่ิงที้กิดข้ึน เพราะไม่สมควรอย่างยิ่งที่จะนำเสนอเป็น 
การ์ตูนที่ดูแล้วตลกขบขัน

หรือแม้กระท่ังข่าวทางต้านการเมือง ในบางครั้งเป็นเรื่องเครียด หรือผู้เขียนการ์ตูนมี
อารมณ์ร่วมคับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น การเสนอเนื้อหาการ์ตูนในเร่ืองดังกล่าวก็จะเป็นการล้อเลียน
เสียดสีอย่างรุนแรง โดยไม่จำเป็นต้องมีความตลก ท้ังน้ืผู้เขียนการ์ตูนเห็นว่า องค์ประกอบหลัก 
หรือหัวใจสำคัญของการกำหนดเน้ือหาการ์ตูนการเมืองก็คือ การแสดงความคิดเห็นและความรู้สึก 
ของผู้เขียนการ์ตูนที่มีต่อข่าวหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นผ่านทางเนื้อหาการ์ตูนการเมืองที่เป็นไปด้วย 
ความรอบคอบควบคู่ไปกับวิธีการนำเสนอที่ช่วยให้ผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจกับเนื้อหาการ์ตูน 
ไต้ง่าย
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อภิปรายผลการวิจัย

ในการศึกษาเร่ือง “การวิเคราะห์กระบวนการประตูข่าวสารการ์ตูนการเมือง ใน
หนังสือพิมพ์รายวันภาษาไทย” ได้จำแนกการวิเคราะห์ภาพการ์ตูนออกเป็น 2 ส่วน คือ รูปแบบ 
การ์ตูนการเมือง และณือหาการ์ตูนการเมือง ซ่ึงในแต่ละส่วนมีข้อน่าสนใจ ดังนี

รูปแบบการ์ตูนการเมือง

จากการวิเคราะห์ “รูปแบบการ์ตูนการเมือง” พบว่า “จำนวนช่องการ์ตูน” มีผลอย่างย่ิง 
ต่อการกำหนดรูปแบบการนำเสนอด้านอ่ืนๆ ในลักษณะท่ีสัมพันธ์กัน กล่าวคือ ผู้เขียนการ์ตูนท่ี 
ส่วนมากนำเสนอเป็น “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” มักจะใช้ “ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว”
พร้อมกับการใช้ “ข้อความอธิบายประกอบ” ในการถ่ายทอดเบือหา เนื่องจากการ์ตูนแบบช่องเดียว 
จะถูกจำกัดในเร่ืองของพืนท่ีการนำเสนอ ทำให้ไม่สามารถที่จะเล่าหรืออธิบายรายละเอียดได้อย่าง 
มากมายด้วยตัวหนังสือ จึงต้องอาศัยการตีความหรือสื่อความหมายจากภาพการ์ตูนเป็นหลัก
ด้วยการใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าวถ่ายทอดเนื้อหา ช่วยให้ผู้เขียนการ์ตูนไม่ต้องบอกเล่า
ความเป็นมาของเรื่องราวหรือเหตุการณ์ เพราะผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจได้ว่าเนื้อหาการ์ตูน
กำลังพูดถึงใคร เร่ืองอะไร ซึ่งสังเกตได้จากตัวการ์ตูนท่ีมีหน้าตาล้อเลียนบุคคลท่ีกำลังเป็นข่าว
(ส่วนมากจะเป็นตัวการ์ตูนที่มีหน้าตาเหมือนนักการเมือง) โดยมีคำหรือข้อความสันๆประกอบภาพ 
เพ่ือทำให้ภาพการ์ตูนมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น และช่วยให้ผู้อ่านสามารถทำความเข้าใจกับภาพ
และเนื้อหาการ์ตูนได้อย่างชัดเจน

สำหรับผู้เขียนการ์ตูนที่ส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบหลายช่อง” มักจะใช้
“ ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ” พร้อมกับการใช้ “บทสนทนาของตัวการ์ตูน”
ในการถ่ายทอดเน้ือหา เนื่องจากการ์ตูนแบบหลายช่องจะมีพื้นท่ีในการนำเสนอมาก ส่วนใหญ่จะ 
มีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวนอน จึงเหมาะท่ีจะนำมาแบ่งเป็นช่องๆ มีการกำหนดตัว
การ์ตูนฃึนมาเป็นตัวละครประจำของคอลัมน์ โดยให้เป็นตัวแทนของประชาชนชาวไทยหรือคน
กลุ่มใดกลุ่มหน่ึงในสังคม ที่พูดคุยกันเกี่ยวกับเหตุการณ์ข่าวสารที่เกิดข้ึน การสื่อความหมายหรือ 
ถ่ายทอดเบือหาจะผ่านทางบทสนทนาของตัวการ์ตูนเป็นหลัก จึงกล่าวได้ว่า บทสนทนาของตัว
การ์ตูนมีความสำคัญอย่างยิ่งสำหรับการนำเสนอการ์ตูนแบบหลายช่อง



216

ดังนันจึงสรุปได้ว่า “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” จะเน้นการส่ือความหมายจากภาพการ์ตูน 
เป็นหลัก โดยมีข้อความสันๆเป็นส่วนประกอบที่ช่วยให้ภาพการ์ตูนมีความสมบูรณ์มากข้ึนและ
ง่ายต่อการทำความเข้าใจ ในขณะท่ี “การ์ตูนแบบหลายช่อง” จะเป็นการตีความหรือสื่อความหมาย 
จากบทสนทนาของตัวการ์ตูนเป็นหลัก ซ่ึงผลจากการวิเคราะห์ดังกล่าวน้ีสอดคล้องกับผลการวิจัย 
ของ Thomas H. Bivins (1984: 182-183) ท่ีศึกษาถึงความแตกต่างระหว่างการ์ตูน 2 รูปแบบ 
และพบว่า การ์ตูนแบบช่องเดียว มีการใช้คำน้อยกว่าการ์ตูนแบบหลายช่อง ท้ังน้ีเพราะภาษาท่ี
ใช้ในการ์ตูนแบบหลายช่องจำเป็นจะต้องมีความเด่นชัดและสมบูรณ์มากกว่าการ์ตูนแบบช่องเดียวท่ี 
ไม่ได้มีการผูกเป็นเร่ืองราว

เม่ือพิจารณาถึงการทำความเข้าใจของผู้อ่าน ผู้เขียนการ์ตูนทัง 7 คนมีความเห็นตรงกันว่า 
การ์ตูนแบบหลายช่องสามารถทำความเข้าใจได้ง่ายกว่าการ์ตูนแบบช่องเดียว เน่ืองจาก “การ์ตูน 
แบบหลายช่อง” จะมีการเท้าความถึงความเป็นมาของเร่ืองราวด้วยบทสนทนาของตัวการ์ตูนใน
ช่องแรกๆก่อน ทำให้ผู้อ่านพอที่จะเข้าใจเหตุการณ์ที่เกิดขึนได้ รวมถึงการดำเนินเร่ืองราวหรือ 
ถ่ายทอดเนือหาก็จะผ่านทางตัวหนังสือ คือ บทสนทนาของตัวการ์ตูนเป็นหลัก ผู้อ่านจึงสามารถทำ 
ความเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็ว

ในขณะท่ี “ การ์ตูนแบบช่องเดียว” จะอาศัยการสื่อความหมายหรือการดีความจากภาพ
การ์ตูนเป็นหลัก ไม่มีการเท้าความถึงความเป็นมาของเรื่องราวหรือเหตุการณ์ ดังน้ันการทำความ 
เข้าใจจึงยากกว่าการ์ตูนแบบหลายช่อง กล่าวอีกนัยหน่ึงก็คือ การเสนอการ์ตูนแบบช่องเดียว
มีโอกาสเสี่ยงต่อการที่ผู้อ่านไม่สามารถทำความเข้าใจกับเนื้อหาการ์ตูนได้มากกว่าการ์ตูนแบบ 
หลายช่อง

อย่างไรก็ตามในเร่ืองของการกำหนด “จำนวนช่องการ์ตูน” มีข้อสังเกตท่ีน่าสนใจ
กล่าวคือ ผู้เขียนการ์ตูนท่ีส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบช่องเดียว” โดยมากมักจะไม่มีการ 
เปล่ียนแปลงจำนวนช่อง จะเสนอเป็นการ์ตูนแบบช่องเดียว เพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน เน่ืองจากพ้ืนท่ี 
ของคอลัมน์การ์ตูนมีลักษณะใกล้เคียงกับรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส ไม่เหมาะที่จะแบ่งเป็นหลายช่อง
เพราะจะทำให้แต่ละช่องมีขนาดเล็กเกินไป ดังจะเห็นได้จากคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ “เชีย” 
(ไทยรัฐ) “หมื่น” (มติชน) และ “อรุณ” (กรุงเทพธุรกิจ) ท่ีเน้นการนำเสนอเป็น “ การ์ตูนแบบ 
ช่องเดียว” เป็นหลัก ตรงข้ามกับผู้เขียนการ์ตูนที่ส่วนมากนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบหลายช่อง”
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แตกมิได้ยึดติดกับการกำหนดจำนวนช่องเพียงรูปแบบเดียวเท่าน้ัน เพราะจะมีการเสนอเป็น 2 ช่อง 
บ้าง 3 ช่องบ้าง และที่สำคัญมีการนำเสนอเป็น “การ์ตูนแบบช่องเดียว” อยู่ไม่น้อย ดังเช่น 
คอลัมน์ “ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน” ของ “ ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ และคอลัมน์ 
“ปลัดเกลียงมาเอง” ของ “แอ1ด มติชน” ในหนังสือพิมพ์มติชน ซ่ึงเม่ือคอลัมน์การ์ตูนท้ัง 
2 คอลัมน์นี นำเสนอเป็นการ์ตูนแบบช่องเดียว จะดึงดูดความสนใจผู้อ่านได้มากกว่าทุกวันท่ี 
ส่วนมากนำเสนอเป็นการ์ตูนแบบหลายช่อง เนื่องจากคอลัมน์ท้ัง 2 ดังกล่าวนี้ มีพื้นที่ของคอลัมน์ 
เป็นรูปส่ีเหลี่ยมผืนผ้าแนวนอน ขนาดค่อนข้างจะกว้าง เม่ือเสนอเป็นการ์ตูนแบบช่องเดียว จะทำให้ 
ภาพการ์ตูนมีขนาดใหญ่ขึ้นกว่าเดิม สามารถวาดรายละเอียดต่างๆลงไปในภาพได้มากข้ึน
ภาพการ์ตูนจึงมีความชัดเจน สวยงาม สะดุดตา และเพิ่มความสนใจให้กับผู้อ่านได้มากข้ึน
ประการต่อมา คือ อาจมีส่วนทำให้ผู้อ่านได้ตระหนักถึงหรือเห็นความสำคัญของประเด็นข่าวท่ี 
นำเสนอเป็นเนือหาการ์ตูน อันเป็นผลสืบเนื่องมากจากความสนใจที่มีต่อการ์ตูนเพิ่มมากข้ึนตามท่ี 
ได้กล่าวมาแล้ว

เนื้อหากใร์ตูนการเมือง

ในส่วนของ “เนื้อหาการ์ตูนการเมือง” พบว่า ผู้เขียนการ์ตูนมีกระบวนการเลือกสรร 
กล่ันกรองข่าวสารต่างๆ เพื่อนำมาเสนอเป็นเน้ือหาการ์ตูนการเมือง ด้วยการเลือกข่าวจากหน้า 1 
ของหนังสือพิมพ์เป็นหลัก และจะต้องเป็นข่าวใหญ่ท่ีอยู่ในความสนใจของคนทั่วไป เพราะเม่ือนำ 
มาเสนอเป็นการ์ตูนการเมืองผู้อ่านจะสามาถทำความเข้าใจคับเนื้อหาการ์ตูนได้ง่าย โดยป็จจัยท่ี
สำคัญอย่างหน่ึง ซึ่งมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดเนือหาการ์ตูน
การเมืองก็คือ จะต้องเลือกเอาข่าวท่ีกลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์กำลังให้ความสนใจ และรับรู้
รายละเอียดความเป็นมาของข่าวน้ันมาเสนอเป็นเน้ือหาการ์ตูน เพ่ือให้กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์ 
สามารถสื่อความหมายหรือตีความเนื้อหาการ์ตูนการเมืองไต้ อย่างไรก็ตามผู้เขียนการ์ตูนทุกคนก็ 
เลือกท่ีจะเอาข่าวการเมืองมาเสนอเป็นเนือหาการ์ตูนมากที่สุด โดยให้เหตุผลว่าข่าวท่ีปรากฏใน
หน้าหนังสือพิมพ์เป็นประจำทุกวันส่วนมากจะเป็นข่าวการเมือง และผู้อ่านโดยท่ัวไปก็ให้ความ
สนใจกับข่าวการเมือง ด้วยเหตุน้ีการวิเคราะห์ประเภทเน้ือหาการ์ตูนการเมือง (จากการนับจำนวน 
ชินภาพการ์ตูน) จึงปรากฏผลออกมาว่า ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนต่างนำเสนอเนือหาทางด้านการเมือง 
มากท่ีสุด ซึ่งเมื่อนำมารวมกันแล้วคิดเป็นร้อยละ 87.94 รองลงมาได้แก่ เน้ือหาทางต้านสังคม 
ร้อยละ 5.67 เนื้อหาทางต้านเศรษฐกิจ ร้อยละ 5.32 เน้ือหาทางด้านต่างประเทศ ร้อยละ 0.71 
อันดับสุดท้าย คือ เนื้อหาทางต้านวัฒนธรรมและการศึกษา คิดเป็นร้อยละ 0.36
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นอกจากน้ียังพบว่า เน้ือหาทางด้านการเมืองที่ถูกนำเสนอมากท่ีสุดน้ัน ส่วนมากจะเป็น 
เร่ืองท่ีเกี่ยวข้องกับฝ่ายรัฐบาลมากกว่าฝ่ายค้าน ด้วยการวิพากษ์วิจารณ์แสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อ
ความเคล่ือนไหวของรัฐบาลในแง,มุมต่างๆผ่านทางเน้ือหาการ์ตูนการเมือง และโดยมากผู้เขียน
การ์ตูนมักจะเสนอเน้ือหาการ์ตูนท่ีเป็นการมุ่งเน้นไปท่ี “ตัวบุคคล” เป็นหลัก ไม,ว่าจะเป็น
นายกรัฐมนตรี รัฐมนตรี หัวหน้าพรรคการเมือง ท่ีมีบทบาทสำคัญในทางการเมือง โดย 
“นายกรัฐมนตรี” จะเป็นผู้ท่ีถูกนำเสนอมากท่ีสุดในเนือหาการ์ตูนการเมือง

จากรายละเอียดในเรื่องของเนือหาทางด้านการเมืองที่ได้จากการวิเคราะห์ภาพการ์ตูน 
การเมืองตังท่ีได้กล่าวมา ก่อให้เกิดข้อสังเกต 3 ประการ ดังนี้

ประการแรก เป็นการสะท้อนให้เห็นถึงทัศนะของผู้เขียนการ์ตูน ในฐานะของส่ือมวลชน 
ที่ใหัความสำคัญต่อข่าวสารหรือเหตุการณ์ทางการเมืองเป็นหลัก โดยเฉพาะอย่างย่ิงการให้ความ
สำคัญกับบทบาทและการทำงานของรัฐบาลในการบริหารประเทศ แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่าเน้ือหาทาง 
ด้านการเมืองที่ผู้เขียนการ์ตูนนำเสนอมากท่ีสุดนี เป็นไปตามการเสนอข่าวทางหน้า 1 ของ
หนังสือพิมพ์ ท่ีมักจะเสนอข่าวการเมืองมากกว่าข่าวประเภทอื่นๆ ดังผลการวิจัยของ ณรงค์สักด 
ศรีทานันท์ (2534) ท่ีทำวิจัยเร่ือง “ เน้ือหาข่าวและแนวทางการคัดเลือกข่าวหน้าหน่ึงของ
หนังสือพิมพ์รายวันภาษาไทย” พบว่า ในหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์ประเภทเชิงคุณภาพ 
(สยามรัฐ มติชน) หนังสือพิมพ์ประเภทเชิงปริมาณ (ไทยรัฐ) และหนังสือพิมพ์ประเภทเชิงก่ึง 
คุณภาพและปริมาณ (แนวหน้า บ้านเมือง) ต่างก็นำเสนอข่าวการเมืองมากกว่าข่าวประเภทอ่ืนๆ

ปรุะการท่ีสอง แสดงให้เห็นว่า “ประเภทของหนังสือพิมพ์” ไม่มีผลต่อการนำเสนอ 
เน้ือหาการ์ตูนการเมือง เพราะไม่ว่าผู้เขียนการ์ตูนจะสังกัดหรือนำเสนอการ์ตูนการเมืองลงใน
หนังสือพิมพ์ช่ือฉบับใด หรือ จัดอยู่ในประเภทใดก็ตาม ก็ยังคงนำเสนอเนื้อหาทางด้านการเมือง 
มากท่ีสุด ตัวอย่างที่เห็นได้อย่างชัดเจนที่สุดก็คือ หนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน และ หนังสือพิมพ์ 
กรุงเทพธุรกิจ ซึ่งต่างก็เป็นหนังสือพิมพ์ประเภทธุรกิจ แต่ผู้เขียนการ์ตูนจากหนังสือพิมพ์ท้ัง 2 
ช่ือฉบับดังกล่าว ก็นำเสนอเน้ือหาทางด้านเศรษฐกิจเพียงเล็กน้อยเท่านั้น เม่ือเทียบกับเน้ือหาทาง 
ด้านการเมืองท่ีนำเสนอเป็นจำนวนมาก
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ประการท่ีสาม จะสังเกตได้ว่าเน้ือหาทางด้านการเมือง ซึ่งถูกนำเสนอมากท่ีสุดน้ัน ซ่ึงมี 
จำนวนมากกว่าฒือหาประเภทอื่นๆในอันดับรองลงในปริมาณที่ห่างกันมาก แสดงให้เห็นว่า
การ์ตูนการเมืองในฐานะที่เป็นอีกรูปแบบหนึ่งของการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารในหน้าหนังสือพิมพ์ 
สามารถเป็นเสมือนกระจกสะท้อนภาพทางการเมืองได้เป็นอย่างดี แต่ขณะเดียวกันก็ไม่สามารถทำ 
หน้าท่ีสะท้อนภาพทางด้านอื่นๆได้เท่าใดนัก เนื่องจากผู้เขียนการ์ตูนนำเสนอเน้ือหาประเภทอ่ืนๆ
เพียงเล็กน้อยเท่าน้ัน ทั้งๆที่เน้ือหาบางเร่ืองมีความสำคัญไม,น้อยไปกว่าเร่ืองของการเมืองเลย ไม่ว่า 
จะเป็นเบือหาท่ีเก่ียวกับเร่ืองเศรษฐกิจ เบือหาทางด้านสังคม หรือแม้กระท่ังเน้ือหาทางด้าน
ต่างประเทศ กับ เบือหาที่เป็นเร่ืองเกี่ยวกับวัฒนธรรมและการศึกษา น้ัน กล่าวได้ว่า การ์ตูน
การเมืองไม่สามารถเป็นภาพสะท้อนเร่ืองราวหรือเบือหาทางด้านน้ัได้เลย โดยดูได้จากผลการวิจัย 
ท่ีพบว่า ผู้เขียนการ์ตูนส่วนมากไม่มีการนำเสนอเบือหาทัง 2 ประเภทนี้

สำหรับผลจากการวิเคราะห์ภาพการ์ตูนการเมืองและการแสดงความคิดเห็นของผู้เขียน 
การ์ตูนในเร่ืองรูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมือง พบว่า เป็นไปตามข้อสันนิษฐานการวิจัยท่ี 1 
ซ่ึงตังไว้ว่า ปีจจัยที่มีบทบาทในการกำหนดรูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมือง คือ แนวคิดของ 
ผู้เขียนการ์ตูน และนโยบายของหนังสือพิมพ์ แต่อย่างไรก็ตามยังมีปีจจัยด้านอื่นๆอีก ท่ีมีบทบาท 
ในการกำหนดรูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน ลักษณะเฉพาะตัว
ของหนังสือพิมพ์ท่ีผู้เขียนการ์ตูนสังกัดอยู่ กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์ ประสบการณ์ในการ
ท่างาน และภาพลักษณ์ในขณะน้ันของรัฐบาล

ส่วนป็จจัยที่แตกต่างกันไปในผู้เขียนการ์ตูนบางคน ได้แก่ นโยบายของหนังสือพิมพ์
แนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน และการถูกตรวจสอบภาพการ์ตูนจากหัวหน้ากองบรรณาธิการของ
หนังสือพิมพ์ โดยนโยบายของหนังสือพิมพ์ท่ีกล่าวมานี้เป็น “นโยบายของหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ” ท่ี 
ต้องการให้ “ เชีย” นำเสนอการ์ตูนการเมืองด้วยการคงรูปแบบเดิมของการ์ตูนที่ ประยูร จรรยาวงษ์ 
เคยเสนอไว้ในหน้า 3 ของหนังสือพิมพ์1!ทยรัฐ ก่อนจะเสียชีวิตลง โดยให้เสนอเป็นการ์ตูนแบบ 
ช่องเดียว และให้มีข้อความหรือคำบรรยายสันๆอยู่ในภาพการ์ตูนด้วย ขณะท่ี “แนวคิดของผู้เขียน 
การ์ตูน” เป็นแนวคิดของ “หมื่น” (มติชน) บัญชาและคามิน (ผู้จัดการรายวัน) ชัย ราชวัตร 
(ไทยรัฐ) และ อรุณ (กรุงเทพธุรกิจ) ท่ีมีต่อการกำหนดรูปแบบการ์ตูนการเมืองของตนเอง
สำหรับแนวคิดของ คามีน (ผู้จัดการรายวัน) มีส่วนในการกำหนดเบือหาการ์ตูนการเมืองใน
คอลัมน์ เดอะ ยัปปี กับคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของ บัญชาและคามีน สำหรับ “ การถูกตรวจสอบ 
ภาพการ์ตูนจากหัวหน้ากองบรรณาธิการของหนังสือพิมพ์” นัน แม้ว่าจะเกิดข้ึนกับผู้เขียนการ์ตูน
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ส่วนมาก แต่ก็แตกต่างกันไปตามดุลพินิจของหัวหน้ากองบรรณาธิการ เมื่อเห็นว่าภาพการ์ตูนมี 
ข้อความหรือเนือหา1ไม่เหมาะสม (รุนแรงเกินไปหรือเส่ียงต่อการถูกฟ้อง) การตัดสินใจก็จะแบ่งได้ 
เป็น 2 วิธี คือ ให้ผู้เขียนการ์ตูนปรับปรุงแก้ไขข้อความหรือเนื้อหาการ์ตูนก่อนนำเสนอตามปกติ 
ผู้เขียนการ์ตูนที่อยู่ภายใต้กฎเกณฑ์ตังกล่าว ได้แก่ เชีย (ไทยรัฐ) หมื่นและแอ๊ด มติชน (มติชน) 
กับอีกวิธีหน่ึง ไม่นำภาพการ์ตูนตีพิมพ์ในวันรุ่งขึ้น โดยจะไม่มีการส่งกลับมาให้ปรับปรุงแก้ไข
ผู้เขียนการ์ตูนที่อยู่ภายใต้กฎเกณฑ์การตรวจสอบด้วยวิธีดังกล่าว ได้แก่ บัญชาและคามีน
(ผู้จัดการรายวัน) กับ อรุณ (กรุงเทพธุรกิจ)

จากการแสดงผลการวิจัยในข้อสันนิษฐานการวิจัยท่ี 1 จะเห็นได้ว่า ปิจจัยท่ีมีบทบาทใน 
การกำหนดรูปแบบและเน้ือหาการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน ในส่วนท่ีเป็นปีจจัยท่ี
เหมือนๆกัน จะครอบคลุมปีจจัยครบท้ัง 3 ด้าน ไม,ว่าจะเป็น ปิจจัยภายใน (ลักษณะเฉพาะข่าวของ 
หนังสือพิมพ์ที่ผู้เขียนการ์ตูนสังกัดอยู่) ปิจจัยภายนอก (กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์ ภาพลักษณ์ 
ของรัฐบาลในขณะนัน) และปิจจัยท่ีเกี่ยวกับตัวผู้เขียน (ความถนัดหรือความชอบของแต่ละคน 
ประสบการณ์ในการทำงาน)

ในขณะที่ปีจจัยซ่ึงแตกต่างกันไปในผู้เขียนการ์ตูนบางคน จะครอบคลุมอยู่1ในปีจจัยเพียง
2 ด้าน คือ ป้จจัยภายใน (นโยบายของหนังสือพิมพ์ และ การถูกตรวจสอบภาพการ์ตูนจากหัวหน้า 
กองบรรณาธิการของหนังสือพิมพ์) กับปีจจัยท่ีเกี่ยวกับตัวผู้เขียน (แนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน)
โดยจะสังเกตได้ว่า ผู้เขียนการ์ตูนส่วนมากมีแนวคิดของตนเองในการกำหนดรูปแบบการ์ตูน
การเมืองในคอลัมน้การ์ตูนของตน กล่าวอีกนัยหน่ึงก็คือ รูปแบบการ์ตูนการเมืองของแต่ละ
คอลัมน์ ส่วนมากเป็นผลจากแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูนเองเป็นตัวกำหนด

สำหรับการพิจารณาถึงแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูนที่สะท้อนฝานทางรูปแบบและเนือหา 
การ์ตูนการเมือง ได้กำหนดกรณีศึกษาขึนมา คือ การอภิปรายไม่ไว้วางใจรัฐบาลนายบรรหาร
ศิลปอาชา เม่ือวันท่ี 8-10 พ.ค. 2539 โดยพิจารณาจากตัวอย่างภาพการ์ตูนของผู้เขียนการ์ตูน
แต่ละคนท่ีนำเสนอเนือหาเกี่ยวข้องกับเรื่องดังกล่าว พบว่า ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนแสดงความคิดเห็น 
ผ่านทางเนือหาการ์ตูนในเชิง “ไม่เห็นด้วย” กับพฤติกรรมฉ้อฉลคดโกงประเทศชาติของ
นายสุชาติ ตันเจริญ รัฐมนตรีช่วยว่าการกระทรวงมหาดไทย และพฤติกรรมของ นายบรรหาร
ศิลปอาชา นายกรัฐมนตรี ที่ชิงปิดประชุมสภาเพื่อหนีการอภิปรายไม่ไว้วางใจจากฝ่ายก้าน
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โดยรูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนที่นำเสนอจะพุ่งเป้าไปท่ีตัวบุคคลเป็นหลัก คือ นายสุชาติ และ 
นายบรรหาร ด้วยการเสียดสี ประชดประชัน ไปจนถึงการว่ากล่าว ประณามอย่างรุนแรง U

ทังนีเป็นท่ีน่าสังเกตว่า แม้ผู้เขียนการ์ตูนจะไม'บอกตรงๆเป็นลายลักษณ์อักษร หรือ
ตัวหนังสือว่าตนเองมีแนวคิดอย่างไรต่อเหตุการณ์หรือข่าวสารที่เกิดขึ้น แต่เน้ือหาของการ์ตูนไม่ว่า 
จะเป็นภาพ ข้อความประกอบ ตลอดจนบทสนทนาของตัวการ์ตูน สามารถบ่งบอกถึงความคิดเห็น 
ของผู้เขียนการ์ตูนได้อย่างชัดเจนว่า เห็นด้วย - ไม'เห็นด้วย คัดค้าน - สนับสนุน ต่อเหตุการณ์ 
หรือข่าวสารในกรณีใดกรณีหน่ึง ด้วยการสื่อความหมายหรือการตีความจากภาพการ์ตูน ซ่ึง
ส่วนมากแล้วจะเป็นความคิดเห็นในเชิงลบ ( ไม่เห็นด้วย คัดค้าน ) เน่ืองจากผู้เขียนการ์ตูนทุกคน 
มีความเห็นที่ตรงคันว่า การเสนอเนือหาการ์ตูนการเมืองไม'จำเป็นท่ีจะต้องเขียนชมรัฐบาล แต่จะ 
ต้องล้อเลียนหรือวิจารณ์การทำงานของรัฐบาล เพ่ือสะท้อนสิ่งที่ไม่ดีออกมาให้ได้รับการแค้,'!ข
แม้ว่ารัฐบาลจะสามารถบริหารงานได้ดี ผู้เขียนการ์ตูนก็จะไม่เสนอเนือหาการ์ตูนการเมืองท่ีเป็น
การชมรัฐบาล เพราะถือว่าเป็นสิ่งท่ีทุกรัฐบาลต้องทำอยู่แล้ว ท้ังน้ีผู้เขียนการ์ตูนก็ได้ให้ข้อสังเกต 
ไว้ว่า หากการนำเสนอเน้ือหาการ์ตูนมิได้เป็นการติติง ล้อเลียน หรือวิจารณ์รัฐบาล ก็ถือว่ารัฐบาล 
ได้ทำหน้าท่ีดีอยู่แล้ว ตังนั้นการ์ตูนการเมืองที่นำเสนออยู่ในหน้าหนังสือพิมพ์ทุกวันนี้ ส่วนมาก 
จึงเป็นการแสดงความคิดเห็นของผู้เขียนการ์ตูนในเชิงลบ ท่ีมีต่อบทบาทและการทำงานของรัฐบาล

นอกจากนีในการศึกษาตัวอย่างภาพการ์ตูนของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคนที่นำเสนอเนือหา 
เก่ียวคับการอภิปรายไม่ไว้วางใจรัฐบาล เม่ือวันท่ี 8-10 พ.ค. 2539 พบว่า เป็นไปตาม
ข้อสันนิษฐานการวิจัยท่ี 2 คือ เนือหาการ์ตูนการเมืองที่ผู้เขียนการ์ตูนนำเสนอในแต่ละวัน

จะสอดคล้องคับประเด็นและกระแสข่าวสารในขณะนั้น โดยในช่วงเวลาขณะน้ัน หนังสือพิมพ์
แทบทุกฉบับ รวมถึงสื่อมวลชนทุกแขนงต่างก็นำเสนอข่าวสารความเคลื่อนไหวเก่ียวกับการ
อภิปรายไม่ไว้วางใจท้ังส้ิน ผู้เขียนการ์ตูนก็นำเสนอการ์ตูนการเมืองท่ีมีเน้ือหาเกี่ยวคับการอภิปราย 
ไม่ไว้วางใจเช่นกัน ตังจะเห็นได้จากภาพการ์ตูนท่ีนำมาเป็นตัวอย่าง

สำหรับข้อสันนิษฐานในส่วนของเทคนิควิธีการนำเสนอที่ว่า การ์ตูนการเมืองมักเน้นนำ
เสนอเป็นข่าวเบาและเสียดสีประชดประชันนัน จากการศึกษาพบว่า นอกจากผู้เขียนการ์ตูนจะนำ 
เสนอเป็นข่าวเบาและเสียดสีประชดประ'ชันแล้ว ผู้เขียนการ์ตูนบางคนก็มีการนำเสนอณือหา
การ์ตูนที่ค่อนข้างจะรุนแรง ตังที่เห็นได้จากตัวอย่างภาพการ์ตูนของ แอ,ด มติชน (มติชน) คับ 
ของ บัญชาและคามิน (ผู้จัดการรายวัน) ที่นำเสนอเนื้อหาเก่ียวคับการอภิปรายไม่ไว้วางใจรัฐบาล
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นายบรรหาร ศิลปอาชา (8-10 พ.ค. 2539) โดยเนื้อหาการ์ตูนที่นำเสนอ ค่อนข้างจะมีความรุนแรง 
ตรงไปตรงมา สังเกตได้จากการใชค้ำหรือภาษาท ี่อ ย ู่ในภาพการ์ตูน ซึ่งต้องการจะพูดถึงกรณทีี่

นายบรรหาร ชิงปิดสภาหนีการอภิปรายไม่ไว้วางใจจากฝ่ายค้าน เช่น ใช้คำว่า หน้าด้าน อัปยศ 
บัดซบ พู่เรศ ฯลฯ ในภาพการ์ตูนของ “ แอ๊ด มติชน” (ภาคผนวก 4.9) หรือในคอลัมน์การ์ตูน 
การเมืองของ “ บัญชาและคามิน” (ภาคผนวก 6.6) ก็ใช้คำที่มีความหมายรุนแรงเช่นกัน ไม่ว่าจะ 
เป็น ปอดแหก เสนียด อัปปรีย์ อัปยศ ฯลฯ

ผลการศึกษาถึงกระบวนการเลือกสรรกลั่นกรอง ตลอดจนปิจจัยที่มีอิทธิพลต่อการ
ตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดรูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมือง เพื่อนำเสนอใน
หนังสือพิมพ์แต่ละฉบับ สามารถนำมาอธิบายแนวคิดเรื่อง “ นายประตูข่าวสาร” (Gatekeeper) ได้ 
กล่าวคือ การนำเสนอการ์ตูนการเมืองในแต่ละวัน ผู้เขียนการ์ตูนซึ่งมีบทบาทในฐานะนายประตู 
ข่าวสาร จะเลือกสรรรูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมืองเพื่อนำเสนอข่าวสารและความคิดเห็น
ในรูปของการ์ตูนการเมืองไปสู่ผู้อ่าน โดยมีปิจจัยด้านต่างๆเข้ามามีบทบาทหรือมีอิทธิพลต่อการ
ตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูน ทั้งนี้พบว่าป้จจัยดังกล่าวนี้สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ส่วน คือ ปีจจัยที่ 
เหมือนๆกันในผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคน ได้แก่ ความถนัดหรือความชอบของแต่ละคน ลักษณะ 
เฉพาะตัวของหนังสือพิมพ์ที่ผู้เขียนการ์ตูนสังกัดอยู่ กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์ ประสบการณ์ใน 
การทำงานของผู้เขียนการ์ตูน และภาพลักษณ์ของรัฐบาลในขณะนั้น ส่วนป็จจัยที่แตกต่างกัน
ออกไปในผู้เขียนการ์ตูนบางคน ได้แก่ นโยบายของหนังสือพิมพ์ แนวคิดของผู้เขียนการ์ตูนเอง 
และการถูกตรวจสอบภาพการ์ตูนจากหัวหน้ากองบรรณาธิการของหนังสือพิมพ์

ดังนั้น ผู้เขียนการ์ตูนในฐานะ “ นายประตูข่าวสาร” (Gatekeeper) จะเลือกสรรรูปแบบ 
การ์ตูนการเมือง ไม่ว่าจะเป็นการกำหนดจำนวนช่องการ์ตูน รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน และ 
วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน รวมถึงการเลือกสรรประเด็นข่าวสารที่มีอยู่มากมายใน
หน้าหนังสือพิมพ์ และจากการเสนอของสื่อมวลชนแขนงต่างๆ เพื่อกำหนดเป็นรูปแบบและ
เนื้อหาการ์ตูนการเมืองส่งไปถึงผู้อ่าน (ผู้รับสาร) โดยมีปีจจัย1ในด้านต่างๆ (ตามที่กล่าวมา) เข้ามามี 
อิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนในการที่จะเลือกรูปแบบและฒือหาการ์ตูนการเมืองเพื่อ 
นำเสนอในแต่ละวัน
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เมื่อพิจารณาในเรื่อง “ ช่องทางการสื่อสาร” จะเห็นได้ว่าการ์ตูนการเมืองเป็นผลมาจากการ 
แปลงสารที่เป็นข่าวทางหน้าหนังสือพิมพ์ กล่าวคือ ผู้เขียนการ์ตูน (ผู้ส่งสาร) จะเลือกสรรข่าวสาร 
ที่มีอยู่มากมายในแต่ละวันจากทางหน้าหนังสือพิมพ์หรือสื่อมวลชนแขนงอื่นๆ (ส่วนมากจะเลือก 
ข่าวสารจากหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์) เมื่อได้ข่าวสารที่ด้องการแล้ว ผู้เขียนการ์ตูนก็จะแปลง
ข่าวสารนันให้อยู่ในรูปของ “ การ์ตูนการเมือง” เพื่อส่งผ่านทางหน้าหนังสือพิมพ์,'!ปยังผู้อ่าน
ดังนั้นการ์ตูนการเมือง จึงเป็นเสมือนช่องทางการสื่อสารระหว่างผู้เขียนการ์ตูน (ผู้ส่งสาร) กับผู้อ่าน 
(ผู้รับสาร) ทังนีลักษณะพิเศษอย่างหนึ่งของการ์ตูนการเมืองก็คือ เป็นการส่งสารที่ไม่บอก
รายละเอียดให้กับผู้รับสารหมดทุกอย่าง แต่จะเน้นให้ผู้อ่านได้ตีความหมาย จึงจำเป็นอย่างยิ่งที่
ผู้อ่านจะต้องติดตามข่าวสารอย่างสมํ่าเสมอ เพื่อจะได้ตีความหรือสื่อความหมายจากภาพการ์ตูน
ไต้ง่าย และถูกต้องตรงตามเจตนารมณ์ของผู้เขียนการ์ตูน โดยเฉพาะอย่างยิ่งจะต้องให้ความสนใจ 
ติดตามข่าวสารความเคลื่อนไหวทางการเมืองอย่างต่อเนื่อง เพราะผู้เขียนการ์ตูนจะเน้นการนำ
เสนอเนือหาทางด้านการเมืองมากที่สุด

นอกจากนี ผลการวิจัยยังสามารถนำมาอธิบายแนวคิดเรื่อง “ การกำหนดวาระข่าวสาร”
(Agenda Setting) ได ้ กล่าวคือ การเลือกสรรประเด็นข่าวเพื่อนำมาเสนอเป็นเนือหาการ์ตูน
ผู้เขียนการ์ตูนมักจะเลือกเอาข่าวใหญ่จากหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์เป็นหลัก จึงเท่ากับว่าการ์ตูนการ 
เมืองมีส่วนทำให้ผู้อ่านเห็นความสำคัญของประเด็นข่าวนัน ทังนีเพราะเมื่อผู้อ่านได้รับรู้หรือได้อ่าน 
ข่าวใหญ่ในหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์ และไต้มีการติดตามอ่านการ์ตูนการเมือง ซึ่งก็นำเสนอเนือหา 
เดียวกันกับข่าวใหญ่ในหน้า 1 ของหนังสือพิมพ์เช่นกัน ก็จะมีส่วนทำให้ผู้อ่านได้ตระหนักถึงหรือ 
เห็นความสำคัญของข่าวนั้นตามการนำเสนอในพาดหัวข่าวและในเนื้อหาการ์ตูนการเมือง

อย่างไรก็ตามจากการสำรวจภาพการ์ตูนการเมือง พบว่า ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนต่างก็นำ
เสนอเนือหาทางต้านการเมืองมากที่สุด ซึ่งก็มีจำนวนมากกว่าเนือหาประเภทอื่นๆ ในอันดับรองลง 
ไปในปริมาณที่ห่างกันมาก เน่ืองจากเห็นว่า ข่าวการเมืองมีความสำคัญต่อชีวิตความเป็นอยู่ของ

ประชาชน ดังนั้นเมื่อผู้อ่านติดตามการ์ตูนการเมืองทุกวัน ก็จะตระหนักถึงหรือให้ความสำค ัญ กับ 
ข่าวการเมืองมากกว่าข่าวอื่นๆตามไปด้วย และในขณะเดียวกันการ์ตูนการเมืองก็มีส่วนมำให้ผู้อ่าน 
มีความรู้สึกว่าข่าวอื่นๆ (ท่ีมิ'ใช่'ข่าวการเมือง) ไม่มีความสำค ัญหรือมีความสำคัญน้อยกว่าข่าวการ 
เมือง ทังที่ความจริงแล้วข่าวสารในด้านอื่นๆ ก็มีความสำค ัญ ไม'น้อยไปกว่าข่าวการเมือง เช่น
ข่าวทางต้านเศรษฐกิจ ข่าวที่เกี่ยวกับป ิญ หาของคนในสังคม เป็นต้น แต่เป็นเพราะผู้เขียนการ์ตูน 
.เสนอเนื้อหาประเภทอื่นๆ ในปริมาณที่บ่อยจนเกินไปเมื่อเทียบกับเนือหาทางต้านการเมือง
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ข้อเสนอแนะ

ข้ณสนอแนะสำหรับผู้เข้ขนการ์ตูน

จากการพิจารณาประเภทเบือหาการ์ตูน พบว่า ผู้เขียนการ์ตูนทุกคนนำเสนอเบือหาทาง 
ด้านการเมืองมากที่สุด โดยมีจำนวนมากกว่าเนื้อหาประเภทอื่นๆค่อนข้างมาก ทั้งที่ความจริงแล้ว 
ข่าวสารในด้านอื่นๆ ก็มีความสำค ัญ ไม่น้อยไปกว่าข่าวการเมือง และควรที่จะนำเสนอเป็นเนื้อหา 
การ์ตูน ไม่ว่าจะเป็นข่าวทางด้านสังคม ที่ปิจจุบันม ีป ีญ หาเกิดขึ้นหลายประการ ข่าวทางด้าน
เศรษฐกิจ หรือแม้กระทั้งข่าวทางด้านสิ่งแวดล้อม ก็สมควรที่จะนำเสนอเป็นเนื้อหาการ์ตูน
การเมืองเช่นกัน เพื่อให้ผู้อ่านได้ตระหนักถึงหรือเห็นความสำค ัญ ของป็ญหาเหล่านี้ ทั้งยังเป็นการ 
ส่งเสริมให้การทำหน้าที่ของผู้เขียนการ์ตูนในฐานะสื่อมวลชนมีความครอบคลุมมากยิ่งขึ้น อันจะ
ทำให้เนื้อหาการ์ตูนการเมืองสามารถเป็นภาพสะท้อนในด้านต่างๆได้ มิใช่เพียงแค'สะท้อนภาพทาง 
การเมืองเพียงอย่างเดียวเท่าบัน

ข ้อ เส น อ แ น ะ สำหรับกใรวิจัยคร้ังต'ลไป

1. ควรจะได้มีการศึกษาการรับรู้ของผู้อ่านที่มีต่อเนื้อหาการ์ตูนการเมือง เพ่ือตูว่ากลุ่ม

ผู้อ่านของหนังสือพิมพ์แต่ละฉบับ สามารถทำความเข้าใจคับเบือหาการ์ตูนการเมืองใน
หนังสือพิมพ์ที่ตนเองอ่านเป็นประจำได้มากน้อยแค่ไหน

2. ควรจะได้มีการศึกษาถึงแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน ในลักษณะที่เป็นการศึกษาแบบ 
เจาะลึก เพื่อจะได้รู้ว่าผู้เขียนการ์ตูนมีแนวคิดเป็นอย่างไรบ้าง และแนวคิดดังกล่าวสะท้อนผ่าน 
ทางการ์ตูนการเมืองของตนเองอย่างไรบ้าง

3. เป็นที่ทราบดีว่าผู้เขียนการ์ตูนส่วนมากนำเสนอเบือหาทางด้านการเมืองมากที่สุด และ
มักจะเน้นไปที่ตัวนายกรัฐมนตรีเป็นหลัก ดังบันจึงควรที่จะได้มีการศึกษาถึงภาพลักษณ์ของ
นายกรัฐมนตรีที่ถูกสะท้อนผ่านทางเนื้อหาการ์ตูนการเมือง โดยอาจจะกำหนดเป็นการศึกษา

เปรียบเทียบภาพลักษณ์ของนายกรัฐมนตรี 2-3 คน
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