
ทอส JJ«กลใง สถา!โนว'แยบîn u  
จุทาลงกงกนท»•นทยาก่ย

บทท่ี 3
ส่วนประกอบการทำงานและการพัฒนาโปรแกรม

ใ น บ ท น ีจ ะ ก ล ่า ว ถ ึง ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ก า ร ท ำ ง า น แ ล ะ ก า ร พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เล ีย น แ บ บ เท อ ร ์ม ิน อ ล  

ภ า ษ า ไ ท ย  C U T E  เว อ ร ์ช ัน  3 .0 0  ท ั้ง น ี้จ ะ อ า ศ ัย โค ้ด  บ า ง ส ่ว น ข อ ง โป ร แ ก ร ม  C U T E  เว อ ร ์ช ัน  2 .1 0  ม า ใช  ้

ป ร ะ ก อ บ ก า ร พ ัฒ น า  เพ ื่อ ใ ห ้ส า ม า ร ถ ใช ้ง า น บ น ร ะ บ บ ป ฏ ิบ ัต ิก า ร ว ิน โด ว ส ์ท ี่ม ีแ พ ล ต ฟ อ ร ์ม แ บ บ  W in 32  

แ ล ะ เป ็น เว อ ร ์ช ัน ภ า ษ า ไ ท ย

ขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม CUTE 3.00

ข ัน ต อ น ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง โป ร แ ก ร ม เล ีย น แ บ บ เท อ ร ์ม ิน อ ล ภ า ษ า ไ ท ย  C U T E  3 .0 0  ม ีข ั้น ต อ น ก า ร  

ท ำ ง า น ท ี่ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ไ ด ้ด ัง ร ูป ท ี่3 . 1 ( อ ำ พ ล ,2 5 4 0 )

รูปท่ี 3.1 แสดงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมเลียนแบบเทอร์มินอลภาษาไทย CUTE 3.00
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จ า ก ร ูป ท ี่ 3 .1  ง า น ว ิจ ัย น ี้ไ ด ้ท ำ ก า ร พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม  C U T E  3 .0 0  โด ย ส า ม า ร ถ แ บ ่ง ก า ร พ ัฒ น า  

โ ป ร แ ก ร ม อ อ ก เป ็น ส ่ว น ๆ  ท ี่ส ำ ค ัญ ด ัง น ี้

1. ก า ร พ ัฒ น า ส ่ว น เช ื่อ ม ต ่อ ร ะ บ บ เค ร ือ ข ่า ย ด ้ว ย ว ิน โด ว ์ช ็อ ก เก ็ต

2. ก า ร พ ัฒ น า ป ร ับ ป ร ุง ก า ร เจ ร จ า ต ัว เล ือ ก แ ล ะ ล ำ ด ับ ห ล ีก  ว ีท ี! 00

3. ก า ร พ ัฒ น า ส ่ว น ก า ร แ ส ด ง ผ ล โป ร แ ก ร ม

การพ ัฒนาส ่วนเชื่อมต่อระบบเครือข่ายด ้วยว ินโดว์ซ อีกเก็ฅ

ก าร พ ัฒ น า ส ่ว น เช ื่อ ม ต ่อ ร ะ บ บ เค ร ือ ข ่า ย  จ ะ ใช ้ค ล า ส ซ ีว ิน 1ช ็อ ก  แ ล ะ ค ล า ส ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต ใ น ต ัว  

ค ว บ ค ุม ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ว ิน โ ด ว ์ช ็อ ก เก ็ต  ท ัง น ีเพ ื่อ ใ ห ้เห ม า ะ ส ม ก ับ ก า ร ท ำ ง า น โ ด ย ใ ช ้โ พ ร โ ต ค อ ล เท ล  

เน ็ต  จ ึง ต ้อ ง ม ีก า ร ป ร ับ ป ร ุง เพ ิ่ม เต ิม ท ี่ส ำ ค ัญ  2 ป ร ะ เด ็น  ค ือ

1. เน ื่อ ง จ า ก ก า ร เช ื่อ ม ต ่อ ด ับ เค ร ื่อ งแม่ข ่า ย โ ด ย ใ ช ้โ พ ร โต ค อ ล เท ล เน ็ต จ ะ ม ีก า ร ร ับ ส ่ง ข ้อ ม ูล ข น า ด  

8 บ ิต  จ ึง ท ำ ก า ร ป ร ับ ป ร ุง ช น ิด ข อ ง ข ้อ ม ูล ท ี่ม ีก า ร ร ับ ส ่ง ด ัน ข อ ง ค ล า ส ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต โด ย ข ้อ ม ูล ท ี่ร ับ ส ่ง  

ด ัน จ ะ เป ็น ข ้อ ม ูล แ บ บ  (u n sign ed  char *st)

2 . ก า ร เพ ิ่ม ก า ร ท ำ ง า น แ บ บ  O u t-O f-B a n d  เน ื่อ ง จ า ก ค ล า ส ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  ไ ม ่ม ีก า ร เข ีย น  

โป ร แ ก ร ม ใน ส ่ว น ข อ ง ข ้อ ม ูล ท ี่ม า จ า ก เค ร ือ ข ่า ย ท ี่เป ็น แ บ บ  O u t-O f-B an d  (O O B ) ซ ึ่ง โ ป ร แ ก ร ม เท ล เน ็ต  

เซ ิร ์ฟ เว อ ร ์ท ี่ท ำ ง า น บ น ร ะ บ บ ป ฏ ิบ ัต ิก า ร ย ูน ิก ซ ์บ น เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์แ ม ่ข ่า ย บ า ง ช น ิด ม ีก า ร ส ่ง ข ้อ ม ูล  

แ บ บ  O u t-O f-B an d  ม าด ้ว ย  ด ัง น ั้น พ ิง ก ์ช ัน  W S A A sy n c S e le c t(  ) ท ี่อ ย ู่ใน  ฟ ง ก ์ช ัน ส ม า ช ิก ข อ ง ค ล า ส ซ ี 

ส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  ต ้อ ง เป ็น ด ัง ต ่อ ไ ป น ี้

WSAAsyncSelect(m_ร, m hWnd, CWINSOCKEVENTNOTIFICATION, lEvent);

โดยท่ี lEvent = FD READI FD_WRITE| FD CONNECT |FD_CLOSE [FD OOB;

รายละเอียดของคลาส ซีสตรีมช็อกเก็ต ที่ทำการปรับปรุงแล้วจะมีลักษณะดังนี้

แแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแ1 
แ CStreamSocket
//
class CStreamSocket : public CWnd
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private:
CWnd *m_pParentWnd; // window to receive event notification
UINT m u M sg; // message to send to m__pParentWnd on event
SOCKET m_ร; // socket handle
SOCKADDR_IN m_sinLocal; // name bound to socket m_ร
SOCKADDR_IN m_sinRemote; // name on other side o f m s
int m nLastError; // last WinSock error
BOOL m bServer; // TRUE if  socket m_ร is bound to a name
CPtrList m listW rite; // data waiting to be sent
CPtrList m listRead; // data read
BOOL ignoreTextUntilDM;

public:
CStreamSocket(CWnd *pParentWnd, UINT uMsg);
virtual ~CStreamSocket( );
int CreateSocket(int nLocalPort);
int CreateSocket(LPSTR pszLocalService = NULL);
int DestroySocket( );
int Connect(LPSTR pszRemoteName, int nRemotePort);
int Connect(LPSTR pszRemoteName, LPSTR pszRemoteService);
int Connect(LPSOCKADDR_IN psinRemote);
int Accept(CStreamSocket *pStreamSocket);
int Write(int nLen, unsigned char * pData);
unsigned char * Read(LPINT pnLen);
int GetPeerName(LPSOCKADDR_IN psinRemote);
int LastError( ) { retom m_nLastError; }

private:
void InitVars(BOOL blnitLastError = TRUE);
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LONG HandleRead(WPARAM wParam, LPARAM IParam);
LONG HandleWrite(WPARAM wParam, LPARAM IParam);
LONG HandleOOBRead(WPARAM wParam, LPARAM IParam);

// message map fonctions 
protected:

/ / { {AFX_MSG(CStreamSocket)
//}}AFX_M SG

LONG OnWinSockEvent(WPARAM wParam, LPARAM IParam); 
DECLARE_MESSAGE_MAP( )

};

ทัเงกชันสมาชิก CStreamSocket::HandleOOBRead( )
เป ็นฟ ิงก ์ช ันสมาช ิกของคลาสซ ีสตรีมซ ็อณก็ตท ี่ถ ูกประกาศแบบไพร์เวท มีหน้าท ี่อ ่าน  

ข้อม ูลจากเครือข ่ายท ี่เป ็นลักษณะ Out-Of-Band สำหรับโพรโตคอลเทลณ ็ตเม ื่อไคลเอ ้นท ์ได ้ร ับข ้อ  
มูลที่เป็น Out-Of-Band จะตรวจสอบว่าไบต์แรกของข้อม ูลม ีค ่าเท ่าก ับ 255 (OxFF) หรือไม ่ ถ ้าใช ่ จะ 
ข้ามข ้อม ูลไบต ์ต ่อๆ ไป โดยไม ่สนใจ จนกว่าจะพบไบต์ท ี่ม ีความหมายว่า Data Mark (0xF2) ข้อมูล 
ล ัดจากน ีจะถ ูกนำไปประมวลผลต ่อไป โดยการทำงานจะมีล ักษณะคล้ายกับการทำงานของพัเงต์ช ัน  
สมาชิก CStreamSocket::HandleRead( ) จะต่างกันตรงที่ล ักษณะการอ่านข้อม ูลจากระบบเครือข ่าย 
คือ

nBytesRead = recv(m_s, (LPSTR)pData, READ_BUF_LEN,MSG_OOB);

น อกจากบ ัน เป ็นการเพ ิ่มส ่วนของการตรวจสอบข ้อม ูลแบบ Out-Of-Band โดยราย  
ละเอียดของฟิงก์ช ัน HandleOOBReadO ม ีด ังต ่อไปน ี้

LONG CStreamSocket::HandleOOBRead(WPARAM wParam, LPARAM IParam)
{

m_pParentWnd->PostMessage(m_uMsg, CWfNSOCK OUT OF BAND); 
while (1) {

unsigned char *pData = (unsigned char *)malloc(READ_BUF_LEN);



if  ((pData==NULL)) 
if  (pData!=NULL)

{
// free anything that was allocated
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ffee(pData); 
pData = NULL;
// tell the parent that a possible data read failed
m_pParentWnd->PostMessage(m_uMsg, CW INSOCKERRORREADING);
// fake the event to try again
PostMessage(CWINSOCK_EVENT_NOTIFICATION, m s, 

wsAMAKESELECTREPLY(FD OOB, 0));
break;

}
// receive data
int nBytesRead = recv(m_s, (LPSTR)pData, READ_BUF_LEN,MSG_OOB);

if  (nBytesRead == SOCKET ERROR) {
// free memory for incoming data
ffee(pData);
pData = NULL;

// if  the error is just that the read would block,
// don't do anything; we'll get another F D O O B  soon 
mnLastError = พ ร  AGetLastErrorO;

if  (m_nLastError == WSAEWOULDBLOCK) 
mnLastError = 0; 

else
// tell the parent that a data read failed
m_pParenfWnd->PostMessage(m_uMsg,CWINSOCK_ERROR_READING);

break;
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}
// make sure some data was read 
if (nBytesRead == 0) {

// free memory for incoming data
ffee(pData);
pData = NULL;
break;

}

//Assume that the OOB data was in response to AC, eventually we 
//will get the prompt back - we must allow it to be shown be 
//restoring character flow.

if(*pData==0xff) {
ignoreTextUntilDM = TRUE; 
break;

}
}
retom 0L;

ในการใช ้งานว ินซ ็อกของโปรแกรมเล ียนแบบเทอร์ม ินอลภาษาไทย CUTE 3.00 จะทำ 
ใน ออบเจกต์ซ ีค ิววิว (CCuteView) ซ ึ่งถ ่ายทอดมาจากคลาสซีอีด ิทวิว (CEditView) น ั่นค ือออบเจกต  ์
ซีคิววิว จะท ำหน ้าท ี่เป ็น ว ินโดว ์แม ่ของว ิน ซ ็อกว ิน โดว ์ โดยม ีต ัวแปรและฟ ิงก ์ช ันสมาช ิกท ี่สำค ัญ  
สำหรับการเช ื่อมต่อเครือข ่าย ดังนี คือ

#include "cwinsock.h" // Windows Sockets classes
#include "Variable.h"
class CCuteView : public CEditView
{
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// Attributes 
public:
CWinSock * m_pWinSock; // WinSock sub-system startup/, shutdown 
CStreamSocket * m_pStream; // Stream socket to receive from 
char m_pszServer[100]; // host name or IP address o f stream server 
char m_pszPort[10];
// Operations 
public:
void OnConnect( );
void Negotiate(unsigned char *st,int cnt); 
void Start_Negotiate( ); 
void HandleRead( ); 
void StartSockObj( ); 
void KillSockObj( );
// Generated message map functions 
protected:
// {{AFX_MSG(CCute View)

afx msg LONG OnCuteStream(WPARAM wParam, LPARAM IParam); 
//}}AFX_M SG
DECLARE_MESSAGE_MAP( )

};

ในส ่วนของ เมสเสจแมพ (Message Map) ท ี่เก ี่ยวกับการเช ื่อมต ่อเครือข ่ายของออบเจกต์ 
CCuteView จะเป ็นดังน ี้

#include "CuteView.h"
แ แ แ แ / แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ แ  

แ  CCuteView

IMPLEMENTJDYNCREATE(CCuteView, CEditView)
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B E G IN _ M E S S A G E _ M A P (C C u teV iew , C E d itV iew )

/ /  { { A F X _ M S G _ M A P (C C u te V iew )

O N _ M E S S A G E (W M _ C U T E _ ร T R E A M , O n C uteStream )

/ /} }  A F X _ M S G _ M A P  

E N D _ M E S S A G E _ M A P ( )

โด ย ท ี่

W M _ C U T E _ S T R E A M  เป ็น เม ส เส จ ท ี่จ ะ ใช ้ต ิด ต ่อ ก ัน ร ะ ห ว ่า ง อ อ บ เจ ก ต ์ C C u teV iew  แ ล ะ  

C S trea m S o ck et อ อ บ เจ ก ต

*m _ p W in S o ck  ห ม าย ถ ึง  ต ัว ช ี้ไ ป ย ัง อ อ บ เจ ก ต ์แ บ บ ช ีว ิน ซ ็อ ก

*m _pS tream  ห ม าย ถ ึง  ต ัว ช ี้ไ ป ย ัง อ อ บ เจ ก ต ์แ บ บ ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต

m _ p szS erv er[ 100] ห ม า ย ถ ึง  ส ต ร ิง ท ี่ใช ้เก ็บ ช ื่อ ข อ ง เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์แ ม ่ข ่า ย  

m _p szP ort[10 ] ห ม าย ถ ึง  ส ต ร ิง ท ี่ใช ้เก ็บ ช ื่อ ข อ ง บ ร ิก า ร  เช ่น  เท ล เน ็ต

พ ิง ก ัช ัน ส ม า ช ิก ท ี่ส ำ ค ัญ ข อ ง ค ล า ส ช ีค ิว ว ิว  ค ือ

1. พ ิง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::O n C on n ect( )

เป ็น พ ิง ก ์ช ัน ท ี่ใช ้ท ำ ก า ร เช ื่อ ม ต ่อ ค ับ เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์แ ม ่ข ่า ย

2. พ ิง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C uteV iew ::S tartS ock O b j( )

เป ็น พ ิง ก ์ช ัน ท ี่ใ ช ้ส ำ ห ร ับ เร ิ่ม ต ้น ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ว ิน ซ ็อ ก โ ด ย จ ะ เร ิ่ม ต ้น ก า ร ก ำ ห น ด ค ่า  

ข อ ง อ อ บ เจ ก ต ์แ บ บ ช ีว ิน ช ็อ ก แ ล ะ ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต

3 . พ ิง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::K illS ock O b j( )

เป ็น พ ิง ก ัช ัน ท ี่ท ำ ห น ้า ท ี่ส ิน ส ุด ก า ร ใช ้ง า น ว ิน ช ็อ ก  โ ด ย จ ะ ท ำ ล า ย ว ิน โ ด ว ์ช ็อ ก เก ็ต แ ล ะ ล บ  

ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ ท ี่เป ็น ข อ ง อ อ บ เจ ก ต ์ช ีว ิน ช ็อ ก แ ล ะ ช ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  4

4. พ ิงก ็,'ช ัน ส ม าช ิก  C C uteV iew ::O n C u teS tream  (W P A R A M  w P aram , L P A R A M  IParm)
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เป ็น พ ิง ก ์ช ัน ท ี่จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใ ช ้เม ื่อ ม ีเม ส เส จ จ า ก ว ิน โ ด ว ์ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  โ ด ย ท ี่เม ส เส จ  

ต ่า ง ๆ  จ ะ ถ ูก บ ร ร จ ุอ ย ู่ใน ต ัว แ ป ร  w Param  ส ่ว น ต ัว แ ป ร  IParam จ ะ แ ท น ค ่า อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ อ ื่น ๆ  ท ี่จ ำ เป ็น  

ส ำ ห ร ับ เม ส เส จ แ ต ่ล ะ เม ส เส จ

เม ส เส จ ท ี่ส ่ง ม า จ า ก ว ิน โด ว ์ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  ไ ด ้แ ก ่

ก . C W IN S O C K _D O N E _ W R IT IN G  ถ ูก ส ่ง ม า เม ื่อ ส า ม า ร ถ ส ่ง ข ้อ ม ูล ไ ป ใน ร ะ บ บ เค ร ือ  

ข ่า ย ไ ด ้แ ล ้ว  โด ย ท ี่ IParam จ ะ เป ็น ต ัว ช ี้ท ี่ช ี้ไ ป ย ัง ข ้อ ม ูล ท ี่ส า ม า ร ถ ส ่ง ไ ป ไ ด ้

ข . C W IN S O C K  E R R O R  W R IT IN G  ถ ูก ส ่ง ม า เม ื่อ เก ิด ค ว า ม ผ ิด พ ล า ด ใน ข ณ ะ ท ี่ก ำ ล ัง
-  J  r '

ส ่ง ข ้อ ม ูล ไ ป ใน ร ะ บ บ เค ร ือ ข ่า ย  โด ย ท ี IParam จ ะ เป น ต ัว ช ีท ีช ีไ ป ย ัง ข ้อ ม ูล ส ่ว น ท ีไ ม ่ส า ม า ร ถ ส ่ง ไ ป ไ ด ้ 

ค. C W I N S O C K D O N E R E A D I N G  ถ ูก ส ่ง ม า เพ ื่อ บ อ ก ว ่า ม ีข ้อ ม ูล ถ ูก ส ่ง ม า จ า ก ร ะ บ บ

เค ร ือ ข ่าย
ง. C W I N S O C K O U T O F B A N D  ถ ูก ส ่ง ม า เพ ื่อ บ อ ก ว ่า ม ีข ้อ ม ูล แ บ บ  O u t-O f-B an d

ม าถ ึง

จ. C W IN S O C K _E R R O R _ R E A D IN G  ถ ูก ส ่ง ม า เพ ื่อ บ อ ก ว ่า  ไ ม ่ส า ม า ร ถ อ ่า น ข ้อ ม ูล จ า ก  

ร ะ บ บ เค ร ือ ข ่า ย ไ ด ้

ฉ . c  W IN  S O C K _ Y  O U A R E C O N N E C T E D  ถ ูก ส ่ง ม า เพ ื่อ บ อ ก ว ่า ส า ม า ร ถ ท ำ ก า ร  

เช ื่อ ม ต ่อ ก ับ เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย ไ ด ้แ ล ้ว
ช . C W I N S O C K L O S T C O N N E C T I O N  ถ ูก ส ่ง ม า เพ ื่อ บ อ ก ว ่า  ถ ูก ต ัด ก า ร เช ื่อ ม ต ่อ จ า ก

เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย

5. พ ิง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::S ta rt_N ego tiate( )

เป ็น พ ิง ค ์ช ัน ท ี่ถ ูก เร ีย ก ใช ้เม ื่อ ส า ม า ร ถ เช ื่อ ม ต ่อ ก ับ เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์แ ม ่ข ่า ย ไ ด ้แ ล ้ว  โด ย  

จ ะ ท ำ ก า ร เจ ร จ า ต ัว เล ือ ก ต ่า ง ๆ

6. พ ิง ค ์1ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::H an d leR ead ( )

เป ็น พ ิง ค ์ช ัน ท ี่ถ ูก เร ีย ก ใ ช ้เม ื่อ ม ีเม ส เส จ  C W IN S O C K  D O N E  R E A D I N G  ม า จ า ก  

ว ิน โ ด ว ์ซ ีส ต ร ีม ช ็อ ก เก ็ต  โ ด ย จ ะ ไ ป อ ่า น ข ้อ ม ูล ท ี่ไ ด ้ร ับ ม า เป ็น  (u n sign ed  char *st) เท ือ ส ่ง ต ่อ ใ ห  ้

พ ิง ค ์ช ัน ส ม า ช ิก  N eg o tia te  ต ่อ ไ ป
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ใ น ก า ร ค อ ม ไ พ ล ์โ ป ร แ ก ร ม  C U T E  3 .0 0  จ ำ เป ็น ต ้อ ง ท ำ ก า ร ล ิง ค ์ก ับ แ ฟ ้ม  w so ck 3 2 .1 ib  ซึ่ง 

ท ำ ไ ด โด ย เซ ต ท  B u ild \S e ttin g \lin k \ O b ject/ library m odu les: แ ล ้ว ก ร อ ก  พ รock32.1ib  ล ง ไ ป

การพัฒนาปรับปรุงการเจรจาตัวเลือกแ ล ะ ลำด ับหล ีกว ีท ี!00

ก า ร พ ัฒ น า ป ร ับ ป ร ุง ก า ร เจ ร จ า ต ัว เล ือ ก  (O p tion  n egotia tion ) แ ล ะ ล ำ ด ับ ห ล ีก  ว ีท ี100 (V T 1 0 0  

E scap e seq u en ces) ใน ก า ร พ ัฒ น า แ ล ะ ป ร ับ ป ร ุง ส ่ว น น ี้ไ ด ้อ า ศ ัย โป ร แ ก ร ม ต ้น ฉ บ ับ  C U T E  2 .1 0  ส ่ว น  

ห น ง โด ย ก า ร ท ำ ง า น ห ล ัก จ ะ อ ย ู่ใน ฟ ิง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::N eg o tia te  (u n sign ed  char *st, int 

len )

โด ย  *st ค ือ  ต ัว ช ี้ไ ป ย ัง ข ้อ ม ูล ท ี่ร ับ ม า จ า ก เค ร ือ ข ่า ย โด ย ถ ูก ส ่ง ม า จ า ก ฟ ้ง ค ์ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew  

: : H an d leR ead ( )

ใน พ ัเง ก ช ัน ส ม า ช ิก  C C u teV iew ::N eg o tia te (u n sig n ed  char *st, int len ) จ ะ ท ำ ง า น ใน ส ่ว น ข อ ง  

ก า ร เจ ร จ า ต ัว เล ือ ก  แ ล ะ ก า ร จ ัด ก า ร ก ับ ล ำ ด ับ ห ล ีก  ว ีท ี! 00  โด ย ก า ร ท ำ ง า น จ ะ อ า ศ ัย ห ล ัก ก า ร ข อ ง เค ร ื่อ ง  

ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  (F in ite  State M ach in e) ต ัง ร ูป ท ี่ 3 .2  (อ ำ พ ล , 2 5 4 0 )
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ร ูป ท ี่ 3 .2  แ ส ด ง ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  ส ำ ห ร ับ โป ร แ ก ร ม  C U T E  3 .0 0
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จ าก ร ูป ท ี่ 3 .2  เป ็น แ ผ น ภ า พ ท ี่แ ส ด ง เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  ส ำ ห ร ับ โป ร แ ก ร ม เล ีย น แ บ บ เท อ ร ์ม ิน อ ล  

ภ า ษ า ไ ท ย  C U T E  3 .0 0  เพ ิ่ม เต ิม ส ่ว น ข อ ง ก า ร จ ัด ก า ร ก ับ ล ำ ด ับ ห ล ีก  ว ีท ี! 0 0  เข ้า ไ ป  ต ัว อ ย ่า ง ก า ร ท ำง าน  

แ ส ด ง ด ัง ร ูป ท ี่ 3 .3

ร ูป ท ี่ 3 .3  แ ส ด ง ต ัว อ ย ่า ง ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด

จ า ก ร ูป ท ี่ 3 .3  เม ื่อ โป ร แ ก ร ม เล ีย น แ บ บ เท อ ร ์ม ิน อ ล ภ า ษ า ไ ท ย  C U T E  3 .0 0  ไ ด ้ร ับ ข ้อ ม ูล จ า ก เค ร ือ  

ข ่าย  โด ย ป ีจ จ ุบ ัน อ ย ู่ท ี่ส ถ า น ะ อ ัก ข ร ะ ป ก ต ิ ถ ้า ไ ด ้ร ับ อ ัก ข ร ะ  E S C  (O x lB ) จ ะ เป ล ี่ย น ส ถ า น ะ ไ ป ท ี่ส ถ า น ะ  

พ บ  E S C  โด ย ท ำ ง า น ต า ม ก ร ะ บ ว น ก า ร  P1 แ ล ้ว ท ำ ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์ข ้อ ม ูล ไ บ ต ์ถ ัด ไ ป  ถ ้า อ ัก ข ร ะ ใด ๆ  ท ี่ไ ม ่ 

ใ ช ่ #, (, ), [ แ ส ด ง ว ่า ม ีพ า ร า ม ิเต อ ร ์ท ี่เป ็น อ ัก ข ร ะ ต ่อ จ า ก  E S C  เพ ีย ง อ ัก ข ร ะ เด ีย ว  เช ่น  E S C  D  โด ย จ ะ  

ท ำ ง า น ด ัง น ีค ือ  จ ะ เล ื่อ น เค อ ร ์เซ อ ร ์ล ง ล ่า ง  1 บ ร ร ท ัด  แ ล ะ ถ ้า อ ย ู่บ ร ร ท ัด ส ุด ท ้า ย ต ้อ ง ท ำ ก า ร เล ื่อ น ห น ้า จ อ  

ด ้วย

ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ำ ง า น ต ่า ง  ๆ  ข อ ง เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  แ ส ด ง ด ัง  ต าร าง ท ี่ 3.1

ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ำ ง า น ค ำอ ธ ิบ าย

P1 เป ล ี่ย น ส ถ า น ะ เท ่า น ั้น

P2 เป ล ี่ย น ส ถ า น ะ  แ ล ะ เก ็บ ร ห ัส ข อ ก า ร ร ับ บ ร ิก า ร  ไ ด ้แ ก ่ D O  D O N T  W IL L  ห ร ือ  

W O N T  ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ข ้อ ม ูล ท ี่ไ ด ้ร ับ

P3 ไม,ต ้อ ง ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย  ก ร ณ ีท ี่ร ้อ ง ข อ  ห ร ือ ป ฏ ิเส ธ ก า ร ท ำ ใด ๆ

P4 ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย โด ย ก ร ณ ีท ี่ร ้อ ง ข อ  ห ร ือ ป ฏ ิเส ธ  การทำ B IN A R Y

P5 ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย โด ย ก ร ณ ีท ี่ร ้อ ง ข อ  ห ร ือ  ป ฏ ิเส ธ ก ารท ำ T E R M T Y P E

P6 ไ ม ่ต ้อ ง ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย ก ร ณ ีท ี่ ย ิน ย อ ม  ห ร ือ ไ ม ่ย ิน ย อ ม  ก า ร ท ำ ใด  ๆ

P7 ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย โด ย ก ร ณ ีท ี่ย ิน ย อ ม  ห ร ือ ไ ม ่ย ิน ย อ ม  การทำ E C H O

P8 ต อ บ ส น อ ง เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย โด ย ก ร ณ ีท ี่ย ิน ย อ ม  ห ร ือ  ไ ม ่ย ิน ย อ ม  การทำ S G A

ต าร า ง ท ี่ 3 .1 แ ส ด ง ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ำ ง า น ใน เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  ส ำ ห ร ับ โ ป ร แ ก ร ม  C U T E  3 .0 0
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กระบวนการทำงาน คำอธิบาย
P9 ตอบสนองเครื่องแม่ข ่ายโดยกรณ ีท ี่ย ินยอมหเอไม ่ย ินยอมการทำ BINARY
P 1 0 แสดงอักขระที่ได ้ร ับมาออกทางจอภาพ
P11 เปลี่ยนสถานะและเก ็บข ้อม ูลท ี่ได ้ร ับเพ ื่อทำการเจรจาต ัวเล ือกย่อย  

(subnegotiate)
P12 ทำการวิเคราะห ์ข ้อม ูลท ี่เข ้ามาในขันตอนการเจอรจาตัวเล ือกย่อย เช่น ส่ง 

ชนิดของเทอร์ม ินอล ตัวอย่างเช่น ว ีท ี!00 ห ร ือ ว ีท ี200 ไปยังเครื่องแม่ข ่าย
P13 ทำงานตามลำดับหลีก ESC X  โดยที่ X  ค ืออ ักขระใดๆ เช่น ESC D
P 1 4 ทำการตรวจสอบว่าพบ ? หรือไม ่ ถ ้าพบจะเก็บรหัส ? โดยที่จะพบหรือไม,ก็ 

ตามจะเข ้าส ู่สภาวะรับพารามิเตอร์ต ่อไป
P15 ทำการรวบรวมพารามิเตอร์'ทั้งหมดที่ต ่อจาก ESC [ หรือ ESC [ ?
P16 ทำงานตามลำดับหลีก ESC [ ใ ด ๆ ห ร ื อ  ESC [ ? ใ ด ๆ
P17 ทำงานตามลำดับหลีก ESC # ใ ด ๆ
P18 ทำงานตามลำดับหลีก ESC ( ใ ด ๆ
P19 ทำงานตามลำดับหลีก ESC ) ใ ด ๆ

ต าร า ง ท ี่ 3 .1 แ ส ด ง ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ำ ง า น ใน เค ร ื่อ ง ส ถ า น ะ จ ำ ก ัด  ส ำ ห ร ับ โ ป ร แ ก ร ม  C U T E  3 .0 0  (ต ่อ )

จ า ก ก า ร ท ำ ก า ร ว ิจ ัย พ บ ว ่า  โป ร แ ก ร ม  v i ท ี่ท ำ ง า น บ น ร ะ บ บ ป ฏ ิบ ัต ิก า ร  D ig ita l U N IX  จ ะ ส ่ง  

ล ำ ด ับ ห ล ีก ท ี่ไ ม ่ส า ม า ร ถ ต ีค ว า ม ห ม า ย ไ ด ้ เม ื่อ ข ้อ ม ูล เป ็น ภ า ษ า ไ ท ย  โด ย ล ำ ด ับ ห ล ีก ด ัง ก ล ่า ว ไ ม ่อ ย ู่ใน ร ูป  

แ บ บ ท ี่ส า ม า ร ถ แ ก ้ไ ข ไ ด ้ แ ล ะ ท ำ ใ ห ้โป ร แ ก ร ม ท ำ ง า น ผ ิด พ ล า ด  เพ ื่อ ไ ม ่ให ้ผ ู้ใข ้โ ป ร แ ก ร ม เก ิด ค ว า ม ส ับ  

ส น  จ ึง ไ ม 'ท ำ ง า น ต า ม ล ำ ด ับ ห ล ีก ด ัง ก ล ่า ว  แ ล ะ จ ะ ส ่ง ข ้อ ม ูล จ ำ น ว น  3 ไ บ ต ์ E S C ,1 ,G  (O x lB , 0 x 3 1 , 

0 x 4 7 )  ก ล ับ ไ ป ใ ห ้เค ร ื่อ ง แ ม ่ข ่า ย  เพ ื่อ เล ื่อ น เค อ ร ์เซ อ ร ์ไ ป ย ัง ต ำ แ ห น ่ง แ ร ก ข อ ง ข ้อ ม ูล
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การพัฒนาส่วนการแสดงผลหน้าจอ

โปรแกรมเล ียนแบบเทอร์ม ินอลภาษาไทย CUTE 3.00 ใช ้คลาส ซีอีดิทวิว ในการแสดงผลข้อ  
มูล ด ังน ั้นโปรแกรม CUTE 3.00 จึงเรียกใช้ทัเงก'ชันสมาชิกต่างๆ ท ี่ม ีอย ู่ในคลาสซ ีอ ีทว ิว และ คลาส  
ซีอีดิท ท ี่ปรากฏอยู่ในบทที่ 2

การทำงานของโปรแกรมเล ียนแบบเทอร์ม ินอลภาษาไทย CUTE 3.00 จะคอยจัดการกับตัว 
แปรสมาชิก int CCuteView::cursorpos ให ้ม ีค ่าท ี่ถ ูกต ้องในการแสดงผลข้อม ูล

ในส ่วนการแสดงผลข ้อม ูลโปรแกรม CUTE 3.00 จะไม ่แสดงผลข้อม ูลท ีละต ัวอ ักษรแต่จะ 
แสดงเม ื่อจำเป ็นในกรณ ีท ี่ม ีข ้อม ูลมาครังละมาก ๆ จะม ีการเก ็บข ้อม ูลให ้ครบบรรทัดหรือพบรหัสข ึ้น  
บรรท ัดใหม ่จ ึงค ่อยแสดงผลทำให ้โปรแกรมแสดงผลไต ้เร ็ว

เน ื่องจากคลาส ซ ีอ ีด ิท ว ิว  ม ีข ้อจำก ัดค ือจะแสดงผลด ้วยอ ักขระร ูป แบ บ เด ียวก ัน ห ม ด ไม, 
สามารถม ีร ูปแบบพ ิเศษท ี่แตกต ่างออกไปในบางตำแหน ่งได ้ ทำให ้โปรแกรม CUTE มีข้อจำกัดตัง 
ต ่อไปน ี้

บ ไม ่สามารถทำอ ักขระให ้หนา เอียง หรือ ปรกติ ในบางตำแหน ่งได ้
2. ไม ่สามารถทำให ้อ ักขระม ีส ีท ี่แตกต ่างออกไป และ ทำ inverse video ในบางตำแหน ่งไต ้
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