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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

การพนันมีประวัติความเปนมาอันยาวนานนับพันป ถือวาเปนปรากฏการณสากล           
อาจกลาวไดวาการพนันกับมนุษยเปนของคูกันจนแทบจะเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตและวัฒนธรรม
ของทุกชนชาติ เพราะปรากฏใหพบเห็นอยูในสังคมทุกเชื้อชาติ เผาพันธุ หรือวัฒนธรรม               
และทุกระดับอารยธรรม ถือเปนมรดกของมนุษยชาติ การพนันเปนกิจกรรมที่ทําหนาที่           
สนองความตองการของคนในลักษณะของสันทนาการที่สําคัญรูปแบบหนึ่ง เพราะเหตุวา            
สัญชาตญาณแหงการเสี่ยงโชคนั้นฝงแนนในจิตใจของมนุษยแทบทุกคน  ซ่ึงแตละชาติ                    
ก็จะมีรูปแบบของการพนันที่หลากหลายแตกตางกันไป  การพนันมีความพิเศษในตัวเอง              
ตรงที่สามารถดึงดูดใจผูเลนอยูเสมอ เปนกิจกรรมที่สรางความตื่นเตน (Excitement) ใหกับผูเลน  
อีกทั้งยังทาทายความสามารถของผูเลนอยูตลอดเวลาในรูปแบบของการเสริมแรง (Reinforcement) 
คือ มีทั้งไดและเสีย เปนการกระตุนผูเลน 

 
การพนันเปนกิจกรรมในเวลาวางที่มีทั้งลักษณะการจัดระเบียบในรูปแบบของสถาบัน   

เชน  การพนันขันตอในเกมกีฬา  ลอตเตอรี่ การแขงมา และลักษณะที่ไมเปนทางการ  เชน              
การพนันแบบตางๆ ทั้งในและนอกอาคารบานเรือน หากมองในแงสันทนาการแลว การพนันไมใช
ส่ิงที่ ช่ัวรายในตัวของมันเองเสมอไป แตเปนกิจกรรมที่มีลักษณะตอบสนองความพึงพอใจ         
และความสุข เปนล้ินระบายชวยเบนความรูสึกที่เปนปฏิปกษออกไปสูส่ิงที่เปนเครื่องชดเชย      
หรือทําหนาที่ปลดเปลื้องความกดดันทางจิตใจออกไปในทางที่สังคมพอยอมรับไดกลาวคือ        
การพนันชวยค้ันเอาพลังงานที่เปนภัยตอจิตใจของคนเราออกไปเสียได เนื่องจากการพนันเปดชอง
ใหผูที่ประสบความผิดหวังในเรื่องตางๆ ไดระบายความคับของใจออกไป  

 
แตการพนันจะกลายเปนสิ่งที่มีพิษมีภัยก็ตอเมื่อคนทั่วๆไปไมพอใจในผลรายที่มันกอให 

เกิดขึ้น เชน ปญหาสังคมและปญหาทางจิตใจ ผูที่ ลุมหลงในการพนันเหมือนติดยาเสพติด            
มักจะกลายเปนผูที่ขาดความรับผิดชอบตอตนเอง ตอครอบครัว และสังคม การพนันไมไดกอให 
เกิดผลรายโดยตรงตออินทรียของมนุษยหรือตอกลุมสังคม เหมือนกับการติดสุรา ยาเสพติด             
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หรือความเสื่อมศีลธรรมทางเพศ อันตรายของการพนันอยูที่การขัดขวางไมใหคนเราปฏิบัติหนาที่
ความรับผิดชอบไปตามปกติไดอยางที่สังคม ครอบครัว ตองการและคาดหวังไว สําหรับประชาชน
โดยทั่วๆไปนั้น ยังมีลักษณะสองจิตสองใจในเรื่องนี้ ใจหนึ่งนั้นประณามการพนันวาเปนสิ่งที่      
ชั่วราย แตก็อดไมไดที่จะมีสวนเกี่ยวของกับการพนัน หรือไมแสดงการตอตานอะไรออกมา         
ใหปรากฏ 
 

แมในปจจุบันการพนันจะถูกบัญญัติใหเปนสิ่งผิดกฎหมายตามพระราชบัญญัติการพนัน 
พ.ศ.2478 แตก็ยังมีการลักลอบเลนกันเรื่อยมา และยังคงถือวาการพนันเปนสิ่งที่มีทั่วไป                
ในสังคมไทย และจากการสํารวจปูมหลังทางประวัติศาสตรเกี่ยวกับการเลนการพนันในสังคมไทย 
พบวา กวาที่สังคมไทยจะจํากัดเอาการพนันไวเปนส่ิงผิดกฎหมายและขัดตอหลักธรรมคําสอน    
ของศาสนา ไดมีพัฒนาการของการพนันทั้งในชวงที่เปดใหเลนกันโดยรัฐมีรายไดจากการเก็บภาษี     
และในชวงที่การพนันเปนสิ่งตองหามผิดกฎหมาย ซ่ึงก็คือ เมืองไทยเคยมีสถานที่สําหรับเปดให      
ผูคนเขาเลนการพนันโดยถูกตองตามกฎหมาย หรือท่ีเรียกกันวา “โรงบอนเบี้ย” โดยรัฐมีรายไดจาก
เงินอากรที่ เ รียกวา “อากรบอนเบี้ย” ซ่ึง อากรบอนเบี้ย  คือ การเก็บเงินอากรจากผูประมูล              
ขอตั้งบอนการพนันเลนพนันชนิดตางๆ เชน ถ่ัว และโป สันนิษฐานวาเกิดขึ้นในสมัยอยุธยา 

 
ตอมาคนไทยไดรูจักกับการพนันอีกชนิดหนึ่ง ซ่ึงก็คือการเลน “หวย” คําวา หวย คําเดิม  

มาจากภาษาจีนเรียกวา “ฮวยหวย” เปนการพนันประเภทหนึ่งที่นิยมเลนในประเทศจนี ตอมาชาวจนี   
ที่อยูในเมืองไทยไดนําเขามาเผยแพร ตั้งแตคร้ังรัชกาลที่ 3 ในสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลา      
เจาอยูหัว เนื่องจากในขณะนั้น ประเทศไทยประสบปญหาภัยแลง ทําใหเกิดภาวะขาวยากหมากแพง                   
ซ่ึงพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัวทรงเปนหวงวาปญหาฝนแลงทําใหเงินทองหายาก          
และรัฐบาลเก็บภาษีไดนอยลง ชวงนั้นเองเจาสัวผูหนึ่งซึ่งเปนนายอากรเหลาหัวใสกราบบังคมทูลวา   
อันที่จริงเงินทองมิไดหายไปไหน แตละคนเก็บหอมรอมริบไวมิไดนําออกมาใช บางคนเอาใสไห  
ฝงดิน ถาจะใหผูคนเอาเงินออกมาใชจายก็ทําไดโดยออกหวยใหคนเลน รัชกาลที่ 3 ทรงเห็นพองกับ
ความคิดนี้ พ.ศ.2378 โปรดใหเจาสัวผูนี้เปนนายอากรมีตําแหนงขุนบาลหารายไดใหรัฐบาล         
จากจุดเริ่มตนนี้เอง ระบบอากรหวย ไดกลายเปนแหลงรายไดสําคัญที่สุดแหลงของรัฐบาล 

  
ในขณะที่ ก า รอนุญาตให มี ก าร เล นการพนัน  เ ชน  การพนันในโรงบ อน เบี้ ย                      

และการพนัน หวย ก ข ไดนํารายไดเขาสูรัฐอยางเปนกอบเปนกํา แตผลจากการที่การพนันเปนสิ่งที่
หาเลนไดงายและมีอยูแพรหลายทั่วไป ไดกอใหเกิดปญหาติดตามมามากมาย จนถึงรัชสมัยของ 
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวมีพระราชประสงคจะเลิกโรงบอนโดยเริ่มจากใหโรงบอน
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อยูภายใตการควบคุมของกรมพระคลังสินคา หลังจากนั้นก็คอยๆ ยุบเลิกโรงบอนและโรงหวย     
ใหมีจํานวนนอยลง และมาบรรลุผลในสมัยรัชกาลที่ 6 ตั้งแตวันที่ 1 เมษายน พ.ศ.2459 เปนตนมา 
จนกระทั่งในป พ.ศ.2473 ประเทศไทยมีกฎหมายการพนันฉบับแรก ซ่ึงเปนการรวบรวมกฎหมาย
การพนันประเภทตางๆ มารวมไวในท่ีเดียวกัน และตอมาไดมีการประกาศพระราชบัญญัติการพนัน          
พ.ศ.2478 เปนการปรับปรุงกฎหมายใหทันสมัยยิ่งขึ้นและเพิ่มเติมการเลนการพนันประเภทตางๆ 
จนกลายมาเปนกฎหมายฉบับปจจุบัน 

 
เชนเดียวกับในชวงสงครามโลกและหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 เศรษฐกิจของประเทศตกต่ํา    

จนรัฐบาลไมมีทางหาเงินเขาคลังได และเกิดภาวะเงินเฟออยางรุนแรง รัฐบาลจึงแกปญหาโดย     
การเปดบอนและสามารถหาเงินไดเปนจํานวนมาก ดังนั้นจึงไมใชเร่ืองแปลกใหมแตอยางใด                  
หากในปจจุบันจะมีเสียงเรียกรองใหเปดเสรีเกี่ยวกับการพนันเพื่อหารายไดเขาสูประเทศไทย 

 
ปจจุบันจะเห็นไดวา การพนันไดกลายเปนธุรกิจขนาดใหญ บริษัทศูนยวิจัยกสิกรไทย

ประมาณการวารอยละ 70 ของคนไทยที่เปนผูใหญเลนการพนันเปนประจํา สําหรับรายได              
ที่ เกิดจากธุรกิจการพนันประเภทตางๆ นั้น  ประมาณการอยางคราวๆ มีมูลคาอาจถึงปละ                  
3 แสน 6 หมื่นลานบาทตอป และกิจการสวนใหญเปนการกระทําผิดกฎหมายที่มีขอยกเวน              
ก็เพียงสวนนอย ไดแก การพนันแขงมาถูกกฎหมายในสนามมา และการพนันสลากกินแบง        
ของรัฐบาล ฉะนั้นสภาพที่เปนอยูจริงในสังคมไทย คือ โดยหลักการการพนันเปนสิ่งเลวราย               
ดังนั้นจึงมีกฎหมายกําหนดใหมีการขออนุญาตเลนการพนันไดเฉพาะบางประเภท การพนัน       
บางประเภทหามมิใหมีการอนุญาตใหจัดเลน แมบางประเภทที่ขออนุญาตเลนไดก็จะมีกฎเกณฑ 
เขมงวด จนผูคนหลีกเลี่ยงและหาทางออกโดยจายคาคุมครองใหตํารวจเพื่อทําผิดกฎหมาย          
เปนทางเลือก ในทางปฏิบัติผูคนเลนการพนันผิดกฎหมายอยางกวางขวาง และการพนันผิดกฎหมาย
ไดกลายเปนธุรกิจที่สรางรายไดมูลคามหาศาล ทําใหมองเห็นแนวโนมวา การพนันที่ผิดกฎหมาย 
จะถูกผลักดันใหกลายเปนการพนันที่ถูกกฎหมายเพื่อเปนการสรางรายไดใหกับรัฐ จะเห็นไดวา    
ลาสุด หวยใตดินก็ถูกทําใหเปนหวยบนดินเปนการพนันที่ถูกกฎหมายอีกประเภทหนึ่ง  

 
บอนการพนัน เปนรูปแบบของการพนันอีกประเภทหนึ่งที่เปนที่นิยม ซ่ึงในปจจุบัน

ประเทศไทยไมอนุญาตใหมีการเปดบอนการพนันอยางถูกกฎหมาย แตกลับพบวามีบอนการพนัน 
ที่ผิดกฎหมายอยูทั่วไปเปนจํานวนมากในสังคม ทําใหในชวงที่ผานมาไดมีการถกเถียงกัน         
อยางกวางขวางในประเด็นที่วาประเทศไทย ควรจะเปดเสรีบอนกาสิโนหรือไม เทาที่ผานมามีทั้ง    
ผูที่เห็นดวยและไมเห็นดวย ซ่ึงฝายที่เห็นดวยก็บอกวา การมีบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปน        
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การกระตุนพัฒนาการเศรษฐกิจของประเทศ ทําใหเศรษฐกิจของประเทศดีขึ้น โดยใชการพนันเปน
ตัวเรงดึงดูดการลงทุนไปยังภูมิภาคหรือเมืองที่ตองการ การพนันกอใหเกิดการจางงาน ดึงดูด      
การลงทุนทางการเงิน สนับสนุนธุรกิจการทองเที่ยว หรือชวยลดอัตราการถดถอยทางเศรษฐกิจ  
บางคนก็วาการมีกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนเครื่องมือในการเพิ่มรายรับจากภาษี การสรางงาน     
และส่ิงอื่นๆ ที่ชวยใหมีการพัฒนาภูมิภาคหรือภาคเศรษฐกิจที่ตองการความชวยเหลือ บางคน     
อาจเห็นดวยกับการใหมีการพนันที่ถูกกฎหมาย เพราะจะเปนอีกชองทางหนึ่งที่จะชวยไมให  
ประชาชนออกไปเลนพนันที่ประเทศอื่น ลักษณะคลายกับการทดแทนการนําเขา ซ่ึงสงผลตอเนื่อง
ของเศรษฐกิจภายในและภายนอกภูมิภาค เสมือนเปนการเพิ่มนักทองเที่ยวที่มาจากนอกทองถ่ิน   
นั่นเอง บางคนก็วาการพนันในสังคมไทยมีอยูทั่วไปอยูแลว และการควบคุมไมไดผลในทางปฏิบัติ         
รายไดสวนหนึ่งจากธุรกิจการพนันเขากระเปาขาราชการและนักการเมืองกลุมหนึ่งที่ทรงอิทธิพล
และคอรัปชั่น ดังนั้นการทําการพนันใหเปนธุรกิจถูกกฎหมายจะสงผลใหฝายรัฐบาลเก็บภาษี      
จากการพนันและไดรับรายไดเพิ่มขึ้น ซ่ึงสามารถนําไปใชเพื่อกิจการดานสวัสดิการทางสังคม    
และเพื่อการปฏิรูประบบการควบคุม (ตํารวจ) และลดทอนบทบาทของนักการเมืองและนักธุรกิจ
ประเภทอิทธิพลหรือเจาพอลงไดบาง 

 
สวนฝายที่ไมเห็นดวย  ก็จะยกประเด็นทางดานวัฒนธรรมและศาสนามาโตแยงวา           

การพนันเปนสิ่งที่ช่ัวราย และขัดกับหลักธรรมคําสอนของพระพุทธศาสนา ศาสนาถือวาการพนัน
เปนอบายมุขไมควรของเกี่ยวดวย และการพนันที่ถูกกฎหมายจะดึงคนใหมายุงเกี่ยวกับอบายมุข         
อาจทําให เกิดความแตกแยกในครอบครัว  ทําใหลดความรับผิดชอบที่ตนตองมีตอผู อ่ืน                
บางคนก็ไมแนใจวารัฐบาลจะสามารถดําเนินการควบคุมใหธุรกิจการพนันมีความนาเชื่อถือ       
เพื่อผลประโยชนของสาธารณชนไดหรือไม บางคนก็วารัฐบาลมีหนาที่ควบคุมและปราบปราม    
ส่ิงชั่วรายในสังคม   ดังนั้นรัฐบาลจึงมิอยูในฐานะที่จะสนับสนุน หรือไดผลประโยชนจากกิจกรรม
ซ่ึงเปนสิ่งชั่วรายและขัดกับหลักศีลธรรมของพุทธศาสนา การทําการพนันใหเปนธุรกิจถูกกฎหมาย
ก็คือ สรางความชอบธรรมและการสงเสริมการเลนการพนันนั่นเอง จะทําใหคนเลนการพนัน       
ไดงายขึ้น และยังสงเสริมใหเกิดการติดการพนัน (Compulsive Gambling) ผลกระทบทางลบ     
ของการพนันจะบานปลาย ซ่ึงรวมทั้งปญหาความยากจน การเปนหนี้ การขาดความรับผิดชอบ     
การละงาน ภาวะครอบครัวแตกแยก และปญหาอาชญากรรม เพิ่มสูงขึ้น  

 
อาจสรุปไดวา หากพิจารณาในแงเศรษฐกิจแลวการจัดใหมีการเลนการพนันโดยการ     

ควบคุมของรัฐจะเปนมาตรการที่ทํารายไดจํานวนมหาศาลเขาสูรัฐบาลได หากแตส่ิงที่จะตอง
พิจารณาใหความสําคัญ ก็คือ ผลกระทบในทางลบที่จะเกิดสืบเนื่องจากการที่การพนันเปนเรื่องเสรี              
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เพราะบทเรียนในหนาประวัติศาสตรก็ชี้ใหเห็นชัดเจนอยูแลวดังเชน สมัยรัชกาลที่ 5 และรัชกาลที่ 6 
ในสมัยนั้นการพนันนํารายไดมาสูรัฐบาลถึงรอยละ 27 ในป พ.ศ.2445 แตเพราะเหตุใด                 
ในป พ.ศ.2459 จึงไดมีพระราชบัญญัติใหยกเลิกอากรหวยจีน ก ข ซ่ึงคําตอบที่สําคัญ ก็คือ สาเหตุ
สําคัญมาจากผลกระทบในดานสังคมที่เกิดขึ้น จากการที่คนเลนการพนันกันอยางกวางขวาง      
เนื่องจากการพนันเปนสิ่งที่ถูกกฎหมาย ทําใหเกิดปญหาการลักเล็กขโมยนอย ปญหาอาชญากรรม 
ปญหาคนไมเอาใจใสการงาน ลุมหลงมัวเมาอยูกับการพนัน และรวมไปถึง เร่ืองการถือเรื่องโชคลาง 
เชนเดียวกับในสมัยรัฐบาลจอมพล ป.พิบูลสงคราม และนายควง อภัยวงศ ที่การพนันเกิดขึ้น      
เพื่อประคับประคองเศรษฐกิจในชวงสงครามและภายหลังสงคราม แตสุดทายก็มีอันตองยกเลิกไป
ดวยสาเหตุที่ปญหาอาชญากรรมมีเพิ่มสูงขึ้น  

 
ปญหาดั งกล าว  หากพิจารณาโดยอาศั ยประสบการณจากต างประ เทศ  พบว า              

ปรัชญาเบื้องหลังนโยบายในประเทศตางๆ นั้นมีความแตกตางกัน ในประเทศอังกฤษ การเปดเสรี
ทางดานการพนันนั้นถือเปนนโยบายดานสังคม โดยมีจุดประสงคเพื่อทําใหการพนันเปนธุรกิจ
สําหรับตอบสนองอุปสงค คือ ความตองการที่จะเลนการพนันของคนในสังคมที่มีอยูมาก           
โดยมุงหวังจะเปนการจํากัดขอบเขตและควบคุมได เพื่อไมใหอุปสงคเกี่ยวกับการพนันนั้น       
ขยายวงออกไป ตรงกันขามกับในออสเตรเลียและสหรัฐอเมริกา ที่นโยบายเปดเสรีการพนัน       
เปนนโยบายที่ เกิดแรงจูงใจทางเศรษฐกิจ  คือ  มุ ง เก็บภาษีจากการพนันนํารายได เขา รัฐ                   
ซ่ึงการดําเนินการทั้งสองแบบตางก็มีขอดีท่ีแตกตางกัน คือ ถาเปนแบบอังกฤษ รัฐก็จะสามารถ  
ควบคุมปญหาสังคมของตนเองเอาไวได แตถาเปนแบบออสเตรเลียและสหรัฐอเมริกา                     
ก็จะเปนการที่รัฐบาลจะมีรายไดมหาศาลจากเงินภาษี แตก็พรอมรับปญหาสังคมที่มีมากดวยเชนกัน 

 
 เปนที่น าสัง เกตว าไมว าสภาพสังคมและวัฒนธรรมจะเปลี่ ยนแปลงไปอยางไร                 
การพนันก็ยังคงอยูคูสังคมไทยเรื่อยมา และทั้งๆที่รูอยูวาการพนันเปนสิ่งที่ไมดี เปนอบายมุข        
ซ่ึงผิดหลักคําสอนของพุทธศาสนา แตก็ยังมีคนจํานวนไมนอยในสังคมที่นิยมเลนการพนัน          
ในรูปแบบตางๆ ทั้งที่ถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย อยางเชน การพนันในบอนการพนัน               
จากงานวิจัยที่ผานมา พบวา มีคนไทยจํานวนไมนอยที่นิยมไปเลนการพนันที่บอนตามชายแดนไทย
และตางประเทศ ซ่ึงอาจทําใหเขาใจวาการพนันไดกลายเปนวัฒนธรรมยอย (Subculture)             
ของสังคมไทยหรือแมกระทั่งสังคมโลกไปแลว 
 
 การพนันจึงเปนพฤติกรรมที่แพรหลายยากแกการที่จะควบคุม ทั้งๆที่มันกอใหเกิด           
ผลรายแกกลุมสังคมและบุคลิกภาพของคนจํานวนมาก จากสถิติของสํานักงานตํารวจแหงชาติ                
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ในป พ.ศ.2544 มีการจับกุมการลักลอบเลนการพนันจํานวนสูงถึง 250,166 ครั้ง หรือเฉลี่ยมีการ    
จับกุมการพนันวันละ 685 ครั้ง (ที่มา: สํานักงานตํารวจแหงชาติ 2545) และในป พ.ศ.2544 พบวา 
จํานวนผู เลนการพนันในบอนการพนันภายในประเทศมี 4,188,635 คน เปนผูเลนใน
กรุงเทพมหานคร 860,000 คน และในบรรดาการพนันที่มีผูนิยมเลนมากที่สุดในปจจุบันจํานวน     
ผูเลนการพนันในบอนการพนันอยูในลําดับที่ส่ี ถัดจากผูเลนหวยใตดิน สลากกินแบงรัฐบาล      
และหวยออมสิน ตามลําดับ (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 92-93)  
 
 ผลการศึกษาสวนหนึ่งจากการสํารวจเรื่อง เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย       
(สังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ, 2546: 56, 62) ไดประมาณวงเงินขั้นต่ําที่เกี่ยวของกับการพนัน
ประเภทที่สําคัญๆ และไดรับความนิยมในการเลน อันไดแก สลากกินแบงรัฐบาล หวยใตดิน     
หวยออมสิน หวยธกส. หวยหุน การพนันฟุตบอล และการพนันในบอน โดยพบวาการพนันเหลานี้
มีมูลคาทางเศรษฐกิจรวมกันประมาณ 324,795 ลานบาทตอป และมีประชากรที่เขาไปเกี่ยวของกับ 
การพนันเหลานี้หลายลานคน ดังแสดงในตารางที่ 1 
  
ตารางที่ 1 จํานวนเงินรวมทั้งปจําแนกตามประเภทการพนันที่เลนในรอบป 
 

ประเภทการพนัน จํานวนเงิน (ลานบาท) จํานวนประชากร (พันคน) 

สลากกินแบงรัฐบาล 38,710 21,221 
หวยใตดนิ 92,073 23,700 
หวยออมสิน 9,341 7,788 
หวย ธกส. 3,471 3,592 
หวยหุน 16,156 2,013 

การพนันฟตุบอล 51,085 1,995 
การพนันในบอน 113,959 4,187 

รวม 324,795 - 

           
 หมายเหตุ: จํานวนประชากรในที่นี้ หมายถึง จํานวนประชากรที่เลนการพนันในแตละประเภทในรอบป  
ซึ่งประชากรหนึ่งคนอาจเลนการพนันหลายประเภท จึงไมสามารถรวมประชากรไดเนื่องจากการเกิดปญหา     
การนับซ้ํา 
 ที่มา: สังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ, เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย, 2546 หนา 56, 62 
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ส่ิงที่สามารถสรุปไดในขณะนี้ ก็คือ ในป พ.ศ.2544 ธุรกิจบอนการพนันภายในประเทศ     
มีขนาดประมาณ 470,079 – 741,296 ลานบาทตอป มีผลกําไรขั้นต่ําระหวาง 94,016 – 148,259   
ลานบาท และยังมีเงินที่ไหลออกไปยังบอนตางประเทศทั้งหมดระหวาง 14,274 – 16,886 ลานบาท
ตอป ดังแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 จํานวนเงินหมุนเวียนและผลกําไรของบอนการพนันในประเทศและบอนชายแดน        
ในป พ.ศ.2544 

 
ประเภทของบอนการพนัน 

 
จํานวนเงินหมนุเวียน 

(ลานบาท/ป) 
กําไร 

(ลานบาท/ป) 

บอนการพนันในประเทศ 470,079 – 741,296 94,016 – 148,259 

บอนในกรุงเทพฯ 181,350 – 204,600 36,270 – 40,920 
บอนภูมภิาค 252,495 – 435,240 50,499 – 87,048 
บอนงานศพ 36,234 – 101,456 7,247 – 20,291 
บอนชายแดน                 

และบอนตางประเทศ 
71,368 – 84,432 14,274 – 16,886 

บอน 7 แหงทีป่อยเปต 33,120 – 38,880 6,624 – 7,776 
บอนขนาดใหญ               

และขนาดเลก็ 25 แหง 
13,248 – 15,552 2,650 – 3,110 

บอนมาตรฐานในตางประเทศ 25,000 – 30,000 5,000 – 6,000 
รวมบอนการพนันทุกประเภท 541,447 – 825,728 108,290 – 165,146 

 
ที่มา: สังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ, เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย, 2546 หนา 143 
 
การพนันเปนสิ่งที่มีอยูทั่วไปในสังคมไทย และสามารถเขาถึงคนไดทุกระดับ ทุกเพศทุกวัย 

กลุมเด็กและเยาวชนก็เปนกลุมหนึ่งที่มีความเสี่ยงที่จะเขาไปเกี่ยวของกับการพนัน จากขอมูลสถิติ
เกี่ยวกับผูเลนการพนันพบวา กลุมผูเลนการพนันที่เปนเด็กและเยาวชนมีแนวโนมเพิ่มสูงขึ้น       
โดยเฉพาะกลุมคนที่ เลนพนันฟุตบอล สวนใหญเปนเยาวชน วัยรุน นักศึกษา และคนหนุม            
ในวัยทํางาน และจากรายงานการวิจัย “โครงการเฝาระวังรักษาคุณภาพอนาคตเยาวชนไทย” ของ
สํานักวิจัยเอแบคโพลล มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ (ตุลาคม, 2548) ไดระบุประเด็นปญหารุนแรงที่สุด                  
5 อันดับแรก ซ่ึงมีเด็กและเยาวชนอายุระหวาง 12 - 24 ป เกี่ยวของ ไดแก 
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อันดับ 1  เหลา/ บุหร่ี เหลา 5,921,257 คน บุหร่ี 2,023,893 คน 
อันดับ 2  หนีเรียน 2,086,527 คน 
อันดับ 3  ยาเสพติด ใชยาบา 516,823 คน 
อันดับ 4  เพศสัมพันธ 472,575 คน 
อันดับ 5  การพนันเฉพาะนักศึกษากรุงเทพมหานคร 101,306 คน 
 
ถึงแมวาการพนันถูกมองวาเปนสิ่งที่ผิดกฎหมายและเปนอบายมุข แตคนสวนใหญก็อด   

ไมไดที่จะเขาไปยุงเกี่ยวกับการพนัน อีกทั้งการพนันไดมีการพัฒนารูปแบบใหมีความหลากหลาย
และแพรหลายมากขึ้น ผานทางขอมูล ขาวสาร การโฆษณา/ประชาสัมพันธ และอินเทอรเนท ทําให
มีชองทางมากมายที่จะเขาถึงการพนันไดโดยงาย สงผลใหการตรวจสอบและจับกุมทําไดยากขึ้น  
ซ่ึงในปจจุบันการพนันมีทั้งที่ผิดกฎหมายและถูกกฎหมาย  รัฐบาลจึงตองการที่จะจัดระเบียบ      
การพนันใหสามารถควบคุมไดงายขึ้น อยางเชน นโยบายการทําหวยใตดินใหกลายเปนหวยบนดิน 
นโยบายการทําสถานการพนันใหถูกกฎหมาย ฯลฯ ภาพของการพนันในสังคมไทย ณ วันนี้          
จึงเปนไปในลักษณะของสีเทาๆ  ที่เราไมรูสึกวามันชั่วราย แตก็ไมไดรูสึกวาการพนันเปนสิ่งที่ดี   
ดังนั้นจึงตองขึ้นอยูกับมุมมองของแตละคนวาจะมองการพนันออกมาเปนอยางไร โดยเฉพาะ      
มุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัย  ซ่ึงเปนชวงวัยของการเรียนรู เปนกลุมคนที่มีพลัง            
และมีอิสระทางความคิดสามารถแสดงออกมาไดอยางเต็มที่ โดยไมตองคํานึงถึงผลประโยชนทาง
ธุรกิจ  การเมือง  เศรษฐกิจ  สังคม  และอื่นๆ   อีกทั้งมีจํานวนนิสิตนักศึกษาจํานวนไมนอย                  
ที่เขาไปยุงเกี่ยวกับการพนันในหลายๆ ประเภท และในอนาคตมีแนวโนมที่จะเพิ่มจํานวนสูงขึ้น   
จึงเปนที่นาสนใจวากลุมนิสิตนักศึกษาจะมีความคิดเห็นอยางไรในเรื่องเกี่ยวกับการที่จะทําให    
การพนันเปนสิ่งที่ถูกกฎหมาย โดยเฉพาะเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย  

 
ดังนั้น การศึกษาเรื่องมุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานคร       

ตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย จึงเปนเรื่องที่นาสนใจ ขอมูลท่ีไดอาจเปน       
การสะทอนภาพบางอยางในสังคม อยางเชน บรรทัดฐานทางสังคมในเรื่องเกี่ยวกับการพนันวาจะมี 
ทิศทางเปนอยางไร หรือการขัดเกลาทางสังคมยังคงทําหนาที่ไดดีอยูหรือไม  และขอมูลที่ได
สามารถนําไปใชเปนประโยชน เพื่อใชเปนแนวทางในการตัดสินใจ หรือนําไปสูการพิจารณา  
ความเหมาะสมในการเปดบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย หรืออาจเปนแนวทางใน
การศึกษาคนควาเพิ่มเติมในเชิงลึกใหกับผูที่สนใจตอไป                   
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วัตถุประสงคการวิจัย (Objective) 
 

ในการศึกษาเรื่องมุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย มีวัตถุประสงคอยู 4 ประการ คือ 

1. เพื่อศึกษาความเปนมา และรูปแบบของการพนันในประเทศไทย 
2. เพื่อศึกษามุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้ง 

บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
3. เพื่ อศึกษาถึงปจจัยที่ มีผลกับมุมมองของนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขต

กรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
4. เพื่อศึกษาวาการมีบอนกาสิโนถูกกฎหมายเหมาะสมกับสภาพสังคมไทยหรือไม  
 

ขอบเขตการวิจัย  
 

 ในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยจะทําการศึกษาเฉพาะกรณี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เนื่องจาก
เปนมหาวิทยาลัยที่อยูในเขตกรุงเทพมหานครที่มีขนาดใหญ มีชื่อเสียง และมีความหลากหลายทาง  
สาขาวิชา อีกทั้งนิสิตนักศึกษาของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เปนผูมีความรูความสามารถ             
และผานกระบวนการคัดสรรมาเปนอยางดี จึงนาจะไดมุมมองดีๆ ที่มีความหลากหลายทางความคิด
ในเรื่องเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ดังนั้นประชากรที่ผูวิจัยจะศึกษา คือ 
นิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ซ่ึงมีจํานวนทั้งหมด 28,214 คน (www.reg.chula.ac.th, 
2549) สวนกลุมตัวอยางผูวิจัยไดคํานวณหาขนาดของกลุมตัวอยาง (Sample Size) โดยอาศัยสูตร     
การคํานวณหาขนาดกลุมตัวอยาง Yamane (1967) ซ่ึงไดขนาดของกลุมตัวอยางเทากับ 400 คน   
เปนตัวแทนของนิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จากนั้นใชวิธีการสุมตัวอยางแบบโควตา 
(Quota Sampling)  เพื่อเก็บขอมูลจากนักศึกษาชาย และนักศึกษาหญิงในสัดสวนเทาๆ กัน          
โดยการเก็บขอมูลจากนักศึกษาชายและหญิงนี้ จะสุมตัวอยางแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) 
ดังนั้น กลุมตัวอยางจํานวน 400 คน แบงเปนนักศึกษาชายจํานวน 200 คน และนักศึกษาหญงิจาํนวน 
200 คน  
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1. ทําใหทราบถึงความเปนมา และรูปแบบของการพนันในประเทศไทย 
2. ทําใหทราบถึงมุมมองของนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุง เทพมหานคร                  

ในเรื่องเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
3. ทําใหทราบว ามีปจจั ยใดบ างที่มีผลตอมุมมองของนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัย                   

ในเขตกรุงเทพมหานครในเรื่องเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
4. เปนขอมูลที่นาจะเปนประโยชนตอการกําหนดนโยบายสาธารณะที่เกี่ยวกับกิจกรรม       

การพนัน เชน กรณีที่ประเทศไทยสมควรที่จะมีบอนกาสิโนถูกกฎหมายหรือไม 
5. เพื่อเปนขอมูลหรือแนวทางใหกับผูที่ เกี่ยวของหรือผูที่สนใจใชในการศึกษาวิจัย              

ในรายละเอียดเชิงลึกตอไป 
 



 

 

 

บทที่ 2 
 

แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
ในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดใชแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารการวิจัยที่เกี่ยวของดังนี้ 
 
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
  2.1 แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน (Concept of Gambling) 
   2.1.1 ความหมายของการพนัน 
   2.1.2 สาเหตุการเลนพนัน 
   2.1.3 มุมมองที่เกี่ยวกับแนวคิดการพนัน 
    1) มุมมองของนักเศรษฐศาสตร 
    2) มุมมองของนักสังคมวิทยา 
    3) มุมมองของนักจิตวิทยา 
  2.2 แนวคิดเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมาย (Concept of Legal Casinos) 
   2.2.1 ความหมายของบอนการพนัน 
   2.2.2 ประวัติความเปนมาและพัฒนาการของบอนการพนัน 
   2.2.3 บอนการพนันในปจจุบัน 
   2.2.4 ปรัชญาและแนวคิดในการทําบอนกาสิโนใหถูกกฎหมาย 
   2.2.5 มาตรการควบคุมและกฎหมายเกี่ยวกับการพนัน 
   2.2.6 ผลกระทบของการทํากาสิโนใหถูกกฎหมาย 
 เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
   2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของในประเทศไทย 
   2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของในตางประเทศ 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 สมมติฐานการวิจัย 
 อธิบายสมมติฐาน 
 นิยามศัพท 
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แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
 
2.1 แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน (Concept of Gambling) 
 
 2.1.1 ความหมายของการพนัน 

 
ในทางกฎหมาย ตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 มาตรา 4 ทวิ ไดนิยามคําวา                

“การพนัน” และ “ขันตอ” ไวดังนี้ 
 การพนัน คือ การเขาเสี่ยงโชค ซ่ึงตองใชไหวพริบและฝมือมาพนันเอาทรัพยสินกัน 
เชน การเลนไพตอง บิลเลียดรู และตีผี เปนตน 

 ขันตอ คือ การเลนที่บุคคลสองฝาย มีความเห็นตรงกันขามกันในเหตุการณ           
อยางใดอยางหนึ่งซึ่งไมแนนอนอันจะเกิดขึ้นในอนาคต และไดมาตกลงกันวาถาเหตุการณเปนไป
ตามนั้นจริง ฝายหนึ่งแพอีกฝายหนึ่งชนะ ฝายแพจะตองเสียเงินใหแกผูชนะตามที่ไดตกลงกันไว 
  
 “พนัน” ตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 หมายถึง เลนเอาเงินหรือส่ิงอื่น
โดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหล่ียม ไหวพริบ และฝมือ รวมทั้งโชคดวย 
 
 จ๊ีด เศรษฐบุตร (2492: 171) กลาวไววา การพนันเปนเอกเทศสัญญาที่คูสัญญาใหคํามั่น     
ซ่ึงกันและกัน ฝายหนึ่งจะจายเงินหรือทรัพยสิน แกอีกฝายหนึ่งแลวแตวาเหตุการณที่คูสัญญา        
ยังไมรูแนนอนอันหนึ่ง จะไดปรากฏแกคูสัญญาวาแนนอนทางใด เมื่อปรากฏเหตุการณออกมา    
แนนอนในทางใดแลว คูสัญญาที่จายเงินหรือทรัพยสินตามคํามั่นไดชื่อวาเปนผูแพ สวนคูสัญญาที่
จะไดเงินหรือทรัพยสินตามคํามั่นไดช่ือวาเปนผูชนะ 
 
 รุงโรจน รุงเรืองวงศ (2519: 75-78) กลาวไววา การพนัน คือ สัญญาที่กอใหเกิดการไดเสีย
ซ่ึงเงินหรือทรัพยสิน โดยคูสัญญาถอืเอาผลแหงเหตุการณในอนาคตอันไมแนนอน ซ่ึงคูสัญญาไมมี
สวนเกี่ยวของเปนเครื่องชี้ขาด 
 
 เรืองศักดิ์ จริตเอก (2531: 14-19) กลาวไววา การพนันไมวาจะเปนรูปแบบใด                 
เปนส่ิงที่ขัดตอความสงบเรียบรอยและศีลธรรมอันดีของประชาชน  ซ่ึงนอกจากจะสราง              
ความเสียหายแกบุคคลที่เกี่ยวของโดยตรงแลว ยังสรางความเสียหายและกอใหเกิดปญหาอื่นๆ     
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แกสังคมดวย การพนันเปนการกระทําผิดที่ไมมีผูเสียหาย ไมสามารถที่จะนําความแจงตอเจาหนาที่
ตํารวจ และยังสามารถเลนไดทุกที่ทุกโอกาส 
 
 พิศาล มุขแจง (2542: 255-256) กลาวไววา การพนันเปนอบายมุขที่มีรูปแบบการเลน     
มากมายหลายชนิด ซ่ึงพระราชบัญญัติการพนัน ไดแบงการพนันออกเปน 2 บัญชี คือ 

1. บัญชี ก. ไดแก หวย ก ข โปปน ไฮโล เปนตน 
2. บัญชี ข. ไดแก ชกมวย ยิงเปา เปนตน 
 

 การพนันเปนอบายมุขที่มีการวิจารณกันเสมอวามีความชั่วรายจริงหรือไม โดยที่ฝายคดัคาน
มักโตแยงวา การพนันกอใหเกิดความเสียหายเฉพาะตัวผูเลน และเปนความพอใจหรือสมัครใจ   
ของผู เลนดวย  เจ าหน าที่ ตํ ารวจน าจะใหความสนใจในคดีอาชญากรรมร ายแรงอื่นๆ                     
มากกวาที่จะทุมกําลังและเวลามาปราบปรามการพนัน แตแทที่จริงแลวควรพิจารณาเฉพาะกรณี 
เพราะบางกรณีกอใหเกิดอาชญากรรมอื่นๆ ตามมา ซ่ึงอาจเปนความผิดตอชีวิตรางกายและทรัพยสิน 
แตการพนันมีจุดประสงค อ่ืนมากกว าที่ จะพนัน เอาทรัพย สิน  เปนตนว า เพื่ อการกุศล                     
การพักผอนหยอนใจ อาจสรางความเสียหายใหสังคมนอยลง โดยทั่วไปการพนันเปนอบายมุข       
ที่คนในสังคม เห็นวามีความรายแรงหรือความชั่วรายนอยกวาอบายมุขประเภทอื่น ดังจะเห็นไดจาก
กฎหมายที่ เกี่ ยวกับการพนันเปดโอกาสใหขออนุญาตเลนการพนันไดในบางประเภท                    
แตการอนุญาตเจาพนักงานจะตองกําหนด เงื่อนไข วิธีการไวตลอดเวลา และการพนันบางประเภท
มักจะถูกนําไปเปนเครื่องมือในการหารายไดเพื่อการกุศลตางๆ อยูเปนประจํา และยิ่งไปกวานั้น   
ในบางกรณีเปนการหารายไดเขารัฐ เชน สลากกินแบงรัฐบาล อยางไรก็ดี การพนันไมวาจะเปน   
ในรูปแบบใด ลักษณะใดก็ตาม เปนสิ่งที่ขัดตอศีลธรรมและนอกจากจะสรางความเสียหายกับ 
บุคคลที่เกี่ยวของโดยตรงแลว ยังสรางความเสียหายและปญหาอ่ืนๆ แกสังคมอีกดวย จึงเปนหนาที่
ของเจาหนาที่ตํารวจที่จะตองควบคุมอบายมุขประเภทนี้ใหอยูในขอบเขตของกฎหมาย 

 
 การพนัน  เปนอบายมุขที่มีความยุงยากในการปองกันปราบปราม  เนื่องจากเปน         
อาชญากรรมที่ไมมีผูเสียหายที่จะมาแจงแกเจาหนาที่ตํารวจ การพนันสามารถเลนไดทุกโอกาส  
และสถานที่นับแตการทายหมายเลขธนบัตร การทายเลขทะเบียนรถยนตที่วิ่งในทองถนน          
หรือแมกระทั่งการพนันที่เกี่ยวกับเกมสกีฬาตางๆ และท่ีสําคัญที่สุด คือ การพนันที่มีลักษณะเปน
องคกรหรือลักลอบเลนเปนอาชีพ ไมวาจะเปนสลากกินรวบหรือบอนการพนันก็ดีเหลานี้ มักจะมี
อิทธิพลและอํานาจเงินเขามาเกี่ยวของทําใหเพิ่มความยากลําบากในการปราบปราม ดังนั้น การพนัน
ที่ตํารวจตองปราบปรามกวาดลางใหหมดในโอกาสแรก คือ การพนันเปนองคกรมีการดําเนินการ
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ตอเนื่องเปนอาชีพ มีการเลนพนันไดเสียเปนจํานวนมาก และเชื่อวาเปนความประสงคของสังคม    
ที่ตองการเห็นตํารวจดําเนินการอยางจริงจัง นอกจากการพนันที่เปนอาชีพแลวเปนหนาที่ของตํารวจ
ที่จะตองสืบสวนปราบปราม การลักลอบเลนการพนันในรูปแบบอื่นที่ผิดกฎหมายการพนัน         
แมว าจะ เปนการพนันราย เล็กรายนอย ก็ตาม  โดย เฉพาะอย างยิ่ งการพนันในรูปแบบ                      
การเลนเกมสตางๆ เชน ตูไฟฟาสําหรับเลนเกมสตางๆ เพราะเปนสิ่งมอมเมาประชาชนใหติด       
ในอบายมุขนี้ได และอาจจะเปนการเริ่มตนการหัดและเรียนรูถึงการพนันซึ่งมีโอกาสหมกมุน  
ตลอดชีวิต 

 
 ปุระชัย เปยมสมบูรณ (2531: 10-11) กลาวไววาสังคมไทยปจจุบันมุงสนใจอยางมาก      
ไปสูอาชญากรรมที่ปราศจากผู เสียหายเปนหลัก  เนนหนักไปที่การปราบปรามการพนัน              
และการคาประเวณีอยางเขมงวด กระบวนการยุติธรรมของไทยไดทุมทรัพยากรอยางมหาศาล      
ไปในการควบคุมอาชญากรรมที่มักมีภัยตอสังคมในระดับต่ํา แมวาอาชญากรรมปราศจากผูเสียหาย
จะงายตอการจับกุมแตก็ยากตอการใชกระบวนการยุติธรรมเพื่อควบคุมอยางมีประสิทธิภาพ 
   
 มอริส และฮอกินส (Morris and Hawkins, 1964 อางถึงใน ปุระชัย เปยมสมบูรณ, 2531: 11) 
กลาวไววา เมื่อใดที่กฎหมายอาญาไดลุกลํ้าเขาไปในแวดวงของศีลธรรมสวนบุคคล… เมื่อนั้น
กฎหมายอาญาไดกาวเกินขอบเขตที่ เหมาะสมโดยนํามาซึ่งความสูญเสียในแงของภารกิจ             
เกินกวาที่ควรจะเปนนี้ จัดเปนความสิ้นเปลืองโดยจะนํามาซึ่งความไรประสิทธิภาพและกอใหเกิด         
อาชญากรรมอื่นๆ 
   
 มัวร (Moore, 1994 อางถึงใน ผาสุก พงษไพจิตร, 2543: 35) กลาวไววา อาชญากรรม         
มีสวนเกี่ยวของกับการพนัน เมื่อการพนันเพิ่มมากขึ้นก็จะมีอาชญากรรมเพิ่มมากขึ้นตามไปดวย 
และการเพิ่มของอาชญากรรมมีสวนสัมพันธกับการเพิ่มคาใชจายในการดูแลรักษาความสงบ 
 
 กลาวโดยสรุปคือ การพนัน  คือ การเสี่ยงโชค  เพื่อเอาทรัพยสินกัน  จากความเห็น           
หรือปรากฏการณที่จะเกิดขึ้นในอนาคตที่แตกตางกัน และเปนการขัดตอความสงบเรียบรอย      
และศีลธรรมอันดีของประชาชน กอใหเกิดปญหาอื่นๆ ตามมา 
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 2.1.2 สาเหตุการเลนพนัน 
   
 กนกศักดิ์ แกวเทพ (2543: 159, 195) กลาวไววา โดยท่ัวไปหลักของการเลนการพนัน       
จะเปนเพื่อการพักผอนสําหรับผูเลนการพนัน แตสําหรับผูที่ติดการพนันแลวแรงจูงใจคอนขาง    
สับสน กลาวคือ ความบันเทิงยังเปนแรงจูงใจเบื้องตน แตกลับถูกกลบดวยโอกาสที่จะเลนใหชนะ
และความตื่นเตนที่เกิดขึ้น 

   
 การสํารวจสาเหตุการเลนการพนันของชาวอเมริกัน ในป ค.ศ.1995 ซ่ึงเปนชวงที่             
อุตสาหกรรมการพนันในสหรัฐอเมริกาเจริญรุงเรืองมากพบวา มีเหตุผลเรียงตามลําดับ คือ หาเงิน 
เพื่อความบันเทิง เพื่อความตื่นเตน อยากรูอยากลอง เพื่อเขาสังคม เปนการพักผอนหยอนใจ        
และเปนงานอดิเรก ซ่ึงสอดคลองกับสาเหตุการเลนการพนันของคนไทยซึ่งสรุปไดดังนี้ 
 

1. การพนันในสายเลือด 
2. เปนการเสี่ยงโชค 
3. เพื่อความเพลิดเพลิน 
4. เพื่อเขาสังคม 
5. เพื่อระบายความรูสึกที่ซอนเรนในใจ 
6. ยึดเปนอาชีพ 
7. วัฒนธรรมทุนนิยมและคานิยมที่ผิด 
8. การแพรระบาดของวัฒนธรรมตะวันตก 
9. ความเขมแข็งขององคกรอาชญากรรมกับการไมบังคับใหเปนไปตามกฎหมาย 
10. ความลาหลังของกฎหมาย 
11. ประสิทธิภาพของกระบวนการขัดเกลาทางสังคม สถาบันทางสังคมไมเพียงพอ 
12. การพัฒนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการเผยแพรขาวสารของสื่อมวลชน 

 
 Vincent H. Eade and Raymond H. Eade (1997: 19-21) กลาวไววา เหตุผลที่คนชอบเลน
การพนันสามารถพิจารณาไดจากปจจัยทางดานสถานะทางเศรษฐกิจ  สังคม  และจิตวิทยา              
ซ่ึงมีสาเหตุดังตอไปนี้ 
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1. ความเยายวนของการพนัน 
   คนสวนใหญมีนิสัยชอบการพนันขันตอเสี่ยงทาย เนื่องจากการพนันอาจทําให   
คนมีโอกาสรวยขึ้นได ซ่ึงจะไดรับเงินจํานวนมากหากชนะในการเลนพนัน และที่สําคัญคือคนที่เลน    
การพนันมิไดหวังจะไดเงินหรือกําไรจากการพนันแตเพียงอยางเดียว แตตองการอยางอื่น            
จากการพนันดวย เชน ความรูสึกตื่นเตนที่ไดเสี่ยงโชค ความรูสึกภูมิใจในฐานะการเปนผูชนะในเกม  
การพนัน  ซ่ึงความรู สึกเหลานี้สามารถที่จะลอลวงผูคนใหมาเลนการพนันได ตัวอยางเชน               
ในบอนกาสิโนก็สรางความนาตื่นเตน โดยการใชสภาพแวดลอมของสถานกาสิโนเปนตัวเสริม     
รวมทั้งบรรยากาศความมีชีวิตชีวาของเกมวาใครจะเปนผูชนะในเกมนั้นๆ ส่ิงเหลานี้เปนสิ่งดึงดูด
ความสนใจของผูคนเปนอยางมาก 

  
2. ความบันเทิงและการพักผอนหยอนใจ 

   คนทั่วไปมักมองหาวิธีการใชจายเงินที่แปลกใหมและแตกตางไปจากเดิม          
เพื่อนําเงินรายไดของตนไปใชจายในการหาความสนุกสนาน เพลิดเพลิน หรือพักผอนหยอนใจ  
และบอนกาสิโนก็เปนทางเลือกหนึ่งที่นาดึงดูดใจ ทั้งนี้เนื่องจากบรรยากาศและสภาพแวดลอมของ
บอนกาสิโนนั้นนาตื่นเตนเราใจที่ทําใหผูอ่ืนสามารถหลีกหนีสภาวะตึงเครียดจากการทํางานได     
อีกทั้งกิจกรรมในบอนกาสิโนก็มิไดมีเฉพาะการเลนการพนันเพียงอยางเดียว แตยังมีรูปแบบ     
ความบันเทิงที่หลากหลาย  ทั้งในแงของประเภทการพนันที่มีหลายประเภท  หองอาหาร               
และภัตตาคารจํานวนมาก ซ่ึงมีไวเพื่อดึงดูดลูกคาประเภทนักชิม ตลอดจนรูปแบบสถานบันเทิงอื่นๆ 
เชน ศูนยการคา โบวล่ิง โรงภาพยนตร และหองคาราโอเกะ เปนตน 

 
3. ทางดานสังคม 

   คนสู ง อ า ยุ แ ล ะ บุ คคลที่ เ ก ษี ยณอ า ยุ  เ ป น กลุ ม บุ ค คล ท่ี เ ล น ก า รพนั น                       
โดยเหตุผลทางดานสังคมมากกวากลุมบุคคลอื่นๆ เนื่องจากกลุมบุคคลดังกลาวมีเวลาวาง                            
และมักเกิดความรูสึกเหงา จึงไปเลนการพนันเพื่อปฏิสัมพันธกัน 

 
4. ทางดานเศรษฐกิจ 

   การพนันกลายเปนแหลงรายไดหลักสําหรับโรงแรมและกาสิโน ดังนั้นโรงแรม
และกาสิโนก็สามารถจัดสรรหองพักที่ดีที่สุดและภัตตาคารที่มีคุณภาพ เพื่อดึงดูดลูกคาที่ไมใช
เฉพาะแตนักเลนการพนันเทานั้น แตรวมไปถึงนักทองเที่ยวที่กําลังมองหาแหลงบันเทิงเพื่อพักผอน
ที่สามารถจะเขามาใชบริการไดดวย และบางบอนกาสิโนก็จัดหาหองพักที่มีราคาไมสูงมากนัก    
เพื่อนักเลนการพนันที่มีเงินนอย อยางไรก็ตามโรงแรมที่มีบอนกาสิโนมีแนวโนมที่จะเพิ่มผลกําไร      



 

 

 

 17 

ไดมากกวาโรงแรมที่ไมมีบอนกาสิโน เชน ลาสเวกัส มีการเพิ่มสิ่งดึงดูดใจใหแกคนในครอบครัว 
ทุกเพศทุกวัย เพื่อใหมาใชบริการทั้งโรงแรมและบอนกาสิโนของตน 

 
5. ส่ิงดึงดูดใจที่ตองไปดู 

   ในปจจุบัน  บอนกาสิโนจะดึงดูดผูคนที่อยากเห็นอยากเขาชมบอนกาสิโน       
อยากที่จะไดสัมผัสบรรยากาศของกาสิโน  และเนื่องจากการเลนการพนันในบอนกาสิโน                
มีพัฒนาการไปเปนสิ่งที่ถูกตองตามกฎหมายและมีความชอบธรรมมากขึ้น ก็เปนผลใหมีผูคน
จํานวนมากอยากเขาชมมากยิ่งขึ้นตามไปดวย 

 
6. การเสนอความสุขสําราญ 

   โรงแรมและบอนกาสิโนตางๆ มักจะมีสถานที่อํานวยความสะดวก สถานบริการ
ทางสุขภาพ รานเสริมสวย สวนสนุก เปนตน เพื่อรองรับการใหบริการแกลูกคาทุกกลุมทุกวัย     
รวมทั้งบอนกาสิโนมักจะเปดบริการ 24 ชั่วโมง พรอมทั้งใหบริการทางดานการเงินไมวาจะเปน  
เงินสดหรือเช็ค ซ่ึงเปนการอํานวยความสะดวกแกลูกคาเปนอยางมาก นอกจากนั้น ยังมีหองพัก  
และหองจัดเล้ียงที่เหมาะสําหรับงานแตงงาน งานเลี้ยงตางๆ อีกดวย 

 
7. ศักดิ์ศรี ความพึงพอใจสวนตัว การโออวด 

   บอนกาสิโนมักดึงดูดนักเลนการพนันดวยการจัดสถานบันเทิง รานขายของ       
รานอาหารและเครื่องดื่ม เนื่องจากคนจํานวนมากอยากเปนคนพิเศษ และไดรับการบริการที่ดีจาก
บอนกาสิโน ซ่ึงทางบอนกาสิโนก็มีจัดเตรียมบริการไวเปนอยางดี เชน มีการจัดอาหารและเครื่องดื่ม
บริการฟรีใหแกลูกคา เปนตน 
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 2.1.3 มุมมองท่ีเก่ียวกับแนวคิดการพนัน 
  
 1) มุมมองของนักเศรษฐศาสตร 
 
 ในอดีตนักเศรษฐศาสตรมีมุมมองตอเรื่องการพนันไมไดแตกตางไปจากนักวิชาการ        
ในแขนงอื่นๆ  มากนัก  ซ่ึงนักเศรษฐศาสตรมองวาการพนันทุกชนิดเปนพฤติกรรมที่ ผิด                 
ตอหลักศีลธรรมและศาสนา เปนอันตรายตอระบบการผลิตของสังคม เปนกิจกรรมที่ลดทอน    
เวลาการทํางานของแรงงานและถายโอนทรัพยากรออกไปจากระบบ  แต เมื่อระยะเวลา                
และสถานการณเปลี่ยนแปลงไป ในปจจุบันการพนันถูกมองวาเปนเสมือนสินคาประเภทหนึ่ง    
เปนหนึ่งในกิจกรรมการพักผอนที่ผูบริโภคนอกจากจะไดรับอรรถประโยชน (Utility) ในรูปของ
ความบันเทิง ความตื่นเตน และความเพลิดเพลินแลว ยังเปนการเพิ่มโอกาสในการหาเงินไดอีกดวย 
(Eadington, 1997) 
  
 นักวิชาการมีแนวคิดวา การพนันเปนกิจกรรมที่สามารถตอบสนองความตองการของมนษุย
ไดเชนเดียวกับกิจกรรมพักผอนประเภทอื่นๆ เชน การดูโทรทัศน การชมภาพยนตร ฟงเพลง     
หรืออานหนังสือ แตเมื่อพิจารณาอยางละเอียดแลวจะพบวา การพนันกับการพักผอนประเภทอื่นๆ 
มีความแตกตางกันอยู กลาวคือ การพนันเปนกิจกรรมที่จะใหอรรถประโยชนแกผูบริโภค ก็ตอเมื่อ 
ผูบริโภคไดเขาไปเลนหรือเขาไปมีปฏิสัมพันธกับการพนันชนิดนั้นๆ โดยตองปฏิบัติตามกฎเกณฑ
หรือเงื่อนไขที่เจามือไดวางไว ในขณะที่กิจกรรมการพักผอนประเภทอื่นๆ ไมจําเปนที่ผูบริโภค 
ตองเขาไปมีปฏิสัมพันธโดยตรง ผูบริโภคอาจจะไดรับอรรถประโยชนจากการเปนผูรับฝายเดียว    
ที่เรียกวา Passive Enjoy เชน การชมภาพยนตร ดูโทรทัศน และฟงเพลง หรืออาจจะไดรับ        
อรรถประโยชนจากการเขาไปมีปฏิสัมพันธโดยตรง ที่เรียกวา Active Enjoy แตไมจําเปน            
ตองทําตามกฎระเบียบขอบังคับ เชน การทําสวน การออกกําลังกาย เปนตน (นิศาชล ลีรัตนากร, 
2547: 9-11) 
 
 และเมื่อพิจารณาในแงประวัติศาสตร จะพบวาการพนันกับรูปแบบความบันเทิงประเภทอืน่ 
มีประวัตศิาสตรและตนกําเนิดที่แตกตางกัน จากงาน “Gambling and Speculation: A Theory and A 
Future of Some Human Decision” ของ Brenner (1990) ไดกลาวถึง พัฒนาการของการพนัน        
ในก า ร เ ข า ม า เ ป นสิ นค า ทดแทนในอุ ตส าหกรรมนั นทนาก า ร ในประ เทศอั ง กฤษ                            
ตั้งแตชวงตนศตวรรษที่ 18 ดังนี้ “วัฒนธรรมของมนุษยในชวงตนศตวรรษที่ 18 ขณะนั้นเปนยุคของ
สังคมเกษตรกรรม การผลิตและการทํางานเปนไปตามฤดูกาล วิถีชีวิตของมนุษยในขณะนั้น         
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ไมสามารถแยกกิจกรรมการทํางานและการพักผอนออกจากกันได  กิจกรรมการลาสัตว               
และการตกปลาของผูชาย หรือการรวมตัวกันปนดาย เย็บผาของแมบานพรอมๆ กับการพูดคุย     
อยางสนุกสนาน กิจกรรมเหลานี้นอกจากจะกอใหเกิดผลผลิตทางเศรษฐกิจแลว ยังเปนกิจกรรมที่
เปนการพักผอนไปในตัว  ไมมีการกํ าหนดกรอบระยะเวลาในการทํางานอย างชัด เจน                 
ระยะเวลาที่เหลือจากการทํางานจะถูกใชไปกับการเฉลิมฉลอง งานรื่นเริง พิธีกรรมทางศาสนา    
การแขงขันกีฬารวมถึงการเลนการพนันดวย ซ่ึงกิจกรรมดังกลาวสามารถตอบสนองความตองการ 
ที่จะพักผอนและความบันเทิงของผูคนในขณะนั้นไดอยางเพียงพอ ตอมาในชวงศตวรรษที่ 18      
ถึง 19 มีการเติบโตของความเปนเมือง มีการเพิ่มขึ้นของจํานวนประชากร สังคมเกษตรถูกแทนที่
ดวยสังคมอุตสาหกรรม วิถีการผลิตและการทํางานของมนุษยเปลี่ยนแปลงไป มีการจัดสรรเวลา 
การทํางานอยางเปนระบบ มีการกําหนดชั่วโมงการทํางานอยางชัดเจน ทําใหเร่ิมมีการแบงแยก     
กิจกรรมการพักผอนและการทํางานออกจากกันอยางชัดเจน เมื่อการทํางานแตละวันเต็มไปดวย
ความเครียดและความเบื่อหนาย แรงงานจึงเริ่มหาทางระบายความกดดันเหลานี้ ดวยรูปแบบ       
การพักผอนที่หลากหลาย  เชน  การพบปะสังสรรคกินและดื่มเครื่องดื่มที่มีแอลกอฮอล                  
ในสถานบันเทิงตางๆ การเขาชมกีฬาที่มีความรุนแรงหรือกีฬานองเลือด (Blood Sport) เชน         
การชนไก การลอวัวกระทิง การกัดสุนัข เปนตน ซ่ึงกีฬาเหลานี้เปนไปเพื่อความบันเทิงของกลุมคน
ชนชั้นแรงงาน โดยมีการเลนพนันแฝงอยูในกิจกรรมเหลานี้ จากนั้นการพนันก็ไดรับการพัฒนา 
และไดรับการตอบรับจากประชาชนในทุกชนชั้น ถึงแมในขณะนั้นจะเปนกิจกรรมที่ผิดกฎหมาย   
ก็ตาม ทําใหทายที่สุดมีการพัฒนารูปแบบการพนันใหมีความหลากหลายขึ้น และมีการสรางโอกาส
ทางธุรกิจตามมา เกิดการกอตัวของธุรกิจการพนันในหลายประเทศ ซ่ึงธุรกิจการพนันไดสราง     
ผลประโยชนแกกลุมผูมีอํานาจอยางมหาศาล เปนกิจกรรมหลักในการหารายไดของกลุมผูมีอํานาจ
ทางการเมือง (Brenner, 1990: 64-67) 
  
 ปจจุบันธุรกิจการพนันไดกาวเขามาเปนกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่สําคัญ มีอัตราการเติบโต
อยางรวดเร็วพรอมๆ กับการเปลี่ยนแปลงไปสูสังคมยุคใหมยุคที่ความสะดวกรวดเร็วในการ
ติดตอส่ือสารทําใหธุรกิจการพนันขยายวงกวางขึ้น การพนันไดกลายเปนกลไกสวนหนึ่งในการหา
รายไดของรัฐบาล ไมวาจะเปนอังกฤษ สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย เปนตน สวนคําถามที่วาเพราะ
เหตุใดมนุษยจึงเลนการพนัน โดยพ้ืนฐานการวิเคราะหในเชิงเศรษฐศาสตร การตัดสินใจในการ
บริโภค  สินคาและบริการโดยทั่วไป (ในที่นี้นักเศรษฐศาสตรพิจารณาวาการพนันเปนเหมือนสินคา   
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ประเภทหนึ่ง) ขึ้นอยูกับอรรถประโยชน (Utility)∗ ที่ผูบริโภคจะไดรับความสําคัญ ทฤษฎีผูบริโภค 
(Consumer Theory) โดยทั่วไปกลาววา ผูบริโภคที่มีเหตุผลจะเลือกบริโภคสินคาและบริการ          
ที่ทําใหเขาไดรับอรรถประโยชนสูงสุดภายใตรายไดหรืองบประมาณ (Budget) อันจํากัด ซ่ึงในกรณี
ดังกลาว พิจารณาเฉพาะทางเลือกของการบริโภคที่ผูบริโภคทราบผลลัพธ (Outcome) ที่แนนอน  
แตในการเลนการพนันไมไดเปนเชนนั้น ผลลัพธของการเลนการพนันตั้งอยูบนพื้นฐานของ     
ความเสี่ยง (Risk) หรือความไมแนนอน (Uncertainty) กลาวคือผูบริโภคไมสามารถทราบถึงผลลัพธ
ที่เกิดขึ้นอยางแทจริงได อรรถประโยชนภายใตสถานการณเชนนี้ จะขึ้นอยูกับความนาจะเปน 
(Probability) ท่ีเหตุการณแตละเหตุการณจะเกิดขึ้น ซ่ึงแตกตางจากอรรถประโยชนที่ไดรับจาก   
การบริโภคสินคาทั่วไป เชน ผูบริโภคมีเงินจํานวน 100 บาท กําลังจะซื้อลอตเตอรี่หมายเลข 13 
เงื่อนไข คือ ถาซื้อลอตเตอรี่ แลวถูกรางวัลเขาจะไดรับเงินจํานวน 200 บาท โดยลอตเตอรี่นั้นมีราคา 
10 บาท ผลลัพธของเหตุการณสามารถเกิดได 2 รูปแบบ คือ ถูกหรือไมถูกรางวัล ซ่ึงการไดมา      
ซ่ึงผลลัพธทั้งสองประเภทเกิดขึ้นดวยความนาจะเปนที่แตกตางกัน ถาในทายที่สุดผูบริโภคไมไดซ้ือ
ลอตเตอรี่ เขาจะมีเงิน 100 บาทเทาเดิมไมวาเลข 13 จะถูกรางวัลหรือไมก็ตาม แตถาตัดสินใจซื้อ
ลอตเตอรี่ราคา 10 บาทนั้น ผูบริโภคจะประสบกับความไมแนนอน คือ มีโอกาสที่จะถูกรางวัลได
เงินเพิ่มรวมเปน 290 บาท หรือไมถูกรางวัลแลวเหลือเงิน 90 บาท ซ่ึงผูบริโภคแตละคนจะเลือกแนว
ทางการบริโภคแบบใดก็ขึ้นกับฟงกชันอรรถประโยชนที่เขาคาดวาจะไดรับนั่นเอง จะเห็นไดวา         
การศึกษาของนักเศรษฐศาสตร สวนใหญเปนการคาดเดาถึงฟงกชันอรรถประโยชนที่อาจเปนไปได
ของผูบริโภคแตละคน ซ่ึงเปนการยากที่จะพิสูจน ดังนั้นในทางปฏิบัติการศึกษาพฤติกรรม           
การเลนพนันจําเปนตองอาศัยแนวความรูดานอื่นเขามาชวย โดยเฉพาะแนวความรูดานสังคมวิทยา 
(นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 11,20) 

   
 2) มุมมองของนักสังคมวิทยา 
 
 นักสังคมวิทยาพิจารณาการพนันวา เปนองคประกอบเบื้องตนของสังคมมนุษย     
(Goffman, 1967) มนุษยตางมีความปรารถนาโดยธรรมชาติในการเขาไปเกี่ยวของกับความเสี่ยง 
และการแขงขัน ดังนั้นจึงอาจกลาวไดวา การพนันเปนรูปแบบพฤติกรรมหนึ่งที่สามารถตอบสนอง
ความปรารถนาตามธรรมชาติไดเปนอยางดี การพนันจึงไดรับความนิยมสูง จากงานที่ศึกษาเกี่ยวกับ

                                                        
∗ อรรถประโยชน หมายถึง ความสามารถของสินคาหรือบริการชนิดใดชนิดหนึ่งในอันที่จะบําบัด   

ความตองการของมนุษย (Utility is The ability of Goods or a Service to satisfy human want) 
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พฤติกรรมการเลนการพนันของ Griffiths (1995) และ Kallick-Kaufman (1979) ตางบงชี้วาการที่
การพนันสามารถเขาถึงไดงายขึ้น (More Accessible) และเปนพฤติกรรมที่สังคมใหการยอมรับเปน
ปจจัยสําคัญที่สงผลใหการพนันไดรับความนิยมอยางกวางขวาง นอกจากนั้นยังพบวามนุษยใช   
การพนันเพื่อตองการหลีกหนีจากความเบื่อหนายในชีวิตประจําวัน เปนการรับเอาบทบาทใหมๆ    
ที่สนุกสนานและตื่นเตนมาแสดงเปนครั้งคราว แตก็ไมไดหมายความวาการพนันจะเปนสิ่งที่        
ดึงดูดใจสําหรับคนทุกคนเหมือนกัน เพราะนักสังคมวิทยาสวนหนึ่งเชื่อวามีความแตกตางดาน
ประชากรศาสตร (Demographic) เปนปจจัยสําคัญที่กอใหเกิดพฤติกรรมการเลนพนันที่แตกตางกัน
ในแตละบุคคล 
     
 โดยภาพรวมแลว การพนันเปนที่นิยมในกลุมประชากรที่รายไดนอย (Downes, Davies, 
and Stone, 1976; Frey, 1984; Volberg and Steadman, 1992; Walker, 1992; Dickerson, 1996; 
Blaszczynski, 1997) โดยมีเหตุผลสนับสนุนคือ กลุมคนที่มีรายไดนอยมีความโนมเอียงที่จะเขาใจวา 
การพนันเปนหนทางที่จะทําใหเขาหลุดพนจากการทํางานหนัก (Drudgery) หรืองานประจํา       
และสามารถหลีกหนีไปจากชนชั้นเดิมได นอกจากนั้นยังพบอีกวาชนชั้นแรงงานจะเลนการพนัน
มากกวาชนชั้นกลาง เนื่องจากชนชั้นแรงงานมีความเชื่อในเรื่องของการมีโชคหรือชะตาชีวิต
กําหนดมากกวา (Downes, 1976)  
 
 การพนันเปนที่นิยมในกลุมประชากรที่นับถือศาสนาคริสตนิกายคาทอลิก (Catholics)   
มากกวากลุมประชากรที่นับถือศาสนาคริสตนิกายโปรแตสแตนท (Protestants) (Griching, 1986; 
Kallick-Kaufman, 1979) เนื่องมาจากคําสอนของศาสนาคริสตนิกายโปรแตสแตนทส่ังสอน     
อยางเครงครัดวา การพนันเปนความผิดอยางรายแรง กอใหเกิดการสูญเปลาดานการเงิน ในขณะท่ี
ศาสนาคริสตนิกายคาทอลิกไมไดเนนการสั่งสอนในเรื่องการเลนพนันมากนัก (Griching, 1986) 
 
 คนที่มีอายุนอยมีแนวโนมที่จะเลนพนันสูงกวาคนที่มีอายุมาก (Mok and Hraba, 1991; 
Griffiths, 1995) ทั้งนี้เนื่องจากกลุมคนที่มีอายุมากไมมีความกังวลหรือไมมีความกระหายกับ      
การเลื่อนชั้นทางสังคมมากนัก คนกลุมนี้จะใหความสนใจในการเพิ่มโอกาสของการคบคาสมาคม
กับกลุมเพื่อนฝูงและการพักผอนหยอนใจ  ซ่ึงการเลนการพนันเปนเพียงหนึ่งในทางเลือก       
หลายๆ ทางเทานั้น ขณะที่บางแนวคิดก็มีความเห็นในทางตรงกันขามวา กลุมคนที่อายุมาก           
นาจะนิยมเลนการพนันมากกวา เนื่องจากคนกลุมนี้ไมสามารถเพิ่มรายไดโดยการเขาไปใน      
ตลาดแรงงานไดอีก ดังนั้นเมื่อพวกเขาตองการเงินที่มีอยูอยางรวดเร็วเขาตองเขาไปเสี่ยงในเกม   
การพนันเทานั้น 
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 การพนันเปนที่นิยมของกลุมคนที่ยังไมไดแตงงาน (Lesieur, 1984) และเปนที่ช่ืนชอบของ
เพศชายมากกวาเพศหญิง (Abbott and Volberg, 1996; Dickerson, 1996; Mark and Lesieur, 1992; 
Volberg and Steadman, 1992) นอกจากนั้น Griffiths (1989) ยังพบวาการเลนพนันเปนพฤติกรรมที่
เด็กชายเชื่อวาเปนการแสดงออกถึงความเปนชายอยางแทจริง เปนสวนหนึ่งของการแสดงออก     
ซ่ึงความกลาหาญ ทําใหเขาเปนที่ยอมรับและดูเดนกวาเพื่อนคนอื่นในกลุมเดียวกนั 
 
 กลุมคนที่ดํารงตําแหนงที่มีอํานาจในการตัดสินใจ (Decision Making) ในรูปแบบตางๆ     
มีความโนมเอียงในการเลนพนันมากกวาคนที่อยูในสถานะที่ไมไดมีอํานาจในการตัดสินใจ        
เร่ืองใดๆ เลย (Griffiths, 1995) เหลานี้เปนตน ซ่ึงความแตกตางที่เกิดขึ้นสืบเนื่องมาจากแตละคน     
มีทศันคติและแรงจูงใจเกี่ยวกับการเลนพนันที่แตกตางกัน      
  
 ขอสังเกตสําหรับแนวคิดทางสังคมวิทยาที่ศึกษาถึงพฤติกรรมการเลนพนันที่กลาวถึง     
ขางตน นักวิชาการแตละคนตางก็มีคําอธิบายที่นาสนใจ และมีหลักฐานทางการศึกษาที่เหมือนกัน          
หรือแตกตางกัน จึงเปนการยากท่ีจะหาขอสรุปรวมกันเพื่อสรางเปนทฤษฎี ขอสรุปทางการวิจัย     
จะแตกตางกันไปตามระยะเวลาและประเทศที่ผูวิจัยทําการศึกษา การถกเถียงในวงวิชาการเกี่ยวกับ
ปจจัยที่กอใหเกิดแรงจูงใจและทัศนคติที่แตกตางกันในการเลนพนันนั้น พบวานอกจากจะเกิดจาก
ปจจัยทางดานประชากรศาสตรแลว ยังเกิดจากความแตกตางระหวางโครงสรางของการพนัน        
แตละประเภทดวย ซ่ึงประเภทของการพนันสามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ           
การพนันที่ตองอาศัยทักษะ (Skill) ในการเลน และการพนันที่อาศัยโชคหรือโอกาสในการเลน     
แตเพียงอยางเดียว โดยเกมการพนันประเภทที่ตองอาศัยทักษะของผูเลนนั้นจะเปดโอกาสใหผูเลน             
ไดนําเอาทักษะและความรูของตนเองมาใช ซ่ึงการพนันประเภทนี้สามารถสรางความนาสนใจ      
ใหกับผูคนไดเปนอยางมากเนื่องจากการกระทํา (Action) ของเขาสามารถมีผลตอการแพชนะ     
การพนันลักษณะนี้จะดึงดูดใจนักพนันในรูปของการกระตุนความรูสึกทาทายในขณะที่เลนพนัน  
ซ่ึงเพศชายมีแนวโนมที่จะตองการความรูสึกทาทายพรอมๆ กับการเลน และมีแนวโนมที่วา        
กลุมบุคคลที่ เลนการพนันประเภทนี้ มักจะเขาลักษณะของการ  “ติดการพนัน” ไดงายดวย                       
(Chantal and Vallerand, 1996)  
 
 สําหรับการพนันประเภทที่อาศัยโชคหรือโอกาสในการเลนนั้น ผลของการแพชนะ         
ขึ้ น อยู กั บ โอก าสห รือโชคแต เ พี ย งอย า ง เ ดี ย ว  คว ามสามารถหรื อ ทักษะของผู เ ล น                            
ไมมีผลตอการแพชนะ ซ่ึงกลุมคนที่นิยมเลนการพนันประเภทนี้ สวนหนึ่งเชื่อถือในโชคชะตา                
หรือดวงกําหนด (Belief in Luck and Fate) เปนอยางสูง โดยการศึกษาสวนใหญ พบวา               
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การพนันประเภทนี้ตรงกับความตองการของเพศหญิง ซ่ึงนอกจากจะหวังความร่ํารวยจากการ   
เสี่ยงโชคแลว  ยังตองการใหการพนันมาชวยผอนคลายความเครียดและตองการหลีกหนี              
จากความกังวลตางๆ ดวย (Grisp, 2000 อางถึงใน นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 23) การพนันประเภท
ดังกลาวอาจเรียกไดวาเปนการพนันแบบ “Play with Chance” ซ่ึงผูที่เลนการพนันประเภทที่อาศัย
โอกาสและโชคนี้ มักจะประสบปญหา “การเกิดภาพลวงตา” (Illusion) ได กลาวคือ คนบางกลุม    
มีความคิดวาโอกาสที่เขาจะเลนพนันชนะจะเพิ่มขึ้นตามประสบการณ ทักษะและความถี่ในการเลน 
เชน เรามักจะพบเห็นคนที่ซ้ือลอตเตอร่ีเลขเดียวกันทุกงวด โดยมีความเขาใจผิดวา การกระทําเชนนี้
จะเปนการเพิ่มโอกาสในการถูกรางวัลใหมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้รูปแบบของเกมการพนันที่คน       
แตละกลุมเลือกเลน อาจเกิดจากปจจัยปลีกยอยอีกหลายประการ เชน คนสูงอายุมีแนวโนม             
ที่จะเลนพนันประเภทที่มีความซับซอนในกระบวนการตัดสินใจนอยที่สุด เปนตน 
  
 นอกจากนั้นยังพบวาการพนันที่มีลักษณะตอเนื่องที่เลนแลวรูผลทันทีและสามารถเลนซ้ํา
ไดเร่ือยๆ เชน Slot Machine มีความสัมพันธอยางสูงกับการติดการพนัน (Dickerson, 1989          
อางถึงใน นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 23) และการเลนพนันประเภทที่ผูเลนสามารถวางเงินเดิมพัน  
ไดเรื่อยๆ ในระยะเวลาอันสั้น จะทําใหผูเลนเสียเงินเลนพนันเปนจํานวนมากและมีโอกาสสูง         
ที่จะไมสามารถควบคุมตนเองได (O’Connor, Dickerson, and Phillip, 1995 อางถึงใน            
นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 23) สําหรับการพนันที่ไมไดเลนอยางตอเนื่อง มีความถี่ในการเลน      
นอยกวาและยังไมทราบผลของการแพชนะในทันที เชน ลอตเตอรี่ ผูเลนจะสามารถควบคุม  
จํานวนเงินที่ เลนไดและมีโอกาสในการติดการพนันนอยกวา ดังนั้นการทําความเขาใจถึง           
ความแตกตางของทัศนคติและแรงจูงใจที่เกิดจากความแตกตางของปจจัยดานประชากรศาสตร   
และรูปแบบของการพนัน เปนสิ่งจําเปนสําหรับการรับรูถึงผลกระทบทางเศรษฐกิจและสังคม         
ที่อาจเกิดขึ้นเมื่อมีการขยายธุรกิจการพนัน หรือมีการเปลี่ยนแปลงระบบตลาดการพนันที่มีอยูเดิม 
เชน Griffiths (1995) เสนอวาในอนาคตการพนันผานระบบอินเตอรเนท (Internet) และการพนัน
ทายผลกีฬาในรูปแบบใหมๆ จะเกิดขึ้น ซ่ึงการพนันประเภทนี้จะดึงดูดกลุมประชากรเพศชาย          
ที่อายุนอย ในขณะที่การขยายตัวของ Slot Machine หรือ ลอตเตอรี่ จะทําใหสถิติของเพศหญิง         
ที่เลนพนันเพิ่มสูงขึ้น และโดยเฉพาะอยางยิ่งการขยายตัวของการพนันประเภทที่มีความถี่              
ในการเลนสูง รูผลแพชนะในทันทีและสามารถเลนแกตัวไดเ ร่ือยๆ จะทําใหมีสถิติของคน              
ที่ติดการพนันเพิ่มสูงขึ้น  

 
 นอกจากนี้ยังสามารถอธิบายไดดวย ทฤษฎีกลไกแหงการควบคุม (Containment Theory)  
เรคเลส (Reckless) นักอาชญาวิทยาชาวอเมริกัน กลาววา ทฤษฎีกลไกในการควบคุม อธิบายทั้ง 
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พฤติกรรมที่ถูกตองตามกฎหมายและพฤติกรรมเบี่ยงเบน กลไกในการควบคุมนั้นมีอยู 2 ลักษณะ 
คือ ระบบการควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอก โดยยึดสมมติฐานไววา กลไกภายใน          
ที่เขมแข็งและกลไกภายนอกที่มีพลังสูงจะเปนสิ่งขวางกั้นพฤติกรรมเบี่ยงเบนได ซ่ึงองคประกอบ
ของระบบการควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอกนั้น อาจจะพิจารณาไดดังนี้ 

 
 ระบบการควบคุมภายในสวนใหญจะประกอบไปดวยส่ิงที่เรียกวาองคประกอบของ     
ความเปนตัวตน (Self Component) เชน การควบคุมตนเอง การมีแนวคิดที่ดี ความเขมแข็งของ      
จิตสํานึก  ความมีสติสัมปชัญญะ  ความอดทนสูง  ความอดทนตอส่ิงยั่วยุ  ความรับผิดชอบ               
การมีจุดหมายปลายทาง ความสามารถหาสิ่งทดแทนที่จะทําใหเกิดความพอใจ ความสามารถ        
หาเหตุผล ลดความตึงเครียดได ส่ิงเหลานี้ถือไดวาเปนตัวกําหนดภายในจิตใจ 
 
 สําหรับระบบการควบคุมภายนอก หมายถึง ปจจัยทางสังคมที่จะทําใหคนประพฤติ          
อยูในขอบเขต  ประกอบไปดวยปราการทางศีลธรรม ความเขมแข็งของสถาบันที่สงเสริม              
ในเรื่องแนวทางประพฤติ เปาหมาย และความมุงหวังแหงชีวิต สภาพสังคมที่เต็มไปดวยความหวัง          
และความมีเหตุผล คําแนะนําและวินัยที่มีประสิทธิผล กิจกรรมที่มีเหตุผล การมีโอกาสไดรับ       
การยอมรับนับถือ การมีเอกลักษณและมีส่ิงหมายปอง 
 
 อาจกลาวไดวา ระบบการควบคุมภายในและภายนอก เปนแกนกลางสําคัญที่จะคอย
ปองกันแรงกดดันและแรงดึงดูดจากสภาพแวดลอมภายนอกและปองกันตัณหาภายในจิตใจของเรา
เองดวย    แรงกดดันจากภายนอก เชน ความยากจน ความเสียเปรียบ การขัดแยงและการทะเลาะกัน       
โอกาสที่จะประสบความสําเร็จมีอยูอยางจํากัด แรงดึงดูดจากสภาพแวดลอมภายนอก เชน        
ความสับสน ความมีเสนห ความยั่วยุ พฤติกรรมเบี่ยงเบนตางๆ การโฆษณาชวนเชื่อ ส่ิงชักนําตางๆ 
ใหเกิดการกระทําผิด รวมทั้งวัฒนธรรมยอยของเด็กกระทําผิด สวนตัณหาภายในจิตใจ เชน      
ความตองการ  ความวิตกกั งวล  ความวุนวายในจิตใจ  ความผิดหวั ง  การเปนปฏิปกษ                   
ความรูสึกตอยต่ํา เปนตน 
 
 กลาวโดยสรุป ทฤษฎีกลไกในการควบคุม มีขอสมมติฐานที่วาระบบการควบคุมภายใน   
อันไดแก จิตใจที่ เขมแข็ง และระบบการควบคุมภายนอกอันไดแก สภาพสังคมที่ เขมแข็ง             
ยอมปองกันการเกิดอาชญากรรมได การที่อาชญากรรมมีมากนั้นแสดงใหเห็นวา ทั้งระบบ           
การควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอก มีลักษณะออนแอ ไมอาจจะตานทานกับ         
พลังกดดัน พลังดึงดูดทางสังคม และตัณหาอันแรงกลาของคนได ดังนั้นเราตองพัฒนาทั้งจิตใจคน
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และสถาบันทางสังคมใหเขมแข็งกวาที่เปนอยู จึงจะทําใหสังคมนี้ดํารงอยูได (อัณณพ ชูบํารุง, 2527: 
101-104) 
 
 3) มุมมองทางจิตวิทยา 
 
 กลุมแนวคิดทฤษฎีทางจิตวิทยานั้นโดยพื้นฐานแลว จะมีสมมติฐานรวมกับแนวคิด         
ทางชีววิทยา ในดานการคนหาสาเหตุของพฤติกรรมการเลนพนันจากสิ่งที่อยูภายในรางกายมนุษย 
โดยมีความเชื่อวา คนที่เลนการพนันเปนบุคคลที่ไดรับผลกระทบจากความผิดปกติหรือความกดดัน
ดานจิตใจ ทฤษฎีดานจิตวิทยาโดยทั่วไปมีพื้นฐานวา ความแตกตางระหวางพฤติกรรมของคน          

ที่เลนพนันตามปกติ (Normal Gambling) กับผูที่ติดการพนัน (Pathological Gambling)∗                  

(Bergler, 1958) ไมมีความแตกตางกัน อีกทั้งวิธีการศึกษาของนักจิตวิทยาเปนไปในลักษณะของ 
การวิเคราะหเปนกรณีศึกษา (Case Study) หรือการใชคลีนิควิเคราะห ในกรณีที่ผูที่มีลักษณะ      
การเลนพนันอยางรุนแรง ทําใหผลการศึกษาที่ไดสวนใหญเนนศึกษาผูที่ติดการพนัน ดังนั้น เราจึง
พบวา ทฤษฎีทางจิตวิทยาจะอธิบายสาเหตุการเลนพนันและสาเหตุของการติดการพนันปะปนกัน 
อยูเสมอ ซ่ึงแนวคิดที่สําคัญของนักจิตวิทยาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนัน และการติดการพนัน   
มีดังนี้ 
 
 (1) Psychoanalytic Theory (ทฤษฎีจิตวิเคราะห) 

 
 กอนที่ ซิกมัน ฟรอยด (Sigman Freud) จะไดกอตั้งแนวความคิดดานจิตวิเคราะหขึ้นมา    
จนเปนที่แพรหลายนั้น ไดมีสาขาที่ทําการศึกษาเกี่ยวกับจิตใจและอารมณของมนุษยมากอนแลว   
นั่นคือ วิชาจิตเวชศาสตร (Psychiatry) ซ่ึงไดมีการพัฒนามาจากวงการแพทยที่ศึกษาเกี่ยวกับ    
ปญหาของโรคจิต โดยทําการแยกความผิดปกติทางจิตใจออกจากความผิดปกติทางรางกาย         
และเชื่อกันวาความวิตกจริตหรือโรคจิตสามารถอธิบายไดจากความผิดปกติของระบบการทํางาน                     
หรือสวนประกอบของสมอง และเชื่อวาความผิดปกติทางจิตใจของมนุษยนี้เปนโรครายแรง       
ชนิดหนึ่ง วิชานี้ไดรับการพัฒนาจนกระทั่งไดรับการกอตั้งเปนศาสตรขึ้นใหมและไดรับความนิยม
อยางแพรหลาย  

                                                        
∗ ภาวะติดการพนัน หมายถึง ภาวะที่บุคคลมีลักษณะที่แสดงออกถึงการลมเหลวที่จะตานแรงผลักดันให

เลน แมวาจะเกิดผลลบตามมาอยางรุนแรงและลางผลาญตัวเอง ครอบครัว หรือการประกอบอาชีพ 
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ฟรอยด ไดพัฒนาทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Theory) ขึ้น โดยมีสมมติฐานวา   
พฤติกรรมของมนุษยสวนมาก เกิดจากพลังทางจิตภาคและชีวภาค (จิตใตสํานึกหรือสัญชาตญาณ) 
ซ่ึงบุคคลเองก็ไมรูหรือไมเขาใจในปรากฏการณดังกลาว ตามทัศนะของฟรอยด โครงสราง      
บุคลิกภาพที่อยูภายในจติใตสํานึกของบุคคลมี 3 สวนคือ  

1)  Id คือ พลังสัญชาตญาณทางชีวภาคที่กระตุนหรือผลักดันใหบุคคลมีพฤติกรรม          
ที่มีลักษณะเปนการตอบสนองความตองการ ความสุขความเพลิดเพลิน  

2) Ego คือ สวนที่ตระหนักถึงความเปนจริงที่บุคคลอาศัยอยู และคอยประสานงาน
ระหวางความตองการของ Id และขอหามของ Superego  

3) Superego คือ สวนของบุคลิกภาพที่ทําหนาที่ควบคุมพฤติกรรมและการลงทัณฑบุคคล 
ซ่ึงเกิดจากประสบการณในการไดรับความรักความอบอุนจากบิดามารดาในวัยเด็ก 

 
โดยทั่วไปการทํางานของ Id Ego และSuperego จะมีความสมดุลระหวางกัน หากเมื่อใดที่ 

Ego ไมสามารถประนีประนอมระหวางความตองการของ Id กับขอหามของ Superego ได        
ความขัดแยงจะเกิดขึ้นภายในสภาวะจิตของบุคคลนั้น หาก Id แข็งแรงกวาจะทําใหบุคคล                
มีพฤติกรรมที่ปฏิบัติตามใจชอบของตน  โดยไมคํานึงถึงกฎหมายหรือกฎหมายของสังคม              
ในทางตรงกันขามหาก Superego มีความแข็งแรงกวา ความตองการของ Id จะถูกผลักเขาไปใน     
จิตใตสํานึก หากวาความตองการของ Id ถูกสะสมไวมากเขา ก็อาจจะระเบิดปะทุและแสดงออก    
ซ่ึงพฤติกรรมนั้นออกมาภายในวันหนาได 

 
หลักการสําคัญของทฤษฎีจิตวิเคราะห คือ พฤติกรรมเบี่ยงเบน ซ่ึงรวมถึงการเลนพนันนั้น

เปนสัญลักษณหรือสัญญาณของความขัดแยงระหวาง Id Ego และSuperego ซ่ึงแสดงออกใหเห็นถึง
ความผิดปกติหรือการปวยทางจิต (Mental Illnesses) ความบกพรองทางอารมณ (Emotion Disorder) 
หรือการถูกรบกวนทางจิตใจ (Psychic Disturbance) ซ่ึงทฤษฎีแนวนี้อธิบายสาเหตุของความ
ผิดปกติทางดานจิตใจวามาจากสาเหตุ 2 ประการ คือ ประการที่หนึ่งเกิดจากการที่บุคคลไม
เจริญเติบโต   ตามธรรมชาติหรือขาดสัญชาตญาณของมนุษย การขาดความรักความเอ็นดูจากบิดา
หรือมารดา    การขาดการพัฒนาทางดานอารมณและการถูกกดดันในดานความรูสึกทางเพศหรือ
ความรับผิดชอบชั่วดี และประการที่สอง เกิดจากการไมพัฒนา Superego หรือการพัฒนา Superego 
ถูกรบกวน   เนื่องจากขาดความรักความอบอุนจากบิดามารดาหรือการที่บิดามารดามีนิสัยดุราย ไม
รักบุตร     ซ่ึงฟรอยดเนนวา พฤติกรรมเบี่ยงเบนตางๆ จะเกิดขึ้นหากมีปญหาดานการพัฒนาจติใจใน
วัยเด็ก(นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 25) 
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(2) Personality Theory (ทฤษฎีบุคลิกภาพ) 
 

 ทฤษฎีบุคลิกภาพถูกจัดใหอยูในจําพวกเดียวกับทฤษฎีจิตวิเคราะห เนื่องจากมีหลักความคิด
ที่เหมือนกันคือ พฤติกรรมการพนันเปนสัญลักษณอยางหนึ่งที่แสดงใหเห็นถึงปญหาภายใน         
ตัวบุคคล ดังนั้นการนําทฤษฎีนี้ไปประยุกตใชก็จะมุงเนนในการบําบัดรักษาเพื่อแกไขพฤติกรรม
ของบุคคลมากกวาการลงโทษ ทฤษฎีบุคลิกภาพนี้ไมไดใหความสําคัญกับแรงกระตุนภายใต        
จิตสํานึกวาเปนสาเหตุของพฤติกรรม หากแตมุงเนนไปที่บุคลิกภาพของบุคคลวาเปนสาเหตุของ
พฤติกรรม โดยมักจะพบความสัมพันธระหวางพฤติกรรมการเลนพนัน โดยเฉพาะการติดการพนัน
กับบุคลิกภาพที่อาจเปนสาเหตุของปญหา โดยในคนที่ติดการพนันมักจะมีลักษณะซึมเศรา           
แตยังเปนที่ถกเถียงกันวา การติดการพนันนั้นเปนสาเหตุหรือเปนผลจากอาการซึมเศรา แตมีเหตุผล
สนับสนุนวาอาการซึมเศราเปนสาเหตุของการติดการพนันในแงของการบําบัดตนเอง การเลนพนัน
จะเพิ่มระดับการตื่นตัว นอกจากนี้ยังพบประวัติของการสูญเสียและมีเหตุการณเจ็บปวดเกิดขึ้น     
ในชีวิตของคนที่ติดการพนันจํานวนมาก  ซ่ึงสิ่งเหลานี้อาจเปนสาเหตุใหเกิดการเรียนรู ถึง            
การไรซ่ึงความชวยเหลือและกลายเปนอาการซึมเศรา  

 
(3) Social Learning Theory (ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม) 

 
 แนวคิดนี้มองวาการเลนการพนันเปนพฤติกรรมการเรียนรูโดยผานการเลียนแบบ
(Imitation) และเอาอยางจากบุคคลรอบขางโดยเฉพาะในวัยเด็ก ไมวาจะเปนบิดามารดา พี่นอง    
และกลุมเพื่อนฝูง  นักวิชาการหลายทานไดสรุปผลการศึกษาวา  มีความสัมพันธระหวาง              
พฤติกรรมการเลนพนันกับการที่มีบุคคลในครอบครัวเลนการพนัน (Derevensky, Gupta, 1997) 
บิดามารดากลายเปนแบบอยาง  (Role Model) ของพฤติกรรมการเลนพนันของลูกโดยเฉพาะลูกชาย 
(Ladouceur, 1994) นอกจากนั้นความถี่ของการเลนและจํานวนเงินที่ใชจายในการพนันจะมาก   
หรือนอยขึ้นอยูกับบริบทของสังคมและสภาพแวดลอมของผูเลนการพนัน ยิ่งมีโอกาสมากก็จะ   
เลนมาก ซ่ึงโอกาสที่จะเลนพนันนั้นมักจะขึ้นกับลักษณะการประกอบอาชีพ หรือเวลาวางสําหรับ
พักผอน กลุมเพื่อน สภาพทางภูมิศาสตรและสภาพการเงิน (Brown, 1988) เปนตน 
 

(4) Psychodynamic Theory (ทฤษฎีจิตพลวัต) 
 

 Lesieur and Rosenthal (1991) ไดกลาววา แนวคิดนี้มองวาสาเหตุของพฤติกรรมการเลน
พนันมาจากภายในโดยสิ้นเชิง ภายใตจิตไรสํานึกและไมสามารถควบคุมได บุคคลจะใชการเลน
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พนันในการเยียวยาบาดแผลทางใจของตนหรือเปนวิธีที่นํามาใชแกปญหาความขัดแยงทางใจที่มีอยู 
เชนเดียวกับที่ Wildman (1997) ไดกลาววา การเลนพนันเปนผลมาจากปฏิสัมพันธระหวาง 3 ปจจัย
สําคัญทางจิตวิทยา คือ เพศ ความกาวราว และความรูสึกผิด ในขณะท่ีบางคนเห็นวา ปจจัยที่สําคัญ 
ที่สุดคือ ความรูสึกผิด ชัยชนะจากการเลนพนัน และเรื่องเงินทองเปนเรื่องรอง ส่ิงสําคัญ คือ        
การไดเลน การชนะเปนสิ่งที่ไมสําคัญ บางคนเชื่อวาจิตใตสํานึกของคนที่เลนพนันนั้นตองการที่  
จะแพ เชน จิตใตสํานึกของเด็กหนุมที่ตองการเลนพนันเพื่อทําใหพอเจ็บปวด 
 

(5) Cognitive-Behavioral Theory 
 
 แนวคิดนี้สรางมาจากทฤษฎีการเรียนรู (Learning Theory) แตเนนที่บทบาทของการเรียนรู  
(Cognitive Processes) ในการไดมาและคงไวซ่ึงพฤติกรรมการเลนพนัน (Ladouceur, 1994)      
พฤติกรรมการเลนพนันจะถูกผลักดันผานเงินรางวัลจากการพนันรวมกันปลุกเรารางกายในระดับที่
สูงขึ้นซึ่งวัดไดจากความรูสึกตื่นเตนในคนที่เลนพนัน 
 สําหรับผูที่ เลนพนันใหมๆ สวนมากจะชนะจึงกลายเปนแรงผลักดันทางบวกใหมี          
พฤติกรรมการเลนพนัน ทําใหอยากกลับไปเลนอีก การเพิ่มขึ้นของการปลุกเราระบบประสาท
อัตโนมัติจะสัมพันธกับเงินรางวัลที่ไดและแรงผลักดันของระดับการเราที่เพิ่มขึ้น มีสวนสําคัญตอ
ระบบการใหรางวัลของรางกาย (Reward System) (Sharp and Tarrier, 1993) 
 

(6) Sociological Theory (ทฤษฎีสังคมวิทยา) 
 
 แนวคิ ดนี้ ม อ ง ว าพฤติ ก ร รมก า ร เ ล นพนั น เป นพฤติ ก ร รมที่ มี ค ว ามต อ เ นื่ อ ง                        
โดยการติดการพนันเปนผลลัพธสุดทายที่ รุนแรง แตไมตางจากการพนันแบบที่ไมมีปญหา      
(Non-Problem Gambling) นักวิชาการแนวนี้หลายคนมองวาการติดพนันไมจําเปนจะตอง      
กระทําซ้ําๆ (Compulsive) หรือเปนลักษณะทําลาย (Destructive) หรือไมมีเหตุผล (Irrational) 
(Rosecrance, 1988) คนที่เลนพนันจะไดรับความสุขและความพึงพอใจจํานวนหนึ่งจากการ        
เลนพนัน (Stein, 1993) การเลนพนันเปนเหมือนสถาบันหนึ่งที่มีรางวัลทางสังคมไดแก การมีเพื่อน 
มีวัฒนธรรมยอยๆ ของกลุมคนที่เลนพนัน 
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 (7) Concept of Attitude (แนวคิดทัศนคติ) 

   
 ในการศึกษาทัศนคติในเชิงจิตวิทยาสังคม (Social Psychology) นักจิตวิทยาสังคมสวนใหญ
มีความเห็นพองตองกันวา “ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม”  
 อารทเบอร อาร โคเบน (Artbur R.Coben, 1964  อางถึงใน ชาญคณิต ก.สุริยะมณี, 2524:  
59-62) เสนอแนะหลักการความสัมพันธของทัศนคติกับพฤติกรรมไววา พฤติกรรมของมนุษย        
ที่แสดงออกตอส่ิงเราจะเปนบุคคลหรือส่ิงของก็ตาม นับวาสวนหนึ่งไดรับอิทธิพลมาจากทัศนคติ 
กลาวคือ ทัศนคติจะทําหนาที่เตรียมการตัดสินใจของบุคคล โดยลําดับเหตุการณที่บุคคลจะกระทํา
ตอกันไวหลัง เมื่อทัศนคติไดกําหนดและลําดับเหตุการณไวแลวพฤติกรรมจึงตามมา เมื่อทัศนคติ
ของบุคคลเปลี่ยนไป (Attitude Change) พฤติกรรมของบุคคลยอมเปลี่ยนไปดวย อยางไรก็ดี        
ทัศนคติของบุคคลยังมีสวนสัมพันธกับการเรียนรู (Learning) การรับรู (Perception) ปฏิบัติการ 
(Performance) และการปะทะสังสรรค (Interaction) นอกจากนั้น ทัศนคติยังไดรับอิทธิพลมาจาก
การมีสติและเหตุผล (Cognitive) สวนหนึ่งดวย 
 
 จากการศึกษาของ มูสซาเฟอร เซอรรีฟ (Muzafer Sherif, 1969 อางถึงใน                       
ชาญคณิต ก.สุริยะมณี, 2524: 59-62) ในเรื่องเดียวกันไดกลาวไววา ทัศนคติมีสวนสัมพันธกับ    
พฤติกรรมของมนุษย จะสังเกตเห็นวาการพูด (Verbal) หรือการนิ่งเฉย (Non Verbal) เปน
พฤติกรรมที่เปนผลมาจากทัศนคติโดยตรง ซ่ึงแสดงใหเห็นวาทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม             
ทัศนคติจึงมีความสัมพันธอยางใกลชิดกับสติและเหตุผล (Cognitive) แรงจูงใจ (Motivation)      
และพฤติกรรม (Behavioral) อีกสวนหนึ่ง เซอรรีฟ ยังใหความเห็นอีกวา สติและเหตุผล แรงจูงใจ 
และพฤติกรรม เปนองคประกอบที่สําคัญของทัศนคติ ทัศนคติของบุคคลจะแปรผันไปในรูปใด 
ยอมขึ้นอยูกับองคประกอบเหลานี้ แตทั้งนี้ยอมขึ้นกับสถานการณ (Situation) ที่อยูรอบขาง         
เปนตัวเรงเรา (Arouse)  
   
 ฑิตยา สุวรรณชฏ (2520: 603-604) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางทัศนคติกับพฤติกรรม 
และไดแยกองคประกอบของทัศนคติไวดังนี้ 
  1) องคประกอบทางดานความคิดหรือสติและเหตุผล (Cognitive Component) หมายถึง 
ความเชื่อความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงตางๆ หรือความคิดตางๆ ซ่ึงเปนเรื่องของการใชเหตุผลของบุคคล     
ในการจําแนกแยกแยะความแตกตาง ตลอดจนผลตอเนื่องผลไดผลเสีย ซ่ึงถาพิจารณาอยางลึกซ้ึง    
ก็คือ การที่บุคคลสามารถนําเอาคุณคาทางสังคมที่ไดรับการอบรมสั่งสอนและถายทอดมาใช        
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ในการวิเคราะหพิจารณาประกอบเหตุผลของการที่ตนจะประเมินการพิจารณาของบุคคล ในสวนนี้
จะมีลักษณะปลอดจากอารมณ แตจะเปนเรื่องของเหตุผลอันสืบเนื่องมาจากความเชื่อ 
  2) องคประกอบทางดานอารมณหรือความรูสึก (Affective Component) หมายถึง  
ความรูสึกทางดานอารมณเกี่ยวกับความเชื่อในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เชน ความรูสึกชอบหรือไมชอบ  
เกลียด กลัว ฯลฯ เหลานี้เปนตน ซ่ึงแสดงออกทางสีหนาทาทางเมื่อคิดหรือพูดสิ่งนั้น 
  3) องคประกอบทางดานแนวโนมของการกระทําหรือพฤติกรรม (Action Tendency or 
Behavioral Component) หมายถึง แนวโนมในอันที่จะสนองตอบตอส่ิงหนึ่งสิ่งใดโดยเฉพาะเจาะจง    
ซ่ึงแนวโนมของการกระทํานี้  จะมีความสัมพันธตอเนื่องกับความคิดหรือสติและเหตุผล             
และอารมณหรือความรูสึก 
  
 เพราะฉะนั้น ถาเราตองการจะทราบทัศนคติของบุคคลตอส่ิงหนึ่งส่ิงใด เราสามารถ    
ทราบไดจากความคิดหรือสติและเหตุผล อารมณหรือความรูสึก และแนวโนมของการกระทํา    
หรือพฤติกรรมที่บุคคลนั้นแสดงออกมา ซ่ึงอาจเปนไปไดในรูปของการเขียนขอความ การพูด   
หรือจากกริยาทาทาง ที่เขาแสดงออก ดังนั้น ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม โดยทัศนคติ      
มีอิทธิพลในการกําหนดพฤติกรรม และในทางกลับกันพฤติกรรมที่แสดงออกก็บงบอกถึง            
ทัศนคติของคนแตละคน 
 
 ชาญคณิต ก.สุริยะมณี (2524: 16-17) ดังนั้นเราอาจพิจารณาถึงลักษณะสําคัญๆ ของ        
ทัศนคติไดดังนี้ คือ 
 1) ทัศนคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู หรือเกิดจากประสบการณของแตละบุคคล             
หาใชส่ิงที่มีติดตัวบุคคลมาตั้งแตกําเนิดไม 
 2) ทัศนคติเปนสภาพทางจิตใจที่มีอิทธิพลตอการคิด และการกระทําของบุคคล       
เปนอันมาก เพราะมันเปนสวนประกอบที่กําหนดแนวทางไววา ถาบุคคลประสบสิ่งใดแลว     
บุคคลนั้นๆ จะมีทาทีตอส่ิงนั้นในลักษณะอันจํากัด 
 3) ทัศนคติเปนสภาพทางจิตใจที่มีความถาวรพอสมควร ทั้งนี้เนื่องจากบุคคลแตละคน    
ตางก็ไดรับประสบการณ (Experience) ไดรับรู (Perceive) และผานการเรียนรูมามาก อยางไรก็ตาม       
ทัศนคติอาจจะมีการเปลี่ยนแปลงอันเนื่องมาจากอิทธิพลของสิ่งแวดลอมตางๆ  
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 ในการพิจารณาถึงทัศนคตินั้น เราอาจแยกประเภทไดวา ทัศนคติมีอยู 2 ประเภท คือ 
 1) ทัศนคติทั่วไป (General Attitude) ไดแก ลักษณะของบุคลิกภาพอันกวางๆ เชน    
การมองโลกในแงดี  การมองโลกในแงราย  การเครงในระเบียบประเพณีดั้งเดิม  การนิยม           
ความเปลี่ยนแปลงที่ทันสมัย ความนิยมในการใชอํานาจแบบเผด็จการ เปนตน 
 2) ทัศนคติเฉพาะอยาง (Specific Attitude) ไดแก สภาพทางจิตใจที่บุคคลมีตอ        
วัตถุส่ิงของ (Objects) บุคคลอื่นๆ (Persons) สถานการณ (Situations) และสิ่งอื่นๆเปนอยางๆไป  
ทัศนคติในวงแคบเชนนี้มักแสดงออกมาในลักษณะที่วาชอบ (Agree) หรือไมชอบ (Disagree)       
ถาชอบหรือเห็นวาดี เราก็เรียกวา มีทัศนคติที่ดี (Positive) ตอส่ิงนั้นหรือบุคคลนั้น ถาไมชอบ     
หรือเห็นวาไมดี เราเรียกวามีทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงนั้นหรือบุคคลนั้น (Negative) สําหรับทัศนคติ
ประเภทนี้ เราจะกลาวไดเฉพาะเจาะจงลงไปวา บุคคลนั้นมีทัศนคติอยางไรตอส่ิงนี้ ดังเชน           
นักเรียนมีทัศนคติอยางไรตอวิชาคณิตศาสตร เปนตน 
 
 จอรจ เอ็ม ฟอสเตอร (George M.Foster, 1962 อางถึงใน สุรพล กาญจนะจิตรา, 2546:      
34-35) ไดสรุปแนวความคิดที่เกี่ยวกับการเกิดทัศนคติ ขึ้นอยูกับมูลเหตุ 2 ประการ คือ 
 1. ประสบการณที่บุคคลมีกับส่ิงของ บุคคล หรือสถานการณ ทัศนคติซ่ึงเกิดข้ึน        
ในตัวบุคคลจากการไดพบเห็นคุนเคย  ไดทดลอง  ฯลฯ  อันถือเปนประสบการณโดยตรง              
และประสบการณโดยทางออม ไดแก การไดยิน ไดฟง ไดเห็นภาพ หรือไดอานเกี่ยวกับสิ่งนั้น ฯลฯ 
 2. คานิยมและการตัดสินคานิยม เนื่องจากกลุมชนแตละกลุมมีคานิยมและการตัดสิน 
คานิยมไมเหมอืนกัน คนแตละกลุมจึงอาจจะมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงเดียวกันแตกตางกันได 
  
 บุคคลเราจะมีทัศนคติตอส่ิงใดนั้น มักจะขึ้นอยูกับสภาวการณของส่ิงแวดลอม กลาวคือ 
บุคคลใดถามีความพอใจในการไดมีประสบการณในสิ่งใดที่ถือไดวาบุคคลนั้นมีแนวโนมที่จะมี    
ทัศนคติที่ดีตอส่ิงนั้น แตถาตรงกันขาม ก็ถือวามีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงนั้นดวย 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 32 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมาย (Concept of Legal Casinos) 
  
 2.2.1 ความหมายของบอนการพนัน 
 

ในทางกฎหมาย ตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 มาตรา 4 และพระราชกฤษฎีกา วา
ดวยเงื่อนไขการพนัน ตามมาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 (ฉบับที่ 2) ไดมีการ
กลาวถึงคําวา “บอนการพนันหรือสถานกาสิโน” ไวดังนี้  

 
มาตรา 4 พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 
“มาตรา 4 หามมิใหอนุญาตจัดใหมี หรือ เขาเลน หรือเขาพนันในการเลนอันระบุไวใน 

บัญชี ก. ทายพระราชบัญญัตินี้ หรือ การเลนซ่ึงมีลักษณะคลายกัน หรือการเลนอันรายแรงอื่นใด             
ซ่ึงรัฐมนตรีเจาหนาที่ออกกฎกระทรวงระบุเพิ่มเติมหามไว แตเมื่อรัฐบาลพิจารณาเห็นวา               
ณ สถานที่ใดสมควรอนุญาตภายใตบังคับเงื่อนไขใดๆใหมีการเลนชนิดใด ก็อนุญาตไดโดยออก      
พระราชกฤษฎีกา…” 
 
 มาตรา 4 พระราชกฤษฎีกาวาดวยเงื่อนไขการพนัน 
 “การพนันอันระบุไวในบัญชี ก. ทายพระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478           
หรือการเลนซึ่งมีลักษณะคลายกันนั้น จะจัดใหมีการเลนหรือเขาพนันได ณ สถานกาสิโนของ       
รัฐบาล ซ่ึงรัฐมนตรีวาการกระทรวงการคลังจัดตั้งขึ้น” 
 ซ่ึงจะเห็นไดวาตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 รวมทั้งบทบัญญัติกฎหมาย            
ที่เกี่ยวของ มิไดใหคําจํากัดความของคําวา “บอนการพนัน” ไวโดยชัดเจน แตคําวาบอนการพนัน 
หรือบอนกาสิโน ก็เปนคําที่คนสวนใหญเขาใจกันโดยทั่วไปวา หมายถึง สถานที่ที่ใชในการเลน 
การพนัน  
 นอกจากนี้ มีการใหคําจํากัดความของบอนการพนันอื่นๆ อีก ดงันี้ 
 “บอน” ตามพจนานุกรมฉบับเฉลิมพระเกียรติ พ.ศ.2530 หมายถึง ที่ชุมนุมเพื่อเลน        
การพนัน 
 
 “บอน” ตามความหมายของ The Oxford English Reference Dictionary (1995: 226) หมายถึง 
หองใหญหรืออาคารสําหรับเลนการพนัน  
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 ชาญคณิต ก.สุริยะมณี (2524: 8) กลาวไววา สถานกาสิโน หมายถึง โรง บอน หรือสถานที่
ที่เปดโอกาสใหบุคคลใดที่ประสงคจะเลนการพนัน สามารถเขาไปเลนการพนันไดอยางถูกตอง 
ตามกฎหมาย 
 
 ดังนั้นสรุปไดวาคําวาบอนการพนันหรือกาสิโน หมายถึง สถานที่ใดๆ ซ่ึงจัดตั้งขึ้น       
หรือสรางขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อใชเปนสถานที่ในการเลนการพนัน ไมวาสถานที่ดังกลาวนั้น 
จะมีลักษณะเปนประการใดก็ตาม เชน เปนอาคารบานเรือน ตึกแถว หองบนเรือ กระทอม เปนตน 
 
 2.2.2 ประวัติความเปนมาและพัฒนาการของบอนการพนัน 
 
 การพนันเปนกิจกรรมที่ไดรับความนิยมโดยท่ัวไป อีกทั้งยังเปนพฤติกรรมทางดาน     
ความเสี่ยง และเปนพฤติกรรมของมนุษยที่มีรากฐานทางวัฒนธรรม จากการศึกษาหลักฐาน        
ทางประวัติศาสตร พบวา การพนันปรากฏอยูในหลายวัฒนธรรม เชน อารยธรรมจีน กรีก โรมัน 
อินเดีย หรือบาบิโลน สืบทอดมาตามยุคสมัยและไดแพรหลายไปในหลายๆประเทศทั่วโลก         
การพนันหลายชนิดที่นิยมเลนกันในปจจุบันก็คือ การพนันที่มนุษยยุคดึกดําบรรพเคยเลนกันมาแลว
ในอดีต จนมีคํากลาวกันวาการพนันเปนมรดกของมวลมนุษยชาติ อันเปนเหตุทําใหการพนันอยูใน
ทุกอารยธรรม ทุกชนชั้น และทุกสังคม  

  
 1) บอนการพนันในประเทศไทย 
 
 จากหลักฐานทางประวัติศาสตรเกี่ยวกับการเลนการพนันในสังคมไทย พบวา การพนันที่มี
อยูทั่วไปในสังคมไทย นับแตอดีตสังคมไทยไดรับอิทธิพลวิธีการเลนการพนันสวนใหญมาจาก
ประเทศอินเดียและจีน  
 
 โดยอิทธิพลของการพนันจากอินเดียอาจติดมากับคัมภีรทางศาสนาหรือชาดก               
สวนทางจีนจะมีอิทธิพลมากกวาทางอินเดีย โดยเฉพาะอยางยิ่งการพนันประเภท ถ่ัว โป และหวย 
การพนันเหลานี้นาจะเขามาในสมัยสุโขทัย เมื่อจีนเริ่มติดตอการคาและแลกเปลี่ยนเทคโนโลยีตางๆ
ดานเครื่องปนดินเผา “สังคโลก” กับประเทศไทย และมีหลักฐานทางประวัติศาสตรวาประมาณ 
พ.ศ.1450 มีการเลนการพนันที่เรียกวา “กําถ่ัว” แลว และประมาณ พ.ศ.2100 ในแผนดินสมเด็จ  
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พระมหาจักรพรรดิ์ สมัยอยุธยามีการเลนการพนันที่เรียกวา “โป” อีกดวย (กิติกร มีทรัพย, 2528:    
9-20)  
 
 การเลนพนันแบบไทย  นาจะเปนการเลนการพนันโดยใชสัตวเปนเครื่องมือ ตั้งแต         
สัตวเล็กๆจนถึงสัตวใหญ เชน การตีไก การกัดปลากัด และการชนวัว มีหลักฐานปรากฏใน           
จดหมายเหตุของ ซิมอง เดอ ลาลูแบร เอกอัครราชทูตฝร่ังเศส สมัยพระเจาหลุยสที่ 14 เขามา      
เจริญสัมพันธไมตรี ในสมัยสมเด็จพระนารายณ ในป พ.ศ.2230 โดยลาลูแบร ไดบันทึกไววา        
คนไทยนิยมเลนการพนันกันมากถึงกับเสียหมดเนื้อหมดตัวทีเดียว มีความตอนหนึ่งกลาววา      
“ชาวสยามรักการเลนการพนันเหลือเกิน จนกระทั่งฉิบหายขายตน หรือไมก็ขายบุตรธิดาของตน 
(ใหตกไปเปนทาส) ดวยในประเทศนี้ ถาลูกหนี้คนใดไมมีเงินทองหรือขาวของตีราคาใหเจาหนี้แลว 
ก็ขายลูกเตาของตนเพื่อชําระหนี้สินไปได และยังไมพอกับหนี้สินที่ตนทําไว ตนเองก็ตกเปนทาสไป
ดวยอีกคน คนไทยนิยมการชนไกมาก แมพระเจาแผนดินจะทรงหามและปรับไหมเอากับผูฝาฝน                 
เมื่อมีการชนไก ณ ที่ใด ฝูงชนจะรีบไปดูกันแนนขนัด พนันขันตอ ทุกคนมีสวนรวมในการชนไก
และมักจะลงทายดวยการทะเลาะวิวาทกัน กระทั่งวาเมื่อเสร็จการชนไกแลว ยังมีการชกกัน         
เปนขวัญตาอีกดวย การชนควาย และชนชางยิ่งสนุกใหญ แตหาดูไดยาก” (ปยวรรณ กองแกว,  
2542: 13) 
 
 ตอมาคนไทยไดรูจักกับ ถ่ัว โป และหวย ซ่ึงเปนการพนันที่ไดรับอิทธิพลมาจากจีน       
โดยชาวจีนที่อยูในเมืองไทยไดนําเขามาเผยแพรในสมัยรัชกาลที่ 3 โดยคนไทยไดเรียก                
การเลนถ่ัวโปวา “เลนเบี้ย” คือ เรียกตามเงินที่ใชเลนมีลักษณะเปนหอยเล็กๆ ใชแทนเหรียญ       
และเรียกสถานที่เลนถ่ัวโปวา “บอนเบี้ย” โดยที่รัฐมีรายไดจากเงินอากรที่เรียกวา “อากรบอนเบี้ย” 
เปนการเก็บเงินอากรจากผูประมูลขอตั้งบอนการพนันชนิดตางๆ เชน ถ่ัวและโป สวนเจาหนาที่      
ผูไดรับสัมปทานจัดการบอนเบี้ยใหรัฐเรียกวา “นายอากรบอนเบี้ย” ซ่ึงสวนมากเปนชาวจีน 
 
 สาเหตุที่มีการตั้งบอนเบี้ย เนื่องจากชาวจีนที่เขามาอยูในประเทศไทยสมัยนั้นนิยมการ   
เลนเบี้ยเปนอยางมากทําใหคนไทยก็นิยมเลนไปดวยเชนกัน โดยที่รัฐเห็นวาควรจะมีการควบคุม
บอนเบี้ย และเนื่องจากรัฐไมสามารถหามปรามไมใหเลนโดยเด็ดขาดไดเพราะมีการเลนกัน          
มาชานาน รัฐจึงไดตั้งบอนเบี้ยขึ้นโดยกาํหนดใหมีการเลนเบี้ยไดเพียงบางพื้นที่ โดยเฉพาะอยางยิ่ง
บริเวณที่มีชาวจีนอาศัยอยู เปนจํานวนมากเทานั้น และรัฐกําหนดใหมีเจาหนาที่ควบคุมดูแล           
ใหชาวจีนเลนเบี้ยไดตามประเพณีเทานั้น โดยท่ีหามคนไทยเขาไปเลน ผลจากการที่รัฐหามคนไทย
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เชนนี้ทําใหเกิดมีคนไทยลักลอบเลนการพนันมากขึ้น รัฐจึงจําเปนตองอนุญาตใหตั้งบอนสําหรับ 
คนไทยขึ้น ดังนั้นจึงเกิดบอนเบี้ยขึ้น 2 ประเภท คือ บอนเบี้ยจีน และบอนเบี้ยไทย 
 
 การเก็บอากรบอนเบี้ย เดิมที เก็บเพื่อเปนคาใชจายในการรักษาบอน  หรือให เปน               
เงินเดือนแกผู รักษาบอน มิไดมีความมุงหมายในการจัดเก็บเพื่อเปนผลประโยชนใหแกรัฐ           
นายบอนจะไมเกี่ยวของกับการเลน จะมีเฉพาะพวกนักเลงบอนผลัดกันเปนเจามือ นายบอน          
จะคอยเก็บสวนลดจากผูที่ไดเงินจากการเลนพนันซ่ึงเรียกวา “การเก็บหัวเบี้ย” โดยธรรมเนียม    
การเก็บหัวเบี้ยนี้ไดมีการใชกันจนกระทั่งสมัยรัตนโกสินทร ตอมาเมื่อมีการเลนโปเกิดขึ้น             
จึงเปลี่ยนใหนายบอนเปนเจามือแตเพียงผูเดียว (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 15-16) 
  
 ในชวงแรกมีการตั้งบอนเบี้ย เฉพาะในเขตพระนครเทานั้น  ตอมาเมื่อรัฐอนุญาต                
ใหมีการตั้งบอนเบี้ยเพิ่มขึ้นจึงมีคนเลนการพนันมากขึ้น ผูที่อยากรวยจึงขอใหมีการประมูล          
เพื่อขอตั้งบอนเบี้ยขึ้น โดยยินยอมแบงเงินหัวเบี้ยสงกระทรวงพระคลังฯ ใหตกเปนผลประโยชน
ของรัฐ จากการประมูลเพื่อตั้งบอนเบี้ยในครั้งนั้น สงผลใหมีการตั้งบอนเบี้ยแพรหลายออกไปถึง 
หัวเมืองที่ติดตอกับเขตพระนคร เชน เมืองนนทบุรี และเมืองธนบุรี เปนตน ทําใหมีการจัดเก็บ  
อากรบ อน เบี้ ย ได เ พิ่ มม ากขึ้ น  ผู ที่ ผู กข าดการ เ ล นพนัน ในบ อน เ รี ย กว า  “ขุนพัฒน ”                    
(สมเด็จพระบรมวงศเธอกรมพระยาดํารงราชานุภาพ, 2504: 10-11) 
 
 วิธีการจัดการบอนเบี้ย ไดแบงออกเปน 2 ประเภท 

1. บอนหลวงเปนบอนที่เจาพนักงานบอนเบี้ย เก็บกําไรถวายแกหลวง 
2. บอนผูกขาด เปนบอนที่มีผูรับเหมาไปตั้งบอนเบี้ยขึ้นใน 1 ตําบลหรือใน 1 เมือง      

โดยตกลงวาหากมีผู เขาเลนการพนันเปนจํานวนมากนอยเทาไร ก็จะสงเงินเขา
กระทรวงพระคลังฯ เปนรายป โดยมีจํานวนกําหนดที่แนนอน 

 
 จนกระทั่งในสมัยรัชกาลที่ 3 ไดมีการแกไขวิธีการจัดเก็บอากรบอนเบี้ย โดยทรงใหยกเลิก
บอนหลวงทั้งหมดใหเปลี่ยนมาเปนบอนผูกขาดแทน และใหนายอากรเปนเจามือแตเพียงผูเดียว    
จนถึงสมัยรัชกาลที่ 4 ไทยไดทําสัญญาผูกพันกับตางประเทศ ตองยกเลิกภาษีผูกขาดหลายประเภท
เปนเหตุใหรายไดของแผนดินลดลง ทางราชการในสมัยนั้นจึงไดคิดคนปรับปรุงภาษีอากร       
หลายประเภท  และไดกําหนด  “ภาษีการพนัน” เพิ่มขึ้นจากอากรบอนเบี้ยอีกประเภทหนึ่ง              
ผลจากการปรับปรุงครั้งนั้นรัฐเก็บภาษีอากรจากบอนเบี้ยไดเพิ่มมากขึ้น ซ่ึงแสดงใหเห็นวา     
ประชาชนในสมัยนั้นนิยมเลนการพนันในบอนเบี้ยกันมาก (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 17) 



 

 

 

 36 

 สวนการเลนหวย ก ข นั้นก็เกิดขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 3 เนื่องจากในขณะนั้นประเทศไทย
ประสบปญหาภัยแลง ทําใหเกิดภาวะขาวยากหมากแพง ซ่ึงพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัว
ทรง เปนห วงว าปญหาฝนแล ง  ทํ า ให เ งินทองหายาก  และรั ฐบาล เก็บภาษี ไดนอยลง                        
เกิดภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา ในชวงนั้นเอง พระศรีไชยบาล ชาวจีนผูซ่ึงดํารงตําแหนงเปนนายอากรสุรา 
เรียกกันวา “เจสัวหง” ไดกราบบังคมทูลพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัววา อันที่จริงเงินทอง  
มิไดหายไปไหน แตละคนเก็บหอมรอมริบไวมิไดนําออกมาใช บางคนเอาใสไหฝงดิน ถาจะใหผูคน
เอาเงินออกมาใชจายก็ทําไดโดยออกหวยใหคนเลน รัชกาลที่ 3 ทรงเห็นพองกับความคิดนี้            
ในป พ.ศ.2378 จึงโปรดเกลาฯ ใหเร่ิมกิจการหวยขึ้น และใหเจาสัวผูนี้เปนนายอากรมีตําแหนง   
“ขุนบาลเบิกบุรีรัตน” คนทั่วไปจะเรียกวา “ขุนบาล” หารายไดใหรัฐบาล โดยคําวา “หวย”             
คําเดิมมาจากภาษาจีนเรียกวา “ฮวยหวย” เปนการพนันประเภทหนึ่งที่นิยมเลนในประเทศจีน     
และระบบอากรหวย ก็ไดกลายเปนแหลงรายไดสําคัญที่สุดของรัฐบาล  
 
 ในขณะที่ ก า รอนุญาตให มี ก าร เล นการพนัน  เ ชน  การพนันในโรงบ อน เบี้ ย                       
และการพนันหวย ก ข  ไดนํารายไดเขาสูรัฐอยางเปนกอบเปนกํา แตผลจากการที่การพนัน         
เปนสิ่งที่หาเลนไดงาย และมีอยูแพรหลายทั่วไปไดกอใหเกิดปญหาติดตามมามากมาย จนถึงรัชสมัย
ของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวมีพระราชประสงคจะเลิกโรงบอน เนื่องจาก          
ทรงเห็นวาคนไทยติดการพนันกันมาก แตอากรบอนเบี้ยนั้นก็เปนรายไดที่สําคัญของแผนดิน     
หากเลิกบอนเบี้ยเสียทันที เงินแผนดินจะขาดหายไป  จึงทรงคอยๆ  ลดบอนเบี้ยลงเรื่อยๆ               
โดยดําเนินการคาอื่นๆ เพื่อชดเชยรายไดแผนดินที่ขาดหายไป  
 
 ตอมาพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว ทรงตั้งกรมพระคลังมหาสมบัติขึ้น        
เมื่อป พ.ศ.2431 และมีพระบรมราชโองการใหพระเจานองยาเธอกรมพระจักรพรรดิพงศ เปนอธิบดี 
และใหควบคุมดูแลบอนเบี้ย โดยไดมีการลดจํานวนบอนลงเหลือไวสําหรับคนจีนจํานวนหนึ่ง    
เทานั้นและตองเลนในสถานที่ที่กําหนด  มีเวลาเปดและปดบอนที่แนนอน คือ เปดตั้งแตเวลา     
07.00 นาฬิกา ถึง 23.00 นาฬิกา มีเจาหนาที่ตํารวจประจําอยูทุกบอนควบคุมดูแลอยางเครงครัด     
จนมาถึงในสมัยรัชกาลที่ 6 ไดมีการประกาศเลิกการเลนหวย เมื่อวันที่ 1 เมษายน พ.ศ.2459        
และประกาศปดบอนทั่วราชอาณาจักร เมื่อวันที่ 1 เมษายน พ.ศ.2460 เปนตนมา (ปยวรรณ กองแกว, 
2542: 19-20) 
  
 ตอมาในป พ.ศ.2473 ประเทศไทยไดมีการตรากฎหมายการพนันฉบับแรกขึ้น ซ่ึงก็คือ   
พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2473 เพื่อเปนการรวบรวมกฎหมายการพนันประเภทตางๆ มารวมไว
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ในที่เดียวกัน จนกระทั่ง พ.ศ.2478 ไดมีการประกาศพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 ขึ้น         
เพื่อเปนการแกไข ปรับปรุง และเพิ่มเติมกฎหมายใหทันสมัยยิ่งขึ้น และมีการเพิ่มเติมการพนัน
ประเภทตางๆ ดวย จนกลายมาเปนกฎหมายฉบับที่ใชกันอยูในปจจุบัน 
 
 ชวงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สมัยที่ นายควง อภัยวงศ เปนนายกรัฐมนตรี มีพวกพอคา 
รวมท้ังบุคคลที่มีฐานะร่ํารวยจํานวนมากหมกมุนกับการพนันกันอยางแพรหลาย และในขณะนั้น 
รัฐบาลตองการแสวงหาผลประโยชน จึงอนุญาตใหมีการเปดใหมีการเลนการพนันในลักษณะของ
สโมสรใหคนร่ํารวยเขาเลน โดยประกาศเปนพระราชกฤษฎีกาจัดใหมีกาสิโน หรือบอนการพนัน
ขึ้นอีกครั้ง รัฐจึงไดเปดบอนการพนันขึ้นที่อําเภอปราณบุรี จังหวัดประจวบคีรีขันธ แตผูที่รับ
นโยบายกลับไปดําเนินการจัดใหประชาชนโดยทั่วไปสามารถเขาเลนได จึงเกิดผลเสียตามมาคือ   
รัฐกลายเปนผูสงเสริมใหประชาชนเลนการพนัน บอนการพนันจึงกลายเปนแหลงมั่วสุมของ      
การพนัน การเปดบอนในครั้งนั้นไดรับการวิพากษวิจารณจากประชาชนในสังคมเปนอยางมาก 
ประกอบกับรัฐเกรงวาจะเกิดปญหาเชนเดียวกับในอดีต จึงไดประกาศปดสถานกาสิโนของรัฐ    
(ปยวรรณ กองแกว, 2542: 23) 

  
 2) บอนการพนันในตางประเทศ  

 
 ในยุโรปมีหลักฐานทางประวัติศาสตรที่ เกี่ ยวกับบอนการพนัน  ปรากฏเดนชัด                  
ในประเทศอังกฤษ เยอรมัน และฝรั่งเศส ตอมาประมาณคริสตวรรษที่ 18 ประเทศอังกฤษไดบัญญัติ
กฎหมายเกี่ยวกับการพนันขึ้น เพื่อควบคุมการเลนการพนันของประชาชน เนื่องจากผูปกครองของ
ประเทศอังกฤษในสมัยนั้น มีความเห็นวาการพนันเปนสิ่งชั่วราย และสังคมอาจไดรับผลกระทบ  
ในทางที่เสียหายจากการเลนการพนันของประชาชน จึงไดออกกฎหมายมาเพื่อควบคุม              
สวนประเทศตางๆ ในยุโรปก็ไดมีการบัญญัติกฎหมายเกี่ยวกับการพนันในประเทศของตนขึ้น    
เชนเดียวกับประเทศอังกฤษ แตในสมัยตอมาแนวความคิดในการเขมงวดในการควบคุมการพนัน
ของประเทศตางๆ ในยุโรปไดผอนคลายลงไปตามวิวัฒนาการของสังคม จนกระทั่งมีการอนุญาต 
ใหเลนการพนันตามสถานกาสิโนตางๆ ซ่ึงมีที่มาดังนี้ 
 
 ในชวงศตวรรษที่ 19 สถานกาสิโนในยุโรป คือ สถานบันเทิงที่จัดตั้งขึ้นโดยมีวัตถุประสงค
สําหรับการเตนรําและแสดงดนตรี ตอมาไดมีการพัฒนากลายเปนแหลงเลนการพนัน สถานกาสิโน
ที่มีชื่อเสียงในยุคนั้นคือ สถานกาสิโนที่มอนติคารโล ในประเทศโมนาโก กอตั้งขึ้นในป ค.ศ.1861 
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และเปนแหลงรายไดที่สําคัญของผูปกครองรัฐโมนาโกในสมัยนั้น ภายหลังประเทศตางๆ ในยุโรป
ไดจัดตั้งสถานกาสิโนที่ดําเนินการอยางถูกตองตามกฎหมาย เชนที่เมืองบาเดน บาเดน ในเยอรมัน 
สวนในฝรั่งเศสมีสถานกาสิโนที่ เมืองคานส และเมืองนีซ ตอมารูปแบบของสถานกาสิโน               
ก็แพรหลายไปยังทวปีอื่นๆจากอเมริกาไปจนถึงเอเชีย 
 
 ในประเทศสหรัฐอเมริกา มีการลักลอบเปดสถานกาสิโนผิดกฎหมายที่เมืองซาราโตกา
สปริงค (Saratoga Spring) ในรัฐนิวยอรก (New York) และเมืองเวสต บาเดน (West Baden)         
ในรัฐอินเดียนา จนกระทั่งประมาณศตวรรษที่ 20 จึงไดมีการอนุญาตใหเปดสถานกาสิโน            
เปนธุรกิจที่ถูกตองตามกฎหมาย ในการเปดกาสิโนในบางเมือง เชน ในเมืองแอตแลนติค ซิตี้        
ในรัฐนิวเจอร ซ่ีนั้น  รัฐไดมีการจัดใหประชาชนในรัฐออกเสียงลงประชามติวา เห็นดวย                 
กับการมีกาสิโนหรือไม ซ่ึงเสียงสวนใหญของประชาชนเห็นดวย เนื่องจากมีความหวังวา            
รายไดจากสถานกาสิโนจะสามารถกอบกูฐานะทางเศรษฐกิจและการทองเที่ยวของรัฐได            
และเพื่อนํารายไดจากสถานกาสิโนมาใชเปนสวัสดิการทางสังคม โดยรัฐไดกําหนดใหเก็บภาษี   
รายไดจากกาสิโนทุกแหงในอัตรารอยละ 8 
 
 ตามพระราชบัญญัติควบคุมบอนการพนัน (Casino Control Act) ผูที่จะดําเนินธุรกิจกาสิโน
จะตองถูกตรวจสอบประวัติจากคณะกรรมการควบคุมกาสิโน (Casino Control Commission)   
อยางเครงครัด เพื่อที่จะตรวจสอบใหแนชัดวา ผูขออนุญาตไมมีสวนเกี่ยวของ หรือไมมีประวัติ
อาชญากรรม หรือไมมีสายใยเชื่อมโยงกับองคกรอาชญากรรม นอกจากนี้ผูประกอบธุรกิจกาสิโน 
จะตองไมดําเนินกิจกรรมทางการเมืองหรือมีความสัมพันธกับนักการเมืองโดยตรง ยิ่งไปกวานั้น
ทางการพยายามหาทางควบคุมการดําเนินการของกาสิโน โดยกองดําเนินการควบคุมการพนัน 
(Division Gambling Enforcement) ซ่ึงจะทําหนาที่ตรวจสอบดูแลการจางงาน และการเลื่อน
ตําแหนงของพนักงานทุกระดับในกาสิโน นอกจากนี้การควบคุมสวนการจัดวางสล็อตแมชชีน       
ก็ ต อ ง เปนไปตามกฎข อบั งคั บของกระทรวงนิ ติ ก า รและความปลอดภั ยสาธารณะ           
(Department of Law  and Public Safety) อีกดวย 

 
 ในชวงเวลาเพียงไมนานธุรกิจกาสิโนไดกลายเปนธุรกิจที่ทํารายไดจํานวนมหาศาล       
และทําใหเมืองกลางทะเลทรายอยางลาสเวกักลายเปนเมืองที่มีอัตราการเจริญเติบโตสูงสุด            
ในสหรัฐอเมริกา และทํารายไดปละกวา 30,000,000,000 เหรียญสหรัฐ โดยในชวงตั้งแตป          
ค.ศ.1970 – 1980 มีนักทองเที่ยวและนักพนันเดินทางไปลาสเวกัสถึง 11,000,000 คน เพิ่มจากชวงที่
ไมมีสถานกาสิโนถึงรอยละ 273 ซ่ึงนับวาเปนแหลงรายไดที่สําคัญของสหรัฐอเมริกา 
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 สําหรับประเทศอังกฤษ มีการเปดสถานกาสิโนที่ถูกตองตามกฎหมายในป ค.ศ.1960      
โดยสถานกาสิโนสวนใหญตั้งอยูที่ลอนดอน (London) ซ่ึงในปจจุบันมีอยูประมาณ 120 แหง     
สวนประเทศอุรุกวัยไดวาจางใหบริษัทของโรงแรมฮิลตัน ในประเทศสหรัฐอเมริกา                  
สรางสถานกาสิโนที่ใหญที่สุดคือ เมกกะกาสิโน(Megacasino) ขึ้นที่เมืองซาโลนิโก หรือแมแต    
ในประเทศรัสเซีย ซ่ึงเปนตนแบบของการปกครองลัทธิคอมมิวนิสต เปนความคิดที่ตอตาน        
การอนุญาตใหมีสถานกาสิโนโดยถูกตองตามกฎหมาย แตในปจจุบันก็ไดมีการอนุญาตใหมี    
สถานกาสิโนเปดดําเนินการอยางถูกตองตามกฎหมายกระจายอยูทั่วประเทศถึง 200 กวาแหง        
ซ่ึงเปนแหลงรายไดสําคัญของรัสเซีย (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 8-10) 
 
 ใ น ป ร ะ เ ท ศ จี น นั้ น ป ร า ก ฏห ลั ก ฐ า น ท า ง อ า ร ย ธ ร ร ม ที่ เ กี่ ย ว กั บ ก า ร พนั น                            
และการเสี่ยงทายตางๆ มาตั้งแตสมัยโบราณ ซ่ึงมีความเกี่ยวของกับการเสี่ยงทายตามพิธีกรรม    
ทางศาสนาของนักบวชลัทธิตางๆ ซ่ึงมีที่มาดังนี้ ในพงศาวดารจีนสมัยราชวงศฮั่นปกครองประเทศ 
ในสมัยของพระเจาสูนฮองเตที่ 7 ครองราชย เมื่อประมาณป พ.ศ.669 ถึง พ.ศ.688 มีขุนนางจีน        
ผู หนึ่งคิดวิธีการเลนพนันชนิดหนึ่งขึ้นเรียกวา “อีจี๋” แปลวา กระแปะ ซ่ึงเปนที่มาของการเลนถ่ัว 
ในปจจุบันนี้ สวนวิธีการเลนโปหรือที่ชาวจีนเรียกวา “ปอ” นั้น  ไดเกิดขึ้นหลังจากเลนถ่ัว           
เปนเวลานาน คือ เกิดขึ้นเมื่อประมาณ พ.ศ.2100 สมัยปลายราชวงศไตเหมงหรือชวงตนราชวงศ   
ไตเชงปกครองประเทศจีน สวนที่มาของ “หวย” นั้นเกิดขึ้นในสมัยพระเจาเตากวางที่ 6 แหงราชวงศ
ไตเชง เมื่อประมาณ พ.ศ.2364 ชาวจีนเรียกหวยวา “ฮวยหวย” การพนันเหลานี้ไดแพรหลาย         
สืบทอดตอมาจนถึงปจจุบัน (สมเด็จพระบรมวงศเธอกรมพระยาดํารงราชานุภาพ, 2504: 1-3) 
 
 อีกอารยธรรมหนึ่งที่มีอิทธิพลตอแนวความคิด รูปแบบ และวิธีการเลนการพนันสังคมไทย 
คือ อารยธรรมอินเดีย โดยอิทธิพลของการพนันจากอินเดียอาจติดมากับคัมภีรทางศาสนาหรือชาดก 
เพราะมีหลักฐานที่เกี่ยวกับการพนันของชาวอินเดีย ปรากฏอยูในคัมภีรฤคเวทซึ่งเปนคัมภรีที่เกาแก
ที่สุดของอินเดีย คือ ประมาณศตวรรษที่ 25 กอนคริสตศักราช จากการศึกษาวรรณคดีสันสกฤต  
และวรรณคดีบาลี ตั้งแตสมัย 2,500 ปกอนคริสตศักราชจนกระทั่งถึงคริสตศตวรรษที่ 11 พบวา    
ในสังคมอินเดียมีแนวความคิดเกี่ยวกับการพนันอยู 2 แนว คือ แนวความคิดที่วาการพนัน           
เปนการเลนเพื่อความบันเทิง โดยเบื้องหลังของความบันเทิงนั้น ก็คือ ความตองการชัยชนะ          
การได รับการยอมรับวาตนเปนผู เลนที่มีทักษะและความสามารถ  และแนวความคิดที่วา               
การพนันเปนความชั่วราย  
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 การพนันในสังคมอินเดียแบงออกเปน 2 ประเภทคือ ประเภทแรกเปนการพนันที่ใช        
ส่ิงไมมีชีวิตเปนอุปกรณในการเลนเรียกวา “การพนันทยูตะ” เชน ลูกเตา สกา หมากรุก หมากเก็บ    
ชิงนาง หมากไหว  โยนหวง เปนตน ประเภทที่สองเปนการพนันที่ใชส่ิงมีชีวิตเปนอุปกรณ            
ในการเลน  เชน ใชนก  แกะ กวาง และสัตว อ่ืนมาตอสูกัน โดยมีการวางเดิมพันซึ่งเรียกวา             
“การพนันสมาหวะยะ” 
 
 ผูเลนการพนันในสังคมอินเดียมีตั้งแตเทพเจา พราหมณ กษัตริย ปุโรหิต จนกระทั่งถึง     
คนธรรมดาและอมนุษย สวนสถานที่ เลนการพนันจะแตกตางกัน สําหรับกษัตริยสวนใหญ           
จะเลนสกาภายในพระราชวังหรือเปนสถานที่ที่จัดขึ้นเพื่อการแขงขันโดยเฉพาะ เชน ในสภา     
สวนสถานที่เลนการพนันของสามัญชนจะเปนบอนการพนันที่ถูกจัดขึ้นเพื่อเลนการพนันโดยเฉพาะ 
โดยที่นายบอนจะเปนผูทําหนาที่จัดเตรียมอุปกรณการเลนการพนันในบอนของตน และนายบอน 
จะไดรับเงินคาตอบแทนรอยละสิบของเงินเดิมพัน หรือที่ในปจจุบันเรียกวา “คาตง” และบรรยากาศ
ภายในบอนจะมีความสับสนวุนวาย นักพนันใชเลหเหล่ียมในการเลนนานัปการ สวนอุปกรณ     
การเลนการพนันขึ้นอยูกับประเภทของการพนัน เชน การพนันประเภทสมาหวะยะนั้นจะมีเพียง
สัตวที่นํามาตอสูกัน และสนามหรือลานเทานั้น สวนการพนันประเภทสกา มีอุปกรณเพียง 2 อยาง 
คือ ลูกเตา และกระดานสกา 
  
 ผลกระทบจากการพนันมีทั้งดานบวกและดานลบ  ดานบวกเปนดานความบันเทิง           
สวนผลกระทบดานลบจากการพนันที่มีเดิมพันนั้น ผูแพมีแตไดรับความทุกขและความเสียใจ     
และยังสูญเสียทรัพยสินเงินทอง นอกจากนี้ในสังคมอินเดีย การพนันยังทําใหสถานภาพทางสังคม
ของบุคคลเปลี่ยนแปลงไปตัวอยางเชน  นักพนันบางคนเคยมีสถานภาพทางสังคมสูง เชน             
เปนกษัตริย เปนคนช้ันสูง มีคนเคารพยกยอง มีฐานะทางเศรษฐกิจดีกลับกลายเปนคนที่มีฐานะ   
ทางสังคมต่ําตอยกวาที่เปนอยูหลังจากเลนการพนันแลว (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 78-80) 

  
 เร่ืองราวเกี่ยวกับการพนันที่กลาวมาสะทอนใหเห็นถึงประเพณี ความเชื่อ แนวความคิด 
และวิธีการเลนพนันของชาวอินเดีย ในยุคสมัยตั้งแตประมาณศตวรรษที่ 25 กอนคริสตศตวรรษ   
จนมาถึงคริสตศตวรรษที่ 11 และไดสืบตอมาจนถึงปจจุบัน โดยที่อารยธรรมของอินเดีย               
ไดแพรหลายไปสูประเทศตางๆ โดยเฉพาะในทวีปเอเชีย รวมถึงประเทศไทยที่รับเอารูปแบบ     
การปกครอง ศาสนา ความคิด ความเชื่อของชาวอินเดียมาตั้งแตสมัยโบราณ การที่ประเทศไทย      
มีการปกครองแบบสมบูรณาญาสิทธิราชย โดยมีพระมหากษัตริยเปนประมุข ซ่ึงมาจากอารยธรรม
อินเดียนั่นเอง (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 12) 
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 2.2.3 บอนการพนันในปจจุบัน 
 
 1) บอนการพนันในประเทศ 
 
 นับแต รั ฐบาลไดประกาศยก เลิ กบ อนการพนันดั งที่ ไ ด กล า วมาแล วข า งต น                       
เปนผลใหในปจจุบันไมมีการเปดบอนการพนันโดยชอบดวยกฎหมาย ดังนั้นบอนการพนัน            
ที่ปรากฏอยูทั่วไปนั้น จึงเปนบอนการพนันที่ไมชอบดวยกฎหมายหรือบอนเถื่อนนั่นเอง 
 
 ในป พ.ศ.2544 จํานวนบอนการพนันทั่วประเทศ (ไมนับบอนงานศพ) อยูระหวาง 1,200-
1,500 แหง ในจํานวนนี้เปนบอนในเขตกรุงเทพมหานครประมาณ 200 บอน เปนบอนถาวร     
ขนาดใหญ 10 แหง บอนถาวรขนาดกลางและขนาดเล็กราว 50 แหง และเปนบอนวิ่งระหวาง     
100-140 แหง ในสวนภูมิภาคเปนบอนถาวรขนาดใหญอยางนอย 75 แหง และเปนบอนขนาดกลาง
และบอนวิ่งอยางนอย 861 แหง มีการเลนบอนงานศพทั่วประเทศระหวาง 724,685-1,014,560     
คร้ังตอป เพราะฉะนั้นจํานวนบอนที่เลนกันทั่วประเทศในป พ.ศ.2544 มีอยางนอยที่สุด       
726,567-1,016,442 คร้ังตอป  
 
 จํ านวน เงินหมุน เวี ยนในบอนทุกขนาดในกรุ ง เทพมหานคร เกิ ดขึ้ นระหว า ง             
181,350-204,600 ลานบาทตอป เงินหมุนเวียนของบอนในเขตภูมิภาคอยูระหวาง 252,495-435,240 
ลานบาทตอป และเงินหมุนเวียนในบอนงานศพระหวาง 36,234-101,456 ลานบาทตอป              
รวมเปนเงินหมุนเวียนของบอนการพนันทั่วประเทศระหวาง 541,447-825,728 ลานบาทตอป    
สวนกําไรของบอนการพนันทุกขนาดในเขตกรุงเทพมหานครอยูระหวาง  36,270-40,920            
ลานบาทตอป กําไรของบอนทุกประเภทในภูมิภาคอยูระหวาง 57,749-107,339 ลานบาทตอป    
และเปนกําไรของบอนการพนันทั่วประเทศระหวาง 94,019-148,259 ลานบาทตอป จากการสํารวจ
ในป พ.ศ.2544 ประมาณการผูเลนการพนันในบอนในประเทศมีจํานวน 4,188,655 ลานคน        
เปนผูเลนในกรุงเทพมหานคร 860,020 คน ผูเลนในเขตเทศบาลทั่วประเทศ 900,072 คน             
และผูเลนนอกเขตเทศบาล 2,428,563 คน (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 153-154) 
 
 การบริหารจัดการภายในบอนประกอบดวยงาน 3 สวนที่สําคัญคือ  
 ประการแรก เปนการบริหารงานภายในองคกร  
 ประการที่สอง เปนการสรางความสัมพันธระหวางบอนกับชุมชน        
 และประการท่ีสาม เปนการประสานงานระหวางบอนกับหนวยงานของตํารวจ 
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 ในบอนการพนันจะประกอบดวยบุคคลที่ทําหนาที่ตางๆ ดังนี้คือ 
  เจาของบอนการพนัน เปนบุคคลที่เปนเจาของสถานที่ เปนผูลงทุนทางดานสถานที่ 
การจัดการในการแลกเบี้ย (Chip) การใหบริการทางดานอาหาร เครื่องดื่ม และเปนผูรับผิดชอบ    
ในการติดตอและจายเงินใหกับเจาหนาที่และผูคุมครองหรือผูดูแลบอน 
 
  เจามือ คือ ผูที่รับแทงเงินในเกมตางๆ ของลูกคา เปนผูรับความเสี่ยงจากการเลน      
การพนัน  เจามือจะจายคาตอบแทนใหเจาของบอนในรูปของคาโตะเชา  คาตงหรือคาน้ํ า                
ในกรณีของบัคคาราจะเรียกวา “คาเชาขอน” คาเชาขอนของบัคคาราซึ่งจะเปนการเลนไพหมด 1 ชุด 
คือ 8 สํารับ มีคาเชาที่ 3 - 5 หมื่นบาท สวนคาตงหรือคาน้ํา คิดประมาณรอยละ 10 ของเงินกําไร      
ที่เจามือไดรับ ในบางบอนจะมีการคิดเคาน คือ คิดจากเงินลงทุนของเจามือ เชน ถาเจามือมีเงิน     
ลงทุน 1 แสนบาท เสียเคานรอยละ 5 และเสียคาตงตางหากหรือที่เรียกวา “ลง 5 ขึ้น 10”                
ในบอนถาเจามือเปนฝายเสียอาจคิดคาตงจากผูเลนที่เลนได บางแหงคิดประมาณรอยละ 2 เชน      
ถาผูเลนการพนันได 1,000 บาท จะจายใหเจาของบอน 20 บาท เปนตน โดยที่คาเชา คาตง          
หรือคาเคาน ในแตละบอนอาจแตกตางกันออกไป 
 
  ผูออกไพหรือdealer เปนพนักงานแจกไพในกรณีที่เจาของบอนเปนผูดําเนินการเอง 
บอนรอบชายแดนมักใช dealer เปนคนทองถ่ินเกือบทั้งหมด มีการจางผูชํานาญการจากตางประเทศ
มาทําการฝกอบรมใหคนในทองถ่ินทําหนาที่เปน dealer สําหรับบอนใหญในกรุงเทพมหานคร 
dealer อาจมีเงินเดือนสูงถึง 60,000 บาทตอเดือน 
 
  คนคุมชิป คือ พนักงานที่ใหบริการในการแลกเปลี่ยนเงินเปนเบี้ย ซ่ึงสวนใหญ        
เปนพลาสติกกลมสีตางๆ สําหรับบอนใหญในกรุงเทพมหานคร คนคุมชิปอาจมีรายไดถึงวันละ 
5,000 บาท หรือเดือนละ 150,000 บาท 
 
 บอนการพนันในประเทศและบอนการพนันรอบชายแดนมีการบริหารจัดการแบงเปน       
3 ประเภทใหญๆ คือ 

1. เจาของบอนการพนันเปนผูดําเนินการเอง คือ เปนเจาของบอนและเปนเจามือ     
ในการรับความเสี่ยง 

2. เจาของบอนการพนัน ใหเจามือเชาโตะการพนันทั้งหมด 
3. เจาของบอนการพนัน ใหเจามือเชาโตะการพนันบางสวนและเปนเจามือเองดวย

บางสวน 
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 ดังนั้น การบริหารจัดการของบอนการพนันมีทั้งที่เจาของบอนดําเนินการเอง และมีการ
แบงแยกระหวางความเปนเจาของกับการดําเนินการทั้งในลักษณะใหเชา และจางผูเชี่ยวชาญจาก 
ตางประเทศมาเปนผูดําเนินการ ในแงการตลาดบอนขนาดใหญหลายแหงในกรุงเทพมหานคร     
เร่ิมใชระบบจังเก็ตโดยมีการนําลูกทัวรจากตางประเทศ โดยเฉพาะอยางยิ่งจากประเทศจีนเขามา     
มีการจัดที่พักโดยใชโรงแรมระดับหาดาวในกรุงเทพมหานคร เจาของบอนหลายแหงหันมาให    
เจามือจากตางประเทศเชาโตะในบอนในการทําธุรกิจ (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 107-108) 
  
 ลั กษณะของบ อนการพนัน  มั ก ถูกสร า งขึ้ นอย า งสลั บซั บซ อนและแข็ ง แ ร ง                          
มีประตูเหล็กหนากั้นเสนทางที่จะไปสูบอน บางแหงมีบานเรือนของประชาชนปลูกสราง              
อยูรายลอมบอน และคนในชุมชนจะคอยเปนหูเปนตาคอยปกปองและใหความชวยเหลือนักพนัน
ในกรณีที่ตํารวจมารบกวน เปนเสมือนปอมปราการของบอนอีกชั้นหนึ่ง จากลักษณะดังกลาว       
จึงสงผลใหยากตอการจับกุมของเจาหนาที่ ผูกระทําความผิดการพนันมักจะหลบหนีการจับกุม     
ไดทันทวงทีและไมทิ้งพยานหลักฐานอันสําคัญไว 
 
 ธุรกิจบอนการพนันนี้เปนธุรกิจที่ตองใชเงินลงทุนสูง เนื่องจากตองใชเงินจํานวนมาก    
เพื่อเล้ียงดูคนเปนจํานวนมาก รวมถึงเงินที่ตองจายใหกับเจาหนาที่ตํารวจที่เกี่ยวของ คาคุมครอง 
จากบุคคลที่มีอิทธิพลในทองถ่ิน หรือที่เรียกกันวา “สวย” และเงินประเภทชวยเหลือใหกับ      
หนวยงานที่เกี่ยวของดวย โดยเริ่มแรกกอนที่จะมีการเปดบอนการพนัน เจาของบอนจะทําการตดิตอ
กับเจาหนาที่ตํารวจที่รับผิดชอบทองที่ ระดับผูบังคับบัญชาการทุกระดับ โดยเฉพาะอยางยิ่ง        
การเปดบอนขนาดใหญเพื่อเลนบัคคารา กําถ่ัว ที่มีคนตั้งแต 50-100 คน จะตองผานขั้นตอนที่ยุงยาก
พอสมควร ซ่ึงจํานวนเงินที่เจาของบอนตองสงใหกับเจาหนาที่ตํารวจนั้นขึ้นอยูกับจํานวนลูกคา 
และรายไดของบอน นอกจากนี้บอนไหนที่มีลูกคามากก็จะมีการจางนักเลงเพื่อมาคุมบอน         
นอกจากนี้ยังมีรายจายในดานอื่นๆ อีก เชน เจาของบอนจะตองจัดซ้ืออุปกรณในการเลนการพนัน 
อุปกรณตกแตงสถานที่ คาจางบริกร แมครัวภายในบอน เด็กดูตนทาง และเด็กเฝาประตูบอน        
ซ่ึงนิยมเรียกกันวาเด็กบอน โดยรวมแลวจะมีประมาณ 30 คน และคาจางนั้นเจาของบอนจะจายให
เปนวัน ประมาณวันละ 200-300 บาท นอกจากนี้ยังไดทิปจากนักพนันอีกสวนหนึ่งดวย               
(ปยวรรณ กองแกว, 2542: 30-31) 
 
 การที่จะเขาไปในบอนไดนั้น จะมีผูคุมบอนคอยตรวจสอบบุคคลที่จะเขาไปเลนการพนัน
ในบอน โดยจะอนุญาตใหเขาไดเฉพาะบุคคลที่เปนลูกคาเกาของบอนเทานั้น หากมีลูกคาหนาใหม
เขามาจะมีการตรวจสอบประวัติกอนที่จะมีการอนุญาตในเขาบอน หากมีขอสงสัยก็จะไมอนุญาต
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ใหเขาไป บอนบางแหงไดกําหนดใหผูเลนการพนันตองออกคาใชจายบางสวนเพื่อนําไปเปนคาสวย
ใหกับเจาหนาที่ตํารวจอีกดวย (บุญชัย ใจเย็น, 2531: 105-106) 
 
 นอกจากนี้ยังปรากฏวา ในทางปฏิบัติเจาของบอนสวนใหญมักจะไมลงมือจัดการบอน  
ดวยตัวเอง แตจะใหบุคคลอื่นมาเชาสถานที่ทําบอน ดังนั้นรายไดของผูที่ เปนเจาของบอน           
หรือเจาของสถานที่จึงมาจากคาเชาสถานที่ หากเปนบอนไพปอก 8-9 หรือปอกเดงที่ไดเสียกัน  
อยางรวดเร็ว คาเชาจะตกประมาณ 50,000 บาทตอผลัด ซ่ึงภายใน 1 วันจะแบงเปน 2 ผลัด คือ    
ผลัดกลางวันและผลัดกลางคืน เทากับวาเจาของบอนจะไดคาเชาประมาณวันละ 100,000 บาท   
สวนบอนบัคคารา เจาของบอนจะคิดคาเชาผลัดละ 250,000-350,000 บาทตอผลัด โดยภายใน 1 วัน
จะแบงเปน 3 ผลัด ผลัดละ 8 ช่ัวโมง  
 
 สําหรับรายไดหลักของเจาของบอนจะมาจากการขายอาหาร  เครื่องดื่ม  และบุหร่ี            
ภายในบอนการพนัน โดยเจาของบอนจะจัดหาคนมาคอยบริการและอํานวยความสะดวกใหแก   
นักพนัน โดยนักพนันสวนใหญเปนคนใจกวาง ไมวาจะเปนขาวหรือน้ํานักพนันจะจายใหไมต่ํากวา 
100 บาท และเปนที่รูกันในสังคมบอนวาเงินสวนที่เกินนั้นเปนคาทิปหรือคาสินน้ําใจ                 
และตามธรรมเนียมปฏิบัติของบอนการพนัน เจาของบอนจะตองจัดหาขนมหวาน 1 จาน หรือผลไม 
1 จาน หรือที่นักพนันมักเรียกกันวา “การไหวเจา” หรือ “คาเฮงๆ” ไปใหกับเจามือท่ีเขามาเสี่ยงโชค 
โดยราคาขนมหวานหรือผลไม 1 จานนั้นจะตั้งไวจานละ 500 บาท ซ่ึงภายใน 1 วันสรางรายได     
ใหกับเจาของบอนไดหลายหมื่นบาท นอกจากนี้เจาของบอนยังมีวิธีหาเงินกับผูที่เปนเจามืออีก คือ
เมื่อเจามือกําลังดวงดีไดเงินจากลูกคาเปนกอบเปนกํา เจาของบอนจะใหพนักงานนําน้ําไปบริการ 
ใหกับนักพนันทุกคน ทันที สวนเงินคาน้ําจะเก็บจากเจามือโดยตรง 
  
 ในบอนการพนันยังมีธุรกิจอีกประเภทหนึ่ง คือ การรับจํานําทรัพยสิน โดยธุรกิจประเภทนี้
เกิดขึ้นมาเพื่อรองรับและไวใหบริการแกนักพนันที่ เสียพนันจนหมดและตองการจะเลนตอ  
สามารถทําไดโดยการนําทรัพยสินที่มีคาที่นําติดตัวมาจํานําไวใหกับผู รับจํานํา โดยธุรกิจ            
การรับจํานําทรัพยสินเจาของบอนจะไมทําเอง แตจะจางบุคคลภายนอกเขามาดําเนินการแทน     
โดยเจาของบอนจะจายคาจางใหเปนรายวัน ประมาณวันละ 1,000-2,000 บาท สาเหตุที่เจาของบอน
ไมทําเอง เนื่องจากไมตองการเสียลูกคาหรือนักพนัน ในกรณีที่ไมสามารถตกลงเรื่องราคาของ
ทรัพยสินที่จํานํากันได  หรือกดราคาใหทรัพยสินมีราคาต่ํ ากวาความเปนจริง  นอกจากนี้                 
ยังมีความเสี่ยงสูงในเรื่องการดูแลทรัพยสินวาเปนของแทหรือของปลอม ดังนั้น คนที่จะเขามาเปน  
ผูรับจํานําของจะตองเปนนักเลงหรือมีบารมีมากพอ โดยการคิดดอกเบี้ยรับจํานําทรัพยสินภายใน
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บอนการพนันจะคิดรอยละ 3 ตอเดือน และมีกฎวา หากนักพนันไถถอนทรัพยสินคืนภายใน 7 วัน 
จะคิดดอกเบี้ยเปน 15 วัน หากไถถอนภายในวันเดียวคิดดอกเบี้ย 7 วัน และบอนการพนันยัง
กอใหเกิดธุรกิจการรับติดตามหนี้สินตามมา ซ่ึงเปนผลตอเนื่องมาจากการที่นักพนันที่เลนเสียก็ตอง
ยืมหรือกูเงินจากบอน แตภายหลังไมยอมชดใชหนี้หรือชําระหนี้ลาชา ผูใหกูจึงตองจางกลุมคน           
ผูมี อิทธิพลมาติดตามทวงหนี้  บางครั้งก็กอให เกิดความรุนแรง  และธุรกิจที่ เกี่ยวของกับ              
บอนการพนันสวนใหญจะอยูภายใตการควบคุมขององคกรอาชญากรรมทั้งสิ้น (ปยวรรณ กองแกว, 
2542: 31-33) 
  
 นอกจากนี้ยังมีบอนการพนันอีกประเภทหนึ่ง มีลักษณะเปนบอนการพนันเคลื่อนที่       
โดยมีรูปแบบแฝงมาในรูปของกองคาราวานสินคา เปนการรวมตัวของพอคาแมคาตระเวนหา 
สถานที่คาขาย โดยมีนายหนาเปนผูจัดหาสถานที่และติดตอประสานงานกับเจาหนาที่ตํารวจ       
เพื่อขอเปดใหมีการเลนพนันกัน โดยจายคาตอบแทนใหแกเจาหนาที่เปนรายวันหรือโดยการ     
เหมาจาย 5 วัน ถึง 7 วันจนกวาจะเสร็จงาน เกมการพนันที่นักพนันสวนใหญในกองคาราวานสินคา
นิยมเลนกัน ไดแก “ไมหมุนแทงเบอร” และ “หนูนาพาโชค” แตละครั้งที่มีกองคาราวานสินคา     
ไปตั้งไมวาที่ใดก็ตาม จะมีนักพนันขาประจําที่มีจํานวนเปนรอยคนตามไปเลน ซ่ึงเจาหนาที่ตํารวจ
ในบางทองที่ยอมใหมีการเปดใหเลนพนันได ในขณะที่บางทองที่ไมยอมใหมีการพนันเขามา    
แอบแฝง ใหทําการขายสินคาไดเทานั้น (พจน สุขเมือง, 2543: 2) 
  
 2) บอนการพนันในตางประเทศ 

 
 ในตางประเทศไดมีการจัดตั้งกาสิโนที่ถูกกฎหมายขึ้นหลายแหง ตัวอยางกาสิโนที่มีช่ือเสียง
เปนที่รูจักกันในหมูนักพนันและยังเปดใหนักพนันเขาไปเลนไดแก  
 
 กาสิโนในทวีปยุโรป 
 
  ตนแบบของกาสิโนในยุโรปอยูในประเทศโมนาโก กาสิโนแหงแรกคือ มอนติคารโล 
ตั้งขึ้นในป ค.ศ.1856 โดยความอุปถัมภของเจาชายชารลที่ 3 แหงโมนาโก มอนติคารโล              
เปนเมืองปลอดภาษี  เปนศูนยกลางการเงินและการทองเที่ยว  และเปนที่ตั้ งของกาสิโน                     
ที่คลาสสิกที่สุด การบริหารกาสิโนทําในรูปของบริษัทมหาชน ลักษณะการกอสรางกาสิโนแหงนี้
เนนศิลปะแบบยุโรป ลักษณะของกาสิโนนั้นคลายกับพระราชวังที่งดงาม นอกจากหองเลนพนัน 
กาสิโนแหงนี้ยังมีโรงแสดงโอเปราและมีสโมสรกีฬา บรรดาสมาชิกลวนแตเปนระดับมหาเศรษฐี 
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หรือพวกราชวงศในยุโรป ในระยะเริ่มกอตั้งกาสิโนนั้นเจาผูครองนครทั้งหลายในยุโรปเลนพนัน
กันมากถึงขนาดเดิมพันกันดวยดินแดนที่ตนเองปกครอง ตอมากาสิโนแหงนี้ถูกโอนไปใหรัฐบาล
โมนาโกดูแลรับผิดชอบในการบริหารท้ังหมดในป ค.ศ.1967 และทํารายไดใหแกรัฐ                     
คิดเปนประมาณรอยละ 5 ของรายไดทั้งหมดในแตละป กาสิโนแหงนี้มีชื่อเต็มวา Le Casino de 
Monte Carlo เมื่อเทียบกับกาสิโนในอเมริกาแลวนับวามีขนาดไมโตมาก เกมการพนันก็มีแต         
เกมพื้นฐาน เชน รูเล็ต แบล็คแจ็ค สล็อตแมชชีน และแครป (กาสิโน, 2540: 27) 
 
  
 กาสิโนในประเทศเยอรมัน 
 
  ในประเทศเยอรมัน มีกาสิโนขนาดเล็กถึงขนาดกลางกระจายกันอยูทั่วประเทศ  
กาสิโนที่คลาสสิกที่สุดตั้งอยูที่ เมืองบาด  ฮอมบวรก ซ่ึงเปนที่ตั้งของศาลาไทยที่ รัชกาลที่ 5          
พระราชทานใหในป ค.ศ.1907 เนื่องจากทรงเคยเสด็จมาประทับรักษาพระองคดวยน้ําแรธรรมชาติ
ที่เมืองนี้ เมืองบาด ฮัมบวรก อยูหางจากสนามบินแฟรงเฟรตใชเวลาเดินทางประมาณครึ่งชั่วโมง 
เดิมเปนเมืองที่เจานายชั้นสูงในยุโรปตองมาพักผอน กาสิโนในเมืองนี้มีลักษณะเชนเดียวกับ  
กาสิโนคลาสสิกในยุโรป คือ ตั้งอยูในปราสาทราชวัง รอบๆ กาสิโนมีสนามเทนนิสเกาแกที่สุด    
ในยุโรป และมีอุทยานขนาดใหญโอบลอม 
 
  กาสิโนคลาสสิกอีกแหงตั้งอยูที่ เมืองบาเดน  บาเดน  ในเขตปาดําทางตอนใต             
ของเยอรมันมีชื่อวา กาสิโนบาเดน บาเดน(Casino Baden-Baden) กาสิโนแหงนี้ตัวอาคารคลายกับ
พระราชวัง แตจะเปนศิลปะสถาปตยกรรมแบบใดไมปรากฏชัด เปนกาสิโนขนาดใหญในยุโรป   
แตถาเทียบกับกาสิโนในอเมริกาก็ตองจัดวามีขนาดธรรมดา เพราะมีโต็ะเกมเพียง 1 โต็ะ                 
มีเครื่องเลนตางๆเพียง 50 เครื่อง แตจุดเดนของกาสิโนนี้อยูที่ทําเลที่ตั้งซึ่งอยูกลางอุทยานขนาดใหญ
ไมไกลจากบอน้ําแรธรรมชาติ และยานศูนยกลางการคาของเมือง (กาสิโน, 2540: 79) 
 
 กาสิโนในประเทศสหรัฐอเมริกา 
 
  กาสิโนและการพนัน เปนสิ่งถูกตองตามกฎหมายของสหรัฐอเมริกา แตมิไดมีการตั้ง
กาสิโนในทุกมลรัฐ มลรัฐที่มีชื่อเสียงที่สุดในดานธุรกิจกาสิโนคือ เนวาดา (Nevada) ซ่ึงเปน           
ที่ตั้งของเมืองลาสเวกัส (Las Vegas) และรัฐนิวเจอรซ่ี (New Jersey) ซ่ึงเปนที่ตั้งของเมือง             
แอตแลนติค ซิตี้ (Atlantic City) 
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  สมัยกอนโรงแรมกาสิโนในลาสเวกัส มีการแขงขันกันนําบรรยากาศแบบสวนสนุก  
มาเพื่อดึงดูดสมาชิกในครอบครัวในวันหยุดพักผอน ตอมาไดมีการพัฒนากลยุทธทางการตลาด  
โดยมีการแสดงโชวตางๆ เชน การแสดงของสัตว การแสดงแฟชั่น เปนตน รวมทั้งมีการแสดง     
ผลงานทางดานศิลปะชั้นนําของโลก เพื่อใชส่ิงเหลานี้เปนจุดดึงดูดความสนใจของลูกคา นอกจากนี้
ยังมีอาหารชั้นดีและคาผานประตูที่ราคาไมแพง มีการกําหนดราคาหองพักใหเหมาะสมยิ่งขึ้น     
เนนบรรยากาศการพักผอน กาสิโนในลาสเวกัสมีการจัดวางเกมการพนัน โดยจัดใหโตะไพ        
และลูกเตาอยูตรงกลาง โตะรูเล็ตตตั้งอยูรอบนอก ลอหมุนเสี่ยงโชคตั้งอยูตรงทางเขา นอกนั้นเปน 
ที่ตั้งของสล็อตแมชชีน บริเวณดานขางจะเปนที่เลนบัคคารา ซ่ึงในแตละปจะมีนักทองเที่ยวเดินทาง
มาแสวงหาโชคในลาสเวกัสถึง 3 ลานคน โดยรับนักทองเที่ยวจากทั่วโลกสวนมากมาจากเอเชีย 
 
  จํานวนกาสิโนในลาสเวกัสมีทั้งหมดประมาณ 150 แหง ในแตละแหงจะมีจุดเดน        
ที่แตกตางกัน สวนใหญตั้งอยูในบริเวณที่เรียกกันวา เดอะสตริป (The Strip) ในแขวงคลาก     
(Clark County) กาสิโนที่มีชื่อเสียง ไดแก Caesars Palace, Harran’s Las Vegas, Holiday Inn Casino 
Board Walk, MGM Grand, The Mirage และ Treasure Island เปนตน (กาสิโน, 2540: 23) 
 
  แอตแลนติคซิตี้ เปนเมืองทองเที่ยวซ่ึงชาวอเมริกันนิยมเดินทางมาพักผอนตากอากาศ 
ในฤดูรอน โดยเริ่มมีกาสิโนที่ถูกตองตามกฎหมายเมื่อป ค.ศ.1978 ซ่ึงสรางรายไดใหแกเมืองนี้   
เปนอันมาก กาสิโนแหงแรกในแอตแลนติคซิตี้ คือ Resort International Hotel Casino ตอมา           
มีนักลงทุนมาเปดกาสิโนเพิ่มขึ้นอีกหลายแหง รวมทั้งทัชมาฮาล (Taj Mahal) ซ่ึงถือเปนกาสิโน      
ที่ใหญที่สุดในแอตแลนติคซิตี้ (กาสิโน, 2540: 27) 
 
 กาสิโนในทวีปเอเชีย 
 
 กาสิโนในมาเลเซีย 
 
  กาสิโนที่มีช่ือเสียงในมาเลเซีย คือ เก็นติ้ง ไฮแลนด (Genting Highland) อยูในรัฐปาหัง 
ประเทศมาเลเซีย ตั้งอยูบนภูเขาสูงกวาระดับน้ําทะเลประมาณ 2,000 เมตร จุดมุงหมายในการสราง
สถานที่แหงนี้คือ เพื่อใหเปนสถานที่พักผอนหยอนใจสําหรับครอบครัว ซ่ึงประกอบไปดวย       
สวนสนุกขนาดใหญ มีสระวายน้ํา ทะเลสาบสําหรับเลนพายเรือ มีลานโบวล่ิง มีโรงแสดงคอนเสิรต    
ดิสโกเธคและภัตตาคารชั้นนํา มีสนามกอลฟบนเขาชื่อ Awana Golf Country Resort จึงเปน   
Casino- Hotel & Resort ที่ดึงดูดนักพนันและนักทองเที่ยวไดมาก กิจการกาสิโนในมาเลเซียนั้น 
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ตองเสียภาษีในอัตราสูงมาก ในขณะเดียวกันกาสิโนก็นํารายไดเขารัฐจํานวนมหาศาล ถึงแมวา      
มาเลเซียเปนประเทศมุสลิมที่เครงครัดแตเขามีวิธีควบคุมที่เครงครัด ไมอนุญาตใหชาวมุสลิม       
ทั้งหลายเขาไปในกาสิโน  และนอกจากนั้นในกาสิโนแหงนี้ยังมีกฎหามบริการเครื่องดื่ม                 
ที่มีแอลกอฮอลอีกดวย (กาสิโน, 2540: 79) 
 
 กาสิโนในมาเกา 
 
  มาเกา เปนเมืองหนึ่งที่มีกาสิโนที่มีช่ือเสียงอยูหลายแหง โดยที่ลิสบัว (Lisboa) ถือเปน
กาสิโนที่มีการบริการที่มีลักษณะเดน กาสิโนแหงนี้จัดใหนักพนันที่ชอบการพนันสามารถเดิน
ทางเขาไปเลนแบบแพ็คเกจ (package) โดยจะไดเลนในหองที่พิเศษ(VIP) ที่มีราคาสูงมาก 
นอกจากนี้  ยังมีพนักงานบริการผูหญิงไวคอยบริการลูกคา รวมทั้งมีโรงรับจํานําที่ตั้งอยูหนา
โรงแรมสินทรา (Sintra) ไวรองรับลูกคาที่เลนการพนันจนไมมีเงินและตองการจํานําทรัพยสิน แตมี
การคิดดอกเบี้ยในการรับจํานําคอนขางสูง กาสิโนที่มีช่ือเสียงรองลงมาคือ Macau Floating Palace 
เปนบอนลอยน้ําสรางเปนทรงเกงจีนตั้งอยูริมอาวดานในถนนอัลมิดาริเบียโร ลูกคาประจําของบอน
มักเปนกลุม    คนงานและแมบาน สวนกาสิโนที่เปดใหมและมีบรรยากาศแบบยุโรป ซ่ึงผูคนไม
พลุกพลาน ไดแก โรงแรมโอเรียลเต็ล และ Jaialai Palace ซ่ึงติดอยูกับทาเรือเฟอร่ี (ferry) บอนแหง
นี้มีเกมเกาแก       ที่เรียกวา ไจ-อไล มีลักษณะการเลนคลายกับคริกเก็ตหรือเบสบอล นอกจากบอน
กาสิโนแลว ยังมีสนามแขงมาลากและสนามแขงหมาเกรฮาวนดเอาไวใหนักพนันไดใชบริการดวย 
บริษัทใหญที่ดําเนินกิจการในมาเกาคือ Sociedade De Turismo E Diversoes De Macau (STM) ได
เขาทําสัญญากับรัฐบาล โดยไดรับอนุญาตใหเปดบอนไดโดยชอบดวยกฎหมายจนถึง ค.ศ.2002 
รายไดสวนใหญของเมืองมาเกามาจากบอนกาสิโนและธุรกิจทองเที่ยว (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 
26-27) 
  
 กาสิโนในประเทศฟลิปปนส 
  
  ในประเทศฟ ลิปปนสมีกาสิโนตั้งอยูหลายแหง  กาสิโนแหงหนึ่ งที่มี ช่ือเสียง             
และทํารายไดใหกับประเทศ โดยมีลูกคาประจํา (Patrons) ถึง 3,000 คนตอวัน คือ กาสิโนที่         
โรงแรมวิลเลจ (Village Hotel) เปนกาสิโนที่ตั้งอยูใจกลางเมืองหลวงของฟลิปปนส (Stockwin, 
1980: 175 อางถึงใน ปยวรรณ กองแกว, 2542: 27) 
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 กาสิโนในประเทศออสเตรเลีย 
   
  กาสิโนแหงแรกในออสเตรเลียตั้งขึ้นในรัฐแทสมาเนีย (Tasmania) ในป ค.ศ.1972  
และตอมาไดมีการเปดกาสิโนเพิ่มขึ้นอีกหลายแหง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเปนการสงเสริม         
การทองเที่ยว และไดเปดกาสิโนโดยอาศัยแบบอยางจากอเมริกาขึ้นในเขตนอกเมือง ไดแก        
เมืองเพิรธ (Perth) อาดเลด (Adelaide) และเดอะโกลดโคส (The Gold Coast) ประมาณกลางป   
ค.ศ.1980 
   
  ในป ค.ศ.1997 ไดมีการเปดกาสิโนขึ้นในเมืองใหญๆ ทั่วประเทศ โดยบางแหง          
จัดตั้งขึ้นเพื่อเปนศูนยกลางการทองเที่ยว มีลักษณะเปนธุรกิจแบบผูกขาดโดยบริษัทเอกชน          
มลรัฐสวนใหญในออสเตรเลียไดอนุญาตใหมี เครื่องเลนเกมไฟฟาขึ้นในโรงแรม  บาร                 
และสถานบันเทิง อาทิ ในรัฐนิวเซาทเวล (New South Wales) ไดมีการอนุญาตใหมีการเลน     
สล็อตแมชชีน (Slot Machines) ขึ้นในป ค.ศ.1950 โดยไมหวังผลกําไร หลังจากนั้นไมนานไดมี  
การแพรหลายไปในหลายรัฐ ยกเวนดินแดนในออสเตรเลียตะวันตก  
   
  กาสิโนที่จัดตั้งขึ้นในชานเมืองของออสเตรเลีย มีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริมการทองเที่ยว 
โดยลูกคาสวนใหญจะเปนคนในเมืองหลวง แตกาสิโนบางแหงก็ประสบความสําเร็จในการดึงดูด 
ลูกคาชั้นกลางจากเอเชียตะวันออกเฉียงใตดวย เชน ฮองกง สิงคโปร ไตหวัน มาเลเซีย และไทย 
เพียงชวงเวลาไมนานมีผูนิยมเลนพนันเปนจํานวนมากโดยเฉพาะอยางยิ่งนิยมเลนบัคคารา สงผลให
มีเงินหมุนเวียนและมีการแลกเปลี่ยนเงินตรากันอยางมาก (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 27-28) 
 
 กาสิโนบริเวณชายแดนไทย 
 
   ในป พ.ศ.2545 สถานกาสิโนตามชายแดนไทยกับประเทศเพื่อนบานมีจํานวนทั้งส้ิน 
34 แหง เปนสถานกาสิโนขนาดใหญจํานวน 11 แหง และเปนขนาดกลางและเล็กจาํนวน 23 แหง 
ซ่ึงตั้งลอมรอบประเทศไทยในทุกดาน ทั้งทางดานเหนือ ดานใต ดานตะวันออก และดานตะวันตก 
โดยเฉพาะอยางยิ่งตั้งอยูบริเวณชายแดนไทย-กัมพูชามากที่สุดถึง 5 แหง คือ สตารเวกัสรีสอรท  
เกาะกงอินเตอรเนชั่นแนล โกลเดนคราวนคลับ ฮอลิเดยพาเลส และโอเสม็ดรีสอรท  
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  กาสิโนจํานวน 3 แหงคือ สตารเวกัสรีสอรท โกลเดนคราวนคลับ และฮอลิเดยพาเลส 
ตั้งอยูฝงตรงขามกับอําเภออรัญประเทศ จังหวัดสระแกว ซ่ึงแตละแหงมีการพนันทุกประเภทให
เลือกเสี่ยงโชค กาสิโนที่นักพนันนิยมมากที่สุดคือ โกลเดนคราวนคลับ เปนบอนที่มีขอจํากัดไมมาก 
มีหองไวรับรองแขกระดับพิเศษ และมีการสงเสริมดานการตลาดหลายอยาง อาทิ การบริการอาหาร
และหองพักโดยไมคิดคาใชจาย การจับสลากใหรางวัลเปนเงินสด กาสิโนทั้ง 3 แหงไดอํานวย  
ความสะดวกใหแกลูกคาในการเดินทางและติดตอประสานงานเจาหนาที่รัฐ โดยในแตละวัน          
มีนักพนันชาวไทยเดินทางไปที่ปอยเปตเปนจํานวนมาก สวนกาสิโนเกาะกงอินเตอรเนชั่นแนล    
ตั้งอยูในเขตบานจามเยี่ยม อําเภอมณฑลศรีมา ประเทศกัมพูชา ซ่ึงมีเขตแดนติดตอกับบานหาดเล็ก 
อําเภอคลองใหญ จังหวัดตราด ภายในโรงแรมจัดใหมีการเลนพนันกันหลายชนิด ไมวาจะเปน     
บัคคารา รูเล็ตต แบล็คแจ็ค สล็อตแมชชีน นอกจากนี้ยังมีสวนสนุก มีการแสดงโชวจากตางประเทศ 
และมีส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆ เพื่อดึงดูดนักทองเที่ยวดวย และกาสิโนโอเสม็ดรีสอรท           
อยูที่ชายแดนจังหวัดสุรินทร 
 
  สวนบริเวณชายแดนไทย-พมา มีกาสิโนขนาดใหญอยู 3 แหงคือ โรงแรมอันดามันคลับ 
โรงแรมโกลเดนไทรแองเกิล แอนด พาราไดซ รีสอรท และเรจินาเอนเตอรเทนเมนท โดยที่        
โรงแรมอันดามันคลับ ตั้งอยูบนเกาะสน ซ่ึงอยูหางจากปลายแหลมวิกทอเรียพอยท หรือเกาะสอง
ของประเทศพมาประมาณ 5 กิโลเมตร อยูตรงขามกับหมูที่ 1 ตําบลปากน้ํา อําเภอเมืองระนอง 
จังหวัดระนอง โรงแรมนี้กอสรางเปนอาคารสูง 7 ชั้น มีการอํานวยความสะดวกในการเดินทาง     
ใหแกผูที่จะเดินทางมาเลนการพนัน โดยมีรถและเรือ รวมทั้งเจาหนาที่ของโรงแรมคอยติดตอ
ประสานงานและอํานวยความสะดวกใหแกลูกคา ภายในโรงแรมประกอบดวยหองพักทั้งหมด    
205 หอง มีรานคาปลอดภาษี เครื่องเบิกถอนเงินอัตโนมัติ หองสําหรับเลนเกมพนันขนาดใหญ   
หองสําหรับเด็ก โรงภาพยนตร ภัตตาคาร บังกะโล สถานที่ออกกําลังกาย และมีส่ิงอํานวย        
ความสะดวกอยางครบครัน  สวนโรงแรมโกลเดนไทรแองเกิล  แอนด  พาราไดซ  รีสอรท                
ไดดําเนินการกอสรางบนพื้นที่มากกวา 2,500 ไรในประเทศพมา โดยตกลงที่จะมอบสิ่งปลูกสราง
และผลกําไรเพื่อเปนการตอบแทนแกรัฐบาลพมาในอัตรารอยละ 70 ตอ 30 เปนเวลา 30 ป           
ภายในโรงแรมประกอบดวยหองพักจํานวน 200 หอง สถานบันเทิง และสนามกอลฟ นักทองเที่ยว
ที่จะมาพักจะจับกลุมเลนพนันกันเอง โดยที่ทางโรงแรมจะจัดเตรียมหองพรอมทั้งอุปกรณการเลน
ไวใหกับลูกคา การเดินทางสามารถไปไดสะดวกไมวาจะโดยการเดินทางไปเอง หรือติดตอกับ
บริษัท หรือการเดินทางเปนคณะทัวร 
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  นอกจากนี้ยังมีกาสิโนอีกหลายแหงที่ตั้งอยูรอบชายแดนไทย ไดแก แดนสวรรคน้ํางึม
ตั้งอยูที่สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  กาสิโนที่ตั้งอยูบริเวณทาขี้ เหล็ก ตรงขาม        
อําเภอแมสาย จังหวัดเชียงราย มีจํานวน 5 แหง โดยบอนฮองลึก เปนบอนที่มีนักพนันเขาไปเลน 
มากที่สุด และบอนบนเรือสําราญ เปนตน 
 
 2.2.4 ปรัชญาและแนวคิดในการทําบอนกาสิโนใหถูกกฎหมาย           
                                       

ในป พ.ศ.2544 มีประเทศที่เปดสถานกาสิโนถูกกฎหมายอยู 133 ประเทศ และ 76 ประเทศ
ไมมีสถานกาสิโน(ที่ถูกกฎหมาย) มีสถานกาสิโนทั่วโลกอยู 3,201 แหง โดยทั่วไปประเทศที่มี   
บอนกาสิโนถูกกฎหมายมักมีสถานกาสิโนมากกวา 1 แหง 

 
 โดยที่ในแตละประเทศที่ทําใหสถานกาสิโนกลายเปนสิ่งที่ถูกกฎหมาย ตางก็มีปรัชญา  
และแนวคิดที่จะแกไขปญหาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศตัวเองดวยกันทั้งสิ้น สถานกาสิโน    
ที่ถูกกฎหมายแหงแรกในสหรัฐอเมริกาถือกําเนิดขึ้นในป พ.ศ.2370 ที่เมืองนิวออลีนส          
(Bybee, 1996 อางถึงในกนกศักดิ์ แกวเทพ, 2542:105) กลาวถึง ประวัติความเปนมาของนโยบาย
การพนันของสหรัฐอเมริกาวา “ดําเนินไปในทามกลางความขัดกันของปรัชญาสังคมเกี่ยวกับ      
การพนัน 2 ปรัชญาดวยกันคือ ปรัชญาแรก ถือวาการพนันเปนตัวทําลายจริยธรรม                      
และควรตองกําจัดใหหมดสิ้น และปรัชญาท่ีสอง คือ การยอมรับและความแพรหลายของการพนัน 
ทําใหการพนันเปนกิจกรรมหนึ่ งที่ เหมาะสมในอันที่ จะบรรลุ เป าหมายที่มีประโยชน                   
โดยผานการอนุญาตจากรัฐและการจัดเก็บภาษี” ซ่ึงจะแตกตางกับประเทศอังกฤษ 

 
สวนประเทศอังกฤษ ไดเริ่มตนนโยบายการทํากาสิโนใหถูกกฎหมาย โดยออก              

พระราชบัญญัติการพนัน ป พ.ศ.2511 รัฐบาลพรรคแรงงานของอังกฤษไดแถลงถึงวัตถุประสงค    
ที่จะตองกํากับและดูแลการพนันวามาจาก ประการแรก เพื่อสรางหลักประกันวาการพนันจะตอง  
ไมเกี่ยวของกับอาชญากรรมและการดําเนินธุรกิจการพนันตองเปนไปอยางซื่อสัตย และปฏิบัติตาม
กฎหมายอยางเครงครัด ประการที่สอง ผูที่เขาไปเลนการพนันในสถานกาสิโนตองไดรับการปฏิบัติ
อยางยุติธรรม และประการที่สาม เด็กและผูดอยโอกาสตองไดรับการคุมครองมิใหเขาไปเกี่ยวของ
กับสถานการพนัน จะเห็นไดวาแรงจูงใจของรัฐบาลอังกฤษในการทําสถานกาสิโนใหถูกกฎหมาย
มาจากแรงจูงใจทางดานสังคมที่ตองการขจัดกลุมอิทธิพลเถ่ือนในสังคมและนายตํารวจชั้นผูใหญ   
ที่เขาไปแสวงหาผลประโยชนจากสถานกาสิโนที่ผิดกฎหมายเหลานั้น 
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สวนรัฐบาลออสเตรเลีย เร่ิมทํากาสิโนใหถูกกฎหมายในป พ.ศ.2516 โดยรัฐแทสมาเนีย 

เปนรัฐแรกของออสเตรเลียที่เริ่มตนทํากาสิโนถูกกฎหมาย ปรัชญาการพนันสําหรับประเทศนี้ คือ     
“การพนันเปนวัฒนธรรมของประชาชน ถาประชาชนตองการเลนการพนัน รัฐบาลก็จะขอเก็บภาษี” 
รัฐบาลออสเตรเลียมีแรงจูงใจสําคัญในการเปดสถานกาสิโน เพื่อขยายฐานการเก็บภาษีของรัฐ       
สงเสริมการทองเที่ยว กระตุนธุรกิจใหขยายตัวและสงเสริมใหเกิดการจางงาน ดังนั้นนับตั้งแต        
ป พ.ศ.2516 เปนตนมา รัฐตางๆ ของออสเตรเลียก็คอยๆ ทยอยเปดสถานกาสิโนที่ถูกกฎหมาย      
จนครบทั้ง 14 รัฐในปจจุบัน อยางเชน ในรัฐวิคตอเรียที่มีแรงจูงใจในการสรางอุตสาหกรรม       
การพนันใหถูกกฎหมายมาตั้งแตป พ.ศ.2535 เพื่อกระตุนการลงทุนทางเศรษฐกิจ เนื่องจากชวงเวลา
ดังกลาว เกิดภาวะเศรษฐกิจถดถอยและอัตราการวางงานอยูในระดับสูง ดังนั้นจะเห็นวา              
เหตุผลและแรงจูงใจของรัฐบาลออสเตรเลีย สวนใหญมาจากเหตุผลทางดานเศรษฐกิจทั้งสิ้น       
(สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 145-146) 
 
 ดังนั้นจึงสรุปไดวาเหตุผลที่ รัฐบาลตางๆ ในโลกอนุญาตใหมีการเลนกาสิโน                
อยางถูกกฎหมาย มาจากเหตุผลตางๆ ดังนี้  

1. ตองการควบคุมการเติบโตของการพนันที่ผิดกฎหมายใหมาอยูภายใตกฎหมาย  
และใหการคุมครองผูบริโภค 

2. เพื่อกระตุนการพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐหรือของประเทศ 
3. เพื่อดึงดูดการลงทุนจากตางประเทศ  โดยเฉพาะจากบริษัทขนาดใหญของ      

สหรัฐอเมริกา อังกฤษ ออสเตรเลีย นิวซีแลนด แคนาดา และมาเกา ฯลฯ 
4. เปนการแสวงหารายรับเพิ่มขึ้นของรัฐบาลจากภาษีการพนัน 
5. เปนการลดจํ านวนประชากรภายในประเทศที่ จะออกไปเลนการพนัน                  

ยังตางประเทศ  ซ่ึงเปนลักษณะเหมือนกับการทดแทนการนําเขา 
  
 2.2.5 มาตรการควบคุมและกฎหมายเกี่ยวกับการพนัน 
    
 แนวทางปฏิบัติของประเทศตางๆ ภายหลังจากที่มีนโยบายเปดกาสิโนถูกกฎหมาย ก็คือ  
การขจัดและควบคุมบอนการพนันที่ผิดกฎหมายอยางเขมงวด โดยการออกกฎหมายควบคุม       
การหามเลนการพนัน การปฏิรูปกระบวนการยุติธรรมทั้งตํารวจและตุลาการเพื่อใหมีการบังคับใช
กฎหมายอยางเครงครัด และการตั้งคณะกรรมการควบคุมการพนัน (The Gaming Board)  
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 ประเทศอังกฤษ 
   
 กฎหมายวาดวยบอนการพนันในอังกฤษ  คือ  พระราชบัญญัติการพนัน  ค .ศ .1968            
(The Gaming Act, 1968) เปนบทบัญญัติที่สําคัญในการบังคับใชกฎหมาย มีเนื้อหาที่สําคัญ คือ         
ไดกําหนดหลักเกณฑในการควบคุม และปองกันการกระตุนใหเกิดความตองการเลนการพนัน       
มีการหามโฆษณา  การใหเครดิต ชั่วโมงการอนุญาตประเภทของการพนัน  อายุของผู เลน            
และพื้นที่ที่ เปดกาสิโน ซ่ึงหลังจากการบังคับใชกฎหมายฉบับนี้ไดไมนาน  จํานวนกาสิโน             
ในประเทศอังกฤษลดลงถึงรอยละ 90 คงเหลืออยูประมาณ 120 แหงที่ไดรับอนุญาตใหดําเนินการ
ตอไดภายใตการควบคุมของกฎหมายวาดวยการพนัน  กฎหมายฉบับนี้ได รับการยอมรับ            
อยางกวางขวาง สามารถรักษาระเบียบของสังคมและสามารถควบคุมกาสิโนไดเปนอยางดี        
เงื่อนไขสําคัญที่ทําใหการบังคับใชกฎหมายสําเร็จลุลวงก็คือ  
  1)   กาสิโนและสโมสรบิงโกจะตองมีสมาชิกที่แทจริง  
  2)   กาสิโนและสโมสรบิงโกจะตองไมมีการใหเครดิตแกนักพนัน  
  3)   ผูดําเนินธุรกิจไมสามารถจะลอใจผูเลนการพนันโดยการโฆษณาไดอยางกวางขวาง  
  4)   มีการจัดตั้งคณะกรรมการควบคุมการพนัน เพื่อเปนคณะกรรมการที่ทําหนาที่
กํากับดูแลการดําเนินธุรกิจนี้โดยตรง (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 175-176)  
 
 นอกจากนี้ประเทศอังกฤษยังมีคณะกรรมการควบคุมการพนัน (The Gaming Board) ซ่ึงมี
เพียงคณะเดียว โดยที่คณะกรรมการชุดนี้ขึ้นกับกระทรวงมหาดไทย คณะกรรมการประกอบดวย
บุคคลระหวาง 3 - 5 คน ที่ไดรับการแตงตั้งจากรัฐบาล แตเปนองคกรที่เปนอิสระจากรัฐบาล       
โดยมีวาระการทํางานประมาณ 3 ป คณะกรรมการควบคุมการพนันมีหนาที่สําคัญ คือ                 
การออกกฎระเบียบเกี่ยวกับการเลนการพนัน การอนุมัติใบอนุญาตเปดบอนการพนัน ควบคุมระบบ
การตรวจสอบบัญชีของสถานกาสิโน ควบคุมดูแลผูดําเนินธุรกิจและลูกจาง มีอํานาจตรวจสอบ 
และกลั่นกรองผูประกอบการกอนที่จะยื่นคําขอใบอนุญาตประกอบการกาสิโนตอศาล ตลอดจน  
ใหขอเสนอแนะตางๆ แกรัฐมนตรีที่รับผิดชอบ ฯลฯ  
   
 การควบคุมสถานกาสิโนที่สําคัญมี 3 ดานดวยกันคือ 

1. การตรวจสอบและออกใบอนุญาต (Investigation and Licensing) เพื่อคัดบุคคล    
ที่ยื่นขอใบอนุญาตเปดสถานกาสิโน ที่มีประวัติไมดีและบุคคลที่ไมนาเชื่อถือ  
ออกไปจากธุรกิจนี้ 
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2. การกํากับกฎเกณฑและการควบคุมภายใน (Operational Regulations and Internal 
Controls) เปนขั้นตอนการควบคุมผูประกอบการหลังจากที่ไดรับใบอนุญาต      
ให เปดบอนการพนันแลว  เพื่อสรางหลักประกันในเรื่องความนา เชื่อถือ              
ในการดําเนินธุรกิจการพนันและเพื่อไมใหมีการฉอโกงผูบริโภค ตลอดจนใหมี
การลงบัญชีใหถูกตอง 

3. การบังคับใชกฎเกณฑและการตรวจสอบบัญชี (Enforcement and Auditing)      
เพื่อใหการควบคุมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพจะมีการสุมตรวจเครื่องตูเกม ไพ 
และลูกเตา ฯลฯ และสุมตรวจสอบทางการเงิน 

  
นอกจากนี้ผูเลนสามารถรองเรียนตอสํานักงานของคณะกรรมการควบคุมการพนันได    

หากพบปญหาในการเลนและสํานักงานคณะกรรมการควบคุมการพนันสามารถสงเจาหนาที่     
ออกไปตรวจสอบสถานกาสิโนโดยไมจําเปนตองแจงใหเจาของสถานประกอบการทราบลวงหนา           
(สังศิต พิริยะรังสรรค, 2546: 150-151) 
 
 ประเทศออสเตรเลีย 
 
 ประเทศออสเตรเลียเปนอีกประเทศหนึ่งซึ่งมีการบังคับใชกฎหมายการพนันอยางไดผล 
กฎหมายควบคุมบอนการพนันของออสเตรเลีย คือ พระราชบัญญัติวาดวยการควบคุมบอนการพนัน 
ค.ศ.1991 (Casino Control Act 1991) ตามพระราชบัญญัตินี้กําหนดใหมีคณะกรรมการควบคุม   
การพนัน (The Gaming Commission) ซ่ึงเปนองคกรอิสระ และจะมีคณะกรรมการควบคุมการพนัน
อยูแตละรัฐ โดยข้ึนอยูกับกระทรวงการคลัง มีหนาที่รับผิดชอบควบคุมการประกอบการธุรกิจ    
การพนัน คณะกรรมการชุดนี้มีทั้งหมด 5 คน ทําหนาที่กําหนดกฎเกณฑ และควบคุมธุรกิจการพนัน 
ตรวจสอบ ออกใบอนุญาต กํากับดูแลเพื่อใหการดําเนินธุรกิจเกี่ยวกับการพนันเปนไปอยางซื่อตรง 
ปราศจากการแทรกแซงจากกลุมผูกระทําความผิด บริหารเงินกองทุนเพื่อสนับสนุนชุมชน         
(The Community Support Levy) การจางงาน การทองเที่ยว สําหรับผูไดรับใบอนุญาต                  
ใหเปดกาสิโนจะตองอยูภายใตระบบการควบคุมภายในอยางกวางขวาง ขอมูลตางๆ เกี่ยวกับ      
ดานการเงินทั้งหมดที่เกี่ยวกับการพนันที่ทําใหเกิดกําไรเบื้องตน (Gross Profit) จะอยูภายใต        
การดูแลของผูตรวจสอบของรัฐ (Government Inspector) (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 176) 
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 ประเทศมาเลเซีย 
 
 ประเทศมาเลเซียเปนประเทศในกลุมอาเซียนที่มีการเปดกาสิโนไดอยางถูกตอง             
ตามกฎหมาย  ซ่ึงกฎหมายที่ควบคุมการประกอบธุรกิจการพนันของประเทศมาเลเซีย  คือ            
พระราชบัญญัติวาดวยบอนการพนัน ค.ศ.1953 (Common Gaming House Act 1953) สภาพบังคับ
ของกฎหมายฉบับนี้คือ รัฐจะเขามาควบคุมธุรกิจการพนันอยางเขมงวด ควบคุมภาษี จํานวนธุรกิจ  
ที่มีไดในแตละกิจกรรม  ควบคุมการโฆษณา  และหามมิใหชาวมุสลิมเขาบอน  นอกจากนี้               
ยังใหอํานาจผูพิพากษาในการออกคําส่ังร้ือถอนส่ิงกีดขวาง ส่ิงตอเติม หรือส่ิงประดิษฐใดๆ            
ที่ เ อ้ือประโยชนแกบอนการพนัน เพื่อใหยากแกการจับกุมและการตรวจคนของเจาหนาที่           
และกําหนดใหศาลตองพิจารณาคดีการพนันอยางรวบรัด  ยิ่งไปกวานั้นยังใหอํานาจศาล                
ในการกําหนดอัตราโทษที่ลงโทษแกผูกระทําความผิดใหหนักขึ้นกวาบัญชีอัตราโทษของศาลได 
(ปยวรรณ กองแกว, 2542: 176) 
 
 ประเทศสิงคโปร 
 
 ประเทศสิงคโปรมีบทบัญญัติที่เกี่ยวของกับการควบคุมการพนัน คือ พระราชบัญญัติ       
วาดวยบอนการพนัน ค.ศ.1985 (Common Gaming Act) กฎหมายฉบับนี้บัญญัติหามเลนการพนัน
ทุกชนิดโดยเด็ดขาด และกําหนดใหผูซ่ึงกระทําความผิดเกี่ยวกับกฎหมายการพนัน จะตองหา         
ผูค้ําประกันเขามาค้ําประกันตอศาลเปนระยะเวลาไมเกิน 3 ป นอกจากนี้ยังมีบทลงโทษชาวตางชาติ
ที่ลักลอบเขามาเลนการพนัน หรือสงเสริมการเลนการพนัน โดยประธานาธิบดีมีอํานาจออกคําสั่ง
เนรเทศบุคคลดังกลาวใหออกจากประเทศสิงคโปรได (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 177) 
 
 ประเทศไทย 
 
 กฎหมายหลักในการจัดการและควบคุมการ เลนการพนันในประเทศไทย  คือ                 
พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 ซ่ึงประกอบดวย (ก) การเลนการพนัน (ข) บุคคลที่เกี่ยวของกับ
การเลนการพนัน (ค) ทรัพยสินพนันและเครื่องมือเลนพนัน (ง) สินบนนําจับ (จ) ภาษีการพนัน   
และคาธรรมเนียม (ฉ) การอนุญาต (ช) โทษ (ซ) การเพิ่มโทษ (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 177) 
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 โดยที่พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 ฉบับนี้ ไดกําหนดแนวสาระสําคัญในการเขา 
ควบคุมการเลน และการจัดใหมีการเลน ดวยการจําแนกประเภทการพนันไว 2 บัญชี คือ บัญชี ก. 
และบัญชี ข. เพื่อกําหนดมาตรการควบคุมในลักษณะที่เปนการหามมิใหอนุญาต จัดใหมี            
หรือเขาเลน และเปนการเลนที่สามารถอนุญาตจัดใหมี หรือ เขาเลนได เวนแตรัฐบาลจะมีการตรา
พระราชกฤษฎีกาอนุญาตภายใตบังคับเงื่อนไขใดๆใหมีการเลนชนิดใดก็อนุญาตไดกลาวคือ  

 

 1. ประเภทท่ีหามมิใหอนุญาต จัดใหมี หรือ เขาเลน∗ (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 194) 
 
คือ เปนประเภทการพนันที่กําหนดไวใน บัญชี ก. ทายพระราชบัญญัติการพนัน            

พุทธศักราช 2478 ซ่ึงมี 28 รายการ คือ 
1) หวย ก ข 
2) โปปน 
3) โปกํา 
4) ถ่ัว 
5) แปดเกา 
6) จับยี่กี 
7) ตอแตม 
8) เบี้ยโบก หรือคูคี่ หรืออีโจง 
9) ไพสามใบ 
10) ไมสามอัน 
11) ชางงา หรือปอก 
12) ไมดํา ไมแดง หรือปลาดําปลาแดง หรืออีดําอีแดง 
13) อีโปงครอบ 
14) กําตัด 
15) ไมหมุน หรือลอหมุนทุกๆอยาง 

                                                        
∗ มาตรา 4 วรรคแรก หามมิใหอนุญาตจัดใหมี หรือเขาเลน หรือเขาพนันในการเลนอันระบุไวในบัญชี 

ก. ทายพระราชบัญญัตินี้ หรือการเลนซึ่งมีลักษณะคลายกัน หรือการเลนอันรายแรงอื่นใด ซึ่งรัฐมนตรีเจาหนาที่ได
ออกกฎกระทรวงระบุเพ่ิมเติมหามไว แตเมื่อรัฐบาลพิจารณาเห็นวา ณ สถานที่ใดสมควรจะอนุญาตภายใตบังคับ
เงื่อนไขใดๆ ใหมีการเลนชนิดใดก็อนุญาตไดโดยออกพระราชกฤษฎีกา 
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16) หัวโตหรือทายภาพ 
17) การเลนซึ่งมีการทรมานสัตว เชนเอามีดหรือหนามผูก หรือวางยาเบื่อเมาใหสัตวชน

หรือตอสูกัน หรือสุมไฟบนหลังเตาใหวิ่งแขงกันหรือการเลนอ่ืนๆ ซ่ึงเปนการทรมาน
สัตว อันมีลักษณะคลายกับที่วามานี้ 

18) บิลเลียดรู ตีผี 
19) โยนจิ่ม 
20) ส่ีเหงาลัก 
21) ขลุกขลิก 
22) น้ําเตาทุกๆอยาง 
23) ไฮโล 
24) อีกอย 
25) ปนแปะ 
26) อีโปงซัด 
27) บาการา 
28) สล็อตแมชชีน 

 
ซ่ึงสามารถอธิบายไดวา การพนันประเภทตามบัญชี ก. เปนประเภทที่หามขาดไมใหเลน   

ยกเวนแตจะเลนในสถานที่รัฐบาลกําหนดใหเลนได ซ่ึงจะตองออกเปนพระราชกฤษฎีกา อยางเชน
ในสมัยนายควง อภัยวงศ เปนนายกรัฐมนตรีไดออกพระราชกฤษฎีกา พ.ศ.2482 จัดใหมีกาสิโน   
ขึ้นที่ อ.ปราณบุรี จ.ประจวบคีรีขันธ เพื่ออนุญาตใหเลนการพนันตามบัญชี ก. ไดโดยมจีุดมุงหมาย
ใหคนที่มีฐานะร่ํารวยเขาเลน แตในทางปฏิบัติประชาชนทั่วไปสามารถเขาไปเลนได                     
รัฐบาลจึงถูกวิพากษวิจารณมากจึงไดประกาศปดสถานกาสิโนของรัฐในเวลาตอมา 
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2. ประเภทการเลนท่ีสามารถอนุญาตจัดใหมี หรือ เขาเลนได∗ (ปยวรรณ กองแกว, 2542: 
195) 

 
เปนการเลนที่ตองไดรับอนุญาตจากเจาหนาที่ กอนที่จะมีการจัดใหมี หรือเขาเลนได        

ซ่ึงกฎหมายไดกําหนดประเภทการพนันนี้ไว ในบัญชี ข. ไดแก 
1) การเลนตางๆ ซ่ึงใชสัตวตอสูหรือแขงกัน เชน ชนไก ชนโค กัดปลา แขงมา ฯลฯ    

นอกจากที่กลาวไวในหมายเลข 17 แหงบัญชี ก. 
2) วิ่งวัวคน 
3) ชกมวย มวยปล้ํา 
4) แขงเรือพุง แขงเรือลอ 
5) ชี้รูป 
6) โยนหวง 
7) โยนสตางคหรือวัตถุใดๆ ลงในภาชนะตางๆ 
8) ตกเบ็ด 
9) จับสลากโดยวิธีใดๆ 
10) ยิงเปา 
11) ปาหนาคน ปาสัตว หรือส่ิงใดๆ 
12)  เตาขามดาน 
13) หมากแกว 
14) หมากหัวแดง 
15) บิงโก 
16) สลากกินแบง สลากกินรวบ หรือการเลนอยางใดที่เสี่ยงโชค ใหเงินหรือประโยชน

อยางอื่นแกผูเลนคนใดคนหนึ่ง 
17) โตแตไลเซเตอร สําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง 
18) สวีป สําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง 
19) บุกเมกิง สําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง 

                                                        
∗ มาตรา 4 วรรคสอง การเลนอันระบุไวในบัญชี ข. ทายพระราชบัญญัตินี้ หรือการเลนซึ่งมีลักษณะ 

คลายกัน หรือการเลนอื่นใดซึ่งรัฐมนตรีเจาหนาที่ไดออกกฎกระทรวงระบุเพิ่มเติมไว จะจัดใหมีขึ้นเพื่อเปนทาง  
นํามาซึ่งผลประโยชนแกผูจัดโดยตรง หรือทางออมไดตอเมื่อรัฐมนตรีเจาหนาที่หรือเจาพนักงานผูออกใบอนุญาต
เห็นสมควร และออกใบอนุญาตให หรือมีกฎกระทรวงอนุญาตใหจัดขึ้นโดยไมตองมีใบอนุญาต 
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20) ขายสลากกินแบ ง  สลากกินรวบ  หรือสวีป  ซ่ึ งไม ใชออกในประ เทศไทย                     
แตไดจัดใหมีขึ้นโดยชอบดวยกฎหมายของประเทศที่จัดนั้น 

21) ไพนกกระจอก ไพตอแตม ไพตางๆ  
22) ดวด 
23) บิลเลียด 
24) ของออย 
25) สะบาทอย 
26) สะบาชุด 
27) ฟุตบอลโตะ 
28) เครื่องเลนซึ่งใชเครื่องกล พลังไฟฟา พลังแสงสวาง หรือพลังงานอื่นใดที่ใชเลนโดยวิธี

สัมผัส เล่ือน กด ดีด ดึง ดัน ยิง โยน โยก หมุน หรือวิธีอ่ืนใดซึ่งสามารถทําใหแพชนะ
กันได ไมวาจะโดยมีการรับแตมหรือเครื่องหมายใดๆ หรือไมก็ตาม 

 
 ซ่ึงสามารถอธิบายไดวา การพนันตามประเภทตามบัญชี ข. เปนประเภทที่อนุญาตเลนได

ตามกฎกระทรวงฉบับที่ 17 พ.ศ.2503 เจาพนักงานที่ออกใบอนุญาตเลนการพนันตามบัญชี ข.∗     
ไดแก นายตํารวจประจําทองที่ ตําแหนงสารวัตรสําหรับพระนครและธนบุรี และนายอําเภอ       
และปลัดอําเภอสําหรับจังหวัดอื่น ผูขออนุญาตจะตองเสียคาธรรมเนียมใบอนุญาตในจํานวนเงิน
แตกตางกันไปแลวแตประเภทของการพนัน เชน ไพนกกระจอก 300 บาทตอวงตอวัน ไพโปกเกอร 
1000 บาทตอวงตอวัน ไพอ่ืนๆ 100 บาทตอวงตอวัน ฯลฯ 

 
แมวาการพนันประเภท ข จะไดเลนเมื่อขออนุญาตจากเจาพนักงานของรัฐ แตก็ยังมี           

ผูที่ลักลอบเลนโดยไมขออนุญาตอยูทั่วไป หรือขออนุญาตแลวแตมีการเลนการพนันผิดประเภท  
จากที่ขอจากทางราชการ สวนการพนันประเภท ก ซ่ึงเปนการพนันที่รัฐไมอนุญาตใหเลนเด็ดขาด       
กลับกลายเปนการพนันยอดนิยมของนักพนัน นอกจากพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 แลว    
ยังมีกฎหมายอื่นที่เกี่ยวของ คือ ประมวลกฎหมายแพงและพาณิชย มาตรา 853 และ 855 

 
แนวคิดและโครงสรางกฎหมายไทยในเรื่องการเลนพนันนั้น มีลักษณะที่มีความยืดหยุน 

และไมไดเขมงวดเด็ดขาดถึงขนาดปฏิเสธการจัดใหมีการเลนพนันโดยสิ้นเชิง วัตถุประสงคของ

                                                        
∗ มาตรา 4 วรรคสาม ในการเลนอันระบุในวรรค 2 ขางตนนั้น จะพนันกันไดเฉพาะเมื่อมีใบอนุญาต    

ใหจัดมีขึ้น หรือมีกฎกระทรวงอนุญาตใหจัดขึ้นไดโดยไมตองมีใบอนุญาต 
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กฎหมายมุงเนนไปสูการกํากับควบคุมมิใหมีการเลนพนันโดยเปนการทั่วไป ดวยการจําแนก
ประเภทการพนันที่หามมิใหมี หรือเลนตามบัญชี ก. 28 รายการแนบทายพระราชบัญญัติการพนัน           
พุทธศักราช 2478 และยังใหอํานาจฝายปกครองกําหนดประเภทการพนันเพิ่มเติมไดในบัญชี ก. 
พรอมๆ กับอุดชองวางลักษณะการพนันที่จะเลนไดในอนาคตจํากัดเทาที่กําหนดไวในกฎกระทรวง

เพื่อขยายการควบคุมใหมากขึ้นตามมาตรา 4 ทวิ∗ ขณะที่มีการอนุญาตใหมีการเลนไดตามบัญชี ข.
และยังเปดทางใหรัฐบาลสามารถอนุญาตใหมีสถานกาสิโนเพื่อใหเลนการพนันได เมื่อพิจารณา 
เห็นสมควรถึงความเหมาะสมของสถานที่ ดวยการตราเปนกฎหมายของฝายบริหารที่อยูในรูปของ
พระราชกฤษฎีกา โดยจะตองมีเงื่อนไขหลักเกณฑตางๆ กํากับไวอยางชัดเจน  
 

2.2.6 ผลกระทบของการทํากาสิโนใหถูกกฎหมาย  
 
 สังศิต พิริยะรังสรรค (2546: 146-150) กลาววา ในทุกประเทศที่ดําเนินนโยบายทํากาสิโน
ใหถูกกฎหมายลวนแลวแตไดรับผลกระทบทั้งทางดานบวกและดานลบจากธุรกิจการพนัน          
ตอเศรษฐกิจและสังคมของตน  ทั้งในระดับมหภาค  จุลภาค จนกระทั่งถึงระดับครอบครัว            
และปจเจกบุคคลทั้งสิ้น 
 
 ผลกระทบดานบวก ประโยชนที่ไดจากสถานกาสิโนเหมือนกันทุกประเทศ ก็คือ 
 
 ประการแรก ผลิตภัณฑมวลรวมของรัฐและของประเทศเพิ่มมากขึ้น เนื่องจาก             
มีคาใชจายของบริษัทกอสราง บริษัทที่จัดหาวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ ฯลฯ การที่รัฐมีคาใชจาย     
เพิ่มมากขึ้นผลทวีคูณ (Multiplier Effect) จากการกระตุนการบริโภคจากการที่รัฐบาลเพิ่มคาใชจาย 
ควบคูไปกับการใชจายในการบริโภคในอุตสาหกรรมการพนันที่เพิ่มมากขึ้น ในชวงระหวาง          
ป พ.ศ.2538-2539 รายไดและรายจายที่สรางขึ้นจากกิจกรรมของตูการพนันไฟฟาและกาสิโนของรฐั
วิคตอเรียไดรับการประมาณวามีสวนที่เพิ่มมูลคาขึ้นราว 2 พันลานเหรียญ ซ่ึงคิดเปนประมาณ    
รอยละ 2 ของผลิตภัณฑมวลรวมของรัฐ (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2543: 67) 
 

                                                        
∗ มาตรา 4 ทวิ ในการเลนอื่นใดนอกจากที่กลาวในมาตรา 4 จะพนันกันหรือจะจัดใหมีเพื่อใหพนันกัน

ไดเฉพาะการเลนที่ระบุช่ือและเงื่อนไขไวในกฎกระทรวง 
คําวา “การเลน” ในวรรคกอน ใหหมายความรวมทั้งตลอดถึงการทายและการทํานายดวย 
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                    ประการที่สอง ธุรกิจกาสิโนไมเพียงแตสงผลตอการขยายตัวทางเศรษฐกิจเทานั้น      
แตยังสงผลตอการจางงานอีกดวย กนกศักดิ์ แกวเทพ (2543: 116-117) ช้ีใหเห็นวาสถานกาสิโน   
ในแอตแลนติกซิตี้มีการจางงาน 49,000 คน และมีการจางงานในกิจการที่เกี่ยวของกับการพนัน    
อีกกวา 66,000 คน ในขณะที่ลาสเวกัสมีปริมาณการจางงานสูงกวาแอตแลนติกซิตี้กวา 4 เทาตัว 
หรือราว 200,000 คน ที่มิสซิสซิปปจํานวนผูวางงานก็ลดลงอยางมากตลอดชวง 22 ปที่ผานมา     
นับตั้งแตมีสถานกาสิโนที่ถูกกฎหมายเกิดขึ้น มีการคํานวณกันวาการจางงานในกาสิโนแตละแหง  
มีตัวทวีคูณที่กอใหเกิดการจางงานอื่นๆ ตามมาถึง 1.7 เทา เชน ธุรกิจหองพัก อาหาร                   
และสถานบันเทิง สําหรับ นักพนันและนักทองเที่ยว 
 
  ประการท่ีสาม ธุรกิจกาสิโนสงผลตออุตสาหกรรมการทองเที่ยว ทําใหจํานวน          
นักทองเที่ยวเพิ่มสูงขึ้น และการใชจายของนักทองเที่ยวเปนสิ่งที่ติดตามมา 
 
  ประการที่สี่ กาสิโนสามารถใชเปนเครื่องมือในการรักษาเงินตราของประเทศ              
ที่อาจสูญเสียไปกับอุตสาหกรรมการทองเที่ยวของประเทศเพื่อนบานที่มีสถานกาสิโน ตัวอยางเชน 
กรณีของประเทศอิตาลีที่จัดใหมีสถานกาสิโนไวที่บริเวณพรมแดนหลายแหงของประเทศ          
เพื่อปองกันไมใหชาวอิตาเลียนนําเงินออกไปเลนที่กาสิโนเพื่อนบาน 
 
  ประการท่ีหา รัฐจะมีรายไดจากคาสัมปทานและภาษี ภาษีจากกาสิโนมี 2 สวน คือ  
ภาษีทางตรง ซ่ึงมักจะคํานวณเปนสัดสวนจากผลกําไรของผูประกอบการ ที่รัฐเนวาดาเก็บภาษี   
ทางตรงจากกาสิโนรอยละ 5.75 ในขณะที่รัฐนิวเจอรซียเก็บภาษีรอยละ 8 บวกภาษีการพัฒนา    
ทองถ่ินอีกรอยละ 1.25 สวนภาษีทางออม อยูในรูปภาษีตางๆ ของทั้งในระดับรัฐบาลกลาง มลรัฐ
และรัฐบาลทองถ่ิน ไดแก ภาษีรายได ภาษีทรัพยสิน ภาษีตอหัวของคนงาน ภาษีทองถ่ินอื่นๆ     
และภาษีคาธรรมเนียมการพนัน ในป พ.ศ. 2538 รัฐมีรายไดสูงสุดจากาสิโนในสหรัฐอเมริกา          
3 รัฐแรก ไดแก รัฐเนวาดา 7.3 พันลานดอลลาร รัฐนิวเจอรซีย 3.3 พันลานดอลลาร                     
และรัฐมิสซิสซิปป 1.7 พันลานดอลลาร เฉพาะรัฐเนวาดาซึ่งเปนแหลงการพนันใหญที่สุด            
ในโลกนั้น งบประมาณของรัฐกวาครึ่งมาจากภาษีตางๆ ของการพนัน 
 
  และประการสุ ดท า ย  การปรับปรุ ง โครงสร า งพื้ นฐ าน (Infrastructure) เ ช น                 
การขยายสนามบิน การสรางถนน การปรับปรุงระบบระบายน้ํา การปรับปรุงศูนยการจัดประชุม 
และการซอมแซมถนนหนทางตางๆ ฯลฯ อันเปนผลสืบเนื่องมาจากการมีกาสิโน และเพื่อ
ประโยชนของอุตสาหกรรมการทองเที่ยว 
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 ผลกระทบดานลบ ประสบการณของหลายประเทศแสดงใหเห็นวามีผลกระทบดานลบจาก
ธุรกิจการพนันดังตอไปนี้คือ 
 
  ประการแรก ผลกระทบทางดานเศรษฐกิจจุลภาคในระดับทองถ่ิน ตั้งแตป พ.ศ.2535 
เปนตนมาในรัฐวิคตอเรีย ประเทศออสเตรเลีย สโมสรและโรงแรมที่ไดรับอนุญาตใหมีตูพนันไฟฟา
ตางไดรับผลกําไรเปนจํานวนมาก ในทางตรงกันขามธุรกิจที่อยูนอกวงจรอุตสาหกรรมการพนัน 
ตางหดตัวลง ไดแก โรงแรมและสโมสรที่ไมมีตูพนัน รูปแบบการพักผอนและการบันเทิงอ่ืนๆ    
ชุ มชนในชนบท เ ล็ กๆ  ที่ ไ ม มี ตู ไ ฟฟ า และ ร า นค า ย อ ย  องค ก รก า รกุ ศ ลขอ งชุ ม ชน                            
และองคกรที่ไมแสวงหากําไร ฯลฯ รานคาบางสวนปดกิจการไป รานขายเนื้อ รานขายดอกไม    
รานขายเครื่องประดับ รานขายงานฝมือ และรานขายเสื้อผารายไดลดลง 
 
  ประการที่สอง  สถานกาสิโนและตู เกมสงผลใหการพนันแบบดั้งเดิมตกต่ําลง             
ตั้งแตป พ.ศ. 2535เปนตนมา จํานวนลูกคาของกิจกรรมการพนันแบบดั้งเดิมในรัฐวิคตอเรียลดลง               
กิจกรรมการพนันแบบดั้งเดิม เชน การแขงมา แขงสุนัข บิงโก และลอตเตอรี่ ตองลดคาใชจาย    
และลดการจางงานลง 
 
  ประการท่ีสาม  ผลตอการกระจายรายได การขยายตัวของตู เกมในรัฐวิคตอเรีย             
สงผลกระทบตอกลุมผูมีรายไดนอย กลุมคนชราและกลุมผูดอยโอกาส เพราะคนกลุมนี้มีคาใชจาย
ในกิจกรรมการพนันสูงขึ้น การที่รัฐตางๆ ยิ่งพึ่งพิงการจัดเก็บภาษีจากกิจกรรมการพนัน ก็ยังทําให
กิจกรรมการพนันขยายตัวและสงผลใหการกระจายรายไดลดลงและสรางปญหาสังคมมากยิ่งขึ้น 
 
  ประการท่ีสี่ ผลกระทบทางดานสังคม  การพนันมีผลกระทบตอผูมีรายไดนอย       
เพราะผูรายไดนอยจะจายเงินเพื่อการพนันเปนสัดสวนสูง เมื่อเปรียบเทียบกับรายไดของ                 
ผูมีรายไดมาก คนเหลานี้มักประสบปญหาถูกไลที่อยูอาศัย ครอบครัวแตกแยก มีปญหาทางการเงิน
และกลายเปนผูที่มีปญหาทางจิตใจ สําหรับกลุมผูหญิงที่มีอายรุะหวาง 30-58 ป ที่มีรายไดนอยอาศัย
สวัสดิการและขาดความสามารถในการใชภาษาอังกฤษเปนพื้นฐาน เมื่อเขาไปเกี่ยวของกับสถาน
กาสิโน มักจะเลนเอาจริงเอาจังจนเหมือนติดยาเสพติด และมักประสบปญหาทางดานการเงิน 
สูญเสียการควบคุมตัวเอง สูญเสียความนาเชื่อถือตลอดจนมีปญหาทางดานจิตใจ เชน เก็บกด      
และอารมณแปรปรวนสูง ฯลฯ 
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  ประการที่หา ปญหาโรคติดการพนัน ในสหรัฐอเมริกามีการประมาณการวามีจํานวน   
ผูติดการพนันอยูระหวางนอยกวารอยละ 1 จนถึงมากกวารอยละ 7 ของประชากรวัยผูใหญ           
ซ่ึงเปนประชากรระหวาง 1.1-10 ลานคน เฉพาะเมืองลาสเวกัสที่เปนแหลงกาสิโนใหญที่สุดในโลก            
มีคาดการณวาจํานวนผูติดการพนันอยูประมาณรอยละ 12 ของประชากรเมืองทั้งหมด ผลการศึกษา
ของศูนยปองกันและควบคมเชื้อโรค (U.S. Center for Disease Control and Prevention)                  
ป พ.ศ.2538 พบวา อัตราการฆาตัวตายในรัฐเนวาดาสูงที่สุดในประเทศ และผลการศึกษา              
ในป พ.ศ.2540 พบวา อัตราการลมละลายของบุคคลในรัฐเนวาดาสูงถึงรอยละ 50 ซ่ึงสูงกวาอัตรา
เฉลี่ยของประเทศ ปญหาการติดการพนันยังนําไปสูปญหาสังคมอื่นๆ อีกดวย ที่เมืองเดดวูด          
รัฐเซาทดาโกตา ภายหลังจากเปดสถานกาสิโนไดเพียง 2 ป พบวามีการทําทารุณกรรมเด็กเพิ่มขึ้น
รอยละ 43 ปญหาการใชความรุนแรงในครอบครัวก็เพิ่มขึ้นสูงขึ้นถึงรอยละ 80 ปญหาการหยาราง
สูงกวาอัตราคนอเมริกันโดยทั่วไป 5 เทา นอกจากนี้อัตราการฆาตัวตายของคูสมรสของ                  
ผูติดการพนันมีมากกวาอัตราเฉลี่ยของประเทศถึง 150 เทา สถาบันประกันภัยแหงอเมริกา 
(American Insurance Institute) ประมาณการวาอัตราการกออาชญากรรมของคนอเมริกันที่ไมใช    
ผูใชแรงงานมีจํานวนมากถึงรอยละ 40 นั้นมสีาเหตุมาจากการติดการพนัน ปญหาของผูติดการพนัน
ยังเกี่ยวพันกับปญหาการจายเบี้ย ประกันภัยรถยนตเพิ่มขึ้น ผูขับขี่ยวดยานที่เมาสุรามีจํานวนมากขึ้น 
มีการเปลี่ยนงานบอยและขาดงานเปนประจํา ฯลฯ (กนกศักดิ์ แกวเทพ, 2543: 154-157) 
 
 ประการที่หก ผลการศึกษาของ Moore (1994)   พบวาการเพิ่มขึ้นของกาสิโน                
มีความเกี่ยวของกับการเพิ่มขึ้นของอาชญากรรม ตัวอยางเชน ในเมืองแอตแลนติกซิตี้ ซ่ึงมีกาสิโน
มากมาย ดัชนีอาชญากรรมเพิ่มขึ้นถึง 230 % ในชวงป พ.ศ.2520-2533 เมื่อเปรียบเทียบกับ           
การเพิ่มขึ้นของอาชญากรรมโดยเฉลี่ยในระดับชาติซ่ึงมีเพียง 15 % นอกจากนี้ที่เมืองคัฟฟอรท     
รัฐมิสซิสซิปป หัวหนาตํารวจรายงานวา 6 เดือนหลังจากมีกาสิโนมีการจี้ชิงทรัพยเพิ่มขึ้น 66 %  
การขมขืนเพิ่มขึ้น 300 % และการยองเบาเพิ่มขึ้น 200 % (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2543: 35-36)  
สถานการณในสหรัฐอเมริกาแตกตางจากในออสเตรเลีย รายงานของตํารวจในออสเตรเลีย พบวา
การเปดสถานกาสิโนและการขยายตัวของตูพนันไฟฟาไมไดทําใหจํานวนอาชญากรรมเพิ่มขึ้น   
และที่สําคัญก็คือในสถานที่ที่มีตูพนันจํานวนอาชญากรรมกลับลดลงดวย (สังศิต พิริยะรังสรรค, 
2543: 77)   นวลนอย ตรีรัตน (2543: 258-259)   พบวาการเขาไปควบคุมดูแลสถานการพนันของ      
รัฐบาลออสเตรเลีย “มีผลทําให การพนันที่ผิดกฎหมายลดลง และธุรกิจดําเนินไปในทิศทางที่มี    
ผลกระทบทางสังคมที่เกิดจากธุรกิจผิดกฎหมายลดลง” และจากการศึกษาของ สังศิต พิริยะรังสรรค 
(2543: 67)   พบวา “สถานกาสิโนในรัฐแทสมาเนียของออสเตรเลียไมไดถูกแทรกแซงจาก           
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องคกรอาชญากรรม และจํานวนของอาชญากรรมและโสเภณีก็ไมไดเพิ่มขึ้นตามที่กลุมตอตาน   
คาดการณไวแตตน”  
 
 และประการท่ี เ จ็ด  ผลกระทบของราคาที่ดินในบริ เวณที่จะกอสรางกาสิโน                   
มีแนวโนมสูงขึ้น เนื่องจากนักเก็งกําไรและบริษัทเจาของกาสิโนที่เมืองแอตแลนติกซิตี้ ตั้งราคา       
ท่ีดินเพื่อการพาณิชยบริเวณที่ตั้งกาสิโนสูงมาก แตที่ดินที่เปนที่อยูอาศัยใกลเคียงกลับมีราคาถูกลง
อยางเห็นไดชัด เนื่องจากคนทั่วไปกลัวอาชญากรรม สถานการณที่สหรัฐอเมริกาแตกตางจากที่     
รัฐแทสมาเนียในออสเตรเลียที่เมื่อมีการตั้งสถานกาสิโนแลว ผลที่ติดตามคือราคาที่อยูอาศัยใน
บริเวณใกลๆ โรงแรมเพิ่มขึ้นตลอดระยะเวลาหลายปที่ผานมา 
 

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของในประเทศไทย 

  
 1. สังศิต พิริยะรังสรรค (2543) ไดทําการศึกษาเรื่อง การพนันกับนโยบายสาธารณะ พบวา 
การพนันในประเทศไทยเปนส่ิงผิดกฎหมายเนื่องจากรัฐบาลพิจารณาวาเปนส่ิงที่ เลวราย              
และสงผลดานลบตอสังคม แตจุดยืนของรัฐบาลไมสอดคลองกับพฤติกรรมของคนสวนใหญ  
ประชาชนจํานวนมากใหความรวมมือกับกิจกรรมหลายอยางที่ ผิดกฎหมาย  ประกอบกับ                
พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ.2478 มีความคลุมเครือใน 2 ประการหลัก ประการแรก มีการอนุญาตใหมี  
การพนันบางประเภทภายใตเงื่อนไขที่กําหนด กฎหมายมิไดลงโทษการพนันวาเปนสิ่งเลวราย      
ทั้งหมด แตมีการลงโทษคนที่ไมปฏิบัติตามกฎและถือวาคนเหลานี้เปนอาชญากรตามกฎหมาย 
ประการที่สอง กฎหมายไมมีความเปนจริงและไมสามารถบังคับได สงผลใหมีการเลนการพนันกัน
อยางกวางขวางและมีการติดสินบนเจาหนาที่รัฐเพราะอัตราโทษนอยแตการดําเนินคดีทางศาลถือวา
เปนสิ่งละอาย รวมทั้งเจาหนาที่ของรัฐและนักการเมืองมีสวนพัวพันในเครือขายธุรกิจการพนัน  
และให ก ารคุ มครอง  จ ึง เป นการยากยิ ่งที ่จ ะบ ังค ับใช กฎหมายอย า งม ีประส ิทธ ิภ าพ                       
รัฐบาลบางประเทศยอมรับในเรื่องดังกลาว จึงทําใหการพนันเปนสิ่งที่ถูกกฎหมาย สามารถกําหนด
ควบคุมและนํารายไดบางสวนมาใช ประหยัดคาปราบปรามการพนัน เจาหนาที่ของรัฐที่เกี่ยวของ
กับการปราบปรามมีเวลาทํากิจกรรมอื่นไดมากขึ้น โดยเฉพาะในปจจุบัน การวิวัฒนาการ           
ดานการส่ือสารผูคนสามารถเลนการพนันไดแมอยูที่บานและหาความสนุกจากการเลนการพนัน    
ผูเลนทั้งหมดอางวาการกระทําของพวกเขาเปนเรื่องสวนตัว และไมกอใหเกิดผลเสียแกสังคม     
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และไดมีการสํารวจทัศนคติชนชั้นกลางในกรุงเทพมหานคร ซ่ึงสวนใหญเปนเพศชาย                 
และมีการศึกษาระดับปริญญาตรี โดยใช Focus Group และการสํารวจโดยใชแบบสอบถามเกี่ยวกับ
การทําใหบอนการพนันเปนสิ่งถูกกฎหมาย พบวา มีทั้งเห็นดวยและไมเห็นดวย แตมีเสียงสนับสนุน
ขางมากเห็นดวยกับการทําใหถูกกฎหมาย โดยผูใหความสนับสนุนใหเหตุผลวา สามารถพบ     
บอนการพนันไดทั่วไป การปราบปรามเปนเรื่องที่เปนไปไมได ดังนั้น การทําบอนการพนัน         
ใหถูกกฎหมายจึงเปนนโยบายที่มีเหตุผล และยังทําใหรายไดบางสวนเปลี่ยนมือจากเจาของบอน 
การพนัน ตํารวจ และนักการเมืองไปสูสังคม ทําใหการควบคุมของเจาหนาที่ทําไดงายขึ้น             
จะสงผลใหนํารายไดที่เสียไปกับการพนันตางประเทศกลับคืนมา จะลดจํานวนขององคกร           
ผิดกฎหมาย  จะสามารถลดอิทธิพลทางเศรษฐกิจและการเมืองของเจาพอไดในบางระดับ            
และก็ยอมรับวาจะมีผลกระทบทางลบ แตใหเหตุผลวา ผลกระทบทางลบสามารถบรรเทาได      
โดยเลือกสถานที่อยางระมัดระวัง จํากัดวงเงินอยางต่ําของผูที่จะเขาไปเลนในบอนการพนัน     
จํากัดอายุของผูเลน และการออกกฎหมายที่เขมงวด สวนผูคัดคานเชื่อวาการทําใหบอนการพนัน  
ถูกกฎหมาย จะทําใหเกิดผลกระทบทางดานลบตอสังคม กอใหเกิดปญหาอาชญากรรมเพิ่มขึ้น    
เปนการละเมิดศีลธรรม และจะเปนการเพาะบมนิสัยการเลนการพนันใหกับเด็กและเยาวชน 
    
 2. ผาสุก พงษไพจิตร (2543) ไดทําการศึกษาเรื่อง อุตสาหกรรมการพนัน โดยทําการศึกษา
เปรียบเทียบการบริหารจัดการอุตสาหกรรมการพนันและปรัชญาเบื้องหลังนโยบายการพนันของ
ประเทศสําคัญ คือ อังกฤษ  สหรัฐอเมริกา  ออสเตรเลีย  มาเลเซีย  รวมทั้งประเทศไทยดวย            
ศึกษาความเปนมาของธุรกิจการพนัน การจัดเก็บภาษีการพนัน ซ่ึงพบวา การเปดบอนการพนัน    
ใหถูกกฎหมายของอังกฤษและออสเตรเลียมีแรงจูงใจที่ตางกัน กลาวคือ แรงจูงใจของรัฐบาล
อังกฤษเปนนโยบายดานสังคม สวนแรงจูงใจของรัฐบาลออสเตรเลียเปนแรงจูงใจทางดานเศรษฐกิจ 
ขอดีของแบบอังกฤษ คือ สามารถขจัดปญหาสังคมของตัวเองได ลมระบบมาเฟยและตํารวจ
คอรัปชั่นที่เคยครอบงํากาสิโน รวมทั้งสามารถควบคุมผลกระทบทางลบของกาสิโนตอสังคม       
ไดดีกวาออสเตรเลีย  สวนขอดีของแบบออสเตรเลีย  คือ  รัฐบาลมีรายไดจากภาษีมากขึ้น                 
อุตสาหกรรมการทองเที่ยว อุตสาหกรรมที่เชื่อมโยงและการจางงานมีการขยายตัว แตในทาง      
ตรงกันขาม นโยบายที่เนนเหตุผลทางดานเศรษฐกิจก็สงผลกระทบทางดานสังคมคอนขางมาก เชน 
การออมของครัวเรือนลดลง กลุมคนที่มีรายไดนอยจะใชจายเพื่อการพนันมากขึ้นและครอบครัว 
เกิดการแตกแยก   
 ดังนั้นหากรัฐบาลตองการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายก็อาจเลือกใชนโยบายที่ เปน            
จุดกึ่งกลางระหวางการดําเนินนโยบายดานสังคมและนโยบายดานเศรษฐกิจ การใชนโยบายแบบนี้
รัฐบาลจะมีรายไดจากการเก็บภาษีการพนันเพิ่มขึ้นในบางระดับ แมจะไมมากนักเพราะไมใช       
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จุดมุงหมายหลัก แตในขณะเดียวกันรัฐบาลก็สามารถควบคุมผลกระทบทางลบของกาสิโน             
ที่มีตอสังคมไดดวย  โดยรัฐบาลอาจตั้ งสถานกาสิโนในพื้นที่ห างไกลจากการคมนาคม                 
เพื่อความสะดวกในการจํากัดจํานวนผู เลนที่มีรายไดดีพอประมาณและหามสถานกาสิโน              
ทําการโฆษณาตอสาธารณชน เพื่อมิใหธุรกิจกาสิโนกระตุนความตองการของลูกคาได 
 สวนในสหรัฐอเมริกา ประเด็นสําคัญที่เกี่ยวของกับไทยที่ควรพิจารณา คือ  
  1) การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายนั้น ตองใชเงินลงทุนสูง เพราะเปนตลาดที่มี         
การแขงขันรุนแรงเพื่อดึงดูดลูกคา และเปนการสรางความนาเชื่อถือใหแกตัวธุรกิจเอง ซ่ึงตองมี    
อุปสงคที่เพียงพอถึงจะทําธุรกิจนี้ประสบความสําเร็จ ดังนั้นอาจทําใหการแสวงหารายไดของรัฐ 
จากคาใบอนุญาตและภาษีตางๆ ไมเปนไปตามเปาหมายที่ตั้งเอาไว 
  2) การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายนั้น เทากับวาเปนการสนับสนุนหรือกระตุนใหมี 
การเลนการพนันกันมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งในสหรัฐอเมริกาเจาของกิจการอุตสาหกรรมกาสิโน 
สามารถใชมาตราการทางการตลาดทุกรูปแบบเพื่อดึงดูดลูกคา สําหรับประเทศไทย ปจจุบันยังมี      
ผูเลนการพนันในบอนขนาดใหญ ซ่ึงผิดกฎหมายจํานวนไมมากนัก เปนไปไดวาจํานวนนักพนัน   
จะตองเพิ่มมากขึ้นในอนาคตมีคําถามวา ตนทุนทางสังคมในสวนนี้ที่จะมีขึ้นนั้น อาจมีมูลคา      
มากกวาภาษีที่รัฐจะเก็บได และใครจะเปนผูรับผิดชอบ 
  3) ปญหาการแพรระบาดของการพนันถูกกฎหมายสูเยาวชน จากประสบการณของ
สหรัฐอเมริกา ซ่ึงแมมีการควบคุมอยางเขมงวด แตปญหานี้เร่ิมเปนปญหาใหญสําหรับสังคมไปแลว              
ในปจจุบัน และเปนประเด็นที่นาพิจารณารวมกันอยางรอบดาน วาจะมีการปองกันอยางมี           
ประสิทธิภาพไดมากนอยเพียงใดภายใตกลไกและกฎระเบียบที่มีอยู หากมิไดมีการยกเครื่อง          
ส่ิงเหลานี้อยางขนานใหญเสียกอน โดยเฉพาะอยางยิ่งระบบตํารวจและกระบวนการยุติธรรม           
มีสวนอยางมากในการสรางความไววางใจตอสาธารณชนวาจะควบคุมเยาวชนใหหางจาก          
บอนการพนันถูกกฎหมายไดอยางเครงครัด 

   
 3. ชาญคณิต ก.สุริยะมณี (2524) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบและหาความแตกตาง            
ในดานทัศนคติของวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎร ที่มีตอการจัดตั้งสถานกาสิโนใน
ประเทศไทย และเพื่อถึงปจจัยหรือตัวแปรดานภูมิหลัง ซ่ึงไดแก อายุ การศึกษา อาชีพ สถานภาพ
สมรส รายไดกอนการดํารงตําแหนงทางการเมือง ประสบการณการเลนการพนัน และตัวแปรอื่นๆ
ซ่ึงไดแก พรรคการเมืองที่สังกัด ประเภทของสมาชิก สภาวะทางเศรษฐกิจ สภาวะทางสังคม      
และวัฒนธรรม สภาวะทางการเมือง ภาคที่ไดรับการคัดเลือกและเลือกตั้ง เขตที่ไดรับการเลือกตั้ง  
จํานวนครั้งที่ไดรับการคัดเลือกและเลือกตั้ง ที่กอใหเกิดการผันแปรตอทัศนคติในเรื่องนี้ ตลอดจน
แนวโนมและผลกระทบของการจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทย การวิจัยนี้ไดเก็บรวบรวมขอมูล
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จากวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎรที่ดํารงตําแหนงในรัฐสภาสมัยนั้น ซ่ึงเก็บรวบรวมได 
ทั้งสิ้น 293 ราย ในจํานวนนี้เปนวุฒิสมาชิก 133 ราย เปนสมาชิกสภาผูแทนราษฎร 160 ราย           
ซ่ึงผลการวิจัยพบวา วุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎรสวนใหญมีความเห็นวา การจัดตั้ง
สถานกาสิโนในประเทศไทยจะกอใหเกิดผลเสียกับสภาพทางเศรษฐกิจ  สภาพทางสังคม            
และวัฒนธรรม สภาพทางการเมือง มากกวาผลดี สวนความแตกตางทางดานทัศนคติของวุฒิสมาชิก
และสมาชิกสภาผูแทนราษฎรตอผลการจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทยนั้นพบวา วุฒิสมาชิก 
และสมาชิกสภาผูแทนราษฎรมีความเห็นแตกตางกันอยู 3 ประเด็นคือ เร่ืองรายไดรัฐจะไดรับจาก
ภาษีอากรของสถานกาสิโน รายไดทางออมจากสถานบริการตางๆ และผลของการจัดตั้ง          
สถานกาสิโนที่จะสนับสนุนใหประชาชนใชเวลาวางไปในทางที่ผิด ความแตกตางในดานทัศนคติ
ดังกลาวมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 นอกจากนั้นการวิจัยนี้พบวา การศึกษา อาชีพ ประเภทของ
สมาชิก ภาคที่ไดรับการคัดเลือกและเลือกตั้ง ประสบการณการเลนการพนันที่แตกตางกัน กอใหเกดิ
ทัศนคติของวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎรผันแปรไปอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 กลาวคือ กลุมที่มีการศึกษาระดับอุดมศึกษา มีแนวโนมที่จะคํานึงถึงความเหมาะสมกับ    
สภาพทางเศรษฐกิจ สภาพทางสังคมและวัฒนธรรม สภาพทางการเมืองมากกวากลุมที่มีการศึกษา
สูงกวา อุดมศึกษาและระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน มัธยมศึกษาตอนปลาย กลุมทีม่อีาชพี         
ขาราชการและรัฐวิสาหกิจ มีแนวโนมที่จะคํานึงถึงความเหมาะสมกับสภาพดังกลาวมากกวา     
กลุมที่มีอาชีพคาขาย ธุรกิจสวนตัว บริษัทเอกชน และเกษตรกร กลุมสมาชิกสภาผูแทนราษฎร       
มีแนวโนมที่จะคํานึงถึงความเหมาะสมดังกลาวมากกวากลุมวุฒิสมาชิก กลุมที่ไดรับการคัดเลือก
และเลือกตั้งมาจากภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต มีแนวโนมที่จะคํานึงถึง     
ความเหมาะสมดังกลาวมากกวากลุมที่ไดรับคัดเลือกและเลือกตั้งมาจากภาคกลาง และกลุมท่ีไมเคย
เลนการพนันมีแนวโนมที่จะคํานึงถึงความเหมาะสมดังกลาวมากกวากลุมที่เคยเลนการพนัน     
สวนปจจัยทางดานสภาวะเศรษฐกิจ สภาวะทางสังคมและวัฒนธรรม สภาวะทางการเมือง     
จํานวนครั้งที่ไดรับการคัดเลือกและเลือกตั้ง รายไดกอนการดํารงตําแหนงทางการเมือง กอใหเกิด
ทศันคติในเรื่องนี้ผันแปรไปอยางมี  นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 เชนกัน สวนความแตกตาง  
ทางดานอายุ สถานภาพสมรส เขตที่ไดรับการเลือกตั้ง พรรคการเมืองที่สังกัด ไมกอใหเกิดทัศนคติ
ในเรื่องนี้ ผันแปรไปอยางมีนัยสําคัญทางสถิติแตอยางใด  สรุปคือ การจัดตั้งสถานกาสิโน              
ในประเทศไทย มีแนวโนมที่จะเปนไปไดนอย ทั้งนี้เนื่องจากวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทน
ราษฎรสวนใหญมีความเห็นวา การจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทยจะเกิดผลเสียมากกวาผลดี
และไมเห็นดวยกับการจัดตั้งสถานกาสิโนดังกลาวในเวลานั้น  
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 4. ชวนวล คณานุกูล (2543) ไดทําการศึกษาเรื่อง พฤติกรรมการเลนและเครือขาย            
การสื่อสารของผูเลนหวยใตดิน โดยงานวิจัยนี้ศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาขอมูล ตีความขอมูล 
และการซื้อหวยของผูเลนหวยใตดิน รวมทั้งศึกษาเครือขายการสื่อสารและความสัมพันธระหวาง   
ผู เลนหวยกับบุคคลรอบขางที่ เกี่ยวของ โดยใชแนวคิดและทฤษฎีเปนกรอบในการวิจัย คือ         
แนวคิดเกี่ยวกับการแสวงหาขอมูลขาวสาร แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการในการเลือกรับสาร    
ทฤษฎีแหงการเรียนรู แนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารภายในบุคคล และแนวคิดเรื่องเครือขายการสื่อสาร                     
ซ่ึงกลุมตัวอยางคือ กลุมคนที่มีพฤติกรรมการเลนหวยใตดินที่เดนชัด ไดแก กลุมผูเลนหวยทุกเดือน
จนถึงเลนทุกครั้ง(ทุกวันที่ 1 และ 16 ของทุกเดือน) ในเขตจังหวัดภาคกลาง ไดแก จังหวัดราชบุรี 
สุพรรณบุรี นครปฐม และกรุงเทพฯ โดยไมรวมผู ซ้ือลอตเตอรี่ โดยทําการวิจัยเชิงคุณภาพ             
ใชการสัมภาษณแบบเจาะลึก และการสังเกตการณแบบมีสวนรวม ซ่ึงผลการวิจัยพบวา นักเลนหวย
มีพฤติกรรมการแสวงหาขอมูลและการเลนหวยแตกตางกันไปตามความเชื่อของแตละคน              
การหาขอมูลของนักเลนหวยจะใชการสื่อสาร 4 ระดับ คือ การส่ือสารภายในบุคคล การสื่อสาร
ระหวางบุคคล การสื่อสารเปนกลุม และการสื่อสารมวลชน โดยส่ิงที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการเลน
ของนักเลนหวย ไดแก กลุมนักเลนหวยดวยกันเองและสื่อมวลชน การศึกษาเครือขายการสื่อสาร
ของผูเลนหวยใตดินพบวา ผูที่อยูในเครือขายประกอบดวย นักเลนหวย คนเขียนหวย คนเดินโพย 
และเจามือ โดยท้ังหมดมีความสัมพันธกันแบบปดบังซอนเรน สงผลใหวิธีที่ใชในการติดตอ
ระหวางสมาชิกเปนวิ ธี ส่ือสารที่ รูกันเฉพาะกลุมเทานั้น  คนสวนมากนิยมเลนหวยเพราะ                
ใหเงินรางวัลที่สูง และสรางความรูสึกตื่นเตนใหแกผูเลน 
   
 5. พิภพ ขัติฤกษ (2543) ไดทําการศึกษาเรื่อง ปจจัยที่มีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของ      
ผูเลนในเขตกรุงเทพมหานคร เพื่อนําผลการศึกษาเปนแนวทางในการปองกันและแกไขปญหา    
การเลนพนันฟุตบอล โดยทําการศึกษาถึงปจจัยที่มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล ศึกษาภูมิหลัง      
และพฤติกรรมการเลนการพนันฟุตบอลของผูเลน ซ่ึงกลุมตัวอยางคือ ผูเลนการพนันฟุตบอล  
เฉพาะในเขตกรุงเทพมหานคร และเปนผูเลนการพนันฟุตบอลในชวงระหวางเดือนพฤศจิกายน 
พ.ศ.2543 – กุมภาพันธ พ.ศ.2544 โดยการวิจัยคร้ังนี้ใชวิธีการวิจยัทั้งเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ  
ซ่ึงขอมูลในการวิจัยเก็บจากผูเลนการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพมหานคร โดยใชแบบสอบถาม
จํานวน 150 ราย และการสัมภาษณแบบเจาะลึกจํานวน 10 ราย นํามาวิเคราะห โดยใชสถิติ คือ     
การแจกแจงความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย คาต่ําสุด คาสูงสุด คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ  
ความสัมพันธดวยคาไคสแควร ซ่ึงทดสอบดวยความแตกตางอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05         
และใชการวิเคราะหเนื้อหาสําหรับขอมูลทางมานุษยวิทยา ผลการศึกษา พบวา กลุมตัวอยาง        
สวนใหญเปนเพศชาย อายุเฉล่ีย 34.51 ป นับถือศาสนาพุทธ มีการศึกษาระดับปริญญาตรีและ
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มัธยมศึกษาปที่ 6 หรือเทียบเทา สมรสแลว และมีฐานะเปนหัวหนาครอบครัว ประกอบอาชีพรับ
ราชการและพนักงานรัฐวิสาหกิจ มีรายไดเฉลี่ยเดือนละ 11,589.48 บาท และเลนการพนันฟุตบอล
มาแลวเฉลี่ย 2.96 ป ในแตละเดือนเลนการพนันฟุตบอล 4 ครั้ง ในวงเงินเฉลี่ยคร้ังละ 3,430.60 บาท    
ชําระเงินการพนันดวยเงินสด และเลนในกลุมเพื่อน รองลงมาคือ โตะบอล ไดรับขอมูลการเลน  
การพนันฟุตบอลจากหนังสือพิมพ/นิตยสาร โดยไมเคยถูกโกงเงินจากการเลนการพนันฟุตบอล 
และทั้งหมดไมเคยถูกจับกุมดําเนินคดีมากอน และปจจัยที่มีผลตอการเลนการพนันฟุตบอลของ      
ผูเลนในกรุงเทพมหานคร คือ  
 1. ปจจัยเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ไดแก ตองการความสนุกสนาน ตื่นเตน เราใจ             
ในการเชียรการแขงขันฟุตบอล ถือเปนเกมกีฬาไมใชความผิดรายแรงสังคมยอมรับไมเห็นวาเปน 
ส่ิงชั่วราย ทําตามสมัยนิยม ทําใหไมรูสึกวาตกยุคหรือเชย เพื่อการเขาสังคม และความคาดหวังใน
การเพิ่มรายได 
 2. ปจจัยลักษณะเฉพาะของการพนันฟุตบอล ไดแก ไมตองเสียเวลา เลนสะดวก             
และเลนงาย 
 3. ปจจัยเกี่ยวกับทีมฟุตบอลที่มีช่ือเสียง ไดแก นักกีฬาฟุตบอลที่มีช่ือเสียง ผูจัดการทีม       
ที่มีชื่อเสียง และสถิติเกาของทีมที่ชนะมากกวาแพ 

 
 6. ปยวรรณ กองแกว (2542) ทําวิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิตเสนอตอคณะนิติศาสตร      
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เรื่องมาตรการทางกฎหมายเกี่ยวกับบอนการพนันในประเทศ โดย
ทําการศึกษาวิจัยเอกสารเปนหลัก อันไดแก บทบัญญัติกฎหมายการพนัน ทั้งพระราชบัญญัติการ
พนัน  พ.ศ.2478 และกฎหมายอื่นที่เกี่ยวของ รวมทั้งกฎหมายตางประเทศ คําพิพากษาศาลฎีกา ซ่ึง
ได     ตัดสินเกี่ยวกับคดีการพนัน ขอมูลทางสถิติคดีการพนันของสํานักอัยการสูงสุด วิทยานิพนธ         
บทความและเอกสารงานวิจัยที่ เกี่ยวกับการพนัน  ขาวและบทความเกี่ยวกับการพนันจาก       
หนงัสือพิมพรายวัน และไดรับขอมูลจากการสัมภาษณเจาหนาที่ในกระบวนการยุติธรรมที่เกี่ยวของ
โดยตรงกับการบังคับใชกฎหมาย อาทิ พล.ต.ต. จงรัก จุฑานนท รองผูบัญชาการตํารวจนครบาล 
กองบัญชาการตํารวจนครบาล อาจารยรชฏ เจริญฉ่ํา อธิบดีอัยการฝายคดี สํานักงานอัยการสูงสุด    
ผูพพิากษา และนักวิชาการทางดานกฎหมายหลายทาน รวมถึงผูที่นิยมเลนการพนันและผูที่ไมนิยม
เลนการพนัน เพื่อใหทราบถึงขอเท็จจริง แนวความคิด ปญหาและอุปสรรคในการบังคับใชกฎหมาย 
รวมทั้งขอเสนอแนะในการแกปญหาดังกลาว ซ่ึงผลการวิจัย พบวา พระราชบัญญัติการพนัน           
ที่ ใ ชบั งคั บอยู ในป จจุ บันยั งข าดประสิท ธิภาพควรนํ ามาตรการบั งคั บทางกฎหมาย         
(Enforcement of Law) ไดแก   มาตรการทางกฎหมายอาญา ซ่ึงประกอบดวยหลักเกณฑในกฎหมาย 
RICO (Racketeer Influenced and Corrupt Organizations Act) และ CCE (Continuing Criminal 
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Enterprise) มาปรับใชกับกฎหมายการพนันของไทย โดยการแกไขเพิ่มเติมใหมีความเหมาะสมกับ
สภาพความผิดในปจจุบัน และมาตรการริบทรัพยสินทางแพง (Civil Forfeiture) มาปรับใชโดยผาน
ทางกฎหมายปราบปรามการฟอกเงิน เพิ่มเติมเปนความผิดมูลฐานที่ 8 ในพระราชบัญญัติปองกัน
และปราบปรามการฟอกเงิน พ.ศ. 2542 และเสนอมาตรการเปดใหมีการเลนการพนัน ภายใตการ
ควบคุมของกฎหมาย (Legalization of Gambling) โดยเนนนโยบายการทองเที่ยวเปนหลัก ซ่ึงนาจะ
นําประโยชนมาใหแกประเทศชาติไดมากกวาการใชมาตรการปองปรามความผิดเกี่ยวกับการพนัน
โดยตรง 
 
 7.  เสริน ปุณณะหิตานนท (2531) ไดทําการศึกษาเรื่องแนวความคิดและพฤติกรรมเกี่ยวกับ   
การพนันของเด็กและเยาวชน โดยศึกษาแบบแผนของการมีสวนเกี่ยวของในการพนันของเด็ก    
และเยาวชนไทย  เพื่ อจะบงชี้ปจจัยสําคัญหรือส่ิงที่ เปนตัวกําหนดพฤติกรรมการพนัน                    
ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางยอย 4 กลุม คือ เด็กนักเรียนอนุบาล เด็กนักเรียน          
ชั้นประถม เยาวชนที่ประกอบอาชีพแลว และนักเรียนชั้นมัธยมตนไปจนถึงนิสิตนักศึกษา           
การสุมตัวอยางอาศัยหลักความสะดวกเปนสําคัญ แตครอบคลุมทั้งในเมืองและชนบท  คือ         
กลาง เหนือ ใต และตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงงานวิจัยนี้ไดกําหนดพฤติกรรมการพนันไว 4 ประเภท 
คือ 1) การเลนพนันเอาเงินหรือสงของมีคา (สําหรับผูเลน) ในการเลนหัวระหวางเด็กๆ และเยาวชน 
(เชน  ลูกหิน  รอนรูป เปากบ  โยนเหรียญ เลนวาว  ฯลฯ) ในเกมกีฬาระหวางบุคคล                       
(เชน หมากกระดาน วิ่งแขง กระโดดเชือก วายน้ํา ฯลฯ) ในเกมกีฬาที่แขงขันเปนทีม (เชน ฟุตบอล 
วิ่งผลัด ตะกรอ ฯลฯ) และในการนําสัตวมาตอสูกัน (เชน กัดปลา กัดจิ้งหรีด ชนกวาง ฯลฯ)          
ในกรณีที่เจาตัวมีสวนรวมโดยทางออม หมายถึง ไมไดรวมเลนดวยเพียงแตดูเพื่อนๆ เลน             
แตก็ไดวางเดิมพันพนันหรือถือหางฝายใดฝายหนึ่ง 2) เลนพนันขันตอหรือวางเดิมพัน โดยอาศัย  
กิจกรรมหรือเครื่องมือที่ผูอ่ืนจัดใหมีขึ้นเพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือหารายได เชน ในเกมกีฬา
ฟุตบอล มวย แขงมา ฯลฯ ในเกมบิลเลียด สนุกเกอรหรือที่เรียกชื่ออยางอื่นในการตีไก กัดปลา    
ชนวัว ชนกวาง ฯลฯ 3) การเสี่ยงโชคในรูปของการซื้อสลากกินแบงรัฐบาล สลากกินรวบ          
หวยปงปอง หวยซอง ฯลฯ การเสี่ยงโชคในรูปของการซื้อของเพื่อจับรางวัล การเสี่ยงโชค            
โดยวางเงินแทงภาพ ไพ 3 ใบ ฯลฯ การเลนเกมตูไฟฟา ฟุตบอลโตะ สลอตแมชชีน ฯลฯ             
และ 4) งานพนันแบบที่เลนกันในบอน โดยใชไพสํารับ ลูกเตา เงินเหรียญ ชิ้นสวนบางชนิด ฯลฯ 
เปนอุปกรณในการเลน 

ผลที่ไดจากการศึกษา คือ 1) ผูตอบที่เปนชายมีประสบการณมากกวาผูตอบที่เปนหญิง      
อยูเปนอันมาก ยกเวนการเสี่ยงโชคเทานั้นที่ชายหญิงไมแตกตางกัน ผูที่ประกอบอาชีพแลว            
มีประสบการณในการพนันทั้ง 4 ประเภทมากกวาเด็กและเยาวชนที่อยูในระบบการศึกษา           
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และประสบการณในเรื่องการพนันจะเพิ่มมากขึ้นตามอายุ จะมีขอยกเวนอยูบางเพียงเล็กนอย                 
2) ในบรรดาการพนันทั้ง 4 ประเภท มีเพียงการพนันขันตอเทานั้นที่สัดสวนของผูที่เคยมี        
ประสบการณต่ํากวา 50 เปอรเซ็นต 3) ปจจัยเกี่ยวกับภูมิหลังไมคอยมีผลกระทบตอพฤติกรรม        
ที่ศึกษาเทาไรนัก 4) ดูเหมือนวาการคบเพื่อนและสื่อมวลชนจะเปนพลังสําคัญที่สุดที่กอใหเกิด      
พฤติกรรมการพนันขึ้น และ 5) ความรูสึกวาชีวิตประจําวันอยูภายใตกฎเกณฑและระเบียบแบบแผน
มากจนเกินไป เปนตัวกําหนดพฤติกรรมการพนันไดมากทีเดียว และเมื่อวิเคราะหความสัมพันธ
ระหวางตัวแปรดวยเทคนิคทางสถิติชั้นสูง พบวา การคบเพื่อนและความรูสึกวาถูกควบคุมมาก      
จนเกินไปเทานั้น ที่ยังคงเปนตัวกําหนดพฤติกรรมการพนันที่สําคัญที่สุด 

 
8. นิศาชล ลีรัตนากร (2547) ไดศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย       

โดยวิเคราะหถึงปจจัยทางเศรษฐกิจและสังคม (Socio-Economic Factors) ที่มีอิทธิพลตอ              
การตัดสินใจเลนการพนันและรูปแบบการพนันที่เลือกเลนในสังคมไทย ปจจัยทางเศรษฐกิจ      
และสังคม ประกอบไปดวย เพศ อายุ การศึกษา อาชีพ และสถานภาพสมรส การวิเคราะหไดอาศัย
แบบจําลอง Binomial Logit Model โดยใชวิธีประมาณคาแบบ Maximum Likelihood Estimation 
และใชขอมูลภาคตัดขวางที่ไดจากโครงการวิจัยเร่ือง เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย    
ของคณะเศรษฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวนทั้งส้ิน 5,426 ตัวอยาง ที่เก็บในชวงป    
พ.ศ.2543-2544  
 ผลการศึกษาพบวา ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ    
ไดแก เพศ สถานภาพการสมรส ระดับการศึกษา รายได และอายุ โดยเพศชายมีความนาจะเปน      
ในการเลนพนันมากกวาเพศหญิง กลุมผูที่มีรายไดสูงมีความนาจะเปนในการเลนพนันมากกวา   
กลุมผูที่มีรายไดนอย แตอยางไรก็ตามผูที่มีรายไดนอยจะมีสัดสวนคาใชจายในการเลนพนัน         
ตอรายไดสูงกวาผูที่มีรายไดสูง การศึกษาที่สูงขึ้นทําใหมีพฤติกรรมการเลนการพนันลดลง             
ผูที่มีสถานภาพสมรสมีความนาจะเปนที่จะเลนพนันสูงกวาผูที่มีสถานภาพโสด เปนหมาย หยาราง
หรือแยกกันอยู และผูที่มีอายุระหวาง 23-50 ป ความนาจะเปนในการเลนพนันสูงสุด นอกจากนี้   
ผลการศึกษาพบวา  ผูที่มีความนาจะเปนที่จะเลนพนันทายผลตัวเลขสูงกวากลุมอื่นๆ  คือ                  
ผูที่มีรายไดสูง ผูที่มีการศึกษานอย ผูที่มีสถานภาพสมรส และผูที่มีอายุระหวาง 36-50 ป             
สวนผูที่มีความนาจะเปนที่จะเลนการพนันในบอนหรือทายผลกีฬาสูงกวากลุมอื่นๆ  คือ                  
ผูบริโภคที่เปนเพศชาย ผูที่มีรายไดสูง ผูที่มีการศึกษานอย และผูที่มีสถานภาพโสด 
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 9. ธารา มีบุญ (2546) ไดทําการศึกษาปจจัยที่มีผลตอการเลนการพนันหวยเถื่อน              
ในกรุงเทพมหานคร ซ่ึงไดกําหนดปจจัยที่มีผลตอการเลนการพนันหวยเถื่อนประกอบไปดวย     
เพศ อายุ ระดับการศึกษา รายได อาชีพ การคบคากับผูเลนหวยเถื่อน การไดรับขอมูลขาวสาร    
เกี่ยวกับหวยเถ่ือน ซ่ึงนําไปสูการตั้งสมมติฐานที่วา 1) ผูเลนเพศหญิงเลนการพนันหวยเถื่อน      
บอยครั้งกวาผูเลนเพศชาย 2) ผูเลนที่มีอายุมากเลนการพนันหวยเถื่อนบอยครั้งกวาผูเลนที่มีอายุนอย 
3) ผูเลนที่มีระดับการศึกษาต่ําเลนการพนันหวยเถื่อนบอยคร้ังกวาผูเลนที่มีระดับการศึกษาสูง        
4) ผูเลนที่มีรายไดต่ําเลนการพนันหวยเถื่อนบอยครั้งกวาผูเลนที่มีรายไดสูง 5) ผูเลนที่มีอาชีพเปน   
ผู ใชแรงงานเลนการพนันหวยเถื่อนบอยครั้ งกวา ผู เลนที่มีอาชีพไมได เปนผูใชแรงงาน                     
6) ผูเลนที่คบคากับผูเลนการพนันหวยเถ่ือนเลนการพนันหวยเถ่ือนบอยครั้งกวาผูเลนที่ไมคบคา                  
กับผูเลนการพนันหวยเถ่ือน 7) ผูเลนที่ไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับหวยเถื่อนมากเลนการพนัน   
หวยเถ่ือนบอยคร้ังกวาผูเลนที่ไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับหวยเถื่อนนอย โดยขอมูลในการวิจัย   
เก็บจากผูเลนการพนันหวยเถ่ือนในเขตกรุงเทพมหานคร โดยใชแบบสอบถามจํานวน 190 ราย  
และการสัมภาษณแบบเจาะลึกจํานวน 10 ราย นํามาวิเคราะหโดยใชสถิติ คือ การแจกแจงความถี่  
คารอยละ คาเฉลี่ย และการทดสอบความสัมพันธดวยคาไคสแควร ซ่ึงมีระดับนัยสําคัญที่ระดับ 0.05  
 ผลที่ไดจากการศึกษาคือ ปฏิเสธสมมติฐานขอ 1-6 แตยอมรับสมมติฐานขอ 7 ซ่ึงก็คือ 
ปจจั ยใน เรื่ อง เพศ  อายุ  ระดับการศึกษา  รายได  อาชีพ  การคบค ากับ ผู เ ลนหวย เถื่ อน                         
ไมมีผลตอการที่ทําใหคนเลนพนันหวยเถ่ือน แตปจจัยเร่ืองการไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับ        
หวยเถ่ือน ถือเปนปจจัยที่มีผลทําใหคนเลนหวยเถื่อน  
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2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของในตางประเทศ 
 
 E.C.Deveureux (1949) ศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการพนันโดยใชแนวคิด  
ในเรื่องโครงสรางหนาที่ มาทําการอธิบายพฤติกรรมของคนที่ติดการพนัน ผลการศึกษา พบวา   
พฤติกรรมที่คนติดการพนัน เนื่องจากวาการพนันเปนเรื่องของการทําหนาที่ในลักษณะที่วาเปน   
กิจกรรมที่สามารถตอบสนองความตองการบางอยางใหแกสังคมได นั่นคือ การปลดเปลื้อง      
ความตึ ง เครี ยดห รือบรร เทาความน า เบื่ อจ ากการดํ า เนินชี วิ ตภายใตความ เคร งครั ด                           
ในระเบียบกฎเกณฑตางๆของสังคมที่ไมเปดโอกาสใหบุคคลแสวงหาความตื่นเตนเราใจ 
 
 Erving Goffman (1967) ศึกษาเกี่ยวกับชีวิตประจําวันของนักเลนการพนันชาวอเมริกัน  
ในบอนกาสิโน ผลการศึกษา พบวา การเลนการพนันเปนการกระทําที่บุคคลทราบดีถึงผลไดผลเสีย
ที่จะเกิดขึ้น ดังนั้นการเลนการพนันจึงเปนการกระทําโดยสมัครใจที่ตองการแสดงใหเห็นวาตัวเอง
เปนคนเชนไร ภายใตสถานการณของการเสี่ยงไดเสี่ยงเสียนี้ กลาวคือคนที่อยูในฐานะนักพนัน     
คนอื่นๆ จะประเมินคาบุคคลนั้นจากสถานการณการแสดงออกใหเห็นถึงลักษณะนิสัยใจคอ       
ของตนเอง เชน ความกลาหาญ การมีใจเด็ดเดี่ยว หรือการยอมรับการพายแพอยางเต็มภาคภูมิ     
มากกว าที่ จะสนใจพิจารณาถึงลักษณะของบุคคลนั้นๆ  จากทักษะการเลนการพนันที่                     
เขาแสดงออกมา จึงกลาวไดวาความดึงดูดใจของการไดเขารวมกิจกรรมการพนันอยูที่การมีโอกาส             
ไดแสดงออกใหคนอื่นรูวา ฉันคือใครหรือฉันเปนคนอยางไร 
 
 Edmund Bergler (1985) ศึกษาเกี่ยวกับผูเลนการพนันในทางจิตวิทยา วาเปนผลมาจาก
สภาวะความเจ็บปวยทางจิต หรือวาเปนผลแหงพยาธิสภาพ หรือวาเปนขอบกพรองบางประการ   
ในบุคลิกภาพหรือปจจัยในเชิงชีววิทยา ผลการศึกษาพบวานักพนันมีลักษณะคือ เปนผูเลนการพนัน
จนเปนนิสัย การพนันดึงดูดความสนใจทั้งหมดของเขาไป ไมรูจักความสูญเสีย ไมสามารถหยุด  
เลนไดเมื่อชนะโอกาสที่จะเสียมีมากกวาได และในที่สุดประสบการณในชีวิตของพวกนักพนัน    
จะเปนเรื่องที่นาตื่นเตนและเจ็บปวด 

 
 McCoy (1981) ศึกษาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบแนวความคิดในดานของวัฒนธรรมตอ    
รานรับพนันที่ผิดกฎหมายในประเทศออสเตรเลีย ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญ         
จะมองรานรับพนันในแงดี เชน  รานรับพนันผิดกฎหมายเปนสวนหนึ่งของชนชั้นทํางาน              
ไมเปนอันตราย ถือวาเปนสถานที่ใหความสนุกสนานและทําใหคนทํางานไดมาพักผอนคลายเครียด 
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 Kaplan (1984) ศึกษาเกี่ยวกับปจจัยทางดานเพศ อายุ ระดับการศึกษา รายได อาชีพ ศาสนา 
และสีผิว ของนักพนันที่ชอบเลนลอตเตอรี่ในอเมริกา ผลการศึกษาพบวา สัดสวนของนักพนัน       
ที่ชอบเลนลอตเตอรี่จะเปนนักพนันเพศชาย อยูในวัยกลางคน ระดับการศึกษาสูง รายไดสูง อาชีพ
เปนผูใชแรงงาน ศาสนาคาทอลิก และมีสีผิวเปนสีดํา 

  
Raphann (2004) ศึกษาเรื่อง Casino Gambling as an Economics Development Strategy 

โดยมีวัตถุประสงคที่ตองการศึกษาผลกระทบของการมีกาสิโนตอการเจริญเติบโตและการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศในชวงป ค.ศ.1989-1993 โดยทําการศึกษาเปรียบเทียบตัวเลขของการเติบโต
และการพัฒนาเศรษฐกิจของเมืองที่มีการเปดบอนกาสิโน เทียบกับเมืองที่ไมมีบอนกาสิโน         
โดยใชวิธี Quasi-Experimental Control Group เลือกเมืองตางๆ ในประเทศสหรัฐอเมริกาที่มีพื้นฐาน
ทางเศรษฐกิจคลายคลึงกันมาจับคูกัน ซ่ึงตัวแปรที่ใชในการพิจารณาจับคูไดแก สัดสวนของรายได
จากอุตสาหกรรมตางๆ ตอครัวเรือน เงินโอนตอรายได โครงสรางของภาคอุตสาหกรรม เปนตน  
ซ่ึงขอมูลของ The Regional Economics Information System สามารถเลือกเมืองที่จะนํามาศึกษา   
ทั้งส้ิน 68 เมือง แบงออกเปน 2 กลุม ไดแก กลุมทดลอง (Treatment Group) และกลุมควบคุม 
(Control Group)  
 กลุมทดลอง หมายถึง กลุมเมืองที่มีการเปดกาสิโน และกลุมควบคุม หมายถึง กลุมเมือง    
ที่ไมมีการเปดกาสิโน ซ่ึงเงื่อนไขเพิ่มเติมในการเลือกกลุมควบคุม คือ นอกจากจะตองไมมีกาสิโน
และมีสภาพทางเศรษฐกิจคลายคลึงกับเมืองในกลุมทดลองแลว ตองเปนเมืองที่อยูหางจากกาสิโน
ในเมืองขางเคียงอยางนอย 6 ไมล ตองเปนพื้นที่ที่สามารถเปดเผยขอมูลไดและสภาพการณ         
โดยทั่วไปจัดวามีความสงบเรียบรอย 
 ผลของการเปดกาสิโนที่มีตอการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (Economic Growth)              
ในการศึกษาครั้งนี้จะพิจารณาผานตัวเลขของการจางงานและรายได โดยเมื่อเปรียบเทียบ           
กลุมทดลองกับกลุมควบคุมแลว ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองจะมีอัตราการเพิ่มขึ้นของรายได
โดยรวมสูงกวากลุมควบคุมในชวงเวลาเดียวกันถึงประมาณรอยละ 46 และวัดความกินดีอยูดี  
(Well-Being) จากตวัเลขรายไดตอหัว (Per Capita Income) พบวา กลุมทดลองจะมีรายไดตอหัว
เฉล่ียเพิ่มขึ้นมากกวากลุมควบคุมรอยละ 5 ในดานการจัดจางแรงงานเมื่อเปรียบเทียบกันแลว        
จะพบวามีการเพิ่มขึ้นของการจางงานในกลุมทดลองมากกวาในกลุมควบคุมเฉลี่ยรอยละ 17       
และเมื่อพิจารณาเฉพาะในกลุมที่มีกาสิโนพบวา เมืองที่มีกาสิโนประเภท River Boat                     
จะมีการจางงานเพิ่มขึ้นสูงสุด รองลงมาคือ กาสิโนประเภท Indian Casino และ Single Casino   
ตามลําดับ 
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 สําหรับผลกระทบดานอื่นที่เกิดขึ้นจากการเปดบอนกาสิโน โดยเฉพาะผลกระทบตอ    
สังคมนั้น การศึกษาชิ้นนี้ไดพิจารณาเปรียบเทียบตัวเลขของการเกิดอาชญากรรมของเมืองใหญ    
ในกลุมทดลองและกลุมควบคุม ซ่ึงพบวาโดยเฉลี่ยการเปดกาสิโนไมไดทําใหตัวเลขการเกิด  
อาชญากรรมในกลุมทดลองสูงกวาในกลุมควบคุม แตก็ไมไดเปนเชนนี้ในทุกเมืองที่ศึกษา           
ในบางเมืองของกลุมทดลองก็มีตัวเลขการเกิดอาชญากรรมสูงกวากลุมควบคุม โดยเฉพาะ     
อาชญากรรมประเภทลักเล็กขโมยนอย และการโจรกรรมรถยนต ซ่ึงเหตุผลที่มีอาชญากรรมเพิ่มขึ้น
ในบางพื้นที่นั้น ผูวิจัยชี้แจงวาอาจไมไดเกิดจากจํานวนอาชญากรที่มีจํานวนมากขึ้น แตอาจมาจาก
โอกาสของการกออาชญากรรมเพิ่มขึ้นอันเนื่องมาจากจํานวนนักทองเที่ ยวที่มีมากขึ้น                 
และการเดินทางในเวลากลางคืน ซ่ึง Raphann สรุปวา เมื่อพิจารณาโดยภาพรวมแลว                    
การมีบอนกาสิโนไมไดกอใหเกิดผลกระทบตอสังคมในแงของการเพิ่มขึ้นของอาชญากรรม         
แตอยางใด 
  

Evans and Topoleski (2002) ศึกษาผลกระทบทางเศรษฐกิจและสังคมของการที่ชนเผา
อินเดียนแดง(Tribe) ในประเทศสหรัฐอเมริกา มีการเปดบอนกาสิโนอยางถูกกฎหมาย                 
โดยใช Difference-in-Difference Analysis เปรียบเทียบสภาวะทางเศรษฐกิจและสังคม               
ของชนเผาที่เปดบอนกาสิโน เปนกลุมทดลอง กับชนเผาที่ไมมีบอนกาสิโน เปนกลุมควบคุม        
ในชวงเวลาหลังจากที่มีการเปดกาสิโนแลว 4 ป โดยใชขอมูลจาก The Bureau Of Indian Affair: 
BIA ในชวงป ค.ศ.1986-1999 ซ่ึงขอมูลที่ไดเปนขอมูลโดยเฉลี่ยของ 48 พื้นที่ โดยพิจารณา          
ผลกระทบของบอนกาสิโนผานตัวแปรทางเศรษฐกิจและสังคมพื้นฐาน คือ จํานวนประชากร      
การจางงาน สัดสวนการจางงานตอประชากรทั้งหมด จํานวนการกออาชญากรรมและการกระทํา 
ผิดกฎหมายตางๆ 
 การศึกษาครั้งนี้พบวาโดยเฉลี่ยแลว เมื่อเปรียบเทียบระหวางพื้นที่ทดลองที่เปดกาสิโนมา   
4 ป กับพื้นที่ควบคุม พื้นที่ทดลองจะมีจํานวนประชากรเพิ่มสูงกวาพื้นที่ควบคุมรอยละ 11.5           
มีการจางงานสูงกวาประมาณรอยละ 26 อัตราการจางงานตอประชากรเพิ่มสูงกวาประมาณ         
รอยละ 12 และยังพบอีกวา มีปรากฏการณการยายกลับเขามาอยูของพลเมืองที่เคยอพยพ            
ออกไปหางานทําที่ อ่ืน ซ่ึงทั้งหมดเปนผลกระทบของการเปดบอนกาสิโนตอระบบเศรษฐกิจ        
แตเมื่อเปรียบเทียบผลกระทบที่เกิดขึ้นในแงของสังคม กลับพบวาในกลุมทดลองมีอัตราการเกิด
อาชญากรรม การลมละลายและการกระทําผิดกฎหมายตางๆ มากกวากลุมควบคุมถึงรอยละ 10    
ซ่ึงแสดงใหเห็นวาถึงแมการเปดบอนกาสิโนจะกอใหเกิดการกระตุนทางเศรษฐกิจ กอใหเกิด      
การจางงานและเพิ่มรายได แตในขณะเดียวกันการเปดบอนกาสิโนก็สงผลกระทบในดานลบ        
ตอสังคมเชนเดียวกัน เห็นไดจากสถิติของอาชญากรรมประเภทตางๆ ที่เพิ่มสูงขึ้น 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 จากแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่กลาวมานั้น สามารถสรุปกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังนี้ 

ตัวแปรอิสระ คือ เพศ อายุ รายได สภาพการพักอาศัย ประสบการณการเลนการพนัน บุคคลใกลชิด 
ตัวแปรตาม คือ มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

1. นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษา    
เพศหญิง 
2. นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษา  
ที่มีอายุนอย 
3. นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษา
ที่มีรายไดต่ํา 
4. นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน            
ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 
5. นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย                
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน 

ตัวแปรอิสระ 
(Independent Variable) 

ตัวแปรตาม 
(Dependent Variable) 

เพศ 
อายุ 
รายได 
สภาพการพักอาศัย 
ประสบการณการเลนการพนัน 
บุคคลใกลชิด 

 
 
มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 
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6. นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย
มากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 

 
อธิบายสมมติฐาน 
 
 สมมติฐานขอท่ี 1 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ “เพศ” เปนปจจัยหนึ่ง       
ที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย เนื่องจาก ผลการวิจัยของ 
สังศิต พิริยะรังสรรค (2543) ไดทําการศึกษาการพนันกับนโยบายสาธารณะ โดยไดทําการสอบถาม
เกี่ยวกับการทําใหการพนันเปนสิ่งที่ถูกกฎหมาย พบวา เพศชายมีแนวโนมที่จะสนับสนุนมากกวา
เพศหญิง ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ นิศาชล ลีรัตนากร (2547) ที่ศึกษาพฤติกรรมการเลนพนัน
ในสังคมไทย พบวา ผูที่มีความนาจะเปนที่จะเลนพนันในบอนสูงกวากลุมอ่ืนๆ คือ ผูบริโภคที่เปน
เพศชาย และยังมีผลการวิจัยของนักวิชาการอีกหลายๆ คน เชน Kaplan (1984) ศึกษาเกี่ยวกับปจจัย
ทางดานเพศ อายุ ระดับการศึกษา รายได อาชีพ ศาสนา และสีผิวของนักพนันที่ชอบเลนลอตเตอรี่
ในอเมริกา ผลการศึกษา พบวา สัดสวนของนักพนันที่ชอบเลนลอตเตอรี่จะเปนนักพนันเพศชาย  
ผลงานวิจัยของ Abbott and Volberg, 1996; Dickerson, 1996; Mark and Lesieur, 1992; Volberg 
and Steadman, 1992 พบวา การพนันเปนที่ช่ืนชอบของเพศชายมากกวาเพศหญิง นอกจากนั้น 
Griffiths (1989) ยังพบวาการเลนพนันเปนพฤติกรรมที่เด็กชายเชื่อวาเปนการแสดงออกถึง       
ความเปนชายอยางแทจริง เปนสวนหนึ่งของการแสดงออกซึ่งความกลาหาญ ทําใหเขาเปนที่ยอมรับ
และดูเดนกวาเพื่อนคนอื่นในกลุมเดียวกัน ซ่ึงจากผลงานวิจัยขางตนสามารถใชแนวคิดทัศนคติ 
(Concept of Attitude ) มาอธิบายวา ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม  

 
ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดตั้งสมมติฐานวา “นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน          

ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาเพศหญิง” 
 
 สมมติฐานขอท่ี 2 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ “อายุ” เปนปจจัยหนึ่ง       
ที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย เนื่องจากผลการวิจัยของ 
สังศิต พิริยะรังสรรค (2543) พบวา ประชากรวัยกลางคน ชอบเลนการพนันมากกวาวัยอ่ืนๆ        
โดยผลการวิจัยพบวา ประชากรที่อายุอยูในชวง 36-50 ป มีสัดสวนการเลนการพนันมากที่สุด     
และผลการวิจัยของ สังศิต พิริยะรังสรรค (2546) ที่ไดทําการศึกษาเรื่องเศรษฐกิจการพนัน:         
ทางเลือกเชิงนโยบาย พบวา ประชากรวัย 23-35 ป ชอบเลนการพนันในบอนการพนันมากกวา     
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วัยอ่ืนๆ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นิศาชล ลีรัตนากร (2547) พบวาผูที่มีอายุอยูในชวงวัยทํางาน 
คือ มีอายุระหวาง 23-35 ป มีความนาจะเปนในการเลนการพนันสูงสุด ซ่ึงจากผลงานวิจัยขางตน 
สามารถใชแนวคิดทัศนคติ (Concept of Attitude) มาอธิบายไดวา ทัศนคติมีความสัมพันธกับ    
พฤติกรรม  

 
ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดตั้งสมมติฐานวา “นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน    

ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีอายุนอย” 
 
 สมมติฐานขอท่ี 3 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ “รายได” เปนปจจัยหนึ่ง   
ที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย เนื่องจากผลการวิจัยของ 
นิศาชล ลีรัตนากร (2547) ที่ศึกษา พฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย พบวา ผูที่มีความนาจะเปน
ที่จะเลนพนันในบอนสูงกวากลุมอื่นๆ คือ ผูที่มีรายไดสูง ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Kaplan 
(1984) ที่ศึกษาเกี่ยวกับปจจัยทางดานรายไดของนักพนันที่ชอบเลนลอตเตอรี่ในอเมริกา               
ผลการศึกษา พบวา สัดสวนของนักพนันที่ชอบเลนลอตเตอรี่จะเปนผูที่มีรายไดสูง ซึ่งจาก
ผลงานวิจัยขางตนสามารถใชแนวคิดทัศนคติ (Concept of Attitude) มาอธิบายวา ทัศนคติมี
ความสัมพันธกับพฤติกรรม  
 

ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดตั้งสมมติฐานวา “นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีรายไดต่ํา” 

 
 สมมติฐานขอท่ี 4 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ “สภาพการพักอาศัย”    
เปนปจจัยหนึ่งที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย สามารถ
อธิบายไดโดยใช ทฤษฎีกลไกแหงการควบคุม (Containment Theory) ซ่ึงก็คือ กลไกในการควบคุม
นั้นมีอยู 2 ลักษณะคือ ระบบการควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอก โดยยึดสมมติฐาน 
ไววา กลไกภายในที่เขมแข็งและกลไกภายนอกที่มีพลังสูงจะเปนสิ่งขวางกั้นพฤติกรรมเบี่ยงเบนได 
และการที่นักศึกษาอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง ทําใหบิดามารดาหรือผูปกครองสามารถ
ควบคุมดูแลลูกหลานของตัวเองไดอยางทั่วถึงกวาการที่นักศึกษาไมไดอาศัยอยูกับบิดามารดา    
หรือผูปกครอง ซ่ึงถือเปนระบบการควบคุมภายนอก ซ่ึงระบบการควบคุมภายนอก หมายถึง ปจจัย
ทางสังคมที่จะทําใหคนประพฤติอยูในขอบเขต ประกอบไปดวยปราการทางศีลธรรม ความเขมแข็ง
ของสถาบันที่สงเสริมในเรื่องแนวทางประพฤติ เปาหมาย และความมุงหวังแหงชีวิต สภาพสังคม  
ที่เต็มไปดวยความหวังและความมีเหตุผล คําแนะนําและวินัยที่มีประสิทธิผล กิจกรรมที่มีเหตุผล 
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การมีโอกาสไดรับการยอมรับนับถือ การมีเอกลักษณและมีส่ิงหมายปอง และเมื่อเด็กไดรับการ    
อบรมสั่งสอนจากบิดามารดาหรือผูปกครอง ก็เปนเหมือนการขัดเกลาทางสังคม (Socialization)  
เพื่อเปนการปองกันไมใหเด็กมีพฤติกรรมเบี่ยงเบน อยางเชน พฤติกรรมการเลนพนัน ซ่ึงถาเด็กไมมี
พฤติกรรมการเลนพนันเพราะมองวาการพนันเปนสิ่งที่ไมดี ก็จะสงผลถึงทัศนคติของเด็ก             
ตอเร่ืองการพนันดวยเชนกัน ซ่ึงเปนไปตามแนวคิดทัศนคติ (Concept of Attitude) ที่อธิบายวา     
ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม  

 
ดังนั้น  ผูวิจัยจึงไดตั้ งสมมติฐานวา  “นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดา              

หรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่พักอาศัย    
อยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง” 

 
 สมมติฐานขอท่ี 5 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ “ประสบการณการเลน  
การพนัน” เปนปจจัยหนึ่งที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
สามารถอธิบายไดดวย แนวคิดทัศนคติ (Concept of Attitude) ที่อธิบายวา ทัศนคติเปนสิ่งที่เกิดจาก
การเรียนรู หรือเกิดจากประสบการณของแตละบุคคล และการที่บุคคลมีประสบการณการเลน    
การพนันก็ยอมสงผลตอทัศนคติ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ชาญคณิต ก.สุริยะมณี (2524)          
ที่ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบและหาความแตกตางในดานทัศนคติของวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภา  
ผูแทนราษฎร ที่มีตอการจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทย พบวา ประสบการณการพนันที่ตางกัน 
มีผลตอทัศนคติของวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎร  ในเรื่องการตั้งบอนกาสิโน              
ถูกกฎหมายในประเทศไทย ซ่ึงก็คือ กลุมที่ไมเคยเลนการพนันมีแนวโนมที่จะคํานึงถึงความ    
เหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจ สภาพทางสังคมและวัฒนธรรม สภาพทางการเมือง ในเรื่องการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวากลุมที่เคยเลนการพนัน  

 
ดังนั้น  ผูวิจัยจึงไดตั้งสมมติฐานวา  “นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนัน               

จะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณ   
การเลนการพนัน 
  

สมมติฐานขอท่ี  6 จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่ เกี่ยวของ  “บุคคลใกลชิด”            
เปนปจจัยหนึ่งที่มีผลตอมุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย สามารถ
อธิบายไดโดย ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม (Social Learning Theory) ซ่ึงแนวคิดนี้มองวาการเลน 
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การพนันเปนพฤติกรรมการเรียนรูโดยผานการเลียนแบบ (Imitation) และเอาอยางจากบุคคล     
รอบขางโดยเฉพาะในวัยเด็ก ไมวาจะเปนบิดามารดา พี่นองและกลุมเพื่อนฝูง นักวิชาการหลายทาน
ไดสรุปผลการศึกษาวา มีความสัมพันธระหวางพฤติกรรมการเลนพนันกับการที่มีบุคคลใน      
ครอบครัวเลนการพนัน (Derevensky, Gupta, and Derevensky, 1997; Dell, Rozicka and Palisi, 1981; 
Cluster,1982) บิดามารดากลายเปนแบบอยาง (Role Model) ของพฤติกรรมการเลนพนันของลูก 
โดยเฉพาะลูกชาย (Ladouceur, 1994) ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของเสริน ปุณณะหิตานนท 
(2531) ไดทําการศึกษาเรื่องแนวความคิดและพฤติกรรมเกี่ยวกับการพนันของเด็กและเยาวชน พบวา 
การคบหากับเพื่อนที่เลนการพนันเปนพลังที่สําคัญที่สุดที่กอใหเกิดพฤติกรรมการพนัน 

 
ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดตั้งสมมติฐานวา “นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับ    

การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน” 
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นิยามศัพท 
  
เพศ หมายถึง ความแตกตางทางสรีระของกลุมตัวอยาง ไดแก  

  เพศชาย และเพศหญิง 
 

อาย ุ หมายถึง  อายุปจจุบันของกลุมตัวอยาง ตั้งแตแรกเกิดจนถึงวันที่เก็บขอมูล 

    อายุนอย หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีอายุนอยกวา 21 ป 
    (กําหนดโดยหาคาเฉลี่ยจากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด) 
    อายุมาก หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีอายุตั้งแต 21 ปขึ้นไป 
    (กําหนดโดยหาคาเฉลี่ยจากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด) 
 

รายได  หมายถึง  รายไดหรือเงินที่ไดจากผูปกครองของกลุมตัวอยางเฉลี่ยตอเดือน  

      รายไดต่ํา หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีรายไดตอเดือน 
           นอยกวา 6,000 บาท  
      (กําหนดโดยหาคาเฉลี่ยจากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด) 
      รายไดสูง หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีรายไดตอเดือน 
           ตั้งแต 6,000 บาทขี้นไป 
    (กําหนดโดยหาคาเฉลี่ยจากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด) 
 

สภาพการพักอาศัย   หมายถึง การพักอาศัยของกลุมตัวอยาง แบงเปน 2 ประเภท คือ 

    1. อยูกับบิดามารดา หรือผูปกครอง 
    2. ไมไดอยูกับบิดามารดา หรือผูปกครอง 
 

ประสบการณการเลนการพนัน หมายถึง การมีประสบการณการเลนการพนันที่นิยมเลน

ในบอนกาสิโน ซ่ึงไดแก ไพตางๆ รูเลท สลอทแมชชีน 
ถ่ัว โป ไฮโล บิงโก ฯลฯ 

 
บุคคลใกลชิด  หมายถึง พอแม พี่นอง ญาติ เพื่อนสนิท แบงเปน 2 ประเภท คือ 

    1. บุคคลใกลชิดเลนการพนัน   2. บุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 
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ทัศนคติ หมายถึง  ความเชื่อ ความคิด ความรูสึกที่มีตอส่ิงตางๆ เชน บุคคล ส่ิงของ    

การกระทํา สถานการณ รวมถึงทาทีที่แสดงออกอันบงบอกถึง
สภาพจิ ต ใจที่ มี ต อ ส่ิ ง ใดสิ่ งหนึ่ ง  ซ่ึ ง ส่ิ ง เหล านี้ เ กิ ด จ าก         
ประสบการณโดยตรง หรือการเรียนรูอิทธิพลจากการเลี้ยงดู   
ทางบาน  ทัศนคติ เปนสวนหนึ่งที่ทําให เกิดการแสดงออก       
ดานปฏิบัติหรืออาจกลาวไดวา ทัศนคติเปนสภาพความพรอม    
ที่จะปฏิบัติตอบไดหากมีแรงจูงใจ (Motive) แรงขับ (Drive)   
การแสดงออกของทัศนคติมีอยู 2 รูปแบบคือ ทัศนคติในเชิงบวก 
(Positive Attitude) คือ ทาทีหรือความรูสึกในทางดีในทาง     
ยอมรับ สวนการแสดงออกของทัศนคติอีกแบบหนึ่ง คือ          
ทัศนคติในเชิงลบ (Negative Attitude) คือ ทาทีหรือความรูสึก 
ในทางตรงกันขาม ในงานวิจัยนี้ หมายถึง ความรูสึก ความคิด 
ความ เชื่ อของก ลุ มตั วอย า ง ในด านต า งๆ  ทั้ งที่ เห็นด ว ย             
และไมเห็นดวยตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

 

บอนกาสิโน หมายถึง  โรง บอน หรือสถานการพนันขนาดใหญและโอโถง มีการพนัน 

หลายชนิด เชน ไพตางๆ รูเลท สลอทแมชชีน ถ่ัว โป ไฮโล บิงโก 
ฯลฯ เปนสถานที่ที่เปดโอกาสใหบุคคลที่อยากจะเลนการพนัน
เขาไปเลนการพนันไดอยางถูกตองตามกฎหมาย ในที่นี้จะศึกษา
ถึงมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนในประเทศไทย 

 
การพนัน หมายถึง  เลนเอาเงินหรือส่ิงอื่นดวยการเสี่ยงโชคหรือฝมือ ซ่ึงสามารถแบง   

การพนันไดเปน 2 ประเภท คือ 
1. การพนันตามบัญชี ก 
2. การพนันตามบัญชี ข 

  ในที่นี้การพนันจะหมายถึง การพนันที่นิยมเลนในบอนกาสิโน       
ซ่ึงไดแก ไพตางๆ รูเลท สลอทแมชชีน ถ่ัว โป ไฮโล บิงโก ฯลฯ 

 



 

 

 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีวจิัย 
  
 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) เพื่อทําการศึกษา            
เรื่องมุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโน              
ถูกกฎหมายในประเทศไทย ซ่ึงทําการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม (Questionnaire)      
ผูวิจัยไดแบงวิธีในการดําเนินการวิจัยออกเปนขั้นตอนตามลําดับดังนี้  
 

  3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  3.2 วิธีการสุมตัวอยาง  
  3.3 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาวิจัย 
  3.4 วิธีการสรางและทดสอบเครื่องมือ 
  3.5 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
  3.6 การวิเคราะหขอมูล 
  3.7 สถิติที่ใชในการวิเคราะห 
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3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยจะทําการศึกษาเฉพาะกรณี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เนื่องจากเปน
มหาวิทยาลัยที่อยูในเขตกรุงเทพมหานครที่มีขนาดใหญ มีชื่อเสียง มีความหลากหลายทางสาขาวิชา 
อี กทั้ ง นิ สิ ตนั ก ศึ กษ าขอ ง จุ ฬ า ล งก รณ มห า วิ ท ย า ลั ย  เ ป น ผู มี ค ว ามรู ค ว ามส าม า รถ                            
และผานกระบวนการคัดสรรมาเปนอยางดี จึงนาจะไดมุมมองดีๆ ที่มีความหลากหลายทางความคิด
ในเรื่องเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ดังนั้นประชากรที่ผูวิจัยจะศึกษา คือ 
นิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ซ่ึงมีจํานวนทั้งหมด 28,214 คน (www.reg.chula.ac.th, 
2549)  
  
 สําหรับกลุมตัวอยาง ผูวิจัยไดคํานวณขนาดของกลุมตัวอยาง (Sample Size) โดยอาศัย     
สูตรการคํานวณหาขนาดกลุมตัวอยาง Yamane (1967) และกําหนดใหมีความคลาดเคลื่อนของ   
กลุมตัวอยางรอยละ 5 (ระดับนัยสําคัญ 0.05) 
  

n =  N 
   1 + Ne 

    
   เมื่อ n = แทนขนาดของกลุมตัวอยาง 
   N = แทนขนาดประชากร 
   e = แทนความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได 
   
 เพราะฉะนั้น  n = 28,214 
               1 + 28,214 (0.05)2 

 

      n = 394.41  = 400 ราย 
 
 ดังนั้นผูวิจัยจึงไดกําหนดขนาดของกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 400 คน เพื่อใหเปน        
ตัวแทนที่สามารถอางสรุปไปถึงกลุมประชากรได  
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3.2 การสุมตัวอยาง  
 
 สํ าห รับก ารสุ มตั ว อย า ง ในการทํ า วิ จั ย ค ร้ั งนี้  ผู วิ จั ย ใช ก า รสุ ม ตั ว อย า ง แบบ                       
Non-Probability คือ เมื่อไดขนาดของกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 400 คน ก็จะทําการสุมตัวอยาง
แบบโควตา (Quota Sampling) เพื่อเก็บขอมูลจากนักศึกษาชาย และนักศึกษาหญิงในสัดสวน    
เท าๆ  กัน  โดยการเก็บขอมูลจากนักศึกษาชายและหญิงนี้  จะสุมตัวอย างแบบบัง เอิญ         
(Accidental Sampling) ดังนั้น กลุมตัวอยางจํานวน 400 คน แบงเปนนักศึกษาชายจํานวน 200 คน 
และนักศึกษาหญิงจํานวน 200 คน 
 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 ในการวิ จัยค ร้ังนี้  เครื่องมือที่ ใชในการศึกษาวิจัย  คือ  แบบสอบถาม  เพื่อใชใน                 
การเก็บรวบรวมขอมูลโดยผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามขึ้นจากการศึกษาแนวความคิด ทฤษฎี     
และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ ซ่ึงแบบสอบถามประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้ 
   
 สวนท่ี 1 
 เปนคําถามเกี่ยวกับขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง ลักษณะคําถามเปนแบบเลือกตอบ 
(Check List) และแบบเติมคํา ประกอบดวยคําถามเกี่ยวกับเพศ อายุ รายไดตอเดือน                   
สภาพการพักอาศัย ประสบการณการเลนการพนัน บุคคลใกลชิด 
  
 สวนท่ี 2 
 เปนคํ าถามเกี่ ยวกับมุมมองในเรื่ องที่ เ กี่ ยวกับการตั้ งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย                    
ในประเทศไทย สําหรับแบบสอบถามสวนนี้มีลักษณะการใหขอมูลแบบมาตราสวนประมาณคา 
(Rating Scale)  และใชเทคนิคการวัดทัศนคติเปนแบบ Likert Scale โดยประเมินคาคําตอบออกเปน 
5 ระดับ คือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวยอยางยิ่ง โดยมีเกณฑการ   
ใหคะแนน ดังนี้ 
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เกณฑการใหคะแนน 
   
 
 
 
 
 
 
 
ดังนั้น แตละระดับจะมีคะแนนอันตรภาคชั้น (Class Interval) ดังนี้ 
 
 คาพิสัย  = คะแนนสูงสุด - คะแนนต่ําสดุ 
     จํานวนชั้น 

= 5 – 1 = 1 
       4  
 

3.4 วิธีดําเนินการสรางและทดสอบเครื่องมือ 

 

 วิธีดําเนินการสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ มีลําดับดังนี้ 

 1.   กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบวัด คือ เพื่อทําการศึกษามุมมองของนิสิตนักศึกษา

มหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

 2.   ศึกษานิยาม ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อทําการศึกษามุมมองของนิสิต

นักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

 3.   สรางแบบสอบถามเพื่อทําการศึกษามุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขต

กรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย และหลังจากสรางเสร็จแลว       

ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามดังกลาวมาทดสอบความเที่ยงตรง (Validity) และความเชื่อมั่น 

(Reliability)  

 

  

 

 

ทัศนคต ิ
เห็นดวยอยางยิ่ง 
เห็นดวย    
ไมแนใจ                           
ไมเห็นดวย                       
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง  

ขอความเชงิบวก 
ระดับคะแนน 5 
ระดับคะแนน 4 
ระดับคะแนน 3 
ระดับคะแนน 2 
ระดับคะแนน 1 

ขอความเชงิลบ 
ระดับคะแนน 1 
ระดับคะแนน 2 
ระดับคะแนน 3 
ระดับคะแนน 4 
ระดับคะแนน 5 
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 การทดสอบความเที่ยงตรง (Validity) กระทําดังนี้ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามที่สรางเสร็จ

แลวมาใหอาจารยที่ปรึกษา และคณะกรรมการควบคุมการทําวิทยานิพนธ ตรวจสอบความเที่ยงตรง

ตามเนื้อหา (Content Validity) และความเหมาะสมของภาษา (Wording) แลวนํามาแกไข เมื่อแกไข

เสร็จเรียบรอยแลว นํากลับมาใหอาจารยที่เปนกรรมการควบคุมวิทยานิพนธตรวจแกไขอีกครั้งหนึ่ง 

  

 การทดสอบความเชื่อมั่น (Reliability) ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามที่สรางขึ้นไปทดสอบ  

Pre-test กับกลุมตัวอยางที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางที่เราตองการทดสอบ จํานวน 30 คน 

จากนั้นนํามาทดสอบหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม ดวยวิธีหาคาความเชื่อมั่น (Coefficiency 

Alpha) เพื่อดูความสอดคลองของขอคําถาม และนําผลที่ไดมาตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถาม 

พรอมปรับปรุงแกไข และไดนําเสนออาจารยที่ปรึกษา จนแนใจและเชื่อมั่นไดวา แบบสอบถาม   

ในการนํามาวิจัยคร้ังนี้มีรายละเอียด ครอบคลุมและสามารถนํามาใชในการเปนขอมูลในการวิจัย

ตอไปได โดยที่คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) ที่คํานวณไดมีคาเทากับ 0.96 ดังนั้น แบบสอบถามนี้

จึงมีความเชื่อถือได เนื่องจากถาคาใกลเคียง 1.00 แสดงวาแบบสอบถามมีความเชื่อถือได ถาต่ํากวา

เกณฑที่กําหนด คือ ต่ํากวา 0.70 ก็ตองปรับปรุงแกไขแบบสอบถามนั้น  
 
3.5   วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ใชวิธีการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  
 1.   ศึกษาขอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวของ (Documentary Research) โดยการรวบรวมขอมูล 
จากตํารา เอกสาร ผลงานที่เกี่ยวของจากหองสมุดตางๆ เพื่อใหเขาใจเรื่องราวไดชัดเจนขึ้น               
และสามารถนํามาใชประโยชนในการวิจัยคร้ังนี้ได 
  
 2.   ลักษณะของการวิจัยเปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) โดยใชแบบสอบถาม 
(Questionnaire) เปนเครื่องมือในการวิจัย โดยลักษณะของแบบสอบถามที่ใชเปนแบบสอบถามที่มี
คําถามปลายปด และเปนแบบเลือกตอบ เพื่อใหสามารถตอบตามความเปนจริงและทัศนคติของ
กลุมตัวอยาง  
  
 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางซึ่งเปนนิสิตนักศึกษา 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวนท้ังหมด 400 ราย โดยผูวิจัยไดทําการแจกแบบสอบถามตั้งแต        
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เดือนตุลาคม 2548 – ธันวาคม 2548 จํานวน 400 ชุด เปนเวลารวมทั้งส้ิน 3 เดือน ผูวิจัยไดช้ีแจง    
ใหนักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยางทราบวัตถุประสงคของการเก็บรวบรวมขอมูล และขอความรวมมือ
ในการตอบแบบสอบถาม  เพื่ อใหไดความเปนจริง  และคอยแนะนําอธิบายขอคําถาม                     
ในการตอบแบบสอบถาม เพื่อใหกลุมตัวอยางเขาใจโดยละเอียดและไดเก็บแบบสอบถามคืนกลับ        
โดยกลุมตัวอยางไดใชเวลาในการตอบแบบสอบถามตอรายเปนเวลาประมาณ 30 นาที                
จากนั้นนําแบบสอบถามที่เก็บขอมูลไดมาตรวจสอบความสมบูรณ เพื่อที่จะไดนํามาวิเคราะหขอมูล
ตอไป 
 
3.6 การวิเคราะหขอมูล 
  
 หลังจากที่ เก็บแบบสอบถามเรียบรอยแลวก็ดํา เนินการตรวจสอบแบบสอบถาม             
โดยคัดเลือกแบบสอบถามที่มีการตอบครบทุกขอและขอมูลครบถวน จากนั้นนําขอมูลมาลง     
รหัสขอมูล (Coding) และนําไปประมวลผลดวยเครื่องคอมพิวเตอร ประมวลผลโดยการใช
โปรแกรมสําเร็จรูป SPSS/PC (Statistical Package for Social Science / Personal Computer)        
ซ่ึงเปนโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร คํานวณหาความถี่ (Frequency) 
รอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คาสูงสุด 
(Maximum) คาต่ําสุด (Mininum) จากนั้นนํามาวิเคราะหทางสถิติ และสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
 
 1.   การวิเคราะหเพื่ออธิบายขอมูลเบื้องตนของกลุมตัวอยาง โดยนําเสนอในรูปของ           
ตารางประกอบคําบรรยาย 
 
 2.   การวิเคราะหเพื่ออธิบายความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม                
การพิสูจนสมมติฐาน โดยนําเสนอในรูปของตารางประกอบคําบรรยาย 
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7. สถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
 
 สําหรับในการวิจัยเรื่องนี้ ผูวิจัยใชสถิติเพื่ออธิบายลักษณะของขอมูลกลุมตัวอยาง         
และอธิบายตัวแปรที่มีผลตอมุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการ
ตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ไวดังนี้ 
  
 1.   ในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง ใชสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive 
Statistics) คาสถิติที่ใช ไดแก คาความถี่ (Frequency) คารอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (Mean)     
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คาสูงสุด (Maximum) คาต่ําสุด (Mininum)           
เพื่อใชในการบรรยายและพรรณนาขอมูลตาง ๆ  
  
 2.   ในการวิเคราะหเพื่อหาความสัมพันธของตัวแปรอิสระและตัวแปรตาม ใชสถิติ           
เชิงอนุมาน (Inferential Statistics) การใชสถิติเชิงอนุมานในขอนี้เปนการใชวิธีการทางสถิติ       
เพื่อทดสอบสมมติฐานในการวิจัย ซ่ึงการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยเลือกใชการทดสอบคาไคสแควร        
(Chi-square Test) ซ่ึงเปนวิธีการทางสถิติแบบ Non-Parametric การทดสอบคาไคสแควรจะชวยใน
การตัดสินใจวาตัวแปร 2 ตัวมีความสัมพันธกันหรือไม หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง ก็คือ เปนการทดสอบ
ความเปนอิสระของตัวแปร 2 ตัววาเปนอิสระตอกันหรือไม ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่  0.05 



 

 

 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและการพิสูจนสมมติฐาน 
 
 

 ผลการวิจัยเร่ือง “มุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย” ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลและประเมินผล                  
อยางเปนระบบจากแบบสอบถามจํานวน 400 ชุด ศึกษากลุมตัวอยางจากนิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย ซ่ึงผลการวิจัยและวิเคราะหขอมูลจะนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบคําบรรยาย 
โดยแบงออกเปน 4 สวน ดังนี้ 
 
   สวนที่ 1   ขอมูลภูมิหลังและลักษณะทั่วไปของกลุมตัวอยาง 
 สวนที่ 2   ขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

สวนที่ 3   การวิเคราะหหาความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม เพื่อพิสูจน
สมมติฐานการวิจัย  

สวนที่ 4    สรุปผลการพิสูจนสมมติฐาน 
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สวนท่ี 1   ขอมูลภูมิหลังและลักษณะทั่วไปของกลุมตัวอยาง 
 
 ผูวิจัยจะนําเสนอขอมูลภูมิหลังของกลุมตัวอยาง ไดแก เพศ อายุ รายได สภาพการพักอาศัย
ประสบการณการเลนการพนัน และบุคคลใกลชิด โดยใชวิธีทางสถิติแสดงผลในรูปของตารางได 
ดังตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 3   แสดงจาํนวนและรอยละเกี่ยวกับเพศของกลุมตัวอยาง 
 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 
ชาย 200 50.0 
หญิง 200 50.0 
รวม 400 100.0 

 
 จากตารางที่ 3 แสดงถึง กลุมตัวอยางที่เปนเพศชาย มีจํานวน 200 คน คิดเปนรอยละ 50.0 
สวนเพศหญิง มีจํานวน 200 คน คิดเปนรอยละ 50.0  
 
ตารางที่ 4   แสดงจํานวนและรอยละเกีย่วกับอายุของกลุมตัวอยาง 
 

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 
16 – 20 198 49.5 
21 – 25 182 45.5 
26 – 30 17 4.25 
31 – 35 3 0.75 
รวม 400 100.0 

 
คาเฉลี่ย  (x) = 20.89 ป สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.412 max = 33 ป min = 17 ป 
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จากตารางที่ 4 แสดงถึง กลุมตัวอยางสวนใหญ อายุระหวาง 16-20 ป มีจํานวน 198 คน    
คิดเปนรอยละ 49.5 รองลงมา คือ อายุระหวาง 21-25 ป มีจํานวน 182 คิดเปนรอยละ 45.5            
อายุระหวาง 26-30 ป มีจํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 4.25 และอายุระหว าง 31-35 มีจํานวน 3 คน 
คิดเปนรอยละ 0.75 อายุสูงสุดของกลุมตัวอยาง คือ 33 ป สวนอายุนอยที่สุดของกลุมตัวอยาง คือ   
17 ป อายุเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง คือ 20.89 ป  

 
จากขอมูลของกลุมตัวอยางสามารถแบงออกไดเปน 2 กลุม คือ กลุมตัวอยางที่มีอายุนอย 

หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีอายุนอยกวา 21 ป มีจํานวน 198 คน คิดเปนรอยละ 49.5 และกลุมตัวอยาง
ที่มีอายุมาก หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีอายุตั้งแต 21 ปขึ้นไป มีจํานวน 202 คน คิดเปนรอยละ 50.5 
 
ตารางที่ 5   แสดงจาํนวนและรอยละเกี่ยวกับรายไดของกลุมตัวอยาง 
 

รายได (บาท) / เดือน จํานวน (คน) รอยละ 
1,001 – 5,000 227 56.75 
5,001 – 10,000 156 39.0 
10,001 – 15,000 9 2.25 
15,001 – 20,000 5 1.25 
20,001 – 25,000 1 0.25 
25,001 - 30,000 2 0.50 

 
คาเฉลี่ย(x) = 5993.75 บาท   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 3352.06   max = 30,000 บาท 

min = 1,600 บาท 
 
จากตารางที่ 5 แสดงถึง กลุมตัวอยางสวนใหญ มีรายไดระหวาง 1,001-5,000 บาทตอเดือน 

มีจํานวน 227 คน คิดเปนรอยละ 56.75 รองลงมา คือ รายไดระหวาง 5,001–10,000 บาทตอเดือน    
มีจํานวน 156 คน คิดเปนรอยละ 39.0 รายไดระหวาง 10,001–15,000 บาทตอเดือน มีจํานวน 9 คน 
คิดเปนรอยละ 2.25 รายไดระหวาง 15,000–20,000 บาทตอเดือน มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.25 
รายไดระหวาง 20,001–25,000 บาทตอเดือน มีจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 0.25 รายไดระหวาง 
25,001-30,000 บาทตอเดือน มีจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 0.5 โดยที่รายไดสูงสุดของกลุมตัวอยาง 
คือ 30,000 บาท รายไดต่ําสุดของกลุมตัวอยาง คือ 1,600 บาท รายไดเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง คือ 
5,993.75 บาท 
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จากขอมูลของกลุมตัวอยางสามารถแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมตัวอยางที่มีรายไดต่ํา 
หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีรายไดนอยกวา 6,000 บาท มีจํานวน 239 คน คิดเปนรอยละ 59.8         
และกลุมตัวอยางที่มีรายไดสูง หมายถึง กลุมตัวอยางที่มีรายไดตั้งแต 6,000 บาทขึ้นไป มีจํานวน 
161 คน คิดเปนรอยละ 40.2  
 
ตารางที่ 6   แสดงจํานวนและรอยละเกีย่วกับสภาพการพักอาศัย 
 

สภาพการพักอาศัย จํานวน (คน) รอยละ 
อยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 282 70.5 

ไมไดอยูกับบดิามารดาหรือผูปกครอง 118 29.5 
รวม 400 100.0 

 
 จากตารางที่ 6 แสดงถึง กลุมตัวอยางสวนใหญพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง          
มีจํานวน  282 คน  คิดเปนรอยละ  70.5 และกลุมตัวอยางที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดา           
หรือผูปกครอง มีจํานวน 118 คน คิดเปนรอยละ 29.5 

 
ตารางที่ 7   แสดงจํานวนและรอยละเกี่ยวกับประสบการณการเลนการพนัน 

 
ประสบการณการเลนการพนัน จํานวน (คน) รอยละ 

เคยเลน 234 58.5 
ไมเคยเลน 166 41.5 

รวม 400 100.0 
 

จากตารางที่ 7 แสดงถึง กลุมตัวอยางสวนใหญมีประสบการณในการเลนการพนัน             
มีจํานวน 234 คน คิดเปนรอยละ 58.5 และกลุมตัวอยางที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน          
มีจํานวน 166 คน คิดเปนรอยละ 41.5 
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ตารางที่ 8   แสดงจํานวนและรอยละเกี่ยวกับบุคคลใกลชิด 
 

บุคคลใกลชิด จํานวน (คน) รอยละ 
บุคคลใกลชิดเลนการพนัน 78 19.5 

บุคคลใกลชิดไมเลนการพนนั 322 80.5 

รวม 400 100.0 
 

 จากตารางที่ 8 แสดงถึง กลุมตัวอยางสวนใหญมีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน มีจํานวน 
322 คน คิดเปนรอยละ 80.5 และกลุมตัวอยางที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนัน มีจํานวน 78 คน        
คิดเปนรอยละ 19.5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

95 

สวนท่ี 2   ขอมูลความคิดเห็นตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 

สวนนี้เปนขอมูลที่เกี่ยวกับมุมมองของกลุมตัวอยางที่แสดงความคิดเห็นในเรื่องการตั้ง 
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ซ่ึงจะนําเสนอในรูปตารางและการบรรยาย ดังตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 9 แสดงจํานวน(F) รอยละ(%) คาเฉลี่ย(x) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) ของ        
ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

 
เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

1. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จ ะ ส ง เ ส ริ ม ใ ห
เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ข อ ง
ประเทศดีขึ้น 

 
 

22 

 
 

5.5 

 
 

101 

 
 

25.3 

 
 

155 

 
 

38.8 

 
 

76 

 
 

19.0 

 
 

46 
 

 
 

11.5 
 

 
 

2.94 

 
 

1.059 

2. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ก า ร ส ร า ง  
รายไดใหกับรัฐ 

 
43 

 
10.8 

 
210 

 
52.5 

 
79 

 
19.8 

 
41 

 
10.3 

 
27 

 
6.8 

 
3.50 

 
1.038 

3. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสรางงาน
สรางรายไดใหกับ
ประชาชน 

 
 
9 

 
 

2.3 

 
 

89 

 
 

22.3 

 
 

108 

 
 

27.0 

 
 

121 

 
 

30.3 

 
 

73 

 
 

18.3 

 
 

2.60 

 
 

1.090 

4. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ช ว ย ส ง เ ส ริ ม  
อุตสาหกรรมการ
ทองเที่ยว 

 
 

40 

 
 

10.0 

 
 

198 

 
 

49.5 

 
 

77 

 
 

19.3 

 
 

58 

 
 

14.5 

 
 

27 

 
 

6.8 

 
 

3.42 

 
 

1.068 
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1. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะสงเสริมใหเศรษฐกิจของประเทศดีขึ้น” กลุมตัวอยาง 
ที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 5.5 เห็นดวย มีจํานวน 101 คน คิดเปนรอยละ 
25.3 ไมแนใจ มีจํานวน 155 คน คิดเปนรอยละ 38.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 76 คน คิดเปนรอยละ 
19.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 46 คน คิดเปนรอยละ 11.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น
เทากับ  2.94  อยูในระดับไมแนใจ 

 
 2. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางรายไดใหกับรัฐ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวย
อยางยิ่ง มีจํานวน 43 คน คิดเปนรอยละ 10.8 เห็นดวย มีจํานวน 210 คน คิดเปนรอยละ 52.5         
ไมแนใจ มีจํานวน 79 คน คิดเปนรอยละ 19.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 10.3     
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 6.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น     
เทากับ  3.50  อยูในระดับเห็นดวย  

 
3. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางงานสรางรายไดใหกับประชาชน”        

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 2.3 เห็นดวย มีจํานวน 89 คน คิดเปน
รอยละ 22.3 ไมแนใจ มีจํานวน 108 คน คิดเปนรอยละ 27.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 121 คน คิดเปน
รอยละ 30.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 73 คน คิดเปนรอยละ 18.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคดิเห็นเทากับ  2.60  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
4. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยสงเสริมอุตสาหกรรมการทองเที่ยว” กลุมตัวอยางที่

เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 40 คน คิดเปนรอยละ 10.0 เห็นดวย มีจํานวน 198 คน คิดเปนรอยละ 49.5 
ไมแนใจ มีจํานวน 77 คน คิดเปนรอยละ 19.3 ไมเห็นดวย มีจํานวน 58 คน คิดเปนรอยละ 14.5     
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 6.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น     
เทากับ  3.42  อยูในระดับเห็นดวย 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

5. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ช ว ย ใ ห เ งิ น ต ร า  
ไมไหลออกนอก
ประเทศ 

 
 

26 

 
 

6.5 
 
 

 
 

129 

 
 

32.3 

 
 

135 

 
 

33.8 

 
 

79 

 
 

19.8 

 
 

31 

 
 

7.8 

 
 

3.10 

 
 

1.041 
 

 
6. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ก า ร เ พิ่ ม  
แหล งบั น เทิ ง ไ ว
เ พื่ อ สํ า ห รั บ  
การพักผอน 

 
 

13 

 
 

3.3 

 
 

78 

 
 

19.5 

 
 

88 

 
 

22.0 

 
 

138 

 
 

34.5 

 
 

83 

 
 

20.8 

 
 

2.50 

 
 

1.119 

7. พฤติกรรมการ
พนันเปนแบบแผน
ทางวัฒนธรรมของ
มนุ ษ ย ที่ อ ยู คู กั บ
สังคมไทย 

 
 

33 

 
 

8.3 

 
 

114 

 
 

28.5 

 
 

66 

 
 

16.5 

 
 

114 

 
 

28.5 

 
 

73 

 
 

18.3 

 
 

2.80 

 
 

1.263 

8. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะทํ า ให จํ านวน
บอนการพนันที่ผิด
กฎหมายลดลง 

 
 

27 

 
 

6.8 

 
 

114 

 
 

28.5 

 
 

94 

 
 

23.5 

 
 

128 

 
 

32.0 

 
 

37 

 
 

9.3 

 
 

2.92 

 
 

1.114 
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5. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยใหเงินตราไมไหลออกนอกประเทศ” กลุมตัวอยางที่
เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 6.5 เห็นดวย มีจํานวน 129 คน คิดเปนรอยละ 32.3 
ไมแนใจ มีจํานวน 135 คน คิดเปนรอยละ 33.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 79 คน คิดเปนรอยละ 19.8   
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 31 คน คิดเปนรอยละ 7.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น     
เทากับ  3.10  อยูในระดับไมแนใจ 

   
6. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการเพิ่มแหลงบันเทิงไวเพื่อสําหรับการพักผอน” 

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 3.3 เห็นดวย มีจํานวน 78 คน คิดเปน
รอยละ 19.5 ไมแนใจ มีจํานวน 88 คน คิดเปนรอยละ 22.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 138 คน คิดเปน
รอยละ 34.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 83 คน คิดเปนรอยละ 20.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดเห็นเทากับ  2.50  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
7. “พฤติกรรมการพนันเปนแบบแผนทางวัฒนธรรมของมนุษยที่อยูคูกับสังคมไทย”     

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 33 คน คิดเปนรอยละ 8.3 เห็นดวย มีจํานวน 114 คน      
คิดเปนรอยละ 28.5 ไมแนใจ มีจํานวน 66 คน คิดเปนรอยละ 16.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 114 คน   
คิดเปนรอยละ 28.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 73 คน คิดเปนรอยละ 18.3  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.80  อยูในระดับไมแนใจ 

 
8. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะทําใหจํานวนบอนการพนันที่ผิดกฎหมายลดลง”  

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 6.8 เห็นดวย มีจํานวน 114 คน      
คิดเปนรอยละ 28.5 ไมแนใจ มีจํานวน 94 คน คิดเปนรอยละ 23.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 128 คน   
คิดเปนรอยละ 32.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 37 คน คิดเปนรอยละ 9.3  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.92  อยูในระดับไมแนใจ 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

9. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ชวยลดปญหาการ
ทุ จ ริ ต ค อ รั ป ชั่ น
ของเจาหนาที่ 

 
 
7 

 
 

1.8 

 
 

34 

 
 

8.5 

 
 

76 

 
 

19.0 

 
 

167 

 
 

41.8 

 
 

116 

 
 

29.0 

 
 

2.12 

 
 

0.982 

10. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ช ว ย ล ด ป ญ ห า  
ผูมีอิทธิพล 

 
8 

 
2.0 

 
34 

 
8.5 

 
78 

 
19.5 

 
141 

 
35.3 

 
139 

 
34.8 

 
2.08 

 
1.029 

11. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ชวยลดภาระหนาที่
ของเจ าหนาที่ ใน
ก า รปร าบปร าม
บ อ น ก า ร พ นั น
เถ่ือน 

 
 
 
9 

 
 
 

2.3 

 
 
 

103 

 
 
 

25.8 

 
 
 

105 

 
 
 

26.3 

 
 
 

130 

 
 
 

32.5 

 
 
 

53 

 
 
 

13.3 

 
 
 

2.71 

 
 
 

1.060 

12. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ช ว ย ป ร ะ ห ยั ด  
ง บ ป ร ะ ม าณ ใ น 
ก า รปร าบปร าม
บ อ น เ ถื่ อ น ข อ ง  
เจาหนาที่ตํารวจ 

 
 
 

15 

 
 
 

3.8 

 
 
 

88 

 
 
 

22.0 

 
 
 

122 

 
 
 

30.5 

 
 
 

129 

 
 
 

32.3 

 
 
 

46 

 
 
 

11.5 

 
 
 

2.74 

 
 
 

1.044 
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9. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดปญหาการทุจริตคอรัปชั่นของเจาหนาที่”       
กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 1.8 เห็นดวย มีจํานวน 34 คน คิดเปน
รอยละ 8.5 ไมแนใจ มีจํานวน 76 คน คิดเปนรอยละ 19.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 167 คน คิดเปน  
รอยละ 41.8 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 116 คน คิดเปนรอยละ 29.0  สวนคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดเห็นเทากับ  2.12  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
10. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดปญหาผูมีอิทธิพล” กลุมตัวอยางที่เห็นดวย  

อยางยิ่ง มีจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 2.0 เห็นดวย มีจํานวน 34 คน คิดเปนรอยละ8.5 ไมแนใจ      
มีจํานวน 78 คน คิดเปนรอยละ 19.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 141 คน คิดเปนรอยละ 35.3 ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง มีจํานวน 139 คน คิดเปนรอยละ 34.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.08  
อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
11. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดภาระหนาที่ของเจาหนาที่ในการปราบปราม

บอนการพนันเถ่ือน” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 2.3 เห็นดวย     
มีจํานวน 103 คน คิดเปนรอยละ 25.8 ไมแนใจ มีจํานวน 105 คน คิดเปนรอยละ 26.3 ไมเห็นดวย   
มีจํานวน 130 คน คิดเปนรอยละ 32.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 53 คน คิดเปนรอยละ 13.3   
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.71  อยูในระดับไมแนใจ 

 
12. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยประหยัดงบประมาณในการปราบปรามบอนเถื่อน

ของเจาหนาที่ตํารวจ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 3.8 เห็นดวย  
มีจํานวน 88 คน คิดเปนรอยละ 22.0 ไมแนใจ มีจํานวน 122 คน คิดเปนรอยละ 30.5 ไมเห็นดวย     
มีจํานวน 129 คน คิดเปนรอยละ 32.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 46 คน คิดเปนรอยละ 11.5   
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.74  อยูในระดับไมแนใจ 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

13. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะทําใหเจาหนาที่
ตํ า ร ว จ ไ ด ใ ช
ทรัพยากรที่ มี อยู
อ ย า ง จํ า กั ด ไ ป
ในทางปราบปราม
โ จ ร ผู ร า ย ไ ด  
มากขึ้น 

 
 
 
 

10 

 
 
 
 

2.5 

 
 
 
 

87 

 
 
 
 

21.8 

 
 
 
 

153 

 
 
 
 

38.3 

 
 
 
 

108 

 
 
 
 

27.0 

 
 
 
 

42 

 
 
 
 

10.5 

 
 
 
 

2.79 

 
 
 
 

0.982 

14. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสกัดกั้ น  
การฟอกเงินและ
สามารถตรวจสอบ
แหลงที่มาของเงิน 
ผิดกฎหมายไดงาย 

 
 
 

16 

 
 
 

4.0 

 
 
 

78 

 
 
 

19.5 

 
 
 

144 

 
 
 

36.0 

 
 
 

96 

 
 
 

24.0 

 
 
 

66 

 
 
 

16.5 

 
 
 

2.71 

 
 
 

1.082 

15. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสกัดกั้ น
รายไดที่รัฐควรได 
มิ ให ตก เปนของ 
เ จ า มื อ เ ถ่ื อ น แ ต
เพียงฝายเดียว 

 
 
 

25 

 
 
 

6.3 

 
 
 

183 

 
 
 

45.8 

 
 
 

112 

 
 
 

28.0 

 
 
 

55 

 
 
 

13.8 

 
 
 

25 

 
 
 

6.3 

 
 
 

3.32 

 
 
 

0.998 
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13. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะทําใหเจาหนาที่ตํารวจไดใชทรัพยากรที่มีอยูอยาง
จํากัดไปในทางปราบปรามโจรผูรายไดมากขึ้น” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 10 คน  
คิดเปนรอยละ 2.5 เห็นดวย มีจํานวน 87 คน คิดเปนรอยละ 21.8 ไมแนใจ มีจํานวน 153 คน คิดเปน
รอยละ 38.3 ไมเห็นดวย มีจํานวน 108 คน คิดเปนรอยละ 27.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 42 คน 
คิดเปนรอยละ 10.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.79  อยูในระดับไมแนใจ 

 
14. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นการฟอกเงิน และสามารถตรวจสอบ

แหลงที่มาของเงินผิดกฎหมายไดงาย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 16 คน คิดเปน    
รอยละ 4.0 เห็นดวย มีจํานวน 78 คน คิดเปนรอยละ 19.5 ไมแนใจ มีจํานวน144 คน คิดเปนรอยละ 
36.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 96 คน คิดเปนรอยละ 24.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 66 คน คิดเปน
รอยละ 16.5 สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.71  อยูในระดับ ไมแนใจ 

 
15. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นรายไดที่รัฐควรได มิใหตกเปนของ  

เจามือเถ่ือนแตเพียงฝายเดียว” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 6.3 
เห็นดวย มีจํานวน 183 คน คิดเปนรอยละ 45.8 ไมแนใจ มีจํานวน 112 คน คิดเปนรอยละ 28.0      
ไมเห็นดวย มีจํานวน 55 คน คิดเปนรอยละ 13.8 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 
6.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.32  อยูในระดับไมแนใจ 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

16. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสกัดกั้ น  
การเลนการพนันที่
ผิดกฎหมาย 

 
 

14 

 
 

3.5 

 
 

126 

 
 

31.5 

 
 

106 

 
 

26.5 

 
 

109 

 
 

27.3 

 
 

45 

 
 

11.3 

 
 

2.89 

 
 

1.081 

17. บอนกาสิโนถูก
ก ฎ ห ม า ย ค ว ร มี
มาตรการที่เขมงวด
ในการจํากัดผูมาใช
บริการทั้งในเรื่อง
ของอายุและฐานะ 

 
 
217 

 
 
54.3 

 
 
134 

 
 
33.5 

 
 
31 

 
 

7.8 

 
 

8 

 
 

2.0 

 
 
10 

 
 

2.5 

 
 
4.35 

 
 
0.897 

18. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ส า ม า ร ถ จํ า กั ด
จํานวนผู เลนการ
พนันไดงาย 

 
 

24 

 
 

6.0 

 
 

95 

 
 

23.8 

 
 

137 

 
 

34.3 

 
 

108 

 
 

27.0 

 
 

36 

 
 

9.0 

 
 

2.91 

 
 

1.050 

19. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
สามารถควบคุม  
คุ ณ ส ม บั ติ ข อ ง  
ผูมาเลนการพนัน
ไดงายขึ้น 

 
 

41 

 
 

10.3 

 
 

159 

 
 

39.8 

 
 

109 

 
 

27.3 

 
 

65 

 
 

16.3 

 
 

26 

 
 

6.5 

 
 

3.31 

 
 

1.066 
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16. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นการเลนการพนันที่ผิดกฎหมาย”     
กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 3.5 เห็นดวย มีจํานวน 126 คน      
คิดเปนรอยละ 31.5 ไมแนใจ มีจํานวน 106 คน คิดเปนรอยละ 26.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 109 คน 
คิดเปนรอยละ 27.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 45 คน คิดเปนรอยละ 11.3  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ 2.89 อยูในระดับไมแนใจ 

 
17. “บอนกาสิโนถูกกฎหมายควรมีมาตรการที่เขมงวดในการจํากัดผูมาใชบริการทั้งใน 

เร่ืองของอายุและฐานะ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 217 คน คิดเปนรอยละ 54.3     
เห็นดวย มีจํานวน 134 คน คิดเปนรอยละ 33.5 ไมแนใจ มีจํานวน 31 คน คิดเปนรอยละ 7.8          
ไมเห็นดวย มีจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 2.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 
2.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.35  อยูในระดับเห็นดวย อยางยิ่ง 

 
18. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสามารถจํากัดจํานวนผูเลนการพนันไดงาย”            

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 24 คน คดิเปนรอยละ 6.0 เห็นดวย มีจํานวน 95 คน คิดเปน
รอยละ 23.8 ไมแนใจ มีจํานวน 137 คน คิดเปนรอยละ 34.3 ไมเห็นดวย มีจํานวน 108 คน คิดเปน
รอยละ 27.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 36 คน คิดเปนรอยละ 9.0  สวนคาเฉลี่ยของคะแนน  
ความคิดเห็นเทากับ  2.91  อยูในระดับไมแนใจ 

 
19. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสามารถควบคุมคุณสมบัติของผูมาเลนการพนัน        

ไดงายขึ้น” กลุมตัวอยางมีความเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 10.3 เห็นดวย        
มีจํานวน 159 คน คดิเปนรอยละ 39.8 ไมแนใจ มีจํานวน 109 คน คิดเปนรอยละ 27.3 ไมเห็นดวย   
มีจํานวน 65 คน คิดเปนรอยละ 16.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 6.5       
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.31  อยูในระดับไมแนใจ 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

20. บอนกาสิโน 
ถูกกฎหมายควรมี
ร ะ บ บ ที่ ชั ด เ จ น 
โ ป ร ง ใ ส ต ร ว จ 
สอบได  และนํ า
ป ร ะ โ ย ชน คื น สู
สังคมอยางเต็มที่ 

 
 
 

197 

 
 
 

49.3 

 
 
 

119 

 
 
 

29.8 

 
 
 

50 

 
 
 

12.5 

 
 
 

24 

 
 
 

6.0 

 
 
 

10 

 
 
 

2.5 

 
 
 

4.17 

 
 
 

1.027 

21. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จ ะ ทํ า ใ ห ค น  
เ ล น ก า ร พ นั น  
ลดนอยลง 

 
 
5 

 
 

1.3 

 
 

20 

 
 

5.0 

 
 

76 

 
 

19.0 

 
 

140 

 
 

35.0 

 
 

159 

 
 

39.8 

 
 

1.93 

 
 

0.947 

22. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ส า เ ห ตุ ที่  
ทํ า ให เ กิ ดปญหา
อาชญากรรมอื่นๆ
ต า ม ม า  เ ช น
ฆาตกรรม ฉอโกง 
ยักยอก  ชิงทรัพย 
ฯลฯ 

 
 
 
 

78 

 
 
 
 

19.5 

 
 
 
 

174 

 
 
 
 

43.5 

 
 
 
 

111 

 
 
 
 

27.8 

 
 
 
 

36 

 
 
 
 

9.0 

 
 
 
 

1 

 
 
 
 

0.3 

 
 
 
 

3.73 

 
 
 
 

0.885 
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20. “บอนกาสิโนถูกกฎหมายควรมีระบบที่ชัดเจน โปรงใส ตรวจสอบไดและนําประโยชน
คืนสูสังคมอยางเต็มที่” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 197 คน คิดเปนรอยละ 49.3      
เห็นดวย มีจํานวน 119 คน คิดเปนรอยละ 29.8 ไมแนใจ มีจํานวน 50 คน คิดเปนรอยละ 12.5        
ไมเห็นดวย มีจํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 6.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน  10 คน คิดเปนรอยละ 
2.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.17  อยูในระดับเห็นดวย 

 
21. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะทําใหคนเลนการพนันลดนอยลง” กลุมตัวอยาง       

ที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.3 เห็นดวย มีจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 5.0 
ไมแนใจ มีจํานวน 76 คน คิดเปนรอยละ 19.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 140 คน คิดเปนรอยละ 35.0   
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 159 คน คิดเปนรอยละ 39.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น 
เทากับ  1.93  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
22. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาอาชญากรรมอื่นๆ ตามมา 

เชน ฆาตกรรม ฉอโกง ยักยอก ชิงทรัพย ฯลฯ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 78 คน     
คิดเปนรอยละ 19.5 เห็นดวย มีจํานวน 174 คน คิดเปนรอยละ 43.5ไมแนใจ มีจํานวน 111 คน      
คิดเปนรอยละ 27.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 36 คน คิดเปนรอยละ 9.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน    
1 คน คิดเปนรอยละ 0.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ 3.73  อยูในระดับเห็นดวย 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

23. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
กอให เกิดผลเสีย
ทางดานศีลธรรม 

 
133 

 
33.3 

 
180 

 
45.0 

 
46 

 
11.5 

 
36 

 
9.0 

 
5 

 
1.3 

 
4.00 

 
0.960 

24. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการเพิ่มแหลง
อ บ า ย มุ ข ใ ห กั บ
สังคม 

 
 

163 

 
 

40.8 

 
 

168 

 
 

42.0 

 
 

37 

 
 

9.3 

 
 

26 

 
 

6.5 

 
 

6 

 
 

1.5 

 
 

4.14 

 
 

0.937 

25. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ส่ิ ง ม อม เ ม า
ประชาชน อาจทํา
ใหคนดีกลายเปน
คนเลว 

 
 

121 

 
 

30.3 

 
 

147 

 
 

36.8 

 
 

81 

 
 

20.3 

 
 

44 

 
 

11.0 

 
 

7 

 
 

1.8 

 
 

3.83 

 
 

1.037 

26. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะเปนส่ิงยั่ วยุให
เ ด็ กและ เย าวชน
ปร ะพฤติ ต น ไป
ในทางที่ ผิ ดและ  
เสื่อมเสีย 

 
 
 

139 

 
 
 

34.8 

 
 
 

164 

 
 
 

41.0 

 
 
 

57 

 
 
 

14.3 

 
 
 

32 

 
 
 

8.0 

 
 
 

8 

 
 
 

2.0 

 
 
 

3.99 

 
 
 

0.996 
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23. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดผลเสียทางดานศีลธรรม” กลุมตัวอยางที่   
เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 133 คน คิดเปนรอยละ 33.3 เห็นดวย มีจํานวน 180 คน คิดเปนรอยละ 
45.0 ไมแนใจ มีจํานวน 46 คน คิดเปนรอยละ 11.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 36 คน คิดเปนรอยละ 9.0 
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  
4.00  อยูในระดับเห็นดวย 

 
24. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการเพิ่มแหลงอบายมุขใหกับสังคม” กลุมตัวอยาง

ที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 163 คน คิดเปนรอยละ 40.8 เห็นดวย มีจํานวน 168 คน คิดเปนรอยละ 
42.0 ไมแนใจ มีจํานวน 37 คน คิดเปนรอยละ 9.3 ไมเห็นดวย มีจํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 6.5 
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 1.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  
4.14  อยูในระดับเห็นดวย 

 
25. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนสิ่งมอมเมาประชาชน อาจทําใหคนดีกลายเปน   

คนเลว” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 121 คน คิดเปนรอยละ 30.3 เห็นดวย มีจํานวน 
147 คน คิดเปนรอยละ 36.8 ไมแนใจ มีจํานวน 81 คน คิดเปนรอยละ 20.3 ไมเห็นดวย มีจํานวน    
44 คน คิดเปนรอยละ 11.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 1.8  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.83  อยูในระดับเห็นดวย 

 
26. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนสิ่งยั่วยุใหเด็กและเยาวชนประพฤติตน           

ไปในทางที่ผิดและเสื่อมเสีย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 139 คน คิดเปนรอยละ 34.8 
เห็นดวย  มีจํานวน 164 คน คิดเปนรอยละ 41.0 ไมแนใจ มีจํานวน 57 คน คิดเปนรอยละ 14.3       
ไมเห็นดวย  มีจํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 8.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 
2.0  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากบั  3.99  อยูในระดับเห็นดวย 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

27. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสนับสนุน
ใหประชาชนใช
เ ว ล า ว า ง ไ ป ใ น  
ทางที่ผิด 

 
 

142 

 
 

35.5 

 
 

151 

 
 

37.8 

 
 

68 

 
 

17.0 

 
 

34 

 
 

8.5 

 
 

5 

 
 

1.3 

 
 

3.98 

 
 

0.990 

28. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะทํ า ให คนขาด
ความรับผิดชอบตอ
บทบาทหนาที่ของ
ตัวเอง 

 
 

106 

 
 

26.5 

 
 

131 

 
 

32.8 

 
 

102 

 
 

25.5 

 
 

54 

 
 

13.5 

 
 

7 

 
 

1.8 

 
 

3.69 

 
 

1.060 

29. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ทํ า ให คนละ เ ล ย  
บ ท บ า ท ห น า ที่  
แ ล ะ ข า ด ค ว า ม  
รั บ ผิ ด ช อ บ ต อ
ครอบครัวและผูอ่ืน 

 
 
 

109 

 
 
 

27.3 

 
 
 

144 

 
 
 

36.0 

 
 
 

104 

 
 
 

26.0 

 
 
 

37 

 
 
 

9.3 

 
 
 

6 

 
 
 

1.5 

 
 
 

3.78 

 
 
 

0.996 

30. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ทํ า ให เ กิ ดปญหา  
ครอบครัวแตกแยก 

 
97 

 
24.3 

 
108 

 
27.0 

 
134 

 
33.5 

 
56 

 
14.0 

 
5 

 
1.3 

 
3.59 

 
1.041 
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27. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสนับสนุนใหประชาชนใชเวลาวางไปในทาง 
ที่ผิด” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 142 คน คิดเปนรอยละ 35.5 เห็นดวย มีจํานวน    
151 คน คิดเปนรอยละ 37.8 ไมแนใจ มีจํานวน 68 คน คิดเปนรอยละ 17.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน    
34 คน คิดเปนรอยละ 8.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.3  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.98  อยูในระดับเห็นดวย 

 
28. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะทําใหคนขาดความรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่  

ของตัวเอง” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 106 คน คิดเปนรอยละ 26.5 เห็นดวย มีจํานวน 
131 คน คิดเปนรอยละ 32.8 ไมแนใจ มีจํานวน 102 คน คิดเปนรอยละ 25.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน  
54 คน คิดเปนรอยละ 13.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 1.8  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.69  อยูในระดับเห็นดวย 

 
29. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายทําใหคนละเลยบทบาทหนาที่และขาดความรับผิดชอบ

ตอครอบครัวและผูอ่ืน” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 109 คน คิดเปนรอยละ 27.3     
เห็นดวย มีจํานวน 144 คน คิดเปนรอยละ 36.0 ไมแนใจ มีจํานวน 104 คน คิดเปนรอยละ 26.0      
ไมเห็นดวย มีจํานวน 37 คน คิดเปนรอยละ 9.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 
1.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.78  อยูในระดับเห็นดวย 

 
30. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายทําใหเกิดปญหาครอบครัวแตกแยก” กลุมตัวอยางที่

เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 97 คน คิดเปนรอยละ 24.3 เห็นดวย มีจํานวน 108 คน คิดเปนรอยละ 27.0 
ไมแนใจ มีจํานวน 134 คน คิดเปนรอยละ 33.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 56 คน คิดเปนรอยละ 14.0   
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ 
3.59  อยูในระดับเห็นดวย 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

31. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
กอให เกิ ดปญหา
หนี้สินตามมา 

 
180 

 
45.0 

 
159 

 
39.8 

 
42 

 
10.5 

 
17 

 
4.3 

 
2 

 
0.5 

 
4.25 

 
0.844 

32. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
กอให เกิ ดปญหา
ความยากจน 

 
123 

 
30.8 

 
134 

 
33.5 

 
103 

 
25.8 

 
35 

 
8.8 

 
5 

 
1.3 

 
3.84 

 
1.002 

33. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ก า ร ส ร า ง  
ค ว า ม ห วั ง ที่ จ ะ
รํ่ า ร ว ย ใ ห กั บ
ประช าชนอย า ง
ลมๆ แลงๆ 

 
 
 

182 

 
 
 

45.5 

 
 
 

141 

 
 
 

35.3 

 
 
 

46 

 
 
 

11.5 

 
 
 

24 

 
 
 

6.0 

 
 
 

7 

 
 
 

1.8 

 
 
 

4.17 

 
 
 

0.970 

34. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
จ ะ ก ล า ย เ ป น  
แหลงผลประโยชน
ข อ ง อ ง ค ก ร  
อาชญากรรม 

 
 

111 

 
 

27.8 

 
 

161 

 
 

40.3 

 
 

90 

 
 

22.5 

 
 

32 

 
 

8.0 

 
 

6 

 
 

1.5 

 
 

3.85 

 
 

0.968 
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31. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหาหนี้สินตามมา” กลุมตัวอยางที่เห็นดวย
อยางยิ่ง มีจํานวน 180 คน คิดเปนรอยละ 45.0 เห็นดวย มีจํานวน 159 คน คิดเปนรอยละ 39.8       
ไมแนใจ มีจํานวน 42 คน คิดเปนรอยละ 10.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 4.3       
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 0.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  
4.25  อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง 

 
32. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหาความยากจน” กลุมตัวอยางที่เห็นดวย

อยางยิ่ง มีจํานวน 123 คน คิดเปนรอยละ 30.8 เห็นดวย มีจํานวน 134 คน คิดเปนรอยละ 33.5       
ไมแนใจ มีจํานวน 103 คน คิดเปนรอยละ 25.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 35 คน คิดเปนรอยละ 8.8     
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 1.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  
3.84  อยูในระดับเห็นดวย 

 
33. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางความหวังที่จะร่ํารวยใหกับประชาชน

อยางลมๆ แลงๆ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 182 คน คิดเปนรอยละ 45.5 เห็นดวย     
มีจํานวน 141 คน คิดเปนรอยละ 35.3 ไมแนใจ มีจํานวน 46 คน คิดเปนรอยละ 11.5 ไมเห็นดวย     
มีจํานวน 24 คน  คิดเปนรอยละ  6.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 7 คน  คิดเปนรอยละ  1.8           
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.17  อยูในระดับเห็นดวย 

 
34. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะกลายเปนแหลงผลประโยชนขององคกร        

อาชญากรรม” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 111 คน คิดเปนรอยละ 27.8 เห็นดวย          
มีจํานวน 161 คน คิดเปนรอยละ 40.3 ไมแนใจ มีจํานวน 90 คน คิดเปนรอยละ 22.5 ไมเห็นดวย     
มีจํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 8.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 1.5           
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.85  อยูในระดับเห็นดวย 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

35. การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย
ส ง ผ ล กํ า ไ ร  
ให แ ก  นั ก ธุ ร กิ จ  
นั ก ก า ร เ มื อ ง  
เจาหนาที่ รัฐ  และ  
ผู ที่ มี อิ ท ธิ พ ล  
เทานั้น 

 
 
 

153 

 
 
 

38.3 

 
 
 

141 

 
 
 

35.3 

 
 
 

72 

 
 
 

18.0 

 
 
 

29 

 
 
 

7.3 

 
 
 

5 

 
 
 

1.3 

 
 
 

4.02 

 
 
 

0.983 

36. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
เ ป น ก า ร ส ร า ง  
กลุมผลประโยชน
ที่พยายามจะเขาไป
มี อิ ท ธิ พ ล ท า ง  
การเมือง 

 
 
 

117 

 
 
 

29.3 

 
 
 

179 

 
 
 

44.8 

 
 
 

91 

 
 
 

22.8 

 
 
 

12 

 
 
 

3.0 

 
 
 

1 

 
 
 

0.3 

 
 
 

4.00 

 
 
 

0.815 

37. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะกอใหเกิดปญหา
คอ รั ปชั่ น ขึ้ น ใ น
สังคม 

 
 

121 

 
 

30.3 

 
 

155 

 
 

38.8 

 
 

108 

 
 

27.0 

 
 

15 

 
 

3.8 

 
 

1 

 
 

0.3 

 
 

3.95 

 
 

0.863 

38. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
ทําใหชื่อเสียงของ
ประเทศเสื่อมเสีย 

 
64 

 
16.0 

 
80 

 
20.0 

 
144 

 
36.0 

 
93 

 
23.3 

 
19 

 
4.8 

 
3.19 

 
1.108 
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35. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสงผลกําไรใหแก นักธุรกิจ นักการเมือง เจาหนาที่รัฐ 
และผูที่มีอิทธิพลเทานั้น” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 153 คน คิดเปนรอยละ 38.3   
เห็นดวย มีจํานวน 141 คน คิดเปนรอยละ 35.3 ไมแนใจ มีจํานวน 72 คน คิดเปนรอยละ 18.0        
ไมเห็นดวย มีจํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 7.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 
1.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.02  อยูในระดับเหน็ดวย 

 
36. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางกลุมผลประโยชนที่พยายามจะเขาไปมี

อิทธิพลทางการเมือง” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 117 คน คิดเปนรอยละ 29.3        
เห็นดวย มีจํานวน 179 คน คิดเปนรอยละ 44.8 ไมแนใจ มีจํานวน 91 คน คิดเปนรอยละ 22.8        
ไมเห็นดวย มีจํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 3.0 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 
0.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.00  อยูในระดับเห็นดวย 

 
37. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะกอใหเกิดปญหาคอรัปช่ันขึ้นในสังคม”              

กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 121 คน คิดเปนรอยละ 30.3 เห็นดวย มีจํานวน 155 คน  
คิดเปนรอยละ 38.8 ไมแนใจ มีจํานวน 108 คน คิดเปนรอยละ 27.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 15 คน   
คิดเปนรอยละ 3.8 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 0.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดเห็นเทากับ  3.95  อยูในระดับเห็นดวย 

 
38. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายทําใหชื่อเสียงของประเทศเสื่อมเสีย” กลุมตัวอยาง      

ที่เห็นดวยอยางยิ่ง มจีํานวน 64 คน คิดเปนรอยละ 16.0 เห็นดวย มีจํานวน 80 คน คิดเปนรอยละ 
20.0 ไมแนใจ มีจํานวน 144 คน คิดเปนรอยละ 36.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 93 คน คิดเปนรอยละ 
23.3   ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 4.8  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็น     
เทากับ  3.19  อยูในระดับไมแนใจ 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

39. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะเปนการทําลาย
บรรทัดฐานที่ดีงาม
ของสังคม 

 
 

128 

 
 

32.0 

 
 

136 

 
 

34.0 

 
 

75 

 
 

18.8 

 
 

51 

 
 

12.8 

 
 

10 

 
 

2.5 

 
 

3.80 

 
 

1.098 

40. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
กอให เกิ ดปญหา
สังคมอื่นๆ ตามมา 

 
141 

 
35.3 

 
166 

 
41.5 

 
70 

 
17.5 

 
23 

 
5.8 

 
- 

 
- 

 
4.06 

 
0.869 

41. ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
จะเปนแหลงมั่วสุม
ข อ ง นั ก เ ล ง
อั น ธ พ า ล แ ล ะ
บุ ค ค ล ที่ ไ ม พึ ง
ปรารถนา 

 
 
 

144 

 
 
 

36.0 

 
 
 

163 

 
 
 

40.8 

 
 
 

58 

 
 
 

14.5 

 
 
 

29 

 
 
 

7.3 

 
 
 

6 

 
 
 

1.5 

 
 
 

4.03 

 
 
 

0.965 

42. มาตรการทาง
กฎหมาย และการ
บังคับใชกฎหมาย
ใ น เ รื่ อ ง ข อ ง  
บอนการพนันยัง
ไมมีประสิทธิภาพ
มากพอ 

 
 
 

226 

 
 
 

56.5 

 
 
 

125 

 
 
 

31.3 

 
 
 

38 

 
 
 

9.5 

 
 
 

10 

 
 
 

2.5 

 
 
 

1 

 
 
 

0.3 

 
 
 

4.41 

 
 
 

0.784 
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39. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนการทําลายบรรทัดฐานที่ดีงามของสังคม”     
กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 128 คน คิดเปนรอยละ 32.0 เห็นดวย มีจํานวน 136 คน  
คิดเปนรอยละ 34.0 ไมแนใจ มีจํานวน 75 คน คิดเปนรอยละ 18.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 51 คน     
คิดเปนรอยละ 12.8 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 2.5  สวนคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ  3.80  อยูในระดับเห็นดวย 

 
40. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหาสังคมอื่นๆ ตามมา” กลุมตัวอยางที่ 

เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 141 คน คิดเปนรอยละ 35.3 เห็นดวย มีจํานวน 166 คน คิดเปนรอยละ 
41.5 ไมแนใจ มีจํานวน 70 คน คิดเปนรอยละ 17.5 ไมเห็นดวย มีจํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 5.8 
และไมมีกลุมตัวอยางที่ตอบวาไมเห็นดวยอยางยิ่ง  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  
4.06  อยูในระดับเห็นดวย 

 
41. “การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนแหลงมั่วสุมของนักเลงอันธพาลและบุคคลที่ไม

พึงปรารถนา” กลุมตัวอยางมีความเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 144 คน คิดเปนรอยละ 36.0 เห็นดวย  
มีจํานวน 163 คน คิดเปนรอยละ 40.8 ไมแนใจ มีจํานวน 58 คน คิดเปนรอยละ 14.5 ไมเห็นดวย     
มีจํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 7.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 1.5           
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.03  อยูในระดับเห็นดวย 

 
42. “มาตรการทางกฎหมาย และการบังคับใชกฎหมายในเรื่องของบอนการพนันยังไมมี

ประสิทธิภาพมากพอ” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 226 คน คิดเปนรอยละ 56.5       
เห็นดวย มีจํานวน 125 คน คิดเปนรอยละ 31.3 ไมแนใจ มีจํานวน 38 คน คิดเปนรอยละ 9.5          
ไมเห็นดวย มีจํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 2.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 
0.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  4.41  อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง 
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ตารางที่ 9   (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

43. ท านเห็นดวย
หรือไม  กับการที่
จะใหการพนันเปน  
ส่ิ งที่ ถู กต องตาม
กฎหมาย 

 
 

19 

 
 

4.8 

 
 

82 

 
 

20.5 

 
 

80 

 
 

20.0 

 
 

110 

 
 

27.5 

 
 

109 

 
 

27.3 

 
 

2.48 

 
 

1.222 

44. ใ น ส ภ า ว ะ
เศรษฐกิจปจจุบัน
ท า น เ ห็ น ด ว ย  
หรือไม กับการตั้ง
บ อ น ก า สิ โ น ถู ก
ก ฎ ห ม า ย ใ น
ประเทศไทย 

 
 
 

26 

 
 
 

6.5 

 
 
 

68 

 
 
 

17.0 

 
 
 

73 

 
 
 

18.3 

 
 
 

138 

 
 
 

34.5 

 
 
 

95 

 
 
 

23.8 

 
 
 

2.48 

 
 
 

1.208 

45. ในสภาวะสังคม
แ ล ะ วั ฒ น ธ ร ร ม
ป จ จุ บั น ท า น  
เห็นด ว ยหรื อไม 
กั บ ก า ร ตั้ ง บ อ น
กาสิโนถูกกฎหมาย
ในประเทศไทย 

 
 
 

18 

 
 
 

4.5 

 
 
 

47 

 
 
 

11.8 

 
 
 

77 

 
 
 

19.3 

 
 
 

141 

 
 
 

35.3 

 
 
 

117 

 
 
 

29.3 

 
 
 

2.27 

 
 
 

1.136 
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43. “ทานเห็นดวยหรือไม กับการที่จะใหการพนันเปนสิ่งที่ถูกตองตามกฎหมาย”          
กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 4.8 เห็นดวย มีจํานวน 82 คน คิดเปน
รอยละ 20.5 ไมแนใจ มีจํานวน 80 คน คิดเปนรอยละ 20.0 ไมเห็นดวย มีจํานวน 110 คน คิดเปน
รอยละ 27.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 109 คน คิดเปนรอยละ 27.3   สวนคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดเห็นเทากับ  2.48  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
44. “ในสภาวะเศรษฐกิจปจจุบันทานเห็นดวยหรือไม กับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

ในประเทศไทย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 6.5 เห็นดวย          
มีจํานวน 68 คน คิดเปนรอยละ 17.0 ไมแนใจ มีจํานวน 73 คน คิดเปนรอยละ 18.3 ไมเห็นดวย       
มีจํานวน 138 คน คิดเปนรอยละ 34.5 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 95 คน คิดเปนรอยละ 23.8   
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.48  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
45. “ในสภาวะสังคมและวัฒนธรรมปจจุบันทานเห็นดวยหรือไม กับการตั้งบอนกาสิโน 

ถูกกฎหมายในประเทศไทย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 4.5 
เห็นดวย มีจํานวน 47 คน คิดเปนรอยละ 11.8 ไมแนใจ มีจํานวน 77 คน คิดเปนรอยละ 19.3          
ไมเห็นดวย มีจํานวน 141 คน คิดเปนรอยละ 35.3 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 117 คน คิดเปน  
รอยละ 29.3  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.27  อยูในระดับไมเห็นดวย 
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ตารางที่ 9 (ตอ) 
 

เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิง่ 

ประเด็นคําถาม 

F % F % F % F % F % 

x S.D. 

46. ใ น ส ภ า ว ะ
การเมืองปจจุบัน
ท า น เ ห็ น ด ว ย
หรือไม กับการตั้ง
บ อ น ก า สิ โ น ถู ก
ก ฎ ห ม า ย ใ น
ประเทศไทย 

 
 

13 

 
 

3.3 

 
 

42 

 
 

10.5 

 
 

90 

 
 

22.5 

 
 

127 

 
 

31.8 

 
 

128 

 
 

32.0 

 
 

2.21 

 
 

1.102 

47. ประ เทศไทย
เหมาะสมที่ จ ะมี
การตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมาย 

 
19 

 
4.8 

 
66 

 
16.5 

 
103 

 
25.8 

 
98 

 
24.5 

 
114 

 
28.5 

 
2.44 

 
1.198 

 
46. “ในสภาวะการเมืองปจจุบันทานเห็นดวยหรือไม กับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย  

ในประเทศไทย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 3.3 เห็นดวย          
มีจํานวน 42 คน คิดเปนรอยละ 10.5 ไมแนใจ มีจํานวน 90 คน คิดเปนรอยละ 22.5 ไมเห็นดวย       
มีจํานวน 127 คน คิดเปนรอยละ 31.8 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง มีจํานวน 128 คน คิดเปนรอยละ 32.0 
สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.21  อยูในระดับไมเห็นดวย 

 
47. “ประเทศไทยเหมาะสมที่จะมีการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย” กลุมตัวอยางที่เห็นดวย

อยางยิ่ง มีจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 4.8 เห็นดวย มีจํานวน 66 คน คิดเปนรอยละ 16.5 ไมแนใจ 
มีจํานวน 103 คน คิดเปนรอยละ 25.8 ไมเห็นดวย มีจํานวน 98 คน คิดเปนรอยละ 24.5 ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง มีจํานวน 114 คน คิดเปนรอยละ 28.5  สวนคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ  2.44 
อยูในระดับไมเห็นดวย 
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จากตารางที่ 9 ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย        

ในประเทศไทย สามารถแบงเกณฑคะแนนไดดังนี้ 
  

 เกณฑการใหคะแนน   การแปลความหมาย 
 1.00 – 1.80    ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 
 1.81 – 2.60    ไมเห็นดวย 

 2.61 – 3.40    ไมแนใจ 

 3.41 – 4.20    เห็นดวย 

 4.21 – 5.00    เห็นดวยอยางยิ่ง 
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สวนท่ี 3   การวิเคราะหหาความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม เพื่อพิสูจนสมมติฐาน
การวิจัย  
 

การนํ า เสนอผลการศึกษา  เ ร่ืองมุมมองของนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขต
กรุงเทพมหานครเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะห   
เพื่อหาความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม ใชสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) 
การใชสถิติเชิงอนุมานในขอนี้เปนการใชวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานในการวิจัย          
ซ่ึงการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือกใชการทดสอบคาไคสแควร (Chi-square Test) ซ่ึงเปนวิธีการทางสถิติ
แบบ Non-Parametric การทดสอบคาไคสแควรจะชวยในการตัดสินใจวาตัวแปร 2 ตัว                    
มีความสัมพันธกันหรือไม หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ เปนการทดสอบความเปนอิสระของตัวแปร 2 ตัว 
วาเปนอิสระตอกันหรือไม ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.05 
 
 ในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดสมมติฐานไวจํานวน 6 สมมติฐาน ดังนี้ 

1. นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาเพศหญิง 
2. นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่มี 

อายุนอย 
3. นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่มี

รายไดต่ํา 
4. นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน

ถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 
5. นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย

มากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน 
6. นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย    

มากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 
 

สมมติฐานทั้ ง  6 ขอ  ดังกลาวข างตน  ผู วิ จั ยไดนํ า เสนอผลการหาความสัมพันธ                 
และการวิเคราะหเพื่อทดสอบสมมติฐาน ดังตอไปนี้ 
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การวิเคราะหหาความสัมพันธระหวางตัวแปร เพศ อายุ รายได สภาพการพักอาศัย ประสบการณ
การเลนการพนัน บุคคลใกลชิด กับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย         
และการวิเคราะหเพื่อพิสูจนสมมติฐาน โดยใชสถิติไคสแควร (Chi-square) 

 
สมมติฐานท่ี 1   นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวา        
นักศึกษาเพศหญิง 
 
ตารางที่ 10   แสดงความสัมพันธระหวางเพศกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาเพศชาย 106 26.5 94 23.5 200 50.0 
นักศึกษาเพศหญิง 95 23.7 105 26.3 200 50.0 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 1.210 Significant = 0.271 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางเพศกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ของกลุมตัวอยาง ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏวา คา Chi-square = 1.210      
เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 แลว ผลคือมีคานอยกวาคาในตาราง 
จึงไมยอมรับสมมติฐาน และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองเปนอิสระตอกัน ไมมีความสัมพันธกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
จากตารางที่  10 ผลการศึกษา  พบวา  ความสัมพันธระหวางเพศของกลุมตัวอยาง               

ไมมีความสัมพันธกันกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาเพศชาย        
ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 106 คน คิดเปนรอยละ 26.5 และนักศึกษา      
เพศชาย ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 94 คน คิดเปนรอยละ 23.5           
สวนนักศึกษาเพศหญิง ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 95 คน คิดเปนรอยละ 
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23.7 และนักศึกษาเพศหญิง ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 105 คน คิดเปน
รอยละ 26.3 

 
จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอที่ 1 “นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอน

กาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาเพศหญิง” ผลที่ได คือ ไมยอมรับสมมติฐาน              
ซ่ึงสามารถอธิบายไดวา การพนันเปนองคประกอบเบื้องตนของสังคมมนุษย เพราะมนุษยตางมี
ความปรารถนาโดยธรรมชาติในการเขาไปเกี่ยวของกับความเสี่ยงและการแขงขัน (Goffman, 1976) 
การพนันเปนรูปแบบพฤติกรรมหนึ่งที่สามารถตอบสนองความปรารถนาตามธรรมชาติ                
ไดเปนอยางดี ดวยเหตุนี้ทําใหการพนันไดรับความนิยมอยางสูงในทุกเพศทุกวัย ซ่ึงสอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของสังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ (2546) ไดศึกษาวิจัย เร่ืองเศรษฐกิจการพนัน:       
ทางเลือกเชิงนโยบาย พบวา ผูที่เลนหวยหุนจะเปนเพศหญิงมากกวาเพศชาย 

 
เสริน ปุณณะหิตานนท (2531) ไดศึกษาแนวความคิดและพฤติกรรมเกี่ยวกับการพนันของ

เด็กและเยาวชน พบวา ในการพนันเกือบทุกชนิด เพศชายมีประสบการณในการเลนการพนัน
มากกวาเพศหญิง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ยกเวนการพนันประเภทที่อาศัยการเสี่ยงโชคเทานั้น            
ที่เพศชายมีประสบการณใกลเคียงกับเพศหญิง 

 
กิติกร มีทรัพย (2540: 63-64) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง ความสุขจากการพนัน พบวา เงินอาจไมใช

ส่ิงที่ตองการสูงสุดเสมอไป บางครั้งเขาไปเลนเพื่อตองการเพื่อน ปรารถนาที่จะพบปะสนทนา      
ถึงครอบครัวและปญหาตางๆ โดยเฉพาะกับนักพนันสตรี 
 

พินิต วงษยี่กุล (2543) ไดศึกษาอุตสาหกรรมการพนันบอลในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา 
ผูเลนพนันบอลมีทั้งเพศหญิงและเพศชาย โดยเริ่มเลนพนันบอลเพราะชอบกีฬาฟุตบอล และเมื่อได
เลนพนันบอลไปดวยทําใหเกิดความรูสึกพึงพอใจกับการเสี่ยงโชค เปนความตื่นเตนมากกวา        
การไดติดตามกีฬาฟุตบอลโดยไมมีการพนันเลย 

 
 นิศาชล ลีรัตนากร (2547) ไดศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย           

โดยวิเคราะหถึงปจจัยทางเศรษฐกิจและสังคม (Socio - Economic Factors) ที่มีอิทธิพลตอ           
การตัดสินใจเลนการพนัน และรูปแบบการพนันที่เลือกเลนในสังคมไทย พบวา ไมมีความแตกตาง
ระหวางเพศในการเลนการพนันทายผลตัวเลข แตเพศชายมีความนาจะเปนในการเลนพนันในบอน
หรือทายผลกีฬามากกวาเพศหญิง 
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Giffiths (1995) และKallick-Kaufman (1979) ตางบงชี้วาการที่การพนันสามารถเขาถึง     
ไดงายขึ้น และเปนพฤติกรรมที่สังคมใหการยอมรับ เปนปจจัยกระตุนสําคัญที่สงผลใหการพนัน   
ไดรับความนิยมอยางกวางขวางในปจจุบัน และ Giffiths (1995) กลาววา ในขณะที่การขยายตัวของ 
Slot Machine หรือ ลอตเตอรี่ จะทําใหสถิติของเพศหญิงที่เลนการพนันเพิ่มสูงขึ้น และโดยเฉพาะ
อยางยิ่งการขยายตัวของการพนันประเภทที่มีความถี่ในการเลนสูง  รูผลแพชนะในทันที              
และสามารถเลนแกตัวไดเร่ือยๆ จะทําใหมีสถิติของคนที่ติดการพนันเพิ่มสูงขึ้น 

 
Griffiths (1989) ยังพบวาการเลนพนันเปนพฤติกรรมที่เด็กชายเชื่อวาเปนการแสดงออกถึง

ความเปนชายอยางแทจริง เปนสวนหนึ่งของการแสดงออกซึ่งความกลาหาญ ทําใหเขาเปนที่ยอมรับ
และดูเดนกวาเพื่อนคนอื่นในกลุม  

 
Rachael Dixey (1982) ไดศึกษาเกี่ยวกับการใชเวลาวางของผูหญิงในประเทศอังกฤษ        

ผลการศึกษา พบวา ผูหญิงที่อยูในชวงวัยทํางานมักจะใชเวลาวางของตนเองในการเลนการพนัน   
บิงโก 

 
 Chantal and Vallerand (1996) พบวา การพนันที่ตองอาศัยทักษะ (Skill) ในการเลน        
โดยเกมการพนันประเภทที่ตองอาศัยทักษะของผูเลนนั้นจะเปดโอกาสใหผูเลนไดนําเอาทักษะ    
และความรูของตนเองมาใช เพศชายมีแนวโนมที่จะตองการความรูสึกทาทายพรอมๆ กับการเลน                 
สวน Grisp (2000 อางถึงใน นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 23) พบวา การพนันประเภทที่อาศัยโชค  
หรือโอกาสในการเลนเทานั้น ผลของการแพชนะขึ้นอยูกับโอกาสหรือโชคแตเพียงอยางเดียว   
ความสามารถหรือทักษะของผูเลนไมมีผลตอการแพชนะ ซ่ึงกลุมคนที่นิยมเลนการพนันประเภทนี้ 
สวนหนึ่งเชื่อถือในโชคชะตาหรือดวงกําหนด (Belief in Luck and Fate) เปนอยางสูง และพบวา 
การพนันประเภทนี้ตรงกับความตองการของเพศหญิง ซ่ึงนอกจากจะหวังความร่ํารวยจากการ   
เส่ียงโชคแลว ยังตองการใหการพนันมาชวยผอนคลายความเครียด และตองการหลีกหนีจากความ
กังวลตางๆ ดวย การพนันประเภทนี้ อาจเรียกไดวาเปนการพนันแบบ “Play with Chance” 
   

ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานที่วา “นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาเพศหญิง”  
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สมมติฐานที่ 2   นักศึกษาท่ีมีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย      
มากกวานักศึกษาท่ีมีอายุนอย 
 
ตารางที่ 11   แสดงความสัมพันธระหวางอายุกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาที่มีอายุมาก 108 27.0 94 23.5 202 50.5 
นักศึกษาที่มีอายุนอย 93 23.2 105 26.3 198 49.5 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 1.688 Significant = 0.194 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางอายุกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ของกลุมตัวอยาง ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏวา คา Chi-square = 1.688      
เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 แลว ผลคือมีคานอยกวาคาในตาราง
จึงไมยอมรับสมมติฐาน และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองเปนอิสระตอกัน ไมมีความสัมพันธกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที่ 11 ผลการศึกษา พบวา ความสัมพันธระหวางอายุ ไมมีความสัมพันธกับ      
มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาที่มีอายุมาก ที่มีการยอมรับการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 108 คน คิดเปนรอยละ 27.0 และนักศึกษาที่มีอายุมาก ที่ไมยอมรับ 
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 94 คน คิดเปนรอยละ 23.5 สวนนักศึกษาที่มีอายุนอย       
ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 93 คน คิดเปนรอยละ 23.2 และนักศึกษาที่มี   
อายุนอย ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 105 คน คิดเปนรอยละ 26.3  
 

จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอที่ 2 “นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีอายุนอย” ผลที่ได คือ ไมยอมรับสมมติฐาน         
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นิศาชล ลีรัตนากร (2547) ไดศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนัน 
ในสังคมไทย โดยวิเคราะหถึงปจจัยทางเศรษฐกิจและสังคม (Socio - Economic Factors) ที่มี     
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อิทธิพลตอการตัดสินใจเลนการพนัน และรูปแบบการพนันที่ เลือกเลนในสังคมไทย พบวา           
ตัวแปรอายุไมมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการเลนพนันในบอนหรือทายผลกีฬา อยางมีนัยสําคัญ       
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และจากงานวิจัยของ Giffiths (1995) และ Morgan (1997) นักสังคมวิทยา     
ท่ีศึกษาปจจัยทางประชากรศาสตรที่สําคัญที่เกี่ยวของกับการพนัน พบวา คนที่มีอายุนอยมีความ
โนมเอียงที่จะเลนการพนันสูงกวาคนที่มีอายุมาก ทั้งนี้เนื่องจากกลุมคนที่มีอายุมากไมมีความกังวล
หรือไมมีความกระหายกับการเลื่อนชั้นทางสังคมมากนัก  คนกลุมนี้จะใหความสนใจ                    
ในการเพิ่มโอกาสของการคบคาสมาคมกับกลุมเพื่อนฝูงและการพักผอนหยอนใจ ซ่ึงการเลนพนัน
เปนเพียงหนึ่งในทางเลือกหลายๆ ทาง เทานั้นปจจุบัน และ Giffiths (1995) เสนอวาในอนาคต    
การพนันผานระบบอินเตอรเนท (Internet) และการพนันทายผลกีฬาในรูปแบบใหมๆ จะเกิดขึ้น  
ซ่ึงการพนันประเภทนี้จะดึงดูดกลุมประชากรเพศชายที่มีอายุนอย 

 
ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานที่วา “นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน         

ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีอายุนอย 
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สมมติฐานที่ 3   นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย    
มากกวานักศึกษาท่ีมีรายไดต่ํา 
 
ตารางที่ 12   แสดงความสัมพันธระหวางรายไดกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาที่มีรายไดสูง 88 22.0 73 18.3 161 40.3 
นักศึกษาที่มีรายไดต่ํา 113 28.2 126 31.5 239 59.7 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 2.095 Significant = 0.148 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางรายไดกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายของกลุมตัวอยาง ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏวา คา Chi-square = 
2.095 เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 แลว ผลคือมีคานอยกวา     
คาในตาราง  จึงไมยอมรับสมมติฐาน  และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองเปนอิสระตอกัน  ไมมี
ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
จากตารางที่ 12 ผลการศึกษา พบวา ความสัมพันธระหวางรายได ไมมีความสัมพันธกับ     

มุมมองตอการต้ังบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาที่มีรายไดสูง ที่มีการยอมรับการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 88 คน คิดเปนรอยละ 22.0 และนักศึกษาที่มีรายไดสูง                 
ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 73 คน คิดเปนรอยละ 18.3 สวนนักศึกษาที่มี
รายไดต่ํ า  ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมีจํานวน  113 คน  คิดเปนรอยละ  28.2              
และนักศึกษาที่มีรายไดต่ํา ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 126 คน คิดเปน 
รอยละ 31.5  
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จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอท่ี 3 “นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีรายไดต่ํา” ผลที่ได คือ ไมยอมรับสมมตฐิาน 
ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิด Anomie ซ่ึงเปนแนวคิดที่ถูกเสนอโดย Emile Durkheim (อางถึงใน           
สุพัตรา สุภาพ, 2545: 131-137) โดยเขาเสนอวา ในสังคมที่มีความสลับซับซอนและบรรทัดฐาน
ตางๆ ขัดแยงกันจะกอใหเกิดภาวะที่เรียกวา Normlessness หรือเรียกวา ภาวะที่ไรบรรทัดฐาน       
ซ่ึงภาวะดังกลาวนี้ไมไดหมายความวาสังคมสมัยใหมจะไมมีบรรทัดฐาน แตหมายความวา    
บรรทัดฐานมีหลายชุดแตไมสามารถผูกมัด  หรือมีอิทธิพลตอคนในสังคม และภาวะนี้จะนําไปสู
พฤติกรรมเบี่ยงเบนไดเชนกัน ซ่ึงตอมา Robert K.Merton (1968) ไดอธิบายเพิ่มเติมวา Anomie   
เปนผลมาจากความไมสามารถของบุคคลที่จะปฏิบัติตามบรรทัดฐานตางๆ ของสังคม ถึงแมวา     
ตนเองจะยอมรับบรรทัดฐานนั้น สาเหตุท่ีเปนเชนนี้เพราะวา เกิดความไมสอดคลองกันของ         
เปาหมายทางวัฒนธรรม (ที่เนนความสําเร็จใหกับชีวิต เชน การไดมาซึ่งชื่อเสียง เกียรติยศ เงินทอง 
เปนตน) กับวิธีที่จะบรรลุเปาหมายนั้น Merton มองวา ในขณะที่สังคมกระตุนใหสมาชิกทั้งหมด
แสวงหาความมั่งคั่งและฐานะทางสังคมที่ดี แตวิถีทางที่จะทําใหบรรลุเปาหมายนั้นมีจํากัด              
มีนอยคนที่จะบรรลุเปาหมาย ดังนั้น  สมาชิกของสังคมซึ่งถูกปลูกฝงใหคนหาความสําเร็จ             
แตไมไดรับโอกาสที่เทาเทียมกันในการเลือกใชวิธีที่ถูกตอง จึงหันมาใชวิธีอ่ืนๆ ซ่ึงไมไดรับ       
การยอมรับจากสังคม ดวยเหตุนี้เอง การพนันเปนหนทางหนึ่งที่จะเปดโอกาสใหคนที่ตองการคนหา
ความสําเร็จในชีวิต นั่นคือ การไดมาซึ่งเงินเปนกอบเปนกํา และแนวคิดนี้มักนํามาใชกับการอธบิาย
พฤติกรรมการพนันของคนชั้นลางในสังคมหรือผูที่มีรายไดนอยนั่นเอง 

 
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สังศิต พิริยะรังสรรค และคณะ (2546) ไดศึกษาวิจัย          

เร่ือง เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย พบวา กลุมตัวอยางที่เขาไปเลนพนันในบอน        
เกินกวาครึ่งเปนกลุมผูที่มีรายไดนอย 

 
นิศาชล ลีรัตนากร (2547: 117) ไดศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย    

โดยวิเคราะหถึงปจจัยทางเศรษฐกิจและสังคม (Socio - Economic Factors) ที่มีอิทธิพลตอ            
การตัดสินใจเลนการพนัน และรูปแบบการพนันที่เลือกเลนในสังคมไทย พบวา ผูที่มีรายไดสูง              
มีความนาจะเปนในการเลนพนันในบอน ทายผลกีฬา และทายผลตัวเลขมากกวาผูที่มีรายไดนอย  
แตเมื่อเปรียบเทียบคาใชจายในการเลนพนันตอรายได พบวา ผูที่มีรายนอยจะมีคาใชจาย                
ในการเลนพนันในบอน ทายผลกีฬา และทายผลตัวเลข ตอรายไดสูงกวาผูที่มีรายไดสูง 
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Downes (1976) นักสังคมวิทยาที่ศึกษาปจจัยทางประชากรศาสตรที่สําคัญที่เกี่ยวของกับ 
การพนัน พบวา การพนันเปนที่นิยมในกลุมประชากรที่มีรายไดนอย โดยมีเหตุผลสนับสนุน คือ 
กลุมคนที่มีรายไดนอยมีความโนมเอียงที่จะเขาใจวา การพนันเปนหนทางที่จะทําใหหลุดพน       
จากการทํางานหนักหรืองานประจํา และสามารถหลีกหนีไปจากชนชั้นเดิมได  

 
Markowitz (1952 อางถึงใน นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 16-17) เปนนักเศรษฐศาสตร           

ที่ทําการศึกษาความแตกตางในพฤติกรรมการเลนการพนันของผูบริโภคที่มีฐานะทางเศรษฐกิจ  
ตางกัน พบวา คนทุกคนไมวารวยหรือจน จะมีพฤติกรรมเลนการพนันเหมือนกัน แตกตางเพียง
จํานวนเงินที่ใช โดยคนที่มีฐานะรวยกวาจะซื้อลอตเตอรี่หรือเลนการพนันที่ใชเงินเดิมพันสูงกวา 
และ Kwang (1965 อางถึงใน นิศาชล ลีรัตนากร, 2547: 18-20) นักเศรษฐศาสตรอีกคนหนึ่ง            
ที่ศึกษาพฤติกรรมการเลนการพนันของผูบริโภค พบวา ผูบริโภคที่มีรายไดนอยจะมีพฤติกรรม     
ในการเลนการพนันมากกวาผูที่มีรายไดสูง 

 
Grun และ Mckeigue (2000) ไดทําการศึกษาวา แบบแผนคาใชจายของกลุมตัวอยาง         

ในประเทศสหราชอาณาจักรเปลี่ยนแปลงไปอยางไร หลังจากมีการออกลอตเตอรี่อยางถูกกฎหมาย
ในป ค.ศ.1994 พบวา ครัวเรือนในทุกกลุมรายไดมีรายจายเกี่ยวกับการพนันเพิ่มขึ้น                       
แตส่ิงที่นาสังเกตคือ กลุมที่มีรายจายในสวนของการพนันเพิ่มขึ้นสูงสุดคือ กลุมครัวเรือนที่มีรายได
นอยที่สุดในการศึกษาครั้งนี้ ซ่ึงมีรายจายในการเลนพนันเพิ่มจากเดิมประมาณ 5 เทา  

 
Kearney (2002) ไดศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันของประชาชนในประเทศสหรัฐอเมริกา 

ชวงป ค.ศ.1984-1998 พบวา ผลกระทบของการมีลอตเตอรี่ของมลรัฐที่มีตอแบบแผนการบริโภค
แตกตางกัน โดยกลุมครัวเรือนตัวอยางที่มีรายไดนอยที่สุดจะลดคาใชจายในการบริโภคสินคา
ประเภทอื่นลง เพื่อนํามาซื้อลอตเตอรี่ในสัดสวนที่สูงที่สุด และมีสัดสวนที่ลดลงในกลุมที่มีรายได
สูงขึ้น โดยงานวิจัยของ Purfield และ Waldron (1999) พบวา การมีการพนันชนิดใหมไดทําให  
แบบแผนคาใชจายของประชาชนเปลี่ยนแปลงไป โดยเฉพาะในกลุมผูที่มีรายไดนอย จะมีสัดสวน
ของคาใชจายในการเลนพนันตอรายไดเพิ่มขึ้นสูงกวากลุมที่มีรายไดสูง และClotfelter and Cook 
(1987) ไดศึกษาเกี่ยวกับภาระภาษี (Tax Incidence) ของการเลนพนัน พบวา คนที่มีระดับรายได
นอยเสียภาษีการพนันสูงกวาคนที่มีรายไดสูง 

 
ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานที่วา “นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน       

ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีรายไดต่ํา”  
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สมมติฐานที่ 4    นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาท่ีพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 
 
ตารางท่ี 13   แสดงความสัมพันธระหวางสภาพการพักอาศัยกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน          
ถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาที่ไมไดพักอาศยัอยู
กับบิดามารดาหรือผูปกครอง 

56 14.0 62 15.5 118 29.5 

นักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับ
บิดามารดาหรอืผูปกครอง 

145 36.2 137 34.3 282 70.5 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 0.522 Significant = 0.470 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางสภาพการพักอาศัย กับมุมมองตอการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายของกลุมตัวอยาง  ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏวา              
คา Chi-square = 0.522 เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 แลว ผลคือ
มีคานอยกวาคาในตาราง จึงไมยอมรับสมมติฐาน และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองเปนอิสระตอกัน  
ไมมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที่ 13 ผลการศึกษา พบวา ความสัมพันธระหวางสภาพการพักอาศัย ไมมี
ความสัมพันธกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดา
มารดาหรือผูปกครอง ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 145 คน คิดเปนรอยละ 
36.2   และนักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโน               
ถูกกฎหมาย มีจํานวน 137 คน คิดเปนรอยละ 34.3 สวนนักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดา
หรือผูปกครอง ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 56 คน คิดเปนรอยละ 14.0     
และนักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโน     
ถูกกฎหมาย มีจํานวน 62 คน คิดเปนรอยละ 15.5  
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 จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอที่ 4 “นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดา
หรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่พักอาศัย     
อยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง” ผลที่ได คือ ไมยอมรับสมมติฐาน สามารถอธิบายไดดวย     
ทฤษฎีกลไกแหงการควบคุม  (Containment Theory) ซ่ึงกลไกในการควบคุมนั้นมีอยู 2 ลักษณะ คือ 
ระบบการควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอก โดยระบบการควบคุมภายในสวนใหญ   
จะประกอบไปดวย ส่ิงที่เรียกวา องคประกอบของความเปนตัวตน (Self Component) เชน           
การควบคุมตนเอง  การมีแนวคิดที่ดี  ความเขมแข็งของจิตสํานึก  ความมีสติ สัมปชัญญะ             
ความอดทนสูง ความอดทนตอส่ิงยั่วยุ ความรับผิดชอบ การมีจุดหมายปลายทาง ความสามารถ     
หาสิ่งทดแทนที่จะทําใหเกิดความพอใจ ความสามารถหาเหตุผล ลดความตึงเครียดได ส่ิงเหลานี้  
ถือไดวาเปนตัวกําหนดภายในจิตใจ สําหรับระบบการควบคุมภายนอก หมายถึง ปจจัยทางสังคม    
ที่จะทําใหคนประพฤติอยูในขอบเขต ประกอบไปดวย ปราการทางศีลธรรม ความเขมแข็งของ
สถาบันที่สงเสริมในเรื่องแนวทางประพฤติ เปาหมายและความมุงหวังแหงชีวิต สภาพสังคม          
ที่เต็มไปดวยความหวังและความมีเหตุผล คําแนะนําและวินัยที่มีประสิทธิผล กิจกรรมที่มีเหตุผล 
การมีโอกาสไดรับการยอมรับนับถือ การมีเอกลักษณและมีส่ิงหมายปอง 
 
 สรุปก็คือ ทฤษฎีกลไกในการควบคุม มีขอสมมติฐานที่วาระบบการควบคุมภายใน          
อันไดแก จิตใจที่ เขมแข็ง และระบบการควบคุมภายนอกอันไดแก สภาพสังคมที่ เขมแข็ง             
ยอมปองกันการเกิดอาชญากรรมได การที่อาชญากรรมมีมากนั้นแสดงใหเห็นวา ทั้งระบบ           
การควบคุมภายในและระบบการควบคุมภายนอก มีลักษณะออนแอ ไมอาจจะตานทานกับ         
พลังกดดัน พลังดึงดูดทางสังคม และตัณหาอันแรงกลาของคนได ดังนั้นเราตองพัฒนาทั้งจิตใจคน
และสถาบันทางสังคมใหเขมแข็งกวาที่เปนอยู จึงจะทําใหสังคมนี้ดํารงอยูได (อัณณพ ชูบํารุง, 2527: 
101-104) ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ เสริน ปุณณะหิตานนท (2531) ไดศึกษาแนวความคิด        
และพฤติกรรมเกี่ยวกับการพนันของเด็กและเยาวชน พบวา การมีหรือไมมีญาติผูใหญอยูในบาน   
ไมไดทําใหเกิดความแตกตางกันในพฤติกรรมการพนันของเด็กและเยาวชน นอกเสียจากวา          
จะแสดงทาทีหรือมีทัศนคติใหเด็กๆ เห็นวาพฤติกรรมการพนันเปนสิ่งที่อํานวยประโยชนให     
นอกจากนั้น ทาทีหรือทัศนคติอยางเดียวกันของผูใหญที่ไมใชญาติที่อาศัยอยูดวยในบานก็มีอิทธิพล
เหนือพฤติกรรมการพนันของเด็กๆ ดวยเชนกัน 

 
ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานที่วา “นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง

จะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับ        
บิดามารดาหรือผูปกครอง”  
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สมมติฐานที่ 5   นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาท่ีไมมีประสบการณการเลนการพนัน 
 
ตารางที่ 14   แสดงความสัมพันธระหวางประสบการณการเลนการพนันกับมุมมองตอการตั้ง       
บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาที่มีประสบการณ

การเลนการพนัน 
131 32.7 103 25.8 234 58.5 

นักศึกษาที่ไมมีประสบการณ
การเลนการพนัน 

70 17.5 96 24.0 166 41.5 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 7.413 Significant = 0.006 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางประสบการณการเลนการพนันกับมุมมองตอ   
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายของกลุมตัวอยาง ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05    
ปรากฏวา คา Chi-square = 7.413 เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 
ผลคือ มีคามากกวาคาในตาราง จึงยอมรับสมมติฐาน และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองไมเปนอิสระ  
ตอกัน มีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
จากตารางที่ 14 ผลการศึกษา พบวา ความสัมพันธระหวางประสบการณการเลนการพนัน   

มีความสัมพันธกับ มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาที่มีประสบการณ
การเลนการพนัน ที่มีการยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 131 คน คิดเปนรอยละ 
32.7 และนักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนัน ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย    
มีจํานวน 103 คน คิดเปนรอยละ 25.8 สวนนักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน ที่ยอมรับ
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 70 คน คิดเปนรอยละ 17.5 และนักศึกษาที่ไมมี        
ประสบการณการเลนการพนัน ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 96 คน คิดเปน
รอยละ 24.0  



 

 

 

133 

จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอท่ี 5 “นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนัน
จะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณ   
การเลนการพนัน” ผลที่ได คือ ยอมรับสมมติฐาน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ชาญคณิต              
ก.สุริยะมณี (2524) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบและหาความแตกตางในดานทัศนคติของวุฒิสมาชิก
และสมาชิกสภาผูแทนราษฎร ที่มีตอการจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทย พบวา ประสบการณ
การพนันที่ตางกัน มีผลตอทัศนคติของวุฒิสมาชิกและสมาชิกสภาผูแทนราษฎร ในเรื่องการตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ซ่ึงก็คือ กลุมที่ไมเคยเลนการพนันมีแนวโนมที่จะคํานึงถึง  
ความเหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจ สภาพทางสังคมและวัฒนธรรม สภาพทางการเมือง ในเรื่อง   
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวากลุมที่เคยเลนการพนัน และจากงานวิจัยของ 
พินิต วงษยี่กุล (2543) ไดศึกษาอุตสาหกรรมการพนันบอลในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา               
ผูเลนพนันบอลเมื่อมีประสบการณการเลนการพนันมากขึ้นก็จะยิ่งเลนมากขึ้น 
  

ดังนั้นจึงยอมรับสมมติฐานที่วา “นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับ 
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลน       
การพนัน”  
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สมมติฐานที่6   นักศึกษาท่ีมีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย    
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาท่ีมีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 
 
ตารางที่ 15   แสดงความสัมพันธระหวางบุคคลใกลชิดกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
 

การยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
ยอมรับ ไมยอมรับ 

รวม มุมมองตอการตั้ง 
 บอนกาสิโนถูกกฎหมาย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
นักศึกษาที่มีบคุคลใกลชิด

เลนการพนัน 
42 10.5 36 9.0 78 19.5 

นักศึกษาที่มีบคุคลใกลชิด 
ไมเลนการพนนั 

159 39.7 163 40.8 322 80.5 

รวม 201 50.2 199 49.8 400 100.0 
 

Chi-square = 0.501 Significant = 0.479 df = 1 
 

เมื่อทําการทดสอบความสัมพันธระหวางสภาพแวดลอม กับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายของกลุมตัวอยาง ดวยสถิติไคสแควรที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏวา คา Chi-square = 
0.501 เมื่อไปเทียบคาในตารางโดยมีคา df = 1 คาในตารางเทากับ 3.84 แลว ผลคือมีคานอยกวา     
คาในตาราง  จึงไมยอมรับสมมติฐาน  และสรุปไดวา ตัวแปรทั้งสองเปนอิสระตอกัน  ไมมี
ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที่ 15 ผลการศึกษา พบวา ความสัมพันธระหวางบุคคลใกลชิด ไมมีความสัมพันธ 
กับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย กลาวคือ นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนัน       
ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 42 คน คิดเปนรอยละ 10.5 และนักศึกษาที่มี
บุคคลใกลชิดเลนการพนัน ที่ไมยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 36 คน คิดเปน 
รอยละ 9.0 สวนนักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน ที่ยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย 
มีจํานวน 159 คน คิดเปนรอยละ 39.7 และนักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน ที่ไมยอมรับ
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มีจํานวน 163 คน คิดเปนรอยละ 40.8  
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จะเห็นไดวา ผลการพิสูจนสมมติฐานขอที่ 6 “นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนัน      
จะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลน    
การพนัน” ผลที่ได คือ ไมยอมรับสมมติฐาน สามารถอธิบายไดโดย ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม 
(Social Learning Theory) ที่มองวาการเลนพนันเปนพฤติกรรมการเรียนรูโดยผานการเลียนแบบ 
(Imitation) และเอาอยางจากบุคคลรอบขาง ไมวาจะเปนบิดามารดา พี่นอง และกลุมเพื่อน             
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ เสริน ปุณณะหิตานนท (2531) ไดศึกษาแนวความคิดและพฤติกรรม   
เกี่ยวกับการพนันของเด็กและเยาวชน พบวา กรณีที่บิดามารดาหรือผูปกครองแสดงทาทีเฉยเมย 
หรือยินยอมใหบุตรหลานของตนมีพฤติกรรมการพนันทําใหเด็กๆ มีประสบการณในเรื่องนั้น   
หรือในเรื่องเหลานั้นมากกวากรณีที่ไมยินยอมหรือหามปราม และยิ่งเปนกรณีที่ผูใหญ (บิดามารดา 
ผูปกครอง ญาติผูใหญ และผูใหญที่ไมใชญาติ ในบาน) กระทําหรือแสดงใหเห็นเปนตัวอยาง      
ดวยแลว ก็ยิ่งจะสงผลกระทบตอพฤติกรรมการพนันของเด็กและเยาวชนมากขึ้นไปอีก ถึงแมวา
บุคคลใกลชิด ไมวาจะเปนบิดามารดา ผูปกครอง ญาติพี่นอง และเพื่อนฝูง จะมีพฤติกรรมการเลน
การพนันหรือไมก็ตาม ก็เปนเพียงแคปจจัยหนึ่งที่มีอิทธิพลตอมุมมองของเด็กและเยาวชนเกี่ยวกับ
เร่ืองการพนันเทานั้น  แตยังมีปจจัยอ่ืนๆ อีก เชน บรรทัดฐานทางสังคม การมีประสบการณจากการ
เรียนรูดวยตนเอง การนําเสนอของสื่อมวลชน การเขาถึงการพนันไดงายในรูปแบบของอินเตอรเนท 
(Internet) เปนตน ดังนั้น ส่ิงที่นาสังเกต ก็คือ สังคมในปจจุบันมองวาการพนันเปนอยางไร           
ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาของ กนกศักดิ์ แกวเทพ (2543) พบวา ปจจัยที่ ทําใหเกิดการตอตาน
จากสาธารณชนที่ถือวาการพนันเปนสิ่งที่ไมดี เปนสิ่งที่ช่ัวรายเสื่อมลงไป หมายความวาการที่
ประชาชนทั่วไปในสังคมไทยมีสวนรวมในการเลนการพนัน และเริ่มยอมรับวาการเลนการพนัน
เปนความบันเทิงของชีวิตรูปแบบหนึ่ง ประกอบกับสังคมไทยก็เร่ิมมีการเลนการพนันมาเปน
เวลานาน ผูคนจึงอาจคิดไดวาการพนันเปนสิ่งที่ไมผิด ไมไดเปนสิ่งที่ช่ัวรายอีกตอไป สอดคลองกับ 
นวลนอย ตรีรัตน (2539) ที่กลาววา การเลนการพนันสอดคลองกับคานิยมของคนไทย เปนกิจกรรม
ที่สังคมยอมรับ และจากผลการศึกษาของ Derevensky and Gupta (1997) พบวา มีความสัมพันธ
ระหวางพฤติกรรมการเลนพนันกับการที่มีบุคคลในครอบครัวเลนการพนัน นอกจากนั้น Brown 
(1988) พบวา ความถี่ของการเลนและจํานวนเงินที่ใชจายในการพนันมากหรือนอย ขึ้นอยูกับบริบท
ของสังคมและสภาพแวดลอมของผูเลนการพนัน ยิ่งมีโอกาสมากก็จะเลนมาก ซ่ึงโอกาสที่จะ      
เลนนั้นมักขึ้นกับลักษณะการประกอบอาชีพ หรือเวลาวางสําหรับพักผอน กลุมเพื่อน สภาพทาง
ภูมิศาสตร และสภาพการเงิน 

 
ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานที่วา “นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้ง

บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน” 
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ตารางที่ 16   แสดงผลสรุปการทดสอบสมมติฐาน  
 

สมมติฐาน ยอมรับ ปฏิเสธ 
1. นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย  
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาเพศหญิง 

 ⁄ 

2. นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย  
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีอายุนอย 

 ⁄ 

3. นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีรายไดต่ํา 

 ⁄ 

4. นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง  
จะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวา  
นักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 

  

⁄ 

5. นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้ง  
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมี
ประสบการณการเลนการพนัน 

 

⁄ 
 

6. นักศึกษาที่มีบุคคลใกล ชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้ ง  
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ม ี 
บุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 

  

⁄ 

 
 

 
 



 

 

 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

 จากผลการวิจัย การวิเคราะหขอมูล และการอภิปรายผลการวิจัยในบทที่ 4 ทําใหทราบ          
รายละเอียดตางๆ เกี่ยวกับขอมูลที่ไดศึกษา ดังนั้นเพื่อใหความเขาใจที่ชัดเจนยิ่งขึ้น ผูวิจัยจึงขอสรุป       
ภาพรวมของการวิจัยและผลการวิจัย โดยการนําเสนอดังตอไปนี้ 
 

ในการศึกษาวิจัยเร่ือง มุมมองของนิสิตนักศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้ง          
บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย เปนการศึกษาเพื่อหาความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระ 
อันไดแก  เพศ  อายุ  รายได  สภาพการพักอาศัย  ประสบการณการเลนการพนัน  และบุคคลใกลชิด  
กับตัวแปรตาม คือ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย โดยมีวัตถุประสงค    
ในการวิจัยดังนี้ 

1)   เพื่อศึกษาความเปนมาและรูปแบบของการพนันในประเทศไทย  
2)   เพื่อศึกษามุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขตกรุงเทพมหานครตอการตั้ง

บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
3)    เพื่อศึกษาถึงปจจัยที่มีผลกับมุมมองของนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขต

กรุงเทพมหานครตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
4)   เพื่อศึกษาวาการมีบอนกาสิโนถูกกฎหมายเหมาะสมกับสภาพสังคมไทยหรือไม  

 
 ในการวิจัยเร่ืองนี้ ผูวิจัยไดใชเครื่องมือในการวิจัย แบงเปน 2 สวน คือ 

 1)   การศึกษาขอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวของ (Documentary Research) โดยทําการศึกษา   
คนควาและรวบรวมขอมูล จากทฤษฎี หนังสือ เอกสารทางวิชาการ บทความ วารสาร หนังสือพิมพ 
ตลอดจนงานวิจัยตางๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อใหเขาใจเรื่องราวไดชัดเจนขึ้น และสามารถนํามาใช
ประโยชนในการวิจัยคร้ังนี้ได 
  
 2)   การเก็บรวบรวมขอมูล เปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) โดยใชแบบสอบถาม 
(Questionnaires) เปนเครื่องมือในการวิจัยโดยลักษณะของแบบสอบถามที่ใชเปนแบบสอบถามที่มี
คําถามปลายปด และเปนแบบเลือกตอบ เพื่อใหสามารถตอบตามความเปนจริงและทัศนคติของ
กลุมตัวอยาง 
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 ในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยตั้งสมมติฐานไว 6 ขอ คือ 
 1.   นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวา   
นักศึกษาเพศหญิง 
 2.   นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวา    
นักศึกษาที่มีอายุนอย 
 3.   นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย       
มากกวานักศึกษาที่มีรายไดต่ํา 
 4.   นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน            
ถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง 
 5.   นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย                
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน 
 6.   นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย      
ในประเทศไทยมากกวานักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 
 
 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจะศึกษาเฉพาะกรณี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เนื่องจาก      
เปนมหาวิทยาลัยที่อยูในเขตกรุงเทพมหานครที่มีขนาดใหญ มีช่ือเสียง มีความหลากหลาย          
ทางสาขาวิชา อีกทั้งนิสิตนักศึกษาของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนผูมีความรูความสามารถ             
และผานกระบวนการคัดสรรมาเปนอยางดี จึงนาจะไดมุมมองดีๆ ที่มีความหลากหลายทางความคิด
ในเรื่องเกี่ยวกับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ดังนั้นประชากรที่จะศึกษาในครั้งนี้ 
คือ นิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย สําหรับกลุมตัวอยาง ผูวิจัยไดคํานวณขนาดของ        
กลุมตัวอยาง (Sample Size) โดยอาศัยสูตรการคํานวณหาขนาดกลุมตัวอยาง Yamane (1967)      
และกําหนดใหมีความคลาดเคลื่อนของกลุมตัวอยางรอยละ 5 (ระดับนัยสําคัญ 0.05)ไดกลุมตัวอยาง
จํานวนทั้งหมด 400 คน เพื่อใหเปนตัวแทนที่สามารถอางสรุปไปถึงกลุมประชากรได จากน้ันใช
วิธีการสุมตัวอยางแบบ Non-Probability คือ เมื่อไดขนาดของกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 400 คน      
ก็จะทําการสุมตัวอยางแบบโควตา (Quota Sampling) เพื่อเก็บขอมูลจากนักศึกษาชาย                 
และนักศึกษาหญิงในสัดสวนที่ เทาๆ  กัน  โดยการเก็บขอมูลจากนักศึกษาชายและหญิงนี้                
จะสุมตัวอยางแบบบังเอิญ(Accidental Sampling) ดังนั้น กลุมตัวอยางจํานวน 400 คน แบงเปน   
นักศึกษาชายจํานวน 200 คน และนักศึกษาหญิงจํานวน 200 คน  
 
 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางซึ่งเปนนิสิตนักศึกษา 
จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย จํานวนทั้งหมด 400 ราย โดยผูวิจัยไดทําการแจกแบบสอบถามตั้งแต        
เดือนตุลาคม 2548 – ธันวาคม 2548 จํานวน 400 ชุด เปนเวลารวมทั้งส้ิน 3 เดือน ผูวิจัยไดช้ีแจง    
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ใหนักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยางทราบวัตถุประสงคของการเก็บรวบรวมขอมูล และขอความรวมมือ
ในการตอบแบบสอบถาม  เพื่ อใหไดความเปนจริง  และคอยแนะนําอธิบายขอคําถาม                     
ในการตอบแบบสอบถาม เพื่อใหกลุมตัวอยางเขาใจโดยละเอียดและไดเก็บแบบสอบถามคืนกลับ        
โดยกลุมตัวอยางไดใชเวลาในการตอบแบบสอบถามตอรายเปนเวลาประมาณ 30 นาที                
จากนั้นนําแบบสอบถามที่เก็บขอมูลไดมาตรวจสอบความสมบูรณ เพื่อที่จะไดนํามาวิเคราะหขอมูล
ตอไป 
 

 ในการวิเคราะหขอมูลนั้น ผูวิจัยจะนําขอมูลที่เก็บรวบรวมไดมาวิเคราะหเกี่ยวกับลักษณะ
ทั่วไปของกลุมตัวอยาง  และหาความสัมพันธระหวาง  เพศ  อายุ  รายได  สภาพการพักอาศัย  
ประสบการณการเลนการพนัน  และบุคคลใกลชิด  กับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมาย   
ในประเทศไทย  ในการวิเคราะหคร้ังนี้ใชคํานวณหาคาทางสถิติสําหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร 
โดยคํานวณหาความถี่ (Frequency) รอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) คาสูงสุด (Maximum) คาต่ําสุด (Mininum) และใชสถิติไคสแควร           
(Chi-square) จากนั้นนํามาประมวลผล วิเคราะหขอมูลทางสถิติ อภิปรายและสรุปผลการวิจัย ตอไป 
 
5.1   สรุปผลการวิจัย 
  
 5.1.1   ขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง 
 
 จากการศึกษาพบวา 
 

กลุมตัวอยางมีทั้งเพศชายและเพศหญิง โดยมีอัตราสวนเทากัน คือ เพศชาย 200 คน คิดเปน
รอยละ 50 และเพศหญิง 200 คน คิดเปนรอยละ 50  มีอายุเฉลี่ยประมาณ 20.89 ป อายุสูงสุด 33 ป 
อายุต่ําสุด 17 ป  มีรายไดเฉล่ีย 5,993.75 บาท รายไดสูงสุด 30,000 บาท รายไดต่ําสุด 1,600 บาท     
กลุมตัวอยางสวนใหญพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง มีจํานวน 282 คน คิดเปนรอยละ 
70.5  และกลุมตัวอยางที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง มีจํานวน 118 คน คิดเปน
รอยละ 29.5  กลุมตัวอยางสวนใหญมีประสบการณในการเลนการพนัน มีจํานวน 234 คน คิดเปน  
รอยละ 58.5 และกลุมตัวอยางที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน มีจํานวน 166 คน คิดเปนรอยละ 
41.5  กลุมตัวอยางสวนใหญมีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน มีจํานวน 322 คน คิดเปนรอยละ 80.5 
และกลุมตัวอยางที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนัน มีจํานวน 78 คน คิดเปนรอยละ 19.5 
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5.1.2 ขอมูลความคิดเห็นตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 

จากผลการวิจัย ผูวิจัยสามารถสรุปความคิดเห็นของกลุมตัวอยางตอการตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายในประเทศไทย ไดดังนี้ 
 

ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางตอผลทางดานบวกของการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย              
ในประเทศไทย สวนใหญจะอยูในระดับไมแนใจและไมเห็นดวย อยางเชน กลุมตัวอยางไมแนใจวา  
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะสงเสริมใหเศรษฐกิจของประเทศดีขึ้น  การตั้งบอนกาสิโน        
ถูกกฎหมายชวยใหเงินตราไมไหลออกนอกประเทศ  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะทําให
จํานวนบอนการพนันที่ผิดกฎหมายลดลง  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดภาระหนาที่ของ
เจาหนาที่ในการปราบปรามบอนการพนันเถื่อน การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยประหยัด       
งบประมาณในการปราบปรามบอนเถื่อนของเจาหนาที่ตํารวจ  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย       
จะทําใหเจาหนาที่ตํารวจไดใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดไปในทางปราบปรามโจรผูรายไดมากขึ้น 
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นการฟอกเงินและสามารถตรวจสอบแหลงที่มาของเงิน
ผิดกฎหมายไดงาย  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นรายไดที่รัฐควรได มิใหตก    
เปนของเจามือเถ่ือนแตเพียงฝายเดียว  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสกัดกั้นการเลน      
การพนันที่ผิดกฎหมาย  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสามารถจํากัดจํานวนผูเลนการพนันไดงาย            
และการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสามารถควบคุมคุณสมบัติของผูมาเลนการพนันไดงายขึ้น      

 
และกลุมตัวอยางสวนใหญไมเห็นดวยวา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางงาน

สรางรายไดใหกับประชาชน  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการเพิ่มแหลงบันเทิงไวเพ่ือ
สําหรับการพักผอน  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดปญหาการทุจริตคอรัปชั่นของเจาหนาที่  
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยลดปญหาผูมีอิทธิพล  และการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย       
จะทําใหคนเลนการพนันลดนอยลง  ซ่ึงจะมีเพียงแคความคิดเห็นที่วา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
เปนการสรางรายไดใหกับรัฐ กับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายชวยสงเสริมอุตสาหกรรม          
การทองเที่ยวเทานั้นที่กลุมตัวอยางเห็นดวย   

 
สวนความคิดเห็นของกลุมตัวอยางตอผลกระทบทางดานลบของการตั้งบอนกาสิโน               

ถูกกฎหมายในประเทศไทย สวนใหญจะอยูในระดับเห็นดวย อยางเชน กลุมตัวอยางเห็นดวยวา         
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาอาชญากรรมอื่นๆ ตามมา เชน 
ฆาตกรรม ฉอโกง ยักยอก ชิงทรัพย ฯลฯ  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดผลเสียทางดาน
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ศีลธรรม  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการเพิ่มแหลงอบายมุขใหกับสังคม  การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายเปนสิ่งมอมเมาประชาชนอาจทําใหคนดีกลายเปนคนเลว  การตั้งบอนกาสิโน 
ถูกกฎหมายจะเปนสิ่งยั่วยุใหเด็กและเยาวชนประพฤติตนไปในทางที่ผิดและเสื่อมเสีย  การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายเปนการสนับสนุนใหประชาชนใชเวลาวางไปในทางที่ผิด  การตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายจะทําใหคนขาดความรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่ของตัวเอง  การตั้งบอนกาสิโน       
ถูกกฎหมายทําใหคนละเลยบทบาทหนาที่ และขาดความรับผิดชอบตอครอบครัวและผู อ่ืน          
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายทําใหเกิดปญหาครอบครัวแตกแยก  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย
กอใหเกิดปญหาความยากจน  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางความหวังที่จะร่ํารวย
ใหกับประชาชนอยางลมๆ แลงๆ  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะกลายเปนแหลงผลประโยชน
ขององคกรอาชญากรรม  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายสงผลกําไรใหแก นักธุรกิจ นักการเมือง         
เจ าหน าที่ รัฐ  และผูที่ มี อิท ธิพลเท านั้น   การตั้ งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสร าง                    
กลุมผลประโยชนที่พยายามจะเขาไปมีอิทธิพลทางการเมือง  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย        
จะกอใหเกิดปญหาคอรัปชั่นขึ้นในสังคม  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนการทําลาย   
บรรทัดฐานที่ดีงามของสังคม  การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหาสังคมอื่นๆ ตามมา  
และการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนแหลงมั่วสุมของนักเลงอันธพาลและบุคคลที่ไมพึง
ปรารถนา โดยที่กลุมตัวอยางสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิด
ปญหาหนี้สินตามมา จะมีเพียงแคความคิดเห็นที่วา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายทําใหช่ือเสียง
ของประเทศเสื่อมเสียเทานั้นที่กลุมตัวอยางไมแนใจ 

 
 เปนที่นาสังเกตวากลุมตัวอยางสวนใหญไมแนใจวา พฤติกรรมการพนันเปนแบบแผน     
ทางวัฒนธรรมของมนุษยที่อยูคูกับสังคมไทย  โดยที่กลุมตัวอยางสวนใหญเห็นดวยกับการที่       
บอนกาสิโนถูกกฎหมายควรมีระบบที่ชัดเจน โปรงใส ตรวจสอบได และนําประโยชนคืนสูสังคม
อยางเต็มที่ และเห็นดวยอยางยิ่งวา บอนกาสิโนถูกกฎหมายควรมีมาตรการที่เขมงวดในการจํากัด   
ผูมาใชบริการทั้งในเรื่องของอายุและฐานะ และมาตรการทางกฎหมาย และการบังคับใชกฎหมาย
ในเรื่องของบอนการพนันยังไมมีประสิทธิภาพมากพอ แตเมื่อดูจากมุมมองในภาพรวมแลว           
กลุมตัวอยางสวนใหญไมเห็นดวยกับการที่จะใหการพนันเปนสิ่งที่ถูกตองตามกฎหมาย โดยเฉพาะ
ในสภาพเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมในปจจุบัน ประเทศไทยยังไมเหมาะสมที่จะมี 
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายขึ้นในประเทศไทย 
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5.2   สรุปการพิสูจนสมมติฐาน 
 
 สมมติฐานขอท่ี 1 
 “นักศึกษาเพศชายจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาเพศหญิง” 
จากการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง เพศ กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายใน
ประเทศไทย โดยใชสถิติไคสแควร (Chi-square) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา เพศไมมี
ความสัมพันธกับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานการวิจัย 
 
 สมมติฐานขอท่ี 2 

“นักศึกษาที่มีอายุมากจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่มี      
อายุนอย” จากการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง อายุ กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูก
กฎหมายในประเทศไทย โดยใชสถิติไคสแควร (Chi-square) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา 
อายุไมมีความสัมพันธกับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานการวิจัย 
 

สมมติฐานขอท่ี 3 
“นักศึกษาที่มีรายไดสูงจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่ม ี   

รายไดต่ํา” จากการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง รายได กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูก
กฎหมายในประเทศไทย โดยใชสถิติไคสแควร (Chi-square) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา 
รายไดไมมีความสัมพันธกับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานการวิจัย 
 

สมมตฐิานขอท่ี 4 
 “นักศึกษาที่ไมไดพักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครองจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโน

ถูกกฎหมายมากกวานักศึกษาที่พักอาศัยอยูกับบิดามารดาหรือผูปกครอง” จากการวิเคราะหหา
ความสัมพันธระหวาง สภาพการพักอาศัย กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศ
ไทย โดยใชสถิติไคสแควร (Chi-square) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา สภาพการพักอาศัย
ไมมีความสัมพันธกับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานการวิจัย 
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สมมติฐานขอท่ี 5 
“นักศึกษาที่มีประสบการณการเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย  

มากกวานักศึกษาที่ไมมีประสบการณการเลนการพนัน” จากการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง 
ประสบการณการเลนการพนัน กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย โดยใช
สถิติไคสแควร (Chi-square) ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา ประสบการณการเลนการพนัน 
มีความสัมพันธกับมุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานการวิจัย 
 

สมมติฐานขอท่ี 6 
“นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดเลนการพนันจะยอมรับการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายมากกวา

นักศึกษาที่มีบุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน” จากการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง            
บุคคลใกลชิด กับ มุมมองเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย โดยใชสถิติไคสแควร 
(Chi-square) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 พบวา บุคคลใกลชิดไมมีความสัมพันธกับมุมมอง 
เกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานการวิจัย 
 
 จากสมมติฐานของผูวิจัยทั้งหมด 6 ขอ มีการยอมรับสมมติฐานเพียง 1 ขอ สวนที่เหลือ    
อีก  5 ขอ ปฏิเสธสมมติฐาน จึงสรุปผลไดวา เพศ อายุรายได สภาพการพักอาศัย และบุคคลใกลชิด  
เปนปจจัยที่ไมมีผลตอมุมมองของนิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยในเรื่องการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย สวนปจจัยที่มีผลตอมุมมองของนิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
ในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย คือ ประสบการณการเลนการพนัน 
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5.3 ปญหาที่พบในการวิจัย 
 
 1. เนื่องจากกลุมตัวอยางเปนนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัย ดังนั้นกลุมตัวอยางสวนใหญ      
ยังไมเคยมีโอกาสไดเห็นหรือเขาไปในบอนกาสิโนที่ถูกกฎหมายดวยตนเอง สวนใหญจะเห็นภาพ
ของบอนกาสิโนผานทางสื่อตางๆ  ทําใหการรับรูเกี่ยวกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายไมคอยชัดเจนนัก 
  

2. เนื่องจากการศึกษาวิจัยในเรื่องที่ เกี่ยวของกับบอนกาสิโนถูกกฎหมายโดยตรง              
ในสังคมไทยมีไมคอยมากนัก  สวนใหญตองอาศัยงานวิจัยของตางประเทศ  เนื่องจาก                    
ในประเทศไทยยังไมมีบอนการพนันที่ถูกกฎหมาย มีแตบอนการพนันที่ผิดกฎหมาย  ซ่ึงตางจาก  
ในตางประเทศที่มีบอนกาสิโนถูกกฎหมาย จึงมีงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบอนกาสิโนคอนขางมาก 
โดยเฉพาะงานวิจัยที่พูดถึงผลกระทบของการมีบอนกาสิโนถูกกฎหมาย อยางเชน ผลกระทบ     
ดานเศรษฐกิจ  ดานสังคม  เปนตน  มีนําเสนอทั้งดานดีและดานไมดีของการมีบอนกาสิโน              
ถูกกฎหมาย ทําใหการเก็บรวบรวมเอกสารงานวิจัยตองใชเวลานานพอสมควร 
 
 3. ดานแบบสอบถาม  เนื้อหาของแบบสอบถามตองทําความเขาใจมากพอสมควร               
และเปนเรื่องที่ตองใชความคิดเปนอยางมาก ประกอบกับแบบสอบถามมีจํานวนทั้งหมด 9 หนา   
ซ่ึงการทําแบบสอบถามคอนขางใช เวลาในการตอบ  จึงทําใหการเก็บขอมูลตองใช เวลา                
มากพอสมควร  

 
4 .  การวิจัยค ร้ังนี้ เปนเรื่องที่ เกี่ ยวของกับการพนัน  ทําใหกลุมตัวอยางบางสวน                

ตอบแบบสอบถามไมตรงกับความคิดเห็นที่แทจริงของตัวเอง เพราะยังยึดติดอยูกับศีลธรรม       
และบางสวนก็ไมกลาแสดงความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะ เนื่องจากกลัววาตนเองนั้นจะถูกคนอื่นๆ 
มองวาเปนคนไมดี   
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5.4    ขอเสนอแนะ 
 

5.4.1  ขอเสนอแนะทางวิชาการ 
 
จากผลการศึกษาวิจัย ทําใหทราบถึงความเปนมาและรูปแบบของการพนันในประเทศไทย 

ซ่ึงจะเห็นไดวา  การพนันเปนสิ่งที่อยูคูกับสังคมไทยมานาน  จึงอาจกลาวไดวาการพนัน               
เปนแบบแผนทางวัฒนธรรมอยางหนึ่งของมนุษย เพราะไมวาสภาพสังคมและวัฒนธรรม                    
จะเปลี่ยนแปลงไปอยางไรการพนันก็ยังคงอยูคูสังคมไทยเรื่อยมา ทั้งๆที่รูอยูวาการพนันเปน
อบายมุข ซ่ึงผิดหลักคําสอนของพุทธศาสนา และการพนันสวนใหญก็เปนส่ิงที่ผิดกฎหมาย          
แตสังคมไทยก็ไมไดปฏิเสธหรือเห็นดวยตามนั้นทั้งหมด ซ่ึงมีคนจํานวนไมนอยในสังคมที่นิยมเลน
การพนันในรูปแบบตางๆ ทั้งที่ถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย อยางเชน การเลนหวย การพนัน        
ในบอนการพนัน และการพนันฟุตบอล ฯลฯ จึงทําใหเกิดประเด็นที่วา สังคมไทยควรจะยอมรับ 
การพนันมากนอยแคไหน และจัดวางการพนันไว ณ จุดใดจึงจะเปนการเหมาะสมที่สุดกับทุกฝาย
และกอประโยชนสูงสุดตอทุกคน โดยเฉพาะกับสังคมไทยที่สถานภาพของการพนันดูจะมีความ
พลิกผันอยูเรื่อยมาในแตละยุคแตละสมัย ซ่ึงบางชวงก็เปนที่ยอมรับและจัดวางเปนมาตรการหนึ่ง   
ที่จะนําประโยชนมาสูประเทศ  ในขณะที่บางชวงกลับถูกปฏิเสธและจัดวางไวในฐานะ                   
ส่ิงผิดกฎหมาย 

 
โดยเฉพาะในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย ตางก็มีฝายที่เห็นดวย     

และไมเห็นดวย ขึ้นอยูกับมุมมองของแตละคนที่จะหยิบยกเหตุผลตางๆ มาอาง ซ่ึงมุมมองที่        
แตกตางกันนี้ อาจขึ้นอยูกับปจจัยหลายๆ อยาง โดยจากผลการศึกษาครั้งนี้พบวา เพศ อายุ รายได 
สภาพการพักอาศัย และบุคคลใกลชิด เปนปจจัยที่ไมมีผลตอมุมมองของนิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย มีเพียงแคประสบการณการเลนการพนันเทานั้น ที่เปนปจจัยที่มีผลตอมุมมองของ 
นิสิตนักศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย   
เนื่องจากกลุมคนทุกระดับ ทุกเพศทุกวัย ตางก็เคยเขาไปเกี่ยวของกับการพนัน แตทัศนคติเปน      
ส่ิงที่เกิดจากการเรียนรูหรือเกิดจากประสบการณของแตละบุคคล และการที่บุคคลมีประสบการณ
การเลนการพนันที่ตางกันก็ยอมสงผลตอทัศนคติ ซ่ึงก็คือ กลุมที่ไมเคยเลนการพนันมีแนวโนม      
ที่จะคํานึงถึงความเหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจ สภาพทางสังคมและวัฒนธรรม สภาพทางการเมือง 
ในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทยมากกวากลุมที่เคยเลนการพนัน  
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และจากการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ทําใหทราบมุมมองของนิสิตนักศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร
ตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย  โดยที่มุมมองของกลุมตัวอยางสวนใหญ             
รูสึกไมแนใจวา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายจะเปนผลดีและกอใหเกิดประโยชนสูงสุดตอสังคม
โดยรวมและประเทศชาติ ทั้งในดานสงัคม เศรษฐกิจ และการเมืองอยางเต็มที่ อยางเชน ชวยสงเสรมิ
ใหเศรษฐกิจของประเทศดีขึ้น เปนการสรางงานสรางรายไดใหกับประชาชน ชวยใหเงินตราไมไหล
ออกนอกประเทศ เปนแหลงบันเทิงไวเพื่อสําหรับการพักผอน ชวยลดจํานวนบอนการพนัน           
ที่ผิดกฎหมาย ชวยประหยัดงบประมาณและลดภาระหนาที่ของเจาหนาที่ในการปราบปราม      
บอนการพนันเถื่อน  สามารถจํากัดจํานวนและควบคุมคุณสมบัติผู เลนการพนันไดงายขึ้น              
ทําใหคนเลนการพนันลดนอยลง  ชวยลดปญหาผูมีอิทธิพลและปญหาการทุจริตคอรัปชั่น เปนการ
สกัดกั้นรายไดที่รัฐควรได มิใหตกเปนของเจามือเถ่ือนแตเพียงฝายเดียว ชวยสกัดกั้นการฟอกเงิน
และสามารถตรวจสอบแหลงที่มาของเงินผิดกฎหมายไดงาย เปนตน แตถึงอยางไรกลุมตัวอยาง       
สวนใหญก็เห็นดวยวาการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายเปนการสรางรายไดใหกับรัฐ และชวยสงเสริม
อุตสาหกรรมการทองเที่ยวใหกับประเทศ 
 

โดยที่กลุมตัวอยางสวนใหญกลับเห็นดวยวา เมื่อมีการตั้งบอนกาสิโนขึ้นมาจะทําใหเกิด  
ผลกระทบทางดานลบตามมา โดยเฉพาะประเด็นทางดานสังคม ทั้งนี้ก็เนื่องมาจากกลุมตัวอยาง 
สวนใหญเห็นวา การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายกอใหเกิดผลเสียทางดานศีลธรรม เปนการ         
เพิ่มแหลงอบายมุขใหกับสังคม ทําลายบรรทัดฐานที่ดีงามของสังคม  กอใหเกิดปญหาสังคมอื่นๆ 
ตามมา ทําใหคนขาดความรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่ของตัวเอง และขาดความรับผิดชอบ          
ตอครอบครัวและผูอ่ืน ทําใหเกิดปญหาครอบครัวแตกแยก ปญหาความยากจน ปญหาหนี้สิน     
เปนสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหาอาชญากรรมอื่นๆ ตามมา เชน ฆาตกรรม ฉอโกง ยักยอก ชิงทรัพย 
ฯลฯ เปนแหลงผลประโยชนขององคกรอาชญากรรม เปนการสรางกลุมผลประโยชนที่พยายาม   
จะเขาไปมีอิทธิพลทางการเมือง  ผลกําไรที่ไดจะตกอยูกับนักธุรกิจ นักการเมือง เจาหนาที่รัฐ      
และผูที่มีอิทธพิลเทานั้น กอใหเกิดปญหาคอรัปชั่นขึ้นในสังคม เปนตน จะมีเพียงแควา การตั้งบอน
กาสิโนถูกกฎหมายทําใหชื่อเสียงของประเทศเสื่อมเสียเทานั้นที่กลุมตัวอยางไมแนใจ  
 

แตทายที่สุดแลว มุมมองของกลุมตัวอยางสวนใหญไมเห็นดวยกับการที่จะใหการพนันเปน 
ส่ิงที่ถูกตองตามกฎหมาย โดยเฉพาะในสภาพเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมในปจจุบัน 
ประเทศไทยยังไมเหมาะสมที่จะมี การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายขึ้นในประเทศไทย 
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อยางไรก็ดีการศึกษาวิจัยนี้ เปนเพียงมุมมองของกลุมคนกลุมหนึ่งที่อาจสะทอนใหเห็น 
ภาพของการพนันในสังคมไทยวาควรอยู ณ จุดใด โดยเฉพาะเรื่องของการตั้งบอนกาสิโน            
ถูกกฎหมายวาเหมาะสมกับสังคมไทยหรือไม การศึกษาในครั้งนี้จึงตอบไดเพียงบางสวนของ       
คําถาม ซ่ึงขอมูลที่ไดอาจเปนขอมูลสวนหนึ่งเพื่อประกอบในการพิจารณาตัดสินใจ โดยที่ผลของ
การศึกษานี้ช้ีใหเห็นวา สังคมไทยยังไมควรจะแกปญหาโดยการสรางปญหาเพิ่ม เชน การเปดเสรี
การพนันโดยเฉพาะเรื่องของบอนกาสิโน โดยมีเงื่อนไขและขอจํากัดของกฎหมาย หากแตกาวแรก
ของการจัดการเกี่ยวกับการพนันก็คือ การทบทวนถึงสถานะและบทบาทของการพนันที่กระทบตอ
สังคมและสมาชิกของสังคมในระดับปจเจกบุคคล  ซ่ึงอาจตองยอมรับในประการหนึ่งวา            
พฤติกรรมการพนันเปนแบบแผนทางวัฒนธรรมของมนุษยที่อยูรวมกันเปนสังคมอยางหลีกเลี่ยง  
ไมไดเสียกอน เพราะตราบใดที่การยอมรับหรือการปฏิเสธการพนันยังมีน้ําหนักของเหตุและผล     
ที่ก้ํากึ่งกัน ก็เปนเรื่องยากที่จะหาขอสรุปที่ลงตัวได  

 
ซ่ึงก็ตองมาพิจารณาวา การพนันควรถูกเปดกวางในระดับใด ซ่ึงในปจจุบันกรณีของ   

สังคมไทยก็นับวามีการเปดกวางเพียงพอแลว จากการอนุญาตใหการพนันบางประเภท เปนสิ่งที่
ถูกตองตามกฎหมาย จัดและดําเนินการโดยรัฐ และรัฐไดรับรายไดจํานวนหนึ่งเพื่อนําไปสรางเปน
สาธารณะประโยชนตอไป ดังนั้น ส่ิงที่นาจะจัดการใหเปนรูปธรรม ก็คือ การบริหารจัดการ          
ใหการพนันที่รัฐอนุญาตอยูแลว เปนระบบที่ชัดเจน โปรงใส ตรวจสอบได และนําประโยชน       
คืนสูสังคมอยางเต็มที่ อาทิ การลดขอจํากัดบางประการที่ยังคงทําใหการพนันที่ถูกกฎหมายไมอาจ
แขงขันกับการพนันนอกกฎหมายได เชน รูปแบบการเลนและการใหรางวัลของสลากกินแบง       
รัฐบาล  การปราบปรามโตดเถื่อนในสนามมา เพื่อมิใหกิจกรรมเหลานี้กลายเปนชองทาง               
หาประโยชนของคนบางกลุมบางพวก  ทําการปรับปรุงและแกไขมาตรการทางกฎหมาย             
และการบังคับใชกฎหมายเกี่ยวกับการพนันใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยท่ีเจาหนาที่ที่เกี่ยวของ    
ก็ตองกวดขันจับกุม และมีมาตรการปราบปรามการทุจริตคอรัปชั่นของเจาหนาที่อยางจริงจัง        
ซ่ึงมาตรการที่กลาวมานี้ดูจะเปนนามธรรมอยูมาก แตก็จะตองดําเนินตอไปโดยกลไกอํานาจรัฐ
ตางๆ  ตั้ งแตกระบวนการขัด เกลาทางสังคม  ผานสถาบันครอบครัว  สถาบันการศึกษา                  
และส่ือมวลชน โดยการนําเสนอขอมูลที่เปนขอเท็จจริงที่เกิดขึ้นวาสังคมในขณะนี้กําลังเกิด     
อะไรขึ้น โดยการเปดเผยทั้งสองดาน ทั้งในดานมืดวากระบวนการใตดินและอิทธิพลนอกกฎหมาย
ตางๆ มีรูปแบบและกระบวนการอยางไร ใครไดประโยชน ใครเสียประโยชนบางอยางไร รวมทั้ง
การนําเสนอขอเท็จจริงในดานสวางดวย เชน คนที่ประสบความสําเร็จจากการเลนการพนัน       
หรือคนที่รํ่ารวยจากธุรกิจการพนัน เปนตน 
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กระบวนการเหลานี้มิใชวาจะถูกมองขามไปเสียทีเดียว หากกระบวนการที่วากลับ     
ดําเนินไปในลักษณะฉาบฉวย เชน การสรางจิตสํานึกแกเด็กและเยาวชนวา การพนันเปนอบายมุข
เปนสิ่งที่ไมดี แตในสภาพความเปนจริง คือ การพนันเปนสิ่งที่พบเห็นไดท่ัวไปในสังคม รวมถึง 
การที่มีบุคคลใกลชิด เชน พอแม ญาติพี่นอง ครูอาจารย และเพื่อนๆ เขาไปเกี่ยวของกับการพนัน  
ทําใหเกิดความสับสนและภาพที่ขัดแยงเกิดขึ้น ทั้งนี้การเปดเผยขอเท็จจริงเชิงเปรียบเทียบสองดาน
จะเปนขอมูลพื้นฐานใหสมาชิกในสังคมไดรวมกันรับรูรวมกันตัดสิน ซ่ึงจะเปนไปในทิศทางใดนั้น
ก็สุดแลวแต เพราะนั่นนาจะเปนทางออกที่ดูจะเปนจริงที่สุดของการมีชีวิตรวมกันของมนุษย        
ในรูป “สังคม” 

 
ทายที่สุดแลวหากจะมีการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายขึ้นในประเทศไทย ไมวาจะเปน   

ดวยเหตุผลทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง หรือดวยเหตุผลอ่ืนใดก็ตาม ก็ควรจะเปนมาตรการ          
ในการทดสอบ ทดลอง การเปดเสรีบอนการพนัน โดยการเปดใหมีการเลนในจังหวัดทองเที่ยว
สําคัญๆ โดยเฉพาะในพื้นที่ที่ควบคุมไดงายในเชิงภูมิประเทศอยางภูเก็ต หรือเกาะสมุย เปนตน    
ซ่ึงจะเปนเครื่องทดสอบผลประโยชนที่จะเกิดขึ้นทางดานเศรษฐกิจ และผลกระทบที่เกิดขึ้น       
ทางสังคม  เปนการแสวงหามาตรการในลักษณะการลองผิดลองถูก  โดยอาศัยการศึกษา          
ประสบการณจากตางประเทศ ควบคูไปกับการขับเคล่ือนกลไกการควบคุมตรวจสอบอยางมี      
ประสิทธิภาพ มีระบบที่ชัดเจน โปรงใส ตรวจสอบได และนําประโยชนคืนสูสังคมอยางเต็มที่   
อาทิ  การใชมาตรการทางกฎหมายอยางเต็มกําลัง  การใชมาตรการที่ เขมงวดในการจํากัด                  
ผูมาใชบริการทั้งในเรื่องของอายุและฐานะ การนําเสนอดานขอมูลอยางเปดเผยเพื่อสรรคสราง   
พลังมวลชนรวมตรวจสอบ ซ่ึงไมเพียงแตจะนําไปสูการหาคําตอบที่เหมาะสมในการจัดการกับ  
การพนันในสังคมไทยไดตอไปในอนาคตเทานั้น การจะทําใหกระบวนการซึ่งเปนรูปแบบอยูแลว
สามารถดําเนินไปไดในแนวทางที่ถูกตอง เปนธรรม และเปนวิถีทางที่นาจะเปนนี้ จําเปนตองอาศัย
กระบวนการยกเครื่องขนานใหญ ซ่ึงแนนอนวาผลของการกระทําดังกลาวจะเปนประโยชนตอ    
การจัดการกับปญหาอื่นๆ ดวย และผลประโยชนทั้งหลายยอมจะตกแกสังคมโดยสวนรวมในที่สุด 
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5.4.2  ขอเสนอแนะในการศึกษาวิจัยคร้ังตอไป 
  
 1) การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ศึกษาเฉพาะกรณีนิสิตนักศึกษาจากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย        
ผลการศึกษาที่ไดจะอยูในวงจํากัดเทานั้น ดังนั้นในการศึกษาวิจัยคร้ังตอไป  ควรจะศึกษา              
ในกลุมประชากรจากมหาวิทยาลัยอ่ืนๆ บาง อยางเชน ศึกษาเปรียบเทียบมหาวิทยาลัยของรัฐกับ
มหาวิทยาลัยเอกชน เปนตน เพื่อจะไดผลการศึกษาที่ถูกตองและชัดเจนยิ่งขึ้น 
 
 2) เนื่องจากการศึกษาวิจัยในเรื่องทํานองนี้ในสังคมไทยมีนอย และจํากัดอยูกับ             
กลุมตัวอยางเพียงบางกลุม  ดังนั้น  จึงนาจะศึกษากลุมตัวอยางอื่นๆ  เชน  ควรศึกษากลุม               
นิสิตนักศึกษาในจังหวัดอ่ืนๆ กลุมพนักงานบริษัท ขาราชการ พอคาแมคา กลุมคนอาชีพตางๆ   
หรือแมกระทั่งกลุมคนที่มีพฤติกรรมเกี่ยวของกับการพนันที่ผิดกฎหมาย เพื่อจะไดผลการวิจัย        
ที่ชัดเจนขึ้นไปอีก 
 
 3) การศึกษาวิจัยคร้ังตอไป อาจจะทดลองใชเทคนิคการวิจัยแบบอื่นๆ เชน การวิจัยสนาม
ทางมานุษยวิทยา หรือศึกษาดวยระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ เพื่อจะไดทําความเขาใจเกี่ยวกับมุมมอง
ในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย ไดอยางละเอียดและเจาะลึกมากยิ่งขึ้น 
 
 4) การศึกษาวิจัยคร้ังตอไป ควรศึกษาตัวแปรหรือปจจัยอ่ืนๆ ที่อาจจะมีความสัมพันธกับ
มุมมองในเรื่องการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย เพื่อจะไดผลการศึกษาที่ถูกตองและชัดเจนยิ่งขึ้น 
 
 5) การศึกษาวิจัยคร้ังตอไป อาจนําแนวคิดหรือทฤษฎีอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับมุมมองในเรื่อง
การตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมาย มาเพิ่มเติมเพื่อขยายขอบเขตการอธิบายเกี่ยวกับมุมมองดังกลาว   
ใหมากขึ้น 
 
 6) หากจะทําการศึกษาวิจัยในครั้งตอไป ควรทําการศึกษาวิจัยในเรื่อง บอนการพนัน        
ถูกกฎหมายกับผลกระทบทางสังคม 
 

 



 

 

 

รายการอางอิง 
  
ภาษาไทย 

 
กนกศักดิ์ แกวเทพ. อุตสาหกรรมการพนันในสหรัฐอเมริกา. อุตสาหกรรมการพนัน ไทย อังกฤษ    

สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย และมาเลเซีย. เชียงใหม: สํานักพิมพตรัสวิน, 2543. 
กัลยา วานิชยบัญชา. การใช SPSS for Windows ในการวิเคราะหขอมูล. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย, 2547. 
กาสิโน. โฟโตกราฟฟค 14 (ตุลาคม – พฤศจกิายน 2540) : 18-20. 
กิติกร มีทรัพย. ความสุขจากการเลนการพนัน. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพพัฒนาวิชาการ กรมสุขภาพจิต 

กระทรวงสาธารณสุข, 2528. 
งามพิศ สัตยสงวน. การวิจัยทางมานุษยวิทยา. พิมพครั้งที่ 4. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย, 2542. 
จี๊ด เศรษฐบุตร. กฎหมายแพงและพาณิชยวาดวยการยืม ฝากทรัพย ฯลฯ. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพ  

นิติธรรม, 2536. 
ชวนวล คณานุกูล. พฤติกรรมการเลนและเครือขายการสื่อสารของผูเลนหวยใตดิน. วิทยานิพนธ

ปริญญามหาบัณฑิต, ภาควิชาวารสารศาสตร คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2543. 

ชาญคณิต ก.สุริยะมณี. การจัดตั้งสถานกาสิโนในประเทศไทย: แนวโนมและผลกระทบ.            
วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต, ภาควิชาสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล, 2524. 

ฑิตยา สุวรรณชฎ. “ความสัมพันธระหวางทัศนคติกับพฤติกรรม”. วารสารพัฒนบริหารศาสตร19, 4 
(ตุลาคม, 2520): 603-604. 

ธารา มีบุญ. ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนการพนันหวยเถื่อนในกรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธปริญญา
มหาบัณฑิต, ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2546. 

นิเทศ ตินณะกุล. การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม. สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2546. 

นิเทศ ตินณะกุล. ความเครียดในสังคมไทย. ปญหาสังคมไทยในมิติทางสังคมวิทยามานุษยวิทยา
และอาชญาวิทยา โครงการผลิตตําราและเอกสารการสอน. ภาควิชาสังคมวิทยา
และมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 



 

 

 

151 

นิเทศ ตินณะกุล. ปญหาและผลกระทบหลังการลดขนาดองคกร. รวมบทความสังคมวิทยาและ     
มานุษยวิทยา. ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2545. 63-74. 

นิเทศ ตินณะกุล. ลักษณะชีวิตความเปนอยูของชาวอมิสในสหรัฐอเมริกา. รวมบทความสังคมวิทยา
และมานุษยวิทยา . ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา  คณะรัฐศาสตร            
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 39-48. 

นิเทศ ตินณะกุล. วัฒนธรรมขาวในเท็กซัส. วัฒนธรรมขาวในสังคมไทยและนานาชาติ. โรงพิมพ
กรุงเทพฯ, 2537. 85-93. 

นิเทศ ตินณะกุล. สถาบันสังคม. สังคมและวัฒนธรรม. สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2544. 

นิศาชล ลีรัตนากร. พฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต,       
คณะเศรษฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2547.  

นิยะดา ชุณหวงศ. รายงานการวิจัยเร่ืองทัศนคติของบุคคลบางกลุมตอการสรางบอนกาสิโน ซ่ึงมี
ลักษณะเฉพาะกรณี . กรุงเทพฯ : คณะพาณิชยศาสตรและการบัญชี 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2524. 

นวลนอย ตรีรัตน. ประสบการณการจัดการธุรกิจการพนันในประเทศอังกฤษและออสเตรเลีย.             
อุตสาหกรรมการพนัน ไทย อังกฤษ สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย และมาเลเซีย. 
เชียงใหม: สํานักพิมพตรัสวิน, 2543. 

บุญชัย ใจเย็น. วิธีการเตรียมตัวเขาบอนการพนัน. ธุรกิจเถื่อน 10,000 ลาน. กรุงเทพฯ: ธรรมสาร, 
2531: หนา 105-106. 

ปยวรรณ กองแกว. มาตรการทางกฎหมายเกี่ยวกับบอนการพนันในประเทศ. วิทยานิพนธปริญญา
มหาบัณฑิต, คณะนิติศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2542. 

ปุระชัย เปยมสมบูรณ. อาชญาวิทยา สหวิทยาวาดวยปญหาอาชญากรรม. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ     
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2531. 

ปุระชัย เปยมสมบูรณ. อาชญากรรมพื้นฐานกับกระบวนการยุติธรรม. กรุงเทพฯ: หจก.การพิมพ      
พระนคร, 2531. 

ผาสุก พงษไพจิตร. การพนันในสังคมไทย. อุตสาหกรรมการพนัน ไทย อังกฤษ สหรัฐอเมริกา    
ออสเตรเลีย และมาเลเซีย. เชียงใหม : สํานักพิมพตรัสวิน, 2543. 

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542. พิมพคร้ังที่ 1, กรุงเทพฯ: นานมีบุคส, 2546. 
พจน สุขเมือง. เกาะขาวอาชญากรรม. เดลินิวส (14 กุมภาพันธ 2543): 2. 



 

 

 

152 

พระราชกฤษฎีกาวาดวยเงื่อนไขการพนัน ตามมาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ.2478 
(ฉบับที่ 2). 

พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478.  
พิภพ ขัติฤกษ. ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนการพนันฟุตบอล ในกรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธปริญญา

มหาบัณฑิต, ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2543. 

พิศาล มุขแจง. เอกสารประกอบการสอนวิชาอาชญาวิทยา. กรุงเทพฯ: กองวิชาการโรงเรียนนายรอย
ตํารวจ, 2542. 

เรืองศักดิ์ จริตเอก. การควบคุมแหลงอบายมุข. เอกสารประกอบการสอน. กรุงเทพฯ: กองวิชาการ
โรงเรียนนายรอยตํารวจ, 2536. 

สมพร พรหมหิตาธร. คูมือกฎหมายการพนัน. กรุงเทพฯ: รพีสาสน, 2530. 
สังศิต พิริยะรังสรรค. หวย ซอง บอน ยาบา: เศรษฐกิจนอกกฎหมายและนโยบายสาธารณะ          

ในประเทศไทย. เชียงใหม: สํานักพิมพตรัสวิน, 2543. 
สังศิต พิริยะรังสรรค. เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย. กรุงเทพฯ: สํานักงานสลากกินแบง  

รัฐบาล, 2546. 
สุพัตรา สุภาพ. คิดแบบผูนํา และ คิดแบบผูตาม. สมาคมไทย-ญี่ปุน, 2547. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 1). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 2). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 3). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 4). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 5). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. จับใจคน จับใจงาน (เลม 6). กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. ติวรัก มัดใจแฟน. อานิเมทกรุป, 2546. 
สุพัตรา สุภาพ. “นักเรียนกับเพศสัมพันธกอนวัยอันควร”. ปญหาสังคมไทยในมิติทางสังคมวิทยา.     

ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2545. 

สุพัตรา สุภาพ. ปญหาสังคม. พิมพคร้ังที่ 20. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2547. 
สุพัตรา สุภาพ. “เพศสัมพันธกอนวัยอันควร วัยรุนยุคไฮเทค”. รวมบทความทางวิชาการโรงสมิติเวช, 

2546. 



 

 

 

153 

สุพัตรา สุภาพ. พัฒนาการปญหาจราจรและมาตราการแกไขปญหาจราจรในสามทศวรรษ (ระหวาง 
พ.ศ.2507 – 2539). สถาบันดํารงราชานุภาพ, 2543. 

สุพัตรา สุภาพ. “ผลกระทบเศรษฐกิจตางชาติที่มีตอสังคมไทย” รวมบทความสังคมวิทยาและ       
มานุษยวิทยา พ.ศ.2544. (นิเทศ ติณนะกุล บรรณาธิการ) ภาควิชาสังคมวิทยาและ
มานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 

สุพัตรา สุภาพ. เร่ืองวุน วัยรุนไฮเทค. พิมพคร้ังที่ 3. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2546. 
สุพัตรา สุภาพ. เล้ียงใหดีและเกง. 
สุพัตรา สุภาพ. เคล็ดลับทํางานแบบมือโปร. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพธรรมนิติ, 2548. 
สุพัตรา สุภาพ. วัฒนธรรมขาว...วิถีชีวิตแบบไทยๆ หรือ?. อางถึงใน งามพิศ สัตยสงวน, 

บรรณาธิการ. วัฒนธรรมขาวในสังคมไทยและนานาชาติ. พิมพคร้ังที่ 2. กรุงเทพฯ: 
สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 

สุพัตรา สุภาพ. “วัฒนธรรมองคกร”. รวมบทความสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา. ภาควิชา        
สังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 

สุพัตรา สุภาพ. “วัยรุนกับพฤติกรรมรุนแรงยุคโลกาภิวัฒน”. สังคมไทย: มุมมองนักสังคมวิทยา.      
ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2545. 

สุพัตรา สุภาพ. “ศีลธรรมกับเพศศึกษาในวัยรุน”. อาชญาวิทยาและงานยุติธรรมแบบสังคม.        
ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2545. 

สุพัตรา สุภาพ. สังคมวิทยา. พิมพคร้ังที่ 24. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2547. 
สุพัตรา สุภาพ. สังคมและวัฒนธรรมไทย: คานิยม ครอบครัว ศาสนา ประเพณี. พิมพคร้ังที่ 19. 

กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช, 2545. 
สุพัตรา สุภาพ. หัวหนาโครงการ พฤติกรรม ทัศนคติของผูใชรถรถใชถนนตอมาตราการแกไข

ปญหาจราจรในกรุงเทพมหานคร. สถาบันดํารงราชานุภาพ, 2545. 
สุภางค จันทวานิช. “ทฤษฎีสังคมวิทยา”. เอกสารประกอบการสอนวิชาทฤษฎีสังคมวิทยา. 

กรุงเทพฯ: ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลยั, 2546. 

สุภางค จันทวานิช. วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2543. 



 

 

 

154 

สุรพล กาญจนะจิตรา. ระเบียบวิธีวิจัยทางสังคมศาสตร. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณ 
มหาวิทยาลัย, 2546. 

สมเด็จพระบรมวงศเธอกรมพระยาดํารงราชานุภาพ. ประชุมพงศาวดารภาคที่ 17. พระนคร:       
โรงพิมพธนาคารออมสิน, 2504. 

เสริน ปุณณะหิตานนท. การกระทําผิดในสังคม: สังคมวิทยาอาชญากรรมและพฤติกรรมเบี่ยงเบน. 
กรุงเทพฯ: เดอะบิสซิเนสเพรส จํากัด, 2533. 

เสริน ปุณณะหิตานนท. การศึกษาแนวความคิดและพฤติกรรมเกี่ยวกับการพนันของเด็ก             
และเยาวชน. กรุงเทพฯ: สํานักงานคณะกรรมการสงเสริมและประสานงาน      
เยาวชนแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี, 2531. 

อัณณพ ชูบํารุง. ทฤษฎีอาชญาวิทยา. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพโอเดียนสโตร, 2527. 

 
ภาษาอังกฤษ 
 
Abbott, M. B., Volberg, R. A. The New Zealand National Survey of Problem and Pathological 

Gambling. Journal of Gambling Studies 12 (n.d.): 143-160. 
Abt, V., Smith, J. F., and Christiansen, E. M. The Business of Risk: Commercial Gambling in 

Mainstream America. Lawrence: University Press of Kansas, 1985. 
Adler Freda, Mueller O. W. Gerhard, Laufer S. William. Criminology. 3rd ed., Boston: McGraw-

Hill, 1998. 
Bergler, Edmund. Psychonology of Gambling. New York: Hill & Wang, 1958. 
Blaszczynski, A. “How Much Do You Spend Gambling?” Ambiguities in Survey Questionnaire 

Items. Journal of Gambling Studies 13 (1997): 237-252.  
Blume, S. Compulsive Gambling And The Medical Model. Journal of Gambling Behavior 3(4) 

(1987): 237-247. 
Bnan, Lemon. “Overview of the UK Casino Industry”. in World Gambling and Leisure 

Industry Review. UK, 1997-1998. 
Brenner, Reuven and Gabrielle A. Brenner. Gambling and Speculation: A Theory, History and 

A Future of Some Human Decisions. New York: Cambridge University Press, 
1990. 

Brown, Iain & Fisher, Sue. The Social Impact of Casino Gambling. London, 1996. 



 

 

 

155 

Brown, R. Models of Gambling and Gambling Addictions as Perceptual Filters. Journal of 
Gambling Behavior 3(4) (1988): 224-236. 

Cabot, A. N. Casino Gambling: Policy, Economics and Regulation. Las Vegas: Trace 
Publication, 1996. 

Chantal, Y. Vallerand, R. J. Skill Versus Luck: A Motivational Analysis of Gambling 
Involvement. Journal of Gambling Studies 12 (1996): 407-418.  

Clinard, Marshall B., Meier F. Robert. Sociology of Deviant Behavior. 11th ed., Fort Worth: 
Harcourt College, 2001. 

Clotfelter, C. T., Cook, P. J. Implicit Taxation in Lottery Finance. National Tax Journal 40 
(1987): 533-546. 

Coben, Artbur R. Attitude Change and Social Influence. New York: Basic Book, Inc., 1964. 
Collins, Peter. Gambling and The Public Interest. Westport, CT, London: Praeger, 2003. 
Dell, L. J., Ruzicka, M. F., Palisi, A. T. Personality and Other Factors Associated with The 

Gambling Addiction. The International Journal of The Addictions 16 (1981): 
149-146.  

Derevensky, J.  L., Gupta, R. Adolescent and Adult Gambling: It’s Relationship to Risk-taking. 
Paper Presented to The Second Bi-Annual Ontario Conference on Problem 
and Compulsive Gambling. Toronto, 1997. 

Dickerson, M., and Adcock, S. Mood, Arousal And Cognitions In Persistent Gambling; 
Preliminary Investigation Of A Theorical Model. Journal of Gambling 
Behavior 3(1) (1987): 3-15.  

Dickerson, Mark & Maddern, Robyn. The Extent and Impact of Gambling in Tasmania with 
Particular Referrence to Problem Gambling. Australian Institute for 
Gambling Industry, Australia, 1997. 

Dixey, R. It's a Great Feeling When You Win: Women and Bingo. Leisure Studies 6 (1987): 
199-214. 

Downes D. M., Davies B. P., and Stone P. Gambling, Work and Leisure: A Study Across 
Three Areas. London: Routledge & Kegan Paul, 1976. 

Durkheim, E. The Division of Labour in Society. Macmillan Publishers Ltd, UK, 1893. 



 

 

 

156 

Eade H. Vincent, Eade H. Raymond. Introduction to The Casino Entertainment Industry. 
Upper Saddle River, N.J.: Prentice Hall, 1997. 

Eadington, W. R., Cornelius, J. A. Gambling: Public Policies and The Social Sciences. 
Institute for The Study of Gambling and Commercial Gaming. Reno: 
University of Nevada, 1997. 

Earl L. Grinols. Gambling in America: Costs and Benefits. Cambridge University Press, 2004. 
Evans, R. L. and Hance M. Legalized Gambling: For and Against. Peru: Carus, 1998. 
Evans, W., and Topoleski, J. The Social and Economic Impact of Native American Casinos. 

NBER Working Paper Series [Online] Avaliable From: 
http://www.nber.org/papers/w9198 [2004, January 6], 2002. 

Fisher, Susan. Gambling and Problem Gambling Among Young People in England and 
Wales. UK, 1998. 

Frey, J. H. Gambling: A Sociological Review. Annals of The American Academy of Political 
and Social Science 474 (1984): 107-121.  

Griching, W. L. The Impact of Religion on Gambling in Australia. Australian Journal of 
Psychology 38 (1986): 45-58.  

Griffiths, M. D. Adolescent Gambling. London, UK: Rutledge, 1995. 
Griffiths, M. D. Gambling in Children and Adolescents. Journal of Gambling Bahavior 5 

(1989): 66-83.  
Griffiths, D. M. The Biopsychosocial Approach to Gambling: Contextual Factors in Research and 

Clinical Intervention. The Electronic Journal of Gambling Issue [ONLINE] 
Avaliable From http://www.camh.net/egambling/issue5/feature/index.html 
[2003,July 6], 1995. 

Griffiths, Mark. Gambling and Gaming Addictions in Adolescence. Oxford: BPS Blackwell, 
2002. 

Grun, L. McKeigue, P. Prevalence of Excessive Gambling Before and After Introduction of  
A National Lottery in The United Kingdom: Another Example of The 
S i n g l e  D i s t r i b u t i o n  T h e o r y  A d d i c t i o n  9 5 ( 2 0 0 0 ) :  9 5 9 - 9 6 6 .  

Hardoom, K., and Devevensky, J. Social Influences Involved in Children’s Gambling Behavior. 
Journal of  Gambling Studies 17(3) (2001): 191-215.  



 

 

 

157 

Henderson, Justin. Casino Design: Resorts, Hotels, and Themed Entertainment Spaces. 
Gloucester, Mass.: Rockport, 1999. 

Kallick-Kaufman, M. The Micro and Macro Dimensions of Gambling in United States. J. Social 
Issues 35 (1979): 7-26.  

Kaplan, H. R. The Social and Economic Impact of State Lotteries. Annals of The American 
Academy of Political and Social Science 474 (1984): 91-106.  

Kearner, M. State Lottery and Consumer Behavior. NBER Working Paper Series [Online] 
Avaliable From: http://nber.org/papers/w9330 [2004. January 6], 2002. 

Kilby, Jim. Casino Operations Management. 2nd ed. New York: John Wiley & Sons, Inc. 
c2005. 

Ladouceur, R., Boisvert, J., and Dumont, J. Cognitive-Behavioral Treatment For Adolesent 
Gamblers. Behavior Modification 18(2) (1994): 230-242.  

Ladouceur, R. Understanding Gambling And Problem Gambling: A Step In The Right Direction. 
Age Responsible Gambling Lecture Series 1 (2002): 1-30.  

Lesieur, H. R. The Chase: Career of the Compulsive Gambler. Cambridge, MA: Schenman, 
1984. 

Lesieur, H. R., Rosenthal, R. J. Pathological Gambling: A Review of The Literature (Prepared for 
The American Psychiatric Association Task Force on DSM-IV Committee on 
Impulse Control Disorders Not Elsewhere Classified). Journal of Gambling 
Studies 7 (1991): 5-39.  

Marks, M. E., Lesieur, H. R. A Feminist Critique of Problem Gambling Research. British 
Journal of Addiction 87 (1992): 549-565.  

McMillan, Jan. Gambling Culture: Studies in History and Interpretation. London and      
New York: Routledge, 1996. 

Merton, Robert K.  Social Theory and Social Structure. New York: Free Press, 1968. 
Mok, W. P., Hraba, J. Age and Gambling Behavior: A Declining and Shifting Pattern of 

Participation. Journal of Gambling Studies 7 (1991): 313-335.  
Newman, David M., Grauerholz, Elizabeth. Sociology of Families. 2nd ed. Thousand Oaks, 

Calif.: Pine Forge Press, 2002. 
Newman, Otto. Gambling: Hazard and Reward. London: The Athlone Pres, 1972. 



 

 

 

158 

Quinney, Richard. The Social Reality of Crime. Boston: Little, Brown and Company, 1970. 
Quinney, Richard. Crime and Justice in Society. Boston: Little, Brown and Company, 1969. 
Reeder, William W. Level of Abstraction and Generation and Their Uses. (Mimeograped), 

1971. 
Reid, Sue Titus. Crime and Criminology. Eighth Edition, New York: McCrawhill Higher 

Education Group, Inc., 1996. 
Rephann, T. Casino Gambling as An Economic Development Strategy[Online] Avaliable 

From: http://www.ac.cc.md.us/~terryr/rephann.htm [2004, January 6 ]. 
Rosecrance, J. Controlled Gambling: A Promising Future. In H. J. Shaffer, S. A. Stein, B. 

Gambino T. N. Cummings (Eds.), Compulsive Gambling: Theory, Research 
and Practice. Lexington, MA: Lexington, (1989): 147-160.  

Sharp, L., Tarrier, N. Towards A Cognitive-Behavioral Theory of Problem Gambling. British 
Journal of Psychiatry 162 (1993): 407-412.  

Sherif, Muzafer., and Sherif, Coralyn W. Social Psychology. New York: Harper & Row, 
Publishers, 1969. 

Stein, S A. A Developmental Approach to Understanding Compulsive Gambling Behavior.        
In H. J. Shaffer, S. A. Stein, B. Gambino T. N. Cummings(Eds.), Compulsive 
Gambling: Theory, Research and Practice. Lexington, MA: Lexington, 
(1989): 65-88.  

Terri C. Walker and Richard K. Miller. The 1997 Casino and Gaming Business Market 
Research Handbook. Richard K. Miller & Associates, Inc. U.S.A., 1997. 

The Oxford English Reference Dictionary. Oxford University Press, 1995. 
Vaughan Ed. Sociology: The Study of Society. Upper Saddle River, N.J.: Prentice-Hall, 2001. 
Volberg, R. A., Steadman, H. J. Accurately Depicting Pathological Gambler: Policy and 

Treatment Implications. Journal of Gambling Studies 8 (1992):401-412.  
Walker, M. B. The Psychology of Gambling. New York, NY: Pergamon, 1992. 
Wildman, R. W. II. Pathological Gambling: Marital-Familial Factors, Implications, and 

Treatments. Journal of Gambling Behavior 5 (1989): 293-301.  
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก 



เลขท่ีแบบสอบถาม 

 
    (V1) 

แบบสอบถาม 
เรื่อง  มุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลยัในเขตกรุงเทพมหานคร 

ตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 
 
 
แบบสอบถามนี้จัดทําขึ้นเพื่อใชในการศึกษาเกี่ยวกับมุมมองของนิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยตอการตั้ง

บอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย  โดยเก็บขอมูลจากนิ สิตนักศึกษามหาวิทยาลัยในเขต
กรุงเทพมหานคร 

 
คําชี้แจงในการตอบแบบสอบถาม 
 

1. แบบสอบถามนี้ แบงคําถามออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
 สวนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถาม 
 สวนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับมุมมองตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

2. แบบสอบถามชุดนี้ใชสําหรับเปนขอมูลเพ่ือการศึกษาเทานั้น 
3. ผูตอบแบบสอบถามควรอานคําชี้แจงใหละเอียดกอนตอบแบบสอบถาม และโปรดตอบแบบ      

สอบถามทุกขอตามความเปนจริง 
4. คําตอบทุกคําตอบและความคิดเห็นของทานจะเปนความลับมากที่สุด และไมมีผลรายใดๆ ตอตัวทาน 

โดยท่ีจะไมมีการอางถึงตัวบุคคล ไมวาในกรณีใดๆ ท้ังสิ้น 
5. แบบสอบถามชุดนี้มีทั้งหมด 9 หนา 

 
 ผูวิจัยขอขอบคุณในความกรุณาของทานที่เสียสละเวลาในการใหความรวมมือตอบแบบสอบถามใน
ครั้งนี้ และขอรับรองวาขอมูลท่ีไดจากตอบแบบสอบถามของทานจะใชเพื่อการวิเคราะหขอมูลในภาพรวม
เทานั้น และมิไดมุงศึกษาเปนรายบุคคลแตอยางใด   
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สวนที่ 1 คําถามเกี่ยวกับขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง : โปรดทําเครื่องหมาย ( / ) ลงใน             หรือเติมขอความลงในชองวางใหตรงกับความเปนจริง 

 
1. เพศ           (V2) 
      
    ชาย     หญิง 
 
 
2. อายุ ................................ ป            (V3)  
           
 
3. รายไดสวนตัวของทานเฉลี่ยตอเดือน .................................................. บาท             (V4) 
 
 
4. สภาพการพกัอาศัย          (V5) 
    
  อยูกับบิดามารดา   ไมไดอยูกับบดิามารดา 
  หรือผูปกครอง    หรือผูปกครอง 
 
5. ประสบการณการเลนการพนัน (ไพตางๆ รูเลท สลอทแมชชีน ถั่ว โป ไฮโล บิงโก ฯลฯ)           (V6) 
           
 เคยเลน      ไมเคยเลน 
 
6. บุคคลใกลชิด (พอแม พี่นอง ญาติ เพ่ือนสนิท)          (V7) 
 
   บุคคลใกลชิดเลนการพนัน  บุคคลใกลชิดไมเลนการพนัน 
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สวนที่ 2 คําถามเกี่ยวกับมุมมองของผูตอบแบบสอบถามตอการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย ( / ) ลงในชองวางเพียงชองเดียว โดยตอบตรงกับความเปนจริงมากที่สุด  

(V8-V55) 
 
มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

1. การตั้งบอนกาสิโนถูก
ก ฎ ห ม า ย จ ะ ส ง เ ส ริ ม ใ ห
เศรษฐกิจของประเทศดีขึ้น 

      

2. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนการสรางรายได
ใหกับรัฐ 

      

3. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนการสรางงานสราง
รายไดใหกับประชาชน 

      

4. การตั้งบอนกาสิโนถูก
ก ฎ ห ม า ย ช ว ย ส ง เ ส ริ ม  
อุตสาหกรรมการทองเที่ยว 

      

5. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายชวยใหเงินตราไมไหล
ออกนอกประเทศ 

      

6. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนการเพิ่มแหลง
บั น เ ทิ ง ไ ว เ พ่ื อ สํ า ห รั บ  
การพักผอน 

      

7. พฤติกรรมการพนันเปน 
แบบแผนทางวัฒนธรรมของ
มนุษยที่อยูคูกับสังคมไทย 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

8. ก า ร ตั้ ง บ อ น ก า สิ โ น ถู ก
กฎหมายจะทําใหจํานวนบอน
การพนันที่ผิดกฎหมายลดลง 

      

9. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายชวยลดปญหาการ
ทุจริตคอรัปชั่นของเจาหนาท่ี 

      

10. การตั้งบอนกาสิโนถูก
ก ฎ ห ม า ย ช ว ย ล ด ป ญ ห า  
ผูมีอิทธิพล 

      

11. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายชวยลดภาระหนาท่ี
ข อ ง เ จ า ห น า ที่ ใ น ก า ร
ปราบปรามบอนการพนันเถื่อน 

      

12. การตั้งบอนกาสิโนถูก
ก ฎ ห ม า ย ช ว ย ป ร ะ ห ยั ด  
งบประมาณในการปราบปราม
บอนเถื่อนของเจาหนาที่ตํารวจ 

      

13. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะทํ าให เจ าหนา ท่ี
ตํารวจไดใชทรัพยากรที่มีอยู
อ ย า ง จํ า กั ด ไ ป ใ น ท า ง
ปราบปรามโจรผูรายไดมากขึ้น 

      

14. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหม า ย เ ป น ก า รสกั ด กั้ น  
ก า รฟอก เ งิ น และส าม า รถ  
ตรวจสอบแหลงที่มาของเงิน 
ผิดกฎหมายไดงาย 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

15. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนการสกัดกั้นรายได
ที่รัฐควรได  มิใหตกเปนของ 
เจามือเถื่อนแตเพียงฝายเดียว 

      

16. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหม า ย เ ป น ก า รสกั ด กั้ น  
การเลนการพนันที่ผิดกฎหมาย 

      

17.  บอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ควรมีมาตราการที่เขมงวดใน
การจํากัดผูมาใชบริการทั้งใน
เรื่องของอายุและฐานะ 

      

18. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายสามารถจํากัดจํานวน 
ผูเลนการพนันไดงาย 

      

19. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหม า ยส าม า ร ถควบคุ ม  
คุณสมบัติของผูมาเลนการพนัน
ไดงายขึ้น 

      

20. บอนกาสิโนถูกกฎหมาย
ควรมีระบบที่ชัดเจน โปรงใส 
ตรวจสอบได และนําประโยชน
คืนสูสังคมอยางเต็มที่ 

      

21. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหม า ย จ ะทํ า ใ ห คน เ ล น  
การพนันลดนอยลง 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

22. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนสาเหตุที่ทําใหเกิด
ปญหาอาชญากรรมอื่นๆตามมา 
เชน ฆาตกรรม ฉอโกง ยักยอก 
ชิงทรัพย ฯลฯ 

      

23. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายก อ ให เ กิ ดผล เสี ย
ทางดานศีลธรรม 

      

24. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายเปนการเพิ่มแหลง
อบายมุขใหกับสังคม 

      

25. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายเปนสิ่ งมอมเมา
ประชาชน  อาจทํ า ให คนดี
กลายเปนคนเลว 

      

26. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะเปนสิ่งยั่วยุใหเด็ก
และเยาวชนประพฤติตนไป
ในทางที่ผิดและเสื่อมเสีย 

      

27. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายเปนการสนับสนุน
ใหประชาชนใช เวลาวางไป
ในทางที่ผิด 

      

28. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะทําใหคนขาดความ
รับผิดชอบตอบทบาทหนาท่ี
ของตัวเอง 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

29. การตั้งบอนกาสิโนถูก
ก ฎหม า ย ทํ า ใ ห ค น ล ะ เ ล ย  
บทบาทหนาที่และขาดความ 
รั บ ผิ ด ช อ บ ต อ ค ร อ บ ค รั ว  
และผูอ่ืน 

      

30. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหม า ยทํ า ให เ กิ ด ป ญห า  
ครอบครัวแตกแยก 

      

31. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหา
หน้ีสินตามมา 

      

32. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายกอใหเกิดปญหา
ความยากจน 

      

33. การตั้งบอนกาสิโน  
ถู กกฎหมาย เป นก ารสร า ง  
ความหวัง ท่ีจะร่ํ ารวยใหกับ
ประชาชนอยางลมๆ แลงๆ  

      

34. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายจะกลายเปนแหลง
ผ ล ป ร ะ โ ย ชน ข อ ง อ ง ค ก ร
อาชญากรรม 

      

35. การตั้งบอนกาสิโน  
ถู ก ก ฎ ห ม า ย ส ง ผ ล กํ า ไ ร  
ใหแก นักธุรกิจ นักการเมือง 
เจาหนาที่รัฐ และผูที่มีอิทธิพล
เทานั้น 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

36. การตั้งบอนกาสิโน  
ถูกกฎหมายเปนการสรางกลุม
ผลประโยชนที่พยายามจะเขา
ไปมีอิทธิพลทางการเมือง 

      

37. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะกอใหเกิดปญหา
คอรัปชั่นขึ้นในสังคม 

      

38. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายทําให ช่ือ เสียงของ
ประเทศเสื่อมเสีย 

      

39. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะ เปนการทํ าลาย
บรรทัดฐานที่ดีงามของสังคม 

      

40. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายกอใหเกิดปญหาสังคม
อ่ืนๆ ตามมา 

      

41. การตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมายจะเปนแหลงมั่วสุม
ของนักเลงอันธพาลและบุคคล
ที่ไมพึงปรารถนา 

      

42. มาตรการทางกฎหมาย  
และการบังคับใชกฎหมายใน
เรื่องของบอนการพนันยังไมมี
ประสิทธิภาพมากพอ 
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มุมมองตอการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

สําหรับ
ผูวิจยั 

43. ทานเห็นดวยหรือไม  
กับการที่จะใหการพนันเปน  
สิ่งท่ีถูกตองตามกฎหมาย 

      

44. ในสภาวะเศรษฐกิจปจจุบัน
ทานเห็นดวยหรือไม กับการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมายใน
ประเทศไทย 

      

45. ในสภาวะสังคมและ  
วัฒนธรรมปจจุบันทานเห็นดวย
หรือไม กับการตั้งบอนกาสิโน
ถูกกฎหมายในประเทศไทย 

      

46. ในสภาวะการเมืองปจจุบัน
ทานเห็นดวยหรือไม กับการตั้ง
บอนกาสิโนถูกกฎหมายใน
ประเทศไทย 

      

47. ประ เทศไทย เหมาะสม  
ที่จะมีการตั้งบอนกาสิโนถูก
กฎหมาย 

      

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะอื่นๆ เกีย่วกบัการตั้งบอนกาสิโนถูกกฎหมายในประเทศไทย 
 
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................…….. 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
  นายสิทธิศักดิ์ เพชรมาตย เกิดเมื่อวันที่ 22 สิงหาคม 2523 สําเร็จการศึกษาปริญญาตรี
วิทยาศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี เมื่อปการศึกษา 2544          
เข าศึกษาตอหลักสูตรสังคมวิทยามหาบัณฑิต  สาขาสั งคมวิทยา  ภาควิชาสั งคมวิทยา                    
และมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย ปการศึกษา 2546  
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