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ภาคผนวก ก

แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์



แบบทดสอบวิชา ทักษะคณิตศาสตร์
ซื่อ......................................................................................ชั้น..............................................
คะแนนเต็ม 30 คะแนน จำนวนข้อ 30 ข้อ

คำทัง ให้นักเรียนกาเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว

1. 3786 ตัวเลขที่ฃีดเส้นใต้อยู่ในหลักใด
ก. หน ่วย  ข. ส ิบ  ค. ร ้อย ง. พ ัน

2. ผลบวกของ 375 + 380 + 150 คือ
ก. 905 ข. 895 ค. 915 ง. 775

3. ผลลบของ 195 - 184 คือ
ก. 71 ข. 11 ค. 10 ง. 379

4. ผลลบของ 100 - 25 - 0 คือ
ก. 65 ข. 55 ค. 85 ง. 75

5. 100 + 25 มีค ่าเท่ากับ
ก. 125 ข. 130 ค. 135 ง. 140

6. ผลค ูณ ของ 1 0 x 0  คือ

ก. 100 ข. 10 ค. 1 ง. 0

7. ผลค ูณ ของ 100 X 50 คือ

ก. 5,000 ข. 500 ค. 50 ง. 5
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8. ผลคูณของ 60 X 12 คือ
ก. 480 ข. 380 ค. 720

9. ผลค ูณ ของ 183 X 3 คือ

ก. 499 ข. 510 ค. 629

10. ผลคูณของ ( 3 X 22 ) X 0 คือ
ก. 0 ข. 66 ค. 600

11. ผลคูณของ ( 9 X 2 ) X 4 คือ
ก. 60 ข. 72 ค. 82

12. ผลค ูณ ของ 5 X 5 คือ

ก. 15 ข. 10 ค. 25

13. ( 95 X 5 ) + 100 คำตอบคือ
ก. 4,750 ข. 575 ค. 475

14. 1 โหลมีจำนวนเท่ากับเท่าไร
ก. 36 ข. 24 ค. 30

15. ด ิน ลอ3 5 โหล คิดเป็นดินสอกี่แท่ง
ก. 360 แท่ง ข. 480 แท่ง ค. 960 แท่ง

16. คำตอบของ 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 คือ

ง. 740

ง. 549

ง. 660

ง. 68

ง. 75

ง. 5.750

ง. 12

ง. 420 แท่ง

ก. 8 X 6 = 48 ข. 8 X 8 = 64 ค. 8 X 6 = 36 ง. 8 x 8  = 72
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17. มีเงิน 60 บาท แบ่งให้น้อง 2 คน น้องจะได้รับเงินคนละกี่บาท
ก. 30 บาท ข. 35 บาท ค. 40 บาท ง.

18. ฉันมไ!น'D0 ท!ท จ่อ'Iป 25 ทท จะเใลื องนี โบท
ก. 6 5 บาท ข. 7 0 บาท ค. 7 5 บาท ง.

19. มีไก่ 50 ตัว ไก่ตายไป 20 ตัว จะเหลือไก่กี่ตัว เลยข้อนี้ทำวิธีอะไร
ก. บวก ข. ลบ ค. คูณ ง.

20. ม ีเง ิน 1 0 0 บาท ช ื้อยาล ืฟ ัน 1 หลอดราคา3 0 บาท จะเหลือเงินเท่าไร
ก. 7 0 บาท ข. 8 0 บาท ค. 9 0 บาท ง.

21. ไม้บรรทัด 1 ฟุต ยาวกี่เซนติเมตร
ก. 15 ข. 20 ค. 25 ง.

22. 0.4 เขียนเป็นร้อยละได้เท่าไร
ก. 0.4 ข. 4 ค. 0.04 ง.

23. ข้อใดมีค ่าเท่ากับ 60 %
ก. 0.6 ข. 6 ค. 0.06 ง.

24. ผลหารของ 80 หาร 10 คือ
ก. 4 ข. 8 ค. 10 ง.

25. ผลหารของ 45 หาร 5 คือ

60 บาท

80 บาท

หาร

100 บาท

30

40

60

12

ก. 8 ข. 9 ค. 10 ง. 12
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26. ผลหารของ 63 หาร 9 คือ
ก. 7 ข. 8 ค. 9 ง. 10

27. ผลหารของ 16 หาร 2 คือ
ก. 4 ข. 6 ค. 8 ง. 10

28. มีนักเรียนทั้งหมด 500 คน เป็นผู้ชาย 345 คน จะเป็นผู้หญิงกี่คน
ก. 95 คน ข. 155 คน ค. 140 คน ง. 175 คน

29. พี่มีหมา 50 ตัว น้องมีแมว 36 ตัว หมามีมากกว่าแมวกี่ตัว
ก. 14 ตัว ข. 4 ตัว ค. 86 ตัว ง. 34 ตัว

30. พี่มีเงิน 250 บาท ฉ ันมีเง ินน ้อยกว่าพ ี่อย ู่ 64 บาท ฉ ันม ีเง ินก ี่บาท
ก. 96 บาท ข. 116 บาท ค. 186 บาท ง. 214 บาท



ภาคผนวก ข

ดารางแสดงการวิเคราะห์แบบทดสอบรายข้อ
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ตารางแสดงการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ

สูตรที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ

ค่าดัชนีความยาก (P)
Ru + Rl

p =  ---------------
2f

เม่ือ P = ค่าดัชนีความยาก 
r = ค่าอำนาจจำแนก 

Ru = จำนวนคนกลุ่มสูงที่ตอบถูก 
Ri = จำนวนคนกลุ่มตํ่าที่ตอบถูก 
f = จำนวนคนกลุ่มสูงหรือกลุ่มตํ่า

ค่าอำนาจจำแนก (r) 
R u -R l

f

ค่าความเที่ยง (rtt)
KS: - X (k - X)

r„ = -------------------------
ร: (k - 1)

เม่ือ r„ = ค่าความเที่ยง 
k = จำนวนข้อสอบ
ร2 = ค่าความแปรปรวน 
X = ค่าเฉลี่ย



9 2

เฒบทดสอบวัดผลสับฤทธิ่วิชาคณิตศาสดร์

ค่าความเที่ยง (rtt) = 0.85

ข้อที่ ดัชนีความยาก (P) ค่าอำนาจจำแนก (r)
1 0.69 0.62
2 0.75 0.50
3 0.50 0.25
4 0.50 0.50
5 0.25 0.25
6 0.50 0.50
7 0.37 0.50
8 0.31 0.63
9 0.69 0.63
10 0.62 0.75
11 0.31 0.62
12 0.62 0.50
13 0.75 0.50
14 0.62 0.75
15 0.50 0.50
16 0.62 0.50
17 0.50 0.75
18 0.31 0.38
19 0.25 0.50
20 0.31 0.63
21 0.25 0.25
22 0.31 0.63
23 0.62 0.25
24 0.50 0.75
25 0.62 0.75
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ข้อท่ี ดัชนีความยาก (P) ค่าอำนาจจำแนก (r)
26 0.31 0.37
27 0.44 0.63
28 0.25 0.50
29 0.50 0.50
30 0.25 0.25



ภาคผนวก ค

คัวอย่างบฑเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน



ตัวอย่างเฒบบกทักษ



9 6

เฟรมท่ี 1

เฟ ร ม ท ี 2
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าเฒะนํใ»!ใฟ้ชโปรแกรม

1. เมือเข้าใจเมือหาในแต่®ะหน้าจอแล้ว ให้กด Enter หรือใช้เมาส์ค®ก 

2^นขณะเลือกตุอบให้ใช้เมาส์คลิกคำตอบท่ีคํดวท่ีลูกต้องท่ีสุดเฟ้ยงข้อเสืยว
3. ข้อสังเกตุ ตรงจุดท่ีสามารถเลือกตอบไต้จะมภาพ เ ^ )  (ภาพมือ) ข้ึนมา

4. เม่ือเห็นภาพ ท  แสด®ว่าจุดนนสามารถค®กm อศกษาเพมเติมไต้
5. น้กเรืยนสามาลคำนวณหาคำตอบโดยใช้การ!!นวณในกระดาษไต้
6. ท้ายแบบ1ใกแต'®ะช่วงป็ะมืการสรุปคะแน»M น้กเรืยน»าราบ

) เฃก๚แสั3ททป้นนั๋เ

เฟ ร ม ท ี่ 4
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-

ISSIIS8

การบ!»ใ

เฟรมท่ี 5

v i f

เร่ือง
m m m

เแแ||^ ^ ^ ^ ^ ™ |เ,แแ^ ^  |นั11๚แสั0ททงุ่ฆ่น|

เฟ ร ม ท ี 6
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เฟรมท่ี 7

การคูณ )

iBïhnaantnlini

ม'แลกท่ีสำคัญ คือ จำนวนค?งเป็นตัวตง จำนวนท่ีบวกแต่ละครง 
เป็นตัวคฌ หรอ จำนวนกลุ่ม X จำนวนสมฬกในแต่ละกลุ่ม « ผลถูฌ

ะะ 12

คอ 3 + 3 + 3 + 3 = 4 X 3 ,

เฟ ร ม ท ี่ 8
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เฟรมท่ี 9

เฟ ร ม ท ี่ 10
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เฟรมท่ี 11

ห) 1WI8บฝ็ฟิ Ç .

1''--— -)-' * «เอมใหหไค้ 1 f i l l
I ^  หุ่ไทํพ#!)ใพทร!;t ทนไค้

จงหาประโยคสัญลักษณการคณของ
3 -เ- 3 ■+ 3 + 3

{  r  Â
33ท-ททแนบปีท I

เฟ ร ม ท ี 12
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เฟ ร ม ท ี่ 14
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เฟรมท่ี 15

เฟ ร ม ท ี่ 16



1 04

เฟรมท่ี 17

เฟ ร ม ท ี่ 18

I*1,"'-
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เฟ ร ม ท ี่ 1 9



ตัวอย่างแบบรกม
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เฟ ร ม ท ี่ 1

เฟ ร ม ท ี่ 2
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สวัสดีครับคุณ..." ทัศนีย์ จันธนะไทยเอก,,
^  ยินดีตอนวับเข้าสูบทเรืยน

‘ V คอมพิวเตอร์ซวยสอน

เฟ ร ม ท ี่ 3

เฟ ร ม ท ี่ 4
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เฒ K
ค ํนฌ ะน ํไกไรใช ้!ป รแกร. 111

1. เน ื้อ เข ้าใจ[น ื้อ 'ห าใน แต ่ระห น ้าจอแก ้ว  ให ้กด E n t e r  ห ร ือ ใช ้[ม าส ์ครก  C iH jJ

2 .  ร ักษ ณ ะ'ขอ งโป รแกรม จะแบ ่ง[ป ีน  2 ฝ ่าย  ค ือ ฝ ่าย น ัก เร ืย น แ ล ะ ฝ ่าย ศ ัต ร ู 

ต ่อส ู้ก ัน โดยการยงกระอ ุ;น ป ีน ให ญ ่ โด ยป ็ะ ฝ ็ด ำถ าม ให ้น ัก เร ียน ต อ บ

เฟรมที่ 5

m m

แฬ ๆ แส ัรท ท จ ุมน

กำแนะน ํไกไรไชโปรแกรม

1. [มอเข ้าใจเน ื้อห าใน แต ่ฉะห น ้าจอแก ้ว  ให ้กด E n t e r  ห ร ือใช ้เมาสค์รก Q^lJ

2 .  ■ รักษฌะของโปรแกรมจะแบ่งเ ย น 2  ฝ ่าย  ค ือ ฝ ่าย น ัก เร ืย น แ ร ะ ฝ ่าย ศ ัต ร ู 

ต ่อ ส ู้ก ัน โด ยก ารยงก ระช ุน ป ีน ให ญ ่โด ยจะพ ด ำถาม ให ้น ัก เร ียน ต อ บ

3. ก าร ต อ บ ด ำถ าม  ถ ้าน ัก เร ียน ต อ บ ถ ูก ฝ ่ายส ัฅ ร ูจะ ถ ูก ยง 

ห าก น ัก [ร ียน ต อ บ ผ ิด จะถ ูก ฝ ่ายส ัต ร ูยง

เฟ ร ม ท ี่ 6
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__________________________ .

ก ํไแนะนำการใ1!(เปรแกรม]

1. เน ื้อ เข ้า'ใจเน ื้อหา'ในนต ่สะหน ้าจอแล ้ว ให ้กด E n t e r  ห ร ือ ใช ้!ม ฬ ฑ ส ก C S ÿ

2 . ล ักษ ณ ะขอ งโป รแกรม จะแบ ่ง[ป ีน  2 ฝ ่าย  ค ือ ฝ ่าย น ัก เร ืย น แ อ ะ ฝ ่าย ศ ัต ร ู 

ต ่อ ส ู้ก ัน โด ยก ารยงก ระ ส ุน ป ีน ให ญ ่โด ยจะ ฝ ็ค ่าถ าม ให ้น ัก เร ืยน ต อ บ

3. ก าร ต อ บ ค ่าถ าม  ห ้าน ัก เร ืย น ต อ บ ถ ูก ฝ ่ายศ ัต ร ูจะ ถ ูก ยง  

ห าก น ัก (ร ืยน ต อ บ ผ ด จะ ถ ูก ฝ ่าย ศ ัต ร ูย ง

4 . ห าก ฝ ่ายห น ี่งฝ ่ายใด :ฝ ็ป ีน ให ญ ่เห ล ือ ม าก ก ว ่าก ีจะ เป ็น ฝ ่ายช น ะ

เน ็าใใแร่Î3ท ค อ ฺน น เ

เฟรมท ี่ 7

เน ื้อ เข ้าใจเน ื้อห าใน แต ่ส ะห น ้าจอแห ้ว ให ้กด E n t e r  ห ร ือใช ้[มาสคล ิ้ก  C 6 p j

2 .  ล ัก ษ ณ ะขอ งโป รแกรม จะแบ ่ง เป ็น  2  ฝ ่าย  ค ือ ฝ ่าย น ้ก เร ืย น แ ส ะ ฝ ่าย ศ ัต ร ู 

ต ่อ ส ู้ก ัน โด ยก ารยงก ระช ุน ป ีน ให ญ ่โด ยจะม ค ่าลาม ให ้น ัก เร ืยน ต อ บ

3. ก าร ต อ บ ค ่าถ าม  ห ้าน ัก เร ืยน ต อ บ ถ ูก ฝ ่ายศ ัต ร ูจะ ถ ูก ยง 

“ าทนัก ‘«I-บ ฅ ด บ แ ด จ ะ ถ ูก ฝ ่ายศ ัต ร ูยง

ห าก ผายห น งฝ ่ายไค ม ึป ีน ให ญ ่เห ล ือ ม าก ก ว ่าก ็ป ็ะ เป ็น ฝ ่ายช น ะ

5. ใน แต ่ส ะค ่าถ าม ห าก น ัก เร ืยน ต อ บ ผ ิดส าม ารถ ต อ บ แ ก ้ต ัวได ้อ ก ค ร ั๋ง

* IDSSBEEEEEIEi

เฟ ร ม ท ี่ 8
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คำเฒะนำการใช้โปรแกรม

1 .  เม 0เข้า'ใจเนื้อหาในแด่ละหน้าจอแก้ว ให้กด Enter «รอใ#เมาส ์ศเก c ^ f l
2. ลักษณะ1ชองโปรแกรมจะแบ่ง!ปีน 2 ฝ่าย คือฝ่ายนัก!รึยนและฝ่ายศัตรู 

พ่สู้กันโดยการยิงกระสนปีนใหญ่โดยจะมคำถามให้นัก!รึยนตอบ
คอบคำลาม ล้านัก!รียนตอบถูกฝ่ายศัตรูจะถูกยิง 

หากนัก!รึยนตอบผดจะถูกฝ่ายศัตรูยิง 

หากฝ่ายหนี่งฝ่ายใดฝ็ปีนใหญ่เหลือมากกว่าก็จะ!ปีนฝ่ายชนะ
5. ในแต่ละคำถามหากนักเรยนตอบผดสามารถตอบแก้ตัวไล้อกคริ้ง 

นัก!รยนสามารถคืดหาคำตอบในกระดาษทดไล้
เวุ๊ทิ๗นิ^; :■  :

เฟ รม ท ี่ 9

ชุด!ลิงtill

ปีนใหญ่ฝ่ายปัก!รียน
ปีนใหญ่ฝ่ายสัตI

คำถาม คำแนะนำ

ihn ลือกกำตอบ! ป่มเลือกกำตอบ! บุ่{มเสือ)กกำตอบ!{|ม1ลือก fh ตอบ! ||น ีกใแส ั3ททป้นน|

ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ส ่ว น ต ่า ง  ๆ  ใ น เก ม

เฟ ร ม ท ี่ 10
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ค ำ ถ า ม ค ำ แ น ะ น ำ

ป๋มแอกทำต eu| ม̂!สือททำตอบเ {เมเลือกดำตอบ! {เม1สื อกกำตอบ!

เฟ ร ม ท ี่ 11

เฟ ร ม ท ี 12



1 13

เฟ รม ท ี่ 13

เฟ ร ม ท ี 14



1 14

เฟ รมท ี่ 15

é

เฟ ร ม ท ี่ 16
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เฟ รมท ี่ 17

เฟ ร ม ท ี่ 18



1 1 6

เฟ รมท ี่ 19

คะแนน
5

ปีนฝ่ายนักเรียน
«««1๗

5 a
ปีนฝายศัตร
เหลีอ si
5 *น

P  O

I

* _

1งพ ล เราเห ส ือ เท ่าก ัใ^  

Ll'M aki ftร:!วต่อ1!! เม ;

I เนไใาแสวกคฟ ฺฆน ั๋เ

เฟ ร ม ท ี่ 20



1 1 7

เฟรมที่ 21

เฟ ร ม ท ี่ 22



ภาคผนวก ง

คารางแสดงความถีในการเลือก!]กทักษะของผ'เรียน
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เน ือหาท ีใช ่ในบทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยสอนมี 5 เรื่อง ค ือเร ื่องการบวก การลบ การคุณ กไรหาร และ 
บทประยุกต ์ โดยแต่ละเร ื่องม ีบทเร ียนเป ็นหน ่วยย ่อย ๆ ดังนี้

เรื่อง ะ การบวก ม ีรายละเอ ียดดังต ่อไปนี้
ตอนท่ี 1 : การบวกจำนวน 2 จำนวน ซ่ึงมีการทดหลักเดียว 
ตอนท่ี 2 : การบวกจำนวน 2 จำนวน ซ่ึงมีการทดสองหลัก 
ตอนท่ี 3 : การบวกจำนวน 3 จำนวน

เร่ือง ะ การลบ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้

ตอนที่ 1 : การลบจำนวนที่มีการกระจายจากหลักสิบไปหลักหน่วย 

ตอนที่ 2 : การลบจำนวนที่มีการกระจายจากหลักร้อยไปหลักสิบ 

ตอนที่ 3 : การลบเลขหลายจำนวน

เรื่อง ะ การคุณ ม ีรายละเอียดดังต่อไปนี้
การคูณจำนวนกับ 1 และ 0 

การคูณจำนวนที่มีหลักเดียวกับจำนวนที่มีสองหลัก 

การคูณที่มีตัวทด 

การคูณจำนวนสามจำนวน

การคูณจำนวนหลักเดียวกับ 100และการคูณ 10กับจำนวนสองหลัก 

การคูณจำนวนกับ 1 และ 0

เรื่อง ะ การหาร มีรายละเอียดดังต่อไปนี้

การหารจำนวนที่มีตัวตัง 2 หลักและมีตัวหารเป็นจำนวนที่มีหลักเดียว 

การหารจำนวนที่มีตัวตัง 3 หลักและมีตัวหารเป็นจำนวนที่มีหลักเดียว 

การหารจำนวนที่มีตัวตัง 2 หลักและมีตัวหารเป็นจำนวนที่มีหลักเดียว

เรือง ะ บทประยุกต์ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้

บทประยุกต์ เป็นการประยุกต์ทักษะความร้ในเรื่องการบวก การลบ การคูณ การหาร เศษ 

ส่วน ทศนิยม ไนการตอบคำถามจากโจทย์

ตอนท่ี 1 : 
ตอนท่ี 2 : 
ตอนท่ี 3 :

ตอนท่ี 1 ะ 
ตอนท่ี 2 ะ 
ตอนท่ี 3 : 
ตอนท่ี 4 : 
ตอนท่ี 5 : 
ตอนท่ี 6 :
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สัปดาห์ท ี่ 1 ว ันจันทร์ กลุ่มแกทักษะ

ช่ือเร่ือง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6

บวก 13 6 4 - - -

ลบ 6 1 - - - -

คูณ 6 4 3 - - -

หาร 5 1 1 - - -

บทประยุกต์ 7 - - - - -

สัปดาห์ที่ 1 วันอังคาร กลุ่มแ ก ทักษะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 17 7 7 - - -

ลบ 8 2 1 - - -
คูณ 10 5 5 2 - -

หาร 3 1 - - - -
บทประยุกต ์ 5 - - - - -

สัปดาห์ที่ 1 วันพฤหัสบดี กลุ่มแกทักษะ

ชื่อเร่ือง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6

บวก 25 11 7 - - -

ลบ 5 2 2 - - -

คูณ 12 3 2 1 1 1

หาร 3 1 1 - - -

บทประยุกต์ 7 - - - - -
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ส ัป ด า ห ์ท ี่ 2 ว ัน จ ัน ท ร ์ ก ล ุ่ม แ ก ท ัก ษ ะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 11 7 4 - - -
ลบ 2 1 - - - -
คู'ณ 4 3 3 2 - -
หาร - - - - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -

สัปดาห์ที่ 2 วันอังคาร กลุ่มแ ก ทักษะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 12 10 8 - - -
ลบ 6 4 3 - - -
คูณ 10 10 6 5 4 1
หาร 3 1 - - - -

บทประยุกต์ 2 - - - - -

สัปดาห์ที่ 2 วันพฤหัสบดี กลุ่มแ ก ทักษะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 10 8 3 - - -
ลบ 8 5 3 - - -
คูณ 12 9 7 7 5 3
หาร 2 - - - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -
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ส ัป ด า ห ์ท ี่ 3 ว ัน จ ัน ท ร ์ ก ล ุ่ม แ ก ท ัก ษ ะ

ชื่อเรื่อง ตอนท่ี 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 17 9 7 - - -

ลบ 7 3 3 - - -

คูณ 8 6 5 3 2 -

หาร 3 1 1 - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -

สัปดาห์ท่ี 3 วันอังคาร กลุ่มแ ก ทักษะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 19 9 9 - - -
ลบ 4 2 - - - -
คูณ 7 6 5 3 1 1
หาร 2 1 - - - -

บทประยุกต์ 4 - - - - -

สัปดาห์ท่ี 3 วันพฤหัสบดี กลุ่มแ ก ทักษะ

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 11 7 4 - - -
ลบ 6 3 1 - - -
คูณ 4 3 3 2 2 2
หาร 2 - - - - -

บทประยุกต์ 2 - - - - -
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ส ัป ด า ห ์ท ี่ 1 ว ัน จ ัน ท ร ์ ก ล ุ่ม เก ม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 18 4 3 - - -
ลบ 6 2 1 - - -
คู-ณ 10 7 4 4 4 4
หาร 5 1 1 - - -

บทประยุกต์ 5 - - - - -

สัปดาห์ที่ 1 วันอังคาร กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 15 12 10 - - -
ลบ 6 3 3 - - -
คูณ 12 9 8 7 7 4
หาร 6 3 1 - - -

บทประยุกต์ 4 - - - - -

สัปดาห์ที่ 1 วันพฤหัสบดี กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 25 18 18 - - -
ลบ 9 9 6 - - -
คูณ 14 11 11 11 8 8
หาร 4 2 2 - - -

บทประยุกต์ 7 - - - - -
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ส ัป ด า ห ์ท ี่ 2 ว ัน จ ัน ท ร ์ ก ล ุ่ม เก ม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 13 8 8 - - -
ลบ 4 - - - - -
คูณ 12 10 10 8 7 4
หาร 3 - - - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -

ส ัปดาห ์ท ี่ 2 วันอังคาร กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 15 8 5 - - -
ลบ 4 1 1 - - -
คูณ 13 12 10 10 6 5
หาร 3 1 1 - - -

บทประยุกต์ 4 - - - - -

สัปดาห ์ท ี่ 2 ว ันพฤห ัสบด ี กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 15 9 9 - - -
ลบ 4 2 1 - - -
คูณ 13 11 8 8 8 7
หาร 3 1 1 - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -
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ส ัป ด า ห ์ท ี่ 3 ว ัน จ ัน ท ร ์ ก ล ุ่ม เก ม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 17 14 14 - - -
ลบ 5 3 2 - - -
คู'ณ 15 13 13 10 7 7
หาร 3 2 2 - - -

บทประยุกต์ 4 - - - - -

สัปดาห์ที่ 3 วันอังคาร กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 18 16 16 - - -
ลบ 4 3 3 - - -
คูณ 14 14 9 4 4 4
หาร 3 - - - - -

บทประยุกต์ 5 - - - - -

สัปดาห์ที่ 3 วันพฤหัสบดี กลุ่มเกม

ชื่อเรื่อง ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 ตอนที่ 4 ตอนที่ 5 ตอนที่ 6
บวก 15 15 15 - - -
ลบ 3 2 2 - - -
คูณ 17 14 13 13 8 8
หาร 3 1 - - - -

บทประยุกต์ 3 - - - - -
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ประวัติผู้เขียน

นางสาวทัศนีย์ จันธนะไทยเอก เกิดเมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม พ.ศ. 2514 ที่อำเภอหาดใหญ่ 
จังหวัดสงขลา สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์ (เกียรตินิยมอันดับ 2) จาก 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปิตตานี คณะศึกษาศาสตร์ สาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
เข้าศึกษาต่อในระดับปริญญาโท ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปีการศึกษา 2536

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได้รับทุนอุดหนุนจากบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เป็น 
จำนวนเงิน 7,050 บาท
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