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เอ กส ารรายละเอ ียด ความ ต ู้a งกา รระบบงานซอฟต์แวร์ (Software Requirements 
Specification Document -  SRS) เป็นเอกสารที'จัดทำขึ้นเพื่อแสดงรายละเอียดความต้องการทั้ง 
หมด เพื่อนำไปใซในการออกแบบ และทดสอบระบบงานซอฟต์แวร์ มีรูปแบบแนะนำดังดัวอย่าง 
ต้านล่างนี้

ภาคผนวก ก

SOFTWARE REQUIREMENT SPECIFICATION

ไ .  ข อ บ เข ต ข อ ง ง า น  ( S c o p e )

2 .  ร า ย ล ะ เอ ีย ด เ อ ก ส า ร ท ี' จ ะ น ำ ม า ใ ช ้ ( A p p l i c a b le  D o c u m e n t s )

3 .  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข ้อ ม ูล ท ั่ว ไ ป  แ ล ะ ข ้อ ม ูล ก า ร ต ิด ต ่อ เช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ ง า น  ( I n t e r f a c e s / I n f o r m a t io n  

D e s c r ip t io n

3 .1  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข ้อ ม ูล ก า ร ต ิด ต ่อ เ ช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ ง า น  ( I n te r f a c e  D e s c r ip t io n )

3 . ใ . ใ  H a r d w a r e

3 . ไ . 2  S o f t w a r e

3 . ใ  . 3  H u m a n

3 .  ไ . 4  P a c k a g in g

3 . 2  แ ผ น ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง ก า ร ต ิด ต ่อ เช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ ง า น  ( I n te r f a c e  D ia g r a m )

3 . 3  แ ผ น ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง ท า ง เ ด ิน ข อ ง ข ้อ ม ูล  ( D a t a  F lo w  D ia g r a m s )

4 .  หนำทต ่า ง  ๆ  ( F u n c t i o n s )

4 .  ท ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ฟ ้ง ก ช ัน  ท

4 .  ท .1 ข ้อ ม ูล น ำ เข ้า  ( I n p u t s )

4 . ท .2  ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล  ( P r o c e s s i n g )

4 . ท .3  ผ ล ล ัพ ธ ์ต ่า ง  ๆ  ( O u t p u t s )

4 . ท .4  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ท า ง ต ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ( D e s i g n  R e q u ir e m e n t s )

5 .  ฐ า น ข ้อ ม ูล  ( D a t a b a s e )

5 .  ไ ค ุณ ส ม บ ัต ิ ( C h a r a c t e r i s t i c s )

5 . 2  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ข ้อ ม ูล  ( D i s c r e t e  D a ta  I t e m s )

5 . 3  ก า ร เข ้า ถ ึง ข ้อ ม ูล  ( A c c e s s )
6 .  ก า ร ร ับ ร อ ง ค ุณ ภ า พ  ( Q u a l i t y  A s s u r a n c e )

6 .  ไ ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ต ้า น ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง ข อ ง ร ะ บ บ ง า น  ( V a l id a t io n  R e q u ir e m e n t s )

6 . 2  ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง  ( V a l id a t io n  T e s t s )
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6 . 3  ท ร ัพ ย า ก ร ท ี่ใ ช ้ ( R e s o u r c e s )

6 . 4  ก า ร ร ว ม ร ะ บ บ ง า น ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( S y s t e m  I n t e g r a g io n )

7 .  แ ผ น ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง ร ะ บ บ ง า น ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( S o f t w a r e  B l o c k  D ia g r a m )

8 .  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด อ ื่น  ๆ  ( N o t e s )
9 .  ภ า ค ผ น ว ก  ( A p p e n d i x )

1 0 .  อ ธ ิบ า ย ศ ัพ ท ์ต ่า ง  ๆ  ( G l o s s a r y )
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ภาคผนวก ข

เอกสารความต ้องการของผ ู้ใช ้ (User Requirements Documentation -  URD) เป็นเอกสาร 
ท ี่จ ัดท ำข ึ้น เพ ี'อแสดงรายละเอ ียดความต ้องการของผ ู้ใช ้ซ ึ่งต ้องถ ูกจ ัดทำข ึ้น ก ่อน ท ี'โครงการ 
ซอฟต์แวร์จะเริ่มขึ้น ซึ่งมี มีรูปแบบแนะนำดังตัวอย่างด้านล่างนี้

USER REQUIREMENTS DOCUMENTATION

1 .  บทนำ ( I N T R O D U C T I O N )

ไ . ไ  ค ว า ม ม ุ่ง ห ม า ย ข อ ง เอ ก ส า ร  ( P u r p o s e  o f  th e  D o c u m e n t )

ใ . 2  ข อ บ เข ต ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( S c o p e  o f  th e  S o f t w a r e )

1.3 คำนิยาม คำย่อและซือย่อ (Definitions, acronym and abbreviations) 
ใ .4 เอกสารอ้างอิง (References)
ใ . 5  ภ า พ ร ว ม  ( O v e r v i e w )

2 .  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ท ั่ว ไ ป  ( G E N E R A L  D E S C R I P T I O N )

2 .ใ ลักษณะของผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ (Product Perspective)
2 . 2  ค ว า ม ส า ม า ร ถ ท ั่ว ไ ป  ( G e n e r a l  c a p a c i t i e s )

2 . 3  ข ้อ บ ัง ด ับ ท ัว ไ ป  ( G e n e r a l  c o n s t r a in t s )

2 . 4  ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ผ ู้ใ ช ้ ( U s e r  c h a r a c t e r i s t i c s )

2 . 5  ล ิง แ ว ด ล ้อ ม ส ำ ห ร ับ ก า ร ดำเนินก า ร  ( O p e r a t io n  E n v ir o n m e n t )
2 . 6  ส ม ม ต ิฐ า น  ( A s s u m p t i o n s  a n d  d e p e n d e n c ie s )

3 .  ค ว า ม ต ้อ ง ท ี'ก ำ ห น ด  ( S P E C I F I C  R E Q U I R E M E N T S )

3 .1  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร เ ก ี่ย ว ก ับ ค ว า ม ส า ม า ร ถ  ( C a p a b i l i t y  R e q u ir e m e n t s )

3 . 2  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ท ี่บ ัง ค ับ  ( C o n s t a in t s  R e q u ir e m e n t s )
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แ ผ น ง า น ก า ร พ ัฒ น า โ ค ร ง ก า ร  ( P r o j e c t  D e v e lo p m e n t  P l a n )  เ ป ็น ก า ร ก ำ ห น ด ข อ บ เข ต  ส ภ า พ  

แ ว ด ล ้อ ม ก า ร ท ำ ง า น  แ ล ะ ข ้อ ม ูล พ ื้น ฐ า น ท ั่ว ไ ป  ข อ ง โ ค ร ง ก า ร ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ั่ง ห ม ด  ซ ึ่ง จ ะ เช ื่อ ม โ ย ง ก ับ  

ต า ร า ง เ ว ล า ก า ร ท ำ ง า น  แ ล ะ ต ้น ท ุน แ ผ น ง า น ก า ร พ ัฒ น า โ ค ร ง ก า ร แ ต ่ล ะ โ ค ร ง ก า ร จ ะ แ ต ก ต ่า ง ก ัน ไ ป  

ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ข น า ด  แ ล ะ ค ว า ม ซ ับ ซ ้อ น ข อ ง โ ค ร ง ก า ร น ั้น  แ ต ่โ ด ย ท ั่ว ไ ป  จ ะ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ห ัว ข ้อ ต ่า ง  ๆ

ด ัง น ี้

ภาคผนวก ค

หัวเร่ือง
ใ .  ข อ บ เข ต ง า น  ( S c o p e )

2 .  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ง า น ย ่อ ย  แ ล ะ ก า ร  

ก ำ ห น ด ส ่ง ม อ บ  ( T a s k s  a n d

วัตถุประสงค์
เพ ื่อ ก ำ ห น ด ข อ บ เข ต ข อ ง ง า น ท ี่จ ะ ด ำ เน ิน ก า ร  

ก ำ ห น ด ร า ย ล ะ เอ ีย ด ง า น ย ่อ ย  ๆ  ท ี่ต ้อ ง ด ำ เ น ิน ก า ร  

แ ล ะ ก า ร ส ่ง ม อ บ ง า น

D e l i v e r a b l e s )

3 .  ท ร ัพ ย า ก ร ท !.'ซ ั ( R e s o u r c e s )  ก ำ ห น ด ข น า ด  แ ล ะ ป ร ะ เภ ท ท ร ัพ ย า ก ร ท ี่ต ้อ ง ไ ข ้

4 .  ต า ร า ง เ ว ล า ก า ร ท ำ ง า น  ( S c h e d u l e )  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ต า ร า ง เว ล า ก า ร ท ำ ง า น  แ ล ะ ก า ร ส ่ง  

ม อ บ
5 .  ต ้น ท ุน  ( C o s t )  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ต ้น ท ุน ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์โ ด ย ป ร ะ ม า ณ

SOFTWARE PLAN

ไ .  ข อ บ เข ต ง า น  ( S c o p e )

ใ . 1 ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ ( O b j e c t i v e )

ใ . 2  ห น ้า ท ํ แ ล ะ ข อ บ เข ต  ( F u n c t i o n s  a n d  B o u n d s )

ใ . 2 . ท ร า ย ล ะ เอ ีย ด ห น ้า ท ีห ล ัก  ( D e s c r ip t io n  o f  m a jo r  f u n c t io n )

ใ . 3  ผ ล ก า ร ป ฏ ิบ ัต ิง า น  ( P e r f o r m a n c e )

ใ . 4  ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง เ ช ื่อ ถ ือ ไ ต ้ ( R e l i a b i l i t y )

ใ . 5  ก า ร ต ิด ต ่อ เ ช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ ง า น  ( S y s t e m  I n t e r f a c e s )
ใ . 6  ข ้อ จ ำ ก ัด ต ้า น ต า ร า ง เ ว ล า ก า ร ท ำ ง า น  ( S c h e d u le  C o n s t r a in t s )

2 .  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ง า น ย ่อ ย  แ ล ะ ก า ร ส ่ง ม อ บ  ( T a s k  a n d  d e l iv e r a b le s )

2 . ใ  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ง า น ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  ( T a s k s )  ต า ม ข ั้น ต อ น ก า ร พ ัฒ น า ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์
2 . 2  ก า ร ส ่ง ม อ บ ง า น  ( D e l i v e r a b l e s )

2 . 2 . ใ  เอ ก ส า ร ต ่า ง  ๆ  ท ั่ง ห ม ด  ( D o c u m e n t a t i o n )
2 . 2 . 2  ก า ร จ ัด ก า ร ป ีก อ บ ร ม ก า ร ใ ช ้ง า น  ( T r a in in g )
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2 . 2 . 3  ก า ร ต ิด ต ั้ง ร ะ บ บ ง า น  ( I n s t a l l a t i o n )

3 .  ท ร ัพ ย า ก ร ท 1 ช ้ ( R e s o u r c e s )

3 .1  บ ุค ล า ก ร  ( P e o p l e )  ( ต ้อ ง พ ิจ า ร ณ า จ ำ น ว น ค น ท ี,ต ้อ ง ก า ร ,  ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์)

3 . 2  H a r d w a r e  ท ีต ้อ ง ใ ช ้
3 . 3  S o f t w a r e  ท ี่ต ้อ ง ใ ช ้ ( เซ ่น  ร ะ บ บ ป ฏ ิบ ัต ิก า ร ,  C o m p i le r s ,  โ ป ร แ ก ร ม ท ี่ใ ช ้ท ด ส อ บ  

ร ะ บ บ โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ ง า น ,  โ ป ร แ ก ร ม ฐ า น ข ้อ ม ูล  เ ป ็น ต ้น )

4 .  ต ้น ท ุน ต ่า ง  ๆ  ( C o s t )  ( เซ ่น  เ ง ิน เ ต ิอ น พ น ัก ง า น ,  เว ล า ท ี่ใ ซ ่ใ น ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล ,  ก า ร จ ัด  

เ ต ร ีย ม อ ุป ก ร ณ ์,  ค ่า พ า ห น ะ  เ ป ็น ต ้น )

5 .  ต า ร า ง เ ว ล า ก า ร ท ำ ง า น  ( S c h e d u l e )

5 .1  ก า ร ก ร ะ จ า ย ท ร ัพ ย า ก ร ท ี่ใ ช ้ ( A l l o c a t i o n  o f  R e s o u r c e s )

6 .  ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง อ ง ค ์ก ร  ( P e r s o n n e l  O r g a n iz a t io n )  ใ ช ้ส ำ ห ร ับ อ ธ ิบ า ย ร า ย ล ะ เอ ีย ด ห น ้า ท ี่ง า น  

แ ล ะ ค ว า ม ร ับ ผ ิด ซ อ บ ข อ ง แ ต ่ล ะ ค น  ( ใ ซ ่ใ น โ ค ร ง ก า ร ข น า ด ใ ห ญ ่)
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แผนงานการทดสอบซอฟต์แวร ์ (Software Test Plan) เป็นเอกสารที'เกิดขึ้นในขั้นตอนการ 
กำหนดรายละเอียดความต้องการซอฟต์แวร์ เพื่อแสดงรายละเอียดขอบเขตของการทดสอบ 
ซอฟต์แวร์ แผนงานตารางเวลา และขั้นตอนในการดำเนินงาน ซึ่งควรจะประกอบด้วยราย 
ละเอ ียดดังต ัวอย่างด ้านล่างน ี้

ภาคผนวก ง

SOFTWARE TEST PLAN

1 .  ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ ะ ก ำ ห น ด ข อ บ เข ต ข อ ง ก า ร ท ด ส อ บ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ต ่า ง  ๆ  ข อ ง ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์

2 .  แ ผ น ง า น ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง ไ ม ่เป ็น ท า ง ก า ร

3 .  แ ผ น ง า น ก า ร ท ด ส อ บ ห น ่ว ย ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  ( U n i t  T e s t  P la n s )

3 .1  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ต ่า ง  ๆ  ใ น ก า ร ท ด ส อ บ ห น ่ว ย ย ่อ ย  ( U n i t  t e s t  r e q u ir e m e n t s )

3 . 2  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ค ว า ม ร ับ ผ ิด ช อ บ ใ น ก า ร ท ด ส อ บ ห น ่ว ย ย ่อ ย  ( U n i t  t e s t  r e s p o n s i b i l i t i e s )

3 . 3  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ต า ร า ง เ ว ล า ก า ร ท ำ ง า น ใ น ก า ร ท ด ส อ บ ห น ่ว ย ย ่อ ย  ( U n i t  t e s t  s c h e d u l e )

4 .  แ ผ น ง า น ก า ร ร ว บ ร ว ม ร ะ บ บ ง า น  แ ล ะ ก า ร ท ด ส อ บ ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( I n t e g r a t io n  a n d  t e s t  p la n s )

5 .  ท ร ัพ ย า ก ร ท ี่ต ้อ ง ก า ร ใ ช ้ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง ไ ม ่เ ป ็น ท า ง ก า ร  ไ ต ้แ ก '

5 . 1  ล ิง อ ำ น ว ย ค ว า ม ส ะ ด ว ก ต ่า ง  ๆ

5 . 2  บ ุค ล า ก ร

5 . 3  อ ุป ก ร ณ ์ฮ า ร ์ด แ ว ร ์

5 . 4  อ ุป ก ร ณ ์ฮ า ร ์ด แ ว ร ์ท ี่ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ต ิด ต ่อ  แ ล ะ 'ช ่ว ย ส น ับ ส น ุน
5 . 5  แ ห ล ่ง จ ัด ห า ท ร ัพ ย า ก ร

5 . 6  ข อ บ เข ต ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ก า ร ท ด ส อ บ

6 .  แ ผ น ง า น ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง เ ป ็น ท า ง ก า ร

7 .  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ต ่า ง  ๆ  ใ น ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง เ ป ็น ท า ง ก า ร

8 .  ก า ร ส ร ุป ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง เ ป ็น ท า ง ก า ร

9 .  แ ผ น ง า น ต า ร า ง เว ล า ก า ร ท ด ส อ บ อ ย ่า ง เ ป ็น ท า ง ก า ร

1 0 .  ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์ข ้อ ม ูล ท ี่ใ ช ้ใ น ก า ร ท ด ส อ บ
1 1 .  ส ม ม ต ิฐ า น  แ ล ะ ข ้อ จ ำ ก ัด ต ่า ง  ๆ  ท ี่ใ ช ้ใ น ก า ร ท ด ส อ บ

12. ภาคผนวก
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เ อ ก ส า ร ร า ย ล ะ เ อ ีย ด การออกแบบ ( D e s i g n  S p e c i f i c a t io n  D o c u m e n t )  เป ็น เอ ก ส า ร ท ีส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  

ใ น ก า ร พ ัฒ น า ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ เพ ร า ะ ก า ร อ อ ก แ บ บ จ ะ เป ็น เส ม ือ น แ น ว ท า ง ใ ห ้ก ับ ข ั้น ต อ น ก า ร น ำ  

ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์

ไ ป ใ ช ้ง า น  แ ล ะ ก า ร ท ด ส อ บ  ซ ึ่ง จ ะ แ ส ด ง ใ ห ้เห ็น ถ ึง ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ห น ้า ท ี่ต ่า ง  ๆ  

แ ล ะ โ ค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ม ีร า ย ล ะ เ อ ีย ด ด ัง ต ัว อ ย ่า ง ด ้า น ล ่า ง น ี้

DESIGN SPECIFICATION DOCUMENT

1 .  ข อ บ เข ต ข อ ง ง า น  ( เซ ่น  ฮ า ร ์ด แ ว ร ์,  ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์,  ก า ร ต ิด ต ่อ เช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ  ห น ้า ท ี่ห ล ัก ต ่า ง  ๆ

แ ล ะ ส ่ว น ท ี่เ ก ี่ย ว ช ้อ ง ก ับ ก า ร ป ร ะ ม ว ล ฐ า น ข ้อ ม ูล  ข ้อ จ ำ ก ัด ข อ ง ก า ร อ อ ก แ บ บ ท ี ่

ส ำ ค ัญ  เ ป ็น ต ้น )

2 .  เอ ก ส า ร ท ี' เก ี่ย ว ช ้อ ง  ไ ต ้แ ก , ค ู่ม ือ ม า ต ร ฐ า น ต ่า ง  ๆ  ท ี' ถ ูก อ ้า ง อ ิง ใ น เอ ก ส า ร ก า ร อ อ ก แ บ บ

3 .  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ก า ร อ อ ก แ บ บ  ( D e s i g n  D e s c r ip t io n )  ไ ต ้แ ก ,

3 . 1  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ห น ้า ท ี่ห ล ัก ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ แ ล ะ โ ค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์

( F u n c t io n a l  A l l o c a t i o n )

3 . 2  ผ ัง ท า ง เ ต ิน ข อ ง ข ้อ ม ูล / โ ค ร ง ส ร ้า ง  ( D a t a  F l o w / s t r u c t u r e )

3 . 2 . 1  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ท า ง เ ด ิน ข อ ง ข ้อ ม ูล  โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล  แ ล ะ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ต ่า ง  ๆ

3 . 2 . 2  ก า ร แ ส ด ง ร ูป ภ า พ ข อ ง ผ ัง ท า ง เด ิน ข อ ง ข ้อ ม ูล / โ ค ร ง ส ร ้า ง

3 . 3  โ ค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( S o f t w a r e  S t r u c tu r e )  จ ะ แ ส ด ง ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง  

ร ะ บ บ ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  แ ล ะ ส ำ ด ับ ข ั้น ข อ ง ก า ร ค ว บ ค ุม  แ ล ะ ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล

4 .  ร ะ บ บ ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  ( M o d u l e s )

4 . X  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ร ะ บ บ ย ่อ ย  X

4 . X . 1  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล  ( P r o c e s s in g  N a r r a t iv e )

4 . x . 2  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ก า ร ต ิด ต ่อ เ ช ื่อ ม โ ย ง ร ะ บ บ  ( I n te r f a c e  D e s c r ip t io n )

4 . x . 3  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ภ า ษ า ท ี่ใ ข ้ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ( D e s i g n  L a n g u a g e  D e s c r i p t i o n )
4 . x . 4  ร ะ บ บ ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  ท ี'ถ ูก ใช ้ ( M o d u l e s  U s e d )

4.x.5  ข ้อ ค ิด เ ห ็น ต ่า ง  ๆ  ( เซ ่น  ข ้อ จ ำ ก ัด ต ่า ง  ๆ  ข ้อ ผ ิด พ ล า ด ที'พ บ )

4 . X . 6  ก า ร จ ัด ก า ร ข ้อ ม ูล  ( D a t a  O r g a n iz a t io n )
5 .  โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล  แ ล ะ ข ้อ ม ูล พ ี้น ฐ า น ท ั่ว ไ ป ท ี่ใ ซ ่ใ น ฐ า น ข ้อ ม ูล  ( F i l e  s tr u c tu r e  a n d  

G lo b a l  d a t a )
5 .1  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง โ ค ร ง ส ร ้า ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ( เซ ่น  ช ื่อ ,  ข น า ด ,  ว ิธ ีก า ร เข ้า ถ ึง ข ้อ ม ูล  เ ป ็น ต ้น )

ภาคผนวก จ
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5 . ใ . ใ  โ ค ร ง ส ร ้า ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ( F i l e  s tr u c tu r e )

5 . 1 . 2  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ร ูป แ บ บ  แ ล ะ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ข ้อ ม ูล ใ น แ ต ่ล ะ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  

( L o g i c a l  R e c o r d  D e s c r ip t io n )

5 . 2  ข ้อ ม ูล พ ี้น ฐ า น ท ั่ว ไ ป ท ี่ใ ซ ้ใ น ฐ า น ข ้อ ม ูล  ( G lo b a l  d a t a )
5 . 3  ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ร ะ บ บ ย ่อ ย ต ่า ง  ๆ  แ ล ะ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ห ร ือ ข ้อ ม ูล พ ี้น ฐ า น ท ั่1 ข ้

( C r o s s  R e f e r e n c e )

6 .  ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ร ับ ร อ ง ค ุณ ภ า พ  ( Q u a l i t y  A s s u r a n c e )

6 . ใ  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง  ( V a l id a t io n  R e q u ir e m e n t s )  แ ส ด ง ร า ย  

ล ะ เ อ ีย ด ส ิง ท ี่ต ้อ ง ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  ห ร ือ จ ัด ท ำ แ ผ น ง า น  แ ล ะ ข ั้น ต อ น ท ด ส อ บ ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง

6 . 2  ก า ร ท ด ส อ บ ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง  ( V a l id a t io n  T e s t s )  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ป ร ะ เ ภ ท  แ ล ะ เท ค น ิค  

ก า ร ท ด ส อ บ ท ี,จ ะ จ ัด ท ำ

6 . 3  ท ร ัพ ย า ก ร ท ! ข ้ ( R e a o u r c e s )  ( เซ ่น  บ ุค ล า ก ร ,  เ ว ล า ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ใ ข ้,  ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี่ 

ต ้อ ง ก า ร เ พ ิ่ม เ ต ิม )

6 . 4  ก า ร ร ว บ ร ว ม ร ะ บ บ ง า น  ( I n t e g r a t io n )  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ซ ึ่ง ไ ม ,ส า ม า ร ถ  

ต ร ว จ ส อ บ ไ ต ้จ น ก ว ่า จ ะ ม ีก า ร ท ด ส อ บ ก า ร ร ว ม ก ัน ข อ ง ร ะ บ บ ง า น

7 .  แ ผ น ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ( S o f t w a r e  B lo c k  D ia g r a m )  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง  

ข อ ง แ ต ่ล ะ ห น ้า ท ี่ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ แ ล ะ ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์

8 .  ห ม า ย เ ห ต ุร า ย ล ะ เ อ ีย ด ป ร ะ ก อ บ ต ่า ง  ๆ  แ ส ด ง ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ข ้อ ม ูล เ พ ิ่ม เ ต ิม ต ่า ง  ๆ

9 .  ภ า ค ผ น ว ก

1 0 .  อ ธ ิบ า ย ค ำ ศ ัพ ธ ์ต ่า ง  ๆ  ท ี่ใ ข ้
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แ ส ด ง ต า ร า ง โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล

ภาคผนวก ฉ

ต า ร า ง ท ี่ 1 .  ต า ร า ง  P r o j e c t s  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง ต ่อ ไ ป น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท  

ข อ ง ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

P r o je c t  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี่โ ค ร ง ก า ร  ( P r im a r y  K e y )

P r o je c t  ID อ ัก ข ร ะ 3 0 ร ห ัส โ ค ร ง ก า ร

P r o je c t  A b b r e อ ัก ข ร ะ 3 0 ซ ื่อ ( ย ่อ )  โ ค ร ง ก า ร

P r o je c t  N a m e อ ัก ข ร ะ 2 5 5 ซ ื่อ โ ค ร ง ก า ร

P r o je c t  D e s c ข ้อ ค ว า ม - ร า ย ล ะ เอ ีย ด เ บ ื้อ ง ต ้น

P r o je c t  L e a d e r อ ัก ข ร ะ 2 0 ร ห ัส ผ ู้น ำ โ ค ร ง ก า ร  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง  

ต า ร า ง  P e o p le

P r o j e c tS c h e d S t r D a t e ว ัน ท ี่ 8 ว ัน ท ี่เ ร ิ่ม ด ัน โ ค ร ง ก า ร ต า ม ก ำ ห น ด

A c  tu a l P r o je c t  ร  t r D a te ว ัน ท ี, 8 ว ัน ท ี่เ ร ิ่ม ต ้น โ ค ร ง ก า ร จ ร ิง

P r o j e c t S h e d F in is h D a t e ว ัน ท ี่ 8 ว ัน ท ี่โ ค ร ง ก า ร เส ร ็จ ต า ม ก ำ ห น ด

A c t u a lP r o j e c t F in i s h D a t e ว ัน ท ี่ 8 ว ัน ท ี่เส ร ็จ จ ร ิง

N u m b e r P r o j e c t D a y จ ำ น ว น เต ็ม 2 จ ำ น ว น ว ัน ท ี่ใ ข ้ต า ม ก ำ ห น ด

N u m b e r A c t u a lP r o j e c t D a y จ ำ น ว น เต ็ม 2 จ ำ น ว น ว ัน ท ี่ใ ช ้จ ร ิง

C o m p a n y  N a m e อ ัก ข ร ะ 2 5 5 ซ ื่อ บ ร ิษ ัท เจ ้า ข อ ง โ ค ร ง ก า ร ท ี่พ ัฒ น า

C r e a te  A u d it  F la g อ ัก ข ร ะ ใ แ ฟ ล ก ท ี่ใ ช ้บ อ ก ว ่า โ ค ร ง ก า ร ไ ด ้ม ีก า ร  

ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล เ บ ื้อ ง ด ัน ส ำ ห ร ับ ก า ร ต ร ว จ  

ส อ บ แ ล ้ว ห ร ือ ไ ม ่

ถ ้า  แ ฟ ล ก เป ็น  "Y" = ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล แ ล ้ว  

ถ ้า แ ฟ ล ก เป ็น  ' N '  =  ย ัง ไ ม ,ไ ต ้ส ร ้า ง
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ตารางที' 2. ตาราง People มีรายละเอียดโครงสร้างข้อมูลดังนี้
ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

P e o p l e l D อ ัก ข ร ะ 2 0 ร ห ัส บ ุค ค ล า ก ร  (P r im a r y  K e y )

P e o p le N a m e อ ัก ข ร ะ 7 0 ซ ื่อ บ ุค ค ล า ก ร

P e o p l e A d d r l อ ัก ข ร ะ 5 0 ท ี่อ ย ู่ 1 ( บ ้า น เล ข ท ี่ ,  ถ น น ,  แ ข ว ง )

P e o p le A d d r 2 อ ัก ข ร ะ 5 0 ท ี่อ ย ู่ 2  ( เ ข ต )

P e o p le A d d r 3 อ ัก ข ร ะ 5 0 ท ี่อ ย ู่ 3  ( จ ัง ห ว ัด )

P e o p le Z ip อ ัก ข ร ะ 5 ร ห ัส ไ ป ร ษ ณ ีย ์

P e o p l e T e l N o อ ัก ข ร ะ 3 5 ห ม า ย เล ข โ ท ร ศ ัพ ท ์

ต า ร า ง ท ี'  3 .  ต า ร า ง  C h a p te r  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

C h a p te r  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี่เร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ (P r im a r y  k e y )

C h a p te r  N a m e อ ัก ข ร ะ 2 5 5 ซ ื่อ เร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ

ต า ร า ง ท  4 .  ต า ร า ง  C h a p t e r j t e m  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

C l  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี C l  (p r im a r y  k e y )

C h a p te r  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เ ล ข ท ี่เ ร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป  

ย ัง ต า ร า ง  C h a p te r

I te m  N a m e อ ัก ข ร ะ 2 5 5 ซ ื่อ ส ิง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ
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ตารางท 5. ตาราง Item_Criteria มีรายละเอียดโครงสร้างข้อมูลดังนี้
ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

IC  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี IC  ( P r im a r y  k e y )

C l  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เ ล ข ท ี่ C I  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง  

C h a p te r _ I te m

C r ite r ia  S e q จ ำ น ว น เต ็ม 2 เก ณ ฑ ์น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ข ้อ ท ี,

C r ite r ia  D e s c ข ้อ ค ว า ม - ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง เก ณ ฑ ์ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ

ต า ร า ง ท  6 .  ต า ร า ง  C r i t e r ia _ C h e c k l i s t  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

c c  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี C C  ( P r im a r y  k e y )

IC  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เ ล ข ท ี่ 1C  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง  

I te m _ C r ite r ia

C h e c k  S e q จ ำ น ว น เต ็ม 2 ร า ย ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ข ้อ ท ี่

C h e c k  D e s c ข ้อ ค ว า ม - ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ร า ย ก า ร ต ร ว จ ส อ บ

ต า ร า ง ท  7 .  ต า ร า ง  P r o j _ C h a p  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ข น า ด

( ไ บ ต ์)

ค ว า ม ห ม า ย

P C  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี P C  ( P r im a r y  k e y )

P r o je c t  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เ ล ข ท ี่โ ค ร ง ก า ร ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง  

P r o je c ts

C h a p te r  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เ ล ข ท ี่เ ร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง  

ต า ร า ง  C h a p te r
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ตารางที' 8. ตาราง Proj_Chap_Item มีราอละเอียดโครงสร้างข้อมูลดังน้ี
ซื่อเขตข้อม ูล ประเภทของ 

ข้อมูล
ขนาด
(ไบต์)

ความหมาย
1

P C I  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 1 เล ข ท ี P C I  ( P r im a r y  k e y )

P C  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 ; เ ล ข ท ี่ P C  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง

1 P r o j_ C h a p

P ite m  N a m e อ ัก ข ร ะ 255 [ ซ ื่อ เ ร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร บั แ ต ่ล ะ

! โ ค ร ง ก า ร

C l  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี่ C I

ต า ร า ง ท  9 .  ต า ร า ง  P r o j_ C h a p _ I te m _ C r ite r ia  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซื่อเขตข้อม ูล ประเภทของ 
ข้อมูล

ขนาด
(ไบต์)

ความหมาย

P C I C  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี P C I C  N o  ( P r im a r y  k e y )

P C I  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี, P C I  ไ ข ้เช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง  

P r o j_ C h a p _ I te m

P eri S e q จ ำ น ว น เต ็ม 2 ข ้อ ท ี่ ข อ ง เก ณ ฑ ์ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร ับ  

ส ิง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ ใ น แ ต ่ล ะ โ ค ร ง ก า ร

P eri D e s c ข ้อ ค ว า ม — ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ข อ ง เ ก ณ ฑ ์ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  

ส ำ ห ร ับ ส ิง ท ี'จ ะ ต ร ว จ ส อ บ ใ น แ ต ่ล ะ โ ค ร ง ก า ร

P er i R e s u l t อ ัก ข ร ะ 1 ผ ล ล ัพ ธ ์จ า ก ก า ร ป ร ะ เ ม ิน ผ ล  ( Y  =  ผ ่า น  

เก ณ ฑ ์,  N  =ไ ม ่ผ ่า น เ ก ณ ฑ ์)
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ต า ร า ง ท ี่ 1 0 .  ต า ร า ง  P r o j _ C h a p _ I t e m _ C r it e r ia _ C h e c k  ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด โ ค ร ง ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ด ัง น ี้

ซ ื่อ เ ข ต ข ้อ ม ูล ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง  

ข ้อ ม ูล

ขนาด
( ไ บ ต ์)

ความหมาย

P C I C C  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี P C I C C  ( P r im a r y  k e y )

P C I C  N o จ ำ น ว น เต ็ม 4 เล ข ท ี่ P C I C  ใ ช ้เ ช ื่อ ม โ ย ง ไ ป ย ัง ต า ร า ง  

P r o j _ C h a p _ I t e m _ C r it e r ia

P c h e c k  S e q จ ำ น ว น เต ็ม 2 ข ้อ ท ี่ ข อ ง ร า ย ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร ับ เก ณ ฑ  ์

ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ใ น แ ต ่ล ะ โ ค ร ง ก า ร

P c h e c k  D e s c ข ้อ ค ว า ม — ร า ย ล ะ เอ ีย ด  ข อ ง ร า ย ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร ับ  

เ ก ณ ฑ ์ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ใ น แ ต ่ล ะ โ ค ร ง ก า ร

P c h e c k  R e s u l t อ ัก ข ร ะ 1 ผ ล ล ัพ ธ ์ข อ ง ร า ย ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ใ น แ ต ่ล ะ ข ้อ  

( Y = ผ ่า น ,N = ไ ม ่ผ ่า น )
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ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ก า ร อ อ ก แ บ บ ห น ้า จ อ

ร ูป ท ี่ 1  แ ส ด ง ร ูป แ บ บ ห น ้า จ อ เ พ ิ่ม / ล บ  ข ้อ ม ูล บ ุค ค ล า ก ร

รูปที่ 2 แสดงรูปแบบหน ้าจอเพ ิ่ม/ลบ ข้อมูลโครงการ



83

ร ูป ท ี่ 3  แ ส ด ง ร ูป แ บ บ ห น ้า จ อ ส ร ้า ง ข ้อ ม ูล ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร ับ โ ค ร ง ก า ร

ร ูป ท ี่ 4  แ ส ด ง ร ูป แ บ บ ห น ้า จ อ เ พ ิ่ม / ล บ ส ิ่ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ ส ำ ห ร ับ โ ค ร ง ก า ร

รูปที่ 5 แสดงรูปแบบหน้าจอกำหนดสิ่งที่จะตรวจสอบสำหรับโครงการ
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I1ÏJJJ /au mnin'lum ร»»ร ว'»สอบส์าฑรนโคร jm ร
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mPCI ฅรวจสอ'น
1 เอกสารรายสะเสิยคความต้องการซอฟต์แวร์
2 เอกสารแผนงานการฟ«พนาโครงการ

รูปท่ี 6 แสดงรูปแบบหน้าจอเพิ่ม/ลบ เกณฑในการตรวจสอบสำหรับโครงการ

รูปที่ 7 แสดงรูปแบบหน้าจอกำหนดเกณฑในการตรวจสอบสำหรับโครงการ
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รูปท่ี 8 แสดงรูปแบบหน้าจอเพิ่ม/ลบรายการในการตรวจสอบสำหรับโครงการ

รูปที่ 9 แสดงรูปแบบหน้าจอกำหนดรายการตรวจสอบสำหรับโครงการ
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รูปท่ี 10 แสดงรูปแบบหน้าจอบันทึกผลการตรวจสอบโครงการ

รูปที่ 11  แสดงรูปแบบหน้าจอบันทึกผลการตรวจสอบ
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รูปท่ี 12 แสดงรูปแบบหน้าจอการออกรายงานผลการตรวจสอบสำหรับโครงการ

ร1ย'1านน1ทท«ทรวๆส3ฆส์ไทรับรผก!?ทนัง!น่!ท้ค111ไน1ท51นนท่»สท
ก?ไ»ท่ี^ * «  ท

ง า ก โ « ร *ท าร  ;; เ  3  โ  I  'ร;'บ น : ! ร

น ื-เไ«ร-รห าร  : II*  j j  | ? ร ่^ ไ ^ J > r - r ไ ' โ ไ โ ไ โ

นสดงรา«ฑนหไ'งหน้พอ งานออกหา'นศร่ึองน้«ฟ

รูปท่ี 13 แสดงรูปแบบหน้าจอการออกรายงานผลการตรวจสอบสำหรับรายการที่ยังไม่ได้
ดำเนินการในแต่ละโครงการ

รูปที่ 1 4  แสดงรูปแบบหน้าจอการออกรายการตรวจสอบสำหรับโครงการ



ทจทนฅเรึองท'จะพร0 'จสอบ
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รูปที่ 1 5  แสดงรูปแบบหน้าจอกำหนดเรื่องที่จะตรวจสอบ

รูปที่ 1 6  แสดงรูปแบบหน้าจอเพ ิ่ม/ลบสิ่งท ี่จะตรวจสอบ

รปที่ 1 7  แสดงรปแบบหน้าจอกำหนดสิงที่จะตรวจสอบ
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รูปที่ 18  แสดงรูปแบบหน้าจอเพ ิ่ม/ลบเกณฑ์ในการตรวจสอบ

เก ณ ฑ ์ท ัใ น เน โ ท ร ท ร ว •ใ ส อ บ

ก าร ด ร ว าส อ บ ใน ฟ ้น ด อ น ก าร flาห น ค ร าย ล ะ เฮ ย ด ค วาม ด 'อ งก าร ข อ ฟ ด แว ร

Iเอกรา'.รายละเอียดความต้องการ*รอฟ91แวร 
Ï&4 : เก * * ใ ส ก 'พ * ร ว « ส ร บ4. เก*»ใสก'พ*'รว«สรบ■"■■■................ ......... ............................— ........ - - ........—

เอกสารรายระแอคความค,องการซอฟ«ใเวร'รการระบุความ«‘'องการครบกวน
_ !__!__ ____■ า , . — ; :1,.1./:;;;;.!.;:.;:;า ; ไ - ; ; ; ; ; ' - y  /  ■'■ • ■

เอกสารรายระแยคความค์องการซอฟ«'แวรใ!การระบุความ«’องการซัคเ«น

บุ:-:*:-:-:: •ะ-ร;:;ร: ■ ■ '.yท.»»..»».......... ........................ส................................... ........ .
- .̂ '' ■.ร' ร X \>

รูปที่ 1 9  แสดงรูปแบบหน้าจอเกณฑ์ที่ใช้ในการตรวจสอบ
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รูปที่ 2 0  แสดงรูปแบบหน้าจอเพ ิ่ม/ลบรายการตรวจสอบ

รูปที่ 2 1 แสดงรูปแบบหน้าจอรายการตรวจสอบ



ภาคผนวก ซ

-  ตัวอย่างของรายงานผลการตรวจสอบสำหรับโครงการ
-  ต ัว อ ย ่างข อ งราย งาน ผ ล ก ารต รว จ ส อ บ ส ำห ร ับ ร าย ก าร ท ี่ย ังไ ม ่ผ ่าน ใน แ ต ่ล ะ

โครงการ
-  ต ัวอย่างแบบสอบถามในการตรวจสอบการพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต ์
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รายงานผลการตรวจสอบสำหรับโครงการ
15-.\ la y -9 8  หน้าที 1

ซื่อโครงการ โครงการพัฒนาระบบบัญชี ซื่อหน่วยงาน บริษัททดสอบจำกัด
เรื่องที่จะตรวจสอบ การตรวจสอบในขั้นตอนการกำหนดรายละเอียดความต้องการซอฟต์แวร์ 
สิ่งที่จะตรวจสอบ เอกสารรายละเอียดความต้องการซอฟต์แวร์
เกณฑ์ในการตรวจสอบ เอกสารรายละเอียดความต้องการซอฟต์แวร์มีการระบุความต้องการครบถ้วน
ข้อที่ รายการคำถามในการตรวจสอบ ผ่าน/ไม่ผ่าน

1 มีการระ;บุขอบเขตของงาน ผ่าน

2 ม ิการระบุเอกสารที่ใข ้อ ้างอง ผ่าน

3 มิการระบุข้อมูลท่ัาไปขององค์กร ไม่ผ่าน 

เกณฑ์ในการตรวจสอบ เอกสารรายละเอียดความต้องการซอฟต์แวร์มีการระบุความต้องการจัดเจน
ข้อที่ รายการคำถามในการตรวจสอบ ผ่าน/ไม่ผ่าน

1 ม ิการกำหนดรุ่นของเคริองคอมทิวเตอร'ในรายละเอียดข้อมูลการติดต่อเชื่อมไยงระบบ ไม่ผ่าน
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รายงานผลการตรวจสอบสำหรับรายการท ี่ย ังไม ่ผ ่านในแต่ละโครงการ
I5-May-98 ห น ้าท ี่ 1

ซ ื่อ โ ค ร ง ก า ร  โค ร ง ก าร พ ัฒ น าร ะ บ บ บ ัญ ช ี ซ ื่อ ห น ่ว ย งาน  บ ร ิษ ัท ท ด ส อ บ จ ำก ัด

เร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ  ก าร ต ร ว จ ส อ บ ใน ข น ต อ น ก าร ก ำห น ด ร าย ล ะ เอ ีย ด ค ว าม ต ้อ ง ก าร ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ 

ส ิ่ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ  เอ ก ส า ร ร าย ล ะ เอ ีย ด ค ว าม ต ้อ ง ก าร ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์

เก ณ ท ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  เอกสารรายละเอ ียดความต ้องการซ อฟ ต ์แวร ์ม ีการระบ ุความต ้องการครบถ ้วน  

ข ้อ ท ี่ ร า ย ก า ร ค ำ ถ า ม ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ

3 มีการระบุข้อมูลทั่วไปขององต์กร ไม่ผ่าน

เก ณ ฑ ์ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  เอกสารรายละเอ ียดความต ้องการซ อฟ ต ์แวร ์ม ีการระบ ุความต ้องการซ ัด เจน  

ข ้อ ท ี่ ร า ย ก า ร ค ำ ถ า ม ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ

1 ม ีการกำหนดรุ่นของเคริองคอมพิวเตอร์ในรายละเอียดข้อมูลการติดต่อเชํ่อมโยงระบบ ไม,ผ่าน
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แบบสอบถามในการตรวจสอบการพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์
1 5 - M a y -  9 8  ห น ้าท ี่ X

ซ ื่อ โ ค ร ง ก า ร  โค ร ง ก าร พ ัฒ น าร ะ บ บ บ ัญ ช ี ซ ื่อ ห น ่ว ย ง าน  บ ร ิษ ัท ท ด ส อ บ จ ำก ัด
เร ื่อ ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ  ก าร ต ร ว จ ส อ บ ใน ข ั้น ต อ น ก าร ก ำห น ด ร าย ล ะ เอ ีย ด ค ว าม ต ้อ ง ก าร ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์’
ส ิ่ง ท ี่จ ะ ต ร ว จ ส อ บ  เอ ก ส าร ร าย ล ะ เอ ีย ด ค ว าม ต ้อ ง ก าร ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์’

เก ณ ท ์ใ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  เอกสารรายละเอ ียดดวาม ต ้องการซ อฟ ต ์แวร ์ม ีการระบ ุความต ้องการครบถ ้วน

ข ้อ ท ี่ ร า ย ก า ร ค ำ ถ า ม ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  ผ ่า น /ไ ม ่ผ ่า น

1 มีการระบุขอบเซตของ'ทน

2 มีการระบุเอกสารที่ใช ้อ ้างรง

3 มีการระบุข้อมูลทั่วไปซององคกร

[___] [___]
L_J f__3
[_J L-J

เก ณ ฑ ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  เอกสารรายละเอ ียดความต ้องการซ อฟ ต ์แวร ์ม ีการระบ ุความต ้องการช ัด เจน  

ข ้อ ท ี่ ร า ย ก า ร ค ำ ถ า ม ใน ก า ร ต ร ว จ ส อ บ  ผ ่า น /ไ ม ่ผ ่า น

1 มีการกำหนดรุ่นของเคริองคอมพิวเตอร์ในรายละเอียดข้อมูลการติดต่อเซ ื่อมโยงระบบ [ ] [ ]
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ประวัติผ้เขียน

นายศุภชัย ชูวงษ์วัฒนะ เกิดวันที, 27 กันยายน พ.ศ. 2508 ที'จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
สำเร็จการศึกษาปริญญาตรีวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาสถิติ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
เขียงใหม่ ในปีการศึกษา 2532 และเข้าศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาโทวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อพ.ศ. 2537 ปัจจุบันทำงานที,บริษัทหลักทรัพย์พัฒนสินจำกัด 
มหาซน เขตสาธร จังหวัดกรุงเทพมหานคร
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