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บทนำ

ที่มาและความนำคญของ,ปัญหา
รายการโทรทัศน์ของประเทศไทยในปัจจุบ ันนี้ม ีหลากหลายมากมาย ซึ่งรายการ

โทรทัศน์ต่าง  ๆ นั้นกีมีวัตถุประสงค์ของการนำเสนอที่แตกต่างกันออกไป ฟน เพี่อ'ให้สาระความ! 
เพ ื่อความบันเทิง เพ ี่อโฆษณารณรงค์ เพ ี่อการคืกษา เป็นต้น รายการโทรทัศน์ในปัจจุบันมีหลาย 
รูปแบบ ทั้งรายการข่าว รายการสารคดี รายการละครโทรทัศน์ รายการเกมค์โชว์ รายการวารายต ี้โชว ์ 
รายการเพลง เป็นต้น ซ ึ่งรายการท ี่กล ่าวมาม ีจ ุดม ุ่งหมายท ี่จะเป ็นรายการเพ ี่อมวลชน หรือคนหมู่ 
มากในสังคม แต่นอกเหนือจากรายการท ี่กล ่าวมาย ังม ีรายการอ ีกประ๓ ทหนึ่ง คือ รายการที่ม ี 
จ ุดประสงค ์เพ ี่อ เป ็นรายการของคนเฉพาะกล ุ่มในส ังคมเข ่นรายก รสำหรับผ ู้หญ ิงรายการสำหรับ 
เด็ก ซึ่งรายการสำหรับเด็กที่ม ีสัดสํวนการออกอากาศในปัจจุบัน}-- เกที่สุด คือ รายการการ์ต ูน 
โทรทัศน์

เด็กแทบทุกคนชอบดูการ์ตูน เค็กทุกคนจะมีการ์ต ูนเรื่องที่ตนประทับใจและมีต ัวการ์ตูน 
ที่เป ็นขวัญใจของตน ไม่ว่าจะเป็นหนังสือการ์ตูน ภาพยนตร์การ ์ต ูน และการ์ตูนโทรทัศน์ ซ ึ่งจากการ 
สำรวจเรื่องรายการโทรทัศน์สำหรับเด็กของสถาบันวิจิย ัส ังคม จุฬาลงกรณ ์มหาวิทยาส ัยร ่วมกับ
รุ)ลนืธิเพ ี่อการพัฒนาเด็ก (2525) พบว่า รายการภาพยนตร์การ์ตูนโทรทัศน์เป็นรายการโทรทัศน์ที่ 
เด็กชอบมากที่ส ุด ม ีสาเหต ุมาจาก การ์ตูนนั้นเป็นเรื่องสัน  ๆ เข ้าใจง่าย สนุก มีสีสันสวยงาม ม ีการ 
เคลื่อนไหวที่ดึงดูดใจ (อด ุลย ั และสุภัควดี อภินันทร์, 2529) สอดคล้องกับอารมณ์ความรู้ส ีกของเด็ก 
ดำเน ินเร ื่องง่าย  ๆ ไม่สสับชับช้อน ให้คุณให้โทษชัดเจน และที่สำคัญการ์ต ูนโทรทัศน์เป็นรายการที่ม ี 
ล ักษณะจินตนาการ เพ ้อฝืนเกินกว่าความเป ็นจริง (Fantasy) ซ ึ่งว ัยเด ็กม ีความต้องการเพ ี่อ
เสร ิมสร้างจินตนาการของตนเอง เพราะเด็ก ๆ ยังไม่ถ ูกผูกติดกับความเป ็นจริงมากนัก ด้วยเหตุน ี้ 
รายการการ์ต ูนโทรทัศน์จึงเป ็นรายการบันเทิงสำหรับเด็กที่ผ ู้ชมกลุ่มเด็กชื่นชอบมากที่ส ุด

การ์ตูนโทรทัศน์มีจุดเร ื่มต ้นมากจากภาพวาดการ ์ต ูน  ซึ่งเป็นภาพเขียนประเภทหนึ่งที่ม ี 
ความเป ็นมายาวนานซ ึ่งภาพเข ียนการ์ต ูนน ั้นม ีสองล ักษณะ แบบแรกคือใช้ภาพวาดการ์ต ูนเพ ี่อเป ็น 
ภาพล้อเล ียนคนจริง คังที่พบเห็นบ่อย  ๆ ค ือภาพล ้อเล ียนคนดัง น ักการเมือง ดารา เป็นต้น แบบที่ 
สอง ค ือวาดภาพการ์ต ูนจากจินตนาการของผู้วาด ซ ึ่งภาพท ี่ออกมาจะเป ็นภาพตัวการ ์ต ูนท ี่มาจาก
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จินตนาการของผู้วาด เป ็นภาพจินตนาการของมนุษย์ ไม่เป็นสิงที่มีอยู่จริง ฟน รุ)ฟอร์แมน แคทวู 
แมน โพล่าแบร์ สไปเดอริแมน เป็นต้น และจากภาพวาดการ์ต ูนก ิม ืว ิว ัฒนาการต ่อกลายเป ็น
ภาพยนตริการิด ูน

อันที่จริงภาพยนตร์การ์ต ูนนั้นมีจ ุดกำเนิดพร้อมกับภาพยนตร์ “ภาพยนตร์" เป็น
ประดิษฐกรรมที่เกิดขึ้นในทศวรรษสุดทำยของศตวรรษที่ 19 อันถือได้ว่าเป็นศตวรรษแห่ง
เครื่องจักรกล โดยได้รับผลพวงจากประดิษฐกรรมที่ได้เกิดขึ้นก่อนหน้านั้นสามประการด้วยกัน คือ 
ของเล ่นตามทฤษฎี1ว ่าด ้วยการเห ็นภาพติดตา การก ่ายภาพน ิ่ง และเครื่องบันเทิงที่มีกลไก

ของเล ่นตามทฤษฎีว ่าด ้วยการเห ็นภาพติดตานี้ม ีมาก่อนศตวรรษที่ 19 เช่น การเข ียน 
ภาพที่ม ีล ักษณะต่อเนื่องกันลงในสมุดทิละหน้า หรือเขียนภาพ'ไร้บนพัดที่มีลองด้าน เมื่อพลิกสมุด 
หรือหมุนพัดเร็ว  ๆ กิจะ1ได้ภาพที่ดูเคลื่อน'ไหว'ได้ ซึ่งในศตวรรษที่ 19 กิได้มีน้กวิทยาศาสตร์ของยุโรป 
หลายท่านที่ได ้ทำการค ืกษาและทดลองเก ี่ยวก ับทฤษฎีน ี้ เป็นต้นว่า Peter Mark Rojet, Sir John  
H erschel, Baron Franz von C h ateau s, Dr. Jo h n  Ayrton Paris จากการคืกษาทดลองในครังน ้นกิ 
ทำให้เกิดของเล่นที่สามารถสาธิตให้เห ็นหลักการดังกล่าว เช่น เครื่องเล่นทำภาพเคลื่อนไหวชื่อ
T hau m atro pes ม ีล ักษณะเป็นแผ่นกลม ม ีภาพเข ียนอยู่สองด ้าน ท ี่น ิยมกันมากคือ รูปนกด้านกนึ่ง 
และรูปกรงนกอีกด้านหนึ่ง เมื่อหมุนหรือป่นด้วยความเร็วพอเหมอะกิจะได้เห็นภาพเสมือนนกเข้าไป 
อยู่ในกรง

ของเล่นที่เป ็นการเห็นภาพติดตานี้ จ ับเอาจ ุดของความเป ็นจร ิงทางจิตว ิทยาท ี่ว ่า สมอง 
ของคนเรานั้นสามารถมองเห็นได้นานกว่าการบันทึกภาพของตาจริง  ๆ ซึ่งทำให้คนเรามองเห็นเป็น 
ภาพที่เคลื่อนไหว หลักการนี้เป ินห้วใจหลักของการสร้างภาพยนตร์เพราะภาพยนตร์ค ือภาพนิ่งท ี่
ต ่อเนื่องกันอย่างมีระบบ ซึ่งในยุคแรก  ๆ น ั้นภาพนิ่งเหล ่าน ี้เป ี'พาาพเข ียนท ี่มาจากจินตนาการของ
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มน ุษย ์หร ิออาจเป ็นภาพ เหม ือนท ี่วาดตามส ิงท ี่มน ุษย ์พบเห ็นตามธรรมชาต ิ ด ังน ั้น 'หลักการนจึงเป ิน 

หน ึ่งในจ ุดกำเน ิดของภาพยนตร ์เช ํน เด ิยวก ับจ ุดกำเน ิดของภาพยนตร ์การ ์ต ูนอน ิเมช ั่น

กล้องถ ่ายภาพนึ่ง เป็นอีกสิงหนึ่งที่ทำให้เกิดภาพยนตร์ บ ุคคลแรกที่ได้ประยุกต์การถ่าย 
ภาพนิงให ้กลายเป ็นภาพยนตร์ก ็ค ือ E adw eard  M uybridge นักแสวงโชคชาวอังกฤษที่เข ้ามาตั้ง 
รกรากในอเมริกา โดยเมี่อปี ค.ศ. 1877 เขาได้รับการว่าจ้างให้พ ิส ูจน ์ให ้ใด้ว ่าขณะม้าวิ่งด ้วยความเร็ว 
นัน ขาท ังล ื่ของม้าจะลอยจากพินทังลื่ฃา ซึ่งเขาใข้ว ิธ ีต ั้งกล้องถ่ายภาพนึ่ง 12 ตัว เริยงรายไว้ข้างลู่วิง 
ของม้า แล้วข้งเชือกเล้นเล็ก  ๆ ขวางทางวงของม้าไว้ โดยที่ปลายด้ายหนึ่งจะผูกติดกับใกชัตเตอร์ฃอง 
กล้องโดยมีแบตเตอรี่ไฟฟ้าเป ็นตัวควบคุม เมึ่อม้าวิ่งสะดุดเชือกเล้นหนึ่งไกชัตเตอร์ของกล้องแรกก็จะ 
ทำงาน และเรียงลำดับไปจนครบ 12 ตัว หลังจากถ่ายภาพได้แล ้ว ไมบริดจ์ก็นำภาพที่ได้มาติดบนวง 
ล้อหมุน แล้วฉายด้วย แมจิก แลนเฑิร์น1 ทำให้เห ็นภาพการเคลื่อนไหวของม้าต่อเนื่องเหมีอนจริง 
และหลังจากได้ทดสอบชำอีกโดยกล้อง 24 ตัว เขาก็สามารถพิส ูจ'น ์ได ้ว ่าขณะม้าวิ่งด ้วยความเร็วขา 
ทั้งลื่ของมันจะลอยเหนือพื้นดินในเวลาหนึ่งจริง ๆ

'ธ๕ 'ฟ r . ^ L . 2 ๕
ๆ È ะ๕

’ ๕ - . ๕
ภาพ 1.2 ภาพนึ่งที่ถ่ายภาพการ่วิ่งของม้าอย่างต่อเนื่องของ ไมบริดจ์

สิงสำคัญสิงส ุดท ้ายท ี่เป ็นจุดกำเนิดของภาพยนตร์และภาพยนตร์การ์ต ูนอนิเมชั่นก็ค ือ 
เครื่องบันเทิงที่มีกลไก จากการที่ไมบริดจ์ประสบความสำเร็จจากการถ ่ายภาพม้าเคล ื่อนไหวทำให ้
เขามีความโด่งดังและเป็นที่ยอมรับในกลุ่มนักวิทยาศาสตร์ที่สนในในเรื่องนี้ เขาจ ึงค ิดประด ิษฐ์
เครื่องมีอที่จะใช้ในการแสดงผลงานของเขา เครื่องมือนี้นมีชื่อว่า Z o o prax isco pe  ม ีล ักษณะเป ็น 
เคร ื่องฉาพภาพต่อเน ื่องท ี่พ ัฒนามาจาก แมจิก แลนเทิร์น ในสมัยนั้น ทำให ้สามารถฉายภาพม ้าว ิ่ง

' นมจิก แลนเทิร์'น Magic Lantern เค ่รองฉายภาพ»!ม ีการประà v j มาฅํ้ง ่แต ่ศต'วรรคที่ 17 และม ีการพ ัฒ นา!.ร ึ๋อยมาจนลามารถอาย 

ภาพ Iคลอน ไห วอย ่า1ง ่าย ,เพั
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อย่างต่อเนื่องของไมบริดจ์ได้

ภาพ 1.3 เคริองฉายภาพ Z ooprax iscope  ที่ไมบริดจ์ประดิษฐ์ 
และแผ่นภาพที่ใช ้ส่าหรับฉ ายกับเครื่อง Z ooprax iscope

หลังจา ;ที่ไมบริดจ์สามารถประดิษฐ์เครื่อง Z ooprax iscope ได้เขาก็ถ่ายภาพและทำ 
การฉายภาพเคลื่อนไหวลักษณะนี้เป ็นอาชีพ โดยบางครั้งเขาจะทำการถ ่ายน ิ่งของภาพวาดหรือ
ภาพเข ียนการ์ต ูนท ี่มการวาดอย่างต ่อเน ื่องหลาย  ๆ ภาพ และนำมาฉายด ้วยเคล ื่องฉายท ี่เขา
ประด ิษฐ ์
ถือได้ว่าน ื่เป ็นส่วนหนึ่งของจุดกำเนิดของภาพยนตร์ และภาพยนตร์การ์ต ูนอนิเมชั่น (เยาวน ํนท ์ เซฏฐ 
รัตน์, 2532)

ต ่อมาหลังจากน ั้นก ็ม ีความพยายามท ี่จะค ิดค ้นท ี่กล ้องท ี่ลามารถถ ่ายภาพน ิ่งอย ่าง 
ต่อเนื่อง (กล ้องถ ่ายภาพยนตร์) และเครื่องฉายภาพยนตร์ ในหรุjนักประดิษฐ์ชาวยุโรปและอเมริกา 
รวมทั้ง Thom as Alva Edison และคณะ ซึ่งเป ็นนักประดิษฐ์ผ ู้ม ิซ ึ่อเส ียงที่เราเจักกันดี แต่ทว่าเอดิล ัน 
เองมิได้สนใจเรื่องนี้มากนัก เขาต้องการเพ ียงจะนำเอาภาพเคลื่อนไหวมาประกอบกับเครื่อง
บันทึกเสียงแบบกระบอกที่เขาคิดค้นขึ้นมาเท่าน ั้น แต่ William K ennedy Laurie Dickson ผู้ช้วยนัก 
ประดิษฐ์ในคณะของเขากลับมิความสนใจเรื่องน ี้อย่างจริงจัง

ดิคลัน ได ้มาทำงานทดลองเก ี่ยวกับการประดิษฐ์กล้องถ่ายภาพยนตร์ในราวปี ค.ศ. 
1888 ซ ึ่งในระยะเวลาใกล้เคียงกันที่ G eo rge E astm an ก็'ได้'พ ัฒนาฟิล์มเซลลูลอยจ์2 ขึ้นและผลิต 
ออกขายอย่างเป ็นล ํ่าเป ็นล ัน ดิคลันจึงนำเอาทิเล์มของอิสแมนมาใช้ในการทดลอง และสามารถ

2 ฟ ล ์น ท ี่แ ( ถ ่า ย ภ า ท  น « ะ ภ า 'ท ธ น ด  f
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ประดิษฐ์กล้องถ่ายภาพยนตร์เครื่องนรกของโลกได้สำเร็จในปี ค.ศ. 1889 เร ียกว่า K inetograph 
ส ่งผลทำให ้ป ีการพ ัฒนากล้องถ่ายภาพยนตร์และเครื่องฉายภาพยนตร์อย่างต่อเน ื่องในยุโรปและ 
อเมรีกา จนทำให้การผลิตภาพยนตร์ออกฉายเปินหนึ่งในธุรกิจเพี่อความบันเทิงของคนในสมัยนั้น

แต่ทว่า ภาพยนตร์การ์ต ูนอน ิเมขั้นท ี่ถ ่ายทำโดยกล้องถ่ายภาพยนต์เก ิดขึ้นหลังจากน ั้น 
ในอีกหลายป ีต ่อมา โดยเกิดขึ้นเมื่อ ค.ศ. 1904 บาทหลวงชาวฝรั่งเศษชื่อ Emile Cohl อยากจะสอน 
คิลธรรมเด็ก  ๆ จ ึงเข ียนภาพการ ์ด ูนง่าย  ๆ ขึ้น ปีท่าทางและเรื่องราวที่ขบขัน ถ่ายลงในฟิล์ม 
ภาพยนตร์ในปีค.ศ. 1908 เรื่อง D ram e C h ezieF an tan toches ปรากฎว่าเป ็นที่น ิยมชมชอบกันอย่าง 
แพร่หลาย ทำให ้ป ีผ ู้ผล ิตภาพยนตร์ห ันมาสนใจการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนมากขึ้น (ปยุต เงากระจ่าง,
ม.ป.ป.)

ปีผลทำให้ผ ู้ผล ิตภาพยนตร์ในยุโรปและอเมริกาสนใจและพัฒนาการผลิตภาพยนตร์ 
การ์ต ูนอย่างต่อเน ื่อง จนกระทั่งในปี ค.ศ. 1913 Raoul Barre ได้ตั้งสตูดิโอ ชื่งสามารถผลิต 
ภาพยนตร์การ์ต ูนในปริมาณมากได้ (ว ิภา อุตมฉันท์, 2538) และผู้ท ี่ทำให้การสร้างภาพยนตร์การ์ต ูน 
ประหยัดเวลาและค่าใช ้จ ่ายได ้มากขึ้นก ิค ิอ Earl Hurd เพราะได้คิดด้นแผ่นฟิล์มโปร่งแสงบาง  ๆ
คล้ายแผ่นพลาสติกใส และให้ชื่อว่า เรล (cel) ทำให้การวาดนั้นง่ายและรวดเร็วขึ้นเพราะไม่ต้องวาด 
ทุกส่วนของภาพ แต่สามารถแยกวาดส่วนประกอบต่าง  ๆ ของภาพลงบนเซลส่วนละแผ่น (ปิยกุล 
เลาว ัณ ย ์ค ิร ิ, 2532) ฟ น  ภาพต้วการ์ต ูนและนำภาพตัวการ์ต ูนที่วาดบนเซลทาบลงบนฉาก
(B ackground) ที่เป ็นกระดาษ เรียกว่า Cel P ro cess  ชื่งกระบวนการนี้ป ีผลต่อความก้าวหน้าของ 
วงการภาพยนตร์การ์ต ูนเป ็นอย่างมาก

วฉล์ท ด ิสน ีย ์ น ับว่าเป ็นผู้สร้างภาพยนตร์อน ิเมขั้นท ี่เป ็นผู้นำในการพัฒนาภาพยนตร์ 
อนิเมชั่นจากขั้นที่เป ็นเพ ียงสิงให้ความบันเท ิงท ี่ไม ่ป ีความปราณีตบรรจงนักจนกลายมาเป ็นคิลปะที่
แท้จริงสาขาหนึ่ง เมื่อภาพยนตร์'อนิเม'ขั้นเรื่อง สตีมโบ้ต วิลลี่ (S team boat Willie) ของวอล์ท ต ิสน ื่ย ์ 
ได ้ออกฉายเม ื่อป ี ค.ศ. 1928 ตั้งแต่นั้นมาโรงถ่ายของวอล์ท ด ิสน ื่ย ์ ก ิกลายเป็นแหล่งรวมคิลปินช่าง 
เทคนิคที่ได้ท ุมเทความรู้ความสามารถในการทดลองค้นคว้า จนทำให้ภาพยนตร์อน ิเมขั้นกลายเป ็น 
ภาพยนตร์ท ี่สมบูรณ ์ประกอบด้วยแสงสิท ี่ว ิจ ิตรตระการตาคลุกเคล้าด้วยเสียงเพลงฉันระรื่นหู และ 
เนื้อเรื่องที่แสนสนุก ทั่งยังปีมุขตลกที่ท ุกคนอดหัวเราะไม่ได้ ต่อมาในระหว่างปี ค.ศ. 1930-1939 ดิส 
น ื่ย ์ได้สร้างภาพยนตร์อนิ๓ ขั้นเป ็นชุดประกอบด้วยหลาย  ๆ ตอน ให้ชื่อชุดว่า ชิลลี่ ชิมโฟนื่ (Silly 
Sym phony) โดยปีปีกกี้ เม าล ์ เป็นตัวดำเนินเรื่อง เม ื่อภาพยนตร์ช ุดนื้ออกฉายประสบความสำเร็จ
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เป ็นอย่างสูง ชื่อเสียงของ วอล์ท ด ิสน ี่ย ์ กระจายไปทั่วโลก และมีกกี้ เมาส์’ ก็เป็นขวัญใจของเด็กทั่ว 
โลก รวมทั่งประเทศไทย ม ีการนำภาพยนตร์การ์ด ูนของ วอล์ท ด ิสน ี่ย ์ เข้ามาฉายในโรงภาพยนตร์ใน 
ประเทศไทยด้วยเซ่นกัน ช ื่งก็ประสบความสำเร็จเป ็นที่พ ูดถึงกันอย่างกว้างขวาง และเป็นจุดเริ่มด้นที่ 
ทำ'ให้คน'ไทยรู้จักการ์ตูน1อนิเมชื่น (ปยุต เงากระจ่าง, ม.ป.ป.)

เม ื่อม ีการนำภาพยนตร์การ์ต ูนอนิเมชั่นต ่างประเทศเข้ามาฉายในประเทศไทย ทำให้เกิด 
แรงบันดาลใจให้ส ืลปินชาวไทยบางคนอยากที่จะเป็นผู้ผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนอนํเมชั่น โดยบุคคล
แรกที่ได้เริ่มทำการ์ผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนในประเทศไทยคือ คุณเสน่ห ์ คล ้ายเคล ื่อน  ในปี พ.ศ. 2488 
- 2489 จากการที่ค ุณเสน่ห ์เป ็นนํกวาดเขียนและได้ร ับแรงบันดาลใจจากการรบชมภาพยนตร์การ์ต ูน 
ต ่างประเทศ จ ึงได ้ทำการคืกษาและทดลองผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนด้วยตนเอง ภาพยนตร์การ์ต ูนที่ 
ทดลองผลิตเป็นเรื่องแรกนั้น ถ ่ายทำลงบนฟิล์ม 35 มม. เป็นภาพยนตร์การ์ตูนต้นแบบที่ม ีเร ื่องราว 
เก ี่ยวก ับชาวนา เพี่อนำไปใช้อบรมพัฒนาชาวนาไทยให้มีความคืวิไลช์ลนองตามนโยบายของรัฐบาล 
จอมพล ป. พิบูลสงคราม โดยมีตัวการ์ตูนคือขุนหมื่น ฃองสวัสดิ้ จูฑะรพ เป็นตัวแสดงนำ ทั่งนี้ เสน่ห์ 
ได้พยายามเสนอภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องนี้ให้รัฐบาลพิ'■ ๆรณา แต่กลับไม่ได้รับการสนับสนุนด้วย
เหตุผลที่ว ่า การ์ตูนเป็นเรื่องที่ไร้สาระ ต่อมาอีก'ไม่กี่บ เสน่ห์ คล ้ายเคล ื่อนก ็เส ียข ีว ัตลง (ปยุต เงา 
กระจ่าง, 2537 และ นิพนธ์ ค ุณ ารักษ ์, 2539)

ในช่วงต่อมา ไม่ปรากฎผู้สร้างภาพยนตร์การ์ต ูนใด  ๆขึ้นในประเทศไทยอีกเลย อาจเป ็น 
เพราะพึ่งผ่านช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2 และบังเป็นช่วงที่คนไทยยังไม่คุ้นเคยกับภาพยนตร์ขนาด 16 
มม. เท่าไรนัก ในขณะที่ภาพยนตร์ขนาด 16 มม.นี้กำลังเป็นลิงที่เก ิดขึ้นใหม่และแพร่หลายใน 
ต่างประเทศ แต่ทว่าเครื่องฉายภาพยนตร์ในประเทศไทยส่วนใหญ่เป ็นเครื่องฉายสำหรับฟิล์มขนาด 
ขนาด 35 มม. สาเหตุท ี่ผ ู้ผล ิตภาพยนตร์ในต่างประเทศเปลี่ยนมาใช้ฟ ิล ์ม 16 มม. ในการผลิต 
ภาพยนตร ์ ก ็เน ี่องมาจากทำให้ประหยัดค่าใช ้จ ่ายในการผลิตได้มาก เพราะขนาดของฟิล์มที่เล ็กลง 
ทำให ้ค ่าใช้จ ่ายในการผลิตลดลง รวมไปถึงอุปทรณในการถ่ายทำต่าง  ๆ ก็มีฃนาดเล็กลงสะดวกต่อ 
การใช้งาน ต่อมาเม ื่อภาพยนตร์ขนาด 16 มม. เริ่มเป็นที่ร ู้จ ักและแพร่หลายในประเทศไทยมากขึ้น 
คนไทยก็ม ีโอกาสได้ร ู้จ ักภาพยนตร์ขนาดนี้อย่างจริงจ ังในเปแบบของการเอ ื้อเพ ี่อเผยแพร่ภาพยนตร์ 
จากสำนักข่าวสารอเมริก ัน (USIS) ชื่งนำรถพิเศษตระเวนจัดฉายภาพยนตร์เคลื่อนที่โดยไม่ได้ม ุ่งหวัง 
ผลประโยชน์ทางการค้า ทั่งนี้ เหตุผลที่ภาพยนตร์ของ (USIS) ขนาด 16 มม. ต ้องจัดฉายเคลื่อนที่ 
เพราะว่าโรงฉายภาพยนตร์ในไทยยังคงใช้เครื่องฉายขนาด 35 มม.อยู่ ทำให ้จ ัดฉายภาพยนตร์ของ 
(USIS) ไม่ได้ และนอกจากนี้แล้วยังเป็นช่วงของการเผยแพร่ล ัทธิเสรีน ิยมภายหลังสงครามโลกครั้งที่
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2 ด้วย ด้งนั้น ภาพยนตร์ท ี่ทาง USIS จัดฉายจึงเป ็นภาพยนตร์ประ๓ ท '‘ข ่าวสงคราม" (ความยาว 
ประมาณเรื่องละ 20-30 นาที) “ข ่าวความ!เบ ็ดเตล ็ด" (เกี่ยวกับ?วิตชนชาวอเมรกัน) และ 
'‘ภาพยนตร์การ์ต ูนเกี่ยวกับโรคพยาธิและการป๋องกันเชื้อโรค" ซึ่งผลิตโดย วอล์ท ด ิสน ี่ย ์ และก็ได้รับ 
ความสนใจจากคนไทยเป็นจำนวนมาก (สมชาติ บางแจ้ง, 2533) โดยจะเห็นว่า ภาพยนตร์ของ 
USIS ส่วนใหญ่เป็นข่าว สารคดี และการเผยแพร่ความ!ให้กับประชาซน (Education Film)

ต่อมาในปีพ.ศ. 2497 ปยุต เงากระจ่างได ้พยายามสานต่อแรงบนดาลใจจากเสน ่ห ์ 
คล ้ายเคล ื่อน  ในการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนไทย ถึงแม้จะไม่ม ีตำราไม่ม ีเครื่องมือ ไม่มีทุนสนับสนุน 
ในการผลิตก ็ตาม ม ีแต่ความพยายามดิ้นรนกี่จะให้ประเทศไทยมีภาพยนตร์การ์ต ูนที่ผล ิตโดยคนไทย 
ให้ได้ ปยุต เงากระจ่างจ ึงพยายามด ีทษาเอกสารจากต ่างประเทศเท ่าก ี่หาได ้ และไต ่ถามความ!ด ้าน 
เทคนิคการทำภาพยนตร์การ์ต ูนจากบ ุคลากรกี่เคยร่วมงานกับคุณเสน ่ห ์มาก ่อน สำหรับ เซล (Cel) กี่ 
ใช้ในการผลิตนั้น ก ็เก ็บจากฟิล ์มเอ ็ทร์เรย ์ก ี่ทางโรงพยาบาลทิ้งแล ้วมาแช่น ั้าด ่างข ี้เล ้าเพ ื่อให ้สามารถ 
นำมาใช ้วาดภาพการ์ต ูนได ้ ส่วนเงินทุนกี่ใช้ในการสร้างก็นำมาจากเงินเก็บออมส่วนตัวกี่สะสมมา 
จากช ่วงก ี่ย ังทำงานธนาคาร และใช้เวลาในการผลิตประมาณ 8 เดือน (นิพนธ์ ค ุณ ารักษ ์, 2539)

ในกี่ส ุดเมื่อปีพ.ศ. 2498 ปยุต เงากระจ่างได้สร้างภาพยนตร์การ์ต ูนเรื่องไทยเรื่องแรก 
ดือเรื่อง “เหตุมหัศจรรย์" ได้ผลิตสำเร็จเป็ไ4Jภาพยนตร์การ์ตูนสิ'ขนาด 16 มม.เรื่องแรกของประเทศ 
ไทยด้วยเข่นกัน เป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนล้น ความยาว 12 นาที โดยฉายควบกับภาพยนตร์ไทยเรื่อง 
“ทุรบุรุษไทย” ของ ส.อาสนจินดา ก ี่โรงภาพยนตร์บรอดเวย์ แม้ภาพยนตร์เรื่องนี้จะสร้างซึ่อเสืยง 
ให ้ก ับปยุตเป ็นอย่างมากจนลื่อมวลซนยกย่องให ้เป ็น “วอล์ท ด ิสน ี่ย ์ เม ืองไทย” แต่กลับไม่ประสบ 
ความสำเร ็จด ้านรายได้ เน ื่องจากคนไทยสมัยนั้นยังไม่เห ็นคุณค่าของภาพยนตร์การ์ต ูนกี่ผล ิตโดยคน 
ไทยด้วยก ันเองเท ่าก ี่ควร (ปยุต เงากระจ่าง, 2537)

ถึงแม้ว่าภาพยนตร์การตูนกี่ผลิตชื้นโดย'ฝึมีอคนไทยจะไม่ได้รับความสนใจจาก 
ประชาชนสมัยนั้นเท่ากี่ควร ปย ุตเงากระจ ่างก ็ย ังคงทำการผล ิตภาพยนตร์การ ์ต ูนต ่อมาเร ื่อย  ๆ โดย 
ผลิตชื้นเพื่อ 2 จุดประสงค์หลัก ดือ

1. เพื่อเป็ใ4ภาพยนตร์การ์ต ูนฉายตามโรงภาพยนตร์
2. เพ ื่อเป ็นโฆษณาการ์ต ูนฉายตามโทรทัศน์

ภาพยนตร์การ์ต ูนเร ื่องต ่อมากี่ปยุตผลิตชื้นในปี พ.ศ. 2502 ด ือภาพยนตร์การ์ต ูนเรื่อง 
"หน ุมาณ ผจญภ'ย” เป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนล้นอีกเข่นกัน ความยาว 20 นาที ซึ่งเรื่องนี้ได้รับเงินทุน 
สนับลนุนจากต่างประเทศเพราะเป ็นการทำงานให้ก ับยูช ิล (USIS) และเรื่องต่อมาในปี พ.ศ. 2503
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คือเรื่อง “เด็กกับหมี,, ส ่วนเรื่องส ุดท้ายเป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนยาว ซ่ึง ปยุต เงากระจ่าง ผลิตออกมา 
เพ ียงเรื่องเดียวและเป็นเรื่องแรกของประเทศไทย คือเรื่อง “สุดสาคร" ฉายในปี พ.ศ. 2522 ม ีความ 
ยาว 82 นาที ใช้ภาพทั้งสิน 80,000 ภาพ ใช้ฟ ิล ์มในการถ่ายทำยาวทั้งส ิน 7,348 ฟุต และใช้ 
ระยะเวลาในการผลิตทั้งหมด 1 ปี 8 เดือน เรื่มทำการผลิตตั้งแต่ป ี พ.ศ. 2519 ได้ออกฉายในโรง 
ภาพยนตร์เม ื่อป ี พ.ศ. 2522

เนื่องจากในการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนเรื่องสุดสาครนี้ต ้องได้รับการสนับลนุนทางด้าน 
การเงินจากแหล่งท ุนต่างชาติ และต้องใช้เงินทุนค่อนช้างมาก เมื่อผลิตไปได้ระยะหนึ่งเงินทุนกีไม่ 
เพ ียงพอทำให้ต้องใช้เงินส่วนตัวในการผลิตจนสำเร็จ แต่เมื่อนำออกฉายกลับได้ค ่าตอบแทนไม่คุ้ม 
ทุน ทำให้ตั้งแต่นี้นมา ปยุต เงากระจ่าง ไม ่ทำการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนออกฉายตามโรงภาพยนตร์ 
อ ีกเลย ทำให้ไม่ม ีภาพยนตร์การ์ต ูนที่ผลิตโดยคนไทยออกฉายตามโรงภาพยนตร์อ ีก

ภาพยนตร์การ์ต ูนเพ ื่อการโฆษณาทางโทรทัศน ์ ปยุต เงากระจ่าง ได ้ทำการผล ิตไว้หลาย 
เรื่องด้วยกัน แต ่จ ุดร ื่มด ้นมาจากการได ้ร ันว ่าจ ้างจากบริษ ัทโฆษณาของ สรรพคืริ ว ิร ิยล ัร็ ใหผ้?:ต 
ภาพยนตร์การ ์ต ูนโฆษณายาหม่อง จึงได ้ทำการผล ิตภาพยนตร์การ์ต ูนโฆษณาชุด ห^หล่อ ออกมา 
ในปีพ.ศ. 2502 และได้รับความนิยมเป็นที่ต ิดปากติดใจของเด็ก  ๆ สนัยนี้นมาก จากคำกล ่าวไน 
โฆษณาท ี่ว ่า “หพูหล่อพ่อเขาพาไปดูหมี ที่ตาหมอหลอฯ" กลายเป ็นคำพ ูดท ี่เด ็กสนัยน ี้นจดจำได้

การผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนในช่วงปีพ.ศ. 2490 -  2522 เพ ื่อฉายทางโรงภาพยนตร์ถ ือว่า 
เป ็นศาสตร์และคืลปะแขนงหนึ่งท ี่ต ้องอาลัยความมานะบากบั่น อาลัยใจที่ร ักในการผลิต แต่เมื่อ 
ปยุตผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนออกมาแล้วกลับไม่ได้รับการสนับสนุน จึงทำให้ปยุตต้องมีการผัน2ปแบบ 
การผลิตเพ ื่อความอยู่รอด ทั้งนี้ ปยุตได้ผ ันตัวกลายเป ็นที่ปรึกษาให้ก ับบริษ ัทผลิตภาพยนตร์การ์ต ูน 
จากไต้หวัน ที่ต ั้งโรงงานอยู่ในเมืองไทยโดยบริษัทตังกล่าวรับจ้างวาดภาพการ์ตูนเคลื่อนไหวล่งออก 
ให้กับอุตสาหกรรมการ์ตูนในต่างประเทศ และอีกอาชีพหนึ่งของปยุตก็ค ือรับจ้างผลิตงานโฆษณาอนิ 
เมชันทางโทรทัศน์ไทย (มติชนรายวัน, 17 มี.ค. 2540) ทำให้พ ัฒนาการของภาพยนตร์การ์ต ูนไทย 
หยุดนึ่งไปกับภาพยนตร์การ์ต ูนไทยเรื่องสุดท้าย คือ เรื่องสุดสาคร พ .ศ .2522

วิวัฒนาการจากภาพยนตร์การ์ต ูนมาล่การ์ต ูนโทรทัศน์น ั้นเริ่มต้นขึ้นที่ต ่างประเทศก่อน 
เมื่อโทรทัศน์เริ่มเช้ามามีบทบาทในลังคมมากขึ้นช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 โฉมหน้าของ
ภาพยนตร์อนิเมขั่นก็เปลี่ยนไป อุตสาหกรรมภาพยนตร์อนิเมชั่นต้องปรับตัวให้เช้ากับสภาพตังกล่าว 
โดยหันมาสร้างภาพยนตร์อนิเมซั่นที่ลงทุนตํ่าเพื่อป้อนโทรทัศน์

เม ื่อถ ึงยุคน ี้ประมาณปี ค .ค .1948 ปรากฏว่าตลาดภาพยนตร์อน ิเมชั่นในต่างประเทศนั้น
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กลับมาคึกดักขึ้นมาอีกหลังจากซบเราไประหว่างช่วงลงครามโลกครั้งท ี่ 2 เพราะต้องสร้างป๋อนตลาด 
โทรทัศน์ เนื้อเรื่องของภาพยนตร์การ์ตูนโทรทัศน์ส่วนใหญ่ก็เปีนเรื่องตลกขบขันที่เหมาะสำหรับคนทั้ง 
ครอบครัว บริษัทอันนาบาร์บาร่า โปรดักชั่นลั (H anna B arbara Productions) ผ ู้สร้างภาพยนตร์ 
การ์ตูนโทรทัศน์ซุดฟลิ้นลโตนสํได้ค้นพบเทคนิคใหม่ทำให้ลามารถผลิตภาพยนตร์อนิเมชั่นไต้รวดเร็ว 
ท ันตามความต้องการของตลาดโทรทัศน์ โดยการวาดแต่เฉพาะส่วนที่เคลื่อนไหวเท่านื้น ยกต ัวอย่าง 
เซ่น นักร้องสาวกำลังร้องเพลง ตามวิธีของวอล์ท ต ิสน ี่ย ์ เขาจะวาดนักร้องสาวคนนั้นทั้งตัวทุกครั้งที่ 
น ักร้องสาวเคลื่อนไหวแม้เพียงส่วนใดส่วนหนึ่งของร่างกาย แต่ตามวิธีใหม่ของอันนา บาร์บาร่า จะ 
แยกวาดตัวนักร้องลงบนเซลแผ่นล่างและวาดส่วนศรีษะลงบนเซลแผ่นบน เม ื่อน ักร้องอ้าปากเขากิ 
จะวาดเฉพาะส่วนที่เป ีนศรีษะเพ ื่อแสดงให้เห ็นว่าปากกำลังขยับไปมาเท ่าน ั้น บางครั้งอาจจะแยก
ละเอียดจนถึงขนาดวาดนักร้องทุกส่วนทั้งตัวและศรีษะเว ้นแต่เพ ียงปาก และวาดเฉพาะส่วนปากลง 
บนเซลแผ่นบน ฉะนั้นเมื่อต้องการให้นักร้องขยับปากกิวาดแต ่เพ ียงส ่วนปากเ ไานั้น ซึ่งจะเห็นไต้ว่า 
ว ิธ ีน ี้ง ่ายและรวดเร็วกว่าวิธ ีของวอล์ท ต ิสนึ่ย ์มาก เรียกว่าเป็นเทคนิคแบบ Limited Animation แต่ทา 
พ ิจารณาถึงความสวยงามและสมจริงต ้องยอมรับว่าว ิธ ีของ วอล์ท ต ิสน ึ่ย ์ จะไต้ภาพยนตร์อนิเมชั่นที่ 
ภาพจะเคลื่อนไหวไต้อย่างนุ่มนวลและสวยงามกว่า (ปิยกุล เลาว ้ณย์ต ิร ิ, 2532)

การเต ิบโตของตลาดภาพยนตร์การ์ต ูนในต่างประเทศนี้ ทำให ้ในต่างประเทศภาพยนตร์ 
การ์ต ูนเป็นที่แพร่หลาย กลายเป็นอุตสาหกรรมบันเทิง (Entertainm ent Industry) ทั้งใน2ปของ 
ภาพยนตร์ที่ฉายในโรงภาพยนตร์และใน2ปรายการการ์ตูนโทรทัศน์ โดยมีสตูด ิโอผลิตภาพยนตร์
การ์ต ูนเพ ื่อธุรกิจบ ันเท ิงท ั้งขนาดใหญ่ขนาดกลางและขนาดเล็ก รวมทั้งไต้มีการเรียนการสอน
วิชาการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนเก ิดขึ้นมากมายทั้งในประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศในทวีปยุโรป และ 
เอเช ีย จนถึงปัจจุบ ัน (Halas, 1990)

เม ื่อโทรทัศน์เริ่มเข้ามามีบทบาทในลังคมต่างประเทศ ในไม่ข้าโทรทัศน์กิเริ่มเข้ามามี
บทบาทในลังคมไทยเซ่นกัน โทรทัศน์เริ่มเข้ามาในประเทศไทยช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 โดย 
การพลักดันของ จอมพล ป. พิบูลสงคราม ท ี่ต ้องการให้ประเทศไทยมีความทันสมัยเท่าเท ียมกับ 
อารยประเทศ จึงต้องการให้มีลถานิวิทยุโทรทัศน์ เพื่อใช้ในการพัฒนาประเทศและทำให้ประชาชนมี 
ความท ันสมัยม ีความคิดท ี่ก ้าวไกลทัดเท ียมชาวต่างชาติ เพราะเล็งเห็นว่าวิทยุโทรทัศน์เป็น
ลื่อมวลชนทีมีอิทธิพลมาก เป็นเครื่องมีอประชาสัมพันธ์อย่างหนึ่ง และสามารถให้การคึกษาแก่ 
ประชาชนทางอ้อมไต้อีกด้วย แต่ในขณะนั้นลังคมไทยยังขาดความพร้อมทั้งในต้านเทคโนโลยีและ
บ ุคลากรผ ู้เช ี่ยวชาญ และมีกระแสต่อต้านทั้งจากสมาชิกสภาผู้แทนราษฎรบางกลุ่มรวมทั้ง
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สือมวลชนประเภทหนังสิอพิมพ์ทำให้รัฐบาลของจอมพล ป. ไม่สามรทจัดตั้งสถานีวิทยุโทรทัศน์ด้วย 
ตนเองได้ ในที่สุด รัฐบาลได้ค ิดหาทางออกโดยการจัดตั้งบริษ ้ทเอกชนจำกัดขึ้นเพ ื่อบริหารกิจการ 
วิทยุโทรทัศน์ดังกล่าว โดยได้จัดตั้ง บริษัท ไทยโทรทัศน์ จำก ัด ขึ้น ซึ่งเป็นบริษัทเอกชนจำกัดที่ม ี 
ร ัฐบาลเป็นผู้ท ือหุ้นร่วมกับองค์กรต่าง  ๆ ของรัฐ บริษ ัทดังกล่าวเป็นองค์กรที่สามารถหารายได้ให้กับ 
ตัวIอง'ได้ และการดำเนินงานได้พึ่งพาระบบเทคโนโลยีจากประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นหลัก นอกจากนี้ 
ได้ล ่งบุคลากรล่วนหนึ่งไปสืกษาระบบการบริหารและดำเนินการที่อเมริกา เพ ื่อนำกลับมาประยุกต์ใช้ 
ในประเทศไทย จนกระทั่งเมื่อวันที่ 24 ม ิถ ุนายน พ.ศ. 2498 สถานีโทรทัศน์ไทยทีวีช่อง 4 บางชุน 
พรหมได้ทำการแพร่ภาพออกอากาศเป็นสถานีวิทยุโทรทัศน์แห่งนรกของไทย และถือเป็น
สถานีโทรทัศน์แห่งแรกของภาคพื้นเอเชีย (สรรพคิริ ว ิร ิยคิร ิ, 2540 และ สินิทธิ้ สิทธิรักษ์, 2535)

จากการเร่งรีบเปิดสถานีวิทยุโทรทัศน์ดังกล่าว โดยที่ทางสถานียังไม่มีความพร้อมทั่งใน 
ด้านเทคโนโลยี บ ุคลากรผ ู้ชำนาญการ และระบบการดำเนินงานอันเป ็นปัจจัยสำคัญภายในองค์กรที่ 
จะดำเน ินการ ซึ่งเม ื่อสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยยังขาดปัจจัยหลักเหล่านี้จ ึงทำให้ต้องพึ่งพาระบบ
เทคโนโลยีจากสหรัฐอเมริกาเป็นหลัก รวมไปถึงรายการที่ใช ้ออกอากาศก็ต ้องรับความเอื้อเพ ีอจาก 
สหรัฐอเมริกาด้วย เน ื่องจากในระยะเริ่มแรกยังไม่ม ีบ ุคลากรที่ชำนาญการที่จะผลิตรายการขึ้นเป ็น 
ของสถานีเองได้ น ั่นหมายรวมถึง ภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่อเมริกาเอ ื้อเพ ีอล ่งมาให ้ด ้วย ทำให้การ์ตูน 
โทรทัศน์ท ี่ออกอากาศในช่วงแรกของการเริ่มออกอากาศนั้นเป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนนำเช้าจาก 
ต่างประเทศทั่งหมด โดยเฉพาะจากสหรัฐอเมริกา และรายการการ์ตูนโทรทัศน์ก็เป ็นเพียงรายการที่ 
ทางสถานีนำมาเสริมเพ ื่อให ้ความบันเท ิงแก่เด ็กและผู้ชม ไม่ได้เป็นรายการหลักที่ทางสถานีให้
ความสำค ัญ  เช่นรายการข่าว และสารคดีให ้ความ! แต ่เน ื่องจากสถาน ีย ังขาดแคลนรายการอยู่มาก 
จึงนำเช ้ารายการการ์ต ูนโทรทัศน์มาเสริมในผังรายการ

แม้ว่าในช่วงเวลาดังกล่าวประเทศไทยจะลามารถผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนได้เองโดยปีม ือ 
คนไทย คือ ค ุณ ปยุต เงากระจ่าง (ปี พ.ค. 2498) แต่ทางสถานีโทรทัศน์ของประเทศไทยหรือผู้ผลิต 
รายการโทรทัศน์ของประเทศไทยขณะนั้น ก ็ไม ่ได ้ม ีการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนเพ ื่อออกอากาศเป ็น
รายการการ์ตูนโทรทัศน์ไนประเทศไทยเลย ซ ึ่งจากที่เคยมีการคืกษาถึงสาเหตุท ี่เป ็นเช ่นน ี้ ได้ข้อสรุป 
ว ่าอาจเน ื่องมาจากลาเหต ุหลายประการ คือ

ประการแรก เน ื่องจากในยุคแรก  ๆ ลังคมไทยไม่ได้ให้ความสำคัญกับโทรทัศน์มากนัก 
คนไทยยังให ้ความสำคัญและนิยมความบันเท ิงท ี่ได้จากการชมภาพยนตร์ท ี่เป ็นคนแสดงจริง (Live 
Action) ในโรงภาพยนตร์มากกว่า และภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์สมัยนั้นก็นำเสนอเป็นภาพสิแล้ว
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แต่โทรทัศน์ยังเป ินภาพแบบขาว-ดำอยู่
ประการที่สอง รายการต ่าง  ๆ ทางโทรทัศน์ยังไม่มีผลตอบแทนทางด้านธุรกิจมากนัก แต่ 

ภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ให้ผลตอบแทนที่ด ีกว่า ดังนั้น ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ในยุคนี้จ ึงเกิดขึ้น 
น ้อยมากเม ื่อเท ียบก ับผ ู้สร ้างภาพยนตร์ ผ ู้ผลิตการ์ด ูนโทรทัศน์จึงเปีนสิงที่เก ิดขึ้นยากมาก ยากยง 
กว่าผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ทั่วไป

ประการที่สาม รายการการ์ต ูนโทรทัศน์ได้ถูกนำเข้ามาตั้งแต่แรกเริ่มที่ได้ม ีการแพร่ภาพ 
ออกอากาศแล ้ว โดยสถานีช ื้อรายการได้ในราคาตํ่า สะดวก รวดเรีวและมีปริมาณมากเพ ียงพอต่อ 
การนำมาเสริมรายการที่ขาดแคลนอยู่ในยุคแรก  ๆ ตลอดจนรายการการ์ต ูนเป ินเพ ียงรายการเสริม 
มิได้เป ินรายการที่สถานีโทรทัศน์ให ้ความสำคัญฐานะรายการบันเทิงสำหรับเด็กแต่อย่างใด

ประการที่ลี่ การผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนของไทยในยุคแรก  ๆ น ั้นยังอยู่ในขั้นการคืกษา 
และทดลองผลิต เครื่องมือ ตลอดจนวัสดุอ ุปกรณ์ม ีราคาแพงและหาได้ยาก ตลอดจนยังใช้เวลาใน 
การผล ิตมาก ฯลฯ จะผลิตภาพยนตร์ออกฉายตามโรงภาพยนตร์ย ังยากท ี่จะเก ิดข ึ้น ดังนั้น การผลิต 
เพ ื่อนำมาออกอากาศทางโทรทัศน ์จ ึงเป ็นสิงท ี่เก ิดขึ้นยากยิ่งกว่า

จากการคืกษาพัฒนาการของการ์ต ูนโทรทัศน์ท ี่ออกอากาศในประเทศไทยที่ผ ่านมาใน 
อดีต ซ ึ่งค ืกษาจากการออกอากาศภาพยนตร์การ์ต ูนของสภานีโทรทัศน์ข ้อง 9 อ.ส.ม.ท. เป็นหลัก 
(ข ้องท ี่ออกอากาศภาพยนตร์การ์ต ูนมากที่ส ุด) สามารถแบ่งออกเป็น 5 ย ุค ซ ึ่งแบ ่งโดยอาดัยความ 
เปลี่ยนแปลงที่เก ิดขึ้นจากปัจจัยด้านเทคโนโลยี ป ัจจัยด้านการดำเนินงานของสถานีโทรทัศน์ และ 
ล ัดส ่วนของภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำเข ้าจากต่างประเทศ แบ่งออกเป็นยุคได้ดังนี้

1. ย ุคภาพยนตร์การ์ต ูนขาว-ดำในช่วงกำเนิดโทรทัศน์ไทย พ.ศ. 2498-2501
2. ยุคภาพยนตร์การ์ต ูนขาว-ดำ บางขุนพรหม พ.ศ. 2502-2512
3. ยุคภาพยนตร์การ์ต ูนขาว-ดำ พากย์สด พ.ศ. 2513-2519
4. ย ุคภาพยนตร์การ์ต ูนสื อ.ล.ม.ท. พ .ศ.2520-2538
5. ยุคภาพยนตร์การ์ต ูนส ิในปัจจุบ ัน พ.ศ. 2539-ป ัจจุบ ัน

ยุคภาพยนตร์การ์ตูนชาว-ดำ ในช่วงกำเนิดโทรทัศน์ไทย พ.ศ. 2498-2501 ภาพยนตร ์ 
การ์ต ูนที่นำมาออกอากาศเป ็นการ์ต ูนเงียบไม่ม ีเส ืยงไม่ม ีส ื ถ ึงแม ้ว ่าภาพยนตร์การ ์ต ูนท ี่นำเข ้ามาจะ 
ม ีส ีแล้วก็ตาม แต่เน ื่องจากเครื่องร้บส่งลัญญาณโทรทัศน์ในยุคนั้นไม่สามารถเอื้ออำนวยให้ม ีส ีและ 
เสียงได้ แหล่งท ี่มาหลักของภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำมาออกอากาศคือจาก ประเทศสหรัฐอเมริกา และ
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ได้มาในใน 2 รูปแบบ แบบแรกคือใด้ร้บการเอื้ออำนวยจาก สถาบัน R.C.A. ที่เป็นสถาบันผู้ผลิต 
โทรทัศน์ที่ใช้ในยุคนั้น และจากการเอ ื้อเอ ื้อของ USIS แบบที่สองคือ การรื้อภาพยนตร์การ์ด ูนราคา 
ถ ูกจากผู้ผล ิตในอเมริกา ซึ่งเป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนที่ฉายในโรงภาพยนตร์หลายรอบแล้วทำให้ราคา
ถ ูกสถาน ีม ีกำล ังท ี่จะร ื้อมาออกอากาคได ้ โดยมีผู้ผลิตหลัก  ๆ คือ

1. บริษัท วอล์ท ด ิสน ื่ย ์จำก ัด
2. บริษัท วอร์เนอร์ บราเธอร ์จำก ัด
3. บริษัท อันน่า บาร์บาร่า จำก ัด
4. บริษัท เมโทร โกลดวิน เม เยอร ์จำก ัด

วันเวลาที่ออกอากาศของภาพยนตร์การ์ต ูนที่นำเช ้ามาในช่วงนี้ไม ่เป ็นที่แน่นอน เพราะ 
ภาพยนตร์การ์ต ูนไม่ได้ม ีล ักษณะเป็นรายทารประจำที่แน ่นอน เป ็นเพ ียงรายการเสริมหรือรายการคั่น 
ม ีความยาว 5-10 นาที เอาไว้คั่นเวลาในช่วงต่อรายการกรณีที,ทางสถานีไม่มีอะไรออกอากาศก็นำ 
การ์ต ูนมาแทรก ทั้งน ี้เน ื่องจากในช่วงแรกการดำเนินงานของสถานียังไม่ค่อยราบรื่นเท่าใดนัก
การ์ต ูนจ ึงถ ูกนำมาใช ้เพ ี่อแก ้ป ัญหาเฉพา;หน้าในการดำเน ินงาน มิได้ม ีจ ุดประสงค์เพ ี่อเป ็นรายการ 
เฉพาะสำหรับเด ็กแต่อย่างใด

ในยุคต่อมาคือยุคภาพยนตร์การ์ต ูนขาว-ดำ บางชุนพรหม พ.ศ. 2502-2512 ในยุคนี้ 
การดำเน ินงานของสถาน ีเร ื่มม ีการผลิตรายการเองมากรื้น รับการเอ ื้อเอ ื้อจากสหรัฐอเมริกาน้อยลง 
อย่างไรก็ตาม พบว่าภาพยนตร์การ์ต ูนต ่างประเทศนำเช ้าท ี่ออกอากาศในยุคน ี้ย ังม ีปริมาณการ
นำเช ้าในรูปแบบการจัดรื้อมากรื้น ทงน ี้อาจเน ื่องมาจากม ีการขยายเวลาออกอากาศของสถาน ีมาก 
รื้น ทำให ้สถาน ีต ้องการรายการท ั้งท ี่เป ็นรายการผลิตเองและรายการนำเช ้ามากรื้น ภาพยนตร์
การ์ต ูนในยุคนี้ย ังคงออกอากาศเป็นแบบชาว-ดำ เช่นเดียวกับยุคแรก และไม่มีเสียง ถ้าจะรับฟังเสียง 
ต้องใช้วิทยุ F.M. ในการร ับส ัญญาณเส ียง และในยุคนี้ม ีภาพยนตร์การ์ต ูนที่ออกอากาศทางโทรทัศน์ 
ที่เป ็นการ์ตูนไทยและผลิตโดยคนไทยด้วย แต่เป ็นการ์ต ูนเพ ี่อการโฆษณา เช่น โฆษณาแป้งนั้าควิน 
นา ที่เป ็นการ์ตูน สโนไวท์ โฆษณายาหม่อง หy หล่อ ซึ่งทั้งลองเป็น โฆษณาของสรรพศิริ วิร ิยคืริ ที่ว่า 
จ ้างให ้ ปยุต เงากระจ่าง เป็นผู้ผลิต ล ่วนกาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำเช ้ามานั้น ย ังคงนำเช ้าจาก 
สหรัฐอเมริกาเป ็นล่วนใหญ่ผ ู้ผล ิตก ็เป ็นผู้ผล ิตรายเด ิมท ี่เคยนำเช ้ามาในยุคแรก เวลาที่ออกอากาศ
ของการ์ต ูนที่นำเข้ามาในช่วงแรกของยุคนี้ย ังไม่ม ีว ันเวลาที่แน่นอน และไม่ได้บรรจุลงผังรายการว่า 
เป็นรายการประจำ ซึ่งม ีผลสืบเน ื่องมาจากรัฐบาลยังคงเห ็นว่าการ์ต ูนเป็นเรื่องไร้สาระ และโทรทัศน์
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ถือกำเนิดขึ้นเพ ื่อวัตถุประสงค์สำหรับผู้ใหญ่เป ็นสำคัญ (ปยุต เงากระจ่าง, 2537) แต่พอมาช่วงหลัง 
ของยุคน ี้ม ีพ ัฒนาการเก ิดข ึ้นคือม ีการกำหนดเวลาออกอากาศของรายการการ์ต ูนโทรทัศน ์เป ิน 
รายการประจำล ัน  ๆ ประมาณ 15 นาที ในเวลา 18.30 -  18.45 น. ของทุกวันออกอากาศ คือวัน 
อ ังคาร พฤหัสบดี ศ ุกร์ เสาร์ ของทุกลัปดาห์เว ้นลัปดาหั ซึ่งเป็นช่วงเวลาที่สอดคล้องกับนโยบายของ 
รัฐที่กำหนดให้เป็นเวลาสำหรับเด็ก ขึ้ให้เห็นว่าลังคมเริ่มเห็นความสำคัญของรายการโทรทัศน์สำหร้ป 
เด ็กมากขึ้น (นิตยสารไทยโทรทัศน์, 2409) ตัวอย่างภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำเข ้ามาในช่วงน ี้ค ือ
Terrytoon รายการของติสน ี่ย ์ สามเกลอหัวแข็ง มนุษย์หินฟลิ้นสโตน ห ัวขวานเจ ้าเล ่ห ์ การต่ายแสน 
กล หนุน้อยแรงฤทธิ้ เป็นต้น
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ภาพ 1.4 แผนผังกาจัดรายการโทรทัศน์ในเดีอนกรกฎาคม พ.ศ. 2503 (นิคมจึตร์มโนธรรม, 2542)

ในยุคต่อมาคือยุคภาพยนตร์การ์ต ูนขาว-ดำ พากย์สด พ .ศ.2513-2519 ในยุคนี้มี 
สถานีโทรทัศน์สช่ิอง 7 เกิดขึ้นมา ทำให้สถานีโทรทัศน์ช่อง 4 ต้องเตรียงพร้อมที่จะปร้ปปลี่ยนเป็น 
ระบบสิด้วยเช่นกัน แต่ปรากฏว่าประชาชนที่มีเครื่องรับขาวดำอยู่ซึ่งเป็นล่วนใหญ่ของผู้มีโทรทัศน์ไม่ 
ม ีความคิดที่จะเปลี่ยนเครื่องรับเป ็นแบบสิ ต ังน ั้นรายการการ์ต ูนท ี่ปรากฏจึงย ังคงเป ็นแบบขาวดำอยู่ 
แต่ในยุคนี้ม ีว ิว ัฒนาการด้านเทคโนโลยีเก ิดขึ้นคือ มีการนำเทคโนโลยี เทปโทรทัศน์แบบใหม่มาใช้ใน 
การผลิตรายการโทรทัศน์ การใช้เทปโทรทัศน์นั้นมีมาก่อนหน้านี้แล้วแต่เป็นเทปที่ม ีขนาดใหญ่เก็บ 
รักษาเป ็นตลับม้วนที่ม ีขนาดใหญ่ แต่เทปโทรทัศน์แบบใหม่เรียกว่า U-MATIC เป็นเทปโทรทัศน์
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ขนาด % น้ิว ซ ึ่งเทคโนโลยีน ิ้ทำให ้จากเดิมที่ต ้องจัดเก็บภาพยนตร์การ์ต ูนเป ็นม้วนฟิล์มภาพยนตร์ 
หรือเทปโทรทัศน์ขนาดใหญ่ (เก ็บและตูนลรักษายาก) มาเก็บรักษาในตลับเทป U-MATIC ท ี่ง ่ายต ่อ 
การใช้งาน เคล ื่อนย้ายได ้ง ่าย ทำให ้การนำเช ้าภาพยนตร์การ์ต ูนสามารถจัดเก ็บและดูแลรักษาได้ 
ง ่ายข ึ้น  จ ึงเป ็นม ูลเหตุหน ึ่งท ี่ทำให ้ม ีการนำเช ้าภาพยนตร์การ์ต ูนจากต่างประเทศมากขึ้นด้วย (โอฬาร 
วงค่บ ้านตู่, 2539) ด ้านแหล่งท ี่มาของภาพยนตร์การ์ต ูนในยุคน ิ้ม ีความหลากหลายมากขึ้น และเป็น 
จุดเริ่มต้น'ของการนำเช้าภาพยนตร์การ์ตูน'โทรทัศน์ญี่ป ุน โดยมีผ ู้ผลิตดังนิ้ 
บริษ ัทผู้ผล ิตภาพยนตร์การ์ต ูนฝรั่ง ได้แก่

1. บริษัท วอล์ท ดิสนึ่ย'' จำก ัด
2. บริษัท วอร ์เนอร ์บราเธอร ์จำก ัด
3. บริษัท อันน่า บาร์บาร่า จำก ัด
4. บริษัท เมโทร โกลด'วิน เม เยอร ์จำก ัด
5. บริษัท ลอริม่า จำกัด
6. บริษัท ทรานล์เทล จำกัด
7. บริษัท เว ิล ด ิ้วช ั่น จำก ัด  

บริษ ัทผ ู้ผล ิตภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ป ุน ได้แก่
1. บร ิษ ัทโตเอะจำก ัด
2. บริษัท โตเทียว มูพ่วี่ ชินช้า จำก ัด

จะเห็นได้ว่าภาพยนตร์การ์ต ูนญี่ป ุนซึ่งเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมของโลกตะวันออกได้ 
เร ิ่มต ้นเข ้าตู่ระบบตลาดภาพยนตร์การ์ต ูนของโลกแล้ว การ์ต ูนญ ี่ป ุนในสมัยนิ้นมีราคาถูกกว่าการ์ต ูน 
ฝรั่ง แต ่ค ุณภาพของภาพน ันด ้อยกว่า ภาพจะไม่ค ่อยนุ่มนวลเท่าการ์ต ูนฝรั่ง ใช้วิธีการวาดแบบ 
Limited Animation เพี่อลดต้นทุนการผลิต แต ่การ์ต ูนญ ี่ป ุนจะมีเอกลักษณ์ท ี่โดดเด ่นแตกต่างจาก 
การ์ต ูนชาติอ ื่น (พรชัย เซวงเดช, 2532) แสดงให้เห ็นอีกว่าประเทศญี่ป ุนสนใจและให้ความสำคัญกับ 
การผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนโทรทัศน์จนสามารถเติบโตเป็นอุตสาหกรรมการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนที่ 
ก้าวไกลได้

โดยในยุคนีความสำคัญของรายการการ์ต ูนโทรทัศน์ม ีมากขึ้น สถานีโทรทัศน์ช้อง 4 มี 
การจัดสรรเวลาออกอากาศของภาพยนตร์การ์ต ูนได้อย่างลงคัวมากขึ้น และยังกำหนดบทบาทของ 
ภาพยนตร์การ์ต ูนโดยให้เป ็นรายการหลักของสถานีในช่วงเวลาสำหรับเด็กเป็นที่แน่นอน มีการเพ ิ่ม 
เวลาออกอากาศภาพยนตร์การ์ต ูนนำเช ้าเป ็นท ุกว ันวันละ 15 นาที และมีมากกว่า 1 ชั่วโมงในวัน
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เสาร์ อาท ิตย ์ซ ึ่งในช ่วงปลายของยุคม ีการเพมเป ็น 40 นาทีทุกวัน และในยุคนี้จะใช้การพากย์ลดเพี่อ 
เพี่มอรรถรสให้กับการ์ตูน ซึ่งทางสถานห้องทำการแปลบทนละตรวจลอบแก้ไขก่อนที่จะออกอากาท

ไไ»*. ทลร••ท«ไท!ศ 1 iB W fliw ru o ffl ฑ์นฺน น น » ท ,,

25)1 17.05 - 1*00 น <6น ■ S n u o lx î นสารa น0 น)

17-50 - IJL0O น (ธ .ศ.) - ภาพ»นทรทไร«น ใบ ่ะะ!

IS IS .«.AS น. (8 >ïue.| - « y ปั»ทน} iq n î โนํบMHOง«ท»

1935 - 19 4 0  น. {ท.) - ภ 1»อนศ5ท 11สน 1 in :y m i}e ;

2514 - 2515 16JO - |7.00 น. (V-OV) - ทา!พน«รก15ถูน บ } ะบ ุน ็

10.20 - 10 น) น (01.) - ภฑพน*«ทไรศบ ใน ํระแธ«เร(แ /  

เรบง พ«ชนr ï  ไ

2516 1650 - 17.00 น. - ภาพ9น«รทไรศน โ ม ่ระ!เนอa o ไ /

(บ ท - บ 0 )

1700 - 17.น) น. '  ทไพทนแรทารดน โม่ระไเชึ๋6(304 /

(ท.ท -ธ.ท.)

ภาพ 1.5 แผนผังการออกอากาสภาพยนตร์การ์ต ูนของสถานีโทรทัศน์ช่อง 4 ช ่วงพ .ศ. 2513-2516

ยุคต ่อมาค ือ ย ุคภาพยนตร์การ์ต ูนส ื อ.ล.ม.ท. พ .ศ.2520-2538 จากเด ิมท ี่เป ็น 
สถานีโทรที'ศน์ช่อง 4 บางขุนพรหมบริหารงานโดย!ปุษัท ่ ไทยโทรทีศน์ จำก ัด  ในยุคนี้ก ็เปลี่ยนเป็น 
สถานีโทรทีศน์ไทยทีวีสีช่อง 9 อ.ส.ม.ท. บริหารงานโดยองค์การลี่อสารมวลชนแห่งประเทศไทย ซ่ึง 
เป็นการเปลี่ยนแปลงสถานะจากเดิมที่เป ็นบริษ ัทที่ถ ือหุ้นโดยรัฐบาลมาเป็นรัฐวีสาหกิจ ซึ่งช่อง 9 
ใหม่นี้ใช้ระบบออกอากาศที่ท ีนสมัยเป็นระบบสีครบวงจร เพราะได้จัดขึ้ออุปกรณ์ในการประกอบการ 
สถานีโทรทัศน์ที่ทีนสมัยที่สุดในยุคนี้น ทำให ้ภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำออกอากาศในยุคน ี้ เป็น
ภาพยนตร์การ์ต ูนที่ม ีส ีม ีเส ียงประกอบ ม ีค ุณ ภาพด ีช ัดเจนท ี่ส ุดเท ่าท ี่เคยม ีออกอากาศมา
นอกจากนี้นในยุคนี้ม ีสถานีโทรทัศน์ ช่อง 5 3 7 และ 11 เกิดขึ้นแล้ว บางสถาน ีก ็นำภาพยนตร์ 
การ์ต ูนมา'ออกอากาศทางโทรทัศน์ในช่วงเวลาสำหรับเด็กด้วยเช่นกัน แต่ช่อง 9 ย ังคงนำภาพยนตร์ 
น ำเช ้ามาออกอากาศมากท ีสุ่ด และแหล่งผลตของการ์ต ูนนำเช้าน ี้นมาจากประเทศญี่ป ุนเป ็นหลักมี 
จำนวนภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำเช ้ามากกว่าการ์ต ูนฝรั่ง โดยมีบริษ ัทผู้ผล ิตท ี่นำเช ้ามาด ังน ี้ 
บริษ ัทผู้ผล ิตภาพยนตร์การ์ต ูนฝรั่ง ได้แก่

1. บริษัท เว ิลด ิ้ว ิช ั่น  จำกัด
2. บริษัท อันน่า บาร์มาร่า จำก ัด
3. บริษัท แอนิเมชั่นอินเตอร์เนชั่นแนล จำกัด
4. บริษัท ไวด์ ทีวี จำก ัด
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บริษ ัทผู้ผล ิตภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ย ุ่เน ได้แก่
1. บร ิษ ัทโตโฮจำก ัด
2. บริษัท โตเอะ จำกัด
3. บริษัท โตเกียว มูฟวี่ ชินซ่า จำก ัด
4. บริษัท อีโนกี จำกัด
5. บริษัท ม ีเด ียล ิงค ์จำก ัด
6. บริษัท ทีบีเอส จำกัด

ช่วงแรกของทารออกอากาศในยุคนี้ช ่วงก่อนปี 2520 เล็กน้อย ภาพยนตร์การ์ต ูนที่ 
ออกอากาศส่วนใหญ่เป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนฝรั่ง แต่ทางสถานีเร ิ่มมาเน ้นหนักการนำเลนชภาพยนตร์ 
การ์ต ูนญ ี่ป ุนประมาณปี 2523 เน ื่องจากการเปลี่ยนแปลงของการจัดการด้านการตลาดของสถาน ี ซ่ึง 
แผนการตลาดใหม่ต ้องการท ี่จะเจาะกลุ่มคนดูเด ีก ปรากฏว ่าการนำภาพยนตร์การ ์ต ูนญ ี่ป ุนมาเจาะ 
ตลาดนี้นประสนความสำเร ็จเป ็นอย่างมาก เก ิดกระแสความนียมภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ป ุน และช่อง 9 
กลายเป็นสถานีโทรทัศน์ที่เด ็กชึ่นชอบและเป็นที่น ิยมของเด็กสมัยนั้น รวมไปถึงตัวผู้ว ิจัยเองซึ่งตอน 
น ั้นยังเป ็นเด ็กม ักจะติดตามรับชมภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ใเนที่ช ่อง 9 นำมาออกอากาศทุกครั้งท ี่ม ีโอกาส 
สาเหตุท ี่เด ็กสมัยน ั้นน ิยมภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ใ]นน ั้นจะมาจากหลายสาเหตุ เช่น ตัวการ์ตูนที่แปลก 
โดดเด่น เป็นฮีโร่ การวาดตัวการตูนที่ม ีความน่ารัก (ตาโตกลม) ม ีความสวยงาม เนี้อเรื่องที่เข้มข้น 
น ่าต ิดตาม ความตลก การพากย์ท ี่สนุก เป็นต้น โดยเวลาออกอากาศของภาพยนตร์การ์ต ูนนำเข ้าใน 
ยุคน ี้ม ีการกำหนดชัดเจน ทาง กบว. (คณะกรรมการบริหารวิทยุกระจายเสืยงและวิทยุโทรทัศน์) 
กำหนดให้ในช่วงเช ้าวันเสาร์อาท ิตย์ และช่วงเวลาเย็นทุกวัน เป ็นช่วงเวลาเด็ก เป ็นเวลาเฉพาะของ 
รายการสำหรับเด ็ก และจังคมเริ่มเห ็นความสำคัญของรายการโทรทัศน์สำหรับเด็กมากขึ้น รายการ 
การ์ต ูนท ี่จะออกอากาศต้องผ่านการตรวจสอบเน ี้อหาของภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำเข ้ามาโดย กบว.
ก ่อนออกอากาศ เน ื่องจากว ่าภาพยนตร์การ์ต ูนน ั้นนำเข ้ามาจากต่างประเทศเน ื้อหาอาจจะไม่
เหมาะลมกับสภาพจังคมไทย ตังนั้น"จํงต้องมีการตรวจสอบความเหมาะสมก่อน ซ่ึง กบว. จะ 
ตรวจลอบจากเทปโทรทัศน์ท ี่ต ัดต่อลงเสืยงพากย์ประกอบแล้ว (ยุคนี้ไม ่ใช ้การพากย์ลดแล้วแต่ใช ้
การพากย์ลงเทป) ก่อนที่จะนำออกอากาศ โดยมีรายชื่อภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ป ุน และภาพยนตร์ 
การ์ต ูนฝรั่งท ี่ออกอากาศทางช่อง 9 อ.ล.ม.ท. ในช่วง พ.ศ. 2520-2538 ตังนี้
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ตาฑ ง 1.1 เปรียบเทียบจำนวนการออกอากาศของการ์ด ูนโทรท้คน่ปี 2520-2538
ป ีพ.ศ. รายชื่อภาพยนตร์การ์ตูนญี่ฟูน รายชื่อภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่ง

2520-2525 เจ้าห,y นินจา 
แคนดี้จอมแก่น 
เจ้าหญิงอัศวิน 
ไดมอสยอดชุนพล 
คิวทาโร่ 
ภูภูกาโม่ 
แซนดี้เบล 
อาขาริ
ลูลู่เทพธิดาดอกไม้

เรมิ หนูน้อยผจญภัย

2526-2536 โดเรม่อน
ดร.สลัม กับหนูน้อยอาราเล่ย  ์
คินิกุแมน 
ปาร์แมน
กาแลิคชื่ รทด่วนขบวน 999

2537 เซ เล่อ ร์มูน 
สิดรุณี
ทเม ่า เจ้าหนูกังฟู
จํนฟูย สหายน้อยจากต่างดาว
ปริศนาปลาทอง
นักรบมังกรห้าดาว1ไดเรนเ'จอร
ขบวนการซีอปเปอร์ไบเกอร์ไมช์
แด่พี่ชายที่รัก

2338 เกาะอลเวง 
ดราก้อนบอล 
นินจารันทาโร่ 
เทพบุตรแข้งทอง 
ไยบะ ซามูไรวัยกระเตาะ 
ชิตี้ฮันเตอร์ 
คนเก่งทะลุฟ้า 
ลูกข่างคิ้วหนาฮาเงะมารุ

การ์ฟ้ลด์
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สโนไวท์กับคนแคระทังเจิด 
ม้าสายฟ้าบลูลิงค์ 
จิโร่ไข้หนุ่มคาราโอเกะ 
โปโกะเหมียวเจ้าปัญหา

ยุคน ี้ถ ึอได้ว ่าเป ็นยุคที่รายการการ์ต ูนโทรทัศน์ได้ร ับความนิยมจากผู้ชมกลุ่มเด ็กอย่างสูง 
.ด็ก  ๆ ในยคุนี้ต ิดการ์ต ูนญ ี่ป ุนมาก ซึ่งภาพยนตร์การ์ต ูนเหล่านั้นก็ประสบความสำเร็จมากไม่ใช่ 
เฉพาะในประเทศไทยแต่เป็นที่ร ู้จ ักของเด็กทั่วทั้งเอเชียรวมไปถึงอเมริกาและบางประเทศในยุโรป 
เช่น ภาพยนตร์การ์ต ูนชุด โดราเอม่อน ดราก้อนบอล เซเล่อร์มูน ดร.สลัมกับหน}น้อยอาราเล่ย์ คิวทา 
โร่ เทพบุตรแข้งทอง เป็นด้น จนลังคมเริ่มเพ่งเล็งว่าเหมาะสมกับลังคมไทยหรึอไม่ และเป็นยุคที่เริ่มมี 
ความพยายามของผู้ประกอบการที่อโทรทัศน ์ท ี่ห ันมาให้ความสำคัญกับการผลิตรายการการ์ต ูน 
โทรทัศน์สำหรับเด็ก ม ีความพยายามที่จะผลิตรายการการ์ต ูนโทรทัศน์ท ี่เป ็นการ์ต ูนไทยโดยคนไทย 
ขึ้น เน ้องจากผู้ผล ิตเล ็งเห ็นการเจริญเต ิบโตของตลาดการ์ต ูนโทรทัศน ์ และเล็งเห ็นว่าน่าจะมีการ์ต ูน 
โทรทัศน์ที่เป ็นของไทยน่าจะเหมาะสมมากกว่า ทำให้บริษัท กันตนากรุ๊ป จำก ัด ที่มีค'วามประสงค์1จะ 
ผลิตภาพยตร์การ์ต ูนโดยปึมือคนไทยเพี่อคนไทย จ ึงจ ัดต ั้ง บริษัท กันตน'าอนิเมชั่น จำกัดขึ้น และ 
ติดต่อขอความร่วมมือกับบริษ ัท โตเอะ จำก ัดท ี่ประเทศญ ี่ป ุน เพี่อจัดล่งคนไป!!เกหัดและเรียนรู้ 
กระบวนการผลิต (Transfer Technology) แต่ในที่สุดก็ล้มเหลว เนื่องจากตนกลุ่มนรกที่ล่งไป เมื่อ 
กลับมาแล้ว 5 ปีก็ย้งไม่สามรถสร้างทีมงานในการผลิตให้ใหญ่ขึ้นได้ ซึ่งในกรณีนี้ โอฬาร วงคับ้านตู่ 
(อดีตผู้จ ัดการบริษ ัท กันตนาอนิเมชั่น จำก ัด) ได้อรรถาธิบายถึงมูลเหตุที'ในยุคนั้นไทยไม่สามารถ 
ผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนออกอากาศทางโทรทัศน์เองได้ แต ่กลับต ้องพ ึ่งพาการนำเข ้าภาพยนตร์การ์ต ูน 
จากต่างประเทศต่อไป ว่ามืม ูลเหตุดังต่อไปนี้

1. กำลังการผลิตในด้านบุคลากร (ซึ่งสนใจเฉพาะนักวาด) ต ้องอาคัยคนที่ม ีท ักษะในการวาด 
เป ็นอย่างมาก และต้องผ่านเกณฑ์ในการทดสอบการทำอนิเมชั่นที่ทางบริษ ัทกำใ,!นดขึ้น
ทั้งนี้ บริษ ัทอยากเริ่มต ้นด้วยงานแบบมืออาชีพ เน ื่องจากไม่อยากเที่ยงกัปชี่อเส ืยงของบริษ ัท 
ดังน ั้นการสร้างบุคลากรเพ ี่อป ้อนเข้าล ่อ ุตสาหกรรมภาพยนตร์การ์ต ูนจึงต ้องอาคัยเวลาใน 
การปึกฝนและอาคัยความสามารถสูง อีกทั้งคนที่ผ ่านการทดสอบแล้วก็ทำงานอยู่ได้ใม่นาน 
เน ื่องจากต้องทุ่มเทอย่างหนัก ประกอบกับได้ค่าตอบแทนน้อย จึงเปลี่ยนอาชีพหริอไม่ก็
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เปลี่ยนองค์กร ทำให้เก ิดป ัญหากำล ังการผลิตไม ่เพ ียงพอด้านบ ุคลากร
2. กำลังการผลิตด้านการลงทุน เม ื่อเท ียบก้นระหว่างการผลิตละครกับภาพยนตร์การ์ด ูนเวลา 

ที่ใช้'โนการผลิตต่างกัน การผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนน ั้นใช้เวลานานกว่ามาก และที'สำคัญไม่ 
ลามารกคาดทำนายได้ว ่าเม ื่อผลิตออกมาแล้วผู้ชมจะชมเหมือนการผลิตละครหรือไม่
นอกจากนี้ในด้านการลงทุนภาพยนตร์การ์ต ูนค่อนช้างที่จะใช้ทุนลูง ซึ่งขึ้นอยู่ก ับการควบคุม 
จำนวนแผ่นเซล (Cel) ที่ใช้วาดว่าจะใช้มากหรือน้อย ด้งนั้นการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนจํงไม่ 
น ่าลงทุนลักเท ่าไรเพราะมีความเลี่ยงส ูง นักลงทุนทางด้านลี่อสารมวลชนจํงมักมองข้ามและ 
เลือกลงทุนกับลี่งที่ค ุ้นเคยและมองเห็นผลตอบแทนที่แน่นอนกว่าเช่นการผลิตละคร เปินด้น

3. คณะกรรมการการส่งเสริมการลงทุนแห่งชาติ (BOI) ไม่มีมาตราการการส่งเสริมการลงทุน
ในการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนไทย น ั้นหมายความว่า น ักลงทุนที่ต ้องการผลิตภาพยนตร์ 
การ์ตูนต้องซื้อเครื่องมือ อ ุปกรณ์ในการก่ายทำหรือล้างพีล ์ม ในราคาเต ็มและเก ิบภาษ ี
นำเข ้าเต ็มอ ัตรา ไม ่ม ีการลดหย่อนหรือยกเว้นกาษี เน ื่องจากการยกเว ้นภาษ ีนำเข ้า
เครื่องจักรนั้น จะกระทำได้ต ่อเม ื่อมีการส่งออกตามหลักการที่กำหนดเช่น 70 เปอร์เช็นของ 
ผลผลิต เป็นต้น แต่สำหรับอุตสาหกรรมภาพยนตร์การ์ตูนราๆยในประเทศที่มีความตั้งใจจะ 
ผลิตให้คนไทยชมนั้น ไม่ถือว่าเป็นการส่งออก ด้งนั้นจึงไม่มีนักลงทุนคนใดอยากจะลงทุนใน 
อุตสาหกรรมนี้

จากม ูลเหตุด ้งกล ่าวทำให ้ บริษัท กันตนากรุ๊ป จำก ัด ต ้องแก้ป ัญหาด่วนด้วยการร่วมมือ 
กับ บริษัท โตเอะ จำก ัด ในเรื่องของการส่งออก ตั้งน ี้ เพ ี่อส ิทธิในการยกเว้นภาษีนำเข ้าอุปกรณ์และ 
เครื่องมือในการผลิต โดยหวังว่าให้เป็นบันไดก้าวไปยู่การผลิตภาพยนตร์การ์ตูนไทยเร็วขึ้น แต่ตั้งนี้ 
ตั้งนั้น เมื่อร่วมมือกับบริษัทญี่ป ุนแล้ว ทางบริษัทกันตนาอนิเมชั่นกลับต้องทุ่มเทเวลาตั้งหมดไปกับ 
การวาดการ์ต ูนญ ี่ป ุนตามเงื่อนไขความร่วมมือทางการค้า คร ั้นแก ้ป ัญหาด ้วยความพยายามท ี่จะ
สร้างทีมงานผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนไทยขึ้นใหม่ก็ต ้องใช้เวลานาน และต้องอาคัยท ้'กษะความลามารถ 
ในการวาดสูง และการ'ฝึกฝน่ฝึมืออย่างหนัก เพี่อผลิตงานให้ได้ตามเกณฑ์ที่ทางบริษัทกำหนดขึ้น 
ด้งนั้น ป ัญ หาต ่าง  ๆจึงกลายเป็นวังวนของภาพยนตร์การ์ต ูนไทยที่ไม่ลามารถผลิตขึ้นได้เล ืยที 

จะเห็นได้ว ่าป ัญหาที่ทำให้การผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนไทยเกิดขึ้นได้ยากในยุคนี้น ั้นมี 
ปัญหาหลักอยู่ท ี่บ ุคลากรในกระบวนการผลิต เน ื่องจากกระบวนการผลิตแบบ เซล อนิเมช'น (2D) น้ี 
ต ้องใช ้บ ุคลากรท ี่ม ืความรู้ความสามารถในการวาดภาพการ์ต ูนและต้องท ุ่มเทกับงานอย่างมาก 
หลายตำแหน่งด ้วยก ัน โดยในกระบวนการผลิตแบบนี้ม ีบ ุคลากรหลักในกระบวนการผลิตคือ
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1. ผ ู้กำก ้บ  ต้องเป ็นผู้ท ี่เจ ักงานดีท ี่ส ุด ทำงานร่วมกับผู้เข ียนบทในการกำหนดเรื่องราว และยัง 
ต้องกำหนดทิศทางการเคลื่อนไหวชองตัวละครร่วมกับอนิเมเตอร์ (Animator) ด้วย เครื่อง 
ท ือท ี่สำค ัญของผู้กำก ับเร ียกว่า บาร์ขีต (Bar sheet) เป็นแผ่นกระดาษซึ่งให้รายละเอียดของ 
แต่ละช็อต (Shot) ทั้งในส่วนของการแสดง 1บทพูด, กล้อง, เสียง, ดนตรี เม ื่อดูจากบาร์ข ีต 
แล้วก็จะจินตนาการถึงสิงที่จะเกิดขึ้นในขีอตนั้น  ๆ ตามที่ผ ู้กำก ับต้องการไต้

2. ผู้ช่วflผู้กำกับ จะนำบาร์ซ ีตที่ไต ้จาก ผู้กำกับมาแตกออกเป ็น เอ็กช์โพเชอร์ขีต (Exposure 
sheet) หรือเรียกย่อ  ๆ ว่า เอ็กซํขีต ม ีล ักษณ ะคล ้ายบาร ์ช ีตแต ่ละเอ ียดกว ่า เอ็กซ์ขีตจะ 
กำหนด'จำนวนเฟรม'ให้อนิเมเตอร์เ โดยใช้วิธีคำนวนจนใกล้เคียงที่ส ุด เช่นล้าเป็นชีอตตัว 
ละครเดินก็จะคำนวนระยะทางและจังหวะการเดินของตัวละครว่า ต้องใช้จำนวนทั้งสิน 
เท ่าไหร่จึงจะพอดีทำไห้สามารทควบคุมความยาวของแต่ละช็อตไต้ และเมื่อนำมารวมกันก็ 
จะสามารถควบคุมค•'ทมยาวของภาพยนตร์ท ั้งเร ื่องให้เป ็นไปตามที่กำหนดไต้ เอิกช'ชีตจึง 
เปรียบไต้กับแผนการโ!ลิตภาพยนตร์การ์ดูนก็ว่าไต้

3. อนิเมเตอร์ (Animator) เป็นผู้ท ี่ม ีบทบาทสำคัญในกระบวนการผลิตแบบ เซล อนิเมขั้น 
เพราะเป็นผู้ท ี่สร้างชีวิตให้กับตัวละคร โดยการวาดภาพที่ม ีความแตกต่างก ันท ีละน้อย ร้อย 
ต่อกันจนเกิดเป็นความเคลื่อนไหวที่ไหลลื่น แต่ส ่วนใหญ่แล้วอนิเมเตอร์จะเป็นผู้วาดเฉพาะ 
คีย ์อนิเมชั่น (Key Animation) หรือท่าทางหลักในช็อตนั้น  ๆ เช่น ภาพตัวละครเด ินอนิเม 
เตอร์ก ็ไม่จำเป ็นต้องวาดทุดเฟรมจนการเดินดูต ่อเน ื่องสวยงาม แต่วาดเพ ียงบางช ่วง อาทิ 
เร ิ่มยกขาข้น ยกขาสูงส ุด เอาขาลง แล้วยกขาอีกช้างขึ้น เป็นต้น

4. ผ ู้ช ่จ อ อ น ิเม เต อ ร ์ เป ็นผู้ท ี่ช ่วยทำให้งานของอนิเมเตอร์ง่ายขึ้น ภาพที่อน ิเมเตอร์วาดไว้อาจ
ถูกต้องแต่ไม่เรียบร้อยนัก ผ ู้ช ่วยอนิเมเตอร์จ ึงมีหน้าที่นำคีย ์อนิเมชั่นที่อน ิเมเตอร์วาดไว้วาด 
เก็บงานให้เรียบร้อยอีกที เรียกขั้นตอนนี้ว่า คลีนอัพ (C lean up) หลัง'จากนั้นผุ้ช่วยอนิเม 
เตอร์ก็จะทำการตรวจดูงานที่เสร็จแล้วว่าตรงกับเอิกช่ชีตหรือไม่ และบางครั้งผู้ช ่วยอนิเม
เตอร์ก ็ได้รับมอบหมายให้วาดฉากเล็กๆที่ไม่ไต้สำคัญอะไรมากนักเพี่อเป็นการt เกฝนและ 
เตรียมความพร้อมเพ ี่อเป ็นอนิเมเตอร์เต ็มต ัว

5. อ ิน บ ีท ว ีน เน อ ร ์ (Inbetw eener) หรือที่มักเรียกกันว่า ไอปี เป็นเสมือนผู้ช ่วยของผู้ช ่วยอนิเม 
เตอร์อีกที หน้าที่ของไอปีคีอการเติมเต็มในส่วนของภาพที่หายไป ให้ภาพการเคลื่อนไหว 
ครบถ้วนสมพูรณ์ ตามจำนวนเฟรมที่กำหนดไว้ในเอิกช่ชีต นับว่าเป็นงานทีสาหัสไม่น้อย 
การทำงานของไอปีทำโดยการซอยภาพ (Breakdown) ให้ละเอ ียดขึ้นเร ื่อย  ๆ อาจจะเร ิ่มวาด
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ภาพตรงกลางที่อน ิเมเตอร์วาดไว้ จากน ั้นก็วาดภาพตรงกลางของตรงกลาง ยิบย่อยลงไปจน 
ได้ภาพการเคลื่อนไหวที่ราบรื่นสวยงาม

6. พ น ัก งาน ล งห ม ึก  (inker) ส่วนใหญ่งานนี้จะถูกยึดครองโดยผู้หญิง เนื่องจากเป็นงานที่ 
ต ้องการความละเอียดและระมัดระวังส ูง ผ ิดพลาดไม่ได้เลย มีหน้าท ี่ลงเต้นหมีกตามภาพที่ 
ได้รับมา ให้ได้เต้นที่คมพลว แลดูสวยงาม เม ื่อกงเวลานำงานบนเซลไปถ่ายก็จะลามารถเห ็น 
เต้นได้อย่างชัดเจน

7. ค๓ อร ์ (C hecker) ตำแหน่งนี้เป ็นเสมือนด่านสุดท้ายของงานการวาดภาพ เช็คเกอร์จะ 
เป็นผู้ตรวจสอบงาน ตรวจสอบความถูกต้องของงาน โดยเฉพาะภาพตัวละครกับฉาก ช่ืง 
ต้องตรงกันไม่ม ีความผิดผลาดคลาดเคลื่อนใด  ๆ หากตัวละครในเซล กับเซลฉากเข้ากัน 
ไม่ได้ เช็คเกอร์จะต้องรีบส่งงานกลับไปแก็ไฃท้นที ก่อนที่จะส่งงานทั้งหมดไปให้ตากต้อง 
(C am era O perator) นำไปถ่ายทำ และตัดต่อลงเสียง (Editor)

จะเห็นได้ว่าในกระบวนการผลตการ์ตูนแบบ เซล อนิเมชั่น น ั้นต้องใช้บุคลากรที่ม ีความ 
ชำนาญในการวาดภาพและต ้องท ุ่ม เทก ับงานการวาดภาพอย่างมากมาก รวมทั้งต้องมีความเข้าใจ 
ในการวาดภาพที่ตรงกัน เพราะตำแหน่งทุกตำแหน่งต้องทำงานประสานกันอย่างดี ผลงานจืงจะ 
ออกมาด ี ม ีความประณ ีตสวยงาม

นอกจากนี้ก็ได้มีนักวิชาการที่ม ีความสนใจในเรื่องนี้ได้ต ั้งข้อลังเกตไว้ถึงสาเหตุที่ไม่มี 
การ์ต ูนไทยเกิดขึ้นมาในชํวงยุตนี้ว ่า

1. ขาดผู้ลงทุนเน ื่องจากต้นทุนการผลิตสูงมาก
2. ขาดแคลนผู้ผลิตท ี่ม ีท ักษะและประสบการณ ์ทำให ้ผลงานขาดคุณภาพ
3. กระบวนการผลิตต้องใช้เวลาและต้องพิถึพ ีกันมาก
4. ยังไม่ได้รับการสนับสนุนจากรัฐและลังคมเพียงพอ

(จุมพล รอดคำดี และอรทัย ศรีลันติสุข, 2525. โครงการส่งเสริมลื่อมวลชนเพี่อเด็ก มูลนิธิ 
เพ ี่อการพ ัฒนาเด ็ก, 2525-เทปวิด ีท ัศน ํ และ เสม พริ้งพวงแก้ว, 2525)

อย่างไรก็ด ีถ ึงแม้บริษ ้ทกันตนาอนิเมขั่นจะไม่สามารถผลิตการ์ต ูนไทยออกอากาศทาง 
โทรทัศน์ในประเทศไทยสำเร็จ แต ่ความที่ย ังไม ่เคยมีใครผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนไทยออกอากาศทาง 
โทรทัศ,น์ได้มาก่อน และกระแสความนิยมการ์ตูนโทรทัศน์ของเด็กในยุคนั้น ทำให้ม ีผ ู้ผลิตรายอื่น
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ทดลองผลิตและนำออกออกอากาศได ้ในย ุคน ี้จำนวน 2 เรื่อง ดังนี้
1. รายการภาพยนตร์การ์ต ูนทางโทรทัศน์ช ุด ‘'จ ่ากับโจ้" เป ็นรายการที่ผลิตขึ้นเพี่อ

วัตถุประสงค์เพี่อเสนอความบันเทิงสอดแทรกสาระประโยชน์แก่ผู้ชม โดยเผยแพร่ทาง
สถานีโทรทัศน์กองทัพบกช่อง 7 สี ช ่วงหลังข ่าวภาคคํ่า ออกอากาศเป ็นประจำท ุกวันยกเว้น 
ว ันเสาร ์อาท ิตย ์ ระหว่างช่วงปี 2530 -2531 ผลิตโดยอิงเทคนิคแบบเซล อนิเมชั่นํ แต่ว่านำ 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ในขั้นตอนการผลิต เพี่อลดขั้นตอนการผลิตลง ใช้การวาดใน 
คอมพิวเตอร์แทน ไม่ต ้องวาดลงบนแผ่มพิลม ์ ประหยัดระยะเวลาการผลิต และวัสดุที่ใช้ใน 
การผลิต ความยาวตอนละ 30 วินาที ผลิตโดยคุณลมช้ย กด ัญ ญ ตาน ์น ท ั (ชัย ราชวัตร) 
ค ุณ พ ิจารณ ์ ด ังคไพศาล และทีมงาน ซึ่งการผลิตครั้งนี้เริ่มขึ้นโดยช่อง 7 อยาก1จะนีการ์ตูน 
หลังข่าวที่มีสาระเป็นประโยชน์ต่อลังคม ประกอบกับได้เครื่องคอมพิว์เตอร์มาใหม่ซึ่งมี
ด ักยภาพพอในการสร้างอน ิเมข ั้นอย่างง่ายได ้ จํงได้ติดต่อไห้คุณสมชัย ซึ่งเป็นผู้ที่'วาด 
การ์ตูนลงในหนังสีอพิมพ์ไทยรัฐอยู่ทุกวัน (การ์ต ูนล้อเล ียนลังคม 3-4 ช่อง เช่น ผ ู้ใหญ่มา 
กับทุ่งหมาเมิน) มาวาดการ์ต ูนให ้เพ ี่อท ี่จะนำมาทำอนิเมข ั้น ประกอบกับตรงกับความสนใจ 
ของคุณสมชัยพอดี การผลิตครั้งน ี้จ ีงเกิดขึ้น โดยภาพยนตร์การ์ตูนทางโทรทัศน์ชิ้นนี้เป็น 
ภาพยนตร ์การ ์ต ูนอย ่างง ่ายท ี่ภาพจะไม ่ค ่อยม ีความต ่อเน ื่องและม ีค ุณ ภาพเท ่าภาพยนตร์ 
การ์ต ูนท ี่ถ ่ายทำด้วยภาพที่วาดบนเซลแผ่นฟ ิล ์มจริง  ๆ อันที่จริงรายการนี้ไม่ได้มี
ว ัตถุประสงค์เพ ี่อความบันเทิงสำหรับเด็กอย่างแท้จริง แต ่เด ็กอาจจะดูแล ้วชอบเพราะเป ็น 
การ์ตูนอนิเมขั้นซึ่งรายการนี้ก็ไม,ได้ร ับความนิยมเท ่าท ี่ควร

2. รายการภาพยนตร์การ์ต ูนทางโทรทัศน์ช ุด “ปลอดภัยไว้ก ่อน” เป ็นภาพยนตร์การ์ต ูนที่ผลิต
ขึ้นเพี่อเป็นข้อคิดและคติเตือนใจในการดำรงค‘ชีวิตประจำวันแก่ผ ู้ชม โดยเผยแพร่ใน
รายการ “ปลอดภัยไว้ก ่อน” ซ ึ่งเป ็นรายการท ี่ม ีความยาว 1 นาที ระหว่างปี พ.ศ. 2534 -  
2535 ผลิตด้วยเทคนิค เซล อนิเมขั้น ถ ่ายทำดัดต่อและบันทึกเสียงด้วยระบบวิด ีโอเทป 
ผลิตรายการโดยบริษ ัท ธวัช โปรดักขั้น จำก ัด สาเหตุท ี่ผล ิตเพราะว่าผ ู้ผล ิตพ ิจารณาเห ็นว่า 
การผลิตรายการภาพยนตร์การ์ต ูนขึ้นเองจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ชม และสามารถขยายผล
ทางธุรกิจได้ กล่าวคือ ผู้ผล ิตนั้นเห ็นว่ายังไม่เคยมีการ์ต ูนที่ผล ิตโดยคนไทยออกอากาศ 
เท่าไรนักประกอบกับเห็นว่าการ์ตูนญี่ป ุนเป็นที่น ิยมในหมู่เด็ก ดังนั้นถ้าผลิตการ์ตูนไทย
ขึ้นมาเด ็กน ่าจะชอบ และทำเป็นธุรกิจได้ ผลปรากฎว่าการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ไม่เป็นที่นิยม 
เท่าไรนัก นำจะเป ็นเพราะว่าเน ื้อหาและเวลาออกอากาศนั้นไม่ตรงกับความต้องการของ
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ผู้ชมกลุ่มเด็ก รวมทั้งจุดประสงค์ของการผลิตก็ไม่ได้ทำเพื่อความบันเทิงสำหร้บเด็กอย่าง 
แท้จริง
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ภาพ 1.6 จุดประสงค์และความเปีนมาของการผลิตการ์ด ูนโทรทัศน์ทั้งสองชุด

นอกจากนี้เป ็นที่น ่าส ังเกตว่าในยุคนี้ช ่วงปี พ.ศ. 2531-2539 ม ีภาพยนตร์การ์ต ูนที่ผล ิต 
โดยคนไทยได้ออกอากาศทางโทรทัศน์อีกเช่นกัน แต่ไม่ใช้เพื่อจุดประสงค์เพื่อความบันเทิงสำหรับ
เด็ก เป็นการผลิตการ์ตูนโทรทัศน์เพื่อจุดประสงคํอี่น กล่าวคือ ว ัตถ ุประสงค์เพ ื่อการรณรงค์ ปลูกปีง 
ความคิดแก่ประชาชน ม ีอยู่สองเรื่องด้วยกัน คือ

1. วัตถุประสงค์เพ ื่อการรณรงค์แนวคิดและลาระที่เป ็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็ก เรื่อง “คำ
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แพง" ผลงานของ เต'รียม ชัยชุมพร ความยาว 10 นาที จำนวนสองตอน ถ ่ายด ้วยฟ ิล ์ม 
ภาพยนตร์แล้วมาแปลงเปินระบบโทรทัศน์ออกอากาศในปี พ.ศ. 2531 - 2532

2. ว ัตถ ุประสงค์เพ ื่อการรณรงค์ให ้ตะหนักถงความสำคัญและการดูแลรักษาสิงแวดล้อม เช่น 
ภาพยนตร์การ์ต ูนชุด “โปกัส ๆาตสิงแวดล้อม” ผลงานของ จุฑางภูร ท ุ่มพ ิมล ในนามของ 
กลุ่ม ดอตเต ้ อำนวยการผลิตโดยมูลน ิธ ิศ ุภนิมิตแห่งประเทศไทย ออกอากาศช่วงป ี พ.ศ. 
2537 - 2539 เป็นต้น

ในยุคส ุดท ้าย ค ือยุคภาพยนตร์การ์ต ูนสืในปัจจุบ ัน พ.ศ. 2539 -  ปัจจุบัน ในยุคนี้ 
เทคโนโลยีการแพร่ภาพออกอากาศไม่ใต้ม ิความแตกต่างอะไรจากยุคที่แล ้ว สถานีโทรทัศน์ยังคง
นำเข ้าภาพยนตร์การ ์ต ูนจากต่างประเทศมาออกอากาศในช่วงเวลาสำหรับเด ็กอย่างต ่อเน ื่อง แต่
ส ัดส ่วนของภาพยนตร์การ์ต ูนฝรั่งก ับภาพยนตร์การ์ต ูนญ ี่ป ุนมีการเปลี่ยนแปลง คือ ม ีการนำเข้า 
ภาพยนตร์การ์ต ูนฝรั่งมากขึ้น และในยุคนี้ไม่ไต้มีองค์กรกลางที่ทำหน้าที่ตรวจสอบความเหมาะสม 
ของภาพยนตร์การ์ต ูนก่อนออกอากาศดังเช ่นที่ กบว. ทำในยุคก่อน แต่ให้แต่ละสถานีทำหน้าที่ 
ตรวจสอบความเหมาะสมของรายการต่าง  ๆ ท ี่จะนำออกอากาศเอง ซึ่งการตรวจสอบของสถานีนี้ก ็ 
ย ังคงอิงหลักการเด ิมท ี่ กบว. เคยใช้ตรวจสอบ ในส่วนของแหล่งที่มาของภาพยนตร์การ์ต ูนนำเข้าที่ 
นำมาออกอากาศก ็ย ังคงเป ็นบริษ ัท ฺผ ู้ผล ิตเด ิมท ี่เคยนำเข ้ามาเป ็นท ั้งบร ิษ ัทฝรั่งและญ ี่ท ุ่นท ี่เคยนำเข ้า 
มาในยุคก ่อน  ๆ ซ ึ่งปริมาณที่นำเข ้ามาก ็ย ังคงเป ็นจำนวนที่มากอยู่ด ังเช ่นย ุคก ่อนหน้า เน ื่องมาจาก 
ยุคน ี้ภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำออกอากาศน ั้นไต้ร ับความน ิยมจากผู้ซมกลุ่มเด ็กเป ็นอย่างมาก เป็น
รายการที่ทำรายไต้จากการขายโฆษณาให้ก ับสถานีโทรทัศน์ช ่อง 9 มากเป ็นอันดับลองรองจาก
รายการข ่าวภาคค ํ่า บริษัทที่เป ็นเอเจนชี่โฆษณาให้กับสินค้าสำหรับเด็ก เช่น ขนนขบเคี้ยว นั้าอ ัดลม 
ผลิตกัณฑ์สำหรับเด็กและวันรุ่นต่างแย่งกันขึ้อช่วงเวลาลงโฆษณาในรายการ์ต ูนโทรทัศน์ ซึ่งเป็น
จำนวนเงินมหาศาล ท ั้งน ี้ก ็เน ื่องมาจากตลาดของผลิตภ ัณฑ ์เหล ่าน ี้เต ิบโตขึ้นตามกาลเวลา ทำให้มี 
เงินมากพอที่จะทำการโฆษณาทางโทรทัศน์ไต้ และรายการการ์ตูน'โทรทัศน์เป็นรายการที่ก็ตรง
กลุ่มเป ้าหมายของผล ิตภ ัณฑ ์เหล ่าน ั้น จึงเป ็นจุดที่ทำให้ม ีผ ู้ผลิตรายการที่เป ็นคนไทยหลายบริษ ัทเริ่ม 
เล ็งเห ็นว่าการผลิตรายการการ์ตูนโทรทัศน์สามารถเป็นธุรกิจที่ทำกำไรไต้ใม่น ้อย ยุคน ี้จ ึงเป ็นยุคท ี่ม ี 
ความพยายามของผู้ผล ิตคนไทยในการผลิตการ์ต ูนโทรทัศน์เก ิดขึ้นมากที่ส ุด

ในยุคน ี้ม ีการเปลี่ยนแปลงทางต้านเทคโนโลยีการผลิตท ี่สำค ัญเก ิดขึ้น เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์มีส ่วนสำคัญในการผลิตรายการโทรทัศน์มากขึ้น คักยภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
สามารถทำให้การผลิตชิ้นงานบางอย่างที่ไม ่ลามารถทำไต้ในอดีตเกิดขึ้นไต้ในยุคนี้ และมีส่วนทำให้'
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ประหยัดเวลา และค่าใช้จ่ายในการผลิตรายการโทรทัศน์บางประนาท เช่น การนำ C om puter 
G raph ic  มาใช้ในการทำ Specia l Effect ในละคร และรายการเกมลิโชว์ ฯลฯ รายการการ์ด ูน 
โทรทัศน์ก็เช่นกัน ด ังท ี่ม ีการเริ่มนำคอมพิวเตอร์มาใช้ต ั้งแต่ย ุคท ี่แล้ว ในการผลิตการ์ตูนโทรทัศน์เรื่อง 
“จ ่าก ับโจ้” ซึ่งนำคอมพิวเตอร์มาใช่ในการผลิตแต่โปรแกรมที่ใช้สมัยนั้นใม่ได้สร้างขึ้นมาเพื่อการผลิต 
การ์ต ูนอนิเมชั่นโดยเฉพาะ แต่ในยุคนี้มีโปรแกรมใหม่  ๆ ที่ถ ูกสร้างขึ้นมาเพื่อใช่ในการผลิตอนิเมชั่น 
โดยเฉพาะและเป ินแบบ 3D Animation หรืออนํเมชั่นสามมิติ และถือเป ินจุดเปลี่ยนครั้งสำคัญของ 
วิธีการผลิตการ์ตูนโทรทัศน์ในประเทศไทย เพราะจากเด ิมการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนท ี่นำมา
ออกอากาศทางโทรทัศน์ใช่วิธีการผลิตแบบ เซล อนํเมชั่น (Cel Animation) 2D ที่ต้องใช้เงินลงทุนสูง 
ใช้ฟ ิล ์มภาพยนตร์ที่ม ีราคาแพงในการถ่ายทำ ใช ้เวลาการผลิตท ี่ยาวนาน และท ี่สำค ัญต้องอาด ัย 
บ ุคลากรจำนวนมากที่ม ีความลามารถในการวาดภาพและมีท ักษะส ูง เป็นกระบวนการผลิตที่จุ่น'วาย 
และเกิดขึ้นยากในบริบทของสังคมไทยดังที่ได้กล่าวมาเบื้องต้น แต่เมื่อนำคอมพิวเตอร์มาใช่โนการ 
ผลิตการ์ตูนจะทำให้การผลิตนั้นสะดวกขึ้น ประหยัดเวลาและค่าใช ้จ ่ายในการผลิต ใช้บุกลากร
น้อยลง เน ื่องจากทุกกระบวนการทำโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ถ ูกสร้างขึ้นมาเพื่อให้กา',ผลิตนี้
เป็นไปได้ง่าย ซึ่งการผลิตแบบใหม่นี้เรืยกว่า C om puter G raphic Animation มีกระบวนการผลิตที่ 
สะดวก รวดเร็ว เน ื่องจากใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมีอหสักในการผลิต ต้องการเพียงเงินทุนในการ 
ขึ้อเครื่องคอมพิวเตอร์ท ี่ม ีค ักยภาพในการผลิตเพ ียงพอ ซึ่งจะเป็นการลงทุนครั้งเดียวที่ต ้องใช้เงิน
ลงทุนมากแต่ในการผลิตครั้งต่อ  ๆ ไปจะมีค ่าใช้จ ่ายในการผลิตไม่ส ูงมาก และในการผลิตนี้ต ้องใช้ 
น ักวาดภาพอน ิฌช ั่น  (C om puter G raphic D esigner) ในคอมพิวเตอร์และโปรแกรมเมอร์3 
(Program m er) ท ี่ม ีความชำนาญด้านคอมพ ิวเตอร์อน ิเมช ั่น ซึ่งในปัจจุบันในสังคมมีบุคคลที่มี
ความสามารถทางด ้านน ี้เพ ิ่มมากขึ้นเร ื่อย  ๆ และมีจำนวนมากกว่าน ักวาดการ์ต ูนแบบเดิมที่ต ้อง 
อาค ัยพรสวรรค์และทักษะความสามารถมาก น ักวาดภาพอนิเมชั่นในคอมพิวเตอร์ไม่จำเป ็นต้องวาด 
การ์ต ูนเก่งเพ ียงแต่ม ีความสามารถในการใช่โปรแกรมวาดภาพก็สามารถวาดการ์ต ูนอนิเมชั่นใน 
คอมพิวเตอร์ได้ เพ ียงร่างแบบตัวการ์ต ูนที่ต ้องการ ร่างฉากใน C om puter แล้วใล่ไปในโปรแกรม 3D 
anim ation เพ ื่อทำให้ตัวการ์ตูนที่ร ่างมีชีวิตและเคลื่อนไหวตามที่ต ้องการในฉากที่ร ่างไว้
ประหยัดเวลาในการผลิตได้มากไม่ต ้องมานั้งวาดภาพทีละเฟรมเหมือนกระบวนการผลิตแบบ เซล
อนิเมชั่น สามารถวาดภาพหลาย  ๆ เฟรมแล้วเก็นไว้ในโปรแกรมเพื่อเรียกใช้งานได้อีกในครั้งต่อไป

3 ( [ เ ร ีย น โ ป ร น ก ม « อ ม ห ิว เล อ f  ห ร อ  ผ ู้ท ึ่ม ี« ว า ม ร า ม า ร ถ ใ น ก า ร ใ ช ้โ ป ร แ ก ร ม « อ ม ห ิว เ ล อ f
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เช่น วาดภาพตัวละครเด ิน วิ่ง กระโดด เมื่อต้องการให้ตัวละครทำอะไรก็เพียงแต่ใส่คำลังลงไปใน 
โปรแกรม โปรแกรมก็จะเรียกภาพการเดิน หรอ,วิ่ง ที่เคยวาดไว้กลับมาใช้ได้อีกครั้ง ทำให้
ประหยัดเวลาในการผลิตได้มาก นอกจากนั้นสามารถใส่ Effect พร้อมเสืยงพากย์ประกอบเข้าไป 
อย่างง ่ายดายและไม ่ก ิน เวลา เน ื่องจากสามารถทำไปพร้อม  ๆ ยันในโปรแกรมที่สร้างขึ้นมาสำหร้ป 
ผลิตการ์ด ูน Animation โดยเฉพาะ ต่างจากกระบวนการผลิตแบบเซลอนิเมชนที่ต ัวการ์ตูนและฉาก 
จะเคลื่อนไหวได้ จากการถ่ายทำโดยกล้องถ ่ายภาพยนตร์และต้องมาลงเส ืยงประกอบ'ในภายหลังอ ีก 
ที ซึ่งนอกจากนั้นในกระบวนการผลิตแบบใหม่เมื่อได้ขึ้นงานการ์ดูน anim ation จากคอมพ ิวเตอร์ 
แล้วก็เพ ียงนำใปแปลงระบบเปินการ์ด ูนโทรทัศน์เพ ี่อออกอากาศทางโทรทัศน์ได้อย่างง่ายดาย

โดยในยุคนี้ม ีการ์ต ูนที่ผล ิตโดยคนไทยออกอากาศหลายเรื่องด้วยยัน มีทั้งที่ใช้วิธีการ
ผลิตแบบ เซล อนํเมชั่น และที่ใช้ว ิธีการผลิตแบบใหม่โดยใช้คอมพิวเตอร์กราฟพิคอนิฌชั่นทั้ง
กระบวนการผลิต โดยมีการ์ตูนโทรทัศน์เพี่อความบันเทิงสำหรับเด็กที'ออกอากาศตังนี้

ภาพยนตร์การ์ตูนโทรทัศน์ชุด “คุณหา,}ช่างฝืน" พ.ศ. 2539 ผลิตโดย บริษัท ยันตนาอนิ 
เมชั่น จำย ัด  เปินการผลิตแบบ เซล อนิเมชั่น ใช ้ฟ ิล ์มภาพยนตร์และกล้องถ่ายภาพยนตร์อน ิเมชั่น 
โดยเฉพาะและใช้เทคนิค Limited Animation ในการผลิต น ์บว่าเป ็นการผลิตภาพยนตร์การ์ต ูนทาง 
โทรทัศน์ที่ใช้การผลิตแบบ เซล อนิเม'ชั่น เต็มรูปแบบอย่างที่ผลิตในต่างประเทศเป็นครั้งแรกของ 
ประเทศไทย ออกอากาศท ุกวัน ศ ุกร ์ เสาร์ อ าท ิต ย ์ ทางช่อง 7 เวลาออกอากาศตอนละ 3 นาที โดยมี 
รูปแบบรายการเป็นรายการการ์ตูนโทรทัศน์จบในตอน เนื้อหาของเรื่องให้ผุ้ซมกลุ่มเด็กทางบ้านส่ง 
ภาพวาดพร้อมเรื่องาวสร้างสรรค์ล ังคมเช ้ามาทางรายการจะตัดเส ือกและผลิตเป ็นการ์ต ูนอนิเมชั่น 
เล่าเรื่องผ่านตัวการ์ตูนที่ทำหน้าที่เป ็นพิธีกรซึ่อ "หไ;}เปีย" ผลปรากฎว่ารายการไม่ได้ร ับความนิยม 
เท่าที่ควร ประกอบยับการใช้เทคนิคการผลิตแบบนี้ถ ้ารายการไม่มีผ ู้ลนับสนุนที่ด ี(โฆษณา) ก็จะทำ 
ให้ไม่คุ้มทุนในการผลิต รายการการ์ต ูนโทรทัศน์ช ุดนี้จ ึงต้องมีอ ันยุต ิการผลิตหลังจากออกอากาศได้ 
ไม่นาน (พรชัย เซวงเดช ,2532)

รายการการ์ตูนโทรทัศน์ชุด “โลกนิทาน" พ.ศ. 2543 ผลิตโดยไทยทีวีสืช่อง 3 อ.ส.ม.ท. 
ร่วมยับบริษัท เว ิลด ์ สตอรื่ จำย ัด  มีจุดประสงค์ที่แถลงไว้ว่าต้องการนำเสนอการ์ตูนโทรทัศน์ที่ผลิต 
โดยคนไทยเพี่อให้เด็กไทยจะได้ลัมผัลยับวัฒนธรรมของไทย ท ั้งแต ่ว ัย เยาว ์ โดยมุ่งเน้นไปที่นิทาน 
สอนเด็กดี  ๆ ท ี่เล ่าส ืบยันมา เช่น นิทานอีสป นิทานพื้นบ้านของไทย นิทานชองญี่ป ุน นิทานจีน และ 
อื่น  ๆ การดำเน ินเรื่องผ่านตัวการ์ต ูนหลัก 5 ตัวคือ

1. ลุงชอบ ลุงใจดีท ี่ชอบเล่านิทานให้เด็ก  ๆ ฟัง
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2. เด ็กชายปอน เด็กที่มีนํ้า'ใจดี
3. เด ็กหญิงน ํ้าผ ึ้ง เด็กใสชื่อ จ ิตใจด ีงาม ขี้สงสาร
4. เด ็กชายอำพล เด็กที่ค ่อนข้างแข็ง ออกจะก้าวร้าวนิด  ๆ เพื่อเป็นตัวชุรสให้กับเรื่อง
5. เจ ้าน ํ้าตาล สุนัขพันธุไทยหลังอาน ชนแต่ฉลาด

โลกนิทาน นำเสนอตอนละ 5 นาที ท ุกว ันอาท ิตย ์ เวลา 19.25 น. ทางไทยทีวีสิช่อง 3 ผลิต 
โดยอิงเทคนิคการผลิตแบบเซลอนิเมชั่น แต่ใช้คอมพิวเตอร์กราฟฟิคมาช่วยในการผลิต ไม่ได้ถ่ายทำ 
ในฟิล์มภาพยนตร์เต็นรุปแบบอย่างเรื่องคุณหบุ}ช่างฝัน ทำให้ลดขั้นตอนการผลิตและเงนทุนที่ใช้ใน 
การผลิตลง แต่อย่างไรก็ตามถึงแม้ขั้นตอนการผลิตการ์ด ูนโทรทัศน์เรื่องนี้จะไม่ยุ่งยากเช่นการผลิต 
แบบเก่า ไม่สินเปลืองเวลา และค่าใช ้จ ่าย แต่ออกอากาศได้ไม่นานการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ก ็ยุติการ 
ออกอากาศลง ไม,เป็นที่น ิยมในผู้ชมกลุ่มเด็ก

รายการการ ์ต ูนโทรท ัศน ์ช ุด “ป ังปอน ติ อน ิเมข ั้น ” พ.ศ. 2545 ผล ิตโดยบร ิษ ัท ว ิธ ิดา แ';เนนิ 

เมข ั้น จำก ัด  เป ็น เร ื่องราวของต ัวการ ์ต ูนจากหน ังล ือการ ์ต ูนประ๓ ทขบข ัน ท ี่ช ื่อ “มหาสน ุก ” ท ี่ม ี 

ยอดขายถ ึง  360,000 เล ่มต ่อ เด ือน  เป ็นจ ุด เร ิ่มต ้นท ี่ทำให ้ผ ู้ผล ิตอยากทำเป ็นรายการโทรท ัศน ิ ตัว 

การ ์ต ูน เป ็น เด ็กม ีความน ่าร ักอย ู่ในต ัวเป ็น เด ็กจอมป ่วน  เร ื่องราวเป ็นการผจญภ ัยในโลกของ ป ังปอน  

ช ื่งผ ู้ผล ิตใช ้เทคน ิคว ิธ ีการผล ิตแบบ Computer Graphic มาช ่วยในการผล ิตท ั้งกระบวนการผล ิต  

และเป ็นการ ์ต ูน  3D Animation เร ื่องแรกท ีคนไทยผลิต ออกอากาศทางสถาน ีโทรท ัศน ์ ช ่อง 3 เวลา

17.00 ท ุกว ัน เสาร ์ โดยรายการน ี้ในช ่วงแรกประสบความสำเร ็จมากพอสมควรเป ็นรายการษ ัน เท ีง 

สำหร ับเด ็กท ี่ม ีเรตต ิ้งอย ู่ใน เกณ •ท ์ท ี่ด ี และบร ิษ ัทสามารถทำกำไรจากการขาย VCD และ VDO 

รวมท ั้งหน ังล ือการ์ต ูนได ้ด ้วย นอกจากน ั้นการ ์ต ูน เร ื่องน ี้ย ังได ้ร ับรางว ัลภาพยนตร ์การ ์ต ูนด ีเด ่นสำหร ับ  

เยาชนป ี พ.ศ. 2545 จากคณ ะกรรมการล ่งเสร ิมและประสานงาน เยาวชนแห ่งชาต ิ (สยช.) แต ่ปรากฏ 

ว ่าในช ่วงห ล ังของการออกอากาศม ีความจำเป ็น ท ี่จะต ้องย ุต ิการออกอากาศลง

รายการการ์ตูนโทรทัศน์ชุด “แดร็กดูล ่า ต ๊อก” พ.ศ. 2545 ผลิตโดยบริษัท เบเคอรื่ อนิ 
เมขั้น จำก ัด เป็นเรื่องราวทายาทรุ่นสุดท้ายแห่งตระภูลแวมไพร์อันเลี่องชื่อและเพื่อมารับมรดกที่แม่ 
ได้ทิ้งเอาไว้ให้ เขาจึงเด ินทางข้ามโลกมาที่กรุงเทพฯ โดยพักอาลัยอยู่ท ี่ปราสาท White C astle  ชื่งก็ 
คือมรดกขั้นสุดท้ายจากพ่อน ั่นเอง โดยมีเหล่าเพ ื่อน  ๆ ท ั้งท ี่เป ็นมนุษย์และบรรดาฝ็ต ่าง  ๆ มากมายท ี่ 
มาร ่วมชายคาอาล ัยก ับ เขา และร่วมสร้างความบันเท ิงต่าง  ๆ เช่น ค ุณนายหมูจอมงก ดีใจจอมแก่น 
ล ืเทาจอมข ี้เก ียจ และท้วมจอมพลัง รวมถึงเท ี่งจอมสติเพ ื่อง พร้อมกับเหล่าผีจากทุกมุมโลกอีกกว่า 
198 ตัว และเม ื่อคนกับผ ีมาอยู่รวมกันเยอะแยะขนาดนี้ เรื่องราวสนุกสนาน'รุ่นวายต่าง  ๆ จึงเกิดชื้น
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ซึ่งเรื่องนี้ผลิตโดยใช้เทคนิค C om puter G raphic ในการผลิตทั้งกระบวนการผลิต จ ึงม ีล ักษณะการ 
ดำเน ินเร ื่องแบบสามม ิต ิ (3D) ออกอากาศท ุกว ันเสาf  ■ อาทิตย์เวลา 18.15 - 1 8 .3 0 น .ท า ง ช ่อ ง 7 
สิ ซึ่งเม ื่อออกอากาศไปแล้วไม่นานก็ม ิอ ันต้องยุต ิการผลิต เน ื่องจากไม่เปินที่น ิยมในยู้ชมกลุ่มเด็ก

เปินที่น ่าลังเกตว่าในช่วงปี พ.ศ. 2539  จนถึงปัจจุบ ัน ม ิผ ู้ผลิตที่เป ีนคนไทยผลิตรายการ 
การ์ต ูนโทรทัศน์ออกอากาศตามกระแสความนิยมในภาพยนตร์การ์ต ูนของผู้ชมกลุ่มเด ็กเก ิดขึ้น 
ห ลายรายด ้วยก ัน  แต่การ์ต ูนที่ผลิตออกอากาศทางโทรทัศน์ม ีอ ันต้องยุต ิการออกอากาศไปหลังจาก 
ออกอากาศได็ใม ่นาน ไม่มีความต่อเน ื่องของการผลิต ทั้ง  ๆ ที่ป ัญหาที่เปีนอุปสรรคในยุคก่อน  ๆ เช่น 
เรื่องของบุคลากร เงินทุน ที่ล ินเปลืองในการผลิตแบบเก่าที'ผลิตแบบ เซล อนิเมชั่น ใช้ฟิล์มในการ 
ก่ายทำ ซึ่งในสมัยนี้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟฟิคมาทดแทน มีผลทำให้การผลิตทำได้สะดวก 
รวดเร็ว และประหยัดค่าใช้จ ่ายได้มากขึ้น (เพ ียงลงทุนครั้งแรกครั้งเดียว) รวมทั้งปัญหาการสนับลนุน 
จากลังคมและความต้องการของตลาดที่สม ัยน ี้เปลี่ยนไปในทางที่ด ีข ึ้นกว่าย ุคก ่อน  ๆ มาก แต่การ์ตูน 
ที่ผลิตออกอากาศที'ผ ่านมานั้นกลับไม่เปินที่น ิยม หรือไม่เป็นที่ชี่นชอบของผู้ชมกลุ่มเด็ก ซ ึ่งจากการ 
ลอบถาฆเบึ้องต้นจากผู้ชมกลุ่มเด ็กที่เคยรับชมการ์ต ูนโทรทัศน์เร ื่องดังกล่าว เช่นเรื่อง ''ปังปอน ดี อนิ 
เมช''น” และ “แดร็กคูล่า ต๊อก” ว่าจากการรับชมการ์ต ูนเรื่องน ี้แล ้วเล ืกอย่างไร ส่วนใหญ่ตอบว่า “ก็ 
สนุกดีแต่ไม ่สนุกเท ่าการ์ต ูนญ ี่ป ่นจึงพอใจที่จะรับชมการ์ต ูนญ ี่ป ุนมากกว่า เพราะเรื่องราวสนุกกว่า”

แสดงให้เห็นว่าที่ผ่านมาที่การ์ตูนโทรทัศน์ที่ผลิตโดยคนไทยไม่ประสบความสำเร็จ 
เท่าที่ควร ไม ่ได ้มาจากป ัจจัยด ้านบ ุคลากร เงินทุน และการสนับสนุนจากรัฐและลังคมเพียงเท่านั้น 
ซ ึ่งนอกจากป ัจจ ัยเหล ่าน ี้แล ้วก ็น ่าจะมาจากป ัจจ ัยอ ื่นด ้วย เช่น บท เรื่องราว ตัวการ์ตูน ภาพ เสียง 
ประกอบ เพลงประกอบ วิธ ีการดำเนินเรื่อง เปินต้น หรืออาจเรียกได้ว ่าป ัจจัยด ้านเน ื้อหาและวิธ ีการ 
น่าเสนอซึ่งประกอบกันเป็นการ์ตูนโทรทัศน์

จากสืกษาเบ ี้องต้นโดยการลัมภาษณ์ผู้ผล ิตการ์ต ูนโทรทัศน์ในปัจจุบ ัน นางลาว ร ุ่งท ิพย์ 
ทิพย์ประเสรืธ ผู้ผลิตการ์ตูนโทรทัศน์ให้กับสถานีโทรทัศน์ช่อง 3 ว ่าม ีความคิดเห ็นอย่างไรเก ี่ยวกับ 
เน ื้อหาและวิธ ีการน่าเสนอที่เป ็นคุณลักษณะสำคัญของการ์ตูนโทรทัศน์ท ี่ผ ู้ชมกลุ่มเด็กน่าจะชื่นชอบ
ได้ความคังน ี้

บท หรือ เรื่องราว ต้องมีความเป ็น F antasy  สูง ต้องข้ามกับละครของผู้ใหญ่ซึ่งจะมี 
ความเป ็น Realistic

T hem e ถ้าเป ็น T hem e ท ี่เก ี่ยวช ้องก ับการพจญภัย ม ีคาถาอาคม หรือไม่ ก็เป็นเรื่องที่มี 
ของเล ่นเช ่นแข ่งรถล ูกข ่างหร ือท ี่ม ีการแข ่งข ัน  ม ักจะได้ร ับความนิยมและติดได้ง่าย
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C harac ter ของตัวการ์ด ูน ต้องมีความแปลกประหลาดอยู่ในตัว ไม่ธรรมดา เหนือความ 
เปินจรง มีนิล ัยและบุคลิกที่เด ่นชัดในด้านใดด้านหนึ่ง ถ ้าเป ินต ัวเอกก ็อาจจะม ีล ักษณะเป ็น Hero 
หรือไม่ก็ ม ีอาวุธประหลาด มีเพื่อนคู่ใจ

Over Acting การแสดงออก-ของตัวกาf ดูน'จะแสดงออกมาเป็นภาพที่เกิน'จรืง ประหลาด 
ม ีท ่าทางที่ประหลาด เช่น เวลาโกรธก็มีลมออกมาที่พ ู หน้าแดง เวลาที่ของหล่นใส่สืรษะก็จะมีดาว 
วนรอบคีรษะ ตาถลนออกมา เป็นต้น

Special Incident มีเหตุการณ์ประหลาดที่ไม่สามารถเป็นไปได้ในความเป็นจริง
ส ิลัน การใช้สิลันที่จ ัดจ้าน แรงๆ ในการวาดตัวการ์ต ูน ก ็จะทำให ้เตะตา และเกิดการจำ

ได้เร็วยิ่งขึ้น
เพ ลงป ระกอบ  จะสร้างความสนุกสนานและเด็กจะเช้าใจใต้ง ่ายกว่าบท จะเป็นลิงที่ทำ 

ให้ผ ู้ชมกลุ่มนี้จำได้และติด โดยเพลงของเรื่องนี้ก ็ต ้องมีความลัมพันธ์เชื่อมโยงกับ Them e ของเรื่อง 
ด้วย

Sound Effects เป ็นลิงที่สำคัญมากจะทำให้เร ื่องมีความสนุกสนานขึ้น เพราะจะเป็น 
การเน้น Acting ที่เกินจริงให้เกินจริงเช้าไปอีก เช่น ขณะที่ลมออกพูก็มีเส ืยงหวูดรถไฟเพื่มเช้าไปจะ 
ทำให้ผ ู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมได้ด ีย ิ่งข ึ้น ซ่ึง S ound Effect นี้จะต้องลัมพันธ์กับ acting  และ เหต ุการณ ์ 
ที่ต ัวการ์ตูนได้ประลบพบเจอ

ก ารพ าก อ ์ เป ็นอีกลิงท ี่สำคัญมาก เพราะจะทำให้ C h arac te r ชองตัวการ์ตูนชัดเจน 
ยิ่งข ึ้นและจะสร้างสืลันทำให้ผ ู้ชมติดอีกด้วย เช่น การมีม ุขเพ ื่อเต ิม การพ ูดจาให ้ over ทันสมัยก็ทำ 
ให้เด็กชอบได้ ตังเช่น เรื่อง สุดสาคร ท ี่ใช ้เส ิยงพากย์ท ี่ม ีความน่ารัก และแฝงความตลก หรือน้าตัอ 
ยเชมเบ ้ ท ี่พากย์การ์ต ูนญ ี่ป ุนจนผู้ชมกลุ่มเด ็กติดตามรับชมเกือบทุกเร ื่อง

เม ื่อพ ิจารณาจากความคิดเห ็นของรุ่งท ิพย์เบ ื้องต้นตังกล่าวในยุคนี้ม ีการ์ต ูนโทรทัศน์ท ี่ 
ผลิตออกอากาศและมีค ุณลักษณะด้านเน ี้อหาและวิธ ีการนำเสนอใกล้เค ียงกับท ี่ร ุ่งท ิพได้ออก 
ความเห็นไว้อยู่ 2 เรื่องด้วยกัน คือ
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ภาพ 1.7 การ์ตูนโทรทัศน์ชุดซน
รายการการ์ตูนโทรทัศน์ชุด “ชน” ผลิตโดยบริษัท กันตนา อนิเม'ร่น จำก ัด  ออกอากาศ

ทางช่อง 7 ความยาว 11 นาที จำนวน 52 ตอน ออกอากาศในปี 2546  เป ็นเรื่องราวของกลุ่มเด็ก 7 
คน ท ี่เป ็นเพ ี่อนกันและดำเน ินเร ื่องในชุมชนที่เด ็กเหล่าน ี้อาล ัยอยู่ แต ่ละคนจะมีล ักษณะนิส ัยท ี่
แตกต่างกัน สนุกสนานร่าเริง และม ักจะทำเร ื่องพจญภ ัย ซน ๆ เกิดขึ้นเสมอ ทำให้ช ุมชนที่อาล ัยเป ็น 
แหล่งพจญภัยของพวกเขา การนำเสนอภาพและการดำเนินเรื่องใข้คอมพิวเตอร์กราฟทิเคในการผลิต 
ท้ังหมด ต ัวการ ์ต ูนม ีล ักษณ ะคล ้ายการ ์ต ูนญ ี่ป ุน  รวมไปถึงการพากย์และการ์เล ่าเร ื่องก ็คล ้ายการ์ต ูน 
ญ ี่ป ่น อาจเป็นไปได้ว ่าเน ื่องจากผู้ผล ิตเคยร่วมกันลงทุนแลกเปลี่ยนเทคโนโลยีการผลิตกับบริษ ัท
ญ ี่ป ่นต ังท ี่ได ้กล ่าวมาเบ ื้องต ้น ประกอบกับผ ู้ผล ิตน ่าจะค ิดว ่าเด ็กไทยกำล ังน ิยมรายการการ ์ต ูนญ ี่ป ุน 
ร ูปแบบการนำเสนอจึงม ีล ักษณะคล้ายภาพยนตร์การ ์ต ูนญ ี่ป ุน ผลปรากฏว่าเป ็นรายการการ์ต ูนท ี่ถ ือ 
ว ่าม ีค ุณภาพในการผล ิตส ูง ม ีภาพท ี่สวยงาม และเป็นที่สนใจของบริษัทต่างประเทศ (จากข้อมูลใน 
W ebsite ของผู้ผล ิต) แต่กลับไม่เป็นที่น ิยม ไม่เป ็นที่พ ูดถึงในผู้ชมกลุ่มเด็กในประเทศไทยเท่าที่ควร

ภาพ 1.8 การ์ตูนโทรทัศน์ชุดสุดสาคร
รายการโทรทัศน์ชุด “สุดสาคร” พ.ศ. 2546 ผลิตโดย บริษัท แฟนตาซี ทาวน จำก ัด เป็น

เรื่องราวของตัวละครชื่อสุดสาคร ซ ึ่งเป ็นตัวละครจากวรรณคดีเร ื่องพระอภัยมณ ี โดยนำมาประยุค 
ใหม่ให้ม ีเน ื้อหาและการนำเสนอที่ท ันสมัยพร้อมใข้คอมพิวเตอร์กราฟพิคในการผลิตทั้งหมด เนื้อเรื่อง 
เน้นความสนุกสนาน ตื่นเต้น ผจญ ภ ัย ใข้ความน่ารักและสนุกสนานของตัวละครทุกตัวทำให้เน ื้อเรื่อง
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มีสีสันกว่าต้นฉบับ และที่สำคัญใช้เพลงประกอบมาเปีนส่วนเสริมสร้างความเพลิดเพลินในการ
ดำเน ินเร ื่องค่อนช้างมาก สร้างความมีช ีว ิตชีวาตลอดทั้งเร ื่อง ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ช้อง 7 
ทุกวันจันทร์ถึงพ ุธ เวลา 1 8 .1 5 น. เนื้อหานละการนำเสนอของการ์ตูนเรื่องนี้ม ีความเป็นไทยค่อนช้าง 
สูง ผลปรากฏว่าการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนื้เป ินที่น ิยมมากและเพลงประกอบและท่าเต้นของสุดสาครกิ
เป็นที่ชื่นชอบของเดีก  ๆโดยเพลง “จา จ ้ะจึงจา" กลายเป ็นเพลงติดปากของผู้ขมกลุ่มเด ็ก

อาจถึอได้ว ่าเป ็นปรากฏการณ ์ครั้งสำคัญของการผลิตการ์ต ูนไทยเพราะการ์ต ูนเร ื่องน ี้ 
กำสังได้ร ับความนิยมอย่างมากในหมู่เด ็กไทย โดยเฉพาะความนิยมในเพลงประกอบของการ์ต ูน
เรื่องนี้ เห ็นได้จากยอดขาย CD และ VCD เพลงประกอบและคาราโอเกะของการ์ตูนเรื่องสุดสาคร 
ตามยอดขายส่งที่ได้รับข้อรุ)ลจากบริษ ัท แฟนตาชี ทาวัน จำก ัด (ผู้ผลิต) ว่าทั้งแต่เริ่มผลิตถึงไตรมาส 
แรกของปี พ .ศ.2546 มีการสังชื้อแล้วถึง 1,554,000 Unit (ข ้อม ูลจากการส ัมภาษณ ์ผ ู้ผล ิต) ซึ่งนับว่า 
เป็นจำนวนที่ค่อนข้างสูง อันจะนำมาซึ่งจำนวนเงินมหาศาลที่บริษ ัทจะได้นำมาใช้ในการผลิตต่อไป 
ซึ่งม ีความเป็นไปได้ส ูงมากที่บริษ ัทผู้ผลิารายนี้จะอยู่รอดในธุรกิจการผลิตการ์ตูนนี้ได้อย่างแน่นอน 
ถือได้ว่าเป็นรายการ์การ์ตูนโทรทัศน์เรื่องแรกของคนไทยที่ผลิตโดยเทคโนโลยีแบบใหม่แล้วทำให้ 
ผ ู้ชมกลุ่มเด ็กช ื่นชอบได้น ับว ่าประสบความสำเร็จเป ็นอย่างมาก

ลิงสำคัญอีกประการหนึ่งที่ถ ึอได้ว่าเป็นข้อสังเกตที่น ่าสนใจเกี่ยวกับการ์ตูนโทรทัศน์ชุดนี้ 
คือ เรื่องราวที่นำเสนอนั้น เป็นเรื่องราวที่อ ิงมาจากวรรณคดีไทยซอง สุนทรภู่ กวีเอกของไทย โดยอิง 
มาจากเร ื่อง พระอภ ัยมณ ี ทำให้การ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้มีความเป็นไทยสูงกว่าการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องอื่น 

 ๆ ท ั้งส ักษณะของตัวการ์ต ูน ฉาก เพลงประกอบ รวมไปถึงเนื้อเรื่องที่อิงมาจากวรรณคดีไทย แต่ 
อย่างไรก็ตาม จากการค ืกษาเน ี้องด ้นโดยผู้ว ิจ ัยพบว่า ผู้ผลิตการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ได้นำเสนอการ์ตูน 
เรื่องนี้โดยนำความทันสมัยของบริบทสังคมปัจจุบันประกอบรวมเข้าไปในการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ด้วย 
เช้น เส ียงพากย ์ท ี่ใช ้ภาษาป ัจจ ุบ ัน  มุขตลกที่เป็นมุฃที่ทันสมัย ภาพ Effect สมัยใหม่ ฯลฯ เป็นด้น 
การ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้จ ึงเป็นการผสมผสานของเนื้อหาที่ม ีความเป็นไทยเดิมกับวิธ ีการนำเสนอที่ม ี 
ความทันสมัย ทำให้การ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ม ีความแตกต่างจากการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องอื่นที่ออกอากาศ 
ทางในปัจจุบ ัน และที่สำคัญการ์ต ูนที่ม ีการเน้นความเป็นไทยเรื่องนี้สามารถเป็นที่น ิยมในผู้ชมกลุ่ม 
เด็กได้ ทั้ง  ๆ ท ี่กระแสความนิยมของผู้ชมกลุ่มเด ็กทั้งแต่ พ.ศ. 2523 เป็นด้นมาจนถึงปัจจุบันส่วน 
ใหญ่เป ็นกระแสความนิยมในการ์ต ูนญ ี่ป ุน แต่อย่างไรกิด ีน ั่นเป ็นเพ ียงความคิดเห ็นของผู้ว ิจ ัยจาก
การค ืกษาเบ ื้องด ้นเท ่าน ั้น

ผู้ผลิตการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องนี้ คือ บริษัท แฟนตาชี ทาวัน จำก ัด เป็นบริษัทที่ทอกำเนิดมา



32

จาก จากบริษ ัท ดาราวีดีโอ และ ดีด้า โปรดักชั่น ท ี่ทำการผลิตรายการประ๓ ทละครโทรทัศน์ 
ออกอากาศในประIทศไทยมานาน ซึ่งความคิดริเริ่มที่จ ัดตั้งบริษัท แฟนตาชี ทาว์น จำก ัด น ั้นก็ร ิ่ม 
จากประสบการณ์ในการผลิตละครโทรทัศน์ของบริษัท ดาราวิดีโอ และ ด ีด ้า โปรดักช'น ท ี่ค ุณ  ไพรัช 
และ ค ุณสยม จังว'ริบุตร (ผู้บริหาร และ เจ ้าของกิจการ) ม ีมานาน ผนวกกับตลอดระยะเวลาที่ผ ่าน 
มา ค ุณสยม จังวริบุตร ได้นำเทคโนโลยีทางด้าน คอมพิวเตอร์กราฟฟิก และอนิเมชั่นเข้ามาๆรวยเสริม 
ในละครโทรทัศน์พื้นบ้านที่ผลิต เพี่อให้มีความสมจริงสร้างความตื่นเต้นในการรับชม จาก
ประสบการณ ์ทางด ้านคอมพ ิวเตอร์ กราฟฟิก และอนิเมชั่นรวมกับความสนใจในการ์ตูนของคุณสยม 
จังวริบุตร จึงได้เก ิดความคิดท ี่จะผลิตการ์ต ูนอนิเมชั่นอย่างจริงจัง เพี่อให้เกิดความแปลกใหม่ใน 
วงการสือโทรทัศน์

บริษัท แฟนตาชี ทาว์น จำก ัด จ ึงถ ือกำเน ิดข ึ้นมา โดยอยู่ในการดูแลของคุณนุสรา จังวริ 
บุตร ภายใต้นโยบายการผลิตการ์ต ูนโทรทัศน์ที่ต ้องการอนุรักษ์วรรณคดี และ นิทานพื้นบ้านไทย 
เพี่อต้องการส่งเสริ; เให้เด ็กและเยาวชนได้รุ้จ ักการ์ตูนไทยมากยิ่งข ึ้น โดยยังคงความสนุกสนาน สาระ 
ข้อคิดท ี่ด ีให ้แก่เยา ;ชน สุดสาครเป็นการ์ตูนเรื่องแรกที่ออกอากาศและสร้างกระแสความนิยมในผู้ชม 
กล ุ่ม เด ็กเป ็นอย ่างมาก โดยมีเพลงประจำเรื่องคือ จาจ ๊ะจ ิงจา ซึ่งผู้ชมกลุ่มเด็กที่ร ับชมสามารทร้อง 
และเต ้นตาม ม ีเน ี้อเร ื่องท ี่เก ี่ยวกับการผจญภัยต ่อล ้ของสุดสาคร แฝงไปด้วยความตลกและการใช้ 
ภาษาสม ัยใหม ่ท ี่เข ้าใจได ้ง ่าย มีดัวการ์ตูนประกอบตามวรรณคดีแต่ม ีท ่าทางที่ด ูแล้วน่ารักในแบบ
การ์ตูนไทยสมัยใหม่ รวมตั้งมีการแทรกเน ี้อหาของการทำความดีเข ้ามาสอนผู้ชมที่เป ็นกลุ่มเยาวชน 
ทำให้การ์ต ูนโทรทัศน์เรื่องนี้เป ็นที่น ิยมในผู้ชมกลุ่มเด็กเป็นอย่างมาก

จากการคืกษาเบ ี้องต้นจากการจัมภาษณ์ผู้ชมกลุ่มเด ็กที่ร ับซมการ์ต ูนเรื่องนี้เป ็นประจำ 
จำนวน 10 คน ถึงสาเหตุท ี่ชอบและทำให้ติดตามชมการ์ต ูนเรื่องนี้ ได้ความโดยสรุปดังนี้

1. เร ื่องราวมีการต้อล้ ผจญภ ัย มี'อิทธิฤทธิ้ ม ีคาถาอาคม มีเรื่องประหลาดเกิดขึ้นบ่อย
2. เพลงสร้างความสนุกสนาน
3. ความตลก ท ี่มาจากการปล่อยม ุข พ ูดเส ืยงพากย์ประหลาดๆ มีเส ืยงประหลาดๆ
4. ตัวการ์ตูนที่เป็นพระเอก เป็นคนดีและเก่ง
5. ต ัวการ์ตูนประกอบที่ม ีความน่ารักและมี C haracter ท ี่เป ็น เอกล ักษณ ์ เซ่น ม้านิล 

มังกร แม่เงือก ฤาษ ี เป็นต้น
6. มีสาระ มาจากวรรณคดีไทยเร ื่องพระอภัยมณ ี
7. ม ีการเต้น
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จะเห ็นได้ว ่าจากการดีกษาเบ ื้องด้นโดยการลัมภาษณ์เด ็กท ี่ร ับชมการ์ต ูนเร ื่องน ี้ มี
คุณลักษณะสำคัญที่ทำให้ผ ู้ชมกลุ่มน ี้ช ื่นขอบบางประการตรงกับที่ร ุ่งท ิพย์ได้กล่าวไว้ แต่อย่างไรก็ 
ตามการดีกษาจากผู้ชมครั้งน ี้เป ็นเพ ียงการดีกษาเบ ื้องด ้นเพ ื่อเป ็นแนวทางในการดีกษาต่อไปเท ่าน ั้น 
จึงไม่สามารถสรุปอะไรได้

เช ่นเดียวกับคุณลักษณะสำคัญที่ผ ู้ผล ิตปัจจุบ ันคำนึงถึงในการผลิตการ์ต ูนโทรทัศน์ท ี่ร ุ่ง 
ท ิพย์ได้กล่าวไว้ ก็เป็นเพียงความคิดเห็นชองผู้ผลิตคนหนื่งเท่านี้นไม่สามารถที่จะเชื่อถึอได้ทั้งหมด

รวมไปถึงความคิดเห ็นของผู้ว ิจ ัยจากการดีกษาเบ ื้องด้น ซ ึ่งผ ู้ว ิจ ัยม ีความคิดเห ็นว่า
การ์ตูนโทรทัศน์เรื่องสุดสาครนี้ม ีเนื้อหาและวิธีการนำเสนอแตกต่างจากการ์ตูนโทรทัศน์เรื่องอึ่นที่ 
ออกอากาศในปัจจ ุบ ัน ดังน ั้นจึงควรที่จะมีการทำการดีกษาการ์ต ูนเรื่องสุดสาครอย่างลึกซึ้งใน
ประเด็นของคุณลักษณะที,ทำให้การ์ตูนเรื่องนี้ได้รับความนิยม หรือพูดได้ว่าเป ็นคุณลักษณะที่ผ ู้ชม 
กลุ่มเด็กชื่นชอบ เน ื่องจากการ์ต ูนเรื่องนี้ถ ึอได้ว่าเป ็นการ์ต ูนที่ประลบความสำเร็จ ทั้งในแง่ของการ 
ได ้ร ับความน ิยมจากผู้ชมกลุ่มเด ็ก และในแง่ของการทำให้ผู้ผลิตซึ่งเป็นคนไทยนั้นสามารถอยู่รอดได้ 
ในธุรกิจนึ จ ึงควรที่จะม ีการทำการดีกษาว่าอะไรค ือค ุณลักษณะที่ผ ู้ผล ิตการ์ต ูนเร ื่องน ี้ค ิดว ่าเป ็น
คุณลักษณะที่เด ็กช ื่นชอบ รวมไปถึงการดีกษาผู้ชมกลุ่มเด ็กที่ต ิดตามชมการ์ต ูนเรื่องนี้เป ็นประจำว่า 
อะไรที่เป ็นคุณลักษณะสำคัญที่เขาชอบในการ์ต ูนเร ื่องน ี้ เพ ื่อให ้เก ิดความเข้าใจอย่างล ึกซึ้งถ ึง
คุณลักษณะสำคัญที่ทำให้การ์ต ูนที่ผล ิตโดยคนไทยถูกใจเด ็กไทย และสามารถอยู่รอดในธุรกิจนี้ได้

ป ัญ ห าน ำว ิจ ัย

1. อะไรคือคุณลักษณะสำคัญในการ์ตูนโทรทัศน์ชุดสุดสาครที่ผ ู้ผลิตนำมาใช้เพื่อทำ
ให้ผู้ชมกลุ่มเด็กชื่นชอบ

2. คุณลักษณะสำคัญอะไรบ้างที่ผ ู้ชมกลุ่มเด็กชื่นชอบในการ์ตูนโทรทัศน์ช ุดสุดสาคร 

ว ัต อ ุป ระส งค ์ก ารว ิจ ัย

1. เพ ื่อด ีกษาค ุณลักษณะสำคัญในการ์ต ูนเร ื่องส ุดสาครที่ผ ู้ผล ิตนำมาใช ้เพ ื่อสนอง 
ความชื่นชอบของผู้ชมกลุ่มเด็ก

2. เพ ื่อด ีกษาคุณลักษณะสำคัญที่ผ ู้ชมกลุ่มเด ็กช ื่นชอบในการ์ต ูนชุดส ุดสาคร
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ขอบ เข ต ก ารส ิก ษ า

การดึกษาวิจ ัยในครั้งน ี้ผ ู้ว ิจ ัยจะดึกษาวิจ ัยในชอบเขต ดังนี้
1. กรณีของการ์ตูนโทรทัศน์ชุดสุดสาคร ที่ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ช่อง 7 ทุกวัน 

จันทร์ถึงพุธ เวลา 18.15 น. ใน พ.ศ. 2546

น ิย าม ศ ัพ ท ์

1. ค ุณ ท ัก บ ถ ^ส ์าศ ัญ ใน ก าร ์ต ูน โท รท ัศ น ์ หมายถ ึง องค์ประกอบของการ์ตูน
โทรทัศน์ด้านรูปแบบการนำเสนอ (Form Attributes) และด้านเนื้อหา (C ontent A ttributes) ที่ม ีอยู่ 
ในการ์ตูนโทรทัศน์ ซ ึ่งเป ็นค ุณลักษณะสำคัญท ี่ทำให ้ผ ู้ชมชี่”นชอบและดึงดูดให้รับชม เช่น มีสิสรร 
สดใส ตัวแสดงนำเป็นเดีก มีการดำเนินเรื่องเร็ว มีเพลงประ!:อบที่สนุกสนาน เป็นต้น

2. คูช้ ม ก ล ุ่ม เด ็ก  หมายถึง ผ ู้ชมที่เป ็นเด็กทมีอายุ ตั้งแต่ 5-12 ปี ที่รับชมการ์ตูน 
โทรทัศน์เป็นประจำ โดยเป็นผู้ชมที่เป็นกลุ่มเป้าหมายของผู้;::ส ิต

3. ความท ี่น ชอบ  หมายถึง การแสดงออกถึงความพึงพอใจในการรับชมโทรทัศน์ของ 
ผู้ซม ความรู้สีกพึงพอใจในการรับชมโทรทัศน์

ป ระโยชน ์ท ี่ค าดว ่าจะได ํรบ

1. ทำให ้ทราบคุณลักษณะสำคัญในการ์ต ูนที่ผ ู้ผลิตนำมาใช้เพ ี่อสนองความชี่นชอบ
ของผู้ชมกลุ่มเด ็กและทราบคุณลักษณะสำคัญที่ผ ู้ชมกลุ่มน ี้ชอบเพ ี่อให ้ได้ค ุณลักษณะที่ เป็น
P referen ce  S et ของการรับชมการ์ตูนของผู้ชม ท ี่ผ ู้ผล ิตจะลามารถผล ิตงานตรงตามความต ้องการ 
ของผู้ชมได้

2. ผลการวิจัยจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ผลิตการ์ตูนโทรทัศน์ที่เป็นคนไทย เพี่อให้ลามารถ 
อยู่รอดในธุรกิจได้ เป็นประโยชน์กับวิชาชีพการผลิตการ์ตูนโทรทัศน์
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