
บ ห ท ี 3

ระเทียบวิธีวิจัย

วิธีวิจัย

ง า น ว ิจ ัย เร อ ง  “ ค ว า น !  ท ัศ น ค ต ิ แ ล ะ พ ฤ ต ิก ร ร ม ก าร ใ ช ้เท ค โ น โ ล ย ิส าร ส น เท ศ ท ัว ไ ป  ก ับ ๆ '1ร 

เป ิด ร ับ ส ือ ว า ร ส าร ส น เท ศ  ซ อ ง เด ็ก แ ล ะ เย า ว ช น  ใ น เข ต ก ร ุง เท พ ม ห า น ค ร ” เบ น ก า ร ว ิจ ัย เซ ิง ส ำ ร ว จ

'S u rv ey  R esea rch ) เด ็ก แ ล ะ เย า ว ช น  ใ น ก ร ุง เท พ ม ห า น ฅ ร

ป ร ะ ช า ก ร ใน ก าร ว ิจ ัย

ป ร ะ ซ าก ร ท ี่ใ ช ้ใ น ง าน ว ิจ ัย ใ น ฅ ร ั้ง น ี้ค ือ  “ เด ็ก ” แส ะ “ เย า ว ช น ” ใน เข ?!ก ร ง เท 'พ ม ห าน ค ร 'ท ี่ม ี 

อ า ย ุ 1 2 - 2 5 ป ี ใ น ช ่ว ง ป ีพ .ศ .2541 ซ ึง ม ีจ ำ น ว น  1 ,0 2 8 ,3 9 7  ค น ! ส ม ุด ส ถ ิต ิร า ย ป ีป ร ะ เท ศ ไ ท ย พ .ศ  

2 5 3 9  « เบ ้บ ย ่อ  ส ำ น ัก ง า น ส ถ ิต ิแ ห ่ง ช า ต ิ ส ำ น ัก น า ย ก ร ัฐ ม น ต ร ี แ ล ะ ส ย า ม อ อ ล ม า แ น ค  พ .ศ

2 5 3 5 -2 5 3 7  931 !

ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ใน ท ารว ิจ ัย

ก ล ุม ต ัว อ ย ่า ง ท ีใ ช ้ใ น ง า น ว ิจ ัย  ส ุ่ม เล อ ก ม า จ า ก บ ่ร ะ ช า ก ร ท ีไ ต ัก ล ่า ว ถ ึง ช ้า ง ต ้น  จ ำ น ว น  

2 1 0  ค น  โ ด ย แ บ ่ง เป ็น  

1 ร ะ ต ับ ก า ร ศ ึก ษ า

1 1 ร ะ ต ับ ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ต อ น ต ้น  (ซ น ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ป ีท ี่ 1 - 3 )  แ บ ่ง ต า ม ก ล ่ม โ ร ง เร ีย น  3  ก ล ุ่ม  

ก ล ุ่ม ล ะ  20  ค น

1 2 ร ะ ต ับ ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ต อ น ป ล า ย  ( ช ั้น ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ป ีท ี่ 4 - 6 )  แ บ ่ง ต า ม ก ล ุ่ม โ ร ง เร ีย น 3 

ก ล ุ่ม  ก ล ุ่ม ล ะ  2 0  ค น

1 . 3 ร ะ ต ับ อ ุด ม ศ ึก ษ า  (ช ั้น ป ีท ี่ ใ -  4) แ บ ่ง ต า ม ก ล ุ่ม ม ห า ว ิท ย า ล ัย 3 ก ล ุ่ม  ก ล ุ่ม ล ะ 3 0  

ค น ร ว ม ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ท ัง ส ิ้น  2 1 0  ค น



2 ? ะ ดัน'โรง ( เย  น

2.1 โ ร ง เร ีย น ใ น  ก ล ุ่ม ท ื่ใ  ห ม า ย ถ ึง  โ ร ง เร ีย น ใ น เค ร ือ ส าธ ิต

2 .2  โ ร ง เร ีย น ใน  ก ล ุ่ม ท ื่2  ห ม า ย ถ ึง โ ร ง เร ีย น ใ น ล ัง ก ัด ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร ก า ร ศ ึก ษ า เอ ก ซ น

2 .3  โ ร ง เร ีย น ใน  ก ล ุ่ม ท ี่ร  ห ม า ย ถ ึง โ ร ง เร ีย น ใ น ส ัง ก ัต ก ร ม ส า ม ัญ ศ ึก ษ า

3 .ร ะ ด ับ อ ุด ม ศ ึก ษ า

3.1 ล ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า ท ี่เป ็น ข อ ง เอ ก ซ น

3 .2  ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า ท ี่เป ็น ข อ ง ร ัฐ น า ล

3 .3  ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า ใ น เค ร ือ ส ถ า บ ัน ร า ซ ภ ัภ

โ ด ย ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ท ี่'ใ ช ้' เน ง า น ว ิจ ัย จ ะ ม า จ า ก ก า ร ส ุม ต ัว อ ย ่า ง  ต ังน ี้ 

อ ัน ต ับ แ ร ก ก า ร จ ัด ก ล ุ่ม ข อ ง ร ะ ต ับ โ ร ง ร ีย น  จ ัด ก ล ม โ ด ย แ บ ่ง ด า ม เก ณ จ ั!ท ีไ ด ก ล ่า ว ไ ป ข ้า ง ต ้น แ ล ้ว  น ัน  

ค ือ แ บ ่ง เป ็น  3  ก ล ุ่ม ต า ม ล ัก ษ ณ ะ ล ัง ก ัด  'S trs t;-  e a  R an d o m  Sam pling) จ า ก น ั้น ก ็จ ะ ส ุ่ม ต ัว อ ย า ง แ บ บ  

ง ่า ย  (S im ple R an d o m  S am pling) โ ด ย ใ ร ว ิ? ' ' ' '? จ ับ อ ล า ก  เล อ ก โ ร ง เร ีย น ต า ม ก ล ุ่ม  ก ล ุ่ม ล ะ  า โ ร ง เร ยน  

(ส ำ น ัก ง า น ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร  ก า ร ศ ึก ษ า แ ห ง ร : ''?  .ท บ ว ง ม ห ''ว ิท ย า ล ัย  . ส ำ น ัก ง า น ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร  ก าร  

ศ ึก ษ า เอ ก ซ น  1 ก ร ม ล า ม ัญ ศ ึก ษ า ;  กล ุมต ัวอยษ ■ งท ีจ ับ ฉ ลากไต ้ค ือ

1 โ ร ง เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ี่ 'I ค ือ โร‘ง เร ีย น ส า ธ ิต ป ร ะ ส า น ม ิต ร

2 โ ร ง เร ีย น ใน ก ล ุ่ม ท ี 2 คือ โร ง เร ีย น 'อ าน ว ย ศ ิล บ

3. โ ร ง เร ีย น ใ น ก ล ุ่ม ท ี่ 3 ค ือ  โร ง เร ีย น ม ัธ ย ม ว ัด ธ าต ุV Iอ ง

ส ำ ห ร ับ ก า ร แ บ ่ง ก ล ุ่ม ใ น ร ะ ต ับ ม ห า ว ิท ย า ล ัย  ก ็จ ะ ใ ช ้เก ณ * ท ี,ด ิย ว ก ัน  ก ล ุ่ม ต ัว อ ย '':ง ท ีจ ับ ฉ ล า ก ไ ต ้ค ือ

1. ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า เอ ก ช น  ค ือ  ม ห า ว ิท ย าว ัย บ ัส ส ม ช ัญ

2. ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า ร ัฐ บ า ล  ค ือ  จ ุฬ าล งก รณ ์ม ห าว ิท ย าล ัย

3  ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ ก ใ น เค ร ือ ร ''ซ .อัฏ คือ ส ถ าบ ัน ร าช ภ ัฎ ส ว น ด ุส ิต

เม ื่อ ไ ต ้ก ล ุ่ม ข อ ง ร ะ ต ับ โ ร ง เร ีย น  แ ล ะ ร ะ ต ับ ข อ ง ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า แ ล ้ว  จ ึง ไ ต ้ ก ำ ห น ด ล ัด ส ว น  

ข อ ง ป ร ะ ซ า ก ร ท ี่จ ะ ศ ึก ษ า  โ ด ย ก า ร แ บ ่ง ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง จ า ก โ ร ง เร ีย น  แ ล ะ ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า ท ิจ ับ

ฉ ล า ก ไ ต ้ อ อ ก เป ็น  3  ร ะ ต ับ  ค ือ  ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ต อ น ต ้น , ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ต อ น บ ่ล า ย  แ ล ะ อ ุด ม ศ ึก ษ า  

ต ้ว ย ก า ร ส ุ่ม ต ัว ธ ! ! า ง แ บ บ ง ่า ย  (S im ple R an d o m  Sam pling) ใ ห ้ไ ต ้ต า ม ,จำน วน 'ท ี;ก ำห น ด ไว ้ ต า ม ส ัด  

ส ่ว น ข อ ง แ ต ล ะ ข ั้น ป ี ต ังแ ผ น ภ ูม ิท ี่.  1
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แผนฎมิที่ ใ แสดงการสุ่มต ัวธยาง ในระดับโรงเรียน 3 กลุม กลุ่มละ 20 คน

แผนภูมท 2 ไรสุ่มตัวอยาง เนระดับมหาวิทยาลัย 3

งใดแัก่ 1.โ ร ง เร ีย น ใน กลุ่มที่ 1 คือ โ ร ง เร ีย น  สาธิตประสานมิตร
ช ั้นม า-ม.3 c ^  มีกลุ่มตัวอย่างจ ำ น ว น 20 ค น  

ช ั้นม.4-ม.6 cใ''' มีกลุ่มตัวอย่างจำนวน20 ค น  

2 โรงเรียนใน ก ล ุ่ม ท ี่ 2  คือ โรงเรียน อ ำ น ว ย ศ ิล ป ้ 

ชั้นม า-ม.3 cใ' มีกลุ่มตัวอย่างจำนวน20 ค น  

ชั้น ม.4-ม.6 cใ'' มีกลุ่มตัวอย่างจำนวน 20 ค น  

3.โรงเรียนใน ก ล ุ่ม ท ี่ 3  คือ โรงเรียน ม ัธ ย ม ว ัด ธ า ต ุท อ ง  

ช ั้น ม.า-ม.3 cใ ’ มีกลุ่มตัวอย่างจำนวน20คน 
ชั้น ม.4-ม.6 cใ ’ มีกลุ่มตัวอย่างจำนวน 20 คน



4 มหาวิทยาลัย เอ ก ซ น  คือ ม ห า ว ิท ย า ล ัย ล ัส ล ัม ช ้ญ  

r u บา•บ4 ว ิ มีกลุ่มตัวอย่าง'จำนวน30 คน
5. มหาวิทยาลัย ร ัฐ บ า ล  คือ จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย  

ช้ันบิ 1-ป 4ี 'วิ มีกลุ่มดัวอฟางจำนวน 30 คน
6. มหาวิทยาลัยในเครอ ร า ซ ภ ัฎ  คือ ส ถ า บ ัน ร า ช ภ ัฎ ส ว น ด ุส ิต  

ขนบ ใ-ปี4 ว ิ มีกลุมดัวอยาง จำนวน30 คน

ต ัว แปรท ี่ใช ใ้ น ก า ร ว ิล ัย  เป็นไปตามสมม?ฐานทีว่า

1 .ความรู้ทางดัานเทคโนโลยีส'-!รสนเทศ ทัศนคติทางดัานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
พฤติกรรมทารไข้เทคโนโ®ยีสารสนเทศ ยอง;เกและ.ยาวขน ร างมีความสัมพันธ์?งกันและกันใน 
ทางบวก

2 ปริมาณการ;บดรับขาวสารจากสิ่อวารสารสนเทศ มความส้ม,พันร์ใน'ทางบวก กับความ 
I  ทัศนคติ และพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของเด็กและเยาวชน

3. เด็กและเยาวชนท!ลักษณะท'■ 'งบระชาท? และพ้ืนฐานครอบครัวรรางกัน มิแนว'โน้มท่ี'จะมิ 
ความรู้ความเข้าใจ มีทัศ:นคติ และมีพ?ติ*'ร?ม,'ๆ?ใช้เทคโนโลยีลารสนเทศต่างกัน

ก า ร ท ด ส อ บ ค ว า ม แ ต ก ต ่า ง

ตัวแปร-

- อ า ย ุข อ ง เ ด ็ก  แ ล ะ เย า ว ช น

- ร ะ ด ับ ก า ร ศ ึก ษ า ร อ ง เด ็กแ ล ะ เย า ว ช น

- โรง เร ีย 'นท ี่ เด ็ก  แ ล ะ เ ย า  ว ช น ล ัง  ก ัด

- 'ย 'ใช ีพ !'!1ง  ผ บ ่โไ ค ร!!ง

- ร ะ ด ับ ร า ย ไดัขอ ง ผ ู้ป ก ค ร อ ง

- ร ะ ด ับ ก า ร ศ ึก ษ า ข อ ง ผ ู้ป ก ค ร อ ง

- บ ' 'ร ม า ณ ก า ร เบ ด ร ับ ส ือ ว า ร ส า ร ส น เท ศ

- ความรู้เกี่ยวกับ IT ทั่วไป

- ทัศนคติต่อ IT ทัว เบ่

- พฤติกรรมการใช้ IT ทั่วไ'ป

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม



การทดสอบสหสมพนร

ความแกียวกับเทคโนโลยีสารลนเทศ - ความ!เกียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทัศนค?เกียวกับเทคโใ4โลยีสารสนเทค. ทัศนตติเกียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ

พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีลารสนเทศ - พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

การเปิดรับลือวารลารสนเทศ การเปิดรับสื่อวารลารสนเทศ

ต ัวแปรอ ิสระ ตัวแปรตาม

เคร ื่องม ีอท ี่ใช ้ในการว ิจ ัย

เครื่องมือทีใช้ในการวิจัยนเป็นแบบสอบฤาม (Questionnaire! ซึงบระr อบด้วย คำถามที ่
เกี่ยว1ข้องกับตัวแปร'ทีศืทษา แบ่งเป็น 5 สวน ดังน้ี
ส่วนที่ ไ เป็นข้อมูลทัวไบ่ ชงถามเกี่ยวกับลั^ณะทางประชากรและพนฐานด้านครอบครัวรอง 
เดก, เยาวชน และบิด''มารด'' เป็น1ข้อคํ''■ถามแบบเลือกตอบ (Check List) จำนวน 11 ข้อ 
ส่วนท่ี /  เป็นคำถ''•ม;ทียวกับพฤติก??ม''''รใช้,ทคโนโลยีส''รสนเทศ เชน ความเป็นเจ้ารอง
เวลาและระยะเวลาในการใช้ ความปอยในการใช้ รวมทั้งสิ้น 5 ข้อใหญ่ โดยเป็นคำถามแบบ 
เลอกตอบ (Check List! และคำถามแบบบ่ระ.มินคา 3-6 ระดับ
สวนท่ี 3 เป็นคำฤาม.กี่ยวกับๆ'ไ?เปิดรับร ' 'วลารจากสื่อวารสารลนเทศ รองเดกและเยาวช''a
จำนวน 4 ข้อใหญ่
ส่วนท่ี 4 เป็นคำถามเกี่ยวกับความ! ความเช้าใจ ใน เรืองเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 12 ข้อ 
ส่วนที่ 6 เป็นคำถ'1มเทียวกับทัศนคตทิ ีม ิตอเทคโนโลยีสา?สนเทศ โดยก''รตอบคำถามในเซิง

ประเม ินระดับความคิดเห็น 5 ระดับ จากมากไปหาน้อย จำนวน 12 ข้อเซน ทัศนคติที่ยอมรับถึง 

คุณประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ / หริอ ทัศนคติที่เห็นวาเทคโนโลยีลารสนเทศเป็น 
รองบ ุคคลบางกลุ่ม หรือ มอง เห็นบ ระโยชนท์ ี่ได้รับในเซิงไมค่ ุ้มคุณค่าจะคำนวนคะแนนโดยใช้

เกณฑ์ด ังน ี้
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เห็นดัวยมากที่สุด 5
เห็นดัวยมาก 4
เห็นดัวยปานกลาง 3
เห็นดัวยน้อย 2
เห็นดัวยน้อยที่สุด า

การทดสอบความเท ี่ยงตรง (Validity) และความ น ่าเช ื่อถ ือ  (Reliability) ๆเองเค'รองมึอ

แบบสอบถามที่สร้างเส?'จแลัวจำนวน 30 ชุด ไดันำ'ไปทดสอบกับเด็กและเยาวชน ตาม 
โรงเรียน 3 โรงเรียน และลถาบันอุดมศึกษา 3 แหง (Pre -Test) คีธ

1. โรงเรียนในกลุ่มที่ า (โรงเรียนสาธิตประสานมตร)
2. โรงเรียนในกลุ่มที่ 2 {โรงเรียนอำนวยศึ,ลบั)
3. โรงเรียนในกลุ่มที่ 3 (โรงเรียนมัธยม'วัดธาตุทอง) และ 
4 สถาบันอุดมศึกษาเอกรน มหาวิทยาลัยอัลลัมซัญ)
5. สถาบันอุดมศึกษารัฐบาล (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย)
5. สถาบันอุดมศึกษาในเครีอราซภ้ภ เสถาบันราขภภสวนดุสิต)

จากนั้นจึงวัดความเที่ยงตรง (Validity) โดยการนำข้อมลที่ไดัมาทำ Face Validity หรือ 
Content Validity จากผู้ทรงคุโนวุฒิ แลัวจึงนำไปทดลอบ Interval Consistency Reliability

หลังจากนั้นไดันำแบบสอบถามทีไดั มาแลัไขเพื่อทดสอบเชื่อถือไดั (R e liab ility ) ((X) 
เฉพาะชุดคำถามที่วัดความ!; และทัคนคติโดยใช้วิธีของ Cronbach มีสูตรการคำนวนดังนี้
(วเชียร เกตุสิงห ์,2534:116)

a  - ___ k.— า - Svi
( k - 1 ) Vt

เมื่อ a  คือค่าความเชื่อถือไดั

k คือจำนวนข้อ

Vi คือความแปรปรวนชองคะแนนแต่ละข้อ

Vt คือความแปรปรวนของคะแนนรวมทุกข้อ
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ค่าความเช ือถือไข ้ซองช ุดค ํๆถๆม ท ี่ว ัดค วาม เค อ  cx= .7865  
ช ุดคำถามท ี่ว ัดทศนคต ิค ีอ  a =  .7706

การเก ็บรวบรวมข ้อม ูล

การเทบรวบรวมข้อมูลนั้น ไข้นำแบบสอบถามไปซออนุญาตผู้อำนวยการ และครใหญ่

โรงเรยน และอธิการบดีมหาวิทยาลัย ท ี่เป ็นกลุ่มตัวอย่าง พร้อมทั้งช ี้แจงรายละเอียดซองคำถาม  

แกอาจารย์ที่ผ ู้ว ิจ ัยขอตวามร่วมมือ'ให้'นำแบบสอบถามไปแจกจ่ายกับกลุ่มเป้าหมาย แลัวจึง

กำหนดวันไปรับแบบสอบถามคืน

เกณฑ์ไนการให้คะแนน

1.คำถามในตอนที่ 2 : พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

คว'ไมถี่ใ'นการใช้อุปกรถน์เทคโนโลยีสารสนเทศต่อสับ1ดาห์ มิเกณฑ์การให้คะนนน  

(Best, 1970:232-233'!

5 คะแนน หมายถึง ท ุกวัน  
4 คะแนน หมายถึง เกือบทุกวัน 

3 คะแนน หมายถึง เป็นบางครั้ง 

2 คะแนน หมายถึง นาน  ๆ ครัง 
ใ คะแนน หมายถึง \ไอยมาก 
0 คะแนน หมายถึง ไมเคยใช้

ส ่วนการจัดระตับค่าซองคะแนนเฉลี่ย ความถี่ซองพฤติารรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

เซ้เกถน■ ท่

คะแนนตำกว่า 1.00 = ไม่เคยใช้

คะแนนระหว่าง 1.00 - 1.50 = ใช้ระดับน้อยมาก

คะแนนระหว่าง 1.51 - 2.50 = ใช้ระดับนาน  ๆ ครั้ง

คะแนนระหว่าง 2.51 - 3.50 = ใช้ระดับเป็นบางครั้ง

คะแนนระหว่าง 3.51 - 4.50 = ใช้ระดับเกือบทุกวัน

คะแนนระหวาง 4.51 - 5.00 = ใช้ระดับทุกวัน



5 คะแนน หนายถืง มากกว ่า2ชั่วโมง 
4 คะแนน หมายถึง 1 - 2 ชั่วโมง 

3 คะแนน หมายถึง รา - 59 นาที 

2 คะแนน หมายถึง า5 - 50 นาท  ี
1 คะแนน หมายถึง น ้อยกว่า า5 นาที

- ร ะ ย ะ  ห ร ือ จ ำ น ว น เว ล า ใ น ก า ร ใ ช ้อ ุป ก ร ณ ์เท ค โ น โ ล ย ีส า ร ล น เท ศ ใ น แ ต ่ล

ก า ร ใ ห ้ค ะ แ น น ค ือ

ส่วนการจัดระดับค่าของคะแนนเฉลีย ระยะ หรือจำนวนเวลาในการใช้อุป! 
สารสนเทศ ใช้เก ณฑ ์

คะแนนระหวาง 

คะแนนระหวาง 

คะแนนระหวาง

1.00 - 1.50 = ใช้ระด ับน้อยกว่า 1 5 นาที

1.51 - 2.50 = ใช้ระดับ 15 - 3 0 นาที

2.51 - 3.50 = ใช้ระดับ 31 - 59 นาที

คะแนนระหวาง 3.51 - 4.50 = ใช้ระดับ 1 - 2 ซัวโมง

คะแนนระหวาง ° !« ' ก ก ก ก ่ก  'ไ 3*0%. น0.slid0/71โนม ill IN i Z. 11ณ์<ง่\

- ความบอยในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ติดต่อสื่อสารกับบุคคลต่าง 
ให้คะแนนคือ

3 คะแนน หมายถึง บอยมาก 
2 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
1 คะแนน หมายถึง ไม่'ปอย 
0 คะแนน หมายถึง ไม่เคย

ส่วนการจัดระดับค่าของคะแนนเฉลืย ความถี่ของพฤติกรรมการใช้เทคแ

ใช้เกณฑ์

คะแนนตำกว่า 

คะแนนระหว่าง 

คะแนนระหว่าง 
คะแนนระหว่าง

1.00 = ไม่เคยใช้

1 .0 0 -1 .50  = ใช้ระดับไม่บ่อย

1.51 -2 .50  = ใช้ระด ับปานกลาง

2.51 - 3.00 = ใช้ระดับบ่อยมาก

ะครั้ง ม ีเกณฑ์

รณ์เทคโนโลยี

 ๆ มีเกณฑ์การ

โลยีสารสนเทศ



2.คำถามในตอนที่ 3 พฤติกรรมการเปิดรับข่าวสารจากสื่อวารสารสนเทศ 
- ความถี่ในการเป ิดรับข ่าวสารจากสือวารสารสนเทศต่อสัปดาห ์ม ีเกณฑ์การให ้คะแนน( 

5 คะแนน หมายถึง ทุกวัน 
4 คะแนน หมายถึง เก๊อบทุกวัน 
3 คะแนน หมายถึง เป็นบางครั้ง 
2 คะแนน หมายถึง นาน  ๆ ครั้ง 
1 คะแนน หมายถึง น้อยมาก 
0 คะแนน หมายถึง ไม่เคยใช้

ล ่วนการจัดระดับค่าของคะแนนเฉลี่ย ความถี่ของพฤติกรรมการเปิดรับข่าวสารจากลื่อ

วารสารสนเทศ ใช ้เกณฑ ์

คะแนนตำกว่า Î
คะแนนระหวาง 1.00 - 1.50 = ใช้ระดับน้อยมาก

คะแนนระหว่าง 1.51 - 2.50 = ใช้ระดับนาน  ๆ ครั้ง

คะแนนระหว่าง 2.51 - 3.50 = ใช้ระดับเป็นบางครั้ง

คะแนนระหว่าง 3.51 - 4.50 = ใช้ระดับเกือบทุกวัน

คะแนนระหวาง 4.51 - 5.00 = ใช้ระดับทุกวัน

- ระยะ หรอจำนวนเวลาในการเปิดรับข่าวสารจากลื่อวารสารสนเทศในแต่ละครั้ง มี 
เก ณฑ์ก า รให้ค ะ แนนคื อ

5 คะแนน หมายถึง มากกว่า2ซัวโมง 
4 คะแนน หมายถึง 1 - 2 ชั่วโมง 
3 คะแนน หมายถึง 31 - 59 นาที 
2 คะแนน หมายถึง 1 5 -3 0  นาที 
1 คะแนนหมายถึง น้อยกว่า 1 5 นาที

ส ่วนการจัดระดับค่าของคะแนนเฉลี่ย ระยะ หรือจำนวนเวลาในการเปิดรับสื่อวารสาร 
ลนเทศ ใช ้เกณฑ์

คะแนนระหวาง 1 .00 -1 .50  = ใช้ระดับน้อยกว่า 1 5 นาที 
คะแนนระหว่าง 1 .51 -2 .50  = ใช้ระดับ 1 5 - 3 0 นาที  
คะแนนระหวาง 2.51 - 3.50 = ใช้ระดับ31 ‘ 59 นาที



คะแนนระหวาง 3.51 - 4 50 = ใช ้ระด ับ1 - 2 ชั่วโมง 
คะแนนระหว่าง 4.51 - 5.00 = ใช้ระด ับมากกว่า 2 ชั่วโมง

3 คำถามในตอนที่ 4 : ความ!ความIร ้าใจเก ี่ยวก ับเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นคำถาม'ใน 

ลักษณะเลือกตอบ (Choice) ม ีเกณฑ์ในการให้คะแนนคือ ตอบถูกตามตัวเลือกทีกำหนดให้ ได ั 1 
คะแนน ตอบผิดจากตัวเลือกที่กำหนดให้ได ั 0 คะแนน

4.คำถามในตอนที 5 : ท ัศนคติที่ม ีต ่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- มีเกณฑ์ในการให้คะแนนในช้อที่ 1 - 12 (ซึงเป็นคำถามในเซิงลบ ยก เว ้น ร้อที่ 4 ที่ม ี
เกณฑ์ใ.นการให้คะแนนต่างกัน)

5 คะแนน หมายถึง เห็นดัวยน้อยที่สุด

4 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยน้อย 

3 คะแนน หมายถึง เห ็นด้วยปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง มาก 

1 คะแนน หมายถึง มากที่ส ุด

ส่วนการจัดระดับค่าของคะแนนเฉลี่ย ความถี่ของ ทัศนคติทีมีต่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เฉพาะในข้อข้อที่ 1 - 12 (ซึ่งเป็นคำถามในเชิงลบ ยก เว ้น  ข้อที่ 4 ท ี่ม ีเกณฑ์ในการให้คะแนนต่าง 
กัน!

คะแนนระหวาง 1.00 - 1.50 = ;ห ็นด้วยระดับมากทีสุด

คะแนนระหว่าง 1 51 - 2.50 = เห็นด้วยระดับมาก

คะแนนระหว่าง 2.51 - 3.50 = เห็นด้วยระดับปานกลาง

คะแนนระหว่าง 3.51 - 4.50 = .ห็นด้วยระดับน้อย

คะแนนระหว่าง 4.51 - 5.00 = เห็นด้วยระดับน้อยที่สุด

- มีเกณฑ์ในการให้คะแนนในข้อที่ 4(ซึ่งเป็นคำถามในเชิงบวกต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
5 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยมากทีสุด 
4 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยมาก 
3 คะแนน หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง
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2 คะแนน หมายถึง น้อย 
1 คะแนน หมายถึง น้อยทีสุด

ส ่ว น ก า ร จ ัด ร ะ ด ับ ค ่า ข อ ง ค ะ แ น น เฉ ล ี่ย  ค ว า ม ถ ี่ร อ ง ท ัศ น ค ต ิท ี่ม ีต ่อ เท ค โ น โ ล ย ีส า ร ส น เท ศ  ใ น

ร อ ท  4 ซ ึง เป ็* น ค ำ ถ า ม เช ิง บ ว ก  ใ ช ้เก โ น 'ท ์

คะแนนระหว่าง 1.00 - 1.50 = เห็นดัวยในระดับน้อยที่ส ุด

คะแนนระหวาง า .51 - 2.50 = เห็นดัวยในระดับน้อย

คะแนนระหว่าง 2.51 - 3.50 = เห็นดัวยในระดับปานกลาง

คะแนนระหวาง 3.51 - 4.50 = เห็นดัวยในระดับมาก

คะแนนระหว่าง 4 51 - 5.00 = เห็นดัวยในระดับมากที่ส ุด

สถิต ิท ์โข ้ใ.นการว ิเคราะห ์ข ้อม ูล

งานวิจ ัยน ี้ ใช ้การคำนวโนสถึต ิเพ ื่อการวิเคราะห์ข ้อมูล 2 ประ๓ ทคือ 

1. สถ ิต ิว ิเคราะห ์เช ิงพ รรณ นา (Descriptive M ethod)

โดยแบ่งออกเป็น
1.า ข้อมูลสวนยุคคล บระกอบดิวย เพศ อาย ุ ระดับรายไดั รวมท้ัง รายไดั , อารีพ , และระดับ 
การศึกษารองบิดา มารดา

■ การวิเคราะห์ใช้หาค่าร้อยละ และนำเสนอข้อมูลดัวยตารางแจกแจงความถึ 
า 2 พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
■ การวิเคราะห์Iช้วิธีหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และนำเสนอข้อมูลดัวยตาราง
1 3_การเป็ดรู้บ ่ชาวสารวา?สา?ลนเทศ
■ การวิเคราะห์ช้วิธีหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และนำเสนอข้อมูลดัวยตารางแจกแจงความถี่
1.4 ความ!ความเข้าใจ เท่ียวกับเทคโนโลยีสา?สนเทศ ประกอบดัวยเทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ 
คือ เพจเจอร์ . โทรศัพท์มธถึอ , วิดโอเกม 1 คอมพวเตอf เกม, เกมกด/เครื่องเลนอิเล็กทรอนิกส์’ , 
อาเขตเกม 1 อินเทอร์เนิ ต 1 ดิจิตอล นิวส์เปเปอร์ (DIGITAL NEWSPAPER ), โฮมเพจ (HOME 
PAGE) .โอมเธียf เตอร้ (HOME THEATRE) .เคฌ ิ้ล ทีวี (CABLE T.V.)
■ การวิเคราะห์ใช้วิธหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และนำเสนอข้อมูลดัวยตาราง
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า 5 ทัศนคติท ี่ม ีต ่อเทคโนโลยีสา?สนเทศ

■ การวิเคราะห์ใช้วิธีหาค่าเอยละ ค่าเฉลีย และนำเสนอข้อมูลด้วยตาราง 

2. สถต เิพอทดสอบสมมติฐาน

2.1 จากสมมติฐานที่ว ่า ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัศนคติทางด้านเทคโนโลยีสาร 
ลนเทศ และพฤติกรรมการใช เ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ของเด็กและเยาวชน ต่างมีความสัมพันธซ์ี่งกัน 

และกัน

■ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การหาค่าสหสัมพันธ์ แบบเพิยร์ส์น (Pearson’s product _____

Correlation Coefficient)

2.2 จากสมมติฐานทีว่ ่า ปรมาโนการเบิ1ดรับข่าวสารจากสื่อวารสารลนเทศมี ความสัมพันธ์ในทาง 

บวกกับความรู้ ท ัศนคติ และพฤติกรรมกา?ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของเด็กและเยาวชน

■ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การหาค่าลหสัมพันธ์ แบบเพิยร์สัน (Pearson’s product Moment 

Correlation Coefficient)

2.3 จากสมมติฐานทีว ่า เด็กและเยาวชนทีม ีล ักษณะทางประชากร และพื้นฐา,นครอบครัวต่างกันว่า 
มีแนวโน้มที่จะมีความรู้ความเข้าใจ มีทัศนคติ และมีพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต่างกัน

■ การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้การหาค่า T - Test และการวิเคราะห์ความแปรปรวน (AN0VA) เพ่ือ

ทดสอบความแตกตาง
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