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ความเป็นมาและความสัาคิญของปัญหา

แต่ละยุคสมัยที่มนุษย์ได้ก้าวผ่านช่วงเวลาของการสร้างสรรค์คิดด้น ประดิษฐ์นวัตกรรม 
ใหม่ๆขึ้นมา ล้วนนำไปส่การเปลี่ยนแปลงทั้งรูปแบบ แนวคิด และพฤติกรรมของมนุษย์ เฉกเช่นใน 
ปัจจุบันที่ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ได้พัฒนาก้าวลํ้าไปถึงขีดสุดพร้อมๆกับการที่สังคมโลก 
กำลังเคลื่อนเข้าส่แนวคิดยุคหลังสมัยใหม่ เช่น การไม่ยึดติดกับรูปแบบ การยุบรวบของความ 
หมาย การผลิตชํ้า ลักษณะเกินจริง เป็นต้น

การแพร่ขยายของวัฒนธรรมแบบ “หลังสมัยใหม่” (Postmodernism) ในโลกตะวันตกซึ่ง 
ถือเป็นการพลิกหน้าใหม่ของประวัติศาสตร์สังคมที่ตัดขาดจากสังคมยุคสมัยใหม่ แนวคิดใหม่ๆก็ 
คือ ความก้าวหน้าทางวัตถุมาถึงทางตันแล้ว ยุคต่อไปจะเป็นยุคของการแสวงหาความก้าวหน้า 
ด้านจิตวิญญาณ ส่วนความเชื่อในเรื่องความเสมอภาค ความชอบธรรมของระบบเหตุผล และ 
ความเชื่อในประสิทธิภาพขององค์กรขนาดใหญ่แบบ Bureaucrat จะต้องตกยุคไปแล้ว (กาญจนา 
แก้วเทพ, 2541:171)

ในด้านสังคมและวัฒนธรรม แนวคิดหลังสมัยใหม่คือ การล้มล้างวัฒนธรรมที่ถูกมองว่า 
หยุดนิ่งและมีลำดับชั้นไม่มีศิลปะวรรณกรรมหรือวัฒนธรรมที่เป็นมาตรฐานหรือเป็นแบบฉบับอีก 
ต่อไป รูปแบบใหม่ของศิลปะในอนาคตคือ ศิลปะที่อยู่กับปัจจุบันเพียงชั่วครู่ วูบวาบฉาบฉวยและ 
สัมผัสกับอารมณ์ความรู้สีกมากกว่าที่จะต้องใช้เหตุผลคิดเอา ลื่อภาพและเสียงจะอยู่เหนือสิ,งพิมพ  ์
(กาญ จน าแก ้วเทพ ,2541:171)

ผลของเทคโนโลยีการลื่อสารอันทันสมัยส่งผลให้โลกทั้งใบเสมือนถูกย่อลงเหลือเล็กนิด 
เดียว ด้วยกา?เชื่อมต่อถึงกันหมดด้วยเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ทำให้แนวความคิดต่างๆจากตะวันตก 
หลั่งไหลและถูกส่งฝานมาส่สังคมไทย รวมทั้งแนวคิดยุคหลังสมัยใหม่ด้วย หนึ่งในปรากฏการณ์ที ่
น่าสนใจนำมาคืกษาก็คือ การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ที่ปัจจุบันกำลังได้รบความนิยมอย่างสูง 
นอกจากนั้นการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ย์งถึอเป็นปรากฏการณ์ใหม่ที่อธิบายแนวคิดยุคหลังสมัย 
ใหม่ได้เป็นอย่างดี
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การชื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer-mediated Communication) โดยมีเครือข่าย 
อินเตอร์เน้ต (Internet) เป็นตัวเชื่อมโยง เป็นที่แพร่หลายอย่างมาก จนจัดได้ว่า เป็นนวัตกรรมใหม ่
ของการชื่อสารในยุคปัจจุบัน เนื่องจากขจัดปัญหาในเชื่องกาลและเทศะออกไป เพราะสามารถติด 
ต่อชื่อสารกันได้ตลอด 24 ชั่วโมง ผู้ที่ใข้อินเตอร์เน็ต ไม่ว่าจะอยู่ ณ  ที่ใดๆบนโลกก็ตาม หากมี 
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตโยงใยไปถึงก็ลามารถจะติดต่อชื่อสารถึงกันได้ภายในเสี้ยววินาที อิกทั้งเป็น 
รูปเฌบการชื่อสารที่มีค'วามสมบูรณ์คือ ให้การแสดงผลที่เป็นทั้งภาพ เสียง และตัวอักษร จึงทำให ้ 
สะดวกในการใช้ จนกลายเป็นแหล่งข้อมูลใหม่ ขนาดใหญ่ที่มีผู้นิยมเข้าไปใช้บริการ

การบริการของอินเตอร์เน็ตมีหลายรูปแบบ ตั้งแต่ การค้นหาข้อมูลบน World Wide Web, 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์’(Electronic mail), โอนถ่ายแฟ้มข้อมูลต่างๆ และบริการด้านจดหมายข่าว 
สา? (M essaging and Bulletin Board Services), กา?แสดงความคิดเห็นในกลุ่มข่าวต่างๆ 
(News Group), การเปิดรับฟังวิทยุที่ถ่ายทอดเสียงกันแบบสดๆ และการสนทนาสดผ่านหน้าจอ 
คอมพิวเตอร์ (Chat) ด้วยโปรแกรมต่างๆ เช่น IRC (Internet Relay Chat) หรือ MUDs (Multi-user 
domains) เป็นต้น

นานาประเทศ รวมทั้งประเทศไทย ต่างพร้อมใจกันยอมรับการชื่อสารผ่านชื่อ 
อิเล็กทรอนิกส์'แบบใหม่ (New Electronic Media) ท ี่ม ีค ุณลักษณะพิเศษ คือ
1) ใช้ง่าย สะดวก อับไว แสดงข้อมูลออกมาในเวลาไม่กี่วินาทีแสดงข้อมูลในรูปแบบของตัว

อักษร ภาพภาพเคลื่อนไหว และเสียงออกมาในคราวเดียวกัน
2) มีกักยภาพสูงในการชื่อสารแบบสองทาง (Interactive) นั่นคือ ทั้งผู้รับสารและผู้ล่งสารต่างม ี

โอกาสผลัดเปลี่ยนหน้าที่ก ันโดยเป็นทั้งฝ่ายรับและผ่ายล่งสารสลับกันไปในลักษณะโต้ตอบ 
และชื่อสารกันโดยตรง

3) มีการเชื่อมโยงเครือข่ายถึงกันหมด ทำให้สามารถเรียกดูข้อมูลและติดต่อถึงกันได้จากทุกๆแห่ง 
ในโลกได้ จัดเป็นการชื่อสา?ที่ไร้พรมแดน

4) มีอิสระในการใช้สูง เนื่องจากมีมาตรการในการควบคุมน้อยมาก ผู้ใข้จึงมีอิสระเต็มที่ในการใช้ 
ชื่อประเภทนี้

กระบวนการชื่อสารบนอินเตอร์เน็ต (Morris & Ogan, 1996 ะ 42-43) สามารถแบ่งได้เป็น 
4 ประ๓ ทใหญ่ ดังนี้
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1. การสื่อสารระหว่างบุคคลแบบไม่พร้อมกัน (One-to-one Asynchronous 
Communication) ฟน จดหมายอิเล็กทรอนิกส์’(E-mail)

2. การสื่อสารระหว่างกลุ่มคนแบบไม่พร้อมกัน (Many-to-many Asynchronous) เซ่น 
กลุ่มข่าว หรือเว็บบอร์ดต่างๆ (Electronic bulletin boards และ Listservers)

3. การสื่อสารระหว่างบุคคล (one-to-one) หรือระหว่างกลุ่ม (one-to-many) ในแบบที ่
พร้อมกัน (Synchronous Communication) เซ่น การสนทนาทางคอมพิวเตอร์(Chat)

4. การสื่อสารระหว่างบุคคล (one-to-one) หรือระหว่างบุคคลกับกลุ่ม (one-to-many) 
หรือระหว่างกลุ่มกับบุคคล (many-to-one) ในแบบไม่พร้อมกันเพื่อจุดประสงคํในการ 
เข้าถึงข้อมูล เซ่น เว็บไซต์ (web sites)

อย่างไรก็ดี ในความหลากหลายที่อ ินเตอร์เน็ตให้บริการ มีสิงหนึ่งที่ได้รับความูนิยม 
ตอบรับอย่างมากจากผู้ใช้บริการที่'วโลก รวมทั้งผู้ใข้ชาวไทย นั่นก็คือ บริการในด้านการสนทนา 
ทางคอมพิวเตอร์(Chat) โดยเห็นได้จากกระแสความนิยม และการพัฒนาโปรแกรม รวมถึง Web 
site ใหม่ๆที่เกี่ยวกับการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ขึ้นมามากมาย เพื่อรองรับความนิยมในการ 
สนทนาทผ่านหน้าจอนี้

การสนทนาทางคอมพิวเตอร์หรือ เรียกสันๆว่า แชต (Chat) จัดว่าเป็นการสื่อสารระหว่าง 
บุคคลหรือระหว่างกลุ่มคน โดยมีสักษณะคล้ายๆกับกา?พูดคุยกันทางโทรพัพท์ เนื่องจากเป็นการ 
ติดต่อสื่อสารกันในเวลาเดียวกัน (Real time) และมีลักษณะที่โต้ตอบแบบฉับพลัน (Interactive) 
แต่เปลี่ยนจากการสนทนาโดยใข้เลืยงมาเป็นการใข้ตัวฉักษรพิมพ์ข้อความโต้ตอบกัน ฝานจอ 
คอมพิวเตอร์ ข้อความสันๆ หรือบทสนทนาที่เกิดขึ้นจะปรากฎที่หน้าจอส่วนบนซึ่งผู้สนทนา 
สามารถเลื่อนหน้าจอไปมาเพื่ออ่านข้อความได้ ในขณะที่หน้าจอส่วนล่างซึ่งจะมีขนาดเล็กกว่า จะ 
เป็นที่ที่ให้ผู้สนทนาแต่ละคนพิมพ์ข้อความของตนลงไป และข้อความนี้จะปรากฎในห้องสนทนา 
เมื่อผู้สนทนาตัดสินใจกดเครื่องหมาย Enter ซึ่งถือเป็นการส่งข้อความ นอกจากนั้นการสนทนา 
ทางคอมพิวเตอร์ยังเปิดโอกาสให้ผู้สนทนาสามารถเลือกสนทนากับใครก็ไดีไม่จำกัดจำนวนใน 
ลักษณะเป็นกลุ่มคือ การสนทนาในห้องรวม หรือเป็นการส่วนตัว (Private chat) ซึ่งการสื่อสารรูป 
แบบใหม่นี้เกิดขึ้นบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
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ภาพท่ี 1.1 : แสดงการสนทนาทางคอมพิวเตอร์

การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ถือได้ว่า เป็นการสร้างมิติใหม่ในการติดต่อคือสารของมนุษย์ 
เนื่อง1จากเป็นการคือสารระหว่างคน และกลุ่มคนแบบไร้พรมแดน ไม่ว่าจะเป็นเพศใด เชื้อชาติใด 
อายุเท่าไร ทุกคนสามารถสนทนากันได้ทันที ขอเพียงที่นั้นมีเครอข่ายอินเตอร์เน็ตโยงใยไปถึงเท่า 
นั้น การสนทนาทางคอมพิวเตอร์จึงเปรียบเสมือนการผสมผสานรูปแบบของการคือสารแบบ 
ดังเติมนันคือ การคือสารระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) และการคือสารแบบ 
ใหม่ที่ทันสมัยที่ใข้คือกลาง คือ การคือสารผ่านคือคอมพิวเตอร์ (Computer-mediated 
communication) เข้าด้วยกันอย่างน่าอัศจรรย์ จนกล่าวได้ว่า เกิดเป็นแนวทางใหม่ของการคือสาร 
ในสังคมที่น ่าคืกษายิ่ง

การสนทนาทางคอมพิวเตอร์จัดว่าไม่ได้เป็นทั้งการพูดคุยโต้ตอบ (Conversational) และ 
การเขียน (Written) หากถือได้ว่าเป็นการเกิดภาษาเฉพาะแบบใหม่ ที่มืดัพท์รูปประโยค และโครง 
สร้างเฉพาะตัวชื้น (Rice and Love, 1987: 86 อ้างถึงใน Argyle and Shields, 1996: 60)



รูปแบบของการสนทนาทางคอมพิวเตอร์นน แม้จะเป็นลักษณะที่เป็นการโต้ตอบระหว่างผู้ 
สนทนาและกลุ่มสนทนากันในเวลาเดียวกัน แต่ผู้สนทนา ไม่มีโอกาสที่จะเห็นคู่สนทนาได้ ดังบัน 
ความสามารถที่จะรับรู้ว่าผู้สนทนาที่กำลังคุยอยู่ด ้วยมีลักษณะอย่างไรหรือเป็นคนอย่างไรผ่าน 
ทางเดียวเท่านั้น นั้นคือ ตัวอักษรและลัญลักษณ์ที่พ ิมพ์ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ ดังนั้น การ 
สนทนาทางคอมพิวเตอร์นี้ อากัปกิร ิยา ท ่าทาง อวัจใ4ภาษา เสียง สีหน้า การเคลื่อนไหวของร่าง 
กาย และลักษณะที่ปรากฏให้เห็นภายนอก ที่สามารถเห็นได้จากการสนทนาแบบเผชิญหน้า หรือ 
แม้แต่การคุยทางโทรค ัพ ท ์ภาษากายทั้งหมดนี้ดูเหมือนจะขาดหายไปหมด

สิ่งที่ขาดหายไป มิได้เป็นอุปสรรคในการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ แต่กลับเป็นข้อดีที่ให้ 
โอกาสแก่มนุษย์ในการสร้างสรรค์สัญญะต่างๆขึ้นเพื่อใช้ในการลื่อสารและเติมเต็มการสนทนาให  ้
สมนุรณ์มากยิ่งขึ้น ลัญญะต่างๆเหล่านี้ท ี่มนุษยํใช้เป็นเครื่องมือลื่อแทนอารมณ์และความรู้ส ีกที ่
เกิดขึ้นในขณะนั้นมีลักษณะอย่างไร มีกี่รูปแบบ และมีความหมายอย่างไร จึงเป็นประเด็นที่น่าสน 
ใจหาคำตอบอยู่มิใซ่น้อย

อย่างไรกั๊ดี ผู้วิจัยสันนิษฐานว่า ในบรรดาลัญญะต่างๆที่พบในปริบทการสนทนาทาง 
คอมพิวเตอร์ลัญญะที่น่าจะพบได้บ่อยครั้งและเห็นเด่นซัด ก็คือ ลัฌญะทางเพศ (Libido signs) 
เนื่องจากความที่ผู้สนทนาต่างฝ่ายต่างไม่รู้จักตัวตนของกันและกันอย่างแท้จริง มีเพียงนามสมมต ิ
เท่านั้นที่แสดงความเป็นตัวตนของผู้สนทนาแต่ละคนทำให้การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ให้อิสระ 
อย่างเต็มที่แก่ผู้สนทนาที่จะปลดปล่อยแรงปรารถนาและความต้องการที่เกิดมาจากสัญชาตญาณ  
ทางเพศ ที่ในโลกของความเป็นจริงมนุษย์ต้องเก็บกดเอาไว้เนื่องจากสังคมไม่ยอมให้แสดงออกมา 
อย่างอิสระ แต่ในโลกเสมือนจริงของการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ผู้สนทนาสามารถปลดปล่อยลัญ 
ซาตญาณพื้นฐานในด้านเพศที่มีอยู่อย่างเต็มที่ ผ่านสัญญะทางเพศที่เขาสร้างขึ้น

ในการ่วิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งคืกษาสัญญะทางเพศที่เกิดในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์ว่าม  ี
ลักษณะอย่างไร ผู้สนทนาใช้รูปแบบการแสดงออกของสัญญะทางเพศเหล่านั้นแบบใดสัญญะ 
ทางเพศที่พบมีกี่ประ๓ ท และมีความหมายเช่นใด นอกจากนั้นงานวิจัยซิ้นนี้ ยังคืกษาปัจจัยที่ม ี 
ส่วนสำคัญในการสร้างและใช้ลัญญะทางเพศ ของผู้สนทนาทางคอมพิวเตอร์ ผู้ว ิจ ัยเลือกคืกษา 
ปรากฏการณ์การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ผ่านทางโปรแกรม mIRC ซึ่งเป็นโปรแกรมการสนทนา 
ทางคอมพิวเตอร์ที่เกิดขึ้นในยุคแรกๆที่เริ่มมีการพัฒนาการสนทนาทางคอมพิวเตอร์และยังคงได้ 
รับความนิยมมาจนถึงปัจจุบัน ทั้งนี้ผู้'วิจัยเลือก Server ของ Webmaster (IRC.webmaster.com) 
มาศึกษา เนื่องจาก Server ของ W ebmaster เป็น Server ที่ผู้สนทนาทางคอมพิวเตอร์ซาวไทย
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นิยมเข้ามาใซ้บรการกันมาก จนมีจำนวนรายซื่อห้องไทยมากกว่า 100 ห้องขึ้นไปในแต่ละวัน 
เพราะ1ฉะน้ันผู้วิ'จัยค'าด'ว่า Server ของ Webmaster น่าจะเห็นปรากฏการณ์การเกิดสัญญะทาง 
เพศเด่นซัดมากกว่าการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ใน Server อื่นๆ

ท่ีมาซอง IRC

IRC เป็นลือกลางในการสนทนาทางคอมพิวเตอร์แบบดั้งเดิมบนเครือข่ายอินเตอร์เนิต 
และยังคงได้รับความนิยมอย่างมากจากผู้คนทั่วโลก มีผู้คนมากกว่า 100,000 คนเข้ามา,ไข้บ่รัการ 
ของ mIRC บทสนทนาจะดำเนินไปตลอด 24 ชั่วโมงต่อวันและ 365 วันต่อปี

IRC หรือนิยมเรียกดั้นๆว่า แซต (Chat) ย ่อมาจาก “Internet Relay Chat” เป็นซ่องทาง 
การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของข้อความ (Text m assages) ที่ไม่จำกัดจำนวนผู้ใช้ 
(Multi-users) และไม่จำกัดจำนวนห้องสนทนา (Multi-channels) บนเน็ตเวิร์ค ทั้งนี้ IRC ได้รับ 
การสร้างและพัฒนาขึ้นโดย Jarkko Oikarinen ในปี 1988 ที่ประเทศพันแลนด์ แล้วก็ได้รับความ 
นิยมแพร่หลายมากกว่า 60 ประเทศทั่วโลก จนปัจจุบันกลายเป็นกิจกรรมบนอินเตอร์เน็ตที่ได้รับ 
ความนิยมอย่างสูง

การที่จะสนทนาผ่าน IRC ได้จำเป็นต้องมี โปรแกรมไออาร์ซืเสียก่อนซึ่งเรียกทั่วไปว่า 
Client Client ที่ได้รับความนิยมแพร่หลายสำหรับระบบปฏิบัติการ Window คือ mIRC และ 
Pirch ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกโปรแกรม mIRC มาคืกษาปรากฏการณ์การเกิดสํญญะทางเพศ 
ในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์ในปรับทสังคมไทย mIRC ได้รับการพัฒนาและจดสิทธิบัตรโดย 
Khaled Mardam-Bey

ภาพท่ี 1.2 : แสดง Icon ซองโปรแกรม mIRC

เมื่อผู้สนทนา Log-in เข้าไปในโปรแกรม mIRC คอมพิวเตอร์ของเขา/เธอ จะถูกเชื่อมโยง 
เข้าหากันเป็นเครือข่ายบน Server ต่างๆที่มีไว้บรีการ ผู้สนทนาที่อยู่ ณ  ที่ใดๆไนโลกก็ตามจึง 
สามารถสนทนากันได้ เสมือนกับอยู่ ณ  ที่ท ี่เด ียวกันและในเวลาเดียวกัน ใน mIRC มี Server 
ต่างๆไว้บรีการมากมาย เช่น Efnet, Undernet, DALnet, Webmaster, Microsoft เป็นต้น
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Server ที่ต่างกันไปก็มีฃนาดที่ต่างกันไป เช่น Server ของ Efnet จะมีขนาดที่ใหญ่ที่สุด มีจำนวน 
ห้องสนทนามากถึง 2000 ห้อง เป็นต้น อย่างไรก็ดี ในการวิจัยครั้งนี้ ผ ู้ว ิจ ัยเลือกคีกษาการเกิดลัญ  
ญะทางต้านเพศ (Libido signs) ที่พบในห้องสนทนาภาษาไทยบน Server ของ Webmaster เน่ือง 
จากเป็น Server ที่ได้รับความนิยมจากผู้สนทนาซาวไทย

ภาพท่ี 1.3 : แสดงการเรื่อมโยงของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องกับ Server

IRC (Internet Relay Chat) เป็นโปรแกรมที่ใซ้ในการสนทนากันผ่านระบบเครอข่าย 
อินเตอร์เน็ต หรอมักเรืยกสันๆ1ว่า Chat ผู้สนทนาสามารถคุย (โดยการพิมพ์ข้อความลงบน 
คีย์บอร์ด) กับผู้สนทนาคนอื่นๆได้ในเวลาเดียวกัน (Real time) จุดเด่นที่ทำให้การสนทนาทาง 
คอมพิวเตอร์มีความน่าสนใจโดดเด่นกว่าการลือสารอื่นๆ ก็คือ การที่ผู้สนทนาแต่ละคนสามารถปก 
ปีดตัวตนที่แท้จรงพร้อมกับสามารถแสดงบทบาทสมมติตามจินตนาการได้อย่างอิสระเพราะไม่มี 
เงื่อนไขที่ผู้สนทนาจำเป็นจะต้องระบุรายละเอียดหรือข้อมูลส่วนตัวจรงๆ ให้ผู้อื่นทราบ(ผู้สนทนา 
เลือกนามสมมติได้อิสระ)

ห้องสนทนา (Chat rooms) นับเป็นพันๆห้อง จะเปิดบรืการตลอดเวลา ผู้สนทนาสามารถ 
เลือกเข้าไปสนทนาได้ตามความสนใจของตน เช่น ห้อง #Hottub, ห้อง #Chatzone, ห้อง #Siam  
หรือห้อง #Cybersex เป็นต้น ทั้งนี้ซื่อห้องจะลือถึงลักษณะหรือเอกลักษณ์ประจำห้องห้อง 
สนทนาเหล่านี้มีลักษณะเป็นพลวัต (Dynamic) คือลามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา เพราะ 
ฉะนั้นห้องบางห้องจะปรากฏเพียงช่วงเวลาลันๆแล้วก็หายไปในขณะที่บางห้องที่ได้รับความนิยม 
ก็จะปรากฎอยู่เป็นปีๆ
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หากจะพิจารณากันว่า การสนทนาทางคอมพิวเตอร์ในรูปแบบข้อความ (Text-based)
จะดูไร้ชีวิต1ชีวา เนื่องจากการสือสารลักษณะนี้ขาดองค์ประกอบพื้นฐานที่สำคัญในการสือสารของ 
มนุษย์ได ้แก ่ อวัจนภาษา (body language) อากัปกิรยาต่าง (body movement) การแสดงออก 
ของสีหน้า (facial expressions) และน ํ้าเสียง (Tone) ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้จะปงบอกถึงความ 
หมายที่แท้จรงที่ผู้สนทนาต้องการจะสือออกมา อย่างไรก็ดีมนุษย์ฉลาดเกินกว่าที่จะยอมให้ข้อ 
จำกัดนี้มาเป็นอุปสรรค มนุษย์ได้คิดค้นและสร้างสรรค์ลัญญะต่างๆขึ้น เพื่อลดอุปสรรคในการสีอ 
สารอีกทั้งเป็นการเพิ่มสีลันในการสนทนา ลัญญะต่างๆที่พบนี้ ล ัญญะทางเพศถือว่าม ีล ักษณะ 
โดดเด่นและปรากฏอย่างชัดเจน ทั้งนี้เนื่องมาจากมนุษย์ใข้ลักษณะของการที่ไม่ทราบตัวตนที่แท้ 
จรงของกันและกันในการสือสารผ่านคอมพิวเตอร์เป็นโอกาสในการแสดงออกซึ่งแรงปรารถนาและ 
ความต้องการที่เก ิดมาจากสัญชาตญาณทางเพศ ผ่านทางลัญญะทางเพศ

ลักษณะของลัญญะทางเพศ* ท ี่เก ิดมาจากสัญชาตญาณทางเพศมีหลายประ๓ ท เซ่น

diesel 3 หมายถึง การยิ้ม

ในที่นี้ หมายความว่า ผู้สนทนาคนหนึ่งล่งยิ้มให้กับผู้สนทนาที่ใข้นามสมมติ ว่า diese!3

* BUS177 p r e s e n t s *  y o r t s t e r  « w ith  a p e r f e c t  *RED* r o s e
@>-■ ->-1-> — —

หมายถึงผู้สนทนาท่ีใข้นามสมมติว่า ธนร177 ให้ดอกๆหลาบสีแดง 1 ดอกแก่ผู้สนทนาท่ีใชั 
นาม สมมติว่า yortster

พ
พ _7o> Be my tw eetie  B lack L io n î î î

หมายถึง ผู้สนทนาคนหน่ืงชักชวนผู้สนทนาที่ใชันามสมมติว่า BlackJJon ให้มาเป็นหวานใจของ 
เขา/เธอ พร้อมกับล่งรูปเป็ดน้อยไปให้

* ตัวอย่างลัญญะท่ียกมาท้ังหมดน้ี เป็นเพียงตัวอย่างส่วนหน่ึงท่ีผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมมาจากห้อง 
สนทนาบน IRC.Webmaster.com จากวันท่ี 1-14 สิงหาคม 2542 ในช่วงเวลา 20.00-24.00 นาพีกา
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หมายถึงการกอด

* 'eUruP«r Hd|j|iy-0-iiieLer
<“eut‘0 Pa‘ > arrived ç-
<~eUrQPa~> 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10
CeUroPa"> 1 ->* After arrived <-

หมายถึง ผู้สนทนาที่H นามสมมติว่า AeUroPaA มีความสุขใจอย่างยิ่งเมื่อผู้สนทนาที่ใช้นาม 
สมมติว่า ChinaDoll มาถึงห้องสนทนา

.d88b„dB8b,
88838(88888
'Y88HJU88P

' V8U8'f ' หมายถึง การให้หัวใจ พร้อมกับบอกว่า “ฉันรักเธอ”
' V

*NiNaAA gives Raul-- a hot, juicy, where'd you learn to do that, oh! My god that feels so  
good, put your hand here, mmmmm and your tongue here, how can you do this to me, 
even my eyeballs are sweating, you have no idea how bad I want you, mmmm chills 
everywhere, don’t want to be good, just want to be bad, can I get closer, I wanna feel, 
I’m begging, just be with me forever kiss

หมายถึง การจูบ ทั้งนี้เป็นการบรรยายลักษณะของการจูบและอารมณ์ที่ N iN a ^  รู้สีทใ'น'ขณะ:ท่ี 
จูบผู้สนทนาที่ใช้นามสมมติว่า Rau เ

จากตัวอย่างสัญญะทางเพศที่พบในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์บน Server ของ 
Webmaster ถือว่าเป็นปรากฏการณ์เฉพาะที่เกิดขึ้นเฉพาะในปริบทการที่อสารทางคอมพิวเตอร  ์
ทั้งนี้งานวิจัยซิ้นนี้มุ่งสืกษาและวิเคราะห์ถึงลัญญะทางเพศที่พบ ว่าม ีล ักษณะอย่างใร อ ีกทั้งอีกษา 
ว่ามีปัจจัยอะไรบ้างที่อยู่เบื้องหลังการสร้างและใช้ลัญญะทางเพศเหล่านี้



10

ข้อสันนิษฐานแนวทางหนึ่งที่สามารถนำมาใช้อธิบายปรากฏการณ์นีได้คือ ทฤษฎีจิต 
วิเคราะห ์ (Psychoanalysis) ของ Sigmund Freud โดยเฉพาะอย่างยิงทฤษฎีจิตวิเคราะห์ใ.นยุค 
หลังสมัยใหม่ เนื่องจากการสนทนาทางคอมพิวเตอร์ถือเป็นๆเองทางในการตอบสนองลัญชาต 
ญาณพื้นฐานของมนุษย์ท ี่ม ีล ักษณะไม่นึ่งและมีความหลากหลาย ทั้งน ี้โดยปกติล ัญชาตญาณทาง 
เพศจะถูกเก็บกดเอาไว้ภายใน เพราะส์งคมส่วนใหญ่ถือว่าไม่เหมาะสม และไม่อนุญาตให้แสดง 
ออกมาอย่างตรงไปตรงมา และฉับพลันได้ แต่การสนทนาทางคอมพิวเตอร์เปิดโอกาสไห้ผู ้
สนทนาแสดงความเป็นตัวตนแท้ๆได้อย่างอิสระหรือระบายสัญชาตญาณติบในตัวออกมาอย่าง 
เต็มที่ ในขณะที่ย์งมีสติอยู่ โดยมีลัญญะทางเพศที่ได้รับการสร้างสรรค์เพี่อถ่ายทอดจินตนาการที่ 
เพ้อฝันและแรงปรารถนาเป็นเครื่องมือ

ป ้ญ ห าน ำก าร ว ิจ ัย

1. ลัญญะทางเพศ (Libido signs) ที่สะท้อนถึงจินตนาการที่เพ้อฝันของมนุษย์ที่สร้างขึ้นมาเพี่อ 
ตอบสนองสัญชาตญาณทางเพศที่พบในๆเองสนทนาทางคอมพิวเตอร์บน Server ของ 
Webmaster มีลักษณะอย่างไร มีกี่ประ๓ ท มีแบบแผนการนำเสนออย่างไร และมีความหมาย 
เาเนใด

2. ปัจจัยด้านลังคมวิทยา-จิตวิทยา และปัจจัยด้านการที่อสารผ่านคอมพิวเตอร์อะไรบ้างที่มีผลใน 
การสร้างและใช้ลัญญะทางเพศ (Libido signs) ในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์ที่ให้ความ 
หมายเฉพาะในบรืบทเฉพาะของการสนทนาทางคอมพิวเตอร์

ว ัด ฤ ป ระส งค ์ซ อ งก ารว ิจ ัย

1. เพี่อด้นหาและวิเคราะห์ ประเภท แบบแผนการนำเสนอและความหมายของลัญญะทางเพศ 
ที่เกิดมาจากสัญชาตญาณทางเพศในตัวมนุษย์ที่พบในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์บน Server 
ของ Webmaster
2. เพี่ออธิบายถึงปัจจัยด้านสังคมวิทยา-จิตวิทยา และปัจจัยด้านการที่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ที่มี 
ผลในการสร้างและใช้สัญญะทางเพศ (Libido signs)
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ซ ้อ จ ัน น ิษ ฐ าน เบ ื้อ งด ้น

1. ลักษณะของลัญญะทางเพศ (Libido signs) ที่พบในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์สามารถแบ่ง 
เป็น 3 ประเด็น คือ
1) ประ๓'ท'ของลัญญะทางเพศ มี 3 ประเภท ได้แก่ 1.1) Icon 1.2) Index 1.3) Symbol ทั้งนี้ 

ความแตกต่างของลัญญะแต่ละประเภทจะขึ้นกับระดับในการแสดงออกของ Id ที่ต่างกันใป 
ลัญญะทั้ง 3 ประเภทจะพบในปริมาณที่ต่างกันไป ผู้ว ิจ ัยคาดว่า ลัญญะประเภท Icon จะพบ 
มากกว่า ลัญญะประเภท Index และ Symbol

2) แบบแผนในการนำเสนอลัญญะทางเพศมีหลากหลายรูปแบบ ทั้งนี้สามารถแบ่งได้เป็น 4 รูป 
แบบ ได้แก่ 2.1) การแสดงจุดประสงค์หรอความต้องการ 2.2) การแสดงอารมณ์หรอ 
ความP ก 2.3) การแจกแจงหรอแจ้งคุณสมบัติของตนเอง 2.4) การกระทำ
ทั้งแบบแผนทั้ง 4 แบบจะมีปริมาณการH ที่แตกต่างกันไปตามความจุดประสงค์ของผู้สนทนา

3) ความหมายของลัญญะทางเพศ แบ่งได้เป็น 2 ประ๓ ท ได้แก่ 1.1) ความหมายโดยอรรถ
1.2) ความหมายโดยนัย ทั้งนี้ ผู้ว ิจัยลาดว่าน่าจะพบลัญญะทางเพศที่เร่อความหมายโดยอรรถ 
มากกว่าโดยนัย

2. ลัญซาตญาณพื้นฐานของมนุษย์ในด้านการเสพเพศรส (Libido) ถือเป็นมูลเหตุสำคัญในการ 
สร้างความหมายของลัญญะทางเพศที่พบในห้องสนทนาทางคอมพิวเตอร์นอกจากนั้นยังมีปัจจัย 
ด้านลังคมวิทยาและจิตวิทยา รวมทั้งลักษณะของการสือสารผ่านคอมพิวเตอร์ที่มีล่วนสำคัญใน 
การสร้างและใซ้ลัญญะทางเพศเหล่านั้น

ซ อ บ เซ ต ซ อ งก ารว ิจ ัย

การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัย1จะคืกษาลัญญะ'ทางด้านเพศ (Libido signs) ต่างๆที่พบในห้อง 
สนทนาทาง (Chat rooms) โดยให้ Server ของ IRC.webmaster.com ในโปรแกรม mIRC เป็น 
กรณีคืกษา เนื่องจาก Server ของ Webmaster เป็น Server ที่ได้ริบความนิยมอย่างมาจากผู้ 
สนทนาซาวไทย เห็นได้จากมีจำนวนผู้เข้ามาให้บริการมาก อีกทั้งมีห้องสนทนาหลายหลาก นอก 
จากนั้นบน Server ของ Webmaster ผู้วิจัยสํงเกตเห็นว่า คนไทยส่วนใหญ่ที่เข้ามาสนทนาที่นื่ จะ 
ให้ลัญญะทางเพศเป็นจำนวนมาก ดังนั้น Webmaster จึงเป็นสถานที่ท ี่เกิดลัญญะทางเพศมาก 
และซัดเจนกว่า Serverอื่น ผู้วิจัยอาคัยกระบวนทัศน์จิตวิเคราะห์ยุคหลังสมัยใหม่ ทฤษฏีเรื่อง 
เทคโนโลยีเป็นตัวกำหนด แนวคิดเรื่องการเร่อสารรูปแบบใหม่ผ่านคอมพิวเตอร์แนวคิดเรื่องภาพ 
นิมิต และทฤษฏีลัญญะวิทยามาเป็นกรอบในการ่วิเคราะห์ปรากฏการณ์นี้
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คำจำกัดความท่ีใซในกา?วิจัย

ส์ญญะ
(Sign)

สิงที่ถูกสร้างขึ้นมาเพี่อให้มีความหมาย (Meaning) แทนของจรง/ตัว 
จริง (Object) ในตัวบท (Text) และในปรบท (Context) หนึ่งๆ

สัญชาตญาณ
(Instinct)

เป็นสมบ้ติที่ติดตัวมนุษย์มาตั้งแต่เกิด พลังงานจากสัญชาตญาณจะ 
ถูกส่งใปใชโดยตรงในกระบวนการทำงานของจิตใจ ตามทัศนะ 
ของฟรอยด์ ส ัญชาตญาณใหญ ่ๆ มีอยู่ 2 อย่างคือ ส ัญชาตญาณทาง 
เพศ (Sexual Instinct) และสัญชาตญาณแห่งการทำลาย (Death 
Instinct)

สัญชาตญาณทางเพศ
(Sexual Instinct)

เป็นความต้องการทางร่างกายทุกชนิดที่ให้ความพึงพอใจเพี่อจะม  ี
ชีวิตอยู่ต่อไปและเพี่อดำรงเผ่าพันธ์ของมนุษย์ ทั้งนี้ คำว่า “เพศ” 
ตามทัศนะของฟรอยด์หมายถึง “พลังงานของสัญชาตญาณหลายๆ 
อย่างร่วมกันที่แสดงออกมาในหลายรูปแบบ ซึ่งทั้งหมดอาจรวมอยู่ 
ภายใต้คำว่า “รัก” ในต้านหนึ่งคือ การรักตนเอง และในอีกต้านหนึ่ง 
คือ การรักพ่อแม่ รักเด็กๆ หริอแม้แต่รักมนุษยชาติ รวมทั้งการอุทิศ 
ตนให้แก่สิงของรูปธรรมที่จับต้องใต้บางอย่าง และให้แก่แนวคิด 
นามธรรมบางอย่าง” ฉะนั้น คำว่า “เพศ” ในทัศนะของพ่รอยดํจึง 
กินความกว้างไปกว่าความหมายที่ใช้กันอยู่ ซึ่งเรามักจะขีดวงว่าเพศ 
เป็นเรื่องความสัมพันธ์ของผู้ใหญ่ที่โน้มนำไปยู่การมีกิจกรรมทางเพศ 
ร่วมกัน

สัญญะทางเพศ
(Libido signs)

สัญญะต่างๆที่พบในห้องลนทนาทางคอมพิวเตอร์ ฟน รูปภาพ 
ภาษา และสัญลักษณ์ล ักษณะพิเศษ ที่เก ิดจากสัญชาตญาณทาง 
เพศเป็นตัวขับดันในการสร้าง

การสนทนาทาง 
คอมพิวเตอร์
(Chat)

กาพูดคุยสนทนากัน โดยมีคอมพิวเตอร์เป็นสีอกลาง ผู้สนทนาใช้การ 
พิมพ์ข้อความและสัญลักษณ์โต้ตอบกันบน Server ของ 
Webmaster ผ่านโปรแกรม mIRC
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ห้องสนทนาทาง 
คอมพิวเตอร์
(Chat rooms)

สถานที่ในโลกเสมือนจริง ที่อยู่บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผู้สนทนา 
ทางคอมพิวเตอร์สามารถเข้ามาพูดคุยติดต่อลี่อสารกันโดยอาคัย 
การพิมพ์ข้อความและสัญลักษณ์โต้ตอบกัน ห้องสนทนา'ในท่ีน้ี'จะ 
เป็นห้องสนทนาที่ใช้ภาษาไทยในการลี่อสารโดยเป็นห้องสนทนาที่ 
พบอยู่บน Webmaster server

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดํรป

1. ทราบถึงปรากฏการณ์การลี่อสารรูปแบบใหม่ ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ถ ึอว่าเป็นปรากฏ 
การณ์ใหม่ในลังคมไทย ที่กำลังได้รับความนิยม อีกทั้งทราบความหมายของลัญญะต่างๆ โดย 
เฉพาะลัญญะทางด้านเพศ ที่เกิดขึ้นบนห้องสนทนาซึ่งถือได ว้ ่าเป ็นภาษาเฉพาะแบบใหม่ ที่มีคพั ท  ์
รูปประโยค และโครงสร้างเฉพาะตัว
2. รู้เท่าทันกระแสความนิยมของการ Chat ที่เกิดจากการพัฒนาของเทคโนโลยี ว่าไม่เพียงแต่ 
เทคโนโลยีจะมืส่วนในการเปลี่ยนแปลงวิถีการดำเนินชีวิต แต่ตัวมนุษย์เองก็เป็นผู้ปรับเทคโนโลยี 
นั้นให้เข้ากับความเป็นมนุษย์ เพี่อสนองตอบความต้องการของมนุษย์
ร-เข้าใจตัวมนุษย์ในแง่ที่ว่า ภายในตัวมนุษย์ประกอบด้วยลัญซาตญาณพื้นฐานที่สำคัญ 2 ส่วน 
นั้นก็คือ ทางด ้านการทำลายล้าง และด้านเพศ โดยสัญชาตญาณด้านเพศจะแอบข่อนอยู่ภายใน  
ตัวมนุษย์ทุกคน และมีอิทธิพลอย่างมากในการกระทำใดๆของมนุษย์
4-เข้าใจลังคมในแง่ลังคมมนุษย์ประกอบขึ้นมาและมีการปฎิลัมพันธ์กัน ก็เพี่อตอบสนองความ 
ต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์
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