
การว ิจ ัยคร ั งน ั  ม ี 'ว ัตถ ุประสงคทว ิอเปร ียบเทียบทักษะการหารของนักเร ียนซ้น
I I

ประถมศึกษาป็ที  ธ ระหว ่ างน ักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ็กโดยคร ุก ับคอมทีวเตอร ีช ่วยสอน และครุกับ 

หนังสือแบบฝ็กหัด ผุ ้ว ิจ ัยว ิ เคราะห์ข ้อมุลเทีอทดสอบสมมุติฐาน ค้อ

1. ค ่า เฉลยของคะแนนความถ ูกค ้องในการหารของนักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ็ก  โดย  

คร ุก ับคอมพิวเฅอร ัช ่วยสอนส ุงกว ่าค ่ าเฉลยของคะแนนความถ ูกค ้องในการหารของน ักเร ียนท ี  

ไค้ร ับการฝ็กโดยครุกับหนังสือแบบฝ็กหัด

2 .  อ ัตราเร ็ว เฉส ืยในการหารของนักเร ียนทีไค ้ร ับการม ีกโคบคร ุก ับคอมพิว เตอร ี  

ช ่วยสอนส ุงกว ่าอ ัตราเร ็ วเฉลยในการหารของน ักเร ียนท ีไค ้ ร ับการฝ ็กโดยคร ุก ับหน ังส ือแบบฝ ็กห ัด

ฟ
ผุ ้ว ิจ ัยไค้แบ่งการน' ’า เสนอการว ิ เคราะห ์ข ้อม ุลออกเป ็น 2 ส่วน ดังนั

ตอนที 1 การเปร ียบเท ียบค ่า เฉส ืยของคะแนนความถ ูกค ้องในการหารและอ ัตรา
I I

เร ็ ว เฉส ืยในการหารหล ั งการทดลองระหว ่ างน ักเร ียนท ีไค ้ ร ับการฝ ็กท ักษะการหาร โดยครุก ับ
I

คอมทีว เตอรีช่วยสอนและนักเร ียนทีไค ้ร ับการฝ็กโดยครุก ับหนั งส ือแบบฝ็กหัค

ตอนที 2 การว ิ เคราะห ์ข ้อม ุลค ้ านความค ิดเห ็นของนักเร ียนเก ียวก ับการฝ ็กโดย  

ครุกับคอมพิวเคอรีช ่วยสอน และความคิดเห ็นของน ักเร ียนเก ียวก ับการฝ ็กโดยคร ุก ับหนังส ือ  

แบบฝ็กหัด
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คอนที 1 การ เปร ียบเท ียบค ่าเฉส ืยของคะแนนความถ ุกค ้องไนการหารและอ ัครา  

เร ็ว เฉลยไนการหารหล ั งการทคลองระหว ่างน ักเร ียนท ีไค ้ ร ับการฝ ึกโคยคร ุก ับคอมพ ิว เตอร ์
I V

ช่วยสอนและครุกับหนังสือแบบฝ็กหัค แสคงรายละเอ ียดไนตารางท ี  5 คังนั

ตารางท ี  5 การเปร ียบเท ียบค ่า เฉล ียของคะแนนความส ูกค ้องไนการหารหล ังการทคลอง

ระหว ่ างน ักเร ียนท ี ไค ้ร ับการฝ ึกท ักษะการหารโคบคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน  

และครุกับหนังสือแบบฝึกหัค

แบบการฝึกท ักษะการหาร N © S .D . t

คร ุก ับคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน 30 2 1 . 9 3 2 . 6 9

ครกับหนังสือแบบฝึกหัด 30 2 0 . 4 3 2 . 6 9

9 . 1 3 '

ข

P < 0 . 0 5  ( . 0 5  t  = 1 . 6 9 9 )29

จากตารางท ี  5 แสคงว ่า ค ่ าเฉล ีย‘นองคะแนนความถกตอง‘ในการหารหล ัง
I

การทดลองของน ักเร ียนท ีไค ้ ร ับการฝ ึกท ักษะการหารโคยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอนส ูงกว ่า  

นักเร ียนทีไค ้ร ับการฝึกโดยครุก ับหนังสือแบบฝึกหัด อย่างมีนัยสฯคัทุ !ทีระคับ 0 . 0 5
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ตารางท ี  ธ การ เปร ียบเท ียบอ ัตราเร ็ ว เฉล ียในการหารหล ั งการทคลองระหว ่ างน ัก เร ียน
I *1

ที 'ไค ้ร ับการฝ ็กท ักษะการหารโตยคร ุก ับคอมหิวIตอรช ่วฆสอนและ ครุกับ,ห'น้ งสีอ 

แบบฝ็กหัค

2 . 3 8

ครูกับหนังสือแบบฝึกหัด 30 0 . 4 2  0 . 0 6

P < . 0 5  ( . 0 5  t  = 1 . 6 9 9 )

จากตารางท ี  6 แสดงว ่า อ ัตรา เร ็ ว เฉล ีย * 1ในการหารหล ังการทตลอง 'แอง  

นักเร ัยนท ี ไค ้ร ับการฝ ึกท ักษะการหารโดยคร ูก ับคอมหิวเตอร ็ช ่วยสอนสุงกว ่าน ักเร ัยนทีไค ้ร ับ
I

การฝึกโดยครูกับหนังสอแบบฝึกหัด อย่างมีนัยสำค้สุ !ที 'ระดับ 0 . 0 5
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ตอนที 2

ส่วนที  1 การว ิ เคราะห ็ข ้อม ุลต ้านความค ิดเห ็นของนักเร ียนเก ียวก ับการฝ ึกโดยคร ุ  

กับคอมพิวเตอร ์ช่วยสอน

แบ่งเห็น 1 ) การว ิ เคราะห็ซ ้อม ุลต ้ านสถานภาพของน ักเร ียน ด ้ งแสคงราย

ละเ อืยค1ในตารางท ี  7

2 )  การว ิ เคราะห ็ฃ ้อม ุลต ้านการฝ ึกท ักษะการหารโดยคร ุก ับ
I

คอมพิวเตอร์ช่ วยสอน ด ้ งแสดงรายละเอบดไนตารางท ี

ตารางท ี  7 จ,านวนและร ์อยละของน ักเร ียนจำแนกตามสภาพของนักเร ียน ไนกลุ ่มทีไต้  

รับการฝึกโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน

สถานภาพของนักเร ียน จำนวน

( 30 ค น )

ร้อยละ

1. เพศ

ชาย 20 6 6 . 6 7

หญิง 10 3 3 . 3 3

2 .  ประสบการญิ ไนการไซ ้คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน

ไม ่ เคย 30 1 0 0 . 0 0

เคย - -

จากตารางท ี  7 แสดงว่ านักเร ียนส่วนไหญิร้อยละ ธ ธ . 67  เห ็นเพศชาย  

และนักเร ียนทุกคน ไม ่ม ีประสบการญิไนการไซ ้ เคร ีองคอมพิวเตอร ์มาก ่อน
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ตาราง Y) 8 Ÿ ไนวนและร ้อยละของน ักเร ียนจ,'าแนกตามความค ิดเหนของน ักเร ียนเก ียวก ับ

การฝ ึกท ักษะการหารโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน

ความคิดเห ็นของนักเร ียน จ”านวน ร ้อยละ

( 30 ค น )

1. ข้อดีของคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน

( ตอบไค้มากกวา 1 ข้อ )

ภาพและสีสันสวยงาม 30 1 0 0 . 0 0

ภาพ เคลอนไหวเร ้ าไจ 28 9 3 . 0 0

ตัวอักษรชัดเจน 30 1 0 0 . 0 0

เส ียงประกอบน่าสนไจ 14 4 6 . 6 7

ข ้อความและค0าอธิบายชัดเจน 19 6 3 . 3 3

การเห็นผลทันไจ 21 7 0 . 0 0

แบบฝึกหัดน่าสนไจ 30 1 0 0 . 0 0

เกมสนุก 30 1 0 0 . 0 0

รปแบบการฝ ึกท ักษะการหารโดยไซ ้คอมพิวเตอร ์ช ่ วยสอน

ทัน้กเร้ยนชอบ

เร ียนด ้วยตนเอง 1 3 . 3 3

เร ียนร่วมกับเพิอน 5 1 6 . 6 7

เร ียนด้วยตนเองมื เพิอนช่วยคิด และฝึครุ

ช่วยอธิบาย 24 8 0 . 0 0
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คารางท ี 8 จำนวนและร ้อยละของน ักเร ียนจ,าแนกตามความด ีดเหนของน ักเร ีขนIก ีบวก ับ

การฝ ็กท ักษะการหารโดยคร ุก ับคอมท ีวเตอร ้ซ ่วยสอน (ต ่อ )

ความคดเห ีนของน ักเร ียน จ,ไนวน ร้อยละ

( 30 ค น )

3 .  ความร ้ส ึกทีม ีต ่อการใช้คอมหิวเตอร ้ช ่วยสอนโดยมี  

คร ุคอยอธ ิบายและช่วยแนะน,ไ

ดี เพราะทำให ้ เช ้ าใจมากย ิ งขน  30

ไม่ดี  เพราะท ,าให้สับสนมากยิงขน -

ความรุส ีกของนักเร ียนทีม ีต่อการได้ทำแบบฝ็กหัดร ่วมกับเพอน

ดี เพราะ มี เพอนช่วยดีดช่วยทำ 25

ไม่ดี  เพราะ 5

เหิอนแย่งท0'ไ 2

เกียงกันท,ไ 3

ความร ้ส ึกทีน ักเร ียนได้ท,ไแบบผกหัดคนเดียว

ท,าให ้ร ้ าเหว ่ขาดเพอนช ่วยด ีด 5

เป็นดีสระได้ท1ไตามสบาย 25

น่าเป็อ -

เฉย ๆ -

ธ .  ผลของการฝ ็กท ักษะการหารโดยใช ้คอมห ิวเตอร ้ช ่วยสอน  

ท ีม ีต ่อความเช ้ าใจเร ีองการหารของน ักเร ียน

มาก 28

2

1 0 0 . 0 0

8 3 . 3 3

1 6 . 6 7  

ธ . 67

1 0 . 0 0

1 6 . 6 7

8 3 . 3 3

9 3 . 3 3  

ธ . 6 7ปานกลาง
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ตารางท ี 8 จ'’านวนและร ้อยละของน ัก เร ียนจ,าแนกตามความค ิดเหน‘นองน ักเร ียนเก ิยวก ับ

การฝ ็กท ักษะการหารโดยคร ุก ับคอมห ิวเตอร ้ช ่วยสอน (ต ่อ )

ความคิดเห ็นของน ักเร ียน

(

จ1านวน

30 คน )

ร้อยละ

น้อย - -

เท ่าเด ิม - -

7 .  ผลของการฝ ็กท ักษะการหารโดยไซ ้คอมห ิว เตอร ้ช ่ วยสอน

ทีมีต่อการหารเ [Vขของนักเร ียน  
« *

หารไดก ุกตองมากขน 5 1 6 . 6 7

หาร ได ้รวด เร ี วขน 2 6 . 6 7

หารได ้ถกต ้องและรวดเร ็วข ึน 23 7 6 . 6 7

8 .  ผลของการ ไซ ้ เทคน ัคการหารเลขเร ็ วของน ัก เร ียน

ท,าไห ็หารเลขได ้ ง ่ ายและรวดเร ็ วข ึน 30 1 0 0 . 0 0
V

ท,าไห ็ เก ิดความส ับสนย ุ ่ งยากไนการหารมากข ึน - -

อึน ๆ - -

9 .  เกมทีนักเร ียนชอบมากทีสด

เกมท ่องเวหา 8 2 6 . 6 7
๘ 9/

เกมเกบผลไม 3 1 0 . 0 0

เกมก ุกโป ่งสวรรค 4 1 3 . 3 3

เกมต่อรถไฟ - -

เกมแข ่ ง เร ีอ 5 1 6 . 6 7

เกมตกปลา - -

%เ V
เกมกาตมนา 3 1 0 . 0 0
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ตารางท ั 8 จ'ไนวนและร ้อยละของน ักเร ียนจ'1าแนกตามความค ิดเหนของน ักเร ียนเก ียวก ับ

การฝ ็กท ักษะการหารโดยคร ุก ับคอมพิวเฅอร ้ช ่วยสอน (ต ่อ )

ความคิดเห ีนของน ักเร ียน ' จ,านวน ร้อยละ

( 30 ค น )

เกมรจนาหาค่ 2 ธ . 67

เกมประ.สานไจ 3 1 0 . 0 0
ท/

เกมกรีงพาสนุก 2 ธ . 67

การไซ ้ เทคน ิคการหาร เลข เร ็ ว ไนฃผะ เล ่น เกม

ไซ้ 28 9 3 . 3 3

ไม่ไซ้ 2 ธ . 67

ล ักษผะของเกมต ่าง  ๆ ทันักเร ียนเล่น

ง ่ ายและสนก 7 2 3 . 3 3

1 บ 1
คอนขางยากแตสนุก 18 6 0 . 0C

ยากแต่สนุก 5 1 6 . 6 7

ง่ายแต่ไม่สนก - -

ค่อนข้างยากและไม่สนุก - -

ยากและไม่สนุก - -

เ วลาทั1ไซ ้ ,ไนการฝ ็กท ักษะการหาร

เหมาะสม 30 1 0 0 . 0 0

ไม ่ เหมาะสม
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ตารางท ี 8 จำนวนนละร ้อยละของน ักเร ีบนจำแนกตามความค ิดเหนของน ักเร ียนเก ืยวก ับ

การฝ ็กท ักษะการvn รโดยครุก ับคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน (ต ่อ )

ความคดเห ็น ,ของนักเร ียน

(

จำนวน 

30 คน )

ร้อยละ

13 .  ความร ้สีกทีทีต ่อการเร ียนคผิตศาสตร ี เ ทีอไตัฝ็กทักษะ 

การหารโดยใช ้คอมพิว เตอร ีช ่วยสอน  

สนก ตันเต้น เร ้ าใจ 30 1 0 0 . 0 0

เฉย ๆ - -

น่าเบอ - -

14 .  ความร ้ส ีกของนักเร ียนทีมต ่อการฝ ็กท ักษะการหาร  

โดยใช ้คอมพิวเตอร ีช ่ วยสอน  

ชอบ 30 1 0 0 . 0 0

ไม่ชอบ - -

15 .  การสนับสนุนให้ทีการใช้คอมพิวเตอร ีช ่วยสอน
1

ในว ิชาอ ัน  ๆ

ควร 30 1 0 0 . 0 0

ไม ่ควร - -

จากตารางท ี  8 แสดงว่านักเร ียนทุกคนทีความเห็นว ่าคอมพิวเคอร ีช ่ วยสอนทีช้อตั
I

ในเร ีองภาพและส ีส ันสวยงาม ตัวอักษรชัตเจน แบบฝ็กห้ดน่าสนใจ และเกมสนุก นักเร ียน 

ส่วนใหญ่รีอยละ 9 3 . 3 3  ทีความเห็นว ่าคอมพิวเตอร ีช่ วยสอนทีช้อตัทีทีภาพเคลอนไหว และ 

นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 7 0 . 0 0  ท ีความเห็นว ่าคอมพิวเตอร ีช ่วยสอนให้ผลทันใจ
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สฯหร ้บรปแบบการฝ ึกท ักษะการหารโดยใช ้คอมทิวเตอรช ่วยสอน น ักเร ียนส ่วน1ใหญ่
; “  “  ไ ■ 1 “  V

รอยละ 8 0 . 0 0  ซอบฝ็กด้วยตนเองมี เพอนซ่วยคิดและมีคร ุช ่วยอธิบาย นอกจากนีนักเร ียนทุกคน 

ชอบทีมีคร ุคอบช่วยอธิบายและแนะน,า นักเร ียนส่วนใหญ่ร ีอบละ 8 3 . 3 3  ม ีความเห ็นว ่าการท”า 

แบบฝึกหัดร ่ วมกับเทีอนดี เพราะมี เพอนช่วยคิด นักเร ียนส่วนใหญ่ร ีอยละ 8 3 . 3 3  มีความเห็น 

ว ่ าการฝ ึกคนเด ียวในส ่วนเกมด ี เพราะม ีอ ิสระไค ้ทฯตามสบาย

นักเร ียนส่วนใหญ่ร ีอยละ 9 3 . 3 3  ม ีความค ิดเห ็นว ่ าการฝ ึกท ักษะการหารโดยใช ้
V

คอมพิวเตอร ีช ่ วยสอนท,าให ั เช ้ าใจการหารมากช ้นกว ่ า เด ีม  นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 7 6 . 6 7  

หาร เลขไค ้ถ ุกค ้องและรวดเร ็ วช ้น  น ักเร ียนทุกคนมีความเห ็นเทคนิคการหาร V Ïาให ็หารเลข  

ไค ้ ง ่ ายและรวดเร ็ วช ้น  นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 9 3 . 3 3  ใช ้ เทคน ิคการหารในขผะเล ่น เกม  

และนักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 6 0 . 0 0  มีความเห็นว่าเกมทีใช ้ฝ ็กมีล ักษผะค่อนช้างยากแต่สนุก
I H U  I

นักเร ียนทุกคนมีความเห็นว ่า เวลาท ีใช ้ฝ ึกในคร ังน ิ เหมาะสม และชอบทีไค้ฝึก 

ท ักษะการหารโดยใช ้คอมพวเตอร ีช ่วยสอนท,าใหั เร ียนคผิตศาสตรีสนุก ตนเค้น เ ร ้ าใจ  และ 

ควรมีการใช ้คอมพิว เตอร ีช ่วยสอนในการเร ียนว ิชาอ ิน ๆ



1 0 3

ตอนที 2

ส่วนที 2 การว ิ เคราะหซ ้อม ุลค ้านความคดเท ีนของน ักเร ียนเก ียวก ับการฝ ็กไดยครุ 

กับหนังสือแบบฝ็กหัค

แบ่งเป็น 1 )  การว ิ เคราะหซ ้อม ุลค ้านสถานภาพของน ักเร ียน ด ั งแสดงราย  

ละ เ อ ืยดไนตารางท ี  9

2 )  การว ิ เคราะหซ ้อม ุลค ้านการฝ ึกท ักษะการหารโดยคร ุก ับ
I

หนังสือแบบฝึกหัด ด ังแสดงรายละ เอ ียดไนตารางท ี

ตารางท ี  9 จ0านวนและร ้อยละของน ักเร ียนจ,าแนกตามสภาพของนักเร ียน ไนกลุ ่มทีไค้  

รับการฝึกโคยครกับหนังสือแบบฝึกหัด

สถานภาพของนักเร ียน จ0านวน 

( 30  ค น )

ร้อยละ

1. เพศ

ชาย 12 4 0 , 0 0

หญิง 18 6 0 . 0 0

2 .  ประสบการเนไนการไซ้หนังสือแบบฝึกหัด

ไม ่ เคย - -

เคย 30 1 0 0 . 0 0

จากตารางท ี  9 แสดงว่านักเร ียนส่วนไหพุ ่ร ้อยละ 6 0 . 0 0  เป็นเพศหญิง 

และนักเร ียนทุกคนทีประสบการณ์ ,ไนการท’าแบบฝึกหัดจากหนังสือแบบฝึกหัดมาก่อน .



1 0 4

ต า ร า ง ท ี  1 0  จ ำ น ' ว น แ ล ะ ร ้ อ ย ล ะ ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น จ ำ แ น ก ต า ม ค ว า ม ค ิ ด I ห ็ น ,น อ ง น ั ก เ ร ี ย น เ ก ี ย ว ก ั บ

ก า ร ฝ ็ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ห า ร โ ด ย ค ร ุ ก ั บ ห น ั ง ส ื อ แ บ บ ฝ ็ ก ห ั ค

ความคิดเห ็นของน ักเร ียน

(

จำนวน 

30 คน )

ร้อยละ

1. ข้อดีของหนังสือแบบฝ็กห็ค

(ตอบได ้มากกว ่า  1 ข้อ)

ม ีภาพประกอบสวยงาม 27 9 0 . 0 0

มีต้วอักษร',ช ัดเจน 28 9 3 . 3 3

ข ้อความและคำอธ ิบายช ัดเจน 25 8 3 . 3 3

แบบฝ็กหัดน่าสนา,จ 30 1 0 0 . 0 0

มี เกมสนุก 30 1 0 0 . 0 0

2 .
1 il

ความร ู ้ส ึกของน ักเร ียนท ีม ีฅ ่อการฝ ็กท ักษะการหารอย่างเท ียวท ังเล ่ม
V

ด้ เพราะ ทำๆ,ห็หารได้แม่นยำข้น 30 1 0 0 . 0 0

ไม่คิ  เพราะ ทำ1ให้น่ าเบอ - -

3 . ร ุปแบบการฝ็กทักษะการหารโดยใช้หนังส ึอแบบฝ็กหัด ทันักเรียนชอบ

เร ียนด ้วยตนเอง 2 ธ . 67

เร ียนร ่วมกับเพอน 5 1 6 . 6 7

เร ียนด้วยตนเองมี เพีอนช่วยคิด

และมีครช่วยอธิบาย 23 7 6 . 6 7

4 . ความร ้สีกของนักเร ียนทัม ีต ่อการฝ็กทักษะการหารร ่วมกับเพอน

ด้ เพราะ มี เพอนช่วยคิดช่วยทำ 24 8 0 . 0 0

ไม่ด เพราะ ธ 2 0 . 0 0



1 0 5

ต า ร า ง ท ี  1 0  จ ำ น ว น แ ล ะ ร ้ อ ย ล ะ ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น จ ำ แ น ก ต า ม ค ว า ม ค ิ ด เ ห น ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น เ ก ื ย ว ก ั บ

ก า ร ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ห า ร โ ด ย ค ร ุก ั บ ห น ัง ส ื อ แ บ บ ฝ ึ กห ั ด  ( ต ่ อ )

ความคิคเห ีนของน ักเร ียน จำนวน ร้อยละ

( 30 ค น )

เสือนแย่งท,า 4 1 3 . 3 3

เท.บงกันท,'า 2 ธ . 67
1

ความร ้ส ิกของนักเร ียนเมือได ้ทำแบบฝึกหัดคนเคียว

ท1าโห ้ว ้ าเหว ่ขาดเส ือนช ่วยค ิด 5 1 6 . 6 7

เป็นอิสระได้ท”าตามสบาย 24 8 0 . 0 0

น่าเ บอ - -

เฉย ๆ 1 3 . 3 3
1

ความร้สีกทีมืต่อการทำแบบฝึกหัดไนหนังสือกับการ

ทำแบบฝึกหัดโนหัองเร ียน

ต่างกัน - -

ไม่ต่างกัน 30 1 0 0 . 0 0

ผลของการฝ ึกท ักษะการหารโดยโซหนังส ือแบบฝึกหัด

ท ีม ืต ่อความเข ้ าไจเร ีองการหารของน ักเร ียน

มาก 27 9 0 . 0 0

บานกลาง 3 1 0 . 0 0

นัอบ - -

เท่าเด ิม _ _



1 0 6

ต า ร า ง ท ี  1 0  จ’า น ว น แ ล ะ ร ้ อ ย ล ะ ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น จ ำ แ น ก ต า ม ค ว า ม ค ิ ด  เ ห น ข อ ง น ั ก เ ร ้ ย น เ ก ี ย ว ก ั บ

ก า ร ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ห า ร โ ค ย ค ร ุ ก ั บ ห น ั ง ส ี อ แ บ บ ฝ ึ ก ห ั ด  ( ต ่ อ )

ความคิดเห ็นของน ักเร ียน จ0านวน 

( 30  ค น )

8 .  ผลของการฝ ึกทักษะการหารโดยใช้หนังส ือแบบฝึกหัด

ท ัม ีต ่อการหารเลขของนักเร ียน

หารได้ก ุทด้องมากขึน 3

หารได ้รวด เร ็ วข ึน  8

หารได ้ก ุกตองและรวดเร ็ วข ึน  19

9 .  เกมทันักเร ียนชอบมากทัสุด

เกมว ิ งมาราธอน 4

เกมกระต ่ายจ ่ ายตลาด 3

เกมบ ันไดดารา 2

เกมภาพอะไรเอ ่ย  1

เกมภาพปรีศนา 1

เกมภาพอะไรซ่อนอยู ่

เกมตกปลา 16

เกมจ ับโจทยเลข 2

เกมปร ิศนาผลหาร

เกมนักปีนเขา 1

10 .  ล ักษณะของเกมต่าง  ๆ ทีนักเร ียนเล่น

21

ร้อยละ

1 0 . 0 0

2 6 . 6 7

6 3 . 3 3

1 3 . 3 3  

1 0 . 0 0

6 . 6 7

3 . 3 3

3 . 3 3

5 3 . 3 3

6 . 6 7

3 . 3 3  

7 0 . 0 0งายและสนก



1 0 7

ความคิดเห ีน1ของนักเร ียน จำนวน ร้อยละ

( 30 คน )

ต า ร า ง ท ี  1 0  จ ' า น ว น แ ล ะ ร ้ อ ย ล ะ ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น จ " า แ น ก ต า ม ค ว า ม ค ิ ด เ ห น ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น เ ก ี ย ว ก ั บ

ก า ร ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ห า ร โ ด ย ค ร ุ ก ั บ ห น ั ง ส ี อ แ บ บ ฝ ็ ก ห ั ต  ( ต ่ อ )

ค่อนขางยากแต่สนุก 7

ยากแต่สนก 2

ง่ายแต่ไม่สนุก

ค่อนข้างยากและไม่สนุก

ยากและไม่สนุก

11 .  ผลของการา ,ข ้ เทคน ัคการหารเลขเร ็ ว

ท 'าไห ัหารเลขไค ้ ง ่ ายและรวดเร ็ วข ้น  30

ท' 'าไหั เก ิดความสับสนยุ ่ งยากานการหารมากข้น  

อน ๆ

12 .  การ ไข ้ เทคน ิคการหาร เลขเร ็ วานขผะเล ่น เกม

ไข้  27

ไม่ ไค ้ ไข ้  3

13 .  ความร ้ส ิกของนักเร ียนทีม ีต ่อการฝึกทักษะการหาร  

โดยไข้หนังสือแบบฝึกหัด

สนุกสนาน 30

เ ฉ ย ๆ
I

นัาเบอ

2 3 . 3 3  

ธ . 67

1 0 0 . 0 0

9 0 . 0 0

1 0 . 0 0

1 0 0 . 0 0



1 0 8

ต า ร า ง ท ํ ่  1 0  จ ำ น ว น แ ล ะ ร ี อ บ ล ะ ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น จ ำ แ น ก ต า ม ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ บ ช อ ว น ั ก เ ร ี ย ม เ ก ี ย ว ก ั บ

ก า ร ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ห า ร โ ด ย ค ร ุ ก ั บ ห น ั ง ส ื อ แ บ บ ฝ ึ ก ห ั ด  ( ต ่ อ )

ความคิดเห ็นของน ักเร ียน จำนวน 

( 30  ค น )

รีอยละ

14 .  เวลาท ี ไข ้ ไนการฝ ึกท ักษะทางการหาร

เหมาะสม 30 1 0 0 . 0 0

ไม ่ เหมาะสม - -

จากตารางท ั  10 แสดงว ่ านักเร ียนทุกคนมีความเห็นว ่า หนังสือแบบฝึกหัดเล่มนีมี
I V

ข้อคิทัมีแบบฝึกหัดน่าสนไจ และมี เกมสนุก และมีความคิดเห็นอันดับรองลงมาตามล"าดับคังนั  

นักเร ียนร ีอบละ 9 3 . 3 3  มีความเห็นว ่ าต ัวอ ักษรชัดเจน นักเร ียนร ีอยละ 9 0  มีความเห็น 

ว่ามีภาพประกอบสวยงาม และนักเร ียนร ีอยละ 8 3 . 3 3  ม ีความเห ็นว ่าข ้อความและคำอธ ิบาย  

ชัดเจน

น ักเร ียนท ุกคนม ีความเห ็นว ่าการฝ ึกท ักษะการหารอย ่างเด ียวท ัง เล ่มค ิ เพราะท,าไห็
V

หารได้แม่นบ"าข้น ส,าหรับรุปแบบการฝึกทักษะโดยไข้หนังสือแบบฝึกหัด นัก เ รีบนส่วนไหณุ ่รีอบละ
I «7 I

7 6 . 6 7  ชอบฝึกด้วยตนเองมี เพอนช่วยคิตและมีคร ุช ่วยอธิบาย นอกจากนีนักเรียนทุกคนชอบทัมี  

คร ุคอบช่วยอธิบายและแนะน,า น ักเร ียนส ่วน1ไหณุ่รีอบละ 8 0  มีความ เห็นว่าการท'าแบบฝึกหัด
I I

ร ่ วมก ับเหอนดี เพราะมี เพอนช่วยค ิต นักเร ียนส่วนไหณุ ่ร ีอยละ 8 0  ม ีความเห ็นว ่าการฝ ึกคนเด ียว  

ไนส ่วนเกมด ี เพราะม ีอ ัสระได ้ท 'ไตามสบาย



109

นักเร ียนทุกคนมีความเห็นว ่าการทำแบบฝึกหัดคร ังนิ ไม ่ต ่างจากแบบฝึกหัดทีทำไน

ห ้องเร ียน

นักเร ียนส่วนไหญ่ร ้อยละ 90 ม ีความด ิคเห ็นว ่าการฝ ึกท ักษะการหารโดยไซ ้หน ังล ัอ  

แบบฝ ึกห ัดทำไห ้เซ ้าไจการหารมากซ ้นกว ่า เด ิม นักเร ียนส่วนไหณุ ่ร ้อยละ 6 3 . 3 3  หารเลขได ้  

ถ ุกด ้องและรวดเร ีวซ ้น น ักเร ียนท ุกคนม ีความเห ็นเทคน ิคการหารทำไห ้หารเลขได ้ง ่ายและ
9/

รวดเร ีวซ ้น  นักเร ียนส่วนไหญ่ร ้อยละ 90 ไซ ้ เทคน ิคการหารไนขอJะเล ่นเกมและน ัก เร ียนส่วน 

ไหฌุ ่ร้อยละ 60 มีความเห็นว่าเกมทีไซ้ฝ ็กมีล ักษเอะง่ายและสนุก

นักเร ียนทุกคนรุ ้ล ักสนุกกับการฝึกทักษะการหารโดยไซ้หนังสือแบบฝึกหัด และเห ็นว ่า  

เวลาท ี ,ไซ ้ 1ไนการฝ ็กคร ้งน ิ เหมาะสม
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