
บทที 5

ก า ร ส ร ุ ป ผ ล ก า ร ว ิ จ ั ย  ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย ผ ล แ ล ะ ข ้ อ  เ ล น อ น น ะ

I 1 เ I

การว ิจ ัย เร ือง  การเปร ียบเท ียบท ักษะการหารของน ักเร ียนช ันประถมศ ึกษาป ิท ี  6
I

ระหว ่ างน ักเร ียนท ี ไค ้ ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน และครุกับหนังสือแบบฝึกหัด 

ว ัคถประสงค้ของการว ิจ ัย

I 9) I

1 . เพิอเปร ียบเทียบทักษะการหารของนักเร ียนช ันประถมศึกษาปีท ี  ธ ระหว ่ าง  

นักเร ียนทีไค ้ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน และครุกับหนังสีอแบบฝึกหัด
I V  I I

2 .  เทีอศึกษาความคิดเห็นของนักเร ียนชันประถมศกษาปืที  ธ เก ัยวกับการฝึก 

ทักษะการหารโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่ วยสอน และครุกับหนังสือแบบฝึกหัด

สมมุต ิ ^านของกา?ว ิจ ัย

1 . ค ่า เฉลยของคะแนนความถ ุกค ้องไนการหารของน ักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ึกโดย

คร ุกับคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน ม ีค ่าส ุงกว ่ าค ่า เฉส ืยของคะแนนความถ ุกค ้องไนการหารของ

นักเร ียนทีไค้ร ับการฝึกโดยครุก ับหนังสือแบบฝึกหัด

2 .  อ ัตราเร ็ว เฉส ืยไนการหารของน ักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับคอมพ ิว เตอร ์  

ช ่วยสอนม ีค ่ าส ุงกว ่าอ ัตราเร ็วเฉส ืยไนการหารของนักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับหน ังส ือ  

แบบฝึกหัด



I l l

ประชากรและค ัวอย ่ างประชากร

ประชากรทีใช ้ ในการว ิจ ัยเป ็นนักเร ียนชันประถมศึกษาปีท ี  6 ปิการศึกษา 2537  

ของโรง เร ียนท ้าวส ุรนาร ี  ( 2 5 2 1  ) ส ังก ัดสำน ักงานการประถมศ ึกษาอ"าเภอเส ิงสาง จังหวัด 

นครราชส ีมา
4 / 4 / 1 9 /  V

คัวอย ่ างประชากรมีท ังส ิน 60 คน ชังม ีข ันตอนการสุ ่มคัวอย่างประชากรดังต่อไปนั
/  I

1 .  นำคะแนนผลสัมฤทธ ิทางการเร ียนว ิชาคผ ิคศาสตร ีประจำภาคเร ียนท ี  1
%)

ปีการศึกาษ 2 537  ของนัก เร ียนทัง 3 ห้อง จำน์วน 97 คน มาเร ียงลำด ับจากมากไปหาน ้อย

2 .  จับต่ ( m a t c h  b y  p a i r )  น ักเร ียนทีม ีคะแนนเท่าก ันหร ีอใกสั เศ ึยงกันจำนวน  

30 คุ่ 60  คน

3 .  แบ่งน ักเร ียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ ่มละ 30 คน ด้วยการจับสลากเป็นกลุ ่ม  

ทดลองที  1 ได ้ร ับการฝ ึกโดยคร ูก ับคอมทิวเฅอร ีช ่วยสอน และกลุ ่มทดลองที  2 ได้ร ับการฝึก 

โดยครูกับหนังสีอแบบฝึกหัด

คอมทิวเคอร ีช ่วยสอน

4/ 4/

คอมทิวเตอรีช ่วยสอนมีทังหมด จำนวน 10 โปรแกรม จะมี เน้อหาเหมีอนกับหนังสีอ 

แบบฝึกหัด โดย เร ีย งจาก เร ีอ งท ี ง ่ าย ไปหา เร ีอ งท ียาก  ตามลำคับ เท ิอใช ้สำหร ับฝ ึกทักษะการหาร

หนังสิอแบบฝึกหัด

หนั งสีอแบบฝึกหัดมีทังหมดจำนวน 10 เร ีอง  จะมี เน ้อหาเหมีอนกับคอมทิวเตอร ีช ่วยสอน 

โดย เร ีย งจาก เร ีอ งท ี ง ่ าย ไปหา เร ีอ งท ียาก  ตามลำคับ เท ิอใช ้สำหร ับการฝ ึกท ักษะการหาร



1 1 2

แผนการฝึกทักษะ การหาร

แผนการฝึกทักษะการหารทีผุ ้ ว ิจ ัยสรำงขึนมืทั งหมด จำนวน 10 แผน ไซ้สำหรับฝึก 

ทักษะการหารโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน และฝ็กทักษะการหารโคยครุกับหนังสีอแบบฝึกหัด
i l  4/ 4/

ไนการฝ ึกท ักษะการหารท ัง  2 แบบ จะมี เน ัอหาและลำดับข ้นไนการดำเน ินก ิจกรรมเหมือนก ัน  

แดกต ่างก ันเฉพาะส ีอการเร ียนการสอนที1ไซ ้คอมหิวเตอร ํช ่วยสอน หรีอหนังสือแบบฝึกหัด

เน ิอหาของแผนการฝ ึกท ักษะการหารเป ็นการทบทวนเร ํองการหาร จำนวน 7 แผน และไซ ้  

สอนเทคน ิคการหาร เลขเร ็ ว  จำนวน 3 แผน

เคร ็องม ือที ไซ ้ ไนการว ิจ ัย

เคร ็องมือที ไซ ้ ไนการว ิจ ัยด ัอ แบบสอบทักษะการหาร และแบบสอบถามความคิด  

เห ็นของนักเร ียนจำนวน 2 ฉบับ คิอ แบบสอบถามความคิดเห ็นของนักเร ียนเก ิบวกับการฝ ึก 

ทักษะการหารโดยคร ุก ับคอมทีวเตอร ็ช ่วยสอน และแบบสอบถามความคิดเห ็นของน ักเร ียน
I

เกียวกับการฝึกทักษะการหารโดยครุก ับหนั งสึอแบบฝึกหัด 

การเก ็บรวบรวมซ ้อม ุล

4/  I 4/

1 .  ดำเนินการฝึกดั งแต่ว ้นที  2 7 - 3 0  มืนาคม พ .ศ .  2 5 3 8  ด ั งแต ่ เวลา 9 . 0 0 -  

1 6 . 0 0  น. โดยไห้กลุ ่มทดลองที  1 ฝ ึกทักษะการหารโดยคร ุก ับคอมพิวเดอร ็ช ่วยสอน และ 

กลุ ่มทดลองที  2 ฝึกทักษะการหารโดยครุกับหนังสิอแบบฝึกหัด

2 .  เม ือฝ ึกท ักษะการหารเร ียบร ํอยแล ้ว ไห้นักเร ียนกลุ ่มทดลองที  1 ทำแบบสอบ
i l  I I

ทักษะการหารอีกคร ังหนัง แล ้วไห ้น ักเร ียนทำแบบสอบถามความคิดเห็นเก ียวก ับการฝึกทักษะ  

การหารโดยคร ุก ับคอมพิวเตอร ์ช ่ วยสอน ไห้นักเรียนกลุ ่มทดลองที  2 ทำแบบสอบทักษะการ
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หารอักคร ังหนัง แล้วไห้นักเร ียนท,าแบบสอบถามความคิคเหนเก ียวกับย' '1รฝ็ก^ กษะการหาร

โคบครุกับหนังสีอแบบฝ็กหัค

การว ิ เคราะห ้ข ้อม ุล

การว ิ เคราะห ้ข ้อม ุลเรอง การเปร ียบเท ียบท ักษะการหารของน ักเร ียนซ ้นประถม  

ศึกษาปีที  6 ระหว ่างน ักเร ียนท ี ไค ้ร ับการฝ ็กโคบคร ุก ับคอมทิวเฅอร ีช ่วยสอน และครุกับหนังล้อ
i l

แบบฝ็กหัค ผู ้ว ิจ ัยไค้ว ิ เคราะห้ข ้อมุลค้งนั

1.  เปร ียบเท ียบค ่าเฉล ีบของคะแนนความถ ุกค ้องไนการหารระหว ่างน ักเร ียนที  

ไค ้ ร ับการฝ ึกโคยคร ุก ับคอมทีวเคอร ีช ่ วยสอน และครุกับหนังล้อแบบฝ็กหัค ค้วยการทคสอบค่า
I

ที ( t - t e s t )  และทคสอบความมีนัยส’าค้ญที'ระคับ . 0 5

2 .  เปร ียบเท ียบอ ัตราเร ีว เฉล ียไนการหารระหว ่างน ักเร ียนท ี ไค ้ ร ับการฝ ึกโคย  

ครุกับคอมทิวเคอร ีช ่วยสอน และครุกับหนังล้อแบบฝ็กหัค ค้วยการทดสอบค่าที  ( t - t e s t )
I

และทคสอบความมีนัยสฯคัทุ !ทีระคับ . 0 5
i l  I

3 .  ว ิ เคราะห ้ความศ ึคเห ็นขอ ่ งน ักเร ียนท ั ง 2 กลุ่ม เก ียวกับฝึกทักษะการหาร  

โคยคร ุก ับคอมทิวเตอร ่ช ่วยสอน และครุกับหนังล้อแบบฝึกหัต

สร ุปผลการว ิจ ัย

1. ค ่ าเฉล ียของคะแนนความถกค ้องไนการหารของนักเร ียนท ี ' ไค ้ ร ับการฝ ึกโคย  

ครุกับคอมทิวเคอร ีช ่วยสอนสุงกว ่ านักเร ียนทีไค ้ร ับการฝ็กโคบครุก ับหนังล้อแบบฝ็กหัคอย่างมี  

นัยส0'าพุ ้ทางสลีคิที 'ระคับ . 0 5

2 .  อ ัตราเร ็ว เฉล ีบไนการหารของน ักเร ียนทีไค ้ ร ับการฝ ึกโคยคร ุก ับคอมท ิว เคอร ี  

ช่วยสอน สงกว ่าน ักเร ียนท ีไค ้ร ับการฝ ึกโคยครุกับหนังล้อแบบฝึกห้ค อย่างมีนับส,'ไค้อุ!ที'ระคับ .05
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3 .  ความคิดเห ็นของนักเร ียนที ได ้ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับคอมพิวเตอรช ่วอส®ม และ 

ครุกับหนังสีอแบบฝึกหัด

3 . 1  ความค ิดเห ็นของน ักเร ียนเก ียวก ับการฝ ึกท ักษะการทารโดยคร ุก ับ  

คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน จากการว ิ เคราะห็ช ้อม ุลสร ุปได ้ด ้ งนิค ิอ

นักเร ียนทุกคนไม่ม ีประสบการพในการใช ้คอมพิวเตอร ์มาก ่อน เกียวกับ
V I

คอมพิวเตอร ์ช่ วยสอน นักเร ียนร ีอยละ 70 ขนไป มีความเห็นว ่า คอมพิวเตอร์มีข ้อดีตรงทั
I

มีภาพและสีส ันสวยงาม มีด้วอักษรซัดเจน แบบฝึกหัดน่าสนใจ มี เกมสนุก ม ีภาพเคลอนไหว  

และใหัผลทันใจ

ส'โหร ับร ุปแบบการฝึกท ักษะการหารโดยใซ ้คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน นักเร ียน
.  I บ

ร้อยละ 80 ชอบเร ียนด ้วยตนเอง มี เพิอนช่วยคิด และมีคร ุช ่วยอรบาย นอกจากนืนักเร ียน 

ส่วนใหญ่ ร้อยละ 80 ขนไป พอ1ใจทัมี เพิอนช่วยคิดและพอ1ใจทได ้ฝ ึกคนเด ียวในส ่วนเกม

นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 9 3 . 3 3  มีความคิดเห็นว่ า การฝ ึกท ักษะการหาร  

โดยใซ้คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอนท'h ให ั เขาใจการหารมากขนกว ่า เด ิม  น ักเร ียนร ้อยละ 7 6 . 6 7  

หารเลขได ้ถ ุกด ้องและรวดเร ็ วข ็น  น ักเร ียนทุกคนมีความเห ็นว ่ าเทคนัคการหารท' 'าให ้หารเลข  

ได ้ ง ่ ายและรวดเร ็ วขน  นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 9 3 . 3 3  ใช ้ เทคน ิคการหารในขพะเล ่นเกม  

และส่วนใหญ่ร ้อยละ 60 ม ีความเห็นว ่า คนทีใช้ฝึกมีสักษพะค่อนช้างยากแต่สนุก

นักเร ียนทุกคนมีความเห็นว ่า เวลาท ีใช ้ในการฝ ึกเหมาะสม และชอบทีได้  

ฝึกทักษะการหาร โดยใช ้คอมพิวเตอร ์ช ่ วยสอน ท,าใหั เร ียนคพิตศาสตร์สนุก ดีนเด้น เ ร ้ าใจ  

และควรม ีการใช ้คอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอนในการเร ียนว ิชาอ ัน ๆ
I

3 . 2  ความคิดเห็นของนักเร ียนเกียวก ับการฝึกทักษะโดยคร ุก ับหนังส ีอแบบ  

ฝึกหัด จากการว ิ เคราะห็ช ้อม ุลสร ุปได ้ด ้ งน ิค ิอ

น ักเร ียนทุกคนมีประสบการพในการท,าแบบฝึกหัดจากหนังสีอแบบฝึกหัดมาก่อน 

ในว ิชาคพิตศาสตร ์  ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ และมีความคิดเห็นว ่า หนังสีอแบบฝึกหัด
I I V

เล่มทีมีช้อดี  ทีมีแบบฝึกหัดน่าสนใจ และมี เกมสนุก นักเร ียนส่วนใหญ่ร ้อยละ 80  ขึนไป มี
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ความ เห ็น ว ่า  หนังส ือแบบฝึกห ัดม ีต ัวอ ักษรช ัคเจน มีภ า พ ประกอบสวย ง า ม  และม ีข ้อความและ 

คฯอธ ิบายช ัดเจน

น ัก เร ียนท ุกคนม ีความ เห ็น ว ่าการฝ ึกท ักษ ะการห ารอย ่างเด ียวท ัง เล ่มด ีเพ ราะทฯ ,ใหั
V

หารได ้แม ่นยฯข ้น  สฯหรับรุปแบบการฝึกท ักษะใดยไช ้หน ังส ือแบบฝึกห ัด น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ
I ร/ I

7 6 .6 7  ชอบฝ ึกด ้วยตนเองม ีเท ีอนช ่วยค ิดและม ีคร ูช ่วยอธ ิบาย นอกจากนีน ักเร ียนท ุกคนซอบท  ั

ม ีคร ุคอยช ่วยอธ ิบายและแนะนฯ น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ 80 ม ีความเห ็นว ่าการทฯแบบฝ ึกห ัด  

ร ่วมก ับ เพอนด ีเพราะม ีเพอนช ่วยด ีด  น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ 80 ม ีความ เหนว ่าการฝ ึก

คน เด ียวในส ่วน เกมด ีเพราะม ีอ ิสระได ้ทฯฅามสบาย น ักเร ียนท ุกคนม ีความเห ็นว ่าการทฯ
aเ i l  I

แบบฝ ึกห ัดคร ังน ีไม ่ค ่างจากแบบฝ ึกห ัดท ีทฯในห ็องเร ียน

น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ 90 ม ีความด ีด เห ็นว ่าการฝ ึกท ักษะการหารโดยใช ้หน ังส ือ  

แบบฝ ึกห ัดทฯให ้เข ้าใจการหารมากข ้นกว ่า เด ิม  น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ 6 3 .3 3  ห าร เล ข ได ้ 

ถ ุกด ้อ งและรวด เร ็วข ้น  น ัก เร ียนท ุกคนม ีความ เห ็น เทคน ิคการหารทฯให ้หารเลขได ้ง ่ายและ
9/

รวด เร ็วข ้น  น ักเร ียนส ่วนใหญ ่ร ้อยละ 90 ใช ้เทคน ิคการหารในขผะเล ่น เกมน ัก  เร ียนส่วนใหญ ่ 

ร้อยละ 60  ม ีความเห ็นว ่าเกมท ัใช ้ฝ ็กม ีล ้กษผะง ่ายและสน ุก  และน ักเร ียนท ุกคนร้ส ิกสน ุกก ับ
I i l  i l

การฝ ึกท ักษะการหารโดยใช ้หน ังส ือแบบฝ ึกห ัด  และเห ็น ว ่า เวลาท ัใช ้ใน การฝ ็กคร ังน ิเห มาะส ม

อภ ิปรายผลการว ิจ ัย

ผลการว ิจ ัยท ีสร ุปได ้น ัน  ม ีประเด ็น ส ฯ ค ัอุ!ทีควรน ฯ มาอภ ิปรายต ังน ิ
I I

1 . ค ่า เฉส ืยของคะแนนความถ ุกด ้องในการหารของน ัก เร ียนท ีได ้ร ับการฝ ึกท ักษะ  

การหารโดยคร ุก ับคอมพ ิวเฅอร ็ช ่วยสอนส ุงกว ่าน ักเร ียนท ีได ้ร ับการฝ ึกโดยคร ุก ับหน ังส ือแบบ  

ฝึกหัด ชงเป ็น ไปตามสมมต ิฐานท ีต ังไว ้ ชงสอดคลองกับ M o d is e t t e  ( 1 9 8 0 )  ทีพบว่า การ
V I I

ใช ้คอมพ ิวเคอร ้ช ่วบสอน ช ่วยการเร ียนคผ ิดคาสฅร ่ได ้ด ีข ้นกว ่าการใช ้หน ังส ือแบบฝ ึกห ัด  สิงท  ี

ส ่งผลให ้ค ่า เฉส ืยของคะแนนความถ ุกด ้องในการหารของน ัก เร ียนท ีได ้ร ับการฝ ึก  โดยคร ุก ับ
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คอมพ ัวIคอร ้ช ่วยสอนส ุงกว ่าน ักเร ียนท ีไค ้ร ับการค ิกโดยคร ุก ับหน ังส ือแบบม ีกห ัค อาจเน ัอ งจาก  

การใช ้คอมพ ิวเตอร ์เป ็นส ิงใหม ่สำหร ับน ัก เร ียน  ช่งนัก เร ียนไห ้ความสนๆ,จเปนอย ่างมาก จึง
I V I

เป ีนแรงกระค ้นๆ ,ห ัน ักเร ียนเก ัดความกระตอร ีอร ีนท ีจะเร ียนมากขน ช ึงสอดคล ้องก ับความค ิดเห ็น  

ของ บสุม (B lo o m , 1 9 7 6 ) ท ีกล ่าว ไว ้ว ่า  "การา,ห ัน ัก เร ียนร ับส ิง1ใหม่  ๆ และม ีความตน  

เค้น พอ'ใจก ับส ิง‘ไหม่ เป ็นการสร ้างความสนใจและพ อใจให ็แก ่น ัก เร ียน " ประกอบกับจาก  

การค ิกษางานว ิจ ัยของ ไพ ’ทุรย เล าห ว ิเช ้ย ร  ( 2 5 2 2 )  และส ุชาต ิ เจรีญ ’นตย่ ( 2 5 3 0 )

พบว่า ความสนใจในการเร ียนม ีความส ้มพ ันธในทางบวกก ับผลส ัมฤทธ ิทางการเร ียน  และจาก  

งานว ิจ ัยของ ชลธ ิชา จินดากล (2 5 2 9 )  ย ังพบว ่าท ัศนคต ิในการเร ียนย ังม ีความส ้มพ ันธใน
«‘ V

ทางบวกก ับผลส ้มฤทธ ิทำงการเร ียนอ ีกค ้าย ด ังน ันจากความสนใจในการค ิกท ักษะการหารโดย  

ใช ่คอมพ ัวเตอร ้ช ่วยสอนเป ็นอย ่างมาก และจากการท ีน ักเร ียนร ้ส ืกสน ุกสนาน เพสิคเพลินกับ  

การค ิก จ ึงส ่งผลทำให ้คะแนนความส ุกค ้องในการหารของน ัก เร ียนส ุงกว ่าการใช ่หน ังส ือแบบ  

คิกหัด
I I

2 . อ ัต ราเร ็ว เฉส ืยใน การหารของน ัก เร ียน ท ีไค ้ร ับการค ิก โด ยคร ุก ับคอมพ ัว เตอร ้

ช ่วยสอนสุงกว ่าค ิกโดยครุก ับหน ังส ือแบบค ิกห ัด อาจเน ัองมาจากคอมพ ัวเตอร ้ช ่วยสอนม ีเกม

การค ิกษา และเกมม ีก ารกำห น ดระยะเวลาใน การต อบ ไว ้ให ้น ัก เร ียน เส ือก  3 ระด ับ คิอ ช้า
I I

ปานกลาง แ ล ะ เร ็ว  ช ้งเวลาท ีกำหนดไว ้อาจเป ็นด ้วกระต ุ้น ให ้น ัก เร ียนค ิดหาคำตอบไค ้อย ่าง  

ร ว ด เร ็ว  ทำให ้น ักเร ียนท ีไค ้ร ับการค ิกโดยคร ุก ับคอมพ ัวเตอร ้ช ่วยสอน ม ีอ ัต รา เร ็ว เฉ ส ืย ส ุงก ว ่า  

น ักเร ียนส ิงไค ้ร ับการค ิกโดยคร ุก ับหน ังส ือแบบค ิกห ัด

3 . จากการค ิกษาความค ิด เห ็นของน ักเร ียนก ับการค ิกท ักษะการหารโดยคร ุก ับ
I

คอมพ ัวเตอร ้ช ่วยสอน พบว่า น ักเร ียนชอบท ีจะค ิกท ักษะการหารโดยใช ้คอมพ ัวเตอร ้ช ่วยสอน  

ถงแม ีว ่าจะเป ็นคร ังแรกท ีน ัก เร ียน ไค ้ใช ้คอมพ ิว เตอร ์ แต ่น ัก เร ียนก ีม ีไค ้ม ีค วามก ังวลใจเก ียว
I V il

ก ับ ก ารใช ้เค ร ีอ ง  ท ังน ัเพราะม ีว ิจ ัยไค ้กำหนตร ุปแบบการค ิกให ้ม ีคร ุเป ็นม ีอธ ิบาย แนะนำ และ 

ให ้คำปร ึกษาอย ่ตลอดเวลา ประกอบก ับโปรแกรมท ีใช ้ไค ้ออกแบบไว ้สำหร ับน ักเร ียนระด ับ

ประถมคิกษา ช ึงไม ่ย ุ่งย าก  และใช้แป็นพัมพัต ่าง  ๆ เพ ัยงไม ่ก ีแป ็น จ ึงท ำให ้น ัก เร ียน ไม ่
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ส ับสนเก ัยวก ับการไซ ้คอมท ิวเตอร ้ แต ่สน ุกสนานกับการฝ ึกมากกว่า

4 . จากการศ ักษาความค ิด เห ็นของน ัก เร ียน เก ืยวก ับการฝ ึกท ักษะการหารไคบคร ุ 

กับหนังสือแบบฝึกหัด พบว่า น ักเร ียนชอบและสนไจท ัจะฝ ึก ทงแม ้ว ่าน ักเร ียนจะเคยท 'าแบบ
I I 9J

ฝ ึกห ัดมาก ่อนไนการเร ียนตามปกต ิ แต ่เน ัองจากหน ังส ือแบบฝ ึกห ัดท ัสร ้างฃ ึนม ีภาพประกอบ

และขอความท ีน ่าสนไจ คลอดจนม ีเกมการศกษาไห ็เล ่นท ุก Iร ีอ ง ทฯไห ้น ัก เร ียนกระต ิอร ีอร ้น  

ท ีจะฝ ึกท ักษะการหารด ้วยความสน ุกสนานเพล ิดเพล ่น

ซ้ร เสนรแนะส'ไหร ับคร ุคร ุตศาสคร ้

คร ุควรน"าคอมท ิวเตอร ้ช ่วยสอนไปไซ ้ประกอบการสอนไนเร ีองอ ึน   ๆ เช่น เศษส่วน

โด ยอาศ ัยการสร ้างภ าพ เ คลอนไหวได ้ของคอมท ิวเตอร ้ช ่วยสอน ม าไซ ้ไห ้เห ็น ประไยซน ่
•0

อาจท"าไห ้น ัก เร ียนสนไจและร ักการเร ียนครดศาสตร ้มากขน

ซ ้รเสนอแนะส"'าหรับการว ิจ ัย

1 . ควรม ีการศ ักษาเปร ียบ เท ียบผลการฝ ึกท ักษะการหารของน ัก เร ียนท ีม ี
/  I 8เ

ผลส ัมฤทธ ิท างการเร ียนต ่างก ัน  เท ิอไห ้ทราบว ่าการฝ ึกแบบน ีไห ้ผลต ิ ก ับน ักเร ียนกล ุ่มได  

มากทีสุด

2 .  ควรม ีการศ ักษาผลการไซ ้คอมท ิวเตอร ้ช ่วยสอนไนการฝ ึกท ักษะเร ีอ งอน  ๆ

I บ  1/
อก เชน ทกษะการบวก และทกษะการลบ
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