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บทคัดย่อภาษาไทย 
 สมเกียรติ แก้วเกาะสะบ้า : แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับ

บัณฑิตศึกษา: การประยุกต์แนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ. ( GUIDELINES FOR ENHANCING GRADUATE 
STUDENTS’ EDUCATIONAL  RESEARCH COMPETENCY IN DIGITAL AGE : APPLICATION OF ADAPTIVE 
DESIGN APPROACH) อ.ที่ปรึกษาหลัก : อ. ดร.ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ, อ.ที่ปรึกษาร่วม : ศ. ดร.สุวิมล ว่องวาณิช 

  
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (ERCDA) เป็นตัวแปรพหุมิติระหว่างสมรรถนะวิจัยและสมรรถนะดิจิทัล ที่ผ่านมามี

การพัฒนาเครื่องมือส าหรับวัด ERCDA แบบแยกสมรรถนะจ านวนมากซึ่งนอกจากจะใช้ข้อค าถามจ านวนมากแล้วยังไม่สามารถวัดความเป็นพหุ
มิติของ ERCDA ได้อีกด้วย ดังนั้นงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์คือ (1) เพื่อพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  (2) เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน (3) เพื่อพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  ตัวอย่างวิจัยเป็นนิสิตนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาสาขาศึกษาศาสตร์  
แบ่งเป็นขั้นตอนการพัฒนาโมเดลและเครื่องมือวัด 360 คน ขั้นตอนการวัดสมรรถนะ 415 คน เก็บข้อมูลโดยการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่าน www.shinyApps.io ที่สร้างจาก mirtCAT R package และพัฒนาโดย ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ (2562)   

ผลการวิจัยพบว่า 

1) โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์

อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ χ2 (90, N = 360) = 95.93, p = .03, DIC = 23143.03, BIC = 23656.06 ค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งชี้
ด้านสมรรถนะวิจัยอยู่ในช่วง  .14 - .45 ตัวบ่งชี้ด้านสมรรถนะดิจิทัลอยู่ในช่วง .02-.59 ( .10 =R2 =< .41)  

2)  ผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนพบว่า ผู้เรียนที่มีสาขาวิชาต่างกันมีพหุ
ตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (F (18, 758) = 17.76, p < .001) มีขนาด

อิทธิพลอยู่ในระดับสูง (ηp
2 = .30) ส่วนขนาดอิทธิพลของแต่ละตัวบ่งชี้รวม 9 ตัว อยู่ในช่วงระหว่าง (ηp

2 = .02-.19, ŵp
2 = .01-.18) ผู้เรียน

สาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษามีสมรรถนะวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลด้านการประเมินและการบริหารจัดการสูงกว่าทุกสาขาวิชาวิชาอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนทุกกลุ่มมีสมรรถนะวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึกต่ ากว่าด้านอ่ืน ๆ  

3)  แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา  (1) ผู้เรียนทุกกลุ่ม
สาขาวิชาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึกเป็นอันดับแรก (2) ผู้เรียนสาขาอ่ืน ๆ ควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะ
วิจัยและสมรรถนะดิจิทัลในทุกด้าน และ (3) สามารถน าแนวคิดการจัดกระท าแบบปรับเหมาะมาออกแบบการสอนให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียน 

 

สาขาวิชา วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษา ลายมือช่ือนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2561 ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาหลัก .............................. 
  ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาร่วม ............................... 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 
# # 5984239827 : MAJOR EDUCATIONAL RESEARCH METHODOLOGY 
KEYWORD: EDUCATIONAL RESEARCH COMPETENCY IN DIGITAL AGE        MULTIDIMENSIONAL-WITHIN-ITEMS 

MEASUREMENT MODEL              COMPUTERIZED ADAPTIVE SURVEY 
 Somkiat Kaewkohsaba : GUIDELINES FOR ENHANCING GRADUATE STUDENTS’ EDUCATIONAL  RESEARCH 

COMPETENCY IN DIGITAL AGE : APPLICATION OF ADAPTIVE DESIGN APPROACH. Advisor: CHAYUT 
PIROMSOMBAT, Ph.D. Co-advisor: Prof. SUWIMON WONGWANICH, Ph.D. 

  
As suggested by its name, the educational research competency in digital age (ERCDA) is a combination of 

educational research competency and digital competency. Many instruments have been developed to measure these 
competencies; however, they measure each set of competencies separately. Such measurements not only yield a 
lengthy list of questions, but also ignore the multidimensionality nature of ERCDA. This study, therefore, aims to 1) 
develop a measurement model and instrument to measure graduate students’ ERCDA using the concepts of 
multidimensional-within-items and adaptive design to overcome the lengthy questionnaire issue, 2) to compare ERCDA 
of graduate students with different research backgrounds, and 3) to develop guidelines for enhancing graduate students’ 
ERCDA using the concept of adaptive design approach. Participants in this study were 360 graduate students for the 
development of measurement, and 415 graduate students for the ERCDA comparison study. All data were collected by 
means of the adaptive survey on www.shinyApps.io, using mirtCAT package in R and applying codes from Piromsombat 
(2019). The key findings were as follows: 

1) The multidimensional-within-items measurement model of ERCDA acceptably fit the empirical data 

(χ2 (90, N = 360) = 95.93, p = .03, DIC = 23143.03, BIC = 23656.06).The factor loadings of research competency indicators 
ranged between .14-.45, while those of digital competency indicators ranged between .02-.59 (.10=2 =<.41). 

2) The sample graduate students with different majors had significantly different levels of ERCDA (F (18, 758) 

= 17.76, p < .001, ηp
2 =.30). They also showed significantly different levels in all subdimensions of ERCDA (ηp

2 = .02-.19, 

ŵp
2 = .01-.18). Specifically, graduate students majoring in research methodology had higher levels of research 

competency, access, and manage dimensions of digital competency than those majoring in educational technology and 
other fields. Unexpectedly, all students had very low levels of affective dimension of research competency. 

3) Guidelines for enhancing the graduate students’ ERCDA include, for example, (1) enhancing the affective 
dimension of research competency for all students regardless of their fields, (2) helping students from other fields 
(neither research methodology nor educational technology) to improve research competencies and digital competencies 
in all dimensions by include research and technology courses in their program, and (3) the adaptive treatment concept 
can also be used to design courses and learning experiences that satisfy graduate students’ needs in ERCDA. 

 
Field of Study: Educational Research Methodology Student's Signature ............................... 
Academic Year: 2018 Advisor's Signature .............................. 
 Co-advisor's Signature ......................... 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ก็เพราะการให้การอบรมสั่งสอน  ประสาทวิชาความรู้ ด้วยจิตท่ี
เมตตาและกรุณาคอยดูแล เอาใจใส่ เป็นท่ีปรึกษาตลอดการด าเนินการของ อาจารย์ ดร. ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ 
อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก ศาสตราจารย์ ดร.สุวิมล ว่องวาณิช อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม รวมถึงคณาจารย์ประจ า
หลักสูตรสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาทุกท่าน จึงขอกราบขอบพระคุณด้วยใจเคารพอย่างสูงสุด 

ขอขอบพระคุณ ผศ. ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารย์ ดร.กนิษฐ์ ศรีเคลือบ และ รศ. ดร.
เนาวนิตย์ สงคราม ท่ีเมตตาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย รศ. ดร.ดวงกมล  ไตรวิจิตรคุณ 
ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษา และขอกราบขอบพระคุณ รศ. ดร.อมรรัตน์  ภิญโญอนันตพงษ์ ท่ีได้เมตตารับเป็นกรรมการ
ภายนอกมหาวิทยาลัยและให้ค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเขียนวิทยานิพนธ์ 

ขอขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.ธีรภัทร กุโลภาส ผศ. ดร.สร้อยสน สกลรักษ์ รศ. ดร.เนาวนิตย์ สงคราม 
แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ผศ. ดร.ชัยรัตน์ บุมี แห่งมหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร คุณปณิดา พนมวัน 
คุณศรัญญา รณศิริ คุณชไมพร อินทร์แก้ว คุณนุรซีตา เพอแสละ และกัลยาณมิตรร่วมสาขาวิชาชีพทุกท่านท่ีได้
เมตตาเสียสละเวลาในการประชาสัมพันธ์การเก็บข้อมูลภาคสนามผ่านระบบออนไลน์ และอาจารย์เหน่งจากเว็บ
เพจ https://www.facebook.com/tspkdev ท่ีกรุณาให้ความรู้และแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับระบบ  docker 
machine และระบบสารสนเทศท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

ขอขอบคุณคุณศรัญญา รณศิริ ท่ีได้ช่วยดูเร่ืองภาษาอังกฤษในบทคัดย่อ คุณสรวีย์ ศิริพิลา จุฑามาศ  
แสงงาม  และ ดารุณี  ทิพยกุลไพโรจน์ เพื่อนเรียนร่วมรุ่นท่ีคอยช่วยเหลือส่งเสริมกันตลอดสามปีท่ีศึกษาและ
น้องๆ ร่วมสาขาวิชาทุกคนท่ีคอยให้ค าปรึกษาเร่ือง ITHESIS 

นอกจากนั้นข้าพเจ้าต้องขอขอบพระคุณ คุณพ่อสงวน แก้วเกาะสะบ้า คุณพี่ปณิดา พนมวันรวมถึงผู้
มีเมตาทุกท่านท่ีไม่ได้ระบุชื่อในท่ีนี้แต่มีส่วนส่งเสริมสนับสนุนท้ังด้านก าลังกายและก าลังใจให้ข้าพเจ้าสามารถ
ฝ่าฟันปัญหา อุปสรรคต่างๆ จนสามารถท าวิทยานิพนธ์เล่มนี้จนส าเร็จลุล่วงได้ 

  
  

สมเกียรติ  แก้วเกาะสะบ้า 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 สมรรถนะเป็นคุณลักษณะภายในบุคคลท่ีสะท้อนผ่านพฤติกรรมการท างานท่ีประสบ
ความส าเร็จซึ่งสามารถสังเกตและประเมินได้ (McClelland, 1994) ส่วนสมรรถนะการวิจัยเป็น
คุณลักษณะของบุคคลท่ีบ่งช้ีความเป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะความสามารถในการค้นหา การ
สืบค้น การประเมิน การบริหารจัดการ การวิเคราะห์การสังเคราะห์ และการส่ือสารข้อมูลสารสนเทศ 
ซึ่งมีความจ าเป็นต่อความส าเร็จในการท าวิจัยในแต่ละขั้นตอนคือ การก าหนดปัญหาการวิจัย การ
ทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย การวิเคราะห์และการแปลผล การเขียนรายงานวิจัย และ
การเผยแพร่ผลงานวิจัย รวมถึงต้องเป็นผู้ทีมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความพร้อมยอมรับ และ
ความมั่นใจว่าจะปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการท าวิจัย   
(Alpay, & Walsh, 2008; Bray & Boon, 2011; Böttcher, & Thiel, 2017; Evans, 2012; John, 
& Creighton, 2011; McIntyre, Brun, & Cameron, 2010;  OECD, 2013; Swank, & Lambie, 
2016; Buisman-Pijlman, 2016; Vitae, 2010; Whipple, Hughes, & Bowden, 2015; Weston, 
& Laursen, 2015; Yarullin, 2015; วรรณะ  บรรจง, 2551; อรอุมา  รุ่งเรืองวณิชกุล, 2556) ผู้ท่ีมี
สมรรถนะการวิจัยท่ีดีนอกจากจะมีทักษะความสามารถดังท่ีกล่าวมาแล้วยังมี ทักษะความสามารถ 
ถ่ายโอนได้ (transferable skills) กล่าวคือเป็นทักษะท่ีมีประโยชน์ส าหรับการท างานอื่น ๆ ได้ด้วย 
(Alpay, & Walsh, 2008 ; Bray, & Boon, 2011 ; John, & Creighton, 2011 ; OECD, 2013 ; 
Vitae, 2010) ดังนั้น สมรรถนะการวิจัยจึงมีความส าคัญส าหรับทุกสาขาวิชาชีพท่ีมีการท าวิจัย 
โดยเฉพาะวิชาชีพด้านการศึกษาท่ีต้องท าวิจัยเพื่อพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
อยู่เสมอตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน    
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลมีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตและการท างานเป็นอย่างมากผู้ท่ีจะ
สามารถด ารงชีวิตได้อย่างเหมาะสมนอกจากจะต้องมีทักษะชีวิตและอาชีพแล้วยังจะต้องมีทักษะหรือ
สมรรถนะท่ีส าคัญอีก 2 ด้าน คือ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมและโดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะ
สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยีหรือสมรรถนะดิจิทัล (Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo, 
2014; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ , 2558) จากการทบทวน
วรรณกรรมพบว่ามีค าศัพท์ท่ีมักใช้เรียกแทนสมรรถนะดิจิทัลคือค าว่า การรู้ดิจิทัล (digital literacy) 
( Adeyemon 2009; Delfino 2011; Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo, 2014; 
Krumsvik, 2008) ท่ีหมายรวมถึงการรู้ทางเทคโนโลยีด้วย เป็นความสามารถในการใช้งานเครื่องมือ
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ดิจิทัลในการค้นหา จัดการ วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล เพื่อส่ือสารกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และเพื่อสร้างความรู้ใหม่ สามารถเข้าใจและประเมินเทคโนโลยีบนพื้นฐานด้านคุณธรรมจริยธรรม 
ข้อจ ากั ด และความท้าทายในการใช้ เทคโน โลยี  (Bastion, 2015 ; Toven-Lindsey, 2017; 
Verdusco, 2016) สมรรถนะดิจิทัลมาจากพื้นฐานการศึกษา 4 ด้าน ได้แก่ การศึกษาเกี่ยวกับการรู้ 
(literacy studies) การศึกษาเกี่ยวกับส่ือ (media studies) การศึกษาเกี่ยวกับคลังข้อมูล (library 
studies) และการศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยี (technology studies) (Llomäki, Paavola, Lakkala, 
& Kantosalo, 2014) ดังนั้นจึงเป็นทักษะท่ีจ าเป็นและมีความส าคัญ ในศตวรรษท่ี 21 จะเห็นได้จาก
การท่ีส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ก าหนดผลลัพธ์ท่ีพึงประสงค์ของ
การศึกษา (Desired Outcomes of Education, DOE Thailand) ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของ
คนไทย 4.0 ซึ่งครอบคลุมถึงผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาว่าจะต้องเป็น ผู้ เรียนรู้ เพื่ อก้ าวทัน โลกยุค
ดิจิทัลและโลกในอนาคต มีสมรรถนะท่ีเกิดจากความรู้ ความรอบรู้ด้านต่าง ๆ เป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์
นวัตกรรมกล่าวคือ มีทักษะทางปัญญา มีความฉลาดดิจิทัล (digital intelligence) เพื่อน าไปสู่การ
เป็นพลเมืองท่ี เข้มแข็งของประเทศชาติและของโลก  (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ , 2561) ดังนั้นนักวิจัยทางการศึกษาท่ีจะประสบความส าเร็จในนยุคศตวรรษท่ี 
21 ได้นอกจากต้องมีสมรรถนะการวิจัยท่ีดีแล้วยังจ าเป็นจะต้องมีสมรรถนะดิจิทัลท่ีดีด้วย ท้ังนี้แหล่ง
ผลิตนักวิจัยทางการศึกษาท่ีส าคัญก็คือสถาบันอุดมศึกษาเพราะว่าเป็นสถาบันที่มีภาระงานหลักในการ
ผลิตบัณฑิตด้านการศึกษาท่ีมีคุณภาพ ความสามารถ และศักยภาพท้ังในงานด้านการสอนและการ
วิจัยออกไปสู่ตลาดแรงงานภายนอก ปัจจัยท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะของตนเองใน
ระหว่างเรียนนอกจากการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดรับกับแนวทางการส่งเสริมและพัฒนาสมรรถนะ
การวิจัยในยุคดิจิทัลของผู้เรียนแล้ว การวัดและประเมินสมรรถนะของผู้เรียนขณะก าลังศึกษาท่ี
เท่ียงตรงแม่นย าและน่าเช่ือถือถือว่าเป็นสารสนเทศส าคัญท่ีจะช่วยให้การพัฒนาผู้เรียนเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพและไม่หลงทาง 
 ในยุคเริ่มต้นนักประเมินทางจิตวิทยาวัดและประเมินสมรรถนะโดยการทดสอบทางเชาว์
ปัญญาด้านวิชาการ (McClelland, 1973) กับตัวอย่างหรือกลุ่มเป้าหมายจ านวนน้อย ๆ ต่อมา
นักวิชาการเช่น McClelland (1994), Winter et al. (1981) พยายามพัฒนาวิธีการวัดสมรรถนะให้
เหมาะสมยิ่งขึ้นและเริ่มพัฒนาวิธีการทดสอบสมรรถนะกับตัวอย่างวิ จัยขนาดใหญ่มากขึ้น 
(McClelland, 1998) หลังจากนั้นเครื่องมือวิจัยส าหรับประเมินสมรรถนะก็ได้รับการพัฒนามาอย่าง
ต่อเนื่องโดยอิงแนวคิดแบบด้ังเดิมคือใช้เครื่องมือวิจัยชุดเดียวในการเก็บข้อมูลกับตัวอย่างทุก ๆ หน่วย
ท่ีท าการศึกษา ดังนั้นต้องใช้ข้อค าถามจ านวนมากและผู้ตอบทุกคนต้องตอบค าถามให้ครบทุกข้อ
รายการ ถึงแม้ว่าจะท าให้ได้ผลการประเมินท่ีมีความเท่ียงตรงแม่นย ามากขึ้นกว่าเดิม แต่ก็มีข้อจ ากัด
หรือจุดอ่อนหลายประการ คือ 1) ผู้ตอบมีอาการเมื่อยล้าขณะท าแบบทดสอบ 2) ความต้ังใจในการท า
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แบบทดสอบลดน้อยลงสวนทางกับจ านวนข้อค าถาม 3) ได้ค าตอบท่ีไม่ตรงกับความเป็นจริงหรือเป็น
ค าตอบท่ีมีอคติ (response bias) และ 4) มีแนวโน้มท่ีผู้ตอบจะยุติการตอบกลางคันท าให้อัตราการ
ตอบ (response rate) อยู่ในระดับต่ า (Sabbaghan, Gardner, & Chua, 2017; Goodman et al., 
1992; Krosnick 1999; Zhang, 2000) เพื่อแก้ปัญหาและข้อจ ากัดดังกล่าวจึงก าเนิดวิธีการประเมิน
แบบใหม่เรียกว่า การออกแบบแบบปรับเหมาะ (adaptive design)  
  การออกแบบแบบปรับเหมาะมีความเช่ือพื้นฐานว่าผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะต่างกันควรได้รับการ
จัดกระท าจากการส ารวจท่ีไม่เหมือนกัน (Bethlehem, Cobben, & Schouten, 2011; Turnbull, 
1951: Cited in Lord, 1980; Weiss, 2004) วิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลท่ีใช้แนวคิดการ
ออกแบบแบบปรับเหมาะและเป็นท่ีรู้จักกันอย่างแพร่หลายมีการน าไปใช้อย่างกว้างขวางจนถึงปัจจุบัน
คือ การทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computerized adaptive testing: CAT) 
(Weiss, 2004; Thompson, & Weiss, 2011) เพราะสามารถลดข้อจ ากัดของการทดสอบแบบ
ด้ังเดิม ช่วยเพิ่มแรงจูงใจและการรับรู้ ท่ีดีต่อการทดสอบ (Chua, 2012; Chua, & Don, 2013 ; 
Romero et al., 2009 ; Timmers et al., 2013) ท าให้ ผู้ตอบรู้สึกชอบและมี เจตคติท่ีดีต่อการ
ทดสอบ (Deutsch et al., 2012 ; Hwang, & Chang, 2011 ; Macario, 2009 ; Song, 2014) 
นอกจากนั้นยังมีความเพลิดเพลินในการท าแบบทดสอบมากกว่าการทดสอบโดยใช้กระดาษและดินสอ  
(Hwang, & Chang, 2011; OECD, 2010; Romero et al., 2009) แต่การทดสอบแบบปรับเหมาะ
โดยใช้คอมพิวเตอร์ก็ยังมีข้อจ ากัดท่ีส าคัญคือถูกออกแบบและพัฒนาขึ้นส าหรับวัดคุณลักษณะ  
ด้านเชาว์ปัญญาเป็นหลัก ดังนั้นจึงใช้ได้กับข้อค าถามประเภทตรวจให้คะแนน 2 ค่าเท่านั้นไม่เหมาะ
ส าหรับแบบส ารวจท่ีใช้ข้อค าถามชนิดตรวจให้คะแนนมากกว่า 2 ค่า เช่น มาตรวัดแบบประเมินค่า 5 
ระดับ จึงเป็นท่ีมาของการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computer adaptive 
surveys: CAS) ท่ีสามารถใช้ได้กับข้อค าถามชนิดตรวจให้คะแนนมากกว่า 2 ค่าได้ (Hayes, 1992; 
Weiss, 2004)    
  การส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (CAS) มีกระบวนการท างานใกล้เคียงกับการ
ทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ (CAT) เรื่องจุดเริ่มต้น การเลือกข้อค าถามท่ีเหมาะสมกับ
ค าตอบก่อนหน้าและจุดยุติการทดสอบแต่จากงานวิจัยพบว่าข้อค าถามมีอ านาจจ าแนกท่ีดีกว่าในกรณี
ท่ีคะแนนของผู้ตอบมีแนวโน้มท่ีจะมีลักษณะสุดโต่งและมีความเห็นพ้องระหว่างผู้ตอบแบบสอบถามใน
แต่ละข้อค าถามท่ีสูงกว่า (Krosnick 1991; Manfreda, Batagelj, & Vehovar, 2002) สารสนเทศท่ี
ได้สามารถอธิบายสถานการณ์ท่ีมีความสัมพันธ์อย่างซับซ้อนระหว่างข้อค าถามและมีโครงสร้างของ
คุณลักษณะมากกว่าหนึ่งโครงสร้างท่ีมีความสัมพันธ์กัน (Sabbaghan, Gardner, & Chua, 2017) 
และสามารถผสมผสานระหว่างการส ารวจการรับรู้แบบด้ังเดิมกับการทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้
คอมพิวเตอร์ (Thompson, & Weiss, 2011) ถึงแม้ว่า CAS จะมีจุดเด่นหลายประการท่ีเหมาะ
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ส าหรับน ามาใช้วัดคุณลักษณะของบุคคลท่ีนอกเหนือจากการวัดด้านเชาว์ปัญญา เช่นคุณลักษณะทาง
จิตคุณลักษณะแฝง หรือพฤติกรรม และเหมาะส าหรับการวัดคุณลักษณะท่ีมีโครงสร้างความสัมพันธ์ท่ี
ซับซ้อนกว่าปกติก็ตาม แต่จากการทบทวนวรรณกรรมพบงานวิจัยจ านวนน้อยมากท่ีน าการส ารวจ
แบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์มาใช้วัดคุณลักษณะด้านต่าง ๆ ดังท่ีกล่าวมา อย่างเช่นใน
ต่างประเทศพบงานวิจัยเพียงเรื่องเดียวของ Sabbaghan, Gardner, & Chua  (2017) ท่ีวัดความพึง
พอใจของลูกค้าต่อร้านกาแฟเปรียบเทียบระหว่างการส ารวจแบบด้ังเดิมกับการส ารวจแบบปรับเหมาะ
โดยใช้คอมพิวเตอร์โดยใช้คลังข้อค าถามชุดเดียวกันพบว่า การส ารวจแบบ CAS มีอัตราการตอบท่ีสูง
กว่า ใช้ข้อค าถามน้อยกว่า มีอัตราความคลาดเคล่ือนแบบสุ่ม และค่าความคลาดเคล่ือนมาตรฐาน
ภายในข้อค าถามต่ ากว่าการส ารวจแบบด้ังเดิม    
  ดังนั้นงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงเลือกวิธีการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์มาใช้ส าหรับ
วัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลซึ่งมีธรรมชาติลักษณะเป็นพหุตัวแปรหรือพหุมิติของ
ผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษา โดยก าหนดประเด็นการวิจัยเพื่อพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัด
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการ
ออกแบบแบบปรับเหมาะ เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมี
ภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน  และเพื่อพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ 
 
ค าถามวิจัย  

  สมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลมีคุณลักษณะท้ังส่วนท่ีแตกต่างกันสามารถแยกจาก
กันโดยส้ินเชิงและส่วนท่ีทับซ้อนกัน การออกแบบและพัฒนาโมเดลการวัดรวมถึงแนวทางการ
เสริมสร้างสมรรถนะท้ังสองดังกล่าวควรเป็นอย่างไร ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดค าถามวิจัย ดังนี้    
  1. สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษามี 
องค์ประกอบอย่างไร การวัดและประเมินสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลโดยใช้การ
ออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร  
 2. สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลัง  
ด้านการวิจัยต่างกันมีความแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 
  3. แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร 
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วัตถุประสงค์การวิจัย  
  1. เพื่อพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
  2. เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลัง  
ด้านการวิจัยแตกต่างกัน 
  3. เพื่อพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
 
ขอบเขตการวิจัย  

    ตัวแปรหลักของงานวิจัยนี้คือ สมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัลซึ่งสามารถแยกเป็นสมรรถนะ
หลัก 2  สมรรถนะ คือ สมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัล สมรรถนะการวิจัยมี
องค์ประกอบสามด้านคือ สติปัญญา อารมณ์ ความรู้สึก และทักษะความสามารถ ด้านสติปัญญามุ่งวัด
ความรู้ความเข้าใจ การอธิบายขยายความและการตีความเกี่ยวกับกระบวนการการท าวิจัย 6 ขั้นตอน 
ต้ังแต่การก าหนดปัญหาการวิจัยจนถึงการเผยแพร่ผลงานวิจัย ด้านอารมณ์ ความรู้สึก ถึงแม้ว่าจะมี
การให้ค านิยามครอบคลุมลักษณะทางจิตหลายประการเช่น แรงจูงใจ ความต้ังใจ สภาวะทางอารมณ์ 
เจคติต่อการท าวิจัย การตระหนักถึงผลกระทบของการวิจัย เป็นต้น (Alpay, & Walsh, 2008; Bray, 
& Boon, 2011; Evans, 2012; John, & Creighton, 2011; McIntyre, Brun, & Cameron, 2010; 
OECD, 2013; Vitae, 2010 ; Weston, & Laursen, 2015; Yarullin, 2015) ในงานวิจัยนี้มุ่งศึกษา
ลักษณะทางจิตท่ีเกี่ยวข้องกับความตระหนักรู้ การยอมรับ ความต้ังใจพร้อม และความมั่นใจว่าจะ
ปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการท าวิจัย  และด้านทักษะ
ความสามารถในการค้นหา การสืบค้น การประเมิน การบริหารจัดการ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์
และการส่ือสารสารสนเทศท่ีมีความจ าเป็นต่อความส าเร็จในการด าเนินการกระบวนการต่าง ๆ ของ
การท าวิจัย    
  ส่วนสมรรถนะดิจิทัลนั้นมีค าศัพท์จ านวนมากท่ีใช้เพื่ออธิบายความหมายของสมรรถนะ ค าท่ี
ใช้บ่อยท่ีสุด เป็นค าเหมือนของสมรรถนะดิจิทัลคือ การรู้ดิจิทัล (digital literacy) (Adeyemon 
2009; Delfino 2011; Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo, 2014; Krumsvik, 2008) ส่วน
ค าอื่นๆ ท่ีพบได้แก่ การรู้ใหม่ (new literacies) การรู้แบบพหุ (multiliteracy) และการรู้ส่ือ (media 
literacy) โดยท่ีการใช้ค าแต่ละค ามีความส าคัญต่างกันในรายละเอียดปลีกย่อยบางประการเท่านั้น 
(Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo , 2014) สมรรถนะดิจิทัลจึงประกอบด้วยทักษะ
ความสามารถและสมรรถนะย่อยท่ีหลากหลายและมีขอบเขตกว้างขวางมาก ส าหรับในงานวิจัยนี้ใช้ 
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ค าว่าการรู้ดิจิทัลเป็นค าเหมือนของสมรรถนะดิจิทัลมีนิยามว่าเป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล เครื่องมือส่ือสาร และ/หรือเครือข่าย เพื่อช่วยในการเข้าถึง การประเมิน การบริหารจัดการ 
การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการติดต่อส่ือสารสนเทศเพื่อให้สามารถท างานได้ในสังคมแห่ง
ความรู้  สอดคล้องกับนิยามและองค์ประกอบตาม  California Emerging Technology Fund 
(2008) และ Katz (2007)  
    
นิยามศัพท์ที่ใช้ในการวิจัย 

  สมรรถนะการวิจัย หมายถึง คุณลักษณะภายในและคุณลักษณะเชิงพฤติกรรมของบุคคล 
ท่ีบ่งช้ีว่าเป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับกระบวนการต่างๆ ของการท าวิจัย เป็นผู้มีทักษะ
ความสามารถในการค้นหา การสืบค้น การประเมิน การบริหารจัดการ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
และการส่ือสารข้อมูลสารสนเทศ ซึ่งมีความจ าเป็นต่อความส าเร็จในการด าเนินการกระบวนการต่างๆ 
ของการท าวิจัย ซึ่งแบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การก าหนดปัญหาการวิจัย (2) การทบทวน
วรรณกรรม (3) การออกแบบการวิจัย (4)การวิเคราะห์ และการแปลผล (5) การเขียนรายงานวิจัย 
และ (6) การเผยแพร่ผลงานวิจัย และเป็นผู้ทีมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความพร้อมยอมรับ และ
ความมั่นใจว่าจะปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการท าวิจัย 
  การรู้ดิจิทัล หมายถึง ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือส่ือสารและ/หรือ
เครือข่ายในการเข้าถึง ประเมิน จัดการ บูรณาการ สร้าง และส่ือสารสนเทศเพื่อให้สามารถท างานได้
ในสังคมแห่งความรู้ มีรายละเอียด ดังนี้    
   1. การเข้าถึง (access) หมายถึง การสร้างและรวมค าหลักเพื่อใช้สืบค้น ค้นหา ค้นคืน 
และ/หรือ เลือกสารสนเทศเบ้ืองต้นในสภาพแวดล้อมดิจิทัล ซึ่งมีแหล่งข้อมูลหลากหลาย เช่น เว็บเพจ 
ฐานข้อมูล ออนไลน์ กลุ่มสนทนา อีเมล รือส่ือส่ิงพิมพ์ ออนไลน์      
   2. การประเมิน (evaluate) หมายถึง การพิจารณาและตัดสินสารสนเทศและแหล่งท่ีมา 
ด้านความ เหมาะสมในการน าไปใช้ ความเพียงพอ และครอบคลุมขอบเขตการศึกษา ความน่าเช่ือถือ 
ประโยชน์/คุณค่า 

  3. การบริหารจัดการ (manage)  หมายถึง การพัฒนาและประยุกต์ใช้ระบบบริหาร
จัดการข้อมูลท่ีกว้างขวางครอบคลุม เพื่อใช้จ าแนกประเภทและจัดล าดับความส าคัญของสารสนเทศ
เบ้ืองต้น และมีประโยชน์ในการค้นคืนและการประยุกต์ใช้งานในอนาคต    
    4. การบูรณาการ (integrate) หมายถึง การใช้เครื่องมือ ICT สังเคราะห์ สรุป อนุมาน
ข้อสรุป เปรียบเทียบและระบุความแตกต่างของข้ออ้างเชิงเหตุผลในสารสนเทศเบื้องต้นท่ีมาจาก
แหล่งข้อมูลและมุมมองท่ีหลากลหลาย  
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    5. การสร้างสรรค์ (create) หมายถึง การปรับใช้ ประยุกต์ ออกแบบ หรือ สร้าง 
สารสนเทศใหม่ ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เพื่ออธิบายเหตุการณ์ , ความคิดเห็น, หรือสนับสนุนข้ออ้าง
เชิงเหตุผล มุมมอง หรือสถานะ  
    6. การติดต่อส่ือสาร (communicate) หมายถึง การใช้เครื่องมือ ICT ออกแบบ สร้าง 
เผยแพร่  น าเสนอ แลกเปล่ียน ข้อมูล/เอกสาร สารสนเทศเบื้องต้นและสารสนเทศใหม่ใน
สภาพแวดล้อมดิจิทัล 
  สมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัล หมายถึง คุณลักษณะภายในและคุณลักษณะเชิงพฤติกรรม
ของบุคคลท่ีบ่งช้ีว่าเป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะความสามารถ ความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความ
พร้อมยอมรับและความมั่นใจว่าสามารถปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย
ส าหรับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือส่ือสาร และ/หรือเครือข่าย เพื่อการเข้าถึง การประเมิน การ
บริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการส่ือสารสารสนเทศ ท่ีส่งเสริมสนับสนุนให้เกิด
ความส าเร็จในการท าวิจัยในแต่ละขั้นตอน กระบวนการของการด าเนินการ ซึ่งแบ่งออกเป็น 6 
ขั้นตอน ได้แก่ การก าหนดปัญหาการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย การเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล การเขียนรายงานวิจัย และการเผยแพร่ผลงานวิจัย  
 
ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย  
  1. ประโยชน์เชิงวิชาการ  
   1.1 ได้โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัลท่ีมีองค์ประกอบตามแนวคิดโมเดล
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติและพัฒนาเครื่องมือวัดสมรรถนะตามแนวคิดการออกแบบ
แบบปรับเหมาะและได้เครื่องมือวิจัยส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัลตามแนวคิดการ
ออกแบบแบบปรับเหมาะหรือการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computer  adaptive 
survey: CAS)       
   1.2 ท าให้ทราบถึงความแตกต่างของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
นิสิต นักศึกษา ระดับบัณฑิตศึกษา ท่ีทีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน เช่นเรียนด้วยหลักสูตรท่ีเน้น
สมรรถนะการวิจัยเป็นวิชาหลักกับหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะวิจัยบูรณาการอยู่ในรายวิชาอื่น  และได้
กลุ่มของนิสิต นักศึกษา ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีสมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัลท่ีแตกต่างกันซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ต่อการออกแบบหลักสูตรเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยท่ีเน้นความแตกต่างระหว่างผู้เรียนได้
สอดคล้องกับสภาวะความเป็นจริงมากยิ่งขึ้น  
  2. ประโยชน์เชิงนโยบาย    
  ผู้บริหารหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องด้านนโยบาย การบริหารจัดการศึกษา สามารถน าผลการวิจัยไป
ประยุกต์ใช้ในการก าหนดแนวทางพัฒนาเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
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ส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาโดยการก าหนดกลยุทธ์การจัดการศึกษาท่ีเน้นการท าวิจัยเพื่อ  
เป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรการสอนให้สอดคล้องกับกลยุทธ์และบริบทด้าน  
การวิจัยของกลุ่มผู้เรียนท่ีมีความแตกต่าง  

 3. ประโยชน์เชิงปฏิบัติการ   
    3.1 อาจารย์ผู้สอนหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องสามารถจัดหลักสูตรเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษา ระดับบัณฑิตศึกษาในยุคดิจิทัล โดยการประยุกต์ใช้แนวคิดแบบปรับเหมาะกับ
คุณลักษณะของผู้เรียน     
    3.2 อาจารย์ผู้สอนหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องสามารถน าแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัล มาปรับใช้ในการออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมและเอื้อต่อ
การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา   
    3.3 อาจารย์ผู้สอน หรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องสามารถน าองค์ความรู้ท่ีได้จากงานวิจัยไปพัฒนา
เครื่องมือส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัล โดยการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ 
(CAS) บนแพลตฟอร์มเดียวกับงานวิจัยนี้หรือแพลตฟอร์มอื่น ๆ ท่ีเห็นสมควร 
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บทท่ี 2 
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

    
  ส าหรับงานวิจัยนี้ผู้วิจัยต้องการพัฒนาโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลโดยใช้แนวคิดโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติและพัฒนาเครื่องมือส าหรับวัด
สมรรถนะการวิจัยดังกล่าวของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาโดยใช้แนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ
ชนิดการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computer adaptive survey: CAS) และน า
สารสนเทศใหม่ท่ีได้ไปพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยดังกล่าว เอกสารแนวคิด 
ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้  
 
ตอนที่ 1 สมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัล     
 
1.1 สมรรถนะท่ัวไป (competency)  
 1.1.1 ความหมายของสมรรถนะท่ัวไป     
  ท่ีผ่านมามีนักวิชาการและนักวิจัยจ านวนมากท่ีได้ศึกษาเกี่ยวกับสมรรถนะในบริบทต่างๆ 
และได้ให้ความหมายของสมรรถนะไว้อย่างหลากหลาย สามารถจัดกลุ่มความหมายของสมรรถนะได้ 
3 กลุ่ม ดังนี้       
   กลุ่มท่ี 1  สมรรถนะ หมายถึง คุณลักษณะภายในของบุคคลท่ีจ าเป็นต้องมี  ได้แก่ มโน
ทัศน์ ความรู้  ความเข้าใจ ความสามารถ ทักษะต่างๆ  เจตคติต่องาน พฤติกรรมท่ีเอื้อต่อความเจริญ
งอกงามทางสติปัญญา อารมณ์ สังคม และร่างกาย สามารถสังเกตและวัดได้จากพฤติกรรมการท างาน
ท่ีแสดงออกของแ ต่ละบุ คคล (McClelland, 1973; Spencer, & Spencer, 1993; Vanzirani, 
2010)   
   กลุ่มท่ี 2 สมรรถนะ หมายถึง คุณลักษณะท่ีจ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานอย่างมี
ประสิทธิภาพ  ท าให้การปฏิบั ติงานเป็นไปตามมาตรฐานท่ีก าหนด น าไปสู่ประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสูงสุด ช่วยให้บุคคลสามารถสร้างผลงานได้โดดเด่นกว่าเพื่อนร่วมงาน และสามารถ 
จ าแนกบุคคลท่ีมีผลการปฏิบัติงานสูงและผลการปฏิบัติงานต่ าออกจากกันได้ (Boyatzis, 1982; 
Fogg,1999; Spencer, & Spencer, 1993; Vanzirani, 2010; ส านักงานคณะกรรมการข้าราชการ
พลเรือน, 2548)    
   กลุ่มท่ี 3 สมรรถนะ หมายถึง ผลลัพธ์จากการปฏิบัติงาน เป็นความสามารถของบุคคลท่ี
แสดงออกทางพฤติกรรมการปฏิบัติงานจนประสบผลส าเร็จ โดยอาศัยความรู้ ทักษะ และเจตคติต่อ
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การปฏิบัติงานนั้นๆ หรือผลลัพธ์อันเกิดจากกระท าของบุคคลในวิชาชีพนั้นท่ีสามารถแสดงออกให้
ปรากฏขึ้นท าให้เห็นว่าบุคคลนั้นสามารถท าอะไรได้บ้าง มีความรู้ความเข้าใจท่ีจ าเป็นในการปฏิบัติงาน
นั้น  ๆและสถานการณ์อื่นได้อย่างไร (Fogg,1999; Mondofacto, 1998; Shippman et al., 2000; Vanzirani, 2010)  
 ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่า สมรรถนะ หมายถึง คุณลักษณะภายในและคุณลักษณะเชิง
พฤติกรรมของบุคคลท่ีช่วยให้ท างานจนประสบผลส าเร็จและได้งานท่ีมีคุณภาพตามเป้าหมายท่ีต้ังไว้ 
คุณลักษณะท่ีส าคัญของสมรรถนะ ได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ ความสามารถ ทักษะ และเจตคติ  
  1.1.2 องค์ประกอบและการวัดสมรรถนะท่ัวไป    
  จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับสมรรถนะบุคคลท าให้ทราบว่ ามีการศึกษาสมรรถนะ 
ในความหมายและองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องกับกับสมรรถภาพ ทักษะความช านาญในหน้าท่ีการงาน
ของแต่ละสาขาวิชาชีพ แนวคิดท่ีได้รับความนิยม คือ สมรรถนะส่วนบุคคลตามแนวคิดของ 
McClelland (1973) ท่ีระบุว่า ความถนัดหรือความเช่ียวชาญทางวิชาการความรู้และความมุ่ งมั่นสู
ความส าเร็จไม่ใช่ตัวช้ีวัดท่ีดีของผลงานหรือความส าเร็จโดยรวม โดยเสนอแนวคิดเกี่ยวกับสมรรถนะ
(competency) ว่าเป็นบุคลิกลักษณะภายในท่ีจะช่วยผลักดันให้บุคคลสร้างผลการปฏิบัติงานท่ีดีหรือ
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดในงานท่ีตนรับผิดชอบ องค์ประกอบของสมรรถนะเปรียบเทียบได้กับภูเขาน้ าแข็ง  
(iceberg model) กล่าวคือ ส่วนท่ีลอยอยู่เหนือน้ าและเป็นส่วนน้อยเปรียบได้กับสมรรถนะส่วนท่ีเห็น
ได้ง่ายและพัฒนาได้ไม่ยากประกอบด้วย ทักษะ (skill) หมายถึง ส่ิงท่ีบุคคลกระท าได้ดีและฝึกปฏิบัติ
จนช านาญ เช่น ทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ เป็นต้น ความรู้  (knowledge) เป็นคุณลักษณะด้าน
สติปัญญาของแต่ละบุคคล เช่น ความรู้ในการท าวิจัย ความรู้ด้านภาษาอังกฤษ เป็นต้น และส่วน
น้ าแข็งใต้ผิวน้ าซึ่งเป็นส่วนท่ีมากกว่าแต่มองเห็นได้ยากกว่า เปรียบได้กับองค์ประกอบท่ีมีผลต่อ
พฤติกรรมการท างานมากแต่กลับมองเห็นได้ยากและพัฒนาได้ยากกว่า ได้แก่ การมองเห็น และการให้
คุณค่า ความส าคัญ (value) ภาพลักษณ์ภายใน (self-image) เป็นมุมมองของแต่ละบุคคลเกี่ยวกับอัต
ลักษณ์บุคลิกภาพของตนเอง ตัวอย่างเช่นการเห็นตัวเองในฐานะผู้น าหรือในฐานะนักพัฒนา เป็นต้น 
อุปนิสัยส่วนบุคคล (trait) เป็นพฤติกรรมท่ัวไปของบุคคลท่ีแสดงออกเป็นประจ าสะท้อนลักษณะนิสัย
ของตนเอง เช่นเป็นคนน่าเช่ือถือไว้วางใจได้ มีคุณลักษณะเป็นผู้น าเด่นชัด เป็นต้น และแรงจูงใจหรือ
แรงขับภายใน (motive) เป็นคุณลักษณะท่ีช่วยให้บุคคลแสดงพฤติกรรมท่ีมุ่งไปสู่ส่ิงท่ีเป็นเป้าหมาย 
เช่น บุคคลท่ีมุ่งผลส าเร็จจะพยายามท างานให้ส าเร็จตามเป้าหมายและปรับปรุงวิธีการท างาน
ตลอดเวลา        
  ต่อมาได้มีการศึกษาเกี่ยวกับสมรรถนะของบุคคลในแง่มุมต่างๆ มากมายท้ังในส่วนของ
การศึกษาตามแนวคิดโมเดลภูเขาน้ าแข็งและแนวคิดอื่นๆ เช่น Boyatzis (1982) นิยามสมรรถนะว่า
เป็นคุณลักษณะของบุคคลซึ่งส่งผลให้เกิดประสิทธิภาพและ/หรือประสิทธิผลท่ีเหนือกว่าในงาน
ประกอบไปด้วย 5 ด้าน ได้แก่ แรงขับภายใน อุปนิสัย ทักษะ ภาพลักษณ์หรือบทบาททางสังคมและ 
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ความรู้ ต่อมา Spencer, & Spencer (1993) ก็สนับสนุนแนวคิดดังกล่าว โดยแยกองค์ประกอบของ
สมรรถนะออกเป็น  3 กลุ่ม  คือ กลุ่มท่ี  1 ช้ันในสุด เรียกว่า สมรรถนะส่วนกลาง (central 
competency) ได้แก่ แรงขับภายใน (motive) และ อุปนิสัย (trait) เป็นสมรรถนะท่ีพัฒนาได้ยาก
ท่ีสุด กลุ่มท่ี 2 ช้ันกลาง ได้แก่ การรับรู้ตนเอง (self perception) หมายรวมถึงเจตคติและค่านิยม 
ส่วนกลุ่มท่ี 3 ช้ันนอกสุด เรียกว่าสมรรถนะท่ีปรากฏ (surface competency) ได้แก่  ความรู้ 
(knowledge) และ ทักษะ (skills) เป็นสมรรถนะท่ีพัฒนาได้ง่ายท่ีสุด    
  หลังจากนั้นก็ได้มีการศึกษา สังเคราะห์ องค์ความรู้เกี่ยวกับสมรรถนะการท างานรวมไปถึง
แนวทางการพัฒนาเสริมสร้างสมรรถนะการท างานอย่างกว้างขวาง เพื่อน าไปใช้ในองค์กรของสาขา
วิชาชีพท่ีหลากหลายจนกระท่ังมีแบบจ าลองสมรรถนะ (competency model) ท่ีใช้เป็นเครื่องมือ
ส าหรับอธิบายความต้องการจ าเป็นของสมรรถนะในการท างาน อาชีพ และองค์กร แต่ละประเภท 
(Fogg, 1999) อย่างเช่น แบบจ าลองสมรรถนะ Employment and Training Administration 
(ETA) เพื่อใช้ส าหรับกระบวนการประเมินทักษะเพื่อก าหนดความต้องการจ าเป็นแรงงานท่ีมีทักษะ
ของธุรกิจและนายจ้างซึ่งแบบจ าลองระบุว่าคนงานจะต้องมีสมรรถนะหลักท่ีประกอบด้วย ความรู้ 
(knowledge) ทักษะ (skills) และ ความสามารถ/ (abilities/affective)  (KSAs) (Rothwell, 2002)   
  จากการศึกษาเอกสารแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า สมรรถนะโดยท่ัวไปจะ
มีองค์ประกอบหลักครอบคลุม 3 ด้าน  คือ ความรู้ อารมณ์ความรู้สึก เช่น  เจตคติ ค่านิยม แรงขับ
ภายใน อุปนิสัย และทักษะความสามารถ 

1.2 สมรรถนะการวิจัย    

  1.2.1 ความหมายของสมรรถนะการวิจัย 
  สมรรถนะการวิจัย หมายถึง คุณลักษณะภายในและคุณลักษณะเชิงพฤติกรรมของบุคคลท่ี
บ่งช้ีว่าเป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับกระบวนการต่างๆ ขอ งการท าวิจัย เป็นผู้มีทักษะ
ความสามารถในการค้นหา การสืบค้น การประเมิน การบริหารจัดการ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
และการส่ือสารข้อมูลสารสนเทศ ซึ่งมีความจ าเป็นต่อความส าเร็จในการด าเนินการกระบวนการต่างๆ 
ของการท าวิจัย ซึ่งแบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การก าหนดปัญหาการวิจัย (2) การทบทวน
วรรณกรรม (3) การออกแบบการวิจัย (4)การวิเคราะห์ และการแปลผล (5) การเขียนรายงานวิจัย 
และ (6) การเผยแพร่ผลงานวิจัย และเป็นผู้ทีมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความพร้อมยอมรับ และ
ความมั่นใจว่าจะปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายท่ีเกี่ ยวข้องกับการท าวิจัย  
(Alpay, & Walsh, 2008; Bray & Boon, 2011; Böttcher, & Thiel, 2017; Evans, 2012; John, 
& Creighton, 2011; McIntyre, Brun, & Cameron, 2010;  OECD, 2013; Swank, & Lambie, 
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2016; Buisman-Pijlman, 2016; Vitae, 2010; Whipple, Hughes, & Bowden, 2015; Weston, 
& Laursen, 2015; Yarullin, 2015; วรรณะ  บรรจง, 2551; อรอุมา  รุ่งเรืองวณิชกุล, 2556)   
   1.2.2 องค์ประกอบและการวัดสมรรถนะการวิจัย      
  จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับองค์ประกอบและ 
การวัดสมรรถนะการวิจัยของสาขาวิชีพต่างๆ พบว่าสามารถจ าแนกองค์ประกอบสมรรถนะการวิจัย
ตามแนวคิดจิตวิทยาพฤติกรรมและทฤษฎีการเรียนรู้ซึ่งมี 3 องค์ประกอบหลักเช่นเดียวกับสมรรถนะ
ท่ัวไป กล่าวคือ  
      1. องค์ประกอบด้านสติปัญญา เป็นขีดความสามารถของสมองด้านสติปัญญาการรู้คิด 
ต้ังแต่ระดับพื้นฐาน คือ ความรู้ท่ัวไป ความเข้าใจ เกี่ยวกับระเบียบวิธีการวิจัย จนถึงความสามารถ
ของสติปัญญาขั้นสูงขึ้นไปเช่น การคิดริเริ่ม คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
คิดอย่างเป็นระบบมีเหตุผลท่ีเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับสมรรถนะการวิจัย (Böttcher, & Thiel, 2017; 
Bray, & Boon,2011; Evans, 2012; John, & Creighton, 2011; McIntyre, Brun, & Cameron, 
2010 ; OECD, 2013 ; Swank, & Lambie, 2016; Vitae, 2010 ;  Weston, & Laursen, 2015; 
Yarullin, 2015)    
     2. องค์ประกอบด้านอารมณ์ ความรู้สึก เช่น  แรงจูงใจ ความต้ังใจ สภาวะทางอารมณ์ 
เจคติต่อการท าวิจัย การตระหนักถึงผลกระทบของการวิจัย เป็นต้น (Alpay, & Walsh, 2008; Bray , 
& Boon, 2011; Evans, 2012; John, & Creighton, 201; McIntyre, Brun, & Cameron, 2010; 
OECD, 2013; Vitae, 2010 ; Weston, & Laursen, 2015; Yarullin, 2015; อรอุมา  รุ่งเรืองวณิช
กุล, 2556)    
    3. องค์ประกอบด้านพฤติกรรม หรือทักษะความช านาญ แบ่งได้ 2 ประเภท คือ ทักษะ
การท าวิจัย (research skills) เป็นความสามารถในบริบทของการท างานวิจัยต้ังแต่เริ่มต้นจนจบ
กระบวนการตามระเบียบวิธีวิจัยท่ีก าหนดไว้ และทักษะท่ีสามารถถ่ายโอนได้ (transferable skills) 
เป็นความสามารถในบริบทของการท างานวิจัยและสามารถน าไปใช้กับบริบทอื่นๆ ได้ด้วย อย่างเช่น 
ทักษะการท างานเป็นทีม เป็นความร่วมมือร่วมใจของบุคคล กลุ่มบุคคลในการท างานร่วมกันเพื่อท่ีจะ
สามารถบรรลุเป้าหมายร่วมกัน ทักษะการส่ือสาร เป็นการติดต่อสัมพันธ์ซึ่งกันและกันระหว่างสมาชิก
ในทีมผ่านการแสดงออกท้ังในรูปแบบวจนภาษาและอวจนภาษา หรือ ทักษะการวางแผน การบริหาร
เวลาและโครงการ เป็นต้น (Alpay,  & Walsh, 2008; Bray , & Boon, 2011; Böttcher,  & Thiel, 
2017; Evans, 2012; John, & Creighton,2011; McIntyre, Brun, & Cameron, 2010;  OECD, 
2013 ; Swank& Lambie, 2016 ; Buisman-Pijlman, 2016 ; Vitae, 2010 ; Whipple, Hughes,  
& Bowden, 2015; Weston, & Laursen, 2015; Yarullin, 2015; วรรณะ  บรรจง, 2551; อรอุมา  
รุ่งเรืองวณิชกุล, 2556)    
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  จากการศึกษางานวิจัยย้อนหลังไม่เกิน 10 ปี (ค.ศ. 2007-2017) พบงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับ
การแบ่งองค์ประกอบและ/หรือระเบียบวิธีการวัดสมรรถนะการวิจัย จ านวน 17 เรื่อง พบประเด็นท่ี
น่าสนใจ สามารถสรุปได้ ดังนี้  
   1. องค์ประกอบของสมรรถนะการวิจัย ถึงแม้ว่าในช่วงสิบปีท่ีผ่านมาจะมีงานวิจัย 
ท่ีวัดสมรรถนะการวิจัยครอบคลุมองค์ประกอบท้ัง สามด้าน คือ สติปัญญา  อารมณ์ ความรู้สึก  และ 
ทักษะความช านาญ แต่ ส่วนใหญ่จะพบงานท่ีวัดสมรรถนะการวิจัยด้านทักษะความช านาญมากท่ีสุด 
และพบว่า ส่วนใหญ่จะศึกษาทักษะการท าวิจัยมากกว่าทักษะท่ีสามารถ่ายโอนได้ โดยจะแบ่งตัวชี้วัด
ย่อยของทักษะการท าวิจัยตามขั้นตอนของวงจรการท าวิจัย ท่ีเริ่มต้ังแต่การทบทวนวรรณกรรม  
การก าหนดปัญหาการวิจัย การสร้างเครื่องมือวิจัย การเลือกวิธีการเก็บข้อมูล การจัดกระท ากับข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล จนถึงการรายงานผลการวิจัย และการเผยแพร่ผลการวิจัย พบงานวิจัยเพียงสาม
เรื่องท่ีศึกษาเกี่ยวกับทักษะท่ีสามารถถ่ายโอนได้ (Bray & Boon, 2011; OECD, 2013; Vitae,2010)  
   2. เคร่ืองมือส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัย จากการศึกษาเอกสาร พบว่า Kaslow et 
al. (2009) ได้สรุปประเภทเครื่องมือหรือวิธีการท่ีใช้ส าหรับวัดเพื่อประเมินสมรรถนะบุคคลไว้
หลากหลายวิ ธี เช่น  360 -degree evaluation, annual/rotation performance review,case 
presentation reviews, competency evaluation rating forms, consumer survey, 
portfolios, record reviews, simulation/role playsม , standardizes client, structure oral 
examination, written examination, self-assessment แต่จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจะ
พบว่าผู้วิจัยมีการน ามาเทคนิควิธีการดังกล่าวใช้ในการสร้างเครื่องมือวัดน้อยมาก เพราะว่างานวิจัย
ส่วนใหญ่จะนิยมใช้เครื่องมือวัดแบบประเมินตนเอง (self-assessment) ท่ีเป็นมาตรวัดระดับเป็นหลัก  
     3. ตัวอย่างวิจัย พบว่า การก าหนดตัวอย่างวิจัยจะมีท้ัง 2 ลักษณะ คือ การก าหนด
วิธีการเลือกตัวอย่างแบบอาศัยความน่าจะเป็น และการก าหนดตัวอย่างแบบไม่อาศัยความน่าจะเป็น
ซึ่งพบในงานวิจัยส่วนใหญ่เพราะว่าผู้วิจัยจะเลือกตัวอย่างตามคุณสมบัติท่ีก าหนดไว้ เช่น เป็นกลุ่ม
ทดลองในหลักสูตรการศึกษา เป็นอาสาสมัคร เป็นผู้ท่ีเคยได้รับการฝึกตามโปรแกรมการพัฒนา
สมรรถนะ เป็นต้น ซึ่งในงานวิจัยท่ีพบผู้วิจัยไม่ได้ให้ความส าคัญกับการน าประเภทสถิติท่ีทดสอบมา
ค านวณจ านวนตัวอย่างวิจัยแต่อย่างใด 
  4. วิธีการเก็บข้อมูล พบว่า ผู้วิจัยเลือกใช้วิธีการเก็บข้อมูลท่ีสอดคล้องเหมาะสมกับ
ชนิดเครื่องมือและธรรมชาติของตัวอย่างวิจัยท่ีจะศึกษา งานวิจัยส่วนใหญ่จะเก็บข้อมูลกับตัวอย่าง
วิจัยโดยตรงด้วยเครื่องมือวิจัยหรือแบบสอบถามท่ีสร้างขึ้นฉบับเดียวกันแล้วใช้เก็บข้อมูลกับตัวอย่าง 
ทุกๆ หน่วยท่ีท าการศึกษา (non-adaptive or uniform survey design) ส่วนวิธีการเก็บข้อมูลผ่าน
ระบบออนไลน์ก็ก าลังได้รับความนิยมเพิ่มมากขึ้นเพราะมีความสะดวกและประหยัดต้นทุน  
ในการพิมพ์ส าเนาแบบสอบถาม การรับส่งเอกสาร การเดินทาง ค่าแรงผู้ช่วยนักวิจัยหรือคน  
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เก็บข้อมูล รวมถึงต้นทุนด้านการบริหารจัดการได้มาก แต่ส่ิงท่ีตามมากับการเก็บข้อมูลแบบไม่ใช่ตัว
ต่อตัว ก็คืออัตราการตอบสนอง (response rate) ของตัวอย่างท่ีผู้วิ จัยไม่สามารถควบคุมหรือ
ก าหนดให้เป็นไปตามท่ีต้องการได้ เช่น John, and Creighton (2011) เก็บข้อมูลผ่านระบบออนไลน์
มีอัตราการตอบสนองเพียงร้อยละ 29 McIntyre, Brun, and Cameron (2010 ) มีอัตราการ
ตอบสนอง ร้อยละ 42 ส าหรับการแก้ปัญหาอัตราการตอบแบบสอบถามต่ านั้น มีแนวคิดท่ีนักวิจัย
น ามาใช้มากมาย แต่วิธีท่ีเริ่มได้รับความนิยมในช่วงเวลาสิบปีท่ีผ่านมา คือ การใช้แบบส ารวจท่ีปรับ
เหมาะกับคุณลักษณะของผู้ตอบ (adaptive design) กล่าวคือ ผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะต่างกันก็ควร
ได้รับแบบส ารวจท่ีต่างกันและด้วยกลยุทธ์วิธีการเก็บข้อมูลท่ีไม่เหมือนกัน (Calinescu, Schouten, 
& Bhulai, 2012) สรุปผลการสังเคราะห์มีรายละเอียดตาม ตาราง 2.1  
ตาราง 2. 1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับสมรรถนะการวิจัย จ าแนกตาม องค์ประกอบ เครื่องมือวิจัย  
               วิธีเก็บข้อมูล และกลุ่มอ้างอิง 
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องค์ประกอบ              
สติปัญญา  √ √ √ √ √  √ √   √  √ 
ความรู้สึก √ √ √ √ √ √  √ √ √   √ √ 
ทักษะ
ความสามารถ 

√ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

เครื่องมือ               
แบบสอบถาม √ √ √ √ - - √ √ √ √ √ √ √ √ 
แบบทดสอบ     - -        √ 
แบบสัมภาษณ ์   √  - -  √       
วิธีเก็บข้อมูล               
กระดาษ- 
ดินสอ 

√  √  - - √ √ √ √ √ √ √ √ 

ออนไลน์  √  √ - -         
สัมภาษณ ์   √  - -  √       
กลุ่มอ้างอิง               
มัธยมศึกษา    √ - - √  √      
อุดมศึกษา √  √  - -  √  √ √ √ √  
วัยท างาน  √ √  - -     √   √ 
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1.3 สมรรถนะดิจิทัล (digital competency)    
  1.3.1 ความหมายของสมรรถนะดิจิทัล  
  ท่ีผ่านมามีการศึกษาเกี่ยวกับสมรรถนะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี หรือ สมรรถนะ
ดิจิทัลมากมาย สมรรถนะดิจิทัลประกอบด้วยทักษะและความสามารถท่ีหลากหลายและมีขอบเขต
กว้างขวางมาก มีค าศัพท์จ านวนมากท่ีใช้เพื่ออธิบายสมรรถนะดิจิทัล ค าท่ีใช้บ่อยท่ีสุดและมักเป็นค า
เหมือนของสมรรถนะดิจิทัล คือ การรู้ดิจิทัล (digital literacy) (Adeyemon, 2009; Delfino 2011; 
Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo, 2014; Krumsvik, 2008) ส่วนค าอื่นๆ ท่ีพบ ได้แก่ 
การรู้ใหม่ (new literacies) , การรู้แบบพหุ (multiliteracy) และการรู้ส่ือ (media literacy) โดยท่ี
การใช้ค าแต่ละค ามีความส าคัญต่างกัน (Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo, 2014)   
   การรู้ ดิ จิทัล (digital literacy) หรือการรู้ เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการใช้งาน
เครื่องมือดิจิทัลในการค้นหา จัดการ วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล เพื่อส่ือสารกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และเพื่อสร้างความรู้ใหม่ สามารถเข้าใจและประเมินเทคโนโลยีในมิติด้ านคุณธรรม
จริยธรรม ข้อจ ากัด และความท้าทายในการใช้เทคโนโลยี (Toven-Lindsey, 2017; Verdusco, 
2017) ซึ่งสอดคล้องกับ California Emerging Technology Fund (2008) และ Katz (2007) ท่ี
ระบุว่าการรู้ดิจิทัลเป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือส่ือสาร และ/หรือเครือข่าย 
เพื่อช่วยในการเข้าถึง การประเมิน การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการ
ติดต่อส่ือสารสนเทศเพื่อให้สามารถท างานได้ในสังคมแห่งความรู้  
  ถึงแม้ว่าสมรรถนะดิจิทัลกับการรู้ดิจิทัลจะมีความคล้ายคลึงกันและบางครั้งหรือในงานวิจัย
เดียวกันก็ใช้ค าสองค าแทนกันได้ แต่ท้ังสองค านี้ก็มีส่วนท่ีแตกต่างกัน กล่าวคือ สมรรถนะดิจิทัล  
จะเน้นทักษะและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีบุคคลควรมีในยุคดิจิทัล เพื่อการศึกษา 
การท างาน  การพักผ่อน อย่างมั่น ใจ มีวิจารณญาณ ความรับผิดชอบ ความคิดสร้างสรรค์ 
ความสามารถในการท างานเป็นทีม สามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่อย่างมีประสิทธิภาพ โดยครอบคลุม
ถึงความรู้สึกหรือเจตคติต่อเทคโนโลยีดิจิทัล (Llomäki, Paavola, Lakkala, & Kantosalo ,2014;  
กณิชชา ศิริศักด์ิ, 2559) ในขณะท่ีการรู้ดิจิทัลเป็นความเข้าใจ และความสามารถในการใช้ข้อมูล
หลากหลายรูปแบบจากหลากหลายแหล่ง เช่น ภาพ ค าพูด เสียง เป็นต้น ซึ่งเป็นองค์ความรู้ท่ีซับซ้อน
และมีความจ าเป็น เพื่อให้สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพในสภาพแวดล้อมดิจิทัล (กณิชชา   
ศิริศักด์ิ, 2559) ส าหรับในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงเลือกใช้ค าว่า การรู้ดิจิทัลเป็นค าเสมือนเทียบเคียงค าว่า
สมรรถนะดิจิทัล    
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 ดังนั้นในงานวิจัยนี้สมารถนิยามสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัลว่าหมายถึง ความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือส่ือสาร และเครือข่ายในการ เข้าถึง การประเมิน การบริหาร
จัดการ การบูรณาการ การสร้าง และการติดต่อส่ือสารสนเทศ เพื่อช่วยให้สามารถท างานประสบ
ความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
 1.3.2 องค์ประกอบและการวัดสมรรถนะดิจิทัล  
  จากการทบทวนวรรณกรรมจะเห็นได้ว่าการรู้ดิจิทัลประกอบด้วยทักษะ ความช านาญ
ความสามารถท่ีมีความหลากหลาย มีขอบเขตกว้างขวางสามารถยืดหยุ่นได้ไม่ตายตัว ขึ้นอยู่กับ
ช่วงเวลาสภาพแวดล้อมและสภาพสังคมดิจิทัลนั้นๆ เป็นลักษณะของการรู้แบบแบบพหุ (multi-
literacies) คือ ประกอบด้วยทักษะท่ีหลากหลายและมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน เช่น 1) การรู้ส่ือ 
(media literacy) 2)การรู้ เทคโนโลยี  (technology literacy) การรู้สารสนเทศ ( information 
literacy) การรู้เกี่ยวกับส่ิงท่ีเห็น (visual literacy) การรู้การส่ือสาร (communication literacy) 
และการรู้สังคม (social literacy) (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร,2559) ถึงแม้ว่า
การรู้ดิจิทัลจะมีองค์ประกอบท่ีหลากหลายในขอบเขตท่ีกว้างขวางและสามารถยืดหยุ่นได้ แต่ก็
สามารถแยกองค์ประกอบหลักออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านสติปัญญา (cognitive dimension) และด้าน
ทักษะความช านาญ (skill dimension) มีรายละเอียด ดังนี้   
    1.3.2.1 องค์ประกอบด้านสติปัญญา เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
หรือ สารสนเทศ อย่างเช่น Bastion  (2015)  ได้ศึกษาเพื่อวัดการรู้ด้านเทคโนโลยี (technological 
literacy) ของกลุ่มนักศึกษาจากมหาวิทยาลัย  Pittsburg State ซึ่งองค์ประกอบด้านสติปัญญา คือ 
การวัดความรู้ด้านเทคโนโลยีด้วยแบบทดสอบชนิดหลายตัวเลือก ส่วน Verdusco (2017) ได้ศึกษา
เพื่ อวัดการรู้ ด้าน เทคโนโลยีการส่ือสารและสารสนเทศ ( ICT literacy) ของนักศึกษาระดับ
มหาวิทยาลัย ซึ่งองค์ประกอบด้านสติปัญญา คือ การวัดความรู้ด้านสารสนเทศด้วยแบบทดสอบชนิด
จับคู่ระหว่างภาพกับค าและระหว่างค ากับค า Sabado (2018)  ได้ศึกษาเพื่อวัดการรู้ด้านดิจิทัลของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาโดยใช้การประเมินความรู้ของเด็กนักเรียนด้วยการให้คะแนนแบบรูบริคส์ 
   1.3.2.2 องค์ประกอบด้านทักษะความช านาญ เป็นการวัดความสามารถ ทักษะความ
ช านาญด้านเทคโนโลยี การส่ือสาร และสารสนเทศ จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า ทุกเรื่อง
จะมีการศึกษาองค์ประกอบด้านทักษะ ความช านาญเหมือนกัน แต่มีรายละเอียดของจ านวน 
องค์ประกอบช่ือองค์ประกอบ วิธีการวัด เครื่องมือท่ีใช้วัด และตัวอย่างวิจัยท่ีแตกต่างกัน (ศึกษา
เพิ่ ม เติ ม ใน  Adam-Turner, 20 17 ; Bastion, 2015;  Gerben, 2 017 ;  Pierczynski, 2016 ; 
Sabado, 2018; Toven-Lindsey, 2017; Verdusco, 2017)   
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 ส าหรับวิธีวิทยาการวัดการรู้ดิจิทัลองค์ประกอบด้านทักษะความช านาญก็มีความหลากหลาย 
กล่าวคือ มีการวัดตามมโนทัศน์ของการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ ดังนี้   
    1) การวัดการรู้ดิจิทัลด้วยวิธีวิทยาการวิจัยเชิงคุณภาพ ท าการเก็บข้อมูลโดยการ 
สัมภาษณ์ 4 เรื่อง การสนทนากลุ่ม 2 เรื่อง การสังเกตพฤติกรรม 2 เรื่อง                 
   2) การวัดการรู้ดิจิทัลด้วยวิธีวิทยาการวิจัยเชิงปริมาณ ท าการเก็บข้อมูลโดยวิธีการ
รายงานตนเอง 3 เรื่อง การทดสอบ 6 เรื่อง มีท้ังการทดสอบโดยข้อสอบแบบหลายตัวเลือก ข้อสอบ
แบบเติมค าอธิบาย การจับคู่ระหว่างภาพและค า และการจับคู่ระหว่างค ากับค า  
 ส าหรับจ านวนงานวิจัยท่ีพบท้ังหมด 7 เรื่องท าการศึกษากับกลุ่มตัวอย่าง (กลุ่มอ้างอิง) ครู
ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา จ านวน 4 เรื่อง นักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย จ านวน 5 เรื่อง 
ส าหรับองค์ประกอบของตัวแปรการรู้ดิจิทัล พร้อม วิธีการวัด และ กลุ่มอ้างอิง จ าแนกตามผู้วิจัย  
มีรายละเอียดตามตาราง 2.2 
 
ตาราง 2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการรู้ดิจิทัลจ าแนกตามช่ือตัวแปร องค์ประกอบ เครื่องมือวิจัย  
       วิธีเก็บข้อมูล และกลุ่มอ้างอิง  
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ชื่อตัวแปร 
digital literacy     √  √  √ 
ICT literacy √ √      √  
new literacy    √  √    
technological   √       
องค์ประกอบ 
สติปัญญา √ √ √     √ √ 
ทักษะความช านาญ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
เคร่ืองมือวิจัย 
แบบสอบถาม   √ √   √   
แบบทดสอบ √ √ √ √ √ √  √ √ 
แบบสัมภาษณ์     √ √ √   
แบบสังเกต     √ √   √ 
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วิธีเก็บข้อมูล 
กระดาษ-ดินสอ   √ √ √ √ √ √ √ 
ออนไลน์ √ √        
การสัมภาษณ์    √ √ √ √   
การสนทนากลุ่ม     √    √ 
การสังเกต      √   √ 
กลุ่มอ้างอิง 
มัธยมศึกษา √         
อุดมศึกษา  √ √ √   √ √  
วัยท างาน     √ √   √ 
    
 จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ท าให้สามารถนิยามสมรรถนะ 
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล หมายถึง คุณลักษณะภายในและคุณลักษณะเชิงพฤติกรรมของ
บุคคลท่ีบ่งช้ีว่าเป็นผู้มีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะความสามารถ ความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความ
พร้อมยอมรับและความมั่นใจว่าสามารถปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย
ส าหรับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือส่ือสาร และ/หรือเครือข่าย เพื่อการเข้าถึง การประเมิน การ
บริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการส่ือสารสารสนเทศ ท่ีส่งเสริมสนับสนุนให้เกิด
ความส าเร็จในการท าวิจัยในแต่ละขั้นตอน กระบวนการของการด า เนินการ ซึ่งแบ่งออกเป็น 6 
ขั้นตอน ได้แก่ การก าหนดปัญหาการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย การเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล การเขียนรายงานวิจัย และการเผยแพร่ผลงานวิจัย    
 
1.4 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล  

   ท่ีผ่านมาในการวัดสมรรถนะการวิจัยและการรู้ดิจิทัลมักจะกระท าแยกส่วนกัน ท าให้
เครื่องมือวิจัยต้องใช้ข้อค าถามจ านวนมาก เกิดปัญหาในการตอบของผู้ตอบหลายประการ ดังนั้น  
ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติ
ภายในข้อค าถาม (multidimensional within-item model) มีรายละเอียดตามภาพ 2.1 
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สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล

Step1

step2

Step3

Step4

Step5

Access 

Cognitive 

Skill

Step6

Affective

Evaluate

Manage

Integrate

Create

Commu
nicate

 
 
ภาพ 2.1 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม       
            (multidimensional within-item model)  
 
ตอนที่ 2 การออกแบบแบบปรับเหมาะ (adaptive design)  
 
2.1 มโนทัศน์เบื้องต้นและการจ าแนกประเภทของการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
   จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบแบบปรับเหมาะ ท าให้ทราบว่า  
การออกแบบแบบปรับเหมาะมาจากความเช่ือพื้นฐานท่ีว่า ผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะต่างกันควรได้รับการ
จัดกระท าจากการส ารวจท่ีไม่เหมือนกัน (Turnbull, 1951; Cited in Lord, 1980; Weiss,1974; 
Bethlehem, Cobben, & Schouten, 2011) โดยท่ัวไปคุณลักษณะของผู้ตอบท่ีต่างกัน ได้แก่ 
ความสามารถด้านสติปัญญา ลักษณะนิสัย (trait) รวมถึงพฤติกรรมการตอบแบบส ารวจ นักวิจัยจึงน า
แนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะมาใช้สร้างแบบทดสอบ แบบส ารวจ รวมถึงยุทธวิธีในการส ารวจ
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ท่ีแตกต่างกัน มีการสร้างข้อค าถามเก็บในคลังเป็นจ านวนมากเพื่อเลือกน ามาใช้ให้เหมาะกับ
คุณลักษณะของผู้ตอบแต่ละคนเพื่อท่ีจะศึกษาคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของประชากรกลุ่มเป้าหมาย
ได้อย่างถูกต้องแม่นย ามากขึ้น  
  การออกแบบแบบปรับเหมาะสามารถจัดแบ่งได้หลายลักษณะขึ้นอยู่กับเกณฑ์ท่ีใช้ในการแบ่ง
เช่น ถ้าแบ่งประเภทตามวัตถุประสงค์ของการปรับเหมาะ สามารถแบ่งออกเป็น 2 ด้าน (ชยุตม์  
ภิรมย์สมบัติ, 2560) คือ 
    1. การออกแบบแบบปรับเหมาะส าหรับวัตถุประสงค์เฉพาะเช่น การวิเคราะห์ข้อมูล
แบบปรับเหมาะ (adaptive data analysis) การออกแบบแบบปรับเหมาะในการวิจัยเชิงทดลอง 
(adaptive experimental design) การ จัด กระท าแบ บ ป รับ เห ม าะ  (adaptive treatment)  
หมายรวมถึงการปรับเหมาะกรณีศึกษาให้สอดคล้องกับกระบวนการของการวิจัยเชิงทดลอง เป็นต้น 
   2. การออกแบบแบบปรับเหมาะส าหรับวัดคุณลักษณะของผู้ตอบ (adapting for 
measurement) เป็นการเก็บข้อมูลเพื่อวัดและประเมินผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะภายในแตกต่างกัน
ภายใต้แนวคิดพื้นฐานคือ ผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะต่างกันควรได้รับการจัดกระท าจากการส ารวจท่ี 
ไม่ เหมือนกัน (Turnbull, 1951 ; Cited in Lord, 1980 ; Weiss, 1974 ; Bethlehem, Cobben, 
& Schouten, 2011) สามารถจ าแนกประเภทได้หลายแบบขึ้นอยู่กับเกณฑ์ท่ีใช้ในการจ าแนก  ถ้า
จ าแนกประเภทตามเครื่องมือท่ีใช้ในการวัดสามารถแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ (ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ, 
2560)  
        2.1 การทดสอบแบบปรับเหมาะท่ีไม่ ใช้คอมพิวเตอร์ (noncomputerized 
adaptive testing) เป็นการทดสอบแบบปรับเหมาะกับความสามารถของผู้สอบท่ีไม่ใช้คอมพิวเตอร์ 
อาทิเช่น การทดสอบวัดเชาว์ปัญญารายบุคคลของ Binet แบบสอบเลือกค าตอบเป็นกลุ่มแบบสอง
ขั้นตอน (two-stage test) แบบสอบปรับระดับความสามารถท่ียืดหยุ่น (flexilevel test) และแบบ
สอบก าหนดตามการแยกทาง (branching test) เป็นต้น   
                  2.2 การทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computerized adaptive 
testing)  เป็นการทดสอบแบบปรับเหมาะกับความสามารถของผู้สอบท่ีน าคอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อ
ความสะดวกในการคัดเลือกข้อสอบ และประมาณค่าความสามรถของผู้สอบ ซึ่งนิยมใช้ในการก าหนด
ทางแยกแบบแปรผัน และใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเป็นพื้นฐานในการประมาณค่า   
      นอกจากนั้นยังสามารถจ าแนกการออกแบบแบบปรับเหมาะด้วยเกณฑ์อื่นๆ เช่น แบ่ง
ตามคุณลักษณะของผู้ตอบท่ีผู้วิจัยต้องการวัด สามารถแบ่งออกได้เป็นการปรับเหมาะเพื่อวัด
คุณลักษณะทางสติปัญญา (cognitive measurement) และการปรับเหมาะเพื่อวัดคุณลักษณะท่ี
ไม่ ใช่สติปัญ ญ า (noncognitive measurement) (ชยุตม์  ภิ รมย์ สมบั ติ , 2560) เป็น ต้น  ซึ่ ง  
ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ (2560) ได้สรุปการแบ่งประเภทของการออกแบบแบบปรับเหมาะ (adaptive 
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design) ด้วยเกณฑ์ท่ีหลากหลายและครอบคลุมท้ังการทดสอบและการรายงานตนเองในแบบส ารวจ
แบบปรับเหมาะ ผู้วิจัยจึงได้น าไปศึกษาค้นคว้าเอกสารท่ีเกี่ยวข้องเพิ่มเติมจนกระท่ังสามารถสรุปการ 
แบ่งประเภทของแบบการส ารวจแบบปรับเหมาะตามภาพ 2.2  
 

 
 ภาพ 2.2 การจ าแนกประเภทการออกแบบแบบปรับเหมาะ (adaptive design)   
            (พัฒนาจาก ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ, 2560) 
 
 ปัจจุบันระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้รับการพัฒนาเจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็วมีการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้งานเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการท างานและลดต้นทุนการด าเนินการอย่าง
แพร่หลายในทุกสาขาวิชาชีพ เช่นเดียวกับในศาสตร์ขอสาขาการวัดและประเมินมีการพัฒนาแบบการ
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ทดสอบและการส ารวจข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง และได้รับความนิยมในการน าไปใช้งาน
อย่างกว้างขวาง เช่น OECD ได้น าการสอบด้วยคอมพิวเตอร์ (computer-based assessment หรือ 
CBA) ไปใช้กับโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (programme for international 
student assessment: PISA) อย่างเช่น PISA 2017 มี 57 ประเทศ/เขตเศรษฐกิจท่ีน าวิธีการสอบ
ด้วยคอมพิวเตอร์ไปใช้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ , 
2560) โดยเฉพาะการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์มีจุดเด่นท่ีส าคัญ คือ ท าให้สามารถ
จัดการทดสอบได้สะดวกตามความต้องการของผู้ตอบ การสอบมีสภาพสอดคล้องกับผู้ตอบ ความวิตก
กังวลในการตอบน้อยลง สามารถประมวลผลได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้องแม่นย ากว่าแบบประเพณีนิยม  
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) ดังนั้นในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยจึงใช้วิธีการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อวัดมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของนิสิต นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา   
 
2.2 การออกแบบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computerized adaptive design) 

  จากการจ าแนกประเภทการออกแบบแบบปรับเหมาะตามเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลท่ีมี
การน าไปใช้งานอย่างแพร่หลาย คือ การออกแบบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ ปัจจุบันมี 
การน าไปใช้เพื่อศึกษาคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของประชากรกลุ่มเป้าหมาย ด้วยวัตถุประสงค์หลัก 
ท่ีแตกต่างกัน 2 ประการคือ แบบการปรับเหมาะส าหรับวัดคุณลักษณะทางสติปัญญา (cognitive 
measurement) และแบบการปรับเหมาะส าหรับวัดคุณลักษณะท่ีไม่ใช่สติปัญญา (noncognitive 
measurement) มีรายละเอียด ดังนี้      
   2.2.1 แบบการปรับเหมาะส าหรับวัดสติปัญญา (cognitive measurement) ในยุค
ด้ังเดิมท่ีรู้จักกันดีคือการทดสอบแบบปรับเหมาะกับผู้สอบ (adaptive testing) เป็นการทดสอบท่ีใช้
แบบสอบต่างชุดกันส าหรับผู้สอบต่างกัน โดยมีการคัดเลือกข้อสอบท่ีมีความยากเหมาะสมกับระดับ
ความสามารถของผู้สอบ โดยเริ่มแรกถูกน ามาใช้ส าหรับทดสอบเชาว์ปัญญาด้วยแบบสอบของ Binet 
ในปี ค.ศ. 1908 ต่อมาก็มีการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ในการทดสอบจนได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลายและพัฒนามาเป็นการทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computerized 
adaptive testing: CAT) เป็นการใช้ข้อสอบจากคลังข้อสอบมาสร้างแบบสอบถาม แบบสอบแต่ละ
ชุดมีการออกแบบให้เหมาะสมกับความสามารถของผู้สอบแต่ละคน โดยหลักการคัดเลือกข้อสอบ
ส าหรับแต่ละบุคคลอยู่บนพื้นฐานของผลการตอบข้อสอบข้อท่ีผ่านมาของผู้สอบนั้น เมื่อผู้สอบท า
ข้อสอบข้อเริ่มต้นหรือชุดแรกจากคลังข้อสอบแล้วจะมีการวิเคราะห์ระดับความสามารถหรือประเมิน
ความสามารถของผู้สอบเบื้องต้น เพื่อคัดเลือกข้อสอบข้อต่อไปท่ีมีความยากและอ านาจจ าแนก
เหมาะสมท่ีจะใช้วัดระดับความสามารถของผู้สอบ ประมาณระดับความสามารถของผู้สอบใหม่ 

1
2

4
4

9
0

3
0

0
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
3
9
8
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
2
3
:
4
2
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
3
4

23 
 
จากนั้นก็จะเลือกข้อสอบข้อท่ีเหมาะสมข้อต่อไป โดยอาศัยหลักท่ีว่าถ้าการท าข้อสอบท่ีผ่านมาถูกต้อง
ข้อถัดไปจะยากขึ้น แต่ถ้าท าข้อสอบท่ีผ่านมาผิด ข้อถัดไปจะง่ายลง กระบวนการนี้จะด าเนินการต่อไป
เรื่อยจนสามารถประมาณระดับความสามารถของผู้สอบได้อย่างน่าเช่ือถือ (ความคลาดเคล่ือนต่ า) 
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้การทดสอบก็จะยุติลง ดังนั้นการทดสอบแบบปรับเหมาะสมกับความสามารถ
ของผู้สอบจะช่วยลดจ านวนข้อสอบและเวลาของการสอบ และยังช่วยผ่อนคลายความเครียดของการ
สอบอีกด้วย (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555)   
   2.2.2 แบบการปรับเหมาะส าหรับวัดคุณลักษณะท่ีไม่ใช่สติปัญญา (noncognitive 
measurement) สามารถจ าแนกแบบการปรับเหมาะส าหรับวัดคุณลักษณะท่ีไม่ใช่สติปัญญา 
ตามวัตถุประสงค์การน าไปใช้งานออกเป็น 2 กลุ่มแนวคิด คือ   
   กลุ่มท่ี1 น าแบบการปรับเหมาะมาใช้เพื่อลดต้นทุนและเพิ่มอัตราการตอบกลับ 
(optimizing cost and response rate)  แนวคิดการออแบบการส ารวจ กลยุทธ์การเก็บข้อมูลท่ี
ส าคัญท่ีนักวิจัยกลุ่มนี้น ามาใช้เพื่อให้บรรลุตามเป้าหมายมี 2 แนวคิดท่ีส าคัญ คือ  

  1 . แบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ (adaptive survey design: ASDs) การ
ออกแบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ เป็นการออกแบบการส ารวจท่ีก าหนดให้หน่วยประชากรท่ีมี
ลักษณะแตกต่างกันได้รับการจัดกระท าท่ีท่ีไม่เหมือนกัน (Bethlehem, Cobben, & Schouten, 
2011) คุณลักษณะท่ีส าคัญของแบบการส ารวจแบบปรับเหมาะคือ ในแต่ละระยะไม่จ าเป็นท่ีตัวอย่าง
ท้ังหมดจะได้รับโปรโตคอลอันใหม่เหมือนกันแต่การได้รับโปรโตคอลของแต่ละคน/กลุ่มคนจะขึ้นอยู่
กับวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในขั้นของการออกแบบแบบตอบสนอง ( responsive design: RD) 
อย่างเช่นถ้าในระยะก่อนหน้ามีตัวอย่างท่ีเป็นผู้ท่ีมีส่วนท าให้ เกิดการล าเอียงจากการไม่ตอบ 
(nonresponse bias) ถ้าหากไม่มีการสัมภาษณ์แล้ว ตัวอย่างกลุ่มดังกล่าวควรจะต้องได้รับโปรโตคอล
ท่ีแตกต่างไปจากเดิมในระยะต่อไป (Schouten, Peytchev, & Wagner, 2017) สามารถแบ่งการ
ออกแบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ ออกได้เป็น 2 ประเภท คือ   
      1 .1  แบบ การส ารวจแบบ สถิตยวิ สัย  (Static adaptive design)เป็ น 
แบบส ารวจแบบปรับเหมาะทีมีกลยุทธ์การจัดสรร (เช่น ค าถาม รูปแบบการเก็บข้อมูล หรือ ประชากร
กลุ่มย่อย) ท่ีขึ้นอยู่กับข้อมูลท่ีเช่ือมโยง (linked data) ได้แก่ administrative data และกรอบ 
การได้มาซึ่งตัวอย่าง ซึ่งถูกก าหนดไว้ล่วงหน้าก่อนและไม่มีการปรับในระหว่างการการเก็บรวบรวม
ข้อมูล (Bethlehem, Cobben, & Schouten, 2011; Groves, & Heeringa, 2006)      
      1.2 แบบการส ารวจแบบพลวัต (dynamic survey design) เป็นแบบส ารวจ
แบบปรับเหมาะทีมีกลยุทธ์การจัดสรร (เช่น ค าถาม รูปแบบการเก็บข้อมูล หรือประชากรกลุ่มย่อย) ท่ี
ขึ้นอยู่กับ paradata (ข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้ในระหว่างกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยผู้
สัมภาษณ์และเจ้าหน้าท่ีรวบรวมข้อมูลนอกเหนือจากแบบสอบถามการส ารวจ) รวมถึง linked data  
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ดังนั้นจึงสามารถปรับให้เหมาะสมกับการเก็บรวมรวมข้อมูลในแต่ละระยะ โดยอาศัยข้อมูล paradata 
ท่ีได้จากการสังเกต บันทึก ขณะท าการเก็บข้อมูลกับหน่วยการสุ่มในแต่ละระยะมาใช้ในการปรับ
เหมาะดังกล่าว (Bethlehem, Cobben, & Schouten, 2011; Groves, & Heeringa, 2006)     
   แบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ (ASDs) มีข้อดีสองข้อในการออกแบบการส ารวจ คือ  
ASDs พิจารณาถึงข้อเท็จจริงเกี่ยวกับผลกระทบของคุณสมบัติการออกแบบต่างๆ แตกต่างกัน ไป 
ในแต่ละบุคคลและครัวเรือน ดังนั้น ASDs ส่งผลตอบสนองการส ารวจท่ีมีคุณภาพสูงกว่าแบบส ารวจ
แบบด้ังเดิมท่ีมองข้ามแง่มุมนี้ และ ASDs ดูแลปัญหาด้านต้นทุนท่ีมีประสิทธิภาพซึ่งการออกแบบแบบ
ด้ังเดิมมักพบบ่อย แบบส ารวจถูกสร้างขึ้นเพื่อหาสมดุลท่ีดีท่ีสุดระหว่างต้นทุนและคุณภาพส าหรับ 
การส ารวจใดก็ตาม (Calinescu, Schouten, & Bhulai, 2012)   
   2. แบบการส ารวจแบบตอบสนอง (responsive survey design – responsive 
design: RD) เป็นแบบการส ารวจท่ีเก็บรวบรวมข้อมูลหลายระยะ โดยน าเรื่องการตอบสนองมาใช้
จัดการในการออกแบบ การออกแบบระยะเป็นเรื่องของช่วงเวลาในการเก็บข้อมูลในกรอบการได้มาซึ่ง
ตัวอย่างกรอบเดียวกัน โหมดการเก็บข้อมูล การออกแบบตัวอย่าง โปรโตคอลการสรรหาใหม่ และ
เงื่อนไขการวัด ตัวอย่างเช่น การส ารวจเริ่มจากการเก็บแบบสอบถามทางอีเมลในระยะแรก ตามด้วย
การสัมภาษณ์ทางโทรศัพท์ผู้ท่ีไม่ตอบในระยะแรก และในระยะท่ีสามใช้วิธีการสัมภาษณ์ตัวต่อตัว 
(Groves& Heeringa, 2006) กล่าวอีกนัยหนึ่งก็คือ เป็นแบบการส ารวจท่ีประกอบด้วยหลายช่วง
ระยะและแตกต่างไปด้วยคุณลักษณะ (features) ท่ีหลากหลายท่ีน ามาใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เช่น ความยาวของช่วงเวลาเก็บข้อมูล โหมดและการจัดล าดับโหมดการเก็บข้อมูล โหมดการติดต่อ 
การส่งจดหมายเชิญ ประเภทและระดับของการจูงใจ ประเภทแบบสอบถาม การรายงานตนเอง การ
สัมภาษณ์ เป็นต้น ในแต่ละช่วงระยะสามารถใช้โปรโตคอลท่ีมากกว่า 1 อย่าง และไม่จ าเป็นท่ีตัวอย่าง
ท้ังหมดจะได้รับโปรโตคอลอันใหม่เหมือนกัน ในการเลือกใช้โปรโตคอลท่ีต่างกันในแต่ละระยะนั้น
ขึ้นอยู่กับผลลัพธ์ชองระยะก่อนหน้าเป็นการออกแบบการส ารวจเพื่อลดข้อจ ากัดท่ีส าคัญของการใช้แค่
โปรโตคอลเพียงโปรโตคอลเดียว ซึ่งเป็นเหตุให้มีปัญหาการตอบสนองต่ า (Bethlehem, Cobben, & 
Schouten, 2011; Shouten, Calinescu, & Luiten , 2013; Schouten, Peytchev, & Wagner, 
2017)  
    ส่วนท่ีแตกต่างกันระหว่าง ASDs กับ RD  คือ RD เน้นการออกแบบกลยุทธ์หรือ วิธีการ
เก็บข้อมูลท่ีมีคุณลักษณะต่างๆ ท่ีเรียกว่าโปรโตคอลหรือแบบจ าลอง ประกอบด้วยหลายช่วงเวลา 
สามารถจ าแนกตัวอย่างว่าคนหรือกลุ่มคนไหนควรจะได้รับโปรโตคอลไหนในระยะถัดไป ดังนั้นในขั้น
การปฏิบัติ RD จะมองในระดับของช่วงระยะและระดับกลุ่ม การด าเนินการในการเก็บรวบรวมข้อมูล
ตามแบบของ RD ก็อาจจะจะใช้เวลานานกว่า ASDs ส่วน ASDs จะเน้นการออกแบบตัวแทรกแซง
หรือตัวจัดกระท าให้มีความหลากหลายและเหมาะสมกับตัวอย่างท่ีมีคุณลักษณะแตกต่างกันในแต่ละ
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ช่วงระยะ ดังนั้นในขั้นการปฏิบัติ ASDs จะพิจารณาด้านความต่อเนื่องในการได้รับการจัดกระท าใน
ระดับบุคคล (Peytchev, 2013) แบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ (ASDs) และแบบการส ารวจแบบ
ตอบสนอง (RD)  มีข้ันตอนกระบวนการท างานโดยสังเขปตามภาพ 2.3 
 

เก บข้อม ลระยะที่1 ตามการออกแบบเบื้องต้น
(Collect phase 1 data using initial design)

วิเคราะห์ข้อม ลทั้งหมด
(Analyse all available data)

ถึงเก  ์ยุติการตอบหรือ ม่
(Stopping rule met?)

ยุติการตอบ,ประมา ค่าพารามิเตอร์, ด ความคุ้มค่าของการออกแบบ
(Stop. Estimate parameters of interest, accounting for design.)

ใช่

ปรับแก้แบบตามเง่ือน ข
(Revise design according to prdeterminated rules)

เก บข้อม ลระยะต่อ ปตามแบบที่ปรับแก้
(Collect next phase of data using revised design)

 ม่ใช่

 
 

ภาพ 2.3 กระบวนการท างานของแบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ (ASDs) และแบบการส ารวจ  
              แบบตอบสนอง (RD)               
       (Tourangeau, Brick, Lohr, & Westat, 2017) 
    

จะเห็นได้ว่าท้ัง ASDs และ RD ออกแบบมาส าหรับใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยให้การจัด
กระท าท่ีแตกต่างกันกับกลุ่มประชากรท่ีมีคุณลักษณะไม่เหมือนกัน มีข้อดีคือ (1) การน าASDs ไปใช้
ร่วมกับการออกแบบการส ารวจแบบตอบสนอง(RD) ในการออกแบบการส ารวจของการวิจัยท่ีไม่ใช้
การทดลอง ช่วยให้อัตราการตอบสนองสูงขึ้นเพราะว่า ASDs จ าแนกกลุ่มประชากรอิงกับข้อมูลท่ี
เช่ือมต่อ (linked data) ท่ีถูกก าหนดขึ้นก่อนการเก็บข้อมูล และ paradata ท่ีได้จากการสังเกตและ
บันทึกขณะเก็บข้อมูลจริงในการก าหนดคุณสมบัติ โปรโตคอล หรือ แบบจ าลองการเก็บข้อมูลท่ี
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เหมาะสมกับตัวอย่างแต่ละคน/กลุ่ม ในระยะต่อๆ ไป (2) ช่วยลดต้นทุนการบริหารจัดการท่ีเกี่ยวกับ
การเก็บรวบรวมข้อมูล เพราะว่า การปรับกลยุทธ์การเก็บข้อมูลให้สอดคล้องกับสภาพจริงในแต่ละ
ช่วงระยะช่วยให้การใช้ทรัพยากรต่างๆ ถูกจ ากัดให้แคบลงเท่าท่ีจ าเป็น และมาจากการวางแผน
ล่วงหน้าท าให้การเก็บข้อมูลซ้ าไม่ต้องเก็บซ้ ากับทุกคน นอกจากนั้นแบบการส ารวจท่ีเหมาะสมกับ
สภาพจริงสามารถลดความคลาดเคล่ือนหรือการล าเอียงท่ีเกิดจากการไม่ตอบของประชากรเป้าหมาย
ได้ ช่วยให้สามารถบริหารจัดการด้านต้นทุนการด าเนินการวิจัยให้มีความคุ้มทุนมากท่ีสุด (Groves, & 
Heeringa, 2006 ; Schouten, Peytchev, & Wagner, 2017) (3 ) เมื่ อน าไปใช้ในการวิ จัย ท่ี ใช้ 
การทดลองก็สามารถช่วยในการออกแบบและปรับตัวแทรกแซงให้เหมาะสมกับสภาพการทดลองจริง 
ส่งผลดีต่อท้ังอัตราการตอบสนองและลดต้นทุนการวิจัยได้เช่นเดียวกัน (Wagner, 2013)  
  กลุ่มท่ี 2 น าแบบการปรับเหมาะมาใช้เพื่อวัดลักษณะนิสัยของบุคคล (person’s trait 
measurement)     
   แบบการปรับเหมาะส าหรับวัดลักษณะนิสัยของบุคคลมีมโนทัศน์เบ้ืองต้นเช่นเดียวกับ
การใช้แบบปรับเหมาะเพื่อวัดความสามารถทางสติปัญญาท่ีเช่ือว่า ผู้ตอบท่ีมีคุณลักษณะต่างกัน  
ควรได้รับการจัดกระท าจากการส ารวจท่ีไม่เหมือนกัน เมื่อน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
ส ารวจจึงเรียกช่ือว่าการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (computer adaptive surveys: 
CAS) เป็นเครื่องมือแบบพหุมิติมีหลักการด าเนินการ คือ ค าถามท่ีจะถามผู้ตอบขึ้นอยู่กับการตอบ
ค าถ ามข้อก่ อนห น้ า (Hayes, 1992 ; Sabbaghan, Gardner, & Chua, 2017) ส่ วน ขั้ น ตอน
กระบวนการของการท างานการประมวลผล และกาสะท้อนกลับ  โดยระบบคอมพิวเตอร์จะใช้
หลักการเดียวกันกับการปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์เพื่อวัดความสามารถทางสติปัญญาดังภาพ 2.4 
แต่ CAS มีความแตกต่างจาก CAT หลายประการ โดยเฉพาะเป้าหมายของการเก็บข้อมูล กล่าวคือ 
CAS มีเป้าหมายส าคัญเพื่อระบุโครงสร้างย่อย (child construct) ของคุณสมบัติระหว่างกลุ่มผู้ตอบท่ี
มีความคิดเห็น/การรับรู้ต่างกัน ดังนั้นโดยท่ัวไป CAS จะมีโครงสร้างย่อยจ านวนมาก และ CAS 
สามารถระบุได้ว่าส่วนใดของโครงสร้างย่อยท่ีมีความสัมพันธ์กัน สัมพันธ์กันอย่างไรและสามารถ
วิเคราะห์หาสาเหตุ ท่ี เป็ นราก (root causes) ของความสัมพันธ์ เหล่านั้น ได้  (Hol, Vorst, & 
Mellenbergh, 2008; Merrell, & Tymms, 2007; Sabbaghan, Gardner, & Chua, 2017) ดังนั้น 
CAS จะมีประโยชน์เป็นอย่างมากในกรณีท่ีมีโครงสร้างของคุณสมบัติ (trait construct) ผู้ตอบต้ังแต่ 
2 โครงสร้างขึ้นไปท่ีสัมพันธ์กันและต้องการทราบว่าท าไมท่ีโครงสร้างเหล่านั้นถึงสัมพันธ์กัน 
(Sabbaghan, Gardner, & Chua, 2017) ในขณะท่ี CAT นั้นมีเป้าหมายเพื่อประเมินความสามารถ
หรือสมรรถภาพผู้ตอบบนโครงสร้างเพียงโครงสร้างเดียวหรือไม่กี่โครงสร้าง กระบวนการท างานของ
การส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์(CAS) มีรายละเอียดตามภาพ 2.4  
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เริ่มต้นตอบค าถาม
(Present starting item)

บันทึกค าตอบ
(Save response)

ประมา ระดับคุ ลักษ ะ
(Re-estimate trait level)

ถึงเก  ์ยุติการตอบหรือ ม่
(Is stopping rule satisfied)

ยุติการประเมิน
(Stop asssessment)

ใช่

 ม่ใช่

เลือกค าถามที่เหมาะสมกับระดับคุ ลักษ ะ
(Select&present optimal item
for estimated trait level)

 
 
ภาพ 2.4 กระบวนการท างานของการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์(CAS) 

                               (Walker, Böhnke, Cerny, & Strasser, 2010) 
 
  จากการศึกษาพบว่า CAS มีข้อดีหลายประการ กล่าวคือ (1) CAS มีคลังค าถามขนาดใหญ่
แบบเดียวกับ CAT แต่จ านวนข้อค าถามท่ีผู้ตอบแต่ละคนต้องตอบนั้นน้อยกว่าการส ารวจแบบด้ังเดิม 
(2) ข้อค าถามมีอ านาจจ าแนกท่ีดีกว่าในกรณีท่ีคะแนนของผู้ตอบมีแนวโน้มท่ีจะมีลักษณะสุดโต่งและมี
ความเห็นพ้องระหว่างผู้ตอบแบบสอบถามในแต่ละข้อค าถามท่ีสูงกว่า (Sabbaghan, Gardner, & 
Chua, 2017) (3) ผู้ตอบไม่จ าเป็นต้องตอบค าถามทุกข้อเหมือนการส ารวจแบบด้ังเดิมแต่การตอบ
ค าถามข้อก่อนหน้าจะถูกน าไปก าหนดข้อค าถามส าหรับการตอบข้อต่อไป (Hayes, 1992) ส่วนข้อท่ี
ผู้ตอบไม่ได้ตอบนั้นไม่ได้สรุปว่าเป็น non-responses แต่จะถูกน าไปวินิจฉัยต่อไปเพื่อให้ผลการวิจัย 
มีความตรงมากขึ้น (Krosnick, 1991 ; Manfreda, Batagelj, & Vehovar, 2002) (4) CAS เป็น 
การส ารวจแบบหนึ่งท่ีช่วยให้อัตราการไม่ตอบอยู่ในระดับต่ า เพราะว่าโดยท่ัวไปผู้ตอบต้องการ  
ตอบค าถามให้เสร็จส้ินด้วยข้อค าถามจ านวนน้อย ซึ่งตรงตามแนวคิดของ CAS นั่นเอง (Sabbaghan, 
Gardner, & Chua, 2017) (5) นอกจากนั้น CAS ยังสามารถผสมผสานระหว่างการส ารวจการรับรู้
แบบด้ังเดิมเข้ากับการทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (Thompson, & Weiss, 2011)  

1
2

4
4

9
0

3
0

0
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
3
9
8
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
2
3
:
4
2
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
3
4

28 
 
   ผู้วิจัยได้ท าการเปรียบเทียบระหว่างแบบการปรับเหมาะท่ีใช้เพื่อลดต้นทุนและเพิ่มอัตรา 
การตอบกลับ (ASDs & RD) กับแบบการปรับเหมาะท่ีใช้เพื่อวัดลักษณะนิสัยของบุคคล (CAS & CAT) 
ในแง่มุมต่างๆ ได้แก่ คุณสมบัติท่ีต้องการวัด เงื่อนไขท่ีใช้ในการปรับเหมาะ ส่ิงท่ีต้องปรับเหมาะ 
วิธีการเก็บข้อมูล และเป้าหมายในการส ารวจข้อมูลมีรายละเอียดตามตาราง 2.3  

ตาราง 2.3  เปรียบเทียบแบบการปรับเหมาะท่ีใช้เพื่อลดต้นทุนและเพิ่มอัตราการตอบกลับ  
               (ASDs &RD) กับ แบบการปรับเหมาะท่ีใช้เพื่อวัดลักษณะนิสัยของบุคคล (CAS & CAT)  

แบบการ
ปรับเหมาะ 

คุณสมบัติ 
ที่ต้องการวัด 

เง่ือนไขที่ใช ้
ในการปรับเหมาะ 

สิ่งที่ต้อง 
ปรับเหมาะ 

วิธีการเก็บ
ข้อมูล 

เป้าหมาย 

CAT (1) 
ความสามารถ
ทางสติปัญญา(2) 
ระดับ
คุณลักษณะ  

การตอบค าถาม 
ข้อก่อนหน้า 

ข้อค าถาม -วิธีการเก็บ
ข้อมูลถูก
ก าหนด 
ก่อนการเก็บ
ชัดเจน 
-มีคลังค าถาม/
แบบสอบถาม 
-ใช้คอมพิวเตอร์
ช่วย 
-เก็บคร้ังเดียว
แล้วน ามา
วิเคราะห์ 

ประเมิน
ความสามารถ 
หรือสมรรถภาพ 
ของผู้ตอบ 

CAS โครงสร้างของ
คุณลักษณะ 

การตอบค าถาม 
ข้อก่อนหน้า 

ข้อค าถาม  ระบุโครงสร้างย่อย 
(child construct) 
ของคุณลักษณะที่
ส าคัญที่สุดของกลุ่ม
ผู้ตอบที่มีความ
คิดเห็น/การรับรู้
ต่างกัน 

ASDs/RD ระดับของ
คุณลักษณะ 

Paradata & 
Administrative 
data 

กลยุทธ์ 
การส ารวจ 
และ
เคร่ืองมือ 
ที่ใช้เก็บ
ข้อมูล 

-ใช้วิธีการเก็บ
ข้อมูลที่
หลากหลาย 
สามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ 
-แบ่งการเก็บ
ข้อมูลออกเป็น
ระยะ 
ข้อมูลย้อนกลับ 
ระยะก่อนหน้า 
จะมีผลต่อระยะ
ถัดไป 

-ส ารวจคุณลักษณะ 
คุณสมบัติของ
กลุ่มเป้าหมาย 
-อัตราการตอบสูง/
response bias ต่ า 
-ความคุ้มค่าด้าน
ต้นทุน  
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   จากคุณลักษณะเด่นและประโยชน์ของการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ (CAS) 
ดังท่ีกล่าวมา ดังนั้นในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงน าวิธีการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อ
ส ารวจและวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาสาขาศึกษาศาสตร์และ
ครุศาสตร์ 
 
2.3 ความส าคัญของการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ 

  จากการศึกษาไม่ค่อยพบงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับประโยชน์และความส าคัญของส ารวจ 
แบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์โดยตรง แต่พบงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับประโยชน์และความส าคัญ
ของการวัดและประเมินโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานจ านวนมาก ดังนี้  
  Nikou, Anastasios, and Economides (2016) ได้รวบรวมผลการศึกษาเกี่ยวกับประโยชน์ 
และความส าคัญของการประเมินโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานท่ีผ่านมาสามารถสรุปได้ว่า การทดสอบ
โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานสามารถเพิ่มแรงจูงใจ การรับรู้ความสามารถของตนเองของผู้เข้าร่วม 
(Chua, 2012 ; Chua, & Don, 2013; Romero et al., 2009; Timmers et al., 2013) ผู้รับการ
ทดสอบมีความชอบและเจตคติท่ีดีต่อการทดสอบ โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานมากกว่าการทดสอบ
โดยใช้กระดาษและดินสอแบบด้ังเดิม (Deutsch et al., 2012; Hwang, & Chang, 2011; Macario, 
2009; Song, 2014) และผู้รับการทดสอบมีความเพลินเพลินในการทดสอบโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็น
ฐานมากกว่าการทดสอบโดยใช้กระดาษและดินสอแบบด้ังเดิม (Hwang, & Chang, 2011; OECD., 
2010 ; Romero et al., 2009) ส่ วน Escudier, Newton, Cox, Reynolds, and Odell (2011)  
ได้ศึกษาวิธีการประเมินในนักศึกษาระดับอุดมศึกษา สาขาทันตแพทยศาสตร์ ช้ันปีท่ี 3 และ 5 ท่ีได้รับ
การประเมินสมรรถภาพด้วยวิธีการ2 แบบ คือ ใช้กระดาษแบบด้ังเดิม และ แบบใช้คอมพิวเตอร์ผ่าน
ระบบออนไลน์ พบว่า นักศึกษาร้อยละ 70 เห็นด้วยกับการประเมินด้วยระบบคอมพิวเตอร์ผ่านระบบ
ออนไลน์ โดยท่ีร้อยละ 90 เห็นว่า การประเมินผ่านระบบออนไลน์ไม่ได้ส่งผลเสียต่อพวกเขาแม้ใน
สถานการณ์ท่ีมีการเดิมพันสูงก็ตาม นอกจากนั้น Flowers, Kim, Lewis, and Davis (2011) ได้
ศึกษาเพื่อวัดผลการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีภาวะทุพพลภาพต่อแบบทดสอบสอง
ประเภท ได้แก่ การทดสอบด้วยคอมพิวเตอร์ (CBT) และการทดสอบด้วยดินสอและกระดาษ (PPT) 
ข้อมูลจากโปรแกรมประเมินผลขนาดใหญ่ใช้เพื่อตรวจสอบความแตกต่างระหว่างผลการเรียน CBT 
และ PPT ส าหรับนักเรียนระดับ 3-11ท่ีมีการอ่านออกเสียงวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
propensity score ถูกน ามาใช้เพื่อสร้างกลุ่มท่ีเท่ากันและทดสอบความแตกต่างของสมรรถภาพ 
พบว่า นักศึกษาผู้ใหญ่ท่ีทดสอบด้วย PPT มีคะแนนเฉล่ียท่ีสูงกว่าทุกกลุ่มและมากกว่าผู้สอบด้วย CBT 
ค่าขนาดอิทธิพลอยู่ระหว่างระดับต่ า (d = .02) ถึงระดับปานกลาง (d = .69) DIF ข้อค าถามส่วนใหญ่
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มี DIF ไม่มากนัก นักเรียนและครูรายงานว่า นักเรียนมีความชอบ CBT มากกว่า PPT และนักเรียน 
พวกเขาเช่ือว่าสมรรถภาพจะดีขึ้นโดยใช้คอมพิวเตอร์  ในการวิจัยต่อไปควรควบคุมปัจจัยภายนอก
เช่นเวลาในการเรียนการสอนและความคุ้นเคยกับสภาพแวดล้อม การทดสอบความสัมพันธ์ระหว่าง
โหมดการทดสอบและผลการเรียน 
  จากความส าคัญและประโยชน์ของการวัดและประเมินโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน กล่าวคือ 
สามารถเพิ่มแรงจูงใจ การรับรู้ความสามารถของตนเองของผู้สอบ ผู้สอบมีความชอบและเจตคติท่ีดี
ต่อการทดสอบ และผู้สอบมีความเพลินเพลินในการทดสอบโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานมากกว่า 
การทดสอบโดยใช้กระดาษและดินสอแบบด้ังเดิม และจุดเด่นของการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้
คอมพิวเตอร์ (CAS) ดังท่ีกล่าวมา ผู้วิจัยจึงน าการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์มาใช้ 
ในการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของนิสิต นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
 
2.4 การจัดกระท าแบบปรับเหมาะ (adaptive treatment) 

  2.4.1 มโนทัศน์เบื้องต้นเก่ียวกับการจัดกระท าแบบปรับเหมาะ 
 การจัดกระท าแบบปรับเหมาะมีจุดก าเนิดมาจากการรักษาทางการแพทย์ซึ่งเรียกว่า  
การรักษาแบบปรับเหมาะท่ีพบว่า การรักษาด้วยวิธีการหรือรูปแบบเดียวท้ังหมดไม่ใช่วิธีท่ีมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุดส าหรับการรักษาในระยะยาว เนื่องจากการตอบสนองต่อการรักษาแต่ละครั้ง
แตกต่างกันระหว่างผู้ป่วยแต่ละคนและผู้ป่วยคนเดียวกันแต่ช่วงเวลาต่างกัน ดังนั้นเมื่อผู้ให้การรักษา
เลือกวิธีการรักษาเบื้องต้นตามลักษณะผู้ป่วยแต่ผู้ป่วยไม่ตอบสนองต่อการรักษา อย่างเพียงพอผู้ให้การ
รักษาก็จะพิจารณาน าวิธีการรักษาท่ีเหมาะสมกว่ามาใช้ กลยุทธ์การรักษาแบบปรับเหมาะจึงเป็น
ตัวเลือกท่ีดีท่ีถูกน ามาใช้ (Ktsanes, 2017) จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่า มีศัพท์เรียกท่ีมี
ความหมายใกล้เคียงกับการจัดกระท าแบบปรับเหมาะและสามารถใช้แทนกันได้ซึ่งพบได้ในงานวิจัย
ต่างๆ คือค าว่า การแทรกแซงแบบปรับเหมาะ (adaptive intervention) กลยุทธ์การจัดกระท าแบบ
ปรับเหมาะ (adaptive treatment strategies) และระบบการจัดกระท าแบบพลวัต (dynamic 
treatment regimes) เป็นต้น (Baniya, 2018; Ktsanes, 2017)  
 2.4.2 ความหมายและองค์ประกอบของการจัดกระท าแบบปรับเหมาะ 
 การแทรกแซงแบบปรับเหมาะหรือการจัดกระท าแบบปรับเหมาะเป็นการแทรกแซงท่ี
ออกแบบให้มีพัฒนาการท่ีสอดคล้องกับการจัดกระท าท่ีเหมาะสมกับแต่ละบุคคลท่ีเข้ารับการรักษา 
เริ่มต้นด้วยการจัดกระท าขั้นต้นตามคุณลักษณะของผู้ป่วยและเลือกวิธีการจัดกระท าต่อมาให้
สอดคล้องกับการตอบสนองของผู้ป่วยต่อการรักษาก่อนหน้านี้ เป้าหมายของการน าการแทรกแซง
แบบปรับเหมาะไปใช้คือ ปรับปรุงผลลัพธ์ในระยะยาว เพิ่มการปฏิบัติตามข้อก าหนดหรือการท าตาม
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ค าแนะน าของแพทย์ และลดต้นทุนการรักษาโดยการให้การบ าบัดรักษาท่ีเหมาะกับความก้าวหน้าของ
แ ต่ ล ะ บุ ค ค ล  (Collins et al., 2 0 0 4  Murphy, & McKay, 2 0 0 4 ; Murphy et al., 2 0 0 7 ;  
Murphy, & Almirall, 2009 อ้างใน Ktsanes, 2017) เพื่อให้การแทรกแซงเกิดพัฒนาการและ
ตอบสนองแต่ละบุคคลได้อย่างเหมาะสม องค์ประกอบหลัก 3 ประการของการแทรกแซงแบบปรับ
เหมาะจึงประกอบด้วย จุดตัดสินใจอย่างมีวิจารณญาณ(critical decision points) ตัวเลือกการจัด
กระท า (treatment options) และตัวแปรการจัดกระท าท่ีเหมาะสมกับคุณลักษณะของกรณีศึกษา ( 
tailoring variables) กล่าวคือ ต้องมีจุดตัดสินใจอย่างมีวิจารณญาณอย่างน้อยหนึ่งจุดซึ่งเป็นจุดท่ี
ต้องตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรหรือแนวทางปฏิบัติของการจัดกระท า ดังนั้นเพื่อให้หลักสูตรหรือ
แนวทางปฏิบัติของการจัดกระท าสามารถปรับเหมาะได้จึงจ าเป็นต้องมีการจัดกระท ามากกว่าหนึ่ง
ทางเลือกท่ีเป็นไปได้ ท้ายท่ีสุดการแทรกแซงแบบปรับเหมาะจ าเป็นต้องมีตัวแปรในการจัดตัวจัด
กระท าท่ีเหมาะสมกับคุณลักษณะของกรณีศึกษาในจุดตัดสินใจ เพื่อก าหนดตัวเลือกของการจัด
กระท าท่ีผู้ป่วยพึงจะได้รับในขั้นตอนต่อไปของแผนการรักษา (Kidwell, 2015; Ktsanes, 2017)  
  ถึงแม้ว่าการจัดกระท าแบบปรับเหมาะจะมีจุดก าเนิดมาจากการรักษาทางการแพทย์ แต่ด้วย
มโนทัศน์ แนวคิด หลักการของการออกแบบและโครงสร้างของโปรแกรมการจัดกระท าท่ีให้
ความส าคัญกับการตัดสินใจเลือกแนวทางปฏิบัติของการจัดกระท าท่ีปรับเหมาะให้เข้ากับกรณีศึกษา
แต่ละคนท่ีตอบสนองต่อการจัดกระท าท่ีแตกต่างกันหรือกรณีศึกษาเดียวกันแต่ตอบสนองต่างกันใน
ช่วงเวลาท่ีแตกต่าง ดังนั้นจึงสามารถน าแนวคิดการจัดกระท าแบบปรับเหมาะมาประยุกต์ใช้ใน
งานวิจัยนี้ในขั้นตอนการพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
ส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา   
 
ตอนที่ 3 กรอบแนวคิดการวิจัย  

  ท่ีผ่านมาในการวัดสมรรถนะการวิจัยและการรู้ดิจิทัลมักจะกระท าแยกส่วนกัน ท าให้
เครื่องมือวิจัยต้องใช้ข้อค าถามจ านวนมาก เกิดปัญหาท้ังในส่วนของการตอบแบบสอบถามของผู้ตอบ
และในส่วนของการวิเคราะห์ประเมินคุณลักษณะหรือพฤติกรรมผู้ตอบของนักวิจัย การเลือกใช้วิธีการ
ส ารวจท่ีสามารถเก็บข้อมูลได้แบบพหุมิติและสอดคล้องกับคุณลักษณะเบื้องต้นของผู้ตอบโดยใช้ข้อ
ค าถามจ านวนไม่มากเกินไปจึงมีความจ าเป็น  ผู้วิจัยจึงศึกษาเพื่อพัฒนาโมเดลการวัดสมรรถนะ 
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามและพัฒนาเครื่องมือวิจัยส าหรับวัด
สม ร รถ น ะ ดั ง ก ล่ า ว ด้ ว ย ก ารส า ร วจแ บ บ ป รั บ เห ม าะ โด ย ใช้ ค อ ม พิ ว เต อ ร์ (CAS) ผ่ าน 
www.shinyApps.ioท่ีสร้างจาก mirtCAT R package และพัฒนาโดย ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ  (2562) 
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แล้วเปรียบเทียบสมรรถนะจ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัยของผู้เรียนเพื่อน าสารสนเทศท่ีได้ก าหนด
แนวทางทางการเสริมสร้างสมรรถนะดังกล่าวตามล าดับ ตามภาพ 2.5  
    

สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล

แนวทางการเสริมสร้าง
สมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัล

Step1

step2

Step3

Step4

Step5

Access 

Cognitive 

Skill

Step6

Affective

Evaluate

Manage

Integrate

Create

Commu
nicate

ภูมิหลังด้านการวิจัย
-สาขาวิชา 
-ระดับการศึกษา 
-ชั้นปีที่ศึกษา 
-ความก้าวหน้าในการท า
วิทยานิพนธ์ 
-ประสบการณ์การท าวิจัย
นอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ 

 
 
ภาพ 2. 5 กรอบแนวคิดการวิจัย  

 
 
  

 

หมายเหตุ   

Step1: ก าหนดปัญหาการวิจัย Step3: ทบทวนวรรณกรรม Step5: ออกแบบการวิจัย 
Step2: เก็บ วิเคราะห์และแปลผล Step4: เขียนรายงานวิจัย Step6: เผยแพร่ผลงานวิจัย 
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บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

  งานวิจัยนี้มีค าถามวิจัย 3 ประการ คือ (1) สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษามีองค์ประกอบอย่างไร การวัดและประเมินสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลโดยใช้การออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร (2) สมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาใน ยุค ดิ จิ ทัลของ ผู้ เรียน ระดับบัณ ฑิ ต ศึกษาท่ีมีภู มิ ห ลั งด้ านการวิ จัย ต่ างกันมี 
ความแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร  และ (3) แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาใน
ยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงก าหนดวิธีด าเนินการวิจัยส าหรับตอบค าถามวิจัยดังกล่าวแบ่งเป็น 3 ระยะ คือ    
   ระยะท่ี 1 การพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
   ระยะท่ี 2 การวัดและเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนใน
ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังทางวิจัยต่างกัน  
   ระยะท่ี 3 การพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
 
ระยะที่ 1 การพัฒนาโมเดลการวัดและเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล  

1.1 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล      

 แนวคิดทฤษฎีท่ีน ามาใช้ในการพัฒนาโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลคือ โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (Multidimensional Item Response 
Theory model: MIRT model) เป็นแนวคิดท่ีต่อยอดจากโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบเอกมิติ
(unidimensional item response theory model; UIRT model) ท่ีมีความเช่ือเบื้ องต้นว่าข้อ
ค าถามแต่ละข้อสามารถวัดคุณลักษณะแฝงได้เพียงคุณลักษณะเดียวเท่านั้น (single dimension) 
ดังนั้น แนวคิดใหม่นี้จึงสามารถลดข้อจ ากัดของโมเดลการวัดสมรรถนะตามแนวคิดแบบด้ังเดิมได้
เพราะว่าโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติมีความเช่ือเบื้องต้นว่าข้อค าถามแต่ละข้อ
สามารถวัดคุณลักษณะแฝงได้มากกว่า 1 คุณลักษณะ (Adams, Wilson, & Wang, 1997) ส าหรับใน
งานวิจัยนี้ ผู้วิจัยพัฒนาโมเดลการวัดสมรรถนะโดยเลือกใช้โมเดลแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม 
(Multidimensional-within-item Model) รายละเอียดของการด าเนินการเป็นดังนี้   
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 1.1.1 ก าหนดตัวแปรและนิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปร จากการศึกษาเอกสารและแนวคิด 
ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องย้อนหลังไม่เกิน 10 ปี เพื่อก าหนดนิยามของสมรรถนะการวิจัย 
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลพบว่า สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลประกอบด้วยสมรรถนะ
หลัก  2  สมรรถนะ คือ สมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัล 
  1.1.1.1 สมรรถนะการวิจัย หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจ ความต้ังใจ ความพร้อม  
ความมั่นใจ และทักษะความสามารถในการด าเนินการวิจัยตามกระบวนการ การก าหนดปัญหาวิจัย 
การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย การเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ การแปลผล การเขียน
รายงานวิจัย และ การเผยแพร่ผลงานวิจัย  
  1.1.1.2 สมรรถนะดิจิทัล หมายถึง ทักษะความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
เครื่องมือส่ือสารสารสนเทศในระบบเครือข่ายส าหรับการเข้าถึง ประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ 
สร้าง และส่ือสารสนเทศท่ีเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินการวิจัยในกระบวนกาต่าง ๆ ให้ส าเร็จตามท่ี
ก าหนดไว้    
  1.1.2 ก าหนดโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล  โดยการพัฒนา
โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลตามนิยามและองค์ประกอบหรือตัวบ่งช้ี 
ตามแนวคิดโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (Multidimensional Item Response 
Theory model: MIRT model) ช่ือว่า โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
แบบพหุมิติภายในข้อค าถาม (Multidimensional within-item model)  
 
1.2 เคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 

 หลังจากท่ีผู้วิจัยพัฒนาโมเดลการวัดตามแนวคิดโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุ
มิติ (MIRT model) จนกระท่ังได้โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบ 
พหุมิติภายในข้อค าถาม (Multidimensional within-item model) ขั้นตอนต่อมาคือด าเนินการ
สร้างและพัฒนาเครื่องมือวิจัยส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลตามโครงสร้าง
ของโมเดลการวัดดังกล่าวเพื่อน าไปใช้กับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาสาขาศึกษาศาสตร์ต่อไป
รายละเอียดของการด าเนินการเป็นดังนี้ 
 1.2.1 ประชากร   
 นิสิตนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรัฐจ ากัดจ านวน
รับและมหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐปีการศึกษา 2561 ภาคการศึกษาท่ี1 จ านวนท้ังส้ิน 7,992 คน 
แยกเป็นระดับปริญญาโท 5,683 คน และระดับปริญญาเอก 2,309 คน ตามล าดับ (ศูนย์สารสนเทศ 
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อุดมศึกษา; http://www.info.mua.go.th/ information/index.php) มีรายละเอียดตามตาราง 
3.1 
ตาราง 3.1 ประชากรส าหรับการวิจัยจ าแนกตามสังกัด และระดับการศึกษา 

สังกัด ระดับปริญญาโท ระดับปริญญาเอก รวม 

มหาวิทยาลัยรัฐจ ากัดจ านวนรับ 1,813 735 2,548 

มหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐ 3,870 1,574 5,444 

รวม 5,683 2,309 7,992 
  

 1.2.2 ตัวอย่างวิจัย   
 ผู้วิจัยก าหนดขนาดตัวอย่างในขั้นตอนทดลองใช้และตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยด้าน
ความตรงเชิงโครงสร้าง ความเท่ียง และค่าพารามิเตอร์ตามโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบ
พหุมิติวิจัยให้สอดคล้องและเพียงพอส าหรับเก็บข้อมูลด้วยแบบส ารวจท่ีออกแบบและสร้างขึ้นตาม
แ น ว คิ ด  nonequivalent groups anchor test (NEAT) design (Guo, Rudner, & Talento-
Miller, 2009) ซึ่งเป็นแบบสอบถามฉบับย่อยรวม 6 ฉบับ ใช้ตัวอย่างวิจัยฉบับละ 60 คน ดังนั้น
ตัวอย่างวิจัยแบ่งเป็น 6 กลุ่มย่อยกลุ่มละ 60 คน รวมท้ังหมด 360 คน ได้มาโดยวิธีการก าหนดโควตา
ตามระดับการศึกษาและสาขาวิชากล่าวคือ เป็นผู้เรียนในระดับปริญญาโทร้อยละ 60 และปริญญา
เอกร้อยละ 40 แต่ละระดับการศึกษาแยกเป็นสามกลุ่มสาขาวิชาได้แก่ วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือ
ใกล้เคียงร้อยละ 40 เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง ร้อยละ30 และสาขาวิชาอื่น ๆ ร้อยละ 30 
ตามล าดับ และท าการเลือกตัวอย่างวิจัยเจาะจงผู้ท่ีสมัครใจให้ความร่วมมือในการตอบแบบถามผ่าน
ระบบออนไลน์ 
 

 1.2.3 การสร้างเคร่ืองมือวิจัย      
    1.2.3.1 สร้างเครื่องมือวิจัยฉบับร่างส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลตามโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติท่ีก าหนดไว้ เป็นข้อค าถามปลายปิดชนิด 
มาตรประเมินค่า 5 ระดับ แบบคู่ขนานกัน 2 ชุด ได้ข้อค าถามรวมจ านวน 216 ข้อ     
  1.2.3.2 เนื่องจากเครื่องมือวิจัยประกอบด้วยข้อค าถามจ านวนมากดังนั้นผู้วิจัยน าข้อ
ค าถามจ านวน 108 ข้อ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มท่ี 1 ข้อค าถามร่วม (common items : CI) 
จ านวน 18 ข้อ กลุ่มท่ี 2 ข้อค าถามท่ัวไป (noncommon items : NCI) จ านวน 90 ข้อ หลังจากนั้น 
ก็สร้างแบบส ารวจฉบับย่อยจ านวน 6 ฉบับ ตามแบบ nonequivalent groups anchor test 
(NEAT) design  (Guo, Rudner, & Talento-Miller, 2009) กล่าวคือ แบบส ารวจแต่ละฉบับย่อย
ประกอบด้วยข้อค าถามจ านวน 33 ข้อ เท่าๆ กัน แบ่งเป็นข้อค าถามท่ัวไป  (NCI) ท่ีไม่ซ้ ากัน 15 ข้อ 
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และข้อค าถามร่วมท่ีเหมือนกันท้ัง 6 ฉบับ จ านวน 18 ข้อ เพื่อน าไปเก็บข้อมูลกับตัวอย่างวิจัย 6 กลุ่ม
ย่อยกลุ่มละ 60 คน ตามตาราง 3.2   
ตาราง 3.2 การออกแบบการเก็บข้อมูลตาม nonequivalent groups anchor test (NEAT) design   
กลุ่มที่ n 

(คน) 
 CI 

(ข้อ) 
NCI1 NCI2 NCI3 NCI4 NC5 NCI6 รวม 

(ข้อ) 
1 60 18 15      33 

2 60 18  15     33 

3 60 18   15    33 

4 60 18    15   33 

5 60 18     15  33 

6 60 18      15 33 

รวม 360 18 15 15 15 15 15 15 108 

  

 1.2.4 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัยตามแนวคิดด้ังเดิม     
 1) ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ผู้วิจัยส่งแบบส ารวจฉบับย่อยท้ัง 6 
ฉบับให้ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความเช่ียวชาญด้านระเบียบวิธีวิจัยการศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 
3 ท่าน มีรายช่ือตามภาคผนวก ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและความถูกต้องชัดเจนของภาษาเพื่อ
หาค่าดัชนีความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ (index of item objective congruence: IOC) โดยใช้
เกณฑ์พิจารณาค่า IOC มากกว่า 0.5 แสดงว่าข้อค าถามนั้นมีความตรงเชิงเนื้อหาสามารถน าไปใช้งาน
ได้ พบว่า ข้อค าถามท้ังหมดมีค่าดัชนีความสอดคล้องของวัตถุประสงค์อยู่ในช่วงระหว่าง 0.67-1.00 มี
รายละเอียดตามภาคผนวก   
  2) ปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือวิจัยตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วน าแบบส ารวจฉบับย่อย
ท้ัง 6 ฉบับ ไปทดลองใช้ (try out) กับนิสิตนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีคุณลักษณะใกล้เคียงกับ
ตัวอย่างวิจัย ฉบับละ 60 คน รวม 360 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย ดังนี้ 
  2.1) การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (construct validity) เป็นการตรวจสอบ
ความสอดคล้องกลมกลืนระหว่างข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลการวัดตามทฤษฎีโดยพิจารณาจาก
ค่าสถิติและดัชนีความสอดคล้องท่ีได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (confirm factor 
analysis: CFA)   
   2.2) อ านาจจ าแนกรายข้อ (discrimination power) เป็นการตรวจสอบว่าข้อค าถาม
สามารถจ าแนกผู้ตอบแบบสอบถามระหว่างกลุ่มท่ีมีคุณลักษณะต่ ากับกลุ่มท่ีมีคุณลักษณะสูงได้หรือไม่ 
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พิจารณาจากค่า item-total correlation ซึ่งเป็นค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สันระหว่าง
คะแนนรายข้อกับคะแนนรวมรายด้านของแต่ละตัวชี้วัดหรือองค์ประกอบของตัวแปรท่ีศึกษา   
 2.3) ความเท่ียง (reliability) ของเครื่องมือวิจัย เป็นการตรวจสอบความคงเส้นคงวาหรือ
ความคงท่ีของผลท่ีได้จากการวัดซ้ า งานวิจัยนี้ใช้วิธีการตรวจสอบความสอดคล้องภายใน โดย
พิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient)   
  

  1.2.5 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัยตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุ
มิติ (Multidimensional Item Response Theory: MIRT)        
  1) ตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ หลังจากท่ี
ผู้วิจัยน าแบบส ารวจฉบับย่อย 6 ฉบับ ไปเก็บข้อมูลกับตัวอย่างวิจัย 6 กลุ่มกลุ่มละ 60 คน รวม 360 
คน แล้วจึงน าข้อมูลท่ีได้มาตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงโครงสร้างของเครื่องมือโดยการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (confirm factor analysis: CFA) เพื่อดูความกลมกลืนระหว่าง
ข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อ
ค าถาม (Multidimensional Within-item Model)   
  2) ตรวจสอบค่าอ านาจจ าแนกและค่าความยากรายข้อของแบบวัดตามทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบแบบพหุมิติ เป็นการวิเคราะห์ฟังก์ชันสารสนเทศของแบบวัดโดยใช้โมเดลการตอบสนอง
ข้อสอบแบบตรวจให้คะแนนมากกว่า 2 ค่า ชนิด Modified Graded-Response model (M-GRM) 
ท่ีเหมาะส าหรับประมาณค่าพารามิ เตอร์ความยาก (b) อ านาจจ าแนก (a) ของแบบวัดชนิด 
มาตรประเมินค่า ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลด้วย mirt package-R      
  3) การปรับเทียบค่าพารามิเตอร์ส าหรับน าไปสร้างคลังข้อค าถาม หลังจากท่ีผู้วิจัยน าแบบ
ส ารวจฉบับย่อย 6 ฉบับ ซึ่งแต่ละฉบับมีข้อค าถามจ านวน 33 ข้อ แบ่งเป็นข้อค าถามท่ัวไป (NCI) ท่ีไม่
ซ้ ากัน 15 ข้อ และข้อค าถามร่วม 18 ข้อ ไปเก็บข้อมูลกับตัวอย่างวิจัย 6 กลุ่มกลุ่มละ 60 คน ตามท่ี
ได้ออกแบบไว้ข้างต้น ขั้นตอนต่อมาคือ การปรับเทียบค่าพารามิเตอร์ของข้อค าถามท่ัวไปให้อยู่บน
สเกลเดียวกับข้อค าถามร่วมเพื่อให้สามารถน าไปบรรจุไว้ในคลังข้อค าถามส าหรับการเก็บข้อมูลจริง
ต่อไป ผู้วิจัยใช้การปรับเทียบค่าพารามิเตอร์ด้วยวิธี Linear transformation (Guo, Rudner, & 
Talento-Miller, 2009) ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลัก คือ 1) แปลงค่าพารามิเตอร์ (ค่าความยาก) 
ของข้อค าถามร่วม (p’) และข้อค าถามทุกข้อ (p*) ท่ีวิเคราะห์ได้จากข้อมูลของตัวอย่างวิจัยท้ัง 6 กลุ่ม
จากรูปแบบคะแนนปกติไปเป็นคะแนนมาตรฐาน 2) ปรับเทียบค่าพารามิเตอร์ของข้อค าถามท่ัวไปให้
อยู่บนสเกลเดียวกับข้อค าถามร่วมในรูปแบบคะแนนมาตรฐานโดยสมการแบบเส้นตรง 3) แปลง
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ค่าพารามิเตอร์ของข้อค าถามท่ัวไปท่ีปรับเทียบแล้วจากรูปแบบคะแนนมาตรฐานไปเป็นแบบคะแนน
ปกติ (p’)  รายละเอียดของการด าเนินการแต่ละขั้นตอนเป็นดังนี้    

   p   = ค่าความยากรายข้อท่ีแท้จริง (true item difficulty)   
   p*  = ค่าความยากรายข้อท่ีได้จากข้อมูลดิบ (raw or observed  item  difficulty)  
  p’  = ค่าความยากรายข้อ ท่ีปรับสเกลแล้ว ( the item difficulty on the  target 
scale, or the scaled item difficulty)     
   1) ค านวณค่า p* โดยใช้ข้อมูลท้ังในส่วนของข้อค าถามร่วมและข้อค าถามปกติจาก
แบบสอบถามฉบับย่อยท้ัง 6 ฉบับ  
    2) ค านวณค่า p’ โดยใช้ข้อมูลเฉพาะข้อค าถามร่วม (anchor items) เท่านั้นจาก
แบบสอบถามฉบับย่อย ท้ัง 6 ฉบับ  
    3) แปลงค่า p*  ของข้อค าถามท้ังหมดไปเป็นคะแนนมาตรฐาน ตามสูตร   
    ф(zp*) = p*  

    4) แปลงค่า p’ ของข้อค าถามร่วมไปเป็นคะแนนมาตรฐาน ตามสูตร  
    ф(zp’) = p’    
    5 ) ป ร ะ ม า ณ ค่ า  scaling parameters (A,B) จ า ก ค ะ แ น น  𝑍𝑝′  แ ล ะ  𝑍𝑝∗   

ด้วยสูตร  

    A= 
𝜎𝑍

𝑝′

𝜎𝑍𝑝∗
      และ  B = µ(𝑍𝑝′ ) - A µ (𝑍𝑝∗ )      

   6) ปรับเทียบค่าพารามิเตอร์ของข้อค าถามท่ัวไปให้อยู่บนสเกลเดียวกับข้อค าถามร่วมใน
รูปแบบคะแนนมาตรฐานด้วยสมการการแปลงเชิงเส้น (the linear transformation)      

  𝑍𝑝′  =   A(𝑍𝑝∗ ) + B    
    7) แปลงค่าพารามิเตอร์(ค่าความยากรายข้อ) ท่ีปรับสเกลแล้วทุกค่าจากรูปแบบคะแนน
มาตรฐานเป็นคะแนนปกติ ด้วยสูตร    

   p’   =    ф(𝑍𝑝′  )     

 
  1.2.6  การทดลองใช้ (try out)     
 หลังจากได้คลังข้อค าถามแล้วขั้นตอนต่อมาคือการทดลองใช้ด้วยการส ารวจแบบปรับเหมาะ
โดยใช้คอมพิวเตอร์ (computer adaptive surveys: CAS) ท่ีโดยปกติสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
ได้หลายโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยเลือกใช้แพลตฟอร์ม concerto ท่ี
ท างานบนโปรแกรม R ในสภาพแวดล้อมของเว็บ มีจุดเด่นหลายประการ กล่าวคือ เป็นเว็บแอป 
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พลิเคชันชนิด Open-source ท่ีสามารถท างานได้ ท้ังใน  Linux, MacOS หรือ Windows เป็น
แพลตฟอร์มท่ีประสานประสิทธิภาพระหว่างสถิติภาษาโปรแกรม R ความปลอดภัยของฐานข้อมูล 
MySQL และความยืดหยุ่นของ HTML แพลตฟอร์มท าหน้าท่ีเป็นตัวเช่ือมระหว่างผู้ใช้งาน MySQL 
และโปรแกรม R เหมาะส าหรับสร้างและพัฒนาเครื่องมือการประเมินแบบปรับเหมาะผ่านระบบ
ออนไลน์ท้ังการทดสอบแบบปรับเหมาะ การส ารวจแบบปรับเหมาะ และการส ารวจแบบผสมผสาน 
ท้ังนี้แพลตฟอร์มเปิดโอกาสให้นักพัฒนาได้ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบ (  IRT model) วิธีการ 

เลือกข้อค าถาม(item selection)และการประมาณค่าความสามารถของผู้ตอบ ( θ estimation)  
กฎการยุติการทดสอบ (stopping rule ) และอนุญาตให้พัฒนาปรับปรุงแอปพลิเคชันให้เหมาะสมกับ
งานของตนเองได้ นอกจากนั้นยังมีความยืดหยุ่นใน 3 ด้าน (Oppl , Reisinger, Eckmaier, & Helm, 
2017) คือ ความยืดหยุ่นในกลยุทธ์การทดสอบ การออกแบบคลังข้อสอบ ความยืดหยุ่นของ
อัลกอริทึมการเลือกข้อค าถาม สามารถใช้กลยุทธ์การเลือกค าถามท่ีแตกต่างในการการเริ่มต้นและ
ส้ินสุดการทดสอบ และความยืดหยุ่นในการระบุเกณฑ์ยุติการประเมิน  สามารถระบุเกณฑ์ยุติการ
ทดสอบด้วยวิธีและรูปแบบท่ีหลากหลายท่ีเหมาะสมกับบริบทการประเมินท่ีนักวิจัยได้ออกแบบและ
พัฒนาขึ้น ส่วนในการใช้งานนั้นแพลตฟอร์มมีทางเลือกท่ีหลากหลายในการน าเข้าเครื่องมือส ารวจ 
การเช่ือมโยงข้อค าถามและการจัดกระท าตามแนวคิดแบบปรับเหมาะ สามารถป้อนค าส่ังได้ท้ังวิธี
เลือกค าส่ังส าเร็จรูปจากเมนูและการสร้างค าส่ังใหม่โดยเขียน syntax ด้วยภาษา HTML และท่ีส าคัญ
ก็คือเป็นแพลตฟอร์มท่ีผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ฟรี       
  จากการสร้างและพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์บนแพลตฟอร์ม 
concerto พบว่าเกิดปัญหาท่ีไม่สามารถน าไปใช้เก็บข้อมูลจริงได้ มีรายละเอียดดังนี้   
 1) ปัญหาด้านความใหม่ของแพลตฟอร์ม เนื่องจากเป็นแพลตฟอร์มการส ารวจข้อมูลออนไลน์
ท่ีเหมาะส าหรับการวัดและประเมินแบบปรับเหมาะท่ียังไม่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายเหมือน
แพลตฟอร์การส ารวจข้อมูลผ่านระบบออนไลน์หลักอย่าง  Google  หรือ SurveyMonkey ดังนั้น
ชุมชนของผู้ใช้งานหรือนักพัฒนาแพลตฟอร์มท่ีเป็นแหล่งของการแลกเปล่ียนเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้งาน
และวิทยาการท่ีเกี่ยวข้องกับแพลตฟอร์มจึงยังมีไม่มากนัก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในประเทศไทยยังไม่เคย
มีนักวิจัยนักประเมินท่ีใช้แพลตฟอร์มดังกล่าว ท าให้เมื่อเกิดปัญหาหรือข้อสงสัย  
  2) ปัญหาด้านการรองรับภาษาไทย ถึงแม้ว่าแพลตฟอร์มจะอนุญาตให้มีการแปลงระหว่าง
ภาษาต่าง ๆ มาเป็นภาษาอังกฤษได้ พบว่าในขั้นตอนการสร้างแบบส ารวจบนแพลตฟอร์มนั้นรองรับ
ภาษาไทยแต่ในขั้นตอนการน าเข้า (ในรูปแบบไฟล์ .csv) และส่งออกระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ
จากแพลตฟอร์มกับแหล่งอื่น ๆ นั้น ไม่รองรับแบบส ารวจท่ีเป็นภาษาไทยดังนั้นการแก้ปัยหาเบื้องต้น 
คือ ผู้วิจัยได้ท าการแปลงข้อค าถาม 216 ข้อ จากตัวหนังสือไปเป็นไฟล์ภาพ 216 ภาพ ในการใช้งาน
จึงมีความยากท่ีจะหาค าตอบให้กับปัญหาหรือข้อสงสัยเหล่านั้น      
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  3) ปัญหาด้านความไม่เสถียรของแพลตฟอร์ม เนื่องจากแพลตฟอร์ม concerto เป็น Open-
source ท่ีผ่านมาจึงมีหลายเวอร์ชันโดยทีมพัฒนาได้ระบุเวอร์ชันเป็น XX.YY.ZZ ( XX  และ YY บอก
ให้ทราบว่ามีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงและแก้ไขในส่วนหลักๆ ของแพลตฟอร์ม ส่วน ZZ บอกให้
ทราบว่ามีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงและแก้ไขในส่วนย่อย ๆ ของแพลตฟอร์ม) ในขณะท่ีผู้วิจัยก าลัง
ด าเนินการสร้างระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์นั้นแพลตฟอร์มได้รับการพัฒนา
มาถึง  v5.0. beta.7.4 แต่ปรากฏว่าก่อนท่ีผู้วิจัยจะทดลองใช้งานแพลตฟอร์มเพียง 1 สัปดาห์มี 
การพัฒนาจาก v5.0. beta.7.4 เป็น v5.0 beta 8,9 และ 10 ตามล าดับ ซึ่งไม่เสถียรและฟังก์ชัน 
การทดสอบแบบ PolyCAT node ท่ีเป็นฟังก์ชันหลักของการส ารวจแบบปรับเหมาะไม่สามารถใช้งาน
ได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงไม่สามารถทดลองใช้งานได้   

  1.2.7 การเก็บข้อมูลจริง  
  จากปัญหาเกี่ยวกับแพลตฟอร์ม concerto ดังท่ีกล่าวมา ผู้วิจัยจึงเปล่ียนแนวทางและวิธีการ
พัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงวิธีการเก็บรวบรวม บริหารจัดการ
ข้อมูลมาใช้ mirt-R package (Chalmers, 2012; 2016) ข้อเปรียบเทียบระหว่างการพัฒนาระบบ
การส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์แพลตฟอร์ม concerto และ mirt-R package เป็นดังนี้   
  1) กระบวนการท างานของระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ กระบวนการ
ท างานบนแพลตฟอร์ม concerto ต้ังแต่กฎการเริ่มต้นและการส้ินสุด เกณฑ์การเลือกข้อค าถามถัดไป 
การประมาณค่าความสามารถ และโมเดลการวัดตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเป็นไปตามชุดค าส่ัง
ท่ีบรรจุใน node ต่างๆ เช่น Create Template Definition node , Concent node , Info node,  
Create graph node, Form node (Demographics), If statement node, Feedback node, 
Save data node, Questionaire node, และ ท่ี ใช้ส าหรับการส ารวจแบบปรับ เหมาะ ด้วย
คอมพิวเตอร์ คือ PolyCAT Test node ในขณะท่ี mirt-R package ต้องเขียนโค้ดเพื่อให้ระบบ
สามารถส ารวจแบบปรับเหมาะได้     
  2) เครือข่ายสังคมแห่งการแลกเปล่ียนเรียนรู้องค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับแพลตฟอร์มหรือระบบ 
แพลตฟอร์ม concerto เป็น Open-source ท่ีพัฒนาโดย The Center for Psychometrics at the 
University of Cambridge ดังนั้นผู้ดูแลรับผิดชอบและพัฒนาแพลตฟอร์มจะประกอบด้วย นักวิจัย 
นักประเมิน นักจิตวิทยาจาก The Center for Psychometrics at the University of Cambridge 
รวมถึงนักพัฒนาแพลตฟอร์มจากท่ัวโลก ในขณะท่ี mirt-R package ถูกพัฒนาขึ้นโดย Chalmers  
(2012) ดังนั้นผู้ดูแลหลักและนักพัฒนาจึงเป็น Chalmers และทีมงานเท่านั้น เครือข่ายสังคมแห่งการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้และการแลกเปล่ียนวิทยาการท่ีเกี่ยวข้องจึงไม่กว้างขวางเหมือนแพลตฟอร์ม 
concerto    
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  ถึงแม้ว่า mirt-R package จะมีเงื่อนไขหรือข้อจ ากัดส าหรับการรองรับระบบการส ารวจแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ มากกว่าแพลตฟอร์ม concerto ก็ตาม แต่ mirt-R package ก็มีจุดเด่น
ด้านความเสถียรในการพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ นอกจากนั้น mirt-R 
package สามารถลดข้อจ ากัดของ R package อื่น ๆ เช่น ltm, MCMCpack ส าหรับการน ามาใช้
วิเคราะห์โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (Multidimensional Item Response 
Theory model: MIRT model) ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือก mirt-R package มาใช้ส าหรับพัฒนาระบบ
การส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงการเก็บรวบรวม บริหารจัดการข้อมูลแทน
แพลตฟอร์ม concerto   

  1.2.8 การวิเคราะห์ข้อมูล    
  1) วิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือวิจัยด้านความเท่ียง ความตรงเชิงโครงสร้าง และค่าอ านาจ
จ าแนก ด้วยค่าสถิติตามแนวคิดด้ังเดิมประกอบด้วย ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach's alpha) การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (CFA ) และวิเคราะห์ item-total 
correlation ตามล าดับ  
   2 ) วิ เคราะห์ คุณภาพของเครื่องมือวิ จัย ด้านความเท่ียง ความตรงเชิงโครงสร้ าง 
ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนกและความยากรายข้อด้วยค่าสถิติตามแนวคิดโมเดลทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบแบบพหุมิติ  ประกอบด้วย EAP reliability การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพหุมิติ
ภายในข้อค าถาม (multidimensional-within-item CFA) โดยมีรายละเอียดดังนี้    
    2.1) เนื่องจากในขั้นตอนการเก็บข้อมูลผู้วิจัยได้ออกแบบให้ใช้แบบสอบถามฉบับย่อย
จ าน วน  6 ฉบั บ  ตามแนว คิด  nonequivalent groups anchor test (NEAT) design  (Guo, 
Rudner, & Talento-Miller, 2009) เพื่อป้องกันปัญหาท่ีเกิดจากการใช้แบบส ารวจท่ีมีข้อค าถาม
จ านวนมากส่งผลให้ผู้ตอบไม่ต้ังใจตอบและให้ข้อมูลตามความเป็นจริงจนจบแบบสอบถามแต่ส่ิงท่ี
ตามมาจากการท่ีตัวอย่างวิจัยแต่ละคนรวม 60 คนตอบแบบสอบถามแค่ 1 ฉบับ รวมท้ัง 6 ฉบับเป็น 
360 คน ก็คือมี missing by design กับข้อค าถาม noncommon items  ไม่สามารถน ามาวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการวัดแบบพหุมิติแบบภายในข้อค าถาม (multidimensional-
within-item CFA) ท่ีค่อนข้างซับซ้อนมากได้โดยตรง ดังนั้นในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยจึงด าเนินการ
ตามข้ันตอนต่อไปนี้   
    2.2) ท า multiple imputation 5 รอบ โดยใช้ค าตอบท่ีได้จากท่ีผู้ตอบแต่ละคนตอบ 
มาสร้างเป็น distribution คะแนนของคนๆ นั้นเป็นฐานในการ impute แล้วใช้ข้อมูลท่ี ได้จากการ 
impute จ านวน5 ชุดดังกล่าว ไปวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันต่อไป   
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   2.3) เนื่องจากขนาดตัวอย่างในการทดลองใช้จ านวน 360 คนและเป็นข้อมูลท่ีมีการ
ทดแทนข้อมูลสูญหายค่อนข้างมาก ในขณะท่ีโมเดลการวัดแบบพหุมิติแบบภายในข้อค าถามมีความ
ซับซ้อนอย่างมากท าให้การประมาณค่าพารามิเตอร์ด้วย ML หรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีใช้ ML เป็นฐานจึงไม่
เหมาะสม การวิเคราะห์ท่ีน ามาใช้ในงานวิจัยนี้คือ Bayesian approach ซึ่งเหมาะกับการวิเคราะห์ 
SEM ในกรณีท่ีมี small sample size มากกว่า (McNeish, 2016) 

 

ระยะที่ 2 การวัดและเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 

  หลังจากได้โมเดลการวัดมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาแบบพหุมิติภายในข้อค าถามแล้วจึงด าเนินการเก็บข้อมูลจริงด้วยระบบการส ารวจแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาขึ้น โดยใช้ mirt-R package และ Shiny  interactive web 
application ท่ีท างานผ่าน Rstudio เพื่อน าข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์เปรียบเทียบจ าแนกตามภูมิหลัง
ด้านการวิจัย รายละเอียดของการด าเนินการเป็นดังนี้ 
 2.1 ตัวอย่างวิจัย 

 การก าหนดขนาดตัวอย่างวิจัยท่ีเพียงพอส าหรับการวิเคราะห์โมเดลทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบแบบพหุมิติควรมีขนาดใหญ่พอท่ีจะท าให้ความคลาดเคล่ือนมาตรฐานของการประมาณ
ค่าพารามิ เตอร์มีขนาดเล็กถึงขนาดท่ียอมรับได้ อย่างเช่นการประมาณค่าพารามิ เตอร์ของ
Multidimensional Graded Response Model ควรใช้ตัวอย่างวิจัยอย่างน้อย 500 คน  (Jiang, 
Wang, & Weiss, 2016) ดังนั้น ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยก าหนดจ านวนตัวอย่างวิจัยส าหรับการวิจัยระยะท่ี 
2 จ านวน 500 คน เป็น ผู้เรียนในระดับปริญญาโทร้อยละ 60 และปริญญาเอกร้อยละ 40  
แต่ละระดับการศึกษาแยกเป็นสามกลุ่มสาขาวิชาได้แก่ วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง   
ร้อยละ 40 เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง ร้อยละ30 และสาขาวิชาอื่น ๆ ร้อยละ 30 ตามล าดับ 
มีรายละเอียดตามตาราง 3.3 และท าการเลือกตัวอย่างวิจัยเจาะจงผู้ท่ีสมัครใจให้ความร่วมมือในการ
ตอบแบบถามผ่าน Shiny web application  
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ตาราง 3.3 จ านวนตัวอย่างวิจัยจ าแนกตามระดับการศึกษาและกลุ่มสาขาวิชา 

สาขาวิชา ปริญญาโท ปริญญาเอก รวม 

วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง 120 80 200 

เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง 90 60 150 

สาขาวิชาอื่น ๆ 90 60 150 

รวม 300 200 500 

 
2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  หลังจากผู้วิจัยได้พัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะในระยะท่ี 1 ต่อมา
คือการเก็บข้อมูลการวิจัยเพื่อตอบค าถามวิจัยข้อท่ี 2 “สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันมีความแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร”
ผู้วิ จั ย เลื อก  ใช้  mirt-R package และ  Shiny  interactive web application ท่ี ท า งาน ผ่ าน 
Rstudio ส าหรับพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงการเก็บรวบรวม
บริหารจัดการข้อมูลท่ีเก็บจากตัวอย่างวิจัยจ านวน 500 คน   

 
 

2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล  
  ส าหรับงานวิจัยนี้ด าเนินการเก็บข้อมูลจริงด้วยระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้
คอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาขึ้นจาก mirt-R package และ Shiny interactive web application ท่ีท างาน
ผ่าน Rstudio หลังจากได้ข้อมูลตามจ านวนท่ีก าหนดแล้วก็ท าการวิเคราะห์ข้อมูล มีรายละเอียด ดังนี้
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 1) วิเคราะห์ข้อมูลภูมิหลังของตัวอย่างวิจัยด้วยสถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ  
ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าความเบ้และความโด่ง  
 2) วิเคราะห์เปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิห ลังการวิ จัยต่างกัน  โดยใช้สถิ ติ เชิงพรรณนา คือ ค่าต่ าสุด ค่าสูง สุด 
ค่าเฉล่ีย และ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบความแตกต่างทางนัยส าคัญทางสถิ ติ 
โดยใช้สถิติอ้างอิงคือการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบพหุ (MANOVA)  และวิเคราะห์ความ
แปรปรวนทางเดียว (ANOVA) ตามล าดับ  
  เพื่อให้สามารถมองเห็นขั้นตอนการด าเนินการวิจัยในระยท่ี 1 พัฒนาโมเดลการวัดและ
เครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิด
การออกแบบแบบปรับเหมาะ และระยะท่ี 2 วัดและเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาใน
ยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังทางวิจัยต่างกันได้ชัดเจนขึ้น ผู้วิจัยจึงได้สรุป
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยในระยท่ี 1 และ 2 ตามภาพ 3.1 

ก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ
ของตัวแปร 

โมเดลการวัดแบบพหุมิติ
ภายในข้อค าถาม

แบบสอบถามฉบับร่าง 216 ข้อ

ความตรงเชิงเนื้อหา

ทดลองใช้ (N =360)

ค่าพารามิเตอร์ของข้อค าถาม 

ปรับเทียบคะแนน
 (Equating design)

-ความเที่ยง
-ความตรงเชิงโครงสร้าง
-ค่าอ านาจจ าแนก
-ค่าความยาก

สร้างคลังข้อค าถาม

ทดลองใช้ CAS บน Shiny App

ปรับปรุงแก้ไข เก็บข้อมูลจริงแบบ CAS

ตรวจสอบคุณภาพ

วิเคราะห์และแปลผล

คุณภาพตาม MIRT
-EAP reliability
- Multidim CFA
-a parameter( αi )
-b parameter(βij)

คุณภาพตามแนวคิดดั้งเดิม
-Cronbach's alpha
-CFA
-item-total correlation
-ไม่มี

ภูมิหลัง สมรรถนะการวิจัย 
เปรียบเทียบสมรถนะ
การวิจัย  ตามภูมิหลัง

108 ข้อ คู่ขนาน 108 ข้อ try out N
E

A
T

 d
e

si
gn

ระดับการศึกษา
สาขาวิชา
ชั้นปี

ประสบการณ์ 
ความก้าวหน้า 

 

ภาพ 3.1 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยระยะที 1 และ ระยะท่ี 2 
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ระยะที่ 3 การพัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ

ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ   

  ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยในระยะท่ี 3 คือ น าสารสนเทศการวิจัยท่ีได้จากระยะท่ี 2  

ท่ีสามารถระบุว่าผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังการวิจัยต่างกันเช่น ประสบการณ์ในการท าวิจัย 

การตีพิมพ์เผยแพร่บทความวิจัยหรือบทความวิชาการ หรือเรียนสาขาวิชาและ/หรือหลักสูตรต่างกัน

ระหว่างหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะการวิจัยเป็นวิชาหลักกับหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะการวิจัยบูรณาการ

อยู่ในรายวิชาอื่น มีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร มาใช้ใน

การออกแบบแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดังกล่าวโดยใช้แนวคิดการจัดกระท าแบบปรับเหมาะ 

(adaptive treatment) ท่ีสอดคล้องกับคุณลักษณะของผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มท่ีมี

คุณลักษณะแบบเดียวกัน โดยมีแนวคิดและหลักการในการออกแบบโดยสังเขปคือ โครงสร้างของ

หลักสูตรหรือโปรแกรมการจัดกระท าต้องมีจุดตัดสินใจอย่างมีวิจารณญาณอย่างน้อยหนึ่งจุดซึ่งเป็นจุด

ท่ีต้องตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรหรือแนวทางปฏิบัติของการจัดกระท า ดังนั้นเพื่อให้หลักสูตรหรือ

แนวทางปฏิบัติของการจัดกระท าสามารถปรับเหมาะได้จึงจ าเป็นต้องมีการจัดกระท ามากกว่าหนึ่ง

ทางเลือกท่ีเป็นไปได้ และต้องมีตัวแปรในการจัดหลักสูตรหรือแนวทางปฏิบัติท่ีเหมาะสมกับ

คุณลักษณะของผู้เรียนในจุดตัดสินใจ เพื่อก าหนดตัวเลือกของการจัดกระท าท่ีผู้เรียนพึงจะได้รับใน

ขั้นตอนต่อไปของโปรแกรมหรือหลักสูตร (Kidwell, 2015; Ktsanes, 2017)   

  ต่อจากนั้นจึงสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความเช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอนวิชาวิจัย

การศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษาถึงความเหมาะสม จุดดี จุดท่ีควรปรับปรุง และความเป็นไปได้ในการ

น าแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นไปใช้งานจริง แล้วน าสารสนเทศท่ีได้ 

มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อปรับปรุงแก้ไขและเสนอแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทาง

การศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาเพื่อน าไปใช้งานในอนาคตต่อไป  

สรุปขั้นตอนการด าเนินการวิจัย    
  งานวิจัยนี้ ผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนการด าเนินการวิจัยออกเป็น 3 ระยะเพื่อให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การวิจัยสามารถสรุปเนื้อหาของการด าเนินการวิจัยแต่ละขั้นตอนจ าแนกตาม
วัตถุประสงค์ การน าเข้า กระบวนการ และผลลัพธ์ มีรายละเอียดตามตาราง 3.4 
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ตาราง 3.4 สรุปข้ันตอนการด าเนินการวิจัย จ าแนกตามวัตถุประสงค์ การน าเข้า กระบวนการ  
              และผลลัพธ์ของการด าเนินการ  

ประเด็น ระยะที่ 1 ระยะที่ 2 ระยะที่ 3 

วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาโมเดลการวัดและ
เคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนในระดับณฑิตศึกษาตาม
แนวคิดการออกแบบแบบปรับ
เหมาะ 

เพ่ือเปรียบเทียบสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนที่มีภูมิหลังด้านการ
วิจัยต่างกัน 

เพ่ือพัฒนาแนวทางการ
เสริมสร้างสมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ส าหรับผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาตามแนวคิด 
การออกแบบแบบปรับเหมาะ 

การน าเข้า 1) เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2) ผู้ทรงคุณวุฒิ 
3) ตัวอย่างวิจัยส าหรับtryout 

เคร่ืองมือ 

1) เคร่ืองมือวัดสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษา  

2) ระบบ CAS ด้วย mirt-R  
3) ตัวอย่างวิจัย ผู้เรียนระดับ

บัณฑิตศึกษาด้านการศึกษา 

สมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษา  ของผู้เรียนที่มี
ภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 

กระบวนการ 1) ทบทวนวรรณกรรม 
2) สร้างแบบวัดสมรรถนะการ

วิจัยทางการศึกษา ด้วย 
mirt-R 

3) ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
4) ตรวจสอบการท างานของ

ระบบ CAS 

1) ก าหนดกลุ่มเป้าหมายพร้อมที่
อยู่ติดต่อออนไลน์ 

2) ส่งแบบส ารวจให้ผู้ที่ยินยอม
ให้ความร่วมมือ 

3) ตรวจเช็คความถูกต้องของ
ข้อมูลและเก็บเพ่ิมส่วนที่ยัง
ไมค่รบถ้วนสมบูรณ์ 

4) วิเคราะห์และแปลผลข้อมูล 

1) ออกแบบและพัฒนาแนว
ทางการเสริมสร้าง
สมรรถนะการวิจัย  โดย
ใช้แนวคิดการจัดกระท า
แบบปรับเหมาะ 

2) สนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ
เพ่ือระดมสมอง 

3) เสนอแนวทางการ
เสริมสร้างสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษา  
ส าหรับผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษา 

ผลลัพธ์ 1) โมเดลการวัดสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษา  

2) เคร่ืองมือวัดสมรรถนะการ
วิจัยในยุคดิจิทัล (ร่าง) 

3) คุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย  
4) เคร่ืองมือวิจัยฉบับจริง 

1) สมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษา  ระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลัง 
ด้านวิจัยต่างกัน 

2) ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะ
การวิจัยทางการศึกษา  ของ
ผู้ที่มีภูมิหลังด้านวิจัยต่างกัน 

แนวทางการเสริมสร้าง
สมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัล 
ตามแนวคิดการออกแบบ 
แบบปรับเหมาะส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในงานวิจัยนี้ประกอบด้วยเนื้อหาส่วนต่าง ๆ ได้แก่ โมเดลการวัดและ
เครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิด
การออกแบบแบบปรับเหมาะ ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน และแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัย  
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ 
มีรายละเอียดตามล าดับ ดังนี้ 
    ตอนท่ี 1 ข้อมูลพื้นฐานของตัวอย่างวิจัย 
     ตอนท่ี 2 โมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ 
     ตอนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมี
ภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน 
  ตอนท่ี 4 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของตัวอย่างวิจัย 

  หลังจากท่ีผู้วิจัยได้โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติ
ภายในข้อค าถามท่ีผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างและสร้างเครื่องมือวิจัยส าหรับวัด
สมรรถนะดังกล่าวในระยะท่ี 1 แล้วก็ได้ด าเนินการเก็บข้อมูลจริงผ่านระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ
ด้วยคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาขึ้นพบว่า ตัวอย่างวิจัยเป็นนักศึกษาคณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์จ านวน
ท้ังหมด 415 คน นักศึกษาส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 285 คน (ร้อยละ 68.67) ก าลังศึกษา 
ในระดับปริญญาโทมากท่ีสุดจ านวน 305 คน (ร้อยละ 73.49) ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 31-40 ปี  
จ านวน 225 คน 225 (ร้อยละ 54.22) ก าลังศึกษาช้ันปีท่ี 2 มากท่ีสุด 188 คน (ร้อยละ 45.30) 
ใกล้เคียงกับช้ันปีท่ี 3 ขึ้นไป 178 คน ( ร้อยละ 42.89) ส่วนใหญ่ศึกษาสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัย
การศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง จ านวน 215 คน (ร้อยละ 51.81) เมื่อพิจารณาความก้าวหน้าในการท า
วิทยานิพนธ์ พบว่า ส่วนใหญ่ก าลังอยู่ในขั้นเตรียมน าเสนอ/สอบวิทยานิพนธ์ จ านวน 213 คน (ร้อยละ 
51.33) ตัวอย่างวิจัยส่วนใหญ่ไม่มีประสบการณ์ในการท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ จ านวน 307 
คน (ร้อยละ 73.98) ข้อมูลพื้นฐานของตัวอย่างวิจัยมีรายละเอียดตามตาราง 4.1  

1
2

4
4

9
0

3
0

0
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
3
9
8
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
2
3
:
4
2
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
3
4

49 
 
ตาราง 4.1 ข้อมูลพื้นฐานของตัวอย่างวิจัยจ าแนกตามจ านวนและร้อยละ 

ข้อมูลพื้นฐาน 
ตัวอย่างวิจัย (N=415) 

จ านวน ร้อยละ 
เพศ 
ชาย 130 31.33 
หญิง 285 68.67 
ระดับการศึกษา 
ปริญญาโท 305 73.49 
ปริญญาเอก 110 26.51 
อายุ   
ไม่เกิน 30 ปี     83 20.00 
31-40 ปี   225 54.22 
41-50 ปี    107 25.78 
ชั้นป ี   
ช้ันปีท่ี 1  49 11.81 
ช้ันปีท่ี 2  188 45.30 
ช้ันปีท่ี 3 ขึ้นไป 178 42.89 
สาขาวิชา   
วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง 215 51.81 
เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง 94 22.65 
สาขาวิชาอื่น ๆ 106 25.54 
ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ ์   
พัฒนาหัวข้อหรือโครงร่างวิจัย 49 11.81 
พัฒนาเครื่องมือวิจัย 39 9.40 
เก็บรวบรวมข้อมูล 35 8.43 
วิเคราะห์ข้อมูล/เขียนรายงานการวิจัย 79 19.04 
เตรียมน าเสนอ/สอบวิทยานิพนธ์ 213 51.33 
ประสบการณ์การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานพินธ ์   
ไม่มีประสบการณ์ 307 73.98 
มีประสบการณ์ 108 26.02 
รวม 415 100.00 

.00  
 

1
2

4
4

9
0

3
0

0
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
3
9
8
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
2
3
:
4
2
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
3
4

50 
 
ตอนที่ 2 โมเดลการวัดและเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน 

   โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นตามทฤษฎีนิยาม 
และองค์ประกอบท่ีได้ศึกษามาพบว่า สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแยกเป็น   
2 สมรรถนะหลักคือ สมรรถนะการวิจัยประกอบด้วย 3 ตัวช้ีวัดได้แก่ สติปัญญา (cognitive) อารมณ์
ความรู้สึก (affective) และทักษะความสามารถ (skill) และสมรรถนะดิจิทัลประกอบด้วย 6 ตัวช้ีวัด
ได้แก่ การเข้าถึง (access) การประเมิน (evaluate) การบริหารจัดการ (manage) การบูรณาการ 
(integrate) การสร้างสรรค์ (create) และการติดต่อส่ือสาร (communicate) หลังจากท่ีได้ก าหนด
โมเดลการวัดตามทฤษฎีแล้วผู้วิจัยจึงได้พัฒนาเครื่องมือวิจัยส าหรับวัดคุณลักษณะด้านสมรรถนะ  
การวิจัยของผู้เรียนตามโมเดลการวัดดังกล่าว ท้ังนี้ในขั้นตอนการพัฒนาผู้วิ จัยสร้างเครื่องมือวิจัยเป็น
แบบส ารวจชนิดกระดาษ-ปากกาแยกเป็นฉบับย่อยรวม 6 ฉบับ และด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือวิจัยตามระเบียบวิธีการวิจัยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 2.1 คุณภาพของเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลตามแนวคิดด้ังเดิม 
  ผู้วิจัยส่งแบบส ารวจฉบับย่อยจ านวน 6 ฉบับให้ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความเช่ียวชาญด้านระเบียบ
วิธีวิจัยการศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน  3 ท่านมีรายช่ือตามภาคผนวก เพื่อตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนื้อหาและความถูกต้องชัดเจนของภาษาและวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของ
วัตถุประสงค์ ต่อจากนั้นจึงน าแบบส ารวจฉบับย่อยจ านวน 6 ฉบับ ไปทดลองใช้กับนิสิตนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีคุณลักษณะใกล้เคียงกับตัวอย่างวิจัยและได้มาจากการเลือกแบบโควตา 
ตามสาขาวิชาและระดับการศึกษาจ านวนรวม 360 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยด้าน
อ านาจจ าแนกรายข้อ ความเท่ียง และความตรงเชิงโครงสร้างเป็นล าดับไป ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
พบว่า  
  2.1.1 คุณภาพของเคร่ืองมือวิจัยด้านความตรงเชิงเนื้อหา อ านาจจ าแนกและความเที่ยง
ตามแนวคิดด้ังเดิม  
   ค่าดัชนีความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ของข้อค าถามในเครื่องมือวิจัยอยู่ในช่วงระหว่าง 
0.67-1.00 มีรายละเอียดตามภาคผนวก แสดงว่ามีความตรงเชิงเนื้อหาในระดับท่ียอมรับได้ หลังจากท่ี
ได้ปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิและทดลองใช้แล้วตรวจสอบค่าอ านาจ
จ าแนกรายข้อด้วยค่าสถิติ item-total correlation พบว่า ข้อค าถามในมิติของสมรรถนะดิจิทัลมีค่า
อ านาจจ าแนกรายข้ออยู่ในช่วงระหว่าง .21-.97 ส่วนในมิติของสมรรถนะการวิจัยมีค่าอยู่ในช่วง
ระหว่าง .20-.95 ผลการตรวจสอบความเท่ียงของเครื่องมือวิจัยด้วยการวิเคราะห์ค่าสถิติสัมประสิทธิ์ 
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อัลฟาของครอนบาคพบว่า ในมิติของสมรรถนะดิจิทัลมีค่าอยู่ในช่วงระหว่าง .61-.93 และในมิติของ
สมรรถนะการวิจัยมีค่าอยู่ในช่วงระหว่าง  .67-.78 ผลการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยด้าน
ความตรงเชิงเนื้อหา อ านาจจ าแนกรายข้อและความเท่ียงตามแนวคิดด้ังเดิม มีรายละเอียดตามตาราง 
4.2   
 
ตาราง 4.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยด้านความตรงเชิงเนื้อหา ความเท่ียง และ 
              อ านาจจ าแนกตามแนวคิดด้ังเดิม 

ช่ือตัวแปร 
หรือองค์ประกอบ 

จ านวน
ค าถาม
(ข้อ) 

cronbach’s 
alpha  

item- 
total 

correlation 
IOC 

ค าถาม
ท่ี 

ใช้งาน
ได้ (ข้อ) 

ต้อง
ปรับปรุง 
แก้ไข 
(ข้อ) 

สมรรถนะการวิจัยฯ 108 .89 .20-.97 .67-1.00 105 3 

สมรรถนะดิจิทัล       

การเข้าถึง 18 .93 .24-.97 1.00 18  

การประเมิน 18 .83 .25-.95 1.00 18  

การบริหารจัดการ 18 .61 .21-.91 1.00 18  

การบูรณาการ 18 .66 .27-.84 .67-1.00 16 2 

การสร้างสรรค์ 18 .75 .22-.83 .67-1.00 17 1 

การติดต่อส่ือสาร 18 .69 .21-.89 1.00   

สมรรถนะวิจัย       

สติปัญญา 36 .67 20 - .86 1.00 36  

อารมณ์ความรู้สึก 36 .78 .24- .95 .67-1.00 35 1 

ทักษะความช านาญ 36 .75 .26-.61 .67-1.00 34 2 

  
  2.1.2 คุณภาพของเคร่ืองมือวิจัยด้านความตรงเชิงโครงสร้างตามแนวคิดด้ังเดิม 
 ผลการวิเคราะห์ความตรงเชิงโครงสร้างของเครื่องมือ โดยพิจารณาจากค่าสถิติวัดระดับ 
ความกลมกลืนท่ีได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (confirm factor analysis: CFA)   
มีการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งและองค์ประกอบเชิงยืนยันอันอับท่ีสองเพื่อ
ตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย ผลการวิเคราะห์
ข้อมูลพบว่าโมเดลหรือตรวจสอบความกลมกลืนระหว่างข้อมูลเชิงประจักษ์กับโมเดลวัดสมรรถนะ 
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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  2.1.2.1 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่หนึ่งของโมเดลการวัด
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา  
  สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแยกเป็นสมรรถนะหลัก 2 สมรรถนะ คือ 
สมรรถนะการวิจัย (research competency) มีตัวช้ีวัด 3 องค์ประกอบ และสมรรถนะดิจิทัลหรือ
การรู้ดิจิทัล (digital literacy) มีตัวช้ีวัด 6 องค์ประกอบ การตรวจสอบคุณภาพด้านความตรง 
เชิงโครงสร้างแบบด้ังเดิมเป็นการตรวจสอบความตรงของโมเดลการวัดตามแนวคิดแบบเอกมิติ 
(unidimensional) ท่ีมีความเช่ือพื้นฐานว่าข้อค าถามแต่ละข้อสามารถวัดคุณลักษณะแฝงได้เพียง
คุณลักษณะเดียวเท่านั้น ดังนั้น การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งของโมเดลการวัด
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาจึงแบ่งเป็น 2 โมเดลย่อย 
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
   1. โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย (research competency: RC)  มีตัวช้ีวัด 
3 องค์ประกอบ  ด้แก่  สติปัญญา (cognitive: cog) อารม ์ความร ้สึก (affective: aff) และทักษะ
ความสามารถ (skill: skl) ผลการวิเคราะห์ข้อม ลพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ 

มีค่าสถิติดังนี้  χ2 (1, N = 360) = 2.88, p = .09,  RMSEA = 0.10, SRMR = 0.06, AIC = 120.30, 
BIC = 45.84 เมื่อพิจาร าค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวช้ีวัดในโมเดลพบว่าทุกตัวมีนัยส าคัญทาง

สถิติ ผลการวิเคราะห์ข้อม ลซึ่งประกอบด้วยค่าน้ าหนักองค์ประกอบในร ปคะแนนมาตรฐาน (β) 
สัมประสิทธิ์การท านาย (R2) และสัมประสิทธิ์คะแนนองค์ประกอบ (FS) มีรายละเอียดตามตาราง 4.3 
และภาพ 4.1  
 

RC

cog

aff

skl

.25

.25

.24  
 

ภาพ 4.1 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย  
              ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะการวิจัย 
 
 

1
2

4
4

9
0

3
0

0
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
3
9
8
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
3
1
0
7
2
5
6
2
 
2
3
:
4
2
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
3
4

53 
 
ตาราง 4.3 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งของโมเดลการวัดสมรรถนะการววิจยั                
              ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะการวิจัย 

ตัวชี้วัด 

ค่าน้ าหนัก 
องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ 

 (t) 

สปส. 
การท านาย  

(R2) 

สปส. 
ค่าองค์ประกอบ  

(FS) 

สติปัญญา (cog) .87 - .75 .29 

อารมณ์ ความรู้สึก(aff) .87 14.94** .75 .29 

ทักษะความสามารถ
(skl) 

.88 15.18** .77 .28 

เมทริกซ์สหสัมพันธ์ 
 

cog aff skl ค่าสถิติ 
cog 1   χ2 (1, N = 360) =2.88,  

p = .09; RMSEA = 0.10, 

SRMR = 0.06, AIC = 

120.30, BIC = 45.84 

aff .577 1  
skl 
 

.646 .620 1 

  ** ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 
 
   2. โมเดลการวัดสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัล (digital literacy: DC)   
  มีตัวช้ีวัด 6 องค์ประกอบ  ด้แก่ การเข้าถึง (access: acc) การประเมิน (evaluate: eva) 
การบริหารจัดการ (manage: man) การบูรณาการ (integrate: int) การสร้างสรรค์ (create: cre) 
และการติดต่อส่ือสาร (communicate: com) ผลการวิเคราะห์ข้อม ลพบว่า โมเดลมีความสอดคล้อง 

กับข้อม ลเชิงประจักษ์ มีค่าสถิติดังนี้  χ2 (8, N = 360) = 14.62, p = .07,  RMSEA = .07, SRMR = 
.02, AIC =  295.81 , BIC = 356.47 เมื่อพิจาร าค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวชี้วัดในโมเดลพบว่า
ทุกตัวมีนัยส าคัญทางสถิติ ผลการวิเคราะห์ข้อม ลซึ่งประกอบด้วยค่าน้ าหนักองค์ประกอบในร ป

คะแนนมาตรฐาน (β) สัมประสิทธิ์การท านาย (R2) และสัมประสิทธิ์คะแนนองค์ประกอบ (FS)มี
รายละเอียดตามตาราง 4.4 และภาพ 4.2  
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ตาราง 4.4 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย                 
              ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะดิจิทัล 

ตัวชี้วัด 

ค่าน้ าหนัก 
องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ 

 (t) 

สปส. 
การท านาย  

(R2) 

สปส. 
ค่าองค์ประกอบ  

(FS) 

การเข้าถึง (acc)  .82 - .67 .13 
การประเมิน (eva) .70 11.39** .49 .05 
การบริหารจัดการ (man) .86 13.65** .74 .17 
การบูรณาการ (int) .77 11.53** .59 .10 
การสร้างสรรค์ (cre) .85 13.58** .73 .18 
การติดต่อส่ือสาร (com) .86 13.59** .74 .19 

 

เมทริกซ์สหสัมพันธ์ 
 

acc eva man int cre com ค่าสถิติ 
acc 1      χ2 (8, N = 360) = 14.62,  

p = .07,  RMSEA = .07, 

SRMR  = .02, AIC =  

295.81 , BIC = 356.47 

eva .95 1     
man .89 .90 1    
int .77 .76 .75 1   
cre .87 .86 .82 .79 1  
com .85 .82 .73 .60 .74 1 

** ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 

 

DC

acc .33

.51

.41

eva

man

int

cre

com

.26

.26

.27

 
 

ภาพ 4.2  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย  
             ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะดิจิทัล     
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  2.1.2.3 เปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของ
โมเดลการวัดด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่หนึ่งระหว่างสองโมเดล  
    ผลการเปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของ
โมเดลการวัดด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งท้ังสองมิติพบว่า โมเดลการวัดมิติ

สมรรถนะดิจิทัลมีค่าดัชนีความสอดคล้องท่ีดีกว่าคือ  χ2/df, RMSEA, SRMR ส่วนโมเดลการวัดมิติ
ของสมรรถนะการวิจัยค่าดัชนีความสอดคล้องท่ีดีกว่าคือ AIC, BIC ดัชนีความสอดคล้องของตรวจสอบ
ความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งท้ังสอง
โมเดลปรากฏรายละเอียดตามตาราง 4.5 
 
ตาราง 4.5 เปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่งท้ังสองแบบ         
โมเดลการวัด χ2 χ2/df RMSEA SRMR AIC BIC 

ตัวชี้วัดในมิติของ
สมรรถนะการวิจัย 

2.88 2.88 .10 .06 120.30 45.84 

ตัวชี้วัดในมิติของ
สมรรถนะดิจิทัล 

14.62 1.83 .07 .02 295.81 356.47 

   
  2.2.2 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สองของโมเดลการวัด
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา  

 สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแยกเป็นสมรรถนะหลัก 2 สมรรถนะ คือ 
สมรรถนะการวิจัย (research competency: RESCOMP) มีองค์ประกอบ 3 ด้าน ได้แก่ สติปัญญา 
(cognitive) อารมณ์ความรู้สึก (affective) และทักษะความสามารถ (skill) และสมรรถนะดิจิทัลหรือ
การรู้ดิจิทัล (digital literacy) มีองค์ประกอบ 6 ด้าน ได้แก่ การเข้าถึง  (access) การประเมิน 
(evaluate) การบริหารจัดการ (manage) การบูรณาการ (integrate) การสร้างสรรค์ (create) และ
การติดต่อส่ือสาร (communicate) ดังนั้นผู้วิจัยจึงตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัด
ด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง 2 รูปแบบ ดังต่อไปนี้  
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  2.2.2.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สองโดยมีสมรรถนะการวิจัยเป็น
ตัวแปรแฝงอันดับที่หนึ่งและสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวชี้วัด   
 
  ผลการวิเคราะห์ข้อม ลพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ยอย่าง ม่มี

นัยส าคัญทางสถิติ  χ2 (93, N = 360) = 131.31,  p = .01,  RMSEA = 0.02, SRMR = 0.05, AIC = 12,698.70, 
BIC = 13,070.10 ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับท่ีหนึ่งซึ่งเป็นการวิเคราะห์โครงสร้างระหว่าง
ตัวแปรแฝงสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญา (cognitive) อารม ์ความร ้สึก (affective) และทักษะ
ความช านาญ (skill) กับตัวช้ีวัดในมิติของสมรรถนะดิจิทัลท่ีแบ่งเป็น  6 ด้านพบว่า ค่าน้ าหนัก
องค์ประกอบของทุกตัวแปรมีนัยส าคัญทางสถิติ ค่าน้ าหนักองค์ประกอบในร ปคะแนนมาตรฐานของ
ตัวช้ีวัดด้านสติปัญญาอย ่ในช่วงระหว่าง .13 (การบริหารจัดการ: man1) ถึง .50 (การสร้างสรรค์: 
cre1) ด้านอารม ์ความร ้สึกอย ่ในช่วงระหว่าง .23 (การติดต่อส่ือสาร: com2) ถึง .81 (การบริหาร
จัดการ : man2) ด้านทักษะความสามารถอย ่ในช่วงระหว่าง  .40 (การประเมิน : eva3) ถึง .70  
(การเข้าถึง: acc3) ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองซึ่งเป็นโครงสร้างระหว่าง
สมรรถนะการวิจัย ทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (rescomp) กับตัวช้ีวัดในมิติของสมรรถนะการวิจัย 
ด้านสติปัญญา อารม ์ความร ้สึกและทักษะความสามารถมีค่าน้ าหนักองค์ประกอบเท่ากับ .81 .88 
และ .90 ตามล าดับ ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองของโมเดลการวัดสมรรถนะ
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบท่ี 1 มีรายละเอียดตามตาราง 4.6 และ ภาพ 4.3  
 
ตาราง 4.6 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองโดยมีสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวแปร 
              แฝงอันดับท่ีหนึ่งและสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวชี้วัด 
 

ตัวช้ีวัด 

ค่าน้ าหนัก 
องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ 

 (t) 

สปส. 
การท านาย  

(R2) 

สปส.ค่า 
องค์ประกอบ  

(FS) 

  

การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่หน่ึงด้านสติปัญญา (cognitive)   
การเข้าถึง (acc1) .23 - .31 .23   
การประเมิน (eva1) .15 8.83 .38 .08   
การบริหารจัดการ (man1) .13 8.46 .49 .22   
การบูรณาการ (int1) .39 6.98 .23 .02   
 การสร้างสรรค์ (cre1) .50 8.26 .10 .13   
การติดต่อสื่อสาร (com1) .25 4.72 .16 .07   
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ตัวช้ีวัด 
ค่าน้ าหนัก 

องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ 

 (t) 

สปส. 
การท านาย  

(R2) 

สปส.ค่า 
องค์ประกอบ  

(FS) 

  

       
       
       
การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่หน่ึงด้านอารมณ์ความรู้สึก (affective)                          
การเข้าถึง (acc2) .62 - .39 .22   
การประเมิน (eva2) .32 5.09 .65 .03   
การบริหารจัดการ (man2) .81 9,95 .23 .46   
การบูรณาการ (int2) .29 5.50 .15 .03   
 การสร้างสรรค์ (cre2) .32 5.02 .10 .01   
การติดต่อสื่อสาร (com2) .23 3.90 .21 .01   
การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่หน่ึงด้านทักษะความสามารถ (skill)        
การเข้าถึง (acc3) .70 - .25 .05   
การประเมิน (eva3) .40 6.73 .10 .07   
การบริหารจัดการ (man3) .48 9.33 .23 .24   
การบูรณาการ (int3) .46 8.02 .10 .07   
 การสร้างสรรค์ (cre3) .48 7.96 .10 .19   
การติดต่อสื่อสาร (com3) .51 8.14 .26 .17   
การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่สอง ตัวช้ีวัดรวมของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (rescomp) 
สติปัญญา (cognitive) .81 - .66    
อารมณ์ความรู้สึก(affective) .88 9.18 .78    
ทักษะความสามารถ (skill)    .90 9.27 .81    
เมทริกซ์สหสัมพันธ์ acc1 eva1 man1 int1 cre1 com1 
การเข้าถึง (acc1) 1      
การประเมิน (eva1) .209 1     
การบริหารจัดการ (man1) .136 .138 1    
การบูรณาการ (int1) .160 .147 .338 1   
 การสร้างสรรค์ (cre1) .096 .253 .320 .222 1  
การติดต่อสื่อสาร (com1) .047 .100 .126 .075 .200 1 
การเข้าถึง (acc2) 1      
การประเมิน (eva2) .141 1     
การบริหารจัดการ (man2) .202 .287 1    
การบูรณาการ (int2) .157 .161 .197 1   
 การสร้างสรรค์ (cre2) .067 .103 .285 .222 1  
การติดต่อสื่อสาร (com2) .109 .167 .212 .109 .136 1 
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ตัวช้ีวัด 
ค่าน้ าหนัก 

องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ 

 (t) 

สปส. 
การท านาย  

(R2) 

สปส.ค่า 
องค์ประกอบ  

(FS) 

  

       
       
       
เมทริกซ์สหสัมพันธ์ acc3 eva3 man3 int3 cre3 com3 
การเข้าถึง (acc3) 1      
การประเมิน (eva3) .073 1     
การบริหารจัดการ (man3) .242 .254 1    
การบูรณาการ (int3) .123 .299 .237 1   
 การสร้างสรรค์ (cre3) .049 .340 .200 .167 1  
การติดต่อสื่อสาร (com3) .123 .334 .134 .166 .298 1 
χ2 (93, N = 360) = 131.31, p = .01,  , RMSEA = 0.02, SRMR = 0.05, AIC = 12,698.70, BIC =13,070.10 
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ภาพ 4.3  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทาง 

   การศึกษาในยุคดิจิทัลท่ีมีสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวแปรแฝงอันดับท่ีหนึ่งและ 
              สมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวชี้วัด 

   2.2.2.2 การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สองโดยมีสมรรถนะดิจิทัล
เป็นตัวแปรแฝงอันดับที่หนึ่งและสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวชี้วัด  

   ผลการวิเคราะห์ข้อม ลพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ย 

อ ย่ า ง มี นั ย ส า คั ญ ท างส ถิ ติ  χ2 (105, N = 360) = 123.01, p = .11,  RMSEA = 0.02, SRMR = 0.04,  
AIC = 12,844.59, BIC = 13,166.44 ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับท่ีหนึ่งซึ่งเป็นการวิเคราะห์
โครงสร้างระหว่างตัวแปรแฝงสมรรถนะดิจิทัลท้ังหมด 6 ด้าน กับ ตัวชี้วัดในมิติของสมรรถนะการวิจัย
ท้ังหมด 3 ด้านพบว่า ค่าน้ าหนักองค์ประกอบของทุกตัว ช้ีวัดมีนัยส าคัญทางสถิติ ค่าน้ าหนัก
องค์ประกอบในร ปคะแนนมาตรฐานของตัวช้ีวัดด้านการเข้าถึงอย ่ในช่วงระหว่าง .56 - .77  ด้าน 
การประเมิน อย ่ในช่วงระหว่าง .19 - .74 ด้านการบริหารจัดการอย ่ในช่วงระหว่าง .29 - .48 ด้าน
การบ ร าการอย ่ในช่วงระหว่าง .53 - .70 ด้านการสร้างสรรค์อย ่ในช่วงระหว่าง .84 - .90 และ 
ด้านการติดต่อส่ือสารอย ่ในช่วงระหว่าง .53 - .55 ตามล าดับ ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
เชิงยืนยันอันดับท่ีสองของโครงสร้างระหว่างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (rescomp) 
กับตัวชี้วัดในมิติของสมรรถนะดิจิทัลท้ัง 6 ด้านท่ีกล่าวมา มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบอย ่ในช่วงระหว่าง 
.44 - .98 เมทริกซ์สหสัมพันธ์ระหว่างตัวชี้วัดของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบท่ี 
2 มีรายละเอียดตามตาราง 4.7 ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองของโมเดล
การวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบท่ี 2  มีรายละเอียดตามตาราง 4.8 และ  
ภาพ 4.4 
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ตาราง 4.8 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองโดยมีสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวแปรแฝง 
      อันดับท่ีหนึ่งและสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวช้ีวัด  

ตัวช้ีวัด 
ค่าน้ าหนัก 

องค์ประกอบ 

(β) 

ค่าสถิติ
ทดสอบ (t) 

สปส. ท านาย  
(R2) 

สปส.
องค์ประกอบ  

(FS) 
การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่หน่ึง 
ด้านการเข้าถึง (access)  
สติปัญญา (cog1) .56 - .12 .02 
อารมณ์ ความรู้สึก(aff1) .77 6.36 .31 .06 
ทักษะความสามารถ(skl1) .73 5.49 .27 .20 
ด้านการประเมิน (evaluate)  
สติปัญญา (cog2) .48 - .19 .11 
อารมณ์ ความรู้สึก(aff2) .19 5.92 .78 .08 
ทักษะความสามารถ(skl2) .74 7.44 .23 .06 
ด้านการบริหารจัดการ (manage)               
สติปัญญา (cog3) .48 - .30 .04 
อารมณ์ ความรู้สึก(aff3) .29 8.77 .14 .30 
ทักษะความสามารถ(skl3) .47 11.21 .60 .09 
ด้านการบูรณาการ (integrate) 
สติปัญญา (cog4) .53 - .24 .09 
อารมณ์ ความรู้สึก(aff4) .70 4.50 .25 .10 
ทักษะความสามารถ(skl4) .70 4.05 .24 .13 
ด้านการสร้างสรรค์ (create) 
สติปัญญา (cog5) .84 - .67 .84 
อารมณ์ ความรู้สึก (aff5) .94 4.96 .21 .23 
ทักษะความสามารถ (skl5) .90 3.35 .30 .21 
ด้านการติดต่อสื่อสาร(communicate) 
สติปัญญา (cog6) .53 - .37 .04 
อารมณ์ ความรู้สึก(aff6) .53 7.17 .30 .06 
ทักษะความสามารถ(skl6) .55 6.28 .78 .42 
การวิเคราะห์องค์ประกอบอันดับที่สอง ตัวช้ีวัดรวมของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (rescomp) 
การเข้าถึง (access)  .71 - .64  
การประเมิน (evaluate) .71 5.03 .95  
การบริหารจัดการ (manage) .71 4.96 .74  
การบูรณาการ (integrate) .71 3.99 .54  
การสร้างสรรค์ (create) .32 3.95 .30  
การติดต่อสื่อสาร(communicate) .71 3.40 .32  
χ2 (105, N = 360) = 123.01, p = .11, RMSEA = 0.02, SRMR = 0.04, AIC = 12,844.59, BIC = 13,166.44 
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acc

cog1

aff1

skl

.58

.41

.47

eva

cog2

aff2

skl2

.77

.56

.45

man

cog3

aff3

skl3

.37

.52

.78

int.70

cog5

aff5

skl5

cog6

aff6

skl6

RES
COMP

cog4

aff4

skl4

cre

com

.71

.72

.51

.51

.29

.12

.19

.72

.72

.70  
ภาพ 4.4 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษา 
            ในยุคดิจิทัลท่ีมีสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวแปรแฝงอันดับท่ีหนึ่งและสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวบ่งช้ี 
  
 2.2.2.3 ผลกรเปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สองระหว่างสองโมเดล  
  ผลการเปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของโมเดลการวัดด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
เชิงยืนยันอันดับท่ีสองระหว่างสองโมเดลพบว่า โมเดลการวัดท่ีมีสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวแปรแฝง 

มีค่าดัชนีความสอดคล้อง   χ2/df , AIC, BIC ดีกว่าโมเดลการวัดท่ีมีสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวแปรแฝง
ส่วนผลการเปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองระหว่างสองโมเดลทุกดัชนีปรากฎดังตาราง 
4.9 
 
ตาราง 4.9  เปรียบเทียบดัชนีความสอดคล้องของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษา 
       ในยุคดิจิทัลด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอนัดับท่ีสองท้ังสองโมเดล 
โมเดลการวัด χ2 χ2/df RMSEA SRMR AIC BIC 

สมรรถนะวิจัยเป็น 
ตัวแปรแฝง 

131.31 1.11 .02 .05 12,698.70 13,070.10 

สมรรถนะดิจิทัลเป็น
ตัวแปรแฝง 

123.01 1.17 .02 .04 12,844.59 13,166.44 
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 2.2.3 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัยตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุ
มิติ (Multidimensional Item Response Theory: MIRT) 
 การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
เชิงยืนยันแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม (multidimensional-within-item CFA) เริ่มต้นจากขั้นตอน
การเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามฉบับย่อยจ านวน 6 ฉบับตามแนวคิด nonequivalent groups 
anchor test (NEAT) design  (Fanmin Guo, Lawrence Rudner, and Eileen Talento-Miller, 
2009) เพื่อป้องกันปัญหาท่ีเกิดจากการใช้แบบส ารวจท่ีมีข้อค าถามจ านวนมากส่งผลให้ผู้ตอบไม่ต้ังใจ
ตอบและให้ข้อมูลตามความเป็นจริงจนจบแบบสอบถามแต่ส่ิงท่ีตามมาจากการท่ีตัวอย่างวิจัยแต่ละคน
รวม 60 คนตอบแบบสอบถามแค่ 1 ฉบับ รวมท้ัง 6 ฉบับเป็น 360 คนก็คือมี missing by design 
กับข้อค าถาม noncommon items ไม่สามารถน ามาวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการ
วัดแบบพหุมิติแบบภายในข้อค าถาม (multidimensional-within-item CFA) ท่ีค่อนข้างซับซ้อนมาก
ได้โดยตรง ดังนั้นในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยจึงด าเนินการตามข้ันตอนต่อไปนี้  
   1) ท าการวิเคราะห์ multiple imputation 5 รอบ โดยใช้ค าตอบท่ีได้จากท่ีผู้ตอบแต่ละคน
ตอบมาสร้างเป็น distribution คะแนนของคนๆ นั้นเป็นฐานในการ impute แล้วใช้ข้อมูลท่ี ได้จาก
การ impute จ านวน5 ชุดดังกล่าว ไปวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันต่อไป 
 2)  เนื่องจากขนาดตัวอย่างในการทดลองใช้จ านวน 360 คนและเป็นข้อมูลท่ีมีการทดแทน
ข้อมูลสูญหายค่อนข้างมาก ในขณะท่ีโมเดลการวัดแบบพหุมิติแบบภายในข้อค าถามมีความซับซ้อน
อย่างมากท าให้การประมาณค่าพารามิเตอร์ด้วย ML หรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีใช้ ML เป็นฐานจึงไม่
เหมาะสม การวิเคราะห์ท่ีน ามาใช้ในงานวิจัยนี้คือ Bayesian approach ซึ่งเหมาะกับการวิเคราะห์ 
SEM ในกรณีท่ีมี small sample size มากกว่า 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยตามทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบแบบพหุมิติ พบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์อย่าง ม่มีนัยส าคัญทางสถิติ  

χ2 (90 , N = 360) = 95.93 ,  p = .03,  DIC = 23143.03 , BIC = 23656.06 ส่วนค่าน้ าหนัก
องค์ประกอบของตัวบ่งช้ีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะการวิจัยมีค่าอย ่
ในช่วง .14 - .45 และในมิติของสมรรถนะดิจิทัลมีค่าอย ่ในช่วงระหว่าง .03 - .22 ส่วนค่าสัมประสิทธิ์การท านาย
อย ่ในช่วงระหว่าง .02 - .59 ตามตาราง 4.10  และภาพ 4.5 
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ตาราง 4.10 ผลการการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพุมิติภายในข้อค าถาม (multidimensional-                    
                      within-item CFA) ของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย ทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
 

ตัวบ่งชี้ 
ค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (β) สปส. 

ท านาย  
(R2) 

cog aff skl acc eva man int cre com 

acc-c .40   .59      .21 
eva-c .23    .28     .24 
man-c .17     .58    .37 
int-c .20      .24   .10 
cre-c .21       .54  .24 
com-c .19        .48 .25 
acc-a  .30  .39      .41 
eva-a  .23    .07     .10 
man-a  .24    .02    .10 
int-a  .17     .02   .10 
cre-a  .17      .44  .27 
com-a  .14       .46 .25 
acc-s   .45 .17      .25 
eva-s   .35  .10     .14 
man-s   .26   .26    .13 
int-s   .31    .12   .12 
cre-s   .21     .49  .33 
com-s   .22      .37 .18 

acc-c 

เข้าถึง
(สติปัญญา) 

 

eva-c
ประเมิน
(สติปัญญา) 

man-c
บริหาร
(สติปัญญา) 

int-c 

บูรณาการ
(สติปัญญา) 

cre-c
สร้างสรรค์
(สติปัญญา) 

com-c
สื่อสาร 
(สติปัญญา) 

acc-a 

เข้าถึง
(ความรู้สึก) 

eva-a
ประเมิน
(ความรู้สึก) 

man-a
บริหาร
(ความรู้สึก) 

int-a 

บูรณาการ
(ความรู้สึก) 

cre-a 

สร้างสรรค์
(ความรู้สึก) 

 

com-a 

สื่อสาร
(ความรู้สึก) 

 

acc-s 

เข้าถึง
(ทักษะ) 

 

eva-s 

ประเมิน 
(ทักษะ) 

 

man-s 

บริหาร 
(ทักษะ) 

 

int-s 

บูรณาการ
(ทักษะ) 

 

cre-s 

สร้างสรรค์
(ทักษะ) 

 

com-s 

สื่อสาร 
(ทักษะ) 

cog 

สติปัญญา 
aff 
อารมณ์ 

skl 
ทักษะ 

acc 

เข้าถึง 
eva 

ประเมิน 
man 

บริหาร 
int 
บูรณาการ 

cre 

สร้างสรรค์ 
com 

สื่อสาร 
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cog

eva-c

man-c

int-c

cre-c

com-c

acc-c

eva-a

man-a

int-a

cre-a

com-a

acc-a

eva-s

man-s

int-s

cre-s

com-s

acc-s

aff

skl

acc

eva

man

cre

int

com
 

ภาพ 4.5 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษา  
            ในยุคดิจิทัลด้วยการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพุมิติภายในข้อค าถาม   
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  2.2.4 บทสรุปโมเดลการวัดและเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 
  จากผลการตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหา จะเห็นได้ว่าข้อค าถามจ านวน 216 
ข้อมีเนื้อหาตรงกับคุณลักษณะของส่ิงท่ีต้องการวัดและประเมินในระดับท่ียอมรับได้ยกเว้นเพียง 3 ข้อ
ค าถามท่ีต้องปรับปรุงแก้ไข ส่วนค่าอ านาจจ าแนกรายข้อก็เช่นเดียวกันค่า item-total correlationมี
ค่าขั้นต่ าอยู่ในระดับท่ียอมรับได้หมายความว่าข้อค าถามทุกข้อสามารถจ าแนกผู้ตอบกลุ่มท่ีมี
คุณลักษณะท่ีวัดสูงกับต่ าได้ ส่วนค่าความเท่ียงชนิดความสอดคล้องภายในของเครื่องมือวัดสมรรถนะ
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลรวมท้ังหมด 9 ตัวบ่งช้ีมีค่าต้ังแต่ .61 - .93 สามารถน าไปใช้งานได้ 
และจากผลการตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงโครงสร้างของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษ าถึงแม้ว่าค่าสถิติ
ทดสอบจะต่ ากว่าโมเดลการวัดแบบเอกมิติ แต่ในความเป็นจริงสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลมีธรรมชาติเป็นแบบพหุมิติระหว่างสมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัล การท่ีจะใช้โมเดล
การวัดและเครื่องมือวัดแบบเอกมิติจึงไม่สอดคล้องกับธรรมชาติของคุณลักษณะท่ีต้องการจะวัด 
ดังนั้นในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงใช้โมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามส าหรับวัดสมรรถนะผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษา 
 
ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลัง
ด้านการวิจัยแตกต่างกัน 

 หลังจากท่ีได้โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อ
ค าถามและตรวจสอบคุณภาพด้านต่าง ๆ แล้วจึงด าเนินการเก็บข้อมูลจริงด้วยระบบการส ารวจแบบ
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาขึ้นโดยใช้ตัวอย่างวิจัยเป็นนักศึกษาคณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์
จ านวนท้ังหมด 415 คน ท่ีก าลังศึกษาในระดับปริญญาโทมากท่ีสุด ร้อยละ 73.49 ช้ันปีท่ี 2 ร้อยละ 
45.30  สาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง ร้อยละ 51.81  ก าลังเตรียมน าเสนอ/
สอบวิทยานิพนธ์ ร้อยละ 51.33 และส่วนใหญ่ไม่มีประสบการณ์ในการท าวิจัยนอกเหนือจาก
วิทยานิพนธ์ ร้อยละ 73.98) (รายละเอียดตามตาราง 4.1) ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบ
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกันมี
รายละเอียด ดังนี้ 
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3.1  คะแนนเฉลี่ยของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษา 
  พหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล (RESCOM) ประกอบด้วยสมรรถนะ
หลัก 2 สมรรถนะ คือ สมรรถนะการวิจัย (RC) ท่ีมีตัวบ่งช้ีได้แก่ สติปัญญา (COG) อารมณ์ความรู้สึก 
(AFF) และทักษะความสามารถ (SKL) และสมรรถนะดิจิทัล (DC) มีตัวบ่งช้ีได้แก่ การเข้าถึง (ACC)  
การประเมิน (EVA) การบริหารจัดการ (MAN) การบูรณาการ (INT) การสร้างสรรค์ (CRE) และ 
การติดต่อส่ือสาร (COM) ผลการวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานพบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมมีสมรรถนะการวิจัย
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลเฉล่ียเท่ากับ .45  เมื่อพิจารณาในมิติของสมรรถนะ พบว่า ผู้เรียนมี
สมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน (M = .61, .36) เมื่อพิจารณาคะแนน
เฉล่ียของแต่ละตัวบ่งช้ีของสมรรถนะการวิจัย  แต่ละมิติ พบว่า    
  1) สมรรถนะการวิจัย คะแนนเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยเท่ากับ.61 และคะแนนเฉล่ียของ
ตัวบ่งช้ีทุกด้านยกเว้นด้านสติปัญญาต่ ากว่าคะแนนเฉล่ียของสมรรถนะ  ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียตัวบ่งช้ี
เรียงล าดับจากมากท่ีสุดไปหาน้อยท่ีสุดคือ สติปัญญา ทักษะความสามารถ และอารมณ์ความรู้สึก 
ตามล าดับ  
 2) สมรรถนะดิจิทัล คะแนนเฉล่ียของสมรรถนะดิจิทัลเท่ากับ .36 และคะแนนเฉล่ียของตัว
บ่งช้ี 6 ด้านอยู่ในช่วงระหว่าง.23-.49 ตัวบ่งช้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดคือด้านบริหารจัดการ (M = .23) 
ส่วนตัวบ่งช้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุดคือด้านการติดต่อส่ือสาร (M = .49) ตัวบ่งช้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียต่ า
กว่าคะแนนเฉล่ียของสมรรถนะ  ได้แก่ด้าน การประเมิน การบริหารจัดการ และการสร้างสรรค์ และ
ตัวบ่งช้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าคะแนนเฉล่ียของสมรรถนะ  ได้แก่ด้านการเข้าถึง การบูรณาการ และ
การติดต่อส่ือสาร ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาแต่ละตัวบ่งช้ีจ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัย มีรายละเอียดตามตาราง 4.11 
 
ตาราง 4.11 ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน 
       ระดับบัณฑิตศึกษา 

ภูมิหลัง สมรรถนะการวิจัย  สมรรถนะดิจิทัล  RES 
COM 

 
COG AFF SKL RC  ACC EVA MAN INT CRE COM DC  

วิจัยการศึกษา
  

.85 .73 .78 .79  .54 .49 .31 .48 .22 .54 .43  .55 
เทคโนโลยี  .66 .43 .56 .55  .63 .22 .17 .41 .42 .65 .42  .46 
สาขาอื่น ๆ .46 .24 .24 .32  .13 .18 .13 .29 .13 .26 .19  .23 
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ภูมิหลัง สมรรถนะการวิจัย  สมรรถนะดิจิทัล  RES 
COM 

 
COG AFF SKL RC  ACC EVA MAN INT CRE COM DC  

ช้ันปีท่ี 1 .71 .57 .58 .62  .45 .43 .23 .46 .30 .50 .39  .47 
ช้ันปีท่ี 2 .70 .53 .57 .60  .47 .34 .23 .42 .26 .49 .37  .45 
ช้ันปีท่ี 3 ขึ้น
ไป 

.71 .55 .62 .63  .44 .34 .23 .39 .20 .49 .35  .44 
พัฒนาหัวข้อ  .64 .54 .59 .59  .46 .41 .29 .37 .26 .55 .39  .46 
พัฒนา
เครื่องมือ 

.69 .55 .64 .62  .36 .35 .21 .41 .29 .56 .36  .45 
เก็บข้อมูล .70 .48 .59 .59  .41 .31 .15 .35 .27 .46 .32  .41 
วิเคราะห์
ข้อมูล  

.66 .51 .58 .58  .48 .40 .28 .43 .22 .50 .38  .45 
เตรียม
น าเสนอ   

.74 .56 .60 .63  .47 .33 .22 .43 .23 .47 .36  .45 
 
 

+ 

ไม่มี
ประสบการณ์
  

.70 .52 .59 .60  .47 .35 .22 .41 .24 .49 .36  .44 
มี
ประสบการณ์
  

.73 .59 .60 .64  .41 .37 .27 .42 .23 .50 .36  .45 
ปริญญาโท .70 .53 .59 .61  .45 .34 .23 .40 .23 .49 .36  .44 
ปริญญาเอก .73 .57 .61 .63  .46 .39 .23 .46 .28 .50 .39  .47 
กลุ่มรวม .71 .54 .59 .61  .45 .35 .23 .41 .24 .49 .36  .45 
 
3.2 เปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลังหลัง
ด้านการวิจัยแตกต่างกัน  
  หลังจากนั้นผู้วิจัยน าค่าเฉล่ียของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษามาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบจ าแนกตามภูมิหลังหลังด้านการวิจัยคือ ระดับ
การศึกษา สาขาวิชา ช้ันปีท่ีศึกษา ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ ประสบการณ์การท าวิ จัย
นอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ และอิทธิพลร่วมระหว่างสาขาวิชากับภูมิหลังด้านการวิจัยอื่น ๆ โดย 
การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุ (MANOVA) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (ANOVA)  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลมีรายละเอียด ดังนี้  
 
   3.2.1 ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุ 

ผลการตรวจสอบความเท่ากันของเมทริกซ์ความแปรปรวนร่วมของสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกันด้วยสถิติ Box’s M test พบว่า
เมทริกซ์ความแปรปรวนร่วมของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลัง
ด้านการวิจัยต่างกันแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ไม่เป็นไปตามข้อตกลงเบื้องต้น 
ดังนั้นจึงวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุเพื่อเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิ จัยทางการศึกษาใน
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ยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกันแบบเมทริกซ์ความแปรปรวนร่วมระหว่างกลุ่ม
ประชากรไม่เท่ากัน ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุแสดง 
ตามตาราง 4.12   

 
ตาราง 4.12 ผลการตรวจสอบความเท่ากันของเมทริกซ์ความแปรปรวนร่วมของสมรรถนะการวิจัย 
                ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน 
 

ตัวแปรเปรียบเทียบ Box’s M F df1 df2 Sig. 

ระดับการศึกษา (level) 851.54 1.31 450 13235 <.001 
สาขาวิชา (major) 
ช้ันปีท่ีศึกษา (year) 
ความก้าวหน้า  (proc) 
ประสบการณ์  (exper) 
major*level 
major*year 
major*proc 
major*exper 

** ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 

 

 3.2.2 ผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 
 ผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันโดยพิจารณาจากเวกเตอร์ค่าเฉล่ียพบว่า เวกเตอร์ค่าเฉล่ีย
ของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลัง
ด้าน  ระดับการศึกษา ช้ันปีท่ีศึกษา ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ ประสบการณ์การท าวิจัย
นอกเหนือ จากวิทยานิพนธ์ และ อิทธิพลร่วมระหว่างสาขาวิชากับภูมิหลังด้านอื่น ๆ ต่างกัน แตกต่าง
กันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในขณะท่ีเวกเตอร์ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปร  ของผู้เรียนท่ีมี
สาขาวิชาต่างกันแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (F (18, 758) = 17.76 , p < .001) 

และมีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับสูง (ηp
2 = .30) ผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะ

การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันมี
รายละเอียดตามตาราง 4.13 
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ตาราง 4.13 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
                ของของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัย 
 

ตัวแปร 
เปรียบเทียบ 

Hotelling's Trace F 
Hypothesis 

 df 
Error  
df 

p ηp
2 

ระดับการศึกษา 
(level) 

.01 .51 9 380 .87 .01 
สาขาวิชา (major) .84 17.76** 18 758 <.001 .30 
ช้ันปีที่ศึกษา (year) .04 .91 18 758 .57 .02 
ความก้าวหน้า  (proc) .09 .98 36 1514 .51 .02 
ประสบการณ์  
(exper) 

.02 1.02 9 380 .42 .02 
major*level .08 1.60 18 758 .06 .04 
major*year .09 .94 36 1514 .58 .02 
major*proc .25 1.31 72 3026 .06 .03 
major*exper .05 1.09 18 758 .36 .03 
** ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 

 

  ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาจ าแนกตามสาขาวิชาท่ีศึกษาพบว่า ผู้เรียนท่ีมีสาขาวิชาต่างกันมีพหุตัว
แปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลทุกมิติอันประกอบด้วย สติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก 
ทักษะความสามารถ การเข้าถึง การประเมิน การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และ 
การติดต่อส่ือสารแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 มีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับ 

ปานกลาง (ηp
2 = .02-.19, ŵp

2 =  .01-.18) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลมีรายละเอียดตามตาราง 4.14 
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ตาราง 4.14 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
                ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตามสาขาวิชาท่ีศึกษา 

Source  
TypeIV 
SS 

df MS F p ηp
2  ŵp

2 

สาขาวิชา สติปัญญา 4.67 2 2.34 24.11 <.001 .11 0.10 
อารมณ์ความรู้สึก 5.61 2 2.81 20.20 <.001 .09 0.08 
ทักษะ
ความสามารถ 

7.59 2 3.79 33.76 <.001 .15 0.14 
การเข้าถึง 8.97 2 4.48 45.95 <.001 .19 0.18 
การประเมิน 2.12 2 1.06 8.07 <.001 .04 0.03 
การบริหารจัดการ 0.96 2 0.48 3.64 .03 .02 0.01 
การบูรณาการ 0.75 2 0.38 3.73 .02 .02 0.01 
การสร้างสรรค์ 1.68 2 0.84 5.69 <.001 .03 0.02 
การติดต่อสื่อสาร 3.35 2 1.67 20.23 <.001 .09 0.08 

Error สติปัญญา 37.59 388 .10        
อารมณ์ความรู้สึก 53.89 388 .14        
ทักษะ
ความสามารถ 

43.61 388 .11        
การเข้าถึง 37.86 388 .10        
การประเมิน 50.87 388 .13        
การบริหารจัดการ 51.14 388 .13        
การบูรณาการ 39.20 388 .10        
การสร้างสรรค์ 57.14 388 .15        
การติดต่อสื่อสาร 32.11 388 .08        

Total สติปัญญา 258.84 415          
อารมณ์ความรู้สึก 197.02 415          
ทักษะ
ความสามารถ 

213.33 415          
การเข้าถึง 142.94 415          
การประเมิน 113.59 415          
การบริหารจัดการ 79.54 415          
การบูรณาการ 114.47 415          
การสร้างสรรค์ 87.95 415          
การติดต่อสื่อสาร 143.12 415          
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  3.2.3 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาใน
ยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัย    
  จากผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันพบว่า เวกเตอร์ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปร  ของผู้เรียน
ท่ีมีสาขาวิชาต่างกันแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 (F (18, 758) = 17.76,  

p < .001) และมีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับสูง (ηp
2 = .30) ดังนั้นผู้วิจัยจึงวิเคราะห์ความแปรปรวน

ทางเดียวของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตาม
สาขาวิชาท่ีแบ่งเป็น 3 กลุ่มสาขาวิชา ได้แก่ วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง เทคโนโลยี
การศึกษาหรือใกล้เคียง และสาขาวิชาอื่น ๆ  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบแต่ละตัวบ่งช้ีของสมรรถนะ
  ได้แก่ สติปัญญา อารมณ์ ความรู้สึก ทักษะความสามารถ การเข้าถึง การประเมิน การบริหาร
จัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการติดต่อส่ือสาร เป็นดังนี้      
   1)  ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวด้าน
ความเท่ากันของความแปรปรวนของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมี
สาขาวิชาแตกต่างกันด้วย Levene’s test พบว่า ความแปรปรวนของทุกตัวบ่งช้ีแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังนั้นจึงท าการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวและเปรียบเทียบราย
คู่กรณีท่ีความแปรปรวนแตกต่างกันด้วยค่าสถิติ Tamhane’s T2 
    2)  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมี
สาขาวิชาแตกต่างกัน พบว่าผู้เรียนท่ีมีสาขาวิชาต่างกันมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ทุกตัวบ่งช้ีกล่าวคือ สติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก ทักษะความสามารถ การเข้าถึง การประเมิน การ
บริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการติดต่อส่ือสารแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 มีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับปานกลางถึงมาก (.05 =< ηp
2 =< .31) ส่วนผลการ

เปรียบเทียบรายคู่ด้วยค่าสถิติ Tamhane’s T2 มีรายละเอียด ดังนี้ 
   3)  สมรรถนะ  ในมิติของสมรรถนะการวิจัย ผลการเปรียบเทียบรายคู่แต่ละ ตัวบ่งช้ี
เป็นไปในทิศทางเดียวกัน กล่าวคือ ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง มี
สมรรถนะการวิจัยด้าน สติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก และทักษะความสามารถ สูงกว่าสาขาเทคโนโลยี
การศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่น ๆ และผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงมี
สมรรถนะสูงกว่าสาขาวิชาอื่นๆ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   
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  3.1) สมรรถนะ  ในมิติของสมรรถนะดิจิทัล ผลการเปรียบเทียบรายคู่แต่ละตัวบ่งช้ี
ของของสมรรถนะดิจิทัล ปรากฏละเอียดดังต่อไปนี้     
     3.1.1) ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงมีสมรรถนะ
ดิจิทัลสูงกว่าสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่นๆ ในด้านการประเมินและการ
บริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย 
   3.1.2) ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงมีสมรรถนะ
ดิจิทัลไม่แตกต่างกับสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงแต่สูงกว่าสาขาวิชาอื่นๆ ในด้านการเข้าถึง 
และการบูรณาการสารสนเทศการวิจัย   
    3.1.3) ผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลสูง
กว่าสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่นๆ ในด้านการสร้างสรรค์ และ 
การติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย 
   ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้น ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว และ 
ผลการเปรียบเทียบรายคู่สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา
จ าแนกตามสาขาวิชาท่ีศึกษา มีรายละเอียดตามตาราง 4.15   
 

ตาราง 4.15 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตามสาขาวิชาท่ีศึกษา 

ตัวบ่งชี้ 
Levene’s test 

Between-Subjects 
 Effects’ test ηp

2 การเปรียบเทียบรายคู่ 

F p F p 

สมรถนะการวิจัย       

สติปัญญา 25.98 < .001 54.77 < .001  .21 วิจัย  > เทคโน ,อื่นๆ 
เทคโน  > อื่นๆ 

ความรู้สึก 4.58 .010 66.11 < .001  .24 วิจัย  > เทคโน ,อื่นๆ 
เทคโน  > อื่นๆ 

ทักษะ 
 

15.20 < .001  93.24 < .001  .31 วิจัย  > เทคโน ,อื่นๆ 
เทคโน  > อื่นๆ 
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 3.2.4 บทสรุปผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 
  จะเห็นได้ว่าผู้เรียนระดับบัณฑิตท่ีมีภูมิหลังด้านสาขางวิชาต่างกันมีสมรรถนะการวิจัย 
ทางการศึกษาในยุคดิจิทัลอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ส่วนผู้เรียนระดับบัณฑิตท่ีมีภูมิหลัง
ด้านการวิจัยอื่น ๆ ต่างกันแต่มีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ บทสรุปผลการเปรียบเทียบ
พหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้าน
การวิจัยต่างกันมีรายละเอียดตามตาราง 4.16  

ตาราง 4.16 บทสรุปผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน 
                 ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 

ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนพห ุ

ตัวแปร 
เปรียบเทียบ 

Hotelling' s 
Trace 

F p ηp
2 ความแตกต่าง 

ระดับการศึกษา (level) .01 .51 .87 .01 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
สาขาวิชา (major) .84 17.76** <.001 .30 มีนัยส าคัญทางสถิติ 
ช้ันปีที่ศึกษา (year) .04 .91 .57 .02 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
ความก้าวหน้า  (proc) .09 .98 .51 .02 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
ประสบการณ์  (exper) .02 1.02 .42 .02 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
major*level .08 1.60 .06 .04 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
major*year .09 .94 .58 .02 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
major*proc .25 1.31 .06 .03 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
major*exper .05 1.09 .36 .03 ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 

สมรรถนะดิจิทัล       

การเข้าถึง 10.24 < .001  78.25 < .001  .28 วิจัย  >  อื่นๆ 
เทคโน  > อื่นๆ 

การประเมิน 26.07 < .001  34.87 < .001  .14 วิจัย  > เทคโน ,อื่นๆ 
การบริหารจัดการ 49.65 < .001  10.09 < .001  .05 วิจัย  > เทคโน ,อื่นๆ 
การบูรณาการ 16.70 < .001  12.22 < .001  .06 วิจัย  >  อื่นๆ 
การสร้างสรรค์ 3.05 .05 15.81 < .001  .07 เทคโน  > วิจัย ,อื่นๆ 
การติดต่อสื่อสาร 27.20 < .001 50.27 < .001  .20 เทคโน  > วิจัย ,อื่นๆ 

วิจัย  >  อื่นๆ 
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ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนพห ุ

ตัวแปร 
เปรียบเทียบ 

Hotelling' s 
Trace 

F p ηp
2 ความแตกต่าง 

ตัวแปรเปรียบเทียบ สมรรถนะฯ F df p ηp
2  ŵp

2 

สาขาวิชา 
1) วิธีวิทยาการวิจัย
การศึกษาหรือใกล้เคียง  
2) เทคโนโลยีการศึกษา
หรือใกล้เคียง  
3) สาขาวิชาอื่น ๆ   
 

COG 24.11* 2 <.001 .11 0.10 
AFF 20.20* 2 <.001 .09 0.08 
SKL 33.76* 2 <.001 .15 0.14 
ACC 45.95* 2 <.001 .19 0.18 
EVA 8.07* 2 <.001 .04 0.03 
MAN 3.64* 2 .03 .02 0.01 
INT 3.73* 2 .02 .02 0.01 
CRE 5.69* 2 <.001 .03 0.02 
COM 20.23* 2 <.001 .09 0.08 

 
 
 
 
 
 

ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว 

ตัวบ่งชี้ F p ηp
2 ผลการเปรียบเทียบรายคู่ 

สติปัญญา (COG) 54.77 < .001  .21 วิจัย  > เทคโน , อื่น ๆ 
เทคโน  > อื่นๆ ความรู้สึก (AFF) 66.11 < .001  .24 วิจัย  > เทคโน , อื่น ๆ 
เทคโน  > อื่นๆ ทักษะ (SKL) 93.24 < .001  .31 วิจัย  > เทคโน , อื่น ๆ 
เทคโน  > อื่นๆ การเข้าถึง (ACC) 78.25 < .001  .28 วิจัย  >  อื่น ๆ / เทคโน  > อื่น ๆ 

การประเมิน (EVA) 34.87 < .001  .14 วิจัย  > เทคโน , อื่น ๆ 
การบริหารจัดการ (MAN) 10.09 < .001  .05 วิจัย  > เทคโน , อื่น ๆ 
การบูรณาการ (INT) 12.22 < .001  .06 วิจัย  >  อื่น ๆ 
การสร้างสรรค์ (CRE) 15.81 < .001  .07 เทคโน  > วิจัย , อื่น ๆ 
การติดต่อสื่อสาร (COM) 50.27 < .001  .20 เทคโน  > วิจัย ,อื่น ๆ/  วิจัย  >  อื่น ๆ 
 
3.3 เปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลังด้านการวิจัย
แตกต่างกันด้วยแผนภาพเชิงเส้น   
 3.3.1 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลเฉลี่ยของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาจ าแนกตามระดับการศึกษา 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ในกลุ่มรวมผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เฉล่ีย (M = .45) โดยท่ีผู้เรียนในระดับปริญญาเอกมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าปริญญาโทเล็กน้อย  
(M = .47, .44) เมื่อพิจารณาในมิติของสมรรถนะ พบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูง
กว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน (M = .61, .36) และสอดคล้องกับกลุ่มย่อยระดับปริญญาโทและ
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ปริญญาเอก เมื่อพิจารณาตัวบ่งช้ีของสมรรถนะ  ในแต่ละมิติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฎ
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  1)  สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนระดับปริญญาเอกมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าปริญญาโทชัดเจนด้าน
สติปัญญาและอารมณ์ความรู้สึกส่วนด้านทักษะควาสามารถไม่แตกต่างกันมากนัก 
 2) สมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนระดับปริญญาเอกมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าปริญญาโทชัดเจน ด้านการ
ประเมิน บูรณาการ และสร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัย ส่วนอีกสามด้านท่ีเหลือ ได้แก่ การเข้าถึง 
บริหารจัดการ และติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย คะแนนเฉล่ียสูงกว่าเพียงเล็กน้อยเท่านั้น ตาม
ภาพ 4.6 

 
 
ภาพ 4.6  ค่าเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 
    จ าแนกตามระดับการศึกษา  
 
  3.3.2 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลเฉลี่ยของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาจ าแนกตามสาขาวิชา 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เฉล่ีย (M = .45) ผู้เรียนสาขาวิชาต่างกันมีสมรรถนะ  เฉล่ียสูงไปต่ าตามล าดับคือ สาขาวิธีวิทยาการ
วิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง สาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง และสาขาวิชาอื่น ๆ ผู้เรียน
กลุ่มรวมและกลุ่มย่อยท้ังสามสาขาวิชามีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน 

.000

.200

.400

.600

.800

สติปัญญาความรู้สึก ทักษะ เข้าถึง ประเมิน บริหาร บูรณาการสร้างสรรค์ ส่ือสาร การวิจัย ดิจิทัล
สมรรถนะ

 รวม

ปริญญาโท .697 .531 .591 .452 .336 .233 .395 .227 .490 .606 .356 .439

ปริญญาเอก .729 .567 .606 .458 .394 .231 .462 .283 .498 .634 .388 .470

กลุ่มรวม .705 .540 .595 .454 .352 .232 .413 .242 .492 .614 .364 .447
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(M = .61, .36) โดยท่ีผู้เรียนสาขาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีคะแนนเฉล่ียแตกต่างกัน
อย่างชัดเจนท่ีสุด (M = .79, .43) เมื่อพิจารณาตัวบ่งช้ีของสมรรถนะ  ในแต่ละมิติ ผลการวิเคราะห์
ข้อมูลปรากฎรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
    1) สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนสาขาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะ
การวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสองสาขาท่ีเหลือ และผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะ
การวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสาขาวิชาอื่นๆ ท้ังในภาพรวมและแยกตัวบ่งช้ีด้าน สติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก 
และ ทักษะความสามารถ ท้ังนี้ผู้เรียนสาขาวิชาอื่นๆ มีสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญาสูงกว่าด้าน
อารมณ์ความรู้สึกและทักษะความสามารถชัดเจน 
    2) สมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนสาขาวิชาอื่นๆ มีสมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียต่ ากว่าสองสาขาวิชาท่ี
เหลืออย่างชัดเจนท้ังในภาพรวมและตัวบ่งช้ี 6 ด้าน เป็นท่ีน่าสังเกตว่าผู้เรียนสาขาวิธีวิทยาการวิจัย
การศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการประเมิน บริหารจัดการ และบูรณาการสารสนเทศ
การวิจัยสูงกว่าสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง ในขณะท่ีผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษา
หรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง สร้างสรรค์ และติดต่อส่ือสารสนเทศการวิจัยสูงกว่า  
ตามภาพ 4.7 
 

 
ภาพ 4.7 ค่าเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 
            จ าแนกตามสาขาวิชา 
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.400

.600

.800

1.000

สติปัญญาความรู้สึก ทักษะ เข้าถึง ประเมิน บริหาร บูรณาการสร้างสรรค์ ส่ือสาร การวิจัย ดิจิทัล
สมรรถนะ

 รวม

วิจัยการศึกษา .848 .734 .783 .539 .493 .309 .476 .220 .537 .788 .429 .549

เทคโนโลยีการศึกษา .656 .433 .560 .629 .222 .167 .406 .421 .648 .550 .416 .460

สาขาอื่นๆ .460 .244 .245 .126 .179 .135 .291 .126 .262 .316 .186 .230

รวม .705 .540 .595 .454 .352 .232 .413 .242 .492 .614 .364 .447
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 3.3.3 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลเฉลี่ยของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาจ าแนกตามชั้นปีที่ศึกษา  
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ในกลุ่มรวมผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เฉล่ีย (M = .45) ผู้เรียนช้ันปีท่ี 1 มีสมรรถนะ  เฉล่ียสูงท่ี สุด ส่วนช้ันปีท่ี 2 และช้ันปีท่ี 3 ขึ้นไป 
มีคะแนนเฉล่ียใกล้เคียงกัน เมื่อพิจารณามิติของสมรรถนะ  พบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมและท้ังสามกลุ่มช้ัน
ปีท่ีศึกษามีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน เมื่อพิจารณาตัวบ่งช้ีของ
สมรรถนะ  ในแต่ละมิติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฎรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
    1) สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนท้ังสามกลุ่มช้ันปีท่ี ศึกษามีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ีย
เรียงล าดับจากสูงไปต่ าคือ สติปัญญา ทักษะความสามารถ และ อารมณ์ความรู้สึก ตามล าดับ  
   2) สมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนช้ันปีท่ี 1 มีสมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียสูงกว่าช้ันปีอื่นๆ เล็กน้อย
และเมื่อพิจารณาแต่ละตัวบ่งช้ีพบว่า มีเพียงตัวบ่งช้ีด้านการประเมินเท่านั้นท่ีช้ันปีท่ี 1 สูงกว่า 
กลุ่มช้ันปีอื่นๆ อย่างชัดเจน ผู้เรียนทุกกลุ่มช้ันปีมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง บูรณาการ  
และติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัยสูงกว่าอีก 3 ด้านท่ีเหลือ โดยท่ีสมรรถนะด้านบริหารจัดการและ
สร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัยมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุด ตามภาพ 4.8 

 
ภาพ 4.8 ค่าเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ       
            บัณฑิตศึกษาจ าแนกตามช้ันปีท่ีศึกษา 

.000

.200

.400

.600

.800

สติปัญญาความรู้สึก ทักษะ เข้าถึง ประเมิน บริหาร บูรณาการสร้างสรรค์ ส่ือสาร การวิจัย ดิจิทัล
สมรรถนะ

 รวม

ปี1 .707 .567 .576 .452 .429 .233 .460 .298 .495 .617 .394 .469

ปี2 .704 .528 .571 .465 .344 .229 .421 .264 .493 .601 .369 .447

ปี3 ขึ้นไป .706 .546 .625 .442 .338 .235 .391 .203 .490 .626 .350 .442

รวม .705 .540 .595 .454 .352 .232 .413 .242 .492 .614 .364 .447
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3.3.4 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน

ระดับบัณฑิตศึกษจ าแนกตามความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ในกลุ่มรวมผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เฉล่ีย (M = .45) เมือพิจารณากลุ่มย่อยตามความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ 5 กลุ่ม คือ พัฒนา
หัวข้อหรือโครงร่างวิจัย พัฒนาเครื่องมือวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลหรือเขียนรายงานการ
วิจัย และเตรียมน าเสนอหรือสอบวิทยานิพนธ์ พบว่า ผู้เรียนทุกกลุ่มมีสมรรถนะ  ใกล้เคียงกับ
สมรรถนะ เฉล่ียของกลุ่มรวม โดยกลุ่มท่ีก าลังเก็บรวบรวมข้อมูลมีคะแนนเฉล่ียต่ าสุด (M = .41) และ
กลุ่มท่ีก าลังพัฒนาหัวข้อหรือโครงร่างวิจัยมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด  ( M = .46) เมื่อพิจารณามิติของ
สมรรถนะ  พบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมและผู้เรียนท้ัง 5 กลุ่มย่อยมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่า
สมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจนท้ังนี้กลุ่มท่ีก าลังเตรียมน าเสนอหรือสอบวิทยานิพนธ์มีสมรรถนะการวิจัย
เฉล่ียสูงท่ีสุดและกลุ่มท่ีก าลังเก็บรวบรวมข้อมูลมีสมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียต่ าท่ีสุด เมื่อพิจารณาตัวบ่งช้ี
ของสมรรถนะ  ในแต่ละมิติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฎรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
   1) สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนท้ัง 5 กลุ่มย่อยตามความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ 
มีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียใกล้เคียงกัน (.59=<M =< .63) และใกล้เคียงกับคะแนนเฉล่ียของกลุ่มรวม 
(M = .61) กลุ่มท่ีก าลังเตรียมน าเสนอหรือสอบวิทยานิพนธ์มีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด ส่วนกลุ่มท่ีก าลัง
วิเคราะห์ข้อมูลหรือเขียนรายงานการวิจัยมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุด ผู้เรียนท้ัง 5 กลุ่มย่อยมีสมรรถนะการ
วิจัยเฉล่ียแต่ละตัวบ่งช้ีเรียงล าดับจากสูงไปต่ าคือด้านสติปัญญา ทักษะความสามารถ และ อารมณ์
ความรู้สึกตามล าดับ 
   2) สมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนท้ัง 5 กลุ่มย่อยตามความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์มี
สมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียใกล้เคียงกัน (.33=<M =< .39) และใกล้เคียงกับคะแนนเล่ียของกลุ่มรวม  
(M = .36) ผู้เรียนท้ัง 5 กลุ่มย่อยมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัยสูงท่ีสุด
และสูงกว่าด้านการบริหารจัดการสารสนเทศการวิจัยท่ีมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดอย่างชัดเจน  เมื่อ
พิจารณาแต่ละกลุ่มพบว่า กลุ่มท่ีก าลังพัฒนาหัวข้อหรือโครงร่างวิจัยมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด ส่วนกลุ่มท่ี
ก าลังเก็บรวบรวมข้อมูลมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุด กลุ่มท่ีมีสมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียต่ ากว่ากลุ่มอื่น ๆ  คือ  
กลุ่มท่ีก าลังเก็บรวบวมข้อมูล พัฒนาเครื่องมือวิจัย และ วิเคราะห์ข้อมูลหรือเขียนรายงานวิจัย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งสมรรถนะด้าน การบริหารจัดการ การสร้างสรรค์ และการประเมินสารสนเทศการ
วิจัย ตามภาพ 4.9 
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ภาพ 4.9 ค่าเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ                  
            บัณฑิตศึกษาจ าแนกตามความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ 
 

3.3.5 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษจ าแนกตามประสบการณ์การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ในกลุ่มรวมผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เฉล่ีย (M = .45) เมือพิจารณากลุ่มย่อย 2 กลุ่มคือ ไม่มีประสบการณ์และมีประสบการณ์การท าวิจัย
นอกเหนือจากวิทยานิพนธ์พบว่า มีสมรรถนะ  ใกล้เคียงกัน (M = .45, .46) และใกล้เคียงกับ
สมรรถนะ  เฉล่ียของกลุ่มรวม เมื่อพิจารณา9k,มิติของสมรรถนะ  พบว่า ผู้เรียนกลุ่มรวมและท้ังสอง
กลุ่มย่อยมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน เมื่อพิจารณา ตัวบ่งช้ีของ
สมรรถนะ  ในแต่ละมิติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฎรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
    1) สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนท้ังสองกลุ่มย่อยมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียใกล้เคียงกันและ
ใกล้เคียงกับคะแนนเฉล่ียของกลุ่มรวม โดยมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียแต่ละตัวบ่งช้ีเรียงล าดับจากสูงไป
ต่ าคือด้านสติปัญญา ทักษะความสามารถ และ อารมณ์ความรู้ สึก ท้ังนี้กลุ่มท่ีมีประสบการณ์การท า

.000

.200

.400

.600

.800

สติปัญญาความรู้สึกทักษะ เข้าถึง ประเมิน บริหาร
บูรณา
การ

สร้างสรร
ค์

ส่ือสาร การวิจัย ดิจิทัล
สมรรถนะ

 รวม

พัฒนาหัวข้อ .638 .544 .585 .458 .409 .289 .373 .256 .545 .589 .389 .455

พัฒนาเคร่ืองมือ .688 .547 .635 .361 .351 .213 .408 .287 .560 .624 .363 .450

เก็บข้อมูล .697 .482 .586 .409 .306 .151 .353 .273 .457 .588 .325 .413

วิเคราะห์ข้อมูล .661 .514 .580 .479 .401 .280 .427 .220 .495 .585 .384 .451

เตรียมสอบวิทยานิพนธ์ .742 .558 .597 .467 .327 .218 .428 .233 .472 .632 .358 .449

รวม .705 .540 .595 .454 .352 .232 .413 .242 .492 .614 .364 .447
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วิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์มีสมรรถนะการวิจัยท้ังสามด้านสูงกว่ากลุ่มท่ีไม่มีประสบการณ์ 
โดยเฉพาะด้านอารมณ์ความรู้สึกท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าชัดเจน ส่วนอีกสองด้านมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่า
เล็กน้อยเท่านั้น  
  2) สมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนท้ังสองกลุ่มมีสมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียใกล้เคียงกันและใกล้เคียง
กับคะแนนเฉล่ียของกลุ่มรวม ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียสมรรถนะดิจิทัลด้านการติดต่อส่ือสารสูงท่ีสุด 
รองลงมาคือด้านการเข้าถึง ด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดคือด้านการบริหารจัดการและสร้างสรรค์ ผู้มี
ประสบการณ์มีคะแนนเฉล่ียด้านการบริหารจัดการสูงกว่ากลุ่มท่ีไม่มีประสบการณ์ ส่วนกลุ่มท่ีไม่มี
ประสบการณ์มีคะแนนเฉล่ียด้านการเข้าถึงสูงกว่า ส าหรับสมรรถนะดิจิทัลด้านอืนๆ อีก 4 ด้าน ได้แก่  
การประเมิน บูรณาการ สร้างสรรค์ และติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย ผู้เรียนมีคะแนน เฉล่ีย
ใกล้เคียงกันตามภาพ 4.10 
 

 
ภาพ 4.10 ค่าเฉล่ียของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 
              จ าแนกตามประสบการณ์การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ 
 

.000

.200

.400

.600

.800

สติปัญญาความรู้สึก ทักษะ เข้าถึง ประเมิน บริหารบูรณาการสร้างสรรค์ส่ือสาร การวิจัย ดิจิทัล
สมรรถนะ

 รวม

ไม่มีประสบการณ์ .697 .524 .594 .467 .354 .219 .412 .245 .489 .605 .364 .445

มีประสบการณ์ .729 .588 .597 .414 .345 .271 .416 .233 .501 .638 .363 .455

รวม .705 .540 .595 .454 .352 .232 .413 .242 .492 .614 .364 .447
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 3.3.6 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกัน 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่าผู้เรียนท่ีศึกษาในสาขาวิชาแตกต่างกันมีสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ถึงแม้ว่าผู้เรียนท่ีมีระดับการศึกษา ช้ันปีท่ี
ศึกษา ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ และประสบการณ์ในการท าวิจัยนอกเหนือจาก
วิทยานิพนธ์ต่างกัน จะมีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลท้ังในมิติรวม ด้านสมรรถนะวิจัย
และสมรรถนะดิจิทัลแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติก็ตาม แต่ก็พบความแตกต่างของคะแนน
เฉล่ียตามท่ีแสดงไว้ในผลการเปรียบเทียบระยะท่ี 2 มีรายละเอียด ดังนี้ 
   1) ผู้เรียนสาขาวิชาต่างกันมีสมรรถนะการวิจัย  เฉล่ียจากสูงไปต่ า คือ สาขาวิธี
วิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง สาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง และสาขาวิชาอื่น ๆ 
ผู้เรียนสาขาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะ
ดิจิทัลอย่างชัดเจนมากท่ีสุด  เมื่อพิจารณาแต่ละมิติของสมรรถนะการวิจัย  พบว่า สมรรถนะการวิจัย 
ผู้เรียนสาขาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสองสาขาท่ี
เหลือ และผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสาขาวิชา
อื่น ๆ ท้ังในภาพรวมและแยกตัวบ่งช้ี ส่วนสมรรถนะดิจิทัลนั้น ผู้เรียนสาขาวิชาอื่น ๆ มีสมรรถนะ
ดิจิทัลเฉล่ียต่ ากว่าสองสาขาวิชาท่ีเหลืออย่างชัดเจนท้ังในภาพรวมและตัวบ่งช้ี 6 ด้าน ผู้เรียนสาขาวิธี
วิทยาการวิจัยการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการประเมิน บริหารจัดการ และบูรณา
การสารสนเทศการวิจัยสูงกว่าสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียง  ในขณะท่ีผู้เรียนสาขา
เทคโนโลยีการศึกษาหรือท่ีใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง สร้างสรรค์ และติดต่อส่ือสาร
สนเทศการวิจัยสูงกว่า 
  2) ผู้เรียนในระดับปริญญาเอกมีสมรรถนะการวิจัย  เฉล่ียสูงกว่าปริญญาโทเล็กน้อย 
เมื่อพิจารณาแต่ละมิติของสมรรถนะการวิจัย  พบว่า สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนระดับปริญญาเอก  
มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าปริญญาโทชัดเจนด้านสติปัญญาและอารมณ์ความรู้สึกส่วนด้านทักษะควา
สามารถไม่แตกต่างกันมากนัก ส่วนสมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนระดับปริญญาเอกมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่า
ปริญญาโทชัดเจน ด้านการประเมิน บูรณาการ และสร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัย ส่วนอีกสามด้านท่ี
เหลือได้แก่การเข้าถึง บริหารจัดการ และติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย คะแนนเฉล่ียสูงกว่าเพียง
เล็กน้อยเท่านั้น    
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   3)  ผู้เรียนช้ันปีท่ี 1 มีสมรรถนะการวิจัย  เฉล่ียสูงท่ีสุด ส่วนช้ันปีท่ี 2 และช้ันปีท่ี 3  
ขึ้นไป มีคะแนนเฉล่ียใกล้เคียงกัน เมื่อพิจารณาแต่ละมิติของสมรรถนะการวิจัย  พบว่า สมรรถนะ
การวิจัย ผู้เรียนท้ังสามกลุ่มช้ันปีท่ีศึกษามีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียเรียงล าดับจากสูงไปต่ าคือ 
สติปัญญา ทักษะความสามารถ และ อารมณ์ความรู้สึก ตามล าดับ ส่วนสมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนช้ันปีท่ี 
1 มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าช้ันปีอื่น ๆ เล็กน้อยและเมื่อพิจารณาแต่ละตัวบ่งช้ีพบว่า ตัวบ่งช้ีด้านการ
ประเมินช้ันปีท่ี 1 สูงกว่ากลุ่มช้ันปีอื่น ๆ อย่างชัดเจน ผู้เรียนทุกกลุ่มช้ันปีมีสมรรถนะด้านบริหาร
จัดการ การสร้างสรรค์และการประเมินสารสนเทศการวิจัยต่ ากว่าสามด้านท่ีเหลือ 
   4)  ผู้เรียนกลุ่มท่ีก าลังเก็บรวบรวมข้อมูลมีสมรรถนะการวิจัย  เฉล่ียต่ าสุด และกลุ่มท่ี
ก าลังพัฒนาหัวข้อหรือโครงร่างวิจัยมีสมรรถนะการวิจัย  เฉล่ียสูงท่ีสุด เมื่อพิจารณามิติของสมรรถนะ
การวิจัย  พบว่า สมรรถนะการวิจัย ผู้เรียนกลุ่มท่ีก าลังเตรียมน าเสนอหรือสอบวิทยานิพนธ์มีคะแนน
เฉล่ียสูงท่ีสุด ส่วนกลุ่มท่ีก าลังวิเคราะห์ข้อมูลหรือเขียนรายงานการวิจัยมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุด ผู้เรียน
ท้ัง 5 กลุ่มย่อยมีสมรรถนะการวิจัยเฉล่ียแต่ละตัวบ่งช้ีเรียงล าดับจากสูงไปต่ าคือด้านสติปัญญา ทักษะ
ความสามารถ และ อารมณ์ความรู้สึก ตามล าดับ  ส่วนสมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนท้ัง 5  กลุ่มย่อยมี
สมรรถนะดิจิทัลด้านการติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัยสูงท่ีสุดและสูงกว่าด้านการบริหารจัดการ
สารสนเทศการวิจัยท่ีมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดอย่างชัดเจน  เมื่อพิจารณาแต่ละกลุ่มพบว่า กลุ่มท่ีมี
สมรรถนะดิจิทัลเฉล่ียต่ ากว่ากลุ่มอื่น ๆ คือ กลุ่มท่ีก าลังเก็บรวบวมข้อมูล พัฒนาเครื่องมือวิจัย และ 
วิเคราะห์ข้อมูลหรือเขียนรายงานวิจัย โดยเฉพาะอย่างยิ่งสมรรถนะด้าน การบริหารจัดการ การ
สร้างสรรค์ และการประเมินสารสนเทศการวิจัย 
   5) เมื่อพิจารณามิติของสมรรถนะการวิจัย  พบว่า สมรรถนะการวิจัย กลุ่มท่ีมี
ประสบการณ์ การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์มีสมรรถนะการวิจัยท้ังสามด้านสูงกว่ากลุ่มท่ีไม่มี
ประสบการณ์ โดยเฉพาะด้านอารมณ์ความรู้สึกท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าชัดเจน ส่วนสมรรถนะดิจิทัล 
ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียสมรรถนะดิจิทัลด้านการติดต่อส่ือสารสูงท่ีสุด รองลงมาคือด้านการเข้าถึง ด้านท่ี
มีคะแนนเฉล่ียต่ ากว่าด้านอื่น ๆ คือ การบริหารจัดการ การสร้างสรรค์ และการประเมินสารสนเทศ
การวิจัย นอกจากนั้นผู้มีประสบการณ์มีคะแนนเฉล่ียด้านการบริหารจัดการสูงกว่ากลุ่มท่ีไม่มี
ประสบการณ์   
  จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสมรรถนะการวิจัย  ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิ
หลังด้านการวิจัยต่างกันท่ีน าเสนอข้างต้น ผู้วิจัยได้น ามาสรุปเป็นล าดับความส าคัญในการจัดการเรียน
การสอนเพื่อเสริมสร้างและพัฒนาสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลให้สอดคล้องกับกลุ่ม
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ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน เช่น  ถ้าแยกกลุ่มผู้เรียนตามกลุ่มสาขาวิชา 
ผู้เรียนทุกกลุ่มสาขาวิชาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึกเป็นอันดับ
แรก ส่วนสมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนกลุ่มสาขาวิชาอื่น ๆ นอกเหนือจากสาขาวิชาด้านการวิจัยและ
เทคโนโลยีการศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลครบท้ัง 6 ด้าน ส่วนผู้เรียนกลุ่มสาขา
ด้านวิจัยควรได้รับการเสริมสร้างด้านการเข้าถึง การสร้างสรรค์และการส่ือสาร ก่อนแล้วตามด้วยอีก 
3 ด้านท่ีเหลือ คือการประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ ส าหรับผู้เรียนกลุ่มสาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างด้าน การประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ ก่อน แล้วตามด้วยอีก 
3 ด้านท่ีเหลือ และถ้าหากในช้ันเรียนผู้เรียนมีภูมิหลังด้านการวิจัยด้านอื่น ๆ แตกต่างกันอาจารย์
ผู้สอนก็สามารถน าข้อมูลเบื้องต้นนี้ไปออกแบบการสอนให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนได้ รายละเอียด
ตามตาราง 4.17   
 
ตาราง 4.17 ล าดับความส าคัญของการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล 
                ของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 

ภูมิหลัง สมรรถนะการวิจัย  สมรรถนะดิจิทัล 

 สติปัญญา ความรู้สึก ทักษะ  เข้าถึง ประเมิน บริหาร บูรณาการ สร้างสรรค์ สื่อสาร 
สาขาวิชา           
วิจัย  3.3 3.1 3.2  2 3 3 3 2 2 
เทคโนโลยี  2.3 2.1 2.2  3 2 2 2 3 3 
อ่ืน ๆ 1.3 1.1 1.2  1 1 1 1 1 1 
ประสบการณ ์           

มี 2.3 2.1 2.2  2.4 2.3 2.1 2.4 2.2 2.4 
ไม่มี 1.3 1.1 1.2  1.4 1.3 1.1 1.4 1.2 1.4 
ชั้นปี           

ปีที่ 1 2.3 2.1 2.2  2.4 2.3 2.1 2.4 2.2 2.4 
ปีที่ 2 ขึ้นไป 1.3 1.1 1.2  1.4 1.3 1.1 1.4 1.2 1.4 
ความก้าวหน้า           

พัฒนาเคร่ืองมือ
วิจัย 

3.3 3.2 3.2  2.4 2.3 2.1 2.4 2.2 2.4 
เก็บรวบรวมข้อมูล 1.3 1.1 1.2  1.4 1.3 1.1 1.4 1.2 1.4 
วิเคราะห์ข้อมูล 2.3 2.1 2.2  .34 3.3 3.2 .34 3.1 .34 

ระดับการศึกษา 

ปริญญาเอก 2.3 2.1 2.2  2.4 2.3 2.1 2.4 2.2 2.4 
ปริญญาโท 1.3 1.1 1.2  1.4 1.3 1.2 1.4 1.1 1.4 

หมายเหตุ    หมายเลข X.Y  
    X  หมายถึง  ล าดับที่ความจ าเป็นของกลุ่มผู้เรียนตามภูมิหลังที่ควรได้รับการเสริมสร้างก่อน 

    Y  หมายถึง  ล าดับที่ความจ าเป็นของสมรรถนะย่อยที่ควรได้รับการเสริมสร้างก่อน 
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ตอนที่ 4 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษา 

 สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแยกเป็นสมรรถนะหลัก 2 สมรรถนะ คือ 
สมรรถนะการวิจัย (research competency) มีองค์ประกอบ 3 ด้าน ได้แก่ สติปัญญา (cognitive) 
อารมณ์ความรู้สึก (affective) และทักษะความสามารถ (skill) และสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัล 
(digital literacy) มีองค์ประกอบ 6 ด้าน ได้แก่ การเข้าถึง  (access) การประเมิน (evaluate) 
การบริหารจัดการ  (manage) การบูรณาการ (integrate) การสร้างสรรค์ (create) และการ
ติดต่อส่ือสาร (communicate) ดังนั้นแนวทางท่ีเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนเพื่อเสริมสร้าง
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษานั้นควรจะต้องมีความ
สอดรับกับมิติและองค์ประกอบย่อยของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาดังท่ีกล่าวมา ดังนี้  
 
4.1 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัย 
  4.1.1 การเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญา   
 จากผลการศึกษาในระยะท่ี 2 พบว่าผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญาสูงกว่า 
ด้านอารมณ์ความรู้สึกและทักษะความสามารถ เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักองค์ประกอบจากโมเดลการวัด
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามจะเห็นว่าขั้นสติปัญญามี
ความส าคัญมากท่ีสุดในสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง การประเมิน และการสร้างสรรค์สารสนเทศ
การวิจัยตามล าดับ ดังนั้นอาจารย์ผู้สอนวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงควรควรสอนเพื่อสร้างความรู้ความ
เข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับหลักการ วิธีการใช้งาน ข้อดีข้อเสียและแนวทางการน าเครื่องมือ ICT ในสังคม
และสภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละประเภทมาช่วยอ านวยความสะดวกในการเข้าถึง ประเมิน และ
สร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัยรวมท้ังการบริหารจัดการการวิเคราะห์สังเคราะห์ และส่ือสาร
สารสนเทศการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพและไม่ผิดจรรยาบรรณวิชาชีพ อาจจะสอนโดยเน้นการมี
ส่วนร่วมของผู้เรียน เช่นจัดการเรียนรู้ท่ีใช้วิจัยเป็นฐาน (research-based learning: RBL) กล่าวคือ 
วางแผนจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ผ่านกระบวนการวิจัย (สุวิมล ว่อง
วาณิช, 2553) ต้ังแต่การต้ังช่ือเรื่องงานวิจัย การเขียนท่ีมาและความส าคัญของปัญหา การก าหนด
ปัญหาวิจัย ขอบเขตการวิจัย กรอบแนวคิดการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย 
การสร้าง พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยการวิเคราะห์ข้อมูล การเขียนและรายงาน
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ผลการวิจัย รวมถึงการเผยแพร่ผลการวิจัยสู่เวทีสาธารณะ เมื่อผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้อง 
กว้างขวางครอบคลุมกระบวนการการท าวิจัยแล้วย่อมส่งผลดีในขั้นการลงมือปฏิบัติใช้งานจริง 
  4.1.2 การเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึก  
 จากผลการศึกษาในระยะท่ี 2 พบว่าผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึกต่ ากว่า 
ด้านสติปัญญา และทักษะความสามารถอย่างชัดเจน ในขณะท่ีค่าน้ าหนักองค์ประกอบจากโมเดล 
การวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามช้ีว่าขั้นอารมณ์
ความรู้สึกมีความส าคัญมากท่ีสุดในสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง การบริหารจัดการและการประเมิน
สารสนเทศการวิจัยตามล าดับ ดังนั้นอาจารย์ประจ าวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้ความส าคัญกับ
การสอนเพื่อปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความมั่นใจในตนเองว่าสามารถน า
เครื่องมือ ICT ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละประเภทมาใช้อ านวยความสะดวกส าหรับ
เข้าถึง บริหารจัดการ ประเมินสารสนเทศการวิจัย รวมถึงการวิเคราะห์สังเคราะห์ สร้างสรรค์และ
ส่ือสารสารสนเทศการวิจัยท่ีเอื้อต่อการด าเนินการวิจัยให้ส าเร็จลงได้ภายใต้กรอบจรรยาบรรณและ
กฎหมายของวิชาชีพวิจัย อาจารย์ประจ าวิชาต้องให้ความรู้ท่ีถูกต้องเกี่ยวกับจรรยาบรรณและ
กฎหมายของวิชาชีพวิจัย ช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของการปฏิบัติตามกรอบจรรยาบรรณและกฎหมาย
ของวิชาชีพวิจัยรวมถึงผลเสียท่ีจะเกิดขึ้นถ้าหากฝ่าฝืน อาจารย์ต้องเป็นตัวแบบท่ีดีให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ
ตาม นอกจากนั้นควรสอนเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้สึกความคิดเชิงบวกต่อการท าวิจัย เห็นถึงความส าคัญ
และคุณค่าของการท าวิจัยต่อการประกอบวิชาชีพครู มองเห็นแนวทางการน ากระบวนการของการ
วิจัยไปใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหาและพัฒนา การเรียนการสอนในอนาคต 
  4.1.3 การเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านทักษะความสามารถในการท าวิจัย 
 จากผลการศึกษาในระยะท่ี 2 พบว่าผู้เรียนมีสมรรถนะการวิจัยด้านทักษะความสามารถต่ า
กว่า ด้านสติปัญญาแต่สูงกว่าด้านอารมณ์ความรู้สึก ในขณะท่ีค่าน้ าหนักองค์ประกอบจากโมเดลการ
วัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิ ติภายในข้อค า ถามช้ีว่าขั้น ทักษะ
ความสามารถมีความส าคัญมากท่ีสุดในสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง การประเมิน และการ  
บูรณาการสารสนเทศการวิจัยตามล าดับ ดังนั้นอาจารย์ประจ าวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้
ความส าคัญกับการสอนภาคปฏิบัติเน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้
ท่ีใช้วิจัยเป็นฐาน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติตามกระบวนการวิจัย ต้ังแต่การ  
ต้ังช่ือเรื่องงานวิจัย การเขียนท่ีมาและความส าคัญของปัญหา การก าหนดปัญหาวิจัย ขอบเขตการวิจัย 
กรอบแนวคิดการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบการวิจัย การสร้าง พัฒนาและตรวจสอบ
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คุณภาพของเครื่องมือวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การเขียนและรายงานผลการวิจัย รวมถึงการเผยแพร่
ผลการวิจัยสู่เวทีสาธารณะ ท้ังนี้ต้องให้ความส าคัญกับการฝึกใช้เครื่องมือ ICT ต่าง ๆ ในสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเข้าถึงสารสนเทศ โดยการฝึกก าหนดค าส าคัญเพื่อการสืบค้น ฝึกค้นหา
แหล่งความรู้ด้านการวิจัยท่ีทันสมัยและมีความน่าเช่ือถือ ฝึกประเมิน วิเคราะห์ สังเคราะห์และบูรณา
การ รวมถึง บริหารจัดการ สร้างสรรค์ และส่ือสารสารสนเทศการวิจัยท่ีเป็นประโยชน์ต่อการก าหนด
ปัญหาการวิจัย ออกแบบการวิจัย เขียนโครงร่างงานวิจัย สร้างและพัฒนาเครื่องมือวิจัย รวมถึง
วิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือวิจัย นอกจากนั้นอาจจะออกแบบให้ผู้เรียนได้ฝึกเก็บรวบรวม บริหาร
จัดการ วิเคราะห์และแปลผลข้อมูล เขียนรายงานการวิจัย เขียนอ้างอิงเอกสารท่ีตรงตามมาตรฐาน 
รวมถึงการฝึกน าเสนอผลการวิจัยผ่านช่องทางต่าง ๆ ท่ีส าคัญคืออาจารย์ผู้สอนต้องประเมิน ติดตาม
ผลและดูพัฒนาการของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด สามารถให้ข้อมูลย้อนกลับท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ความรู้ความเข้าใจ อารมณ์ความรู้สึก และทักษะการท าวิจัยของผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม ผล
การศึกษาในระยะท่ี 2 สะท้อนอย่างชัดเจนว่าผู้เรียนสาขาวิจัยหรือใกล้เคียงมีสมรรถนะการวิจัยสูง
กว่าสาขาวิชาอื่น ๆ ท้ังหมด ดังนั้นการท่ีผู้เรียนสาขาวิชาอื่น ๆ จะได้ฝึกปฏิบัติการตามกระบวนการ
ต่าง ๆ ของการท าวิจัยตามท่ีกล่าวมาเพื่อเสริมสร้างให้มีสมรรถนะใกล้เคียงกับผู้เรียนสาขาวิจัยนั้นใน
เบ้ืองต้นจะต้องมีช่ัวโมงเรียนด้านการวิจัยท่ีเพียงพอก่อน ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องสอนด้วยหลักสูตร
ท่ีเน้นสมรรถนะการวิจัยเป็นวิชาหลักมากกว่าหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะวิจัยบูรณาการอยู่ในรายวิชาอื่น 
นอกจากนั้นตลอดหลักสูตรระดับปริญญาโทและปริญญาเอกจะต้องก าหนดให้มีรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาสมรรถนะการวิจัยมากกว่า 1 รายวิชา เช่น วิชาระเบียบวิธีวิจัยท่ัวไป ระเบียบวีวิจัยเฉพาะ 
วิชาการสร้างเครื่องมือวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย  
 
 4.2 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัล 
  ผลการศึกษาในระยะท่ี 2 พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียสมรรถนะดิจิทัลท้ังภาพรวมและทุกตัว
บ่งช้ีต่ ากว่าสมรรถนะการวิจัยอย่างชัดเจน เมื่อพิจารณาคะแนนเฉล่ียขององค์ประกอบย่อยของ
สมรรถนะดิจิทัลท่ีแบ่งออกเป็น 6 ด้าน เรียงล าดับจากมากทีสุดไปหาน้อยท่ีสุด เป็นดังนี้  การ
ติดต่อส่ือสาร (M = .49) การเข้าถึง (M = .45) การบูรณาการ (M = .41) การประเมิน (M = .35) 
การสร้างสรรค์ (M = .24) และการบริหารจัดการ (M = .23) สารสนเทศการวิจัย และเมื่อพิจารณาค่า
น้ าหนักองค์ประกอบของแต่ละตัวบ่งช้ีจากโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
แบบพหุมิติภายในข้อค าถามพบประเด็นท่ีน่าสนใจคือ ทุกองค์ประกอบของสมรรถนะดิจิทัลมีค่า
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น้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งช้ีขั้นสติปัญญาสูงท่ีสุด รองลงมาเป็นตัวบ่งช้ีขั้นทักษะความสามารถ 
และคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดเป็นตัวบ่งช้ีขั้นอารมณ์ความรู้สึก ยกเว้นองค์ประกอบด้านการเข้าถึงเท่านั้นท่ี
มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งช้ีขั้นสติปัญญาสูงท่ีสุด รองลงมาเป็นขั้นอารมณ์ความรู้สึก และตัว
บ่งช้ีขั้นทักษะความสามารถมีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุด ดังนั้นแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลจึง
เรียงล าดับตามค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งช้ี  
  4.2.1 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลข้ันสติปัญญา 
 อาจารย์ผู้สอนวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงควรสอนเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้อง
เกี่ยวกับหลักการ วิธีการใช้งาน ข้อดีข้อเสียและแนวทางการน าเครื่องมือ ICT ต่าง ๆ ในสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัลมาใช้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ ต่อการท าวิ จัยสูงสุ ดไม่ ผิด
จรรยาบรรณวิชาชีพวิจัยนอกจากนั้นยังเกิดระโยชน์คู่ขนานคือผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะดิจิทัลด้าน
ต่าง ๆ ท้ัง 6 ด้าน ท้ังนี้ เพื่อให้สอดคล้องกับผลการศึกษาในระยะท่ี 2 อาจารย์ ผู้สอนควรให้
ความส าคัญกับการให้ความรู้และสร้างความเข้าใจท่ีถูกต้องโดยการแลกเปล่ียนเรียน รู้ ผ่าน
กระบวนการการท าวิจัยเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือดิจิทัลในการ (1) บริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย 
เพื่อใช้จ าแนกประเภทและจัดล าดับความส าคัญของสารสนเทศและเพื่อประโยชน์ในการค้นคืนและ
การประยุกต์ใช้งานในอนาคต  (2) สร้างสรรค์สารสนเทศ เป็นการปรับใช้ ประยุกต์ ออกแบบ หรือ 
สร้าง สารสนเทศใหม่ ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เพื่ออธิบายเหตุการณ์  ความคิดเห็นหรือสนับสนุน
ข้ออ้างเชิงเหตุผล มุมมอง หรือสถานะ (3) การประเมินสารสนเทศ เป็นการพิจารณาและตัดสิน
สารสนเทศและแหล่งท่ีมา ด้านความ เหมาะสมในการน าไปใช้ ความเพียงพอ และครอบคลุมขอบเขต
การศึกษา ความน่าเช่ือถือ ประโยชน์/คุณค่า (4) การบูรณาการสารสนเทศเป็นการใช้เครื่องมือ ICT 
สังเคราะห์ สรุป อนุมานข้อสรุป เปรียบเทียบและระบุความแตกต่างของข้ออ้างเชิงเหตุผลใน
สารสนเทศเบ้ืองต้นท่ีมาจากแหล่งข้อมูลและมุมมองท่ีหลากลหลาย (5) การเข้าถึงสารสนเทศ เป็นการ
สร้างและรวมค าหลักเพื่ อ ใช้สืบค้น ค้นหา ค้น คืน และ/หรือ  เลือกสารสนเทศเบื้องต้นใน
สภาพแวดล้อมดิจิทัล ซึ่งมีแหล่งข้อมูลหลากหลาย เช่น เว็บเพจ ฐานข้อมูล ออนไลน์ กลุ่มสนทนา 
อีเมล หรือส่ือส่ิงพิมพ์ ออนไลน์ และ (6) การติดต่อส่ือสารสารสนเทศ เป็นการใช้เครื่องมือ ICT 
ออกแบบ สร้าง เผยแพร่ น าเสนอ แลกเปล่ียน ข้อมูล/เอกสาร สารสนเทศเบื้องต้นและสารสนเทศ
ใหม่ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
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  4.2.2 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลข้ันทักษะความสามารถ  
 อาจารย์ผู้สอนวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงควรสอนภาคปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือ ICT 
ต่าง ๆ ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ต่อการท าวิจัยสูงสุด
ไม่ผิดจรรยาบรรณวิชาชีพวิจัยเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะดิจิทัลด้านต่าง ๆ ท้ัง 6 ด้าน ท้ังนี้
เพื่อให้สอดคล้องกับผลการศึกษาในระยะท่ี 2 อาจารย์ผู้สอนควรให้ความส าคัญกับการฝึกปฏิบัติผ่าน
กระบวนการการท าวิจัย โดยเน้นการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการด าเนินงานดังต่อไปนี้ 
    1) การบริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย เช่น ฝึกสร้างระบบการจัดเก็บสารสนเทศการ
วิจัยด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปต่าง ๆ อาทิ EndNote, MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers   
   2) สร้างสรรค์สารสนเทศ เช่น ฝึกใช้งานแพลตฟอร์มต่าง ๆ ท่ีสามารถเก็บข้อมูลผ่าน
ระบบออนไลน์ได้เช่น Google forms,  Survey monkey, Qualtrics รวมถึงใช้เครื่องมือ ICT  
ต่าง ๆ เช่น Youtube , Prezi, Slideshare, Keynote, Power point สร้างและน าเสนอผลการวิจัย  
   3) การประเมินสารสนเทศ เช่น สอนให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะระหว่างงานวิจัยท่ีมี
คุณภาพต่างกัน และให้ฝึกประเมินแหล่งและสารสนเทศท่ีได้จากการสืบค้นผ่านสังคมและส่ิงแวดล้อม
ดิจิทัล   
   4) การบูรณาการสารสนเทศเป็นการใช้เครื่องมือ ICT ในการสังเคราะห์ สรุป อนุมาน
ข้อสรุป เปรียบเทียบและระบุความแตกต่างของข้ออ้างเชิงเหตุผลในสารสนเทศเบื้องต้นท่ีได้มาจาก 
การเข้าถึง การประเมิน และการบริหารจัดการ อาจารย์อาจจะจัดการเรียนรู้ท่ีใช้วิจัยเป็นฐานผ่าน
กระบวนการการท าวิจัยข้ันตอนทบทวนวรรณกรรม การสร้างมโนทัศน์ตัวแปรและกรอบแนวคิดการ
วิจัย 
   5) การเข้าถึงสารสนเทศ เป็นการสร้างและรวมค าหลักเพื่อใช้สืบค้น ค้นหา ค้นคืน และ/
หรือ เลือกสารสนเทศเบื้องต้นในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เช่น ฝึกเลือกหรือระบุค าส าคัญในการสืบค้น
เพื่อเข้าถึงสารสนเทศการวิจัยรูปแบบต่าง ๆ  อาทิ มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หรือ ตัวหนังสือ
จากฐานข้อมูลต่าง ๆ เช่น  Google search, Google Scholar, Blog, E-Book, Wikipedia 
   6) การติดต่อส่ือสารสารสนเทศ เป็นการใช้เครื่องมือ ICT ออกแบบ สร้าง เผยแพร่ 
น าเสนอ แลกเปล่ียน ข้อมูล/เอกสาร สารสนเทศเบ้ืองต้นและสารสนเทศใหม่ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
เช่น จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การเลือกใช้ช่องทางบนเครือข่ายสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลส าหรับ
แลกเปล่ียนเรียนรู้องค์ความรู้และสารสนเทศการวิจัย เผยแพร่ผลงานวิจัยท้ังในรูปแบบช้ินงาน 
นวัตกรรม หรือบทความวิจัย/วิชาการ 
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  4.2.3 การเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลข้ันอารมณ์ความรู้สึก  
 อาจารย์ประจ าวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้ความส าคัญกับการสอนเพื่อปลูกฝังให้
ผู้เรียนมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความมั่นใจในตนเองว่าสามารถน าเครื่องมือ ICT ในสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละประเภทมาใช้อ านวยความสะดวกและเอื้อต่อการด าเนินการวิจัยให้ส าเร็จ
ลงได้ภายใต้กรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย โดยเรียงล าดับความส าคัญเป็นล าดับ
แรกตามองค์ประกอบของสมรรถนะดิจิทัลท่ีผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษามีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดไปหาสูง
ท่ีสุด ดังนี้ (1) การบริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย (2) การสร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัย (3) การ
ประเมินสารสนเทศการวิจัย (4) การบูรณาการสารสนเทศการวิจัย (5) การเข้าถึงสารสนเทศการวิจัย 
และ (6) การติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย ตามล าดับ อาจารย์ประจ าวิชาต้องให้ความรู้ท่ีถูกต้อง
เกี่ยวกับจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย ช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของการปฏิบัติตามกรอบ
จรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัยรวมถึงผลเสียท่ีจะเกิดขึ้นถ้าหากฝ่าฝืน อาจารย์ต้องเป็นตัว
แบบท่ีดีให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติตาม นอกจากนั้นควรสอนเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้สึกความคิดเชิงบวกต่อการ
ท าวิจัย เห็นถึงความส าคัญและคุณค่าของการท าวิจัยต่อการประกอบวิชาชีพครู มองเห็นแนวทางการ
น ากระบวนการของการวิจัยไปใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหาและพัฒนา การเรียนการสอนในอนาคต 
  บทสรุปเบ้ืองต้นเกี่ยวกับแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จากผลการศึกษาในระยะท่ี 2 สามารถเป็นข้อมูลเบ้ืองต้นว่าอาจารย์
ผู้สอนควรให้น้ าหนักความส าคัญในการเสริมสร้างและพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลเป็นล าดับแรก
เนื่องจากผู้เรียนมีสมรรถนะดิจิทัลต่ ากว่าสมรรถนะการวิจัยอย่างชัดเจน 
  4.3 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 
 ส าหรับการจัดการเรียนการสอนในระดับบัณฑิตศึกษาเพื่อเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนนั้นต้องค านึงถึงความแตกต่างของภูมิหลังด้านการวิจัยรวมถึง
คุณลักษณะภายในของผู้เรียนด้านสติปัญญา จิตใจ อารมณ์ ทักษะความช านาญในการท าวิจัย แนวคิด
ทฤษฎี ท่ีควรจะน ามาใช้ในการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกันคือ การแทรกแซงแบบปรับเหมาะ (adaptive 
interventions) หรือกลยุทธ์การจัดกระท าแบบปรับเหมาะ (adaptive treatment strategies) เป็น
แนวคิดท่ีพิจารณาและค านึงถึงการเปล่ียนแปลงและความแตกต่างของคุณลักษณะของผู้ท่ีจะได้รับ
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การจัดกระท าในแต่ละช่วงเวลาและสถานการณ์ก่อนท่ีจะเลือกตัวจัดกระท าท่ีเหมาะสมกับบุคคลหรือ
กลุ่มนั้น ๆ   
  ส่วนผลจากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีประสบการณ์สอนรายวิชาด้านการวิจัยการศึกษาใน
ระดับบัณฑิตศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันพบว่า การน าแนวคิดการจัดกระท าแบบปรับ
เหมาะมาประยุกต์แบบบูรณาการกับการเรียนการสอนวิชาวิจัยในระดับบัณฑิตศึกษานั้นสามารถท าได้
และจะเกิดผลดีกับการพัฒนาท่ีตรงกับระดับความรู้และคุณลักษณะพื้นฐานท่ีแท้จริงของผู้เรียนแต่ละ
คนแต่ต้องค านึงถึงจ านวนผู้เรียนแต่ละช้ันเรียน ความเพียงพอด้านการจัดสรรเวลา ศักยภาพของ
อาจารย์ผู้สอน และรายละเอียดของเนื้อหาวิชาว่ามีสัดส่วนครอบคลุมท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ
หรือไม่ และต้องออกแบบวิธีการสอนอย่างไรไม่ท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าตนเองเป็นคนท่ีมีสมรรถนะต่ าหรือ
สูงกว่าเพื่อนในช้ันเรียนมากเกินไป ส่วนในการออกแบบรายวิชาให้ครอบคลุมการพัฒนาและ
เสริมสร้างสมรรถนะแต่ละตัวบ่งช้ีรวม 9 ตัวบ่งช้ีดังล่าวนั้นต้องอธิบายรายละเอียดของตัวบ่งช้ี เกณฑ์ 
และวิธีประเมินสมรรถนะแต่ละด้านให้ชัดเจน มีความเป็นปรนัย ช่วยให้อาจารย์ผู้สอนท่ีมีความ
ช านาญหรือประสบการณ์การสอนวิชาวิจัยต่างกันโดยเฉพาะอาจารย์ผู้สอนท่ีไม่ใช่สาขาวิจัยการศึกษา
หรือใกล้เคียงโดยตรง ได้เข้าใจตรงกันและมีความสะดวกต่อการน าไปใช้งานจริง 
 จากผลการวิจัยในระยะท่ี 1-3 และผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีมีประสบการณ์สอน
รายวิชาด้านการวิจัยการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษาสามารถสรุปแนวทางเสริมสร้างสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 
ดังต่อไปนี้ 
   1) ผู้เรียนทุกกลุ่มสาขาวิชาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาใน
ยุคดิจิทัลในมิติของสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึกเป็นอันดับแรก และผู้เรียนสาขาอื่น ๆ 
นอกเหนือจากสาขาวิชาด้านการวิจัยและเทคโนโลยีการศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะ  
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลท้ังในมิติของสมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลในทุกตัวบ่งช้ี  
   2) ผู้เรียนกลุ่มสาขาด้านวิจัยควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลด้านการเข้าถึง  
การสร้างสรรค์และการส่ือสาร ก่อนแล้วตามด้วยอีก 3 ด้านท่ีเหลือ คือการประเมิน บริหารจัดการ 
บูรณาการ ส าหรับผู้เรียนกลุ่มสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัล
ด้าน การประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ ก่อน แล้วตามด้วยอีก 3 ด้านท่ีเหลือ   
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   3) ผู้เรียนท้ังในระดับปริญญาโทและปริญญาเอกควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะ
ดิจิทัลด้านการประเมิน การบริหารจัดการและการสร้างสรรค์ท้ังในขั้นสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก
และทักษะความสามารถเป็นล าดับแรกตามด้วยสมรรถนะด้านอื่น ๆ ท่ีเหลือ  
  4) สมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลของกลุ่มท่ีมีประสบการณ์การท าวิ จัย
นอกเหนือจากวิทยานิพนธ์สูงกว่ากลุ่มท่ีไม่มีประสบการณ์ดังนั้นควรฝึกประสบการณ์ในการท าวิจัย
ให้กับผู้เรียนระหว่างการศึกษาให้มากขึ้นเพื่อเสริมสร้างท้ังสมรรถนะการวิจัยและสมรถนะดิจิทัล 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ ข้อเสนอแนะ 

   
  งานวิจัยเรื่อง “แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา: การประยุกต์แนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ”มีค าถามวิจัย 3 
ประการ คือ สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษามี
องค์ประกอบอย่างไร การวัดและประเมินสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลโดยใช้การ
ออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกันมีความแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร และแนวทางการ
เสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิด
การออกแบบแบบปรับเหมาะควรเป็นอย่างไร แบ่งการด าเนินการออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ ระยะท่ี1 
พัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ ระยะท่ี2 วัดและเปรียบเทียบสมรรถนะการ
วิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังทางวิจัยต่างกันและระยะท่ี3 
พัฒนาแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ   
  ตัวอย่างวิจัยในขั้นตอนการพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดแบ่งออกเป็น 6 กลุ่มย่อย 
กลุ่มละ 60 คน รวม 360 คน ส่วนขั้นตอนการส ารวจเพื่อวัดและเปรียบเทียบสมรรถนะจ าแนกตาม
ภูมิหลังด้านการวิจัยจ านวน 500 คน ท้ังสองขั้นตอนได้มาโดยวิธีการก าหนดโควตาตามระดั บ
การศึกษาและสาขาวิชา เป็นผู้เรียนในระดับปริญญาโทร้อยละ 60 และปริญญาเอกร้อยละ 40 แต่ละ
ระดับการศึกษาแยกเป็นสามกลุ่มสาขาวิชาได้แก่ วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงร้อยละ 40 
เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง ร้อยละ30 และสาขาวิชาอื่น ๆ ร้อยละ 30 ตามล าดับ และท าการ
เลือกตัวอย่างวิจัยเจาะจงผู้ท่ีสมัครใจให้ความร่วมมือในการตอบแบบถามผ่านระบบออนไลน์ จากการ
เก็บข้อมูลจริงมีผู้ท่ีให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามระยะท่ี 1 จ านวน 360 คน ส่วนการ
ส ารวจแบบปรับเหมาะในระยะท่ี 2ผ่าน www.shinyApps.io ท่ีสร้างจาก mirtCAT R package และ
พัฒนาโดย ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ  (2562) ได้จ านวน 415 คน คิดเป็นร้อยละ 85 ของจ านวนท่ีก าหนด
ไว้ในแผนการวิจัย     
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  เครื่องมือวิจัยเป็นข้อค าถามปลายปิดชนิดมาตรประเมินค่า 5 ระดับท่ีสร้างและพัฒนาขึ้น  
ตามโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถามส่วน
ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลนั้นเกิดปัญหาเกี่ยวกับการเก็บข้อมูลผ่านแพลตฟอร์ม concerto ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ระบุไว้ในการออกแบบการวิจัยแต่เดิม ดังนั้นจึงเปล่ียนแนวทางและวิธีการพัฒนาระบบการ
ส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงวิธีการเก็บรวบรวม บริหารจัดการข้อมูลมาเป็นเก็บ
ผ่าน www.shinyApps.io ท่ีสร้างจาก mirtCAT R package และพัฒนาโดย ชยุตม์ ภิรมย์สมบัติ  
(2562)   
 
สรุปผลการวิจัย 

 1. โมเดลการวัดและเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน
ในระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
   1.1 โม เดลการวัดสมรรถนะการวิ จัยทางการศึกษาในยุ คดิ จิ ทัลแบบเอกมิ ติ
(unidimensional model) แยกเป็น 2 โมเดล คือ 
     1.1.1 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย (research competency) แบ่งตัวบ่งช้ี
ออกเป็น 3 องค์ประกอบ ด้แก่ สติปัญญา (cognitive) อารม ์ความร ้สึก (affective) และทักษะ
ความสามารถ (skill) ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่ง พบว่า โมเดลมีความ

สอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ มีค่าสถิติดังนี้  χ2 (1, N = 360) = 2.88, p = .09, RMSEA  = 
0.10, SRMR = 0.06, AIC = 120.30, BIC = 45.84 ค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งช้ีในโมเดลทุก
ตัวมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 มีค่าอย ่ในช่วงระหว่าง .87 - .88 (.75 =<R2 =<.77) ส่วนผลการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองท่ีก าหนดให้สมรรถนะการวิจัยเป็นตัวแปรแฝงอันดับท่ี
หนึ่งและสมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวบ่งช้ีพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์อย่าง ม่มี

นัยส าคัญทางสถิติ χ2 (93, N = 360) = 131.31, p = .01,  RMSEA = 0.02, SRMR = 0.05,  AIC = 12,698.70, 
BIC = 13,070.10  (.66 =<R2 =<.81)  
     1.1.2 โมเดลการวัดสมรรถนะดิจิทัลหรือการรู้ดิจิทัล (digital literacy) แบ่งตัว
บ่งช้ีออกเป็น 6 องค์ประกอบ ด้แก่การเข้าถึง (access) การประเมิน (evaluate) การบริหารจัดการ 
(manage) ก ารบู รณ าก าร  (integrate) ก ารส ร้ า งส รร ค์  (create) แ ละ ก าร ติ ด ต่ อ ส่ื อ ส าร
(communicate) ผลการวิเคราะห์ข้อม ลพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ มี
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ค่าสถิติดังนี้ χ2(8, N = 360) = 14.62, p = .07,  RMSEA = .07, SRMR = .02, AIC =  295.81 , BIC = 356.47 
ค่าน้ าหนักองค์ประกอบของตัวบ่งช้ีในโมเดลทุกตัวมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 มีค่าอย ่ในช่วง .70 
- .86 (.49 =<R2 =<.74) ส่วนผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองท่ีก าหนดให้
สมรรถนะดิจิทัลเป็นตัวแปรแฝงอันดับท่ีหนึ่งและสมรรถนะการวิจัยเป็นตัวบ่งช้ีพบว่า โมเดลมีความ

สอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์ยอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ χ2 (105, N = 360) = 123.01, p = .11,  
RMSEA = 0.02, SRMR = 0.04, AIC = 12,844.59, BIC = 13,166.44 (.30 =<R2 =<.95)  
   1.2 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายใน 
ข้อค าถาม (multidimensional within-item model) 
   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิ จัยตามทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อม ลเชิงประจักษ์อย่าง ม่มีนัยส าคัญ

ทางสถิติ  χ2 (90, N = 360) = 95.93,  p = .03, DIC = 23143.03 , BIC = 23656.06 ค่าน้ าหนัก
องค์ประกอบของตัวบ่งช้ีในมิติของสมรรถนะการวิจัย ด้านสติปัญญามีค่าอย ่ในช่วง .19 - .40 ( .10 =<R2 =< 
.37) ด้านอารม ์ความร ้สึก .14  - .3 0 ( .10 =<R2 =< .41) และด้านทักษะความสามารถ .21 - .45 ( .12 =<R2 
=< .33) ตัวบ่งช้ีในมิติของสมรรถนะดิจิทัล ด้านการเข้าถึงมีค่าน้ าหนักองค์ประกอบอย ่ในช่วง .17- .59 การ
ประเมิน .07 - .28 การบริหารจัดการ .02-.58 การบูรณาการ .02 - .24  การสร้างสรรค์  .44 - .54  และ
การติดต่อส่ือสาร .37 - .48 ( .10 =<R2 =< .41)  
   2. ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลัง 
ด้านการวิจัยแตกต่างกัน 
     2.1 ผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาจ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัยได้แก่ระดับการศึกษา ช้ันปีท่ี ศึกษา 
ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ ประสบการณ์การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ และ 
อิทธิพลร่วมระหว่างสาขาวิชากับภูมิหลังด้านอื่น ๆ พบว่า ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีมีสาขาวิชา
ต่างกันมีเวกเตอร์ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปรซึ่งประกอบด้วยตัวบ่งช้ีด้านสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก 
ทักษะความสามารถ การเข้าถึง การประเมิน การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และ
การติดต่อส่ือสารแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (F (18, 758) = 17.76 , p < 

.001) และมีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับสูง (ηp
2 = .30) ส่วนผู้เรียนท่ีมีระดับการศึกษา ช้ันปีท่ีศึกษา 

ความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ ประสบการณ์การท าวิจัยนอกเหนือจากวิทยานิพนธ์ และ 
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อิทธิพลร่วมระหว่างสาขาวิชากับภูมิหลังด้านอื่น ๆ ต่างกันมีเวกเตอร์ค่าเฉล่ียของพหุตัวแปรสมรรถนะ
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
   2.2 เมื่อเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลจ าแนกตาม
สาขาวิชาพบว่า ผู้เรียนท่ีมีสาขาวิชาต่างกันมีสมรรถนะด้านสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก ทักษะ
ความสามารถ การเข้าถึง การประเมิน การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และ 
การติดต่อส่ือสารแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 มีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับ 

ปานกลาง (ηp
2 = .02-.19, ŵp

2 = .01-.18) 
 2.3 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาใน
ยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา จ าแนกตามสาขาวิชา ได้แก่ วิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือ
ใกล้เคียง เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียง และสาขาวิชาอื่น พบว่า ผู้เรียนท่ีมีสาขาวิชาต่างกัน  
มีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแต่ละตัวบ่งช้ีรวม 9 ตัวบ่งช้ี แตกต่างกันอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 มีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับปานกลางถึงมาก (.05 =< ηp
2 =< .31) 

ส่วนผลการเปรียบเทียบรายคู่ด้วยค่าสถิติ Tamhane’s T2 มีรายละเอียด ดังนี้ 
    2.3.1 สมรรถนะการวิจัย  ในมิติของสมรรถนะการวิจัย ผลการเปรียบเทียบรายคู่
แต่ละตัวบ่งช้ีเป็นไปในทิศทางเดียวกันคือ ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง  
มีสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก และทักษะความสามารถ สูงกว่าสาขา
เทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่น ๆ และผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือ
ใกล้เคียงมีสมรรถนะการวิจัย  สูงกว่าสาขาวิชาอื่น ๆ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   
    2.3.2 สมรรถนะการวิจัย  ในมิติของสมรรถนะดิจิทัล ผลการเปรียบเทียบรายคู่แต่
ละตัวบ่งช้ีของของสมรรถนะดิจิทัลพบว่า ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียง 
มีสมรรถนะดิจิทัลสูงกว่าสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่น ๆ ในด้านการ
ประเมินและการบริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือ
ใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลไม่แตกต่างกับสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงแต่สูงกว่าสาขาวิชา
อื่น ๆ ในด้านการเข้าถึงและการบูรณาการสารสนเทศการวิจัย และผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษา
หรือใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลสูงกว่าสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชา
อื่น ๆ ในด้านการสร้างสรรค์ และการติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05   
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  3. แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
   3.1 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านสติปัญญา  อาจารย์ผู้สอนวิชาวิจัย
หรือวิชาท่ีใกล้เคียงควรควรสอนเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับหลักการ วิธีการใช้งาน 
ข้อดีข้อเสียและแนวทางการน าเครื่องมือ ICT ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละประเภทมาช่วย
อ านวยความสะดวกในการเข้าถึง ประเมิน และสร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัยรวมท้ังการบริหาร
จัดการการวิเคราะห์สังเคราะห์ และส่ือสารสารสนเทศการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพและไม่ผิด
จรรยาบรรณวิชาชีพ อาจจะสอนโดยเน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน เช่นจัดการเรียนรู้ท่ีใช้วิจัยเป็นฐาน 
(research-based learning: RBL) 
   3.2 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึก อาจารย์ประจ า
วิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้ความส าคัญกับการสอนเพื่อปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความตระหนักรู้ 
ความต้ังใจ ความมั่นใจในตนเองว่าสามารถน าเครื่องมือ ICT ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละ
ประเภทมาใช้อ านวยความสะดวกส าหรับเข้าถึง บริหารจัดการ ประเมินสารสนเทศการวิจัย รวมถึง
การวิเคราะห์สังเคราะห์ สร้างสรรค์และส่ือสารสารสนเทศการวิจัยท่ีเอื้อต่อการด าเนินการวิจัยให้
ส าเร็จลงได้ภายใต้กรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย อาจารย์ประจ าวิชาต้องให้ความรู้
ท่ีถูกต้องเกี่ยวกับจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย ช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของการปฏิบัติ
ตามกรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัยรวมถึงผลเสียท่ีจะเกิดขึ้นถ้าหากฝ่าฝืน อาจารย์
ต้องเป็นตัวแบบท่ีดีให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติตาม นอกจากนั้นควรสอนเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้สึกความคิดเชิง
บวกต่อการท าวิจัย เห็นถึงความส าคัญและคุณค่าของการท าวิจัยต่อการประกอบวิชาชีพครู มองเห็น
แนวทางการน ากระบวนการของการวิจัยไปใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหาและพัฒนา การเรียนการสอน
ในอนาคต 
   3.3 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านทักษะความสามารถในการท าวิจัย 
อาจารย์ประจ าวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้ความส าคัญกับการสอนภาคปฏิบัติเน้นการมีส่วน
ร่วมของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้วิจัยเป็นฐาน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบัติตามกระบวนการวิจัย ต้ังแต่การต้ังช่ือเรื่องงานวิจัย การเขียนท่ีมาและความส าคัญ
ของปัญหา การก าหนดปัญหาวิจัย ขอบเขตการวิจัย กรอบแนวคิดการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม 
การออกแบบการวิจัย การสร้าง พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล 
การเขียนและรายงานผลการวิจัย รวมถึงการเผยแพร่ผลการวิจัยสู่เวทีสาธารณะ ดังนั้นการท่ีผู้เรียน
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สาขาวิชาอื่น ๆ จะได้ฝึกปฏิบัติการวิจัยตามท่ีกล่าวมานั้นในเบ้ืองต้นจะต้องมีช่ัวโมงเรียนด้านการวิจัย
ท่ีเพียงพอก่อน ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องสอนด้วยหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะการวิจัยเป็นวิชาหลัก
มากกว่าหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะวิจัยบูรณาการอยู่ในรายวิชาอื่น นอกจากนั้นตลอดหลักสูตรระดับ
ปริญญาโทและปริญญาเอกจะต้องก าหนดให้มีรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาสมรรถนะการวิจัย
มากกว่า 1 รายวิชา เช่น วิชาระเบียบวิธีวิจัยท่ัวไป ระเบียบวีวิจัยเฉพาะ วิชาการสร้างเครื่องมือวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย  
   3.4 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลขั้นสติปัญญา อาจารย์ผู้สอนวิชาวิจัยหรือ
วิชาท่ีใกล้เคียงควรสอนเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับหลักการ วิธีการใช้งาน ข้อดี
ข้อเสียและแนวทางการน าเครื่องมือ ICT ต่าง ๆ ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลมาใช้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ต่อการท าวิจัยสูงสุดไม่ผิดจรรยาบรรณวิชาชีพวิจัยนอกจากนั้นยังเกิด
ประโยชน์คู่ขนานคือผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะดิจิทัลด้านต่าง ๆ ท้ัง 6 ด้านดังกล่าว  
  3.5 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลขั้นทักษะความสามารถ อาจารย์ผู้สอน
วิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงควรสอนภาคปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือ ICT ต่าง ๆ ในสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ต่อการท าวิจัยสูงสุดไม่ผิดจรรยาบรรณ
วิชาชีพวิจัยเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะดิจิทัลด้านต่าง ๆ ท้ัง 6 ด้าน เช่น ฝึกสร้างระบบการ
จัดเก็บสารสนเทศการวิจัยด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปต่าง ๆ อาทิ EndNote, MENDELEY, RefWorks, 
zotero, Papers  ฝึกใช้งานแพลตฟอร์มต่าง ๆ ท่ีสามารถเก็บข้อมูลผ่านระบบออนไลน์ได้เช่น 
Google forms,  Survey monkey, Qualtrics รวมถึงใช้เครื่องมือ ICT ต่าง ๆ เช่น Youtube , 
Prezi, Slideshare, Keynote, Power point สร้างและน าเสนอผลการวิจัย ฝึกเลือกหรือระบุค า
ส าคัญในการสืบค้นเพื่อเข้าถึงสารสนเทศการวิจัยรูปแบบต่าง ๆ อาทิ มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ 
หรือ ตัวหนังสือจากฐานข้อมูลต่าง ๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog, E-Book, 
Wikipedia 
   3.6 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลข้ันอารมณ์ความรู้สึก  
   อาจารย์ประจ าวิชาวิจัยหรือวิชาท่ีใกล้เคียงต้องให้ความส าคัญกับการสอนเพื่อปลูกฝังให้
ผู้เรียนมีความตระหนักรู้ ความต้ังใจ ความมั่นใจในตนเองว่าสามารถน าเครื่องมือ ICT ในสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัลแต่ละประเภทมาใช้อ านวยความสะดวกและเอื้อต่อการด าเนินการวิจัยให้ส าเร็จ
ลงได้ภายใต้กรอบจรรยาบรรณและกฎหมายของวิชาชีพวิจัย โดยเรียงล าดับความส าคัญเป็นล าดับ
แรกตามองค์ประกอบของสมรรถนะดิจิทัลท่ีผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษามีคะแนนเฉล่ียต่ าท่ีสุดไปหาสูง
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ท่ีสุด ดังนี้(1) การบริหารจัดการสารสนเทศการวิจัย (2) การสร้างสรรค์สารสนเทศการวิจัย (3) การ
ประเมินสารสนเทศการวิจัย (4) การบูรณาการสารสนเทศการวิจัย (5) การเข้าถึงสารสนเทศการวิจัย 
และ (6) การติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัย ตามล าดับ  
   3.7 แนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับ
ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาที่มีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน 
    ผลการเปรียบเทียบพบว่าผู้เรียนท่ีศึกษาในสาขาวิชาแตกต่างกันมีสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ดังนั้นถ้าแยกกลุ่มผู้เรียนตามกลุ่ม
สาขาวิชา ผู้เรียนทุกกลุ่มสาขาวิชาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยด้านอารมณ์ความรู้สึก
เป็นอันดับแรก ส่วนสมรรถนะดิจิทัล ผู้เรียนกลุ่มสาขาวิชาอื่น ๆ นอกเหนือจากสาขาวิชาด้านการวิจัย
และเทคโนโลยีการศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างสมรรถนะดิจิทัลครบท้ัง 6 ด้าน ส่วนผู้เรียนกลุ่ม
สาขาด้านวิจัยควรได้รับการเสริมสร้างด้านการเข้าถึง การสร้างสรรค์และการส่ือสาร ก่อนแล้วตาม
ด้วยอีก 3 ด้านท่ีเหลือ คือการประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ ส าหรับผู้เรียนกลุ่มสาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาควรได้รับการเสริมสร้างด้าน การประเมิน บริหารจัดการ บูรณาการ ก่อน แล้ว
ตามด้วยอีก 3 ด้านท่ีเหลือ  และถ้าหากในช้ันเรียนผู้เรียนมีภูมิหลังด้านการวิจัยด้านอื่น ๆ แตกต่างกัน
อาจารย์ผู้สอนก็สามารถน าข้อมูลเบื้องต้นนี้ไปออกแบบการสอนให้สอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนได้ ท้ังนี้
แนวคิดทฤษฎีท่ีสามารถน ามาใช้ในการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับ
บัณฑิตศึกษาท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยแตกต่างกันก็คือ การแทรกแซงแบบปรับเหมาะ (adaptive 
interventions) 
 
อภิปรายผล 

  โมเดลการวัดและเคร่ืองมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้ เรียนใน
ระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะ  
 โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบพหุมิติภายในข้อค าถาม
ประกอบด้วยตัวบ่งช้ีด้านสมรรถนะการวิจัย 3 ตัวบ่งช้ีและด้านสมรรถนะดิจิทัล 6 ตัวบ่งช้ี ผลการ
ตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหาพบว่าข้อค าถามจ านวน 216 ข้อมีเนื้อหาตรงกับ
คุณลักษณะของส่ิงท่ีต้องการวัดและประเมินในระดับท่ียอมรับได้ยกเว้นเพียง 3 ข้อค าถามท่ีต้อง
ปรับปรุงแก้ไข ส่วนอ านาจจ าแนกรายข้อก็เช่นเดียวกันค่า item-total correlation ขั้นต่ าอยู่ในระดับ
ท่ียอมรับได้หมายความว่าข้อค าถามทุกข้อสามารถจ าแนกผู้ตอบกลุ่มท่ีมีคุณลักษณะท่ีวัดสูงกับต่ าได้ 
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ส่วนค่าความเท่ียงชนิดความสอดคล้องภายในของเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุค
ดิจิทัลของ 9 ตัวบ่งช้ีมีค่าต้ังแต่ .61 - .93 สามารถน าข้อค าถามไปใช้งานได้ ส่วนผลการวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพหุมิติ ใช้ขนาดตัวอย่าง 360 คน แต่เนื่องจากข้อมูลท่ีได้มีการทดแทน
ข้อมูลสูญหายอันเกิดจาก NEAT design ในขณะท่ีตัวบ่งช้ีของแต่ละมิติในโมเดลการวัดมีความ
ซับซ้อนอย่างมาก ผู้วิจัยจึงเลือกใช้การวิเคราะห์ประมาณค่าพารามิเตอร์ด้วย Bayesian approach 
ซึ่งเหมาะกับการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างในกรณีท่ีตัวอย่างวิจัยมีขนาดเล็ก (McNeish, 2016) 
แทนวิธีการประมาณค่าพารามิเตอร์ด้วย ML หรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีใช้ ML เป็นฐาน ถึงแม้ว่าผลการ
วิเคราะห์พบว่าโมเดลการวัดสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติก็ตาม แต่ผล
การพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนใน
ระดับบัณฑิตศึกษาก็ให้สารสนเทศการวิจัยท่ีส าคัญและสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ดังนี้  
  1) โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย  ด้านสมรรถนะวิจัย ตัวบ่งช้ีท้ัง 3 ตัว คือ สติปัญญา 
อารมณ์ความรู้สึกและทักษะความสามารถ มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบไปในทิศทางเดียวกันกล่าวคือ 
ขั้นการเข้าถึงสารสนเทศการวิจัยมี ค่าน้ าหนักความส าคัญมากท่ีสุดส่วนอีก 5 ขั้น ท่ีเหลืออัน
ประกอบด้วย การประเมิน การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ คือ และการส่ือ
สารสนเทศการวิจัย มีค่าน้ าหนักความส าคัญใกล้เคียงกัน ดังนั้นในการวัดสมรรถนะการวิจัย  ด้าน
สมรรถนะวิจัยของผู้เรียนควรมีการถ่วงน้ าหนักระหว่างขั้นการเข้าถึงกับอีก 5 ขั้นท่ีเหลือเพื่อให้การ
ค านวณคะแนนระดับสมรรถนะมีความแม่นย ามากยิ่งขึ้น  
  2) โมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัย  ด้านสมรรถนะดิจิทัลท่ีมีตัวบ่งช้ี 6 ตัวและแบ่งเป็น 3 ข้ัน 
คือขั้นสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก และทักษะความช านาญก็มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบไปในทิศทาง
เดียวกันเช่นกันกล่าวคือ ตัวบ่งช้ีด้านการสร้างสรรค์และการติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัยท้ังในขั้น
สติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก และทักษะความช านาญมีน้ าหนักความส าคัญสูงกว่าอีก 4 ตัวบ่งช้ีท่ี
เหลือ ดังนั้นเพื่อให้การค านวณคะแนนระดับสมรรถนะดิจิทัลมีความแม่นย ามากยิ่งขึ้นควรมีการถ่วง
น้ าหนักระหว่างตัวบ่งช้ีด้านการสร้างสรรค์และการติดต่อส่ือสารสารสนเทศการวิจัยกับด้านอื่น ๆ อีก 
4 ด้านท่ีเหลือ  
  การพัฒนาโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาโดยใช้แนวคิดโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติภายในข้อค าถามนี้ 
ถือว่าเป็นการประยุกต์ใช้ศาสตร์การด้านวัดผลในยุคใหม่มาสร้างเครื่องมือวิจัยออกแบบให้ข้อค าถาม
แต่ละข้อสามารถวัดคุณลักษณะของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีลักษณะธรรมชาติเป็นแบบพหุมิติ ระหว่าง
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สมรรถนะการวิจัยและสมรรถนะดิจิทัลแทนโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดแบบเดิมท่ีมีลักษณะเป็นเอก
มิติเมื่อต้องการจะวัดคุณลักษณะท่ีเป็นพหุมิติต้องวัดแยกส่วนกันซึ่งขัดแย้งกับสภาพความเป็นจริงของ
คุณลักษณะท่ีจะวัดดังกล่าว   
  จึงถือได้ว่างานวิจัยนี้มีส่วนในการส่งเสริมศาสตร์ด้านการวัดและประเมินผลผ่านการวิจัยโดย
มีผลการตรวจสอบคุณภาพโมเดลการวัดและเครื่องมือวัดเป็นข้อมูลเชิงประจักษ์รองรับอย่างชัดเจน 
ถึงแม้ว่าผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพหุมิติมีค่าสถิติทดสอบต่ ากว่าผลการวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบเอกมิติก็ตาม แต่การเลือกใช้โมเดลการวัดท่ีดีนั้นไม่ควรค านึงถึงเฉพาะ
ค่าสถิติท่ีได้จากการทดสอบเพียงอย่างเดียวต้องค านึงถึงธรรมชาติและหลักความเป็นจริงของ
คุณลักษณะท่ีต้องการวัดด้วยว่ามีความซับซ้อนหรือความสัมพันธ์ระหว่างมิติภายในมากน้อยเพียงไร
และน ามาใช้เป็นเหตุผลประกอบในการเลือกใช้โมเดลการวัดและเครื่องมือวิจัยท่ีใช้วัดอย่างเหมาะสม
สอดคล้องกัน 
  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนที่มีภูมิหลัง 
ด้านการวิจัยแตกต่างกัน  
  หลังจากท่ีได้โมเดลการวัดและเครื่องมือวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแบบ
พหุมิติภายในข้อค าถามท่ีประกอบด้วยตัวบ่งช้ีด้านสมรรถนะการวิจัย 3 ตัวบ่งช้ีและด้านสมรรถนะ
ดิจิทัล 6 ตัวบ่งช้ีแล้ว ผู้วิจัยก็ใช้เครื่องมือวัดท่ีพัฒนาขึ้นดังกล่าวส ารวจข้อมูลผ่านระบบการส ารวจ
ข้อมูลแบบปรับเหมาะท่ีพัฒนาขึ้นด้วย mirt-R package และ Shiny web application  กับตัวอย่าง
วิจัย 415 คน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาสาขาศึกษาศาสตร์และครุ
ศาสตร์ 

มีสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลเฉล่ียเท่ากับ .45  เมื่อพิจารณาในมิติของ
สมรรถนะการวิจัย  พบว่า ผู้เรียนมีสมรรถนะวิจัยเฉล่ียสูงกว่าสมรรถนะดิจิทัลอย่างชัดเจน (M = 
.61, .36) ผลการศึกษานี้มีประโยชน์เป็นอย่างมากเพราะสะท้อนให้เห็นว่าผู้ท่ีมีสมรรถนะวิจัยดีก็ไม่ได้
หมายความว่าจะมีสมรรถนะด้านดิจิทัลดีตามไปด้วยเสมอไป ในขณะท่ีปัจจุบันท้ังสมรรถนะวิจัยและ
สมรรถนะดิจิทัลเป็นสมรรถนะหลักท่ีช่วยให้บุคลากรโดยเฉพาะครูและนักวิจัยด้านการศึกษาประสบ
ความส าเร็จในการท างานเป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพขององค์กร ประเทศชาติและของโลก (ส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวง ศึกษาธิการ , 2561) ดังนั้นการท่ีสถาบันการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาจะผลิตบัณฑิตด้านการศึกษาให้สามารถออกไปท างานและสร้างงานวิจัยท่ีมีคุณภาพ
และมีคุณค่าต่อวงการศึกษาได้นั้นจ าเป็นต้องอบรมส่ังสอนเสริมสร้างและพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะ
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ท้ังด้านการวิจัยและด้านเทคโนโลยีดิจิทัลในระดับท่ีใกล้เคียงกัน   
  ผลการเปรียบเทียบพหุตัวแปรสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนระดับ
บัณฑิตศึกษา จ าแนกตามภูมิหลังด้านการวิจัยพบว่า ผู้เรียนท่ีมีสาขาวิชาต่างกันมีพหุตัวแปรสมรรถนะ
การวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติมีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับสูง 
และมีสมรรถนะด้านสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก ทักษะความสามารถ การเข้าถึง  การประเมิน  
การบริหารจัดการ การบูรณาการ การสร้างสรรค์ และการติดต่อส่ือสารแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 มีขนาดอิทธิพลอยู่ในระดับปานกลาง ผลการวิจัยนี้ช้ีชัดว่าสาขาวิชามีอิทธิพลต่อ
สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียน และเมื่อพิจารณาลงรายละเอียดก็พบว่า
ผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือใกล้เคียงมีสมรรถนะวิจัยสูงกว่าสาขาเทคโนโลยี
การศึกษาหรือใกล้เคียงและสาขาวิชาอื่น ๆ ในขณะท่ีผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงก็
มีสมรรถนะการวิจัย  สูงกว่าสาขาวิชาอื่น ๆ และผู้เรียนสาขาวิชาวิธีวิทยาการวิจัยการศึกษาหรือ
ใกล้เคียงมีสมรรถนะดิจิทัลไม่แตกต่างกับสาขาเทคโนโลยีการศึกษาหรือใกล้เคียงแต่สูงกว่าสาขาวิชา
อื่น ๆ หมายความว่าผู้เรียนสาขาวิชาอื่น ๆ จะมีสมรรถนะท้ังด้านสมรรถนะวิจัย และ สมรรถนะดิจิทัล
ต่ ากว่าสาขาวิจัยและสขาเทคโนโลยีการศึกษาอย่างชัดเจน สามารถอธิบายได้ว่าผู้เรียนสาขาวิชาอื่น ๆ 
นั้นเรียนด้วยหลักสูตรท่ีบูรณาการวิชาด้านวิจัยและวิชาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษาเข้ากับวิชา
อื่น ท าให้ผู้เรียนไม่มีโอกาสได้เรียนรู้เชิงลึกท้ังในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติเกี่ยวกับศาสตร์สองด้าน
ดังกล่าว นอกจากนั้นยังพบความแตกต่างของสมรรถนะวิจัยระหว่างผู้เรียนสาขาวิจัยกับผู้เรียนสาขา
เทคโนโลยีกการศึกษา สามารถอธิบายได้เช่นกันว่าผู้เรียนสาขาเทคโนโลยีการศึกษาเรียนวิชาวิจัยหรือ
ท่ีใกล้เคียงท่ีบูรณาการเข้ากับวิชาอื่นท าให้มีสมรรถนะวิจัยท่ีต่ ากว่า ผลการศึกษาดังกล่าวเป็น
สารสนเทศส าคัญท่ีมีประโยชน์ต่อการปรับปรุงหลักสูตรและการออกแบบการเรียนการสอนให้กับ
สาขาวิชาต่าง ๆ ของคณะศึกษาศาสตร์และครุศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ศึกษาเชิงลึกและเกิด
การเรียนรู้ท่ีท่ีครอบคลุมมีความเข้าใจท่ีถูกต้องมีทักษะความช านาญเกี่ยวกับศาสตร์ด้านการวิจัยและ
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้เป็นอย่างดี  
  
ข้อจ ากัดในการท าวิจัย 

  ส าหรับในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยให้สร้างและพัฒนาระบบการส ารวจแบบ 
ปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์บนแพลตฟอร์ม concerto ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มการส ารวจข้อมูล
ออนไลน์ท่ีเหมาะส าหรับการวัดและประเมินแบบปรับเหมาะท่ียังไม่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย
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เหมือนแพลตฟอร์การส ารวจข้อมูลผ่านระบบออนไลน์หลักอย่าง  Google หรือ SurveyMonkey 
ดังนั้นชุมชนของผู้ใช้งานหรือนักพัฒนาแพลตฟอร์มท่ีเป็นแหล่งของการแลกเปล่ียนเรียนรู้เกี่ยวกับการ
ใช้งานและวิทยาการท่ีเกี่ยวข้องกับแพลตฟอร์มจึงยังมีไม่มากนัก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในประเทศไทยยัง
ไม่เคยมีนักวิจัยนักประเมินท่ีใช้แพลตฟอร์มดังกล่าว ในการพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ
โดยใช้คอมพิวเตอร์บนแพลตฟอร์มดังกล่าวในงานวิจัยนี้เกิดปัญหาทางเทคนิคจนไม่สามารถน าไปใช้
เก็บข้อมูลจริงได้ มีรายละเอียดดังนี้   
  1) ปัญหาด้านการรองรับภาษาไทย ถึงแม้ว่าแพลตฟอร์มจะอนุญาตให้มีการแปลงระหว่าง
ภาษาต่างๆ มาเป็นภาษาอังกฤษได้ พบว่าในขั้นตอนการสร้างแบบส ารวจบนแพลตฟอร์มนั้นรองรับ
ภาษาไทยแต่ในขั้นตอนการน าเข้า (ในรูปแบบไฟล์ .csv) และส่งออกระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ
จากแพลตฟอร์มกับแหล่งอื่นๆ นั้น ไม่รองรับแบบส ารวจท่ีเป็นภาษาไทยดังนั้นการแก้ปัยหาเบ้ืองต้น 
คือ ผู้วิจัยได้ท าการแปลงข้อค าถาม 216 ข้อ จากตัวหนังสือไปเป็นไฟล์ภาพ 216 ภาพ     
  2) ปัญหาด้านความไม่เสถียรของแพลตฟอร์ม เนื่องจากแพลตฟอร์ม concerto เป็น Open-
source ท่ีผ่านมาจึงมีหลายเวอร์ชันโดยทีมพัฒนาได้ระบุเวอร์ชันเป็น XX.YY.ZZ ( XX  และ YY บอก
ให้ทราบว่ามีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงและแก้ไขในส่วนหลักๆ ของแพลตฟอร์ม ส่วน ZZ บอกให้
ทราบว่ามีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงและแก้ไขในส่วนย่อย ๆ ของแพลตฟอร์ม) ในขณะท่ีผู้วิจัยก าลัง
ด าเนินการสร้างระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์นั้นแพลตฟอร์มได้รับการพัฒนา
มาถึง  v5.0. beta.7.4 แต่ปรากฏว่าก่อนท่ีผู้วิจัยจะทดลองใช้งานแพลตฟอร์มเพียง 1 สัปดาห์มีการ
พัฒนาจาก v5.0. beta.7.4 เป็น v5.0 beta 8,9 และ 10 ตามล าดับ ซึ่งไม่เสถียรและฟังก์ชันการ
ทดสอบแบบ PolyCAT node ท่ีเป็นฟังก์ชันหลักของการส ารวจแบบปรับเหมาะไม่สามารถใช้งานได้ 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงไม่สามารถทดลองใช้งานได้   
  จากปัญหาเกี่ยวกับแพลตฟอร์ม concerto ดังท่ีกล่าวมา ผู้วิจัยจึงเปล่ียนแนวทางและวิธีการ
พัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงวิธีการเก็บรวบรวม บริหารจัดการ
ข้อมูล mirt-R package (Chalmers, 2012) มีจุดเด่นด้านความเสถียรในการพัฒนาระบบการส ารวจ
แบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ นอกจากนั้น  mirt-R package สามารถลดข้อจ ากัดของ R 
package อื่นๆ เช่น ltm, MCMCpack เมื่อน ามาใช้วิเคราะห์โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบ
พหุมิติ ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือก mirt-R package มาใช้ส าหรับพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะ
ด้วยคอมพิวเตอร์รวมถึงการเก็บรวบรวม บริหารจัดการข้อมูลแทนแพลตฟอร์ม concerto ตามแบบ
การวิจัยท่ีก าหนไว้ตอนเริ่มแรก 
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ข้อเสนอแนะ 

  1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  
    1.1 เครื่องมือวิจัยนี้ออกแบบมาส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาสาขาศึกษาศาสตร์หรือครุศาสตร์ เป็นระบบการส ารวจแบบ  
ปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างและพัฒนาขึ้นด้วย mirtCAT R package และ Shiny web 
application ท่ีรองรับ R 3.5.3 ขึ้นไป และท างานผ่าน Rstudio ดังนั้นผู้ท่ีจะน าเครื่องมือวิจัยไปใช้
งานต้องศึกษารายละเอียดด้านโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องและกลุ่มเป้าหมายท่ีจะศึกษาให้ชัดเจนก่อน
น าไปใช้งาน  
   1.2 การน าเครื่องมือวิจัยไปใช้ส าหรับวัดสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ของผู้เรียนในระดับบัณฑิตศึกษาไม่ควรวัดเพียงครั้งเดียวแต่ควรวัดซ้ าเพื่อดูพัฒนาการของผู้เรียน 
แต่ละช่วงเวลาขณะศึกษาเพื่อให้สามารถพัฒนาสมรรถนะการวิจัยของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และได้ผลผลิตเป็นบัณฑิตท่ีมีความพร้อมส าหรับการท าวิจัยในยุคดิจิทัลต่อไป   
   1.3 การท่ีจะน าแนวทางการเสริมสร้างสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
ส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาตามแนวคิดการออกแบบแบบปรับเหมาะไปใช้งานให้เกิดผลเชิง
ประจักษ์นั้นต้องได้รับความร่วมมือจากหลายภาคส่วนในการขับเคล่ือนตามแนวทาง ต้ังแต่ระดับ
หลักสูตรท่ีควรจะระบุให้วิชาวิจัยหลักสูตรท่ีเน้นสมรรถนะการวิจัยเป็นวิชาหลักมากกว่าหลักสูตรท่ี
เน้นสมรรถนะวิจัยบูรณาการอยู่ในรายวิชาอื่น และรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับการการวิจัยตลอดหลักสูตร
ควรจะมีมากกว่า 1 รายวิชา ระดับอาจารย์ผู้สอนควรจัดสรรปันส่วนเวลาสอนให้สมดุลระหว่าง
ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ ท้ังในมิติของกระบวนการท าวิจัยและมิติของการใช้เครื่องมือในสภาพแวดล้อม
ดิจิทัลมาใช้ในการท าวิจัยและอาจารย์ผู้สอนควรให้ความส าคัญกับการจัดการสอนท่ีเหมาะสมกับกลุ่ม
ผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังด้านการวิจัยต่างกัน นอกจากนั้นสถาบันการศึกษาต้องสนับสนุนด้านซอพท์แวร์ 
ฮาร์ดแวร์ ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารท่ีเกี่ยวข้องกับการท าวิจัยด้วย  
  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยต่อไป  
   2.1 นักวิจัยสามารถท าวิ จัยกับตัวอย่างวิ จัยท่ีมีลักษณะทางชีวสังคมต่างกันเพื่อ
ตรวจสอบความไม่แปรเปล่ียนของโมเดลการวัดสมรรถนะการวิจัยในยุคดิจิทัลแบบพหุมิ ติภายในข้อ
ค าถามดังกล่าว  
    2.2 นักวิ จัยสามารถท าวิ จัยเพื่ อพัฒนาระบบการส ารวจแบบปรับเหมาะด้วย
คอมพิวเตอร์บนแพลตฟอร์มหรือระบบอื่น ๆ ให้สามารถเข้าถึงกลุ่มผู้ตอบได้อย่างครอบคลุม และ
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สามารถให้สารสนเทศผลการวิจัยท่ีเป็นประโยชน์มากท่ีสุดต่อการพัฒนาสมรรถนะการวิจัยทาง
การศึกษาในยุคดิจิทัลของผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังแตกต่างกัน  
    2.3 นักวิจัยสามารถท าวิจัยเพื่อพัฒนาสมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลของ
ผู้เรียนท่ีมีภูมิหลังแตกต่างกันโดยใช้ตัวจัดกระท าหรือการแทรกแซงแบบปรับเหมาะ (adaptive 
interventions) หรือกลยุทธ์การจัดกระท าแบบปรับเหมาะ (adaptive treatment strategies)  
 
(เร่งทอง) 
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  การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นสมรรถนะทางสาขาวิชาชีพ. จตุจักร, กรุงเทพฯ:   
  ชุมนุมสหกร ์การเกษตรแห่งประเทศ ทย จ ากัด. 
ส านักงานค ะกรรมการข้าราชการพลเรือน. (2548). คู่มือสมรรถนะข้าราชการพลเรือนไทย.   
  กรุงเทพฯ: ส านักงานค ะกรรมการข้าราชการพลเรือน. 
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. (2561). มาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ. 2561.ดุสิต,  
  กรุงเทพฯ: กระทรวงศึกษาธิการ. 
อรอุมา  รุ่งเรืองว ิชกลุ . (2556). การพัฒนาร ปแบบการเสริมสร้างสมรรถนะคร นักวิจัยด้วยการ 
  บ ร าการกระบวนการเรียนร ้ ส าหรับข้าราชการ สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
  มัธยมศึกษา เขต 2. ปริญญานิพนธ์การศึกษาดุษฎีบั  ิต สาขาการศึกษาผ ้ใหญ่.  
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย 

1. รศ. ดร. เนาวนิตย์ สงคราม รองศาสตราจารย์ สาขาเทคโนโลยีการศึกษา
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. ผศ. ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาเทคโนโลยีการศึกษา
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3. อาจารย์ ดร. กนิษฐ์ ศรีเคลือบ อาจารย์ สาขาวิชาวิจัยการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือวิจัย 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัยระยะที่ 1 (ส ารวจแบบออนไลน)์ 
แบบสอบถาม 

สมรรถนะการวิจัยทางการศึกษาในยุคดิจิทัลส าหรับผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ    
   1)  ชาย     2) หญิง 

2. อายุ 
  1)  ไม่เกิน 30 ปี     2)  31-40 ปี        3)  41-50 ปี   4)  51-60 ปี 

3. ปัจจุบันก าลังศึกษาในระดับ 
  1)  ปริญญาโท  สาขา...............................................................ช้ันปีท่ี........................  
      2)  ปริญญาเอก สาขา.............................................................ช้ันปีท่ี........................ 
4. ปัจจุบันท่านด าเนินการเรื่องวิทยานิพนธ์หรือการศึกษาค้นคว้าอิสระอยู่ในขั้นตอนใด 

    1)  ก าลังพัฒนาหัวข้อแต่ยังไม่ได้ผ่านการอนุมติั  

    2)  หัวข้อผ่านการอนุมัติและก าลัง พัฒนาเครื่องมือวิจัยหรือทดลองใช้เครื่องมือ 

   3)  หัวข้อผ่านการอนุมัติและก าลัง เก็บข้อมูลจริง 

   4)  หัวข้อผ่านการอนุมัติและก าลัง วิเคราะห์ข้อมูล/เขียนรายงานการวิจัย  
    5)  หัวข้อผ่านการอนุมัติและก าลัง รอการตีพิมพ์เผยแพร่และอนุมัติส าเร็จการศึกษา   
   6)  ยังไม่ได้เริ่มด าเนินการ 

5. ประสบการณ์ในการท าวิจัยหรือวิทยานิพนธ์ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
    1)  เคยเป็นผู้ช่วยนักวิจัย           จ านวน......................เรื่อง 

   2)  เคยเป็นผู้ร่วมนักวิจัย(หัวหน้าทีมหรือผู้ร่วมทีม)  จ านวน......................เรื่อง 

    3)  เคยท าวิทยานิพนธ์ (Thesis)                  จ านวน......................เรื่อง 

  4)  เคยท าการศึกษาค้นว้าอิสระ (IS)      จ านวน......................เรื่อง  
  5)  ไม่เคยมีประสบการณ์  
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แบบสอบถามฉบับที่ 1  จ าแนกตามตัวบ่งช้ีของพหุมิติ และความถี่ท่ีถูกน าไปใช้ 

(RC หมายถึง สมรรถนะวิจัย, DC หมายถึง สมรรถนะดิจิทัล, CI  หมายถึง common item) 
 

ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog,  

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog acc 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของ
ปัญหาวจิัย เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผา่นระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบ
สังคมออนไลน์  

aff acc 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl acc 125 

4 ฉันมีความรู้เก่ียวกับการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น  Youtube , Prezi, . Slideshare, 
Keynote , Power point ในการสร้างสื่อประกอบการน าเสนอเพื่อสื่อสารให้ผู้อ่านหรือ
ผู้ฟังได้เข้าใจและมองเห็นถึงสภาพปญัหาและความส าคญัของปัญหาวจิัยทีฉ่ันศึกษา 

cog cre 2 

5 ฉันสามารถแยกแยะระหว่างที่มาของปัญหา ความส าคัญของปัญหา และปัญหาวิจัย ซ่ึงได้จาก
การอ่านสารสนเทศการวิจัยที่สืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่าง  ๆในสภาพแวดล้อมดิจิทัล   

skl acc 4 

การทบทวนวรรณกรรม 
6 ฉันเข้าใจวิธีการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศการวิจัยรูปแบบต่างๆ  เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล 

เสียง ภาพ หรือ ตัวหนังสือ จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่จ าเป็น
ส าหรับก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรที่ศึกษาและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย  

cog acc 66 

7CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  อย่าง
เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

8CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

9CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

10 ฉันรู้วิธีการบริหารจัดการสารสนเทศ เช่น ระบบการอ้างอิง การสร้างฐานข้อมูล การแตก
ขยายข้อมูล หรือการท างานเป็นทีมบนเครือข่ายด้วย EndNote,  MENDELEY, 
RefWorks,  zotero,  Papers เป็นต้น ที่เอ้ือต่อการสร้างมโนทัศน์ตัวแปร และ/หรือ
กรอบแนวคิดการวิจัย 

cog man 21 

11 ฉันรู้และเข้าใจความแตกต่างระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เดิมซ่ึงได้จากการสืบค้นด้วย
เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ ที่จะน ามาใช้สร้างมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
  

cog int 23 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การอออกแบบการวิจัย 
12CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, 

RefWorks,  zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารน
เทศเก่ียวกับวิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ภาพ 
เคลื่อนไหว วีดีโอ หรืออ่ืนๆ ที่มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

cog man 391 

13CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 
MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น  
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 

14CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

15 ฉันได้รับความรู้จากแหล่งเรียนรู้ผ่านสภาพแวดล้อมดิจิทัลเก่ียวกับการเลือกใช้สถิติและ
โปรแกรมส าเร็จรูปวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยที่เหมาะสมกับงานวิจัยของตนเอง 

cog cre 0 

16 ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการก าหนดขนาดตัวอย่างวิจัย การออกแบบเคร่ืองมือวิจัย  
การเลือกใช้สถิติและวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลจากการพูดคุย สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 3 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
17 ฉันมีความเข้าใจเกีย่วกับวธิีการสร้างระบบการเก็บข้อมูลออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ 

เช่น Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   
cog cre 3 

18 ฉันได้รับความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลที่เป็นประโยชน์ส าหรับประเมิน
และตัดสินคุณภาพ ความน่าเช่ือถือ และความครบถ้วนของขอ้มูลดิบที่เก็บผ่าน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

cog eva 2 

19 ฉันรู้และเข้าใจเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, 
RefWorks,  zotero,  Papers ในการสร้างระบบการสืบค้นการกรอง เรียงล าดับและ
เรียกใช้ข้อมูลส าหรับการวิเคราะห์และแปลผลต่อไป 

cog man 5 

20CI ฉันได้รับความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลเก่ียวกับจริยธรรมการท าวิจัยใน
มนุษย์ที่เก่ียวข้องกับการเก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น Google forms, 
Survey monkey, Qualtrics 

cog int 5 

21CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการเก็บข้อมูล
ออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ  เช่น Google forms, Survey monkey, Qualtrics  

aff int 4 

22CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการการเก็บข้อมูล
ออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, Qualtrics  
โดยไม่ผิดจริยธรรมการท าวิจัยในมนุษย ์

skl int 4 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันรู้และเข้าใจถึงจุดเด่น จุดด้อย ความเหมือน ความแตกต่าง ของคุณภาพด้านระเบียบ

วิธีวิจัยของรายงานการวิจัยที่ได้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
cog eva 151 

24CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog cre 170 
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25CI ฉันมั่นใจว่าสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานโดยใช้องค์ความรู้จาก
การศึกษาคู่มือการเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่ปรากฏบนฐานข้อมูลใน
สังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

aff cre 61 

26CI ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 
ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl cre 1 

27 ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับวิธีการเขียนรายงานวิจยัให้มคีุณภาพและได้มาตรฐานจากการ
พูดคุย สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 2 

การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
28 ฉันมีความรู้ความเข้าใจในการเลือกใช้เครืองมือ ICT เพื่อการเข้าถึงแหล่งส าหรับเผยแพร่

บทความวิจัย/วิชาการในระดับชาติและ/หรือนานาชาติ 
cog acc 35 

29 ฉันรู้และเข้าใจประเด็นที่ใช้ส าหรับประเมินและตัดสินคุณภาพของผลงานวิจยั/วิชาการ 
ที่เผยแพร่ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

cog eva 128 

30 ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, 
RefWorks,  zotero,  Papers ในการสร้างระบบการสืบค้น กรอง เรียงล าดับ และ
เรียกใช้ข้อมูลเพื่อช่วยในการเผยแพร่ผลงานวิจัยในสังคมและสิ่งแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 2 

31CI ฉันรู้วิธีเลือกและวิธีการเข้าถึงช่องทางบนเครือข่ายสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลที่
เหมาะสมในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานวิจัยที่สร้างขึ้นในรูปแบบต่างๆ 
เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หรือตัวหนังสือ 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานวิจัยสร้างขึ้นในรูปแบบต่างๆ  เช่น มัลติมีเดีย 
ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หรือตัวหนังสือกับผู้อื่นผ่านสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัล 

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานวิจัยที่สร้างขึ้นในรูปแบบต่างๆ เช่น 
มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หรือตัวหนังสือผ่านเครือข่าย
สังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl com 409 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog,  

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog acc 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของปัญหา
วิจัย เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบสังคมออนไลน์  

aff com 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl acc 125 

4 ฉันมั่นใจว่าสามารถอ้างอิงแหล่งที่มาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT 
ต่างๆ  ที่น ามาเขียนในที่มาและความส าคญัของปัญหาวิจยัได้อย่างถูกต้อง ครบบถ้วน 

aff cre 0 

5 ฉันมั่นใจว่าสามารถสื่อสารให้ผู้อา่นหรือผู้ฟังได้เข้าใจและมองเห็นถึงสภาพปญัหาและ
ความส าคญัของปัญหาวิจยั ผา่นการเผยแพร่ผลการวิจัยในรูปแบบของการน าเสนอปาก
เปล่า โดยใช้งานน าเสนอที่มีการน าเสนอในงานประชุมทางวิชาการต่างๆ 

aff com 3 

การทบทวนวรรณกรรม 

6 ฉันมั่นใจว่าสามารถอ้างอิงแหล่งที่มาของสารสนเทศที่มีรูปแบบแตกต่างกันซ่ึงได้มาจาก
ฐานข้อมูลบนสิ่งแวดล้อมดิจิทัลที่ใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัย ได้อย่างถูกต้องและครบถ้วน 

aff cre 2 

7 ฉันคิดว่าการสังเคราะห์องค์ความรู้ที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ มี 
ความจ าเป็นส าหรับการน าไปสร้างมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย 

cog int 13 

8 ฉันมั่นใจว่าสามารถสร้างมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยโดยอาศยัการ
บริหารจัดการสารสนเทศด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น Microsoft excel,  
Microsoft access, EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  zotero,  Papers 

aff man 6 

9CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ อย่าง
เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือกรอบ
แนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

10CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

11CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

การอออกแบบการวิจัย 
12CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  

zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเกี่ยวกับวิธีการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่น  ๆที่
มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียวได้ 
 
 

cog man 391 
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13CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 
MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น  
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 

14CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

15 ฉันมั่นใจว่าการเรียนรู้ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลจะช่วยให้ฉันสามารถออกแบบ
การวิจัยที่เหมาะสมได้ 

aff com 263 

16 ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เก่ียวกับการก าหนดขนาดตัวอย่างวิจยั การออกแบบ
เคร่ืองมือวิจัย และการเลือกใช้สถิติหรือวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลกับผู้อื่นผ่านสังคมและ
สภาพแวดล้อมดิจิทัล  

aff com 28 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
17 ฉันให้ความส าคัญกับการเก็บความลับของผู้ใหข้้อมูลที่เก็บผ่านออนไลน์บนแพลตฟอร์ม

ต่างๆ เช่น Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   
aff cre 1 

18CI ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสังเคราะห์ สรุป องค์ความรู้ของวิธีการเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 5 

19CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการ
เก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, 
Qualtrics  

aff int 4 

20CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเลือกใช้เคร่ืองมือเก็บ
ข้อมูลที่ทันสมัยและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ครอบคลุม เช่น เก็บข้อมูลบนแพลตฟอร์ม
ต่างๆ อย่าง Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

skl int 4 

21 ฉันมั่นใจว่าสามารถใช้ความรู้ที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลเพ่ือประเมิน
และตัดสินคุณภาพ ความถูกต้องและความน่าเช่ือถือของผลการวิเคราะห์ข้อมูลก่อนจะ
น าไปเขียนรายงานการวิจัย 

aff eva 3 

22 ฉันยินดีและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น Microsoft excel, SPSS, 
EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  zotero,  Papers มาใช้ในการเก็บรวบรวม 
จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 

aff cre 1 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันมั่นใจว่าการบูรณาการความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายในสังคมและสภาพ แวดล้อม

ดิจิทัลจะช่วยให้สามารถเขียนรายงานการวิจัยได้คุณภาพและเสร็จทันตามก าหหนดเวลา 
aff int 4 

24CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog com 170 

25CI ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการเสนอผลการวิจัยในรายงานการวิจัยผ่านสังคมและ
สิ่งแวดล้อมดิจิทัลตามความเป็นจริง ไม่ขยายผลข้อค้นพบโดยปราศจากการตรวจสอบยืนยัน
ในทางวิชาการ  
 
 

aff com 61 
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26CI ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 
ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl com 1 

27 ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับวิธีการเขียนรายงานวิจยัให้มคีุณภาพและได้
มาตรฐานกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

aff com 330 

การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
28 ฉันมั่นใจว่าสามารถน าสารสนเทศที่ถูกต้องตามหลักวิชาการและเป็นปัจจุบันเข้าสู่ 

แหล่งความรู้ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล เช่น บล็อก เว็บไซต์ส่วนบุคคล รวมถึง 
แพลตฟอร์มเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

aff acc 2 

29 ฉันให้ความส าคัญกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยบนฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อม
ดิจิทัลตามความเป็นจริงโดยไม่เบี่ยงเบนผลการวิจัย เพื่อหวังผลประโยชน์ส่วนตนหรือ
ต้องการสร้างความเสียหายแก่ผู้อื่น 

aff com 27 

30 ฉันเห็นถึงความส าคัญของการการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  ในการสร้างระบบการสืบค้น กรอง 
เรียงล าดับ และเรียกใช้ข้อมูลส าหรับช่วยในการเผยแพร่ผลงานวิจัยในสังคมและสิ่งแวดล้อม
ดิจิทัล 

aff man 2 

31CI ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคมจากการพูดคุยแลกเปลีย่นความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการ
และสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลโดยใช้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ  เช่น 
มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ 

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

skl com 409 
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แบบสอบถามฉบับที่ 3 จ าแนกตามตัวบ่งช้ีของพหุมิติ และความถี่ท่ีถูกน าไปใช้  
 

ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog,  

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog acc 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของปัญหา
วิจัย เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบสังคมออนไลน์  

aff acc 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl acc 125 

4 ฉันสามารถใช้สารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  มาเขยีนเพ่ือ
ช้ีให้เห็นความส าคัญของการท าวิจัยส าหรับเติมเต็มช่องว่างของความรู้ที่มีอยู่ 

skl cre 1 

5 ฉันสามารถสื่อสารให้ผู้อ่านหรือผู้ฟังได้เข้าใจและมองเห็นถึงสภาพปัญหาและ
ความส าคญัของปัญหาวิจยัด้วยการการเผยแพร่ผลการวิจัยในสังคมและสภาพแวดล้อม
ดิจิทัล โดยใช้เอกสารเผยแพร่ที่มีรูแบปลากหลาย เช่น เอกสารแนวต้ัง-นอน แผ่นพับ 
โปสเตอร์ เป็นต้น  

skl com 1 

การทบทวนวรรณกรรม 
6 ฉันสามารถใช้เคร่ืองมือ  ICT เพื่อการเข้าถึงระบบฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายใน

และต่างประเทศเพื่อให้ได้สารสนเทศส าหรับก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรที่ศึกษา
และ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย 

skl ac 1 

7CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  อย่าง
เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

8CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

9CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

10 ฉันสามารถจัดเก็บสารนเทศอย่างเป็นระบบบนพื้นที่เก็บข้อมูลออนไลน์ เช่น google 
drive, sky drive, dropbox เพ่ือให้สามารถเข้าถึงและดึงน ามาใช้ส าหรับสร้างมโนทัศน์
ตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย ได้โดยสะดวกรวดเร็ว  

skl man 34 

11 ฉันสามารถสรุปประเด็นส าคัญและบูรณาการความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ที่ได้จากการ
สืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เพื่อน าไปสร้างมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิด
การวิจัย 
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การอออกแบบการวิจัย 
12CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  

zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเกี่ยวกับวิธีการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่น  ๆที่
มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียวได้ 

cog man 391 

13CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 
MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น 
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 

14CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

15 ฉันสามารถน าสารสนเทศจากการเรียนรู้ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลมาก าหนด
ขนาดตัวอย่างวิจยั สร้างเคร่ืองมือวิจัยแบต่างๆ เช่น การใช้รูปภาพ สัญลักษณ์ 
ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ ตัวหนังสือ  

skl cre 352 

16 ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับการก าหนดขนาดตัวอย่างวิจัย การ
ออกแบบเคร่ืองมือวิจัย และ การเลือกใช้สถิติหรือวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลในการพูดคุย 
สนทนาแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl com 62 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
17 ฉันสามารถเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศเพ่ือดาวน์โหลดโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการ

วิเคราะห์ข้อมูลอยา่งถูกต้องตามกฎหมาย เช่น SPSS, R, IRT pro เป็นต้น  
skl acc 0 

18 ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการประเมินและตัดสิน
คุณภาพ ความถูกต้องและความน่าเช่ือถือของเคร่ืองมือวิจัยที่มีทั้งรูปภาพ สัญลักษณ์
ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ ร่วมกับตัวหนังสือ ก่อนน าไปใช้งานจริง 

skl eva 0 

19 ฉันสามารถบริหารจัดการทรัพยากรด้านต่างๆ เพื่อให้การเก็บข้อมูลผ่านแพลตฟอร์ม
ต่างๆ เช่น Google forms,  Survey monkey, Qualtrics ส าเร็จลุล่วงทันตาม
ก าหนดเวลาในแผนการด าเนินงาน 

skl man 3 

20CI ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสังเคราะห์ สรุป องค์ความรู้ของวิธีการเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 5 

21CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการ
เก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, 
Qualtrics  

aff int 4 

22CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ
เก็บข้อมูลที่ทันสมัยและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ครอบคลุม เช่น เก็บข้อมูลบน
แพลตฟอร์มต่างๆ อย่าง Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

skl int 4 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันสามารถน าจุดเด่นของระเบียบวิธีการวิจัยของสาขาวิชาชีพต่างๆ ที่ได้จากรายงาน 

การวิจัยบนฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลมาประยุกต์ใช้กับการเขียน
รายงานวิจัยของตนเองได้ 

skl int 3 
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24CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog cre 170 

25CI ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการเสนอผลการวิจัยในรายงานการวิจัยตามความเป็น
จริง ไม่ขยายผลข้อค้นพบโดยปราศจากการตรวจสอบ ยืนยันในทางวิชาการ 

aff cre 61 

26CI ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 
ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl cre 1 

27 ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับวิธีการเขียนรายงานวิจัยให้มีคุณภาพและได้
มาตรฐานกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

skl com 2 

การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
28 ฉันสามารถเขา้ถึงแหล่งความรู้ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเก่ียวกับวิธีการจัดท า

เอกสารส าหรับเผยแพร่รูปแบบต่างๆ รวมถึงการสร้างงานน าเสนอด้วยค าสั่งหรือเทคนิค
ขั้นสูงโดยโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น Microsoft PowerPoint, Keynote, prezi  

skl acc 4 

29 ฉันสามารถประเมินและตัดสินคุณภาพของเอกสารเผยแพร่ผลงานวิจัยในรูปแบบต่างๆ 
เช่น บทความวิชิจัย บทความวิชาการ เอกสารเผยแพร่ แผ่นพับ โปสเตอร์ ที่ได้จากแหล่ง
เผยแพร่ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลได้ 

skl eva 13 

30 ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ ในการสร้างระบบการสืบค้น กรอง เรียงล าดับ
และเรียกใช้ข้อมูลส าหรับช่วยในการเผยแพร่ผลงานวิจัยในสังคมและสิ่งแวดล้อมดิจิทัล 

skl man 143 

31CI ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคมจากการพูดคุยแลกเปลีย่นความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการ
และสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลโดยใช้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ  เช่น 
มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ 

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

skl com 409 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog, 

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog acc 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของปัญหาวิจัย 
เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบสังคมออนไลน์  

aff acc 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl acc 125 

4 ฉันรู้และเข้าใจประโยชน์และคุณค่าของเน้ือหาสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่าง 
 ๆที่เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการพัฒนาปัญหาวจิัยหรือไม่ 

cog eva 2 

5 ฉันรู้วิธีบริหารจัดการสารสนเทศเพ่ือพัฒนาปัญหาวจิัย เช่น การ ระบบการอ้างอิง  
การสร้างฐานข้อมูล การแตกขยายข้อมลู หรือการท างานเป็นทีมบนเครือข่ายด้วย 
EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  zotero,  Papers เป็นต้น 

cog man 164 

6 ฉันรู้และเข้าใจความแตกต่างระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เดิมซ่ึงได้จากการสืบค้นด้วย
เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ และน ามาใช้พัฒนาปัญหาวิจยั  

cog int 108 

การทบทวนวรรณกรรม 
7 ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาสารสนเทศเบื้องต้นที่จะน าไปวิเคราะห์ สังเคราะห์ ซ่ึงสืบค้นโดย

เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  บนฐานข้อมูลทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ 
cog int 3 

8CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ   
อย่างเพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

9CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

10CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

11 ฉันได้รับความรู้จากการพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นและแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างมโน
ทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยผ่านสังคมเครือข่ายในสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

cog com 3 

การอออกแบบการวิจัย 
12CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  

zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเกี่ยวกับวิธีการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่น  ๆที่
มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียวได้ 

cog man 391 

13CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 
MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น  
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 
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14CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

15 ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการก าหนดขนาดตัวอย่างวจิัยที่เหมาะสม โดยใช้
สารสนเทศที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เช่น ระบบเครือข่ายออนไลน์  

cog acc 21 

16 ฉันได้รับความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลและมีความเขา้ใจเกีย่วกับวิธีการ
ออกแบบการวิจัยให้เหมาะสมกับประเด็นการวิจัยของตนเอง 

cog cre 407 

17 ฉันได้รับความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลส าหรับเปรียบเทียบความแตกต่างของ
วิธีการก าหนดขนาดตัวอย่างวิจยัแต่ละวิธีน าไปสู่การเลือกวิธีก าหนดที่เหมาะสม 

cog int 2 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
18 ฉันมีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรมวิเคราะห์คุณภาพ ความน่าเช่ือถือ ของเคร่ืองมือ

วิจัยที่มีทั้งรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ ร่วมกับตัวหนังสือ  
cog cre 2 

19 ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับวิธีการส ารวจ การจัดการ การวิเคราะห์และการแปลผลข้อมูล 
จากการพูดคุยสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 1 

20CI ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสังเคราะห์ สรุป องค์ความรู้ของวิธีการเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 5 

21CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการ
เก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, 
Qualtrics  

aff int 4 

22CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ 
เก็บข้อมูลที่ทันสมัยและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ครอบคลุม เช่น เก็บข้อมูลบนแพลตฟอร์ม
ต่างๆ อย่าง Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

skl int 4 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันรู้ว่าจะต้องเข้าเว็บไซด์ไหนที่ให้ความรู้เก่ียวกับโปรแกรมหรือเคร่ืองมือที่ใช้แปลง ต่อ 

ตัดunlock ไฟล์ และ/หรือการสร้างทัศนภาพ (visualization) ประกอบรายงานการวิจัย 
cog acc 4 

24 ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY,  
RefWorks,  zotero,  Papers ในการสร้างระบบการสืบค้น กรอง เรียงล าดับ เรียกใช้
ข้อมูลส าหรับการเขียนรายงานการวิจัยให้มีคุณภาพและได้มาตรฐาน 

cog man 1 

25 ฉันสามารถอธิบายความแตกต่างของสไตล์การเขียนรายงานการวิจัยระหว่างงานวิจัย 
ในประเทศกับต่างประเทศที่ได้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 0 

26CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog cre 170 

27CI ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการเสนอผลการวิจัยในรายงานการวิจัยตามความเป็น
จริง ไม่ขยายผลข้อค้นพบโดยปราศจากการตรวจสอบ ยืนยันในทางวิชาการ 

aff cre 61 

28CI ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 
ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
 

skl cre 1 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
29 ฉันรู้จุดเด่น จุดด้อย ความเหมือน ความแตกต่างและคุณภาพของผลงานวิจยัที่เผยแพร่

ผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลทั้งในระดับชาติและ/หรือนานาชาติ 
cog int 5 

30 ฉันมีความรู้ เข้าใจเกีย่วกับการเผยแพร่บทความวิจัย-วิชาการผ่านระบบออนไลน์โดยใช้
บล็อก เว็บไซต์ส่วนบุคคล รวมถึงแพลตฟอร์มเครือข่ายสังคมออนไลน์  

cog cre 163 

31CI ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคมจากการพูดคุยแลกเปลีย่นความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลโดยใช้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ  เช่น 
มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ 

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

skl com 409 
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แบบสอบถามฉบับที่ 5  จ าแนกตามตัวบ่งช้ีของพหุมิติ และความถี่ท่ีถูกน าไปใช้ 

 
ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog,  

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog ac 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของปัญหา
วิจัย เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบสังคมออนไลน์  

aff ac 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl ac 125 

4 ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอต่อการพัฒนาปัญหาวิจัยหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าต้องสืบค้นเพ่ิมเติม
ในประเด็นใดบ้างหรือจะต้องปรับเปลี่ยนกลยุทธ์หรือวิธีการสืบค้นอย่างไรบ้าง 

aff eva 1 

5 ฉันมั่นใจว่าสามารถจัดเก็บสารนเทศอย่างเป็นระบบบนพื้นที่เก็บข้อมูลออนไลน์ เช่น 
google drive, sky drive, dropbox เพ่ือให้สามารถเข้าถึงและดึงน ามาใช้ส าหรับ
พัฒนาปัญหาวิจยัได้โดยสะดวกรวดเร็ว 

aff man 11 

6 ฉันคิดว่าการสังเคราะห์องค์ความรู้ที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ มีความ
จ าเป็นส าหรับการน าไปใช้ในการพัฒนาปัญหาการวิจยั 

aff int 3 

การทบทวนวรรณกรรม 
7 ฉันให้ความส าคัญกับการอ้างอิงแหล่งที่มาของสารสนเทศซ่ึงได้จากสืบค้นโดยเคร่ืองมือ 

ICT ต่างๆ ที่จะน ามาสร้างมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัย 
aff cre 0 

8CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  อย่าง
เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

9CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

10CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

11 ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการ
วิจัยกับผู้อื่นผา่นสังคมเครือข่ายในสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

aff com 1 

การอออกแบบการวิจัย 
12 ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการอ้างอิงแหล่งที่มาของเคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่

ได้จากฐานข้อมูลในสภาพแวดล้อมดิจิทัลที่น ามาใช้ในงานวิจัยของตน 
aff acc 64 

13CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเกี่ยวกับวิธีการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่น  ๆที่

cog man 391 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียวได้ 
14CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 

MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น 
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 

15CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

16 ฉันมั่นใจว่าสามารถใช้ความรู้ที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการตัดสินใจ
เลือกระเบียบวิธีวิจยัที่เหมาะสมกบังานวิจยัของตนเอง 

aff int 2 

17 ฉันคิดว่าการออกแบบการวิจัยโดยใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลที่ 
รอบด้านจะช่วยให้งานวิจัยมคีุณภาพมากยิ่งขึ้น 

aff int 309 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
18 ฉันพร้อมและยินดีที่จะใช้วิธีการเก็บข้อมูลแบบออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น 

Google forms, Survey monkey, Qualtrics   
aff cre 296 

19 ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับวิธีการส ารวจ การจัดการ การวิเคราะห์และ 
การแปลผลข้อมูลกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

aff com 379 

20CI ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสังเคราะห์ สรุป องค์ความรู้ของวิธีการเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 5 

21CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการ
เก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, 
Qualtrics  

aff int 4 

22CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ 
เก็บข้อมูลที่ทันสมัยและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ครอบคลุม เช่น เก็บข้อมูลบน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ อย่าง Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

skl int 4 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันมั่นใจว่าการเข้าถึงแหล่งความรู้ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลช่วยให้ฉันสามารถ

เขียนเอกสารอ้างอิงในรายงานการวิจัยได้ถูกต้องตามแบบแผนที่ก าหนด 
aff acc 0 

24CI ฉันมั่นใจว่าสามารถใช้ความรู้ที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลใน
การพิจารณาและเลือกรายงานการวิจัยที่มีคุณภาพและความน่าเช่ือถือมาใช้เป็นต้นแบบ
ของการเขียนรายงานการวิจัย 

aff eva 170 

25CI ฉันยินดีและมีความพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ มาใช้เพ่ือการเก็บรวบรวม 
จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 

aff cre 61 

26CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog cre 1 

27 ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการเสนอผลการวิจัยในรายงานการวิจัยตามความเป็น
จริง ไม่ขยายผลข้อค้นพบโดยปราศจากการตรวจสอบ ยืนยันในทางวิชาการ 

aff cre 13 

28 ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 

skl cre 78 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
29 ฉันมั่นใจว่าการบูรณาการความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายจะช่วยใหฉ้ันเขียน

บทความวิจัยเพ่ือการเผยแพร่ได้คุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดและเสร็จทันตามเวลา 
aff int 22 

30 ฉันมั่นใจว่าสามารถใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Youtube , Prezi, Slide share, 
Keynote , Power point เป็นต้น สร้างสื่อประกอบการน าเสนอผลงานวิจัย 

aff cre 3 

31CI ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคมจากการพูดคุยแลกเปลีย่นความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการ
และสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลโดยใช้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ  เช่น 
มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ 

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

skl com 409 
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แบบสอบถามฉบับที่ 6 จ าแนกตามตัวบ่งช้ีของพหุมิติ และความถี่ท่ีถูกน าไปใช้ 

ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

การก าหนดปัญหาวิจัย 
1CI ฉันเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เช่น Google search, Google Scholar, Blog,  

E-Book, Wikipedia ส าหรับเข้าถึงสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อการก าหนดปัญหาวิจยั 
cog acc 3 

2CI ฉันให้ความส าคัญกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทุกชนิดที่สามารถน ามาเขียนที่มาของ
ปัญหาวจิัย เช่น การพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผา่นระบบ อิเล็กทรอนิกส์และระบบ
สังคมออนไลน์  

aff acc 405 

3CI ฉันสามารถเขา้ถึงข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ชุดข้อมูล เสียง ภาพ หนังสือ  
จากฐานข้อมูลออนไลน์ทั้งภายในและต่างประเทศ ที่สามารถน าไปพัฒนาปัญหาวจิัยได้ 

skl acc 125 

4 ฉันสามารถประเมินความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วย
เคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการพัฒนาปัญหาวิจัยหรือไม่ 

skl eva 29 

5 ฉันสามารถบริหารจัดการสารสนเทศ เช่น การสร้างฐานข้อมูล ระบบอ้างอิงเอกสาร  ระบบการสืบค้น 
การกรอง-เรียงล าดับข้อมูล และการเรียกข้อมูลมาใช้พัฒนาปัญหาวิจัยได้อย่างสะดวกรวดเร็ว  

skl man 253 

6 ฉันสามารถสรุปประเด็นส าคัญและบูรณาการความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ที่ได้จากการ
สืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนาปัญหาวิจยั 
 

skl int 0 

การทบทวนวรรณกรรม 
7CI ฉันรู้และเข้าใจเน้ือหาของสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  อย่าง

เพียงพอต่อการตัดสินใจว่าควรจะน ามาใช้ในการก าหนดมโนทัศน์ตัวแปรและ/หรือ 
กรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

cog eva 57 

8CI ฉันมั่นใจว่าสามารถประเมินสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  
ว่าเพียงพอหรือไม่ น าไปสู่การตัดสินใจได้ว่าจะต้องสืบค้นเพ่ิมเติมในประเด็นใด ต้อง
ปรับเปลี่ยนกลยุทธ์ หรือ วิธีการสืบค้นอยา่งไรบ้าง 

aff eva 122 

9CI ฉันสามารถประเมินประโยชน์ คุณค่า ความเหมาะสมและความทันสมัยของสารสนเทศที่
ได้จากการสืบค้นด้วยเคร่ืองมือ ICT ต่างๆ  และตัดสินใจได้ว่าควรจะน ามาใช้ในการ
ก าหนดมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยหรือไม่ 

skl eva 34 

10 ฉันสามารถสร้างมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบแนวคิดการวิจัยจากการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์สารสนเทศการวิจัยในรูปแบบต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บ
ไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ ซ่ึงได้มาจากการสืบค้นโดยเคร่ืองมือ ICT 
ต่างๆ   

skl cre 1 

11 ฉันสามารถสื่อสาร แลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับมโนทัศน์ของตัวแปรและ/หรือกรอบ
แนวคิดการวิจัยกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยใช้สารสนเทศในรูปแบบ
ต่างๆ เช่น มัลติมีเดีย ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซด์ ชุดข้อมูล เสียง ภาพ และตัวหนังสือ  

skl com 2 

การอออกแบบการวิจัย 
12CI ฉันรู้และเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ  เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  

zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเกี่ยวกับวิธีการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยหรือแบบส ารวจที่มีรูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่น  ๆที่
มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียวได้ 

cog man 391 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

13CI ฉันเห็นถึงความส าคัญและพร้อมที่จะน าโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote, 
MENDELEY, RefWorks, zotero, Papers มาใช้ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น 
เรียกคืน มาใช้งานเพ่ือช่วยออกแบบการวิจัยของตนเอง 

aff man 1 

14CI ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เช่น EndNote,  MENDELEY, RefWorks,  
zotero,  Papers ในการสร้างระบบการจัดเก็บ สืบค้น เรียกน ามาใช้สารนเทศเก่ียวกับ
วิธีการสร้างเคร่ืองมือวิจัยที่มีรูปภาพสัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ 
นอกเหนือจากการถามตอบด้วยข้อความเพียงอยา่งเดียวได้ 

skl man 388 

15 ฉันสามารถเขา้ถึงแหล่งความรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลที่ให้ความรู้เก่ียวกับการสร้าง
เคร่ืองมือวิจัยโดยการใช้รูปภาพ สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วดีีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ ที่
มากกว่าการถามตอบด้วยข้อความเพียงอย่างเดียว 

skl acc 2 

16 ฉันสามารถใช้ความรู้ที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการการออกแบบ 
การวิจัยให้เหมาะสมกบัประเด็นการวิจัยของตนเอง 

skl cre 202 

17 ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลเปรียบเทียบข้อดี ข้อด้อย 
ความแตกต่าง และตัดสินใจเลือกรูปแบบของเคร่ืองมือวิจัยที่หลากหลาย เช่น รูปภาพ 
สัญลักษณ์ ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ นอกเหนือจากการใช้ข้อความเพียงอยา่งเดียว 

skl int 28 

การเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูล 
18 ฉันสามารถวิเคราะห์คุณภาพ ความน่าเช่ือถือของเคร่ืองมือวิจัยที่มีทั้งรูปภาพ สัญลักษณ์ 

ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ หรือเทคนิคอื่นๆ ร่วมกับตัวหนังสือก่อนน าไปใช้งานจริง 
skl cre 3 

19 ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับวิธีการส ารวจ การจัดการ การวิเคราะห์
และ 
การแปลผลข้อมูลกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล   

skl com 1 

20CI ฉันมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสังเคราะห์ สรุป องค์ความรู้ของวิธีการเก็บ
รวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และแปลผลข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog int 5 

21CI ฉันจะค านึงถึงสิทธิเสรีภาพและความสมคัรใจของกลุ่มเป้าหมายเสมอก่อนที่จะท าการ
เก็บข้อมูลออนไลน์บนแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น Google forms, Survey monkey, 
Qualtrics  

aff int 4 

22CI ฉันสามารถใช้ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ 
เก็บข้อมูลที่ทันสมัยและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ครอบคลุม เช่น เก็บข้อมูลบน
แพลตฟอร์มต่างๆ อย่าง Google forms,  Survey monkey, Qualtrics   

skl int 4 

การเขียนรายงานการวิจัย 
23 ฉันสามารถเขา้ถึงแหล่งความรู้ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเก่ียวกับวิธีการสร้าง 

ทัศนภาพ (visualization) แบบต่างๆ เช่น ตาราง กราฟ แผนภาพ ภาพสามมิติ ส าหรับ
น าเสนอในรายงานการวิจัย 

skl acc 1 

24 ฉันสามารถประเมินได้ว่ารายงานการวิจัยบนฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อม
ดิจิทัล  ที่ใช้ระเบียบวิธีวิจยัต่างกัน มีคุณภาพแตกต่างกันอย่างไรและตัดสินใจได้ว่าควร
จะน ามาใช้งานหรือไม่อย่างไร 

skl eva 101 

25 ฉันสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ ในการสร้างระบบการสืบค้น การกรอง 
เรียงล าดับเรียกใช้ข้อมูล ส าหรับช่วยให้สามารถเขยีนรายงานการวิจัยให้มีคุณภาพและ
ได้มาตรฐาน 

skl man 12 
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ท่ี ข้อค าถาม RC DC ความถ่ี 

26CI ฉันได้รับความรู้จากฐานข้อมูลในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัลเกี่ยวกับรูปแบบการเขียนรายงาน 
การวิจัยที่มีคุณภาพที่เพยีงพอส าหรับน ามาเป็นแบบอยา่งให้กับงานวจิัยของตนเอง 

cog cre 170 

27CI ฉันตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการเสนอผลการวิจัยในรายงานการวิจัยตามความเป็น
จริง ไม่ขยายผลข้อค้นพบโดยปราศจากการตรวจสอบ ยืนยันในทางวิชาการ 

aff cre 61 

28CI ฉันสามารถเขยีนรายงานการวิจัยได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดโดยอาศยัการศึกษาคู่มือ 
การเขียนรายงานและตัวอย่างรายงานการวิจัยที่มคีุณภาพที่ปรากฏบนฐานข้อมูล 
ในสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

skl cre 1 

การเผยแพร่ผลงานวิจัย   
29 ฉันสามารถสังเคราะห์องค์ความรู้จากสารสนเทศการวิจัยที่เผยแพร่ผ่านสังคมและ

สภาพแวดล้อมดิจิทัลและน าจุดเด่นมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับบทความวิจัยทีจ่ะเผยแพร่
ได้ 

skl int 3 

30 ฉันเคยมีประสบการณ์ในการเผยแพร่บทความวิจยั/วิชาการในรูปแบบใดรูปแบบหน่ึงต่อไปน้ี 
วารสารระดับชาติหรือนานาชาติ การน าเสนอปากเปล่า/โปสเตอร์ในงานประชุมทางวิชาการ 

skl cre 4 

31CI ฉันได้รับความรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทางวิชาการและ
สังคม 
จากการพูดคุยแลกเปลี่ยนความเห็นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล 

cog com 171 

32CI ฉันยินดีที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้เก่ียวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

aff com 348 

33CI ฉันสามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการเผยแพร่ผลงานวิจัยที่ค านึงถึงประโยชน์ทาง
วิชาการและสังคมกับผู้อื่นผ่านสังคมและสภาพแวดล้อมดิจิทัล  

skl com 409 
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ตัวอย่างเคร่ืองมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัยระยที่ 2 
(การส ารวจแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์: CAS) 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างค าสั่งที่ใช้ในการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบพหุมิติ 
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MUTHEN & MUTHEN 07/26/2019 12:22 PM 

 

INPUT INSTRUCTIONS 

 

TITLE: multidimensional-within-item CFA DATA: FILE is 

impute1.txt; 

VARIABLE: 

NAMES ARE Imp id grp i1001-i1108 filter d1-d18; USEVAR ARE d1-d18; 

ANALYSIS: ESTIMATOR IS BAYES; MODEL: 

COG by d4 d1 d7 d10 d13 d16; AFF by d8 d2 d5 d11 d14 d17; SKL by d3 

d6 d9 d12 d15 d18; ACC by d2 d1 d3; 

EVA by d4 d5 d6; MAN by d7 d8 d9; INT by d10 d11 d12; CRE by d15 d13 

d14; COM by d17 d16 d18; 

 

COG WITH ACC@0; COG WITH EVA@0; COG WITH MAN@0; COG WITH INT@0; COG 

WITH CRE@0; COG WITH COM@0; AFF WITH ACC@0; AFF WITH EVA@0; AFF WITH 

MAN@0; AFF WITH INT@0; AFF WITH CRE@0; AFF WITH COM@0; SKL WITH 

ACC@0; SKL WITH EVA@0; SKL WITH MAN@0; SKL WITH INT@0; SKL WITH 

CRE@0; SKL WITH COM@0; 

 

OUTPUT: STDYX; 

 

 

INPUT READING TERMINATED NORMALLY 

 

 

multidimensional-within-item CFA SUMMARY OF ANALYSIS 

Number of groups 1 

Number of observations 1800 

Number of dependent variables 18 

Number of independent variables 0 

Number of continuous latent variables 9 

Observed dependent variables  

Continuous 

D1  

D2  

D3  

D4  

D5  

D6 

D7 D8 D9 D10 D11 D12 

D13 D14 D15 D16 D17 D18 

Continuous latent variables 

COG AFF SKL ACC EVA MAN 

INT CRE COM    

 

Estimator      

BAYES 

  

  

Specifications for Bayesian Estimation 

Point estimate MEDIAN 

Number of Markov chain Monte Carlo (MCMC) chains 2 

Random seed for the first chain 0 

Starting value information UNPERTURBED Treatment of categorical 

mediator    LATENT Algorithm used for Markov chain 

Monte Carlo  GIBBS(PX1) Convergence criterion  

 0.500D-01 
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Maximum number of iterations 50000 

K-th iteration used for thinning 1 

Input data file(s) impute1.txt 

Input data format FREE 

 

 

THE MODEL ESTIMATION TERMINATED NORMALLY 

 

USE THE FBITERATIONS OPTION TO INCREASE THE NUMBER OF ITERATIONS BY A 

FACTOR OF AT LEAST TWO TO CHECK CONVERGENCE AND THAT THE PSR VALUE 

DOES NOT INCREASE. 

 

 

MODEL FIT INFORMATION 

Number of Free Parameters 90 

Bayesian Posterior Predictive Checking using Chi-Square 

 

95% Confidence Interval for the Difference Between the Observed and 

the Replicated Chi-Square Values 

 

-0.350 95.927 

Posterior Predictive P-Value 0.026 

Information Criteria 

Deviance (DIC) 23143.030 

Estimated Number of Parameters (pD) 79.372 

Bayesian (BIC) 23656.058 

 

 

 

MODEL RESULTS  

 

 

ance  

Estimate Posterior S.D. One-Tailed P-Value 95% 

Lower 2.5% C.I. 

Upper 2.5%  

Signific 

COG BY 

D4  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D1 0.513 0.117 0.000 0.288 0.757 * 

D7 0.387 0.134 0.001 0.133 0.672 * 

D10 0.463 0.110 0.000 0.256 0.692 * 

D13 0.495 0.112 0.000 0.292 0.731 * 

D16 0.430 0.098 0.000 0.255 0.640 * 

AFF BY 

D8  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D2 0.847 0.294 0.000 0.427 1.609 * 
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D5 0.821 0.191 0.000 0.519 1.264 * 

D11 0.591 0.167 0.000 0.307 0.969 * 

D14 0.595 0.183 0.000 0.290 1.014 * 

D17 0.483 0.176 0.000 0.192 0.896 * 

SKL BY       

  

D3 1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

D6 0.792 0.106 0.000 0.594 1.009 * 

D9 0.579 0.106 0.000 0.381 0.794 * 

D12 0.686 0.100 0.000 0.503 0.898 * 

D15 0.480 0.098 0.000 0.299 0.684 * 

D18 0.464 0.087 0.000 0.302 0.645 * 

ACC 

D2 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D1  0.586 0.186 0.000 0.300 1.033 * 

D3  0.265 0.104 0.001 0.085 0.496 * 

EVA 

D4 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000 

D5  0.219 0.338 0.183 -0.370 0.994 

D6  0.336 0.439 0.083 -0.161 1.447 

MAN 

D7 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D8  -0.034 0.083 0.314 -0.218 0.121  

D9  0.468 0.172 0.000 0.189 0.845 * 

INT 

D10 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000 

D11  -0.047 0.536 0.430 -1.142 1.251 

D12  -0.453 0.845 0.140 -2.196 1.625 

CRE 

D15 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D13  0.778 0.100 0.000 0.598 0.990 * 

D14  0.883 0.112 0.000 0.685 1.122 * 
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COM 

D17 BY  

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

D16  0.943 0.157 0.000 0.672 1.294 * 

D18  0.761 0.123 0.000 0.543 1.027 * 

COG 

ACC WITH  

0.000  

0.000  

1.000  

0.000  

0.000 

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 

AFF 

ACC WITH  

0.000  

0.000  

1.000  

0.000  

0.000  

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COG  0.013 0.002 0.000 0.009 0.017 * 

SKL 

ACC WITH  

0.000  

0.000  

1.000  

0.000  

0.000  

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COG  0.023 0.003 0.000 0.017 0.028 * 

AFF  0.014 0.002 0.000 0.010 0.019 * 

 

EVA WITH 

ACC 0.003 0.004 0.246 -0.006 0.011 

MAN WITH 

  

ACC 0.011 0.004 0.001 0.004 0.018 * 

EVA 0.002 0.004 0.278 -0.006 0.010  

INT WITH    ACC  

0.001  
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0.003  

0.373  

-0.004  

0.008  

EVA 0.000 0.003 0.395 -0.005 0.006  

MAN 0.006 0.003 0.057 -0.002 0.013  

CRE WITH    ACC  

-0.002  

0.003  

0.246  

-0.008  

0.003  

EVA -0.003 0.003 0.092 -0.009 0.002  

MAN 0.005 0.003 0.018 0.000 0.011 * 

INT 0.000 0.003 0.498 -0.004 0.007  

COM WITH    ACC  

-0.003  

0.003  

0.128  

-0.009  

0.002  

EVA -0.002 0.003 0.297 -0.008 0.004  

MAN -0.001 0.002 0.326 -0.006 0.003  

INT 0.001 0.002 0.385 -0.003 0.005  

CRE -0.001 0.002 0.240 -0.005 0.003  

Intercepts 

D1  

3.879  

0.008  

0.000  

3.863  

3.894  

* 

D2 3.802 0.009 0.000 3.785 3.820 * 

D3 3.788 0.008 0.000 3.772 3.805 * 

D4 3.696 0.009 0.000 3.680 3.713 * 

D5 3.694 0.008 0.000 3.678 3.710 * 

D6 3.677 0.009 0.000 3.660 3.693 * 

D7 3.644 0.008 0.000 3.628 3.660 * 

D8 3.533 0.008 0.000 3.517 3.549 * 

D9 3.572 0.009 0.000 3.555 3.589 * 

D10 3.646 0.008 0.000 3.630 3.662 * 

D11 3.536 0.008 0.000 3.520 3.552 * 

D12 3.608 0.008 0.000 3.592 3.625 * 

D13 3.570 0.008 0.000 3.553 3.586 * 

D14 3.576 0.008 0.000 3.560 3.593 * 

D15 3.644 0.009 0.000 3.627 3.661 * 

D16 3.628 0.008 0.000 3.612 3.644 * 

D17 3.551 0.008 0.000 3.535 3.567 * 

D18 3.579 0.008 0.000 3.563 3.595 * 

Variances COG  

0.022  

0.005  

0.000  

0.014  

0.033  

* 
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AFF 0.011 0.003 0.000 0.005 0.017 * 

SKL 0.026 0.004 0.000 0.019 0.036 * 

ACC 0.051 0.017 0.000 0.029 0.095 * 

EVA 0.010 0.015 0.000 0.002 0.061 * 

MAN 0.040 0.017 0.000 0.021 0.088 * 

INT 0.007 0.013 0.000 0.001 0.050 * 

CRE 0.040 0.006 0.000 0.029 0.053 * 

COM 0.028 0.006 0.000 0.019 0.041 * 

Residual Variances 

D1 0.090 0.006 0.000 0.076 0.100 * 

D2 0.086 0.017 0.000 0.041 0.109 * 

D3 0.091 0.004 0.000 0.083 0.100 * 

D4 0.102 0.016 0.000 0.048 0.115 * 

D5 0.109 0.004 0.000 0.101 0.117 * 

D6 0.112 0.005 0.000 0.102 0.122 * 

D7 0.074 0.017 0.000 0.025 0.094 * 

D8 0.109 0.004 0.000 0.101 0.118 * 

D9 0.117 0.005 0.000 0.106 0.126 * 

D10 0.112 0.013 0.000 0.070 0.123 * 

D11 0.117 0.004 0.000 0.109 0.126 * 

D12 0.113 0.006 0.000 0.100 0.123 * 

D13 0.096 0.005 0.000 0.087 0.105 * 

D14 0.092 0.005 0.000 0.082 0.102 * 

D15 0.092 0.006 0.000 0.079 0.103 * 

  

D16 0.090 0.005 0.000 0.079 0.100 * 

D17 0.091 0.006 0.000 0.079 0.102 * 

D18 0.099 0.004 0.000 0.090 0.108 * 

 

STANDARDIZED MODEL RESULTS      

 

STDYX Standardization      

 

Estimate Posterior S.D. One-Tailed P-Value 95% 

Lower 2.5% C.I. 

Upper 2.5%  

Signific 

ance 

COG BY 

D4 0.404  

0.041  

0.000  

0.328  

0.495  

* 

D1 0.227 0.046 0.000 0.131 0.314 * 

D7 0.170 0.058 0.001 0.055 0.282 * 

D10 0.196 0.042 0.000 0.108 0.275 * 

D13 0.208 0.038 0.000 0.131 0.279 * 

D16 0.185 0.038 0.000 0.110 0.261 * 

AFF BY 

D8 0.295  

0.044  

0.000  

0.198  

0.379  

* 
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D2 0.229 0.051 0.000 0.126 0.330 * 

D5 0.244 0.039 0.000 0.168 0.322 * 

D11 0.172 0.038 0.000 0.097 0.245 * 

D14 0.170 0.042 0.000 0.089 0.253 * 

D17 0.141 0.042 0.000 0.060 0.223 * 

SKL BY 

D3 0.462  

0.035  

0.000  

0.400  

0.537  

* 

D6 0.354 0.035 0.000 0.284 0.421 * 

D9 0.256 0.040 0.000 0.174 0.331 * 

D12 0.311 0.037 0.000 0.234 0.381 * 

D15 0.209 0.038 0.000 0.133 0.285 * 

D18 0.216 0.035 0.000 0.146 0.284 * 

ACC BY 

D2 0.592  

0.091  

0.000  

0.449  

0.812  

* 

D1 0.391 0.069 0.000 0.266 0.544 * 

D3 0.172 0.053 0.001 0.066 0.273 * 

EVA BY 

D4 0.276  

0.131  

0.000  

0.133  

0.671  

* 

D5 0.070 0.080 0.183 -0.084 0.230  

D6 0.100 0.086 0.083 -0.040 0.297  

MAN BY 

D7 0.584  

0.109  

0.000  

0.425  

0.859  

* 

D8 -0.021 0.045 0.314 -0.110 0.066  

D9 0.255 0.059 0.000 0.143 0.371 * 

INT BY 

D10 0.238  

0.142  

0.000  

0.106  

0.630  

* 

D11 -0.015 0.087 0.430 -0.176 0.170  

D12 -0.120 0.122 0.140 -0.318 0.197  

CRE BY 

D15 0.536  

0.040  

0.000  
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0.459  

0.616  

* 

D13 0.436 0.036 0.000 0.364 0.507 * 

D14 0.493 0.038 0.000 0.420 0.569 * 

COM BY 

D17 0.480  

0.045  

0.000  

0.393  

0.574  

* 

D16 0.458 0.045 0.000 0.369 0.545 * 

D18 0.366 0.040 0.000 0.288 0.444 * 

COG WITH      

  

ACC  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

AFF 

ACC WITH  

0.000  

0.000  

1.000  

0.000  

0.000  

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COG  0.861 0.075 0.000 0.690 0.975 * 

SKL 

ACC WITH  

0.000  

0.000  

1.000  

0.000  

0.000  

EVA  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

MAN  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

INT  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

CRE  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COM  0.000 0.000 1.000 0.000 0.000  

COG  0.950 0.053 0.000 0.819 0.999 * 

AFF  0.850 0.065 0.000 0.712 0.963 * 

EVA 

ACC WITH  

0.106  

0.203  

0.246  

-0.422  

0.464  

MAN 
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ACC WITH  

0.233  

0.080  

0.001  

0.079  

0.387  

* 

EVA  0.113 0.202 0.278 -0.285 0.503  

INT 

ACC WITH  

0.043  

0.173  

0.373  

-0.230  

0.525  

EVA  0.063 0.262 0.395 -0.416 0.638  

MAN  0.350 0.205 0.057 -0.236 0.678  

CRE 

ACC WITH  

-0.044  

0.064  

0.246  

-0.175  

0.078  

EVA  -0.153 0.146 0.092 -0.507 0.073  

MAN  0.132 0.063 0.018 0.010 0.255 * 

INT  0.001 0.200 0.498 -0.359 0.519  

COM WITH    ACC  

-0.078  

0.071  

0.128  

-0.223  

0.056  

EVA -0.083 0.188 0.297 -0.547 0.263  

MAN -0.033 0.071 0.326 -0.173 0.105  

INT 0.035 0.141 0.385 -0.217 0.360  

CRE -0.041 0.059 0.240 -0.161 0.072  

Intercepts 

D1  

11.502  

0.193  

0.000  

11.126  

11.878  

* 

D2 9.991 0.169 0.000 9.662 10.323 * 

D3 10.864 0.182 0.000 10.508 11.220 * 

D4 10.060 0.169 0.000 9.729 10.392 * 

D5 10.782 0.182 0.000 10.430 11.149 * 

D6 10.161 0.171 0.000 9.826 10.501 * 

D7 10.596 0.179 0.000 10.247 10.950 * 

D8 10.184 0.171 0.000 9.847 10.517 * 

D9 9.733 0.163 0.000 9.413 10.057 * 

D10 10.326 0.174 0.000 9.985 10.669 * 

D11 10.126 0.171 0.000 9.793 10.467 * 

D12 10.079 0.171 0.000 9.743 10.419 * 

D13 10.064 0.170 0.000 9.730 10.397 * 
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D14 10.041 0.168 0.000 9.714 10.377 * 

D15 9.803 0.167 0.000 9.477 10.133 * 

D16 10.489 0.177 0.000 10.147 10.840 * 

  

D17  10.156 0.171 0.000 9.820 10.493 * 

D18  10.278 0.174 0.000 9.938 10.619 * 

Variances COG   

1.000  

0.000  

0.000  

1.000  

1.000  

AFF  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

SKL  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

ACC  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

EVA  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

MAN  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

INT  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

CRE  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

COM  1.000 0.000 0.000 1.000 1.000  

Residual D1 Variances  

0.792  

0.050  

0.000  

0.672  

0.866  

* 

D2  0.594 0.115 0.000 0.282 0.746 * 

D3  0.753 0.031 0.000 0.687 0.806 * 

D4  0.757 0.114 0.000 0.356 0.834 * 

D5  0.929 0.022 0.000 0.879 0.963 * 

D6  0.858 0.031 0.000 0.788 0.903 * 

D7  0.629 0.142 0.000 0.214 0.785 * 

D8  0.910 0.026 0.000 0.853 0.960 * 

D9  0.867 0.029 0.000 0.803 0.913 * 

D10  0.902 0.103 0.000 0.562 0.959 * 

D11  0.963 0.016 0.000 0.923 0.986 * 

D12  0.881 0.035 0.000 0.791 0.929 * 

D13  0.765 0.031 0.000 0.700 0.822 * 

D14  0.726 0.036 0.000 0.648 0.791 * 

D15  0.668 0.042 0.000 0.576 0.743 * 

D16  0.755 0.040 0.000 0.669 0.826 * 

D17  0.748 0.044 0.000 0.648 0.823 * 

D18  0.818 0.030 0.000 0.756 0.872 * 

 

R-SQUARE 

 

 

Variable  

Estimate Posterior S.D. One-Tailed P-Value 95% 

Lower 2.5% C.I. 

Upper 2.5% 

D1 0.208 0.050 0.000 0.134 0.328 

D2 0.406 0.115 0.000 0.254 0.718 

D3 0.247 0.031 0.000 0.194 0.313 

D4 0.243 0.114 0.000 0.166 0.644 

D5 0.071 0.022 0.000 0.037 0.121 
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D6 0.142 0.031 0.000 0.097 0.212 

D7 0.371 0.142 0.000 0.215 0.786 

D8 0.090 0.026 0.000 0.040 0.147 

D9 0.133 0.029 0.000 0.087 0.197 

D10 0.098 0.103 0.000 0.041 0.438 

D11 0.037 0.016 0.000 0.014 0.077 

D12 0.119 0.035 0.000 0.071 0.209 

D13 0.235 0.031 0.000 0.178 0.300 

D14 0.274 0.036 0.000 0.209 0.352 

D15 0.332 0.042 0.000 0.257 0.424 

D16 0.245 0.040 0.000 0.174 0.331 

D17 0.252 0.044 0.000 0.177 0.352 

D18 0.182 0.030 0.000 0.128 0.244 

 

DIAGRAM INFORMATION 

 

Use View Diagram under the Diagram menu in the Mplus Editor to view 

the diagram. If running Mplus from the Mplus Diagrammer, the diagram 

opens automatically. 

 

Diagram output 

c:\users\kpr\desktop\spss@phd\cfa&mplus\mcfa\tryout_190762.dgm 

  

  

 

 

 

Beginning Time: 12:22:39 

Ending Time: 12:25:37 

Elapsed Time: 00:02:58 
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ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล สมเกียรต ิ แก้วเกาะสะบ้า 
วัน เดือน ปี เกิด 30 มกราคม 2517 
สถานที่เกิด สงขลา 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2540   ปริญญาตรีวิศวกรรมศาสตร์บัณฑิต (วิศวกรรมอุตสาหการ) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์    
พ.ศ. 2553   ปริญญาโทวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต (วิจัยพฤติกรรมศาสตร์
ประยุกต)์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร     
พ.ศ. 2559   เข้าศึกษาหลักสูตรครุศาสตรดุษฏีบัณฑิต (วิธีวิทยาการวิจัย
การศึกษา) คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ที่อยู่ปัจจุบัน 63 หมู ่7 ต าบลเกาะสะบ้า อ าเภอเทพา จังหวัดสงขลา   
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