
6.1 สรุปผลการวิจัย

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ใช้เทคโนโลยีเชิงวัตถุในการศึกษาเพ่ือกำหนดขอบเขต
ของปิญหา วิเคราะห์และออกแบบระบบการจัดทำงบประมาณระดับรายละเอียดรายการ ตลอด 
จนพัฒนาระบบโปรแกรมเพ่ือประยุกต์ใช้กับระบบงานท่ีได้พัฒนาข้ึน โดยมีข้ันตอนต่างๆ  ดังน้ี

1) ศึกษาความเป็นไปได้ และกำหนดขอบเขตของปีญหา โดยใช้แบบจำลองยูสเคส 
เป็นเคร่ืองมือสำหรับแสดงระบบต่างๆ  ท่ีอยู่ในขอบเขตของป็ญหา

2) ศึกษาและวิเคราะห์ระบบงาน การจัดทำงบประมาณของกรม ซ่ึงจากการศึกษา 
พบว่า กรมต่างๆ  มีภาระหน้าท่ีในการจัดทำงบประมาณร่วมกับสำนักงบประมาณ โดยสำนัก 
งบประมาณมีหน้าท่ีกำหนดหลักเกณฑ์และวิธีการดำเนินงานเก่ียวกับการจัดทำงบประมาณ ดัง 
นัน ในงานวิจัยนีจึงได้ใช้หลักเกณฑ์และวิธีการต่างๆ  ตามท่ีสำนักงบประมาณกำหนด และจาก 
การวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้หาคลาสและความสัมพันธ์ของคลาส ตลอดจนกำหนดคุณสมบัติต่างๆ  
ภายในขอบเขตท่ีกำหนดไว้ โดยใช้ซอฟต์แวร์เรชันแนลโรสเป็นเคร่ืองมือ และใช้สัญลักษณ์ 
ต่างๆ  ของภาษายูเอ็มแอลเป็นตัวแทนของวัตถุ ทำให้สามารถเช้าใจได้ง่าย

3) ผู้วิจัยได้ออกแบบระบบการจัดทำงบประมาณ โดยออกแบบคลาสและแสดงความ
สัมพันธ์ของคลาสในแต่ละส่วนของซอฟต์แวร์ พร้อมท้ังเขียนแผนภาพซีเควนเพ่ืออธิบาย
ข้ันตอนการทำงานและเป็นการตรวจสอบความถูกต้องของระบบในเบ้ืองด้น

4) ได้ออกแบบแบบจำลองเชิงตรรกะ โดยใช้แบบจำลอง อี อาร์ แสดงความสัมพันธ์ 
ของเอนทิตีต่างๆ  เพ่ือให้ผู้ท่ีมีส่วนเก่ียวช้องเช้าใจได้ง่าย

5) นำแบบจำลอง อี อาร์ ท่ีออกแบบไว้ มาแปลงเป็นแบบจำลองทางกายภาพ
6) พัฒนาระบบโปรแกรม โดยใช้วิธีการสำหรับเว็บ และทดสอบโปรแกรมโดยผ่าน 

โปรแกรมเว็บเบราเซอร์
จากการวิจัยพบว่า ระบบการจัดทำงบประมาณเป็นระบบงานท่ีเหมาะกับการพัฒนา 

ด้วยเทคโนโลยีเชิงวัตถุ เน่ืองจากเป็นระบบท่ีมีการเปล่ียนแปลงตรรกะทางธุรกิจ (Business 
Logic) อยู่เสมอ ซ่ึงเป็นผลกระทบจากนโยบายทางการเมืองและทางเศรษฐกิจ ทำให้ระบบการ 
จัดทำงบประมาณมีความซับซ้อนมากข้ึนตลอดเวลา อีกท้ังหน่วยงานท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับการ 
จัดทำงบประมาณก็มีจำนวนมาก (คือทุกส่วนราชการ) ระบบการจัดทำงบประมาณ จ ึงเป็น 
ระบบท่ีเหมาะกับวิธีการพัฒนาโปรแกรมโดยใช้เทคโนโลยีเว็บด้วย เพราะสามารถช่วยให้ค่า 
ใช้จ่ายโดยรวมในการจัดทำงบประมาณลดลง
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6.2 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการวิจัย

1) ได้ซอฟต์แวร์สำหรับใช้ในการจัดทำงบประมาณรายจ่ายเพื่อใช้กับกรม
2) ประหยัดทรัพยากรท่ีใช้ในการติดตั้งระบบการจัดทำงบประมาณของกรม
3) สามารถจัดทำงบประมาณรายจ่ายได้จากระยะทางไกลโดยผ่านเว็บ
4 )  ลดป็ญหาการบำรุงรักษาระบบงานหลายรุ่นตามรุ่นเครื่องที่ใช้งาน
5) เป็นด้นแบบ และแนวทางสำหรับพัฒนาเพื่อขยายผลไปสู่ ระบบงบประมาณราย 

จ่ายประจำปีอ่ืน  ๆ ในกระบวนการงบประมาณในรูปแบบของเว็บแอปพณิคชั่น
6) ทำให้การติดต่อประสานงาน ระหว่างสำนักงบประมาณกับกรมสะดวกยิ่งขึ้น เป็น 

การช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงานด้านงบประมาณรายจ่ายทั้งของสำนักงบประมาณและของ 
กรมทางหน่ึง

7) ทำให้กรมมีฐานข้อมูลการจัดทำงบประมาณรายจ่าย ที่เสมือนจำลองไปจากสำนัก 
งบประมาณ โดยไม1ต้องเสียกำลังคนและเวลาในการบันทึก / แก้ไข หรือแม้แต่ตรวจสอบความ 
ถูกต้องของข้อมูล ซึ่งทำให้กรมสามารถนำข้อมูลไปประยุกต์ใช้ประโยช'น์ได้อย่างกว้างขวาง

6.3 ข้อจำกัดของซอฟต์แวร์ระบบงาน

1) ซอฟต์แวร์ท่ีได้จะใช้งานได้ผลดี กับกรมท่ีสามารถ กำหนดกิจกรรมท่ีจะทำ 
หน่วยปฏิบัติ และจังหวัดที่จะได้ร ับ การจัดสรรงบประมาณท่ีแน่ชัด ตลอดจนมีความสามารถใน 
การแจกแจงรายละเอียดของข้อมูลได้อย่างชัดเจน

2) ยังไม่สามารถนำไปใช้ในการรับ-ส่งข้อมูล ระหว่างกรมกับสำนักงบประมาณผ่าน 
ทางเว็บได้ เนื่องจากผลงานวิจัยนีพัฒนาระบบงานโดยใช้การรับ-ส่งข้อมูลจากแฟ้มข้อมูล

6.4 ข้อเสนอแนะ

1) ควรเพ่ิมระบบการรับ-ส่งข้อมูลผ่านเว็บ เพื่ออำนวยความสะดวกและช่วยให้เกิด 
ความคล่องตัวในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกรมกับสำนักงบประมาณ

2) ควรพัฒนาระบบเสริมเพื่ออำนวยความสะดวกให้กรมสามารถบันทึกข้อมูล หรือ 
ถ่ายโอนข้อมูลเบืองด้นจากแหล่งข้อมูลหลาย  ๆ แหล่ง และในหลาย  ๆ รูปแบบท่ีแตกต่างกัน 
เพื่อประมวลเข้าสู่รูปแบบมาตรฐานของระบบได้โดยไม่ต้องบันทึกข้อมูลซํ้า
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3) ในกรณีท่ีต้องการพัฒนาระบบ ให้ใช้งานผ่านระบบอินเตอร์เนตต่อไปในอนาคต 
ควรคำนึงถึงการรักษาความปลอดภัยของการเช้าสู่ระบบให้รอบคอบ และรัดกุมยิ่งข้ึน

4) ควรขยายขอบเขตการวิจัยให้ครอบคลุมระบบงบประมาณรายจ่ายประจำปี ท้ัง 
ระบบในโอกาสต่อไป
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