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ภา«ผนวก



ภ าด ผ น วก  ก .

ปริมาณและหน่วยทางค้านแสงสว่าง

1. ม ุมเร ิงป ีองแข ็ง ( S o l i d  A n g le )  ะ พ หรือ n คือ

อัตราส่วนปีองหนที ่บนผิวทรงกลม (As) ต ่อร ัศมีป ีองทรงกลม ( r )  ยกกำล ังศอง

ท = A1̂
~~zr

ม ีหน่วยเป็น ส เต อ เ ร เต ีย น  ( S t e r a d i a n )

2. 'ฟลักชการส่องสว่าง (Lum inous  F l a x )  ะ <t> คือ

หล ังงานแสงสว ่างท ี ่แผ ่ออกจากแหล ่งกำเน ิดแสงสว ่าง ต่อวินาที สามารถหา

ได้ดังน

ก. คำนวณจากการกระจายความ เขมแห ่งการส ่องศว ่า ง

<เ> =

ปี. หาได ้โดยตรงจากการว ัดด ้วย  I n t e g r a t i n g  P h o to m e te r

ม ีหน ่วยเป ็นล ู เมน (Lumen)

3. ความเข ้มแห ่งการส ่องสว ่าง  (Lum inous  I n t e n s i t y )  ะ I 

คือ ความหนาแน ่นป ีอง ฺฟล ักช ์การส ่องสว ่างป ีองแหล ่งกำเน ิดแสงค ิด ต่อหน่วยมุม 

เร ิงป ีองแปีงโนทิศทางหน ิง

T -  d fl
de

มีหน่วยเป็น แคนเดลา (C ande la )
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4. ความส ์ว ่าง ( I l l u m i n a n c e )  ะ E คือ พ ่ลกชการส ่องส ํว ่าง 

ที ่ตกกระทบส่วนย่อยหนิ ่ง บนพนผิวแห่งหนิ ่งหารด้วย พนที ่ปีองส่วนย่อยนั ้น

E = çM> 
dA

มีหน่วยเป็น ลักนิ่  (Lux)

5.  ความส ่องส ํว ่าง (Lum 

ส ่อง๙ว ่า ง ของส่วนย่อยหนิ ่งบนพนผิวหนิ ่ง 

ระนาบนิ ่งตั ้ งฉากกับทิ(*ฑางที ่กำหนดให้

L  = I
A.Cose

มีหน่วยเป็น แคนเดลา ต่อตาราง■เมตร

in a n c e )  ะ L คือ ความเข ้มแห ่งการ  

หารด้วยพํ ้นที ่ปีองส่วนย่อยนั ้นที ่ฉายลงบน



ภา«ผนวก ธ.

หลอ«ไฟ

หลอดไฟ หร ือแหล ่งกำเน ิดแส ่ง เป็นสิงประดิษฐ์ที ่ไห้แส่งส่ว ่าง ส่วน 

ไหญ่เป ็นชนิดที ่ไห้แส่งส่ว ่างจากพลังงานไฟห้า ส ิงพลังงานไฟห้าที ่จ ่ายไห้บางส่วน 

จะเปล ี ่ยนเป ็น 'พล ังงานความร ้อน และร ังส ืท ี ่ตามองไม ่ เห ็น

หลักเกฌทไนการเลอกหลอ«ไฟ

1. ฟลัภฐ ์การส ่องส ่ว ่าง จำนวนโคมฉายที ่ต้องติดตั ้งนั ้นจุดไหญ่จะขน 

กับฟลักฐ์การส่องส่ว ่างที ่ออกจากหลอดไฟ ประสิทธ ิภา'พของระบบ ค ่าความส ่ว ่าง 

ที ่ต ้องการ และความส่ม ั ๋ า เส ่มอของความส ่ว ่าง

2. ประส ิทธ ิภา'พการส ่องส ่ว ่างเป ็น อ ัตราส ่วนระหว ่างฟล ักฐ ์การ

ส ่องส่ว ่างที ่ออกมาจากหลอดไฟ ต่อ'พลังงานไฟห้าที ่จ่ายไห้หลอดไฟมีหน่วย เ ป็น

ลู เมนต่อวัตต่  ประสิทธ ิภาพการส่องส่ว ่างเป็นส ิงที ่สำคัญมาก เพราะจะม ีผลต ่อ 

การไร ้พล ังงานไฟห้า  และค ่าไร ้จ ่ายภายหล ังการต ิดต ั ้ ง

3. C o l o r  T em pe ra tu re  เป็นค่าอุณหภูมิไนหน่วยเคลวิน ส ิงจะ

บอกถงส ิของหลอดไฟโดยการเปร ียบเท ียบก ับ B l a c k b o d y  ที ่อุณหภูมิ เดียวกัน 

กล่าวดีอ จากที ่ร ู ้ 'ว่าสิของ B l a c k b o d y  จะเป็นสืดำที ่อุณหภูมิห้อง เป็นสิน ดงที่

อุณหภูมิ 800° K เป็นสิเหลืองที ่อุณหภูมิ  3 000“ K เป็นสิปิ าวที่ อุณหภูมิ

5000° K และเป็นสิห้าที ่อุณหภูมิ  8000° K เป็นต้น ■ดังนั ้นจงไร้ค่าอุณหภูมิ

เหล่านั ้ เป ็นตัวบอกสิของหลอดไฟได ๆ แต ่อย ่างไรก ็ตามค ่า C o l o u r

T e m p e ra tu r e  จะไม่ไห้ข้อมูลเกี ่ยวกับคุณส่มบัติของ C o l o u r  R e n d e r i n g

ของหลอดไฟ
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4. ตัวบ่งธ C o l o u r  R e n d e r i n g  (Ra) เป็นการวัดคุณล่มบัติธอง 

C o l o u r  R e n d e r i n g  ธองแล่งที ่ เแพร ่จากหลอดไ'ฟเปร ียบเฑีฮบกับแล่งมาตรฐาน 

5 งถ ้าหลอดไ,ฟที่วัดมืคุณล่มบัติของ C o l o u r  R e n d e r i n g  เหม ือนแล ่งมาตรฐาน 

ค่า Ra จะเท ่าก ับ 100

5. อาย ุการไรงานหลอดไฟ การไรหล ่อดไฟท ี ่อาย ุการไรงานยาวจะ  

ท ่าไห้ประหย ัดค ่าไรจ ่าย เพราะการเปล ี ่ยนหลอดไฟไหม ่ท ่าไต ้ยาก และแพงมาก

6. เวลาไนการจ ุดหลอด หมารถง เวลาที ่หลอดไฟไรเพอไห้ฟล ัก,ร 

ก า ร ส ่ อ ง ล ่ ว ่ า ง 80% ชองค่าฟลัก,รการส ่องล ่ว ่างของหลอดไฟ

ประเภทปีองหลอดไฟ

หลอดไฟมืหลายประเภทโดอมืลักษณะ และคุณล่มบัติแตกต่างกันไป ไน 

การเล ือกหลอดไฟน ั ้นควรเล ือกหลอดไฟไห ้เหมาะล ่มก ับงานท ี ่ไร ตารางท ี ่  ข . 1 

จะแล่ดงข้อมูล ต่าง ๆ ของหลอดไฟประเภทต ่าง ๆ

1. หลอดไลัฑังล่ เตน จะม ืประส ิทธ ิภาพตา และอาย ุก ารไ รงานล ัน

แต่ค่า C o l o u r  R e n d e r i n g  จะด ีมาก ดังนัน หลอดไฟประเภทน ั ้จะ เหมาะ

สำหร ับพํ ้นที ่ไรงานท ี ่ต ้องการแล ่งล ่ว ่างร ว ง ลัน ๆ และต ้องการความล ่ว ่างไม ่  

มากนัก หลอดไฟประเภทน ั ้จะไม ่ เหมาะก ับระบบไฟส ่องล ่ว ่างพนท ี ่

2. Low P r e s s u r e  D i s c h a r g e  Lamp แบ ่งไต ้ เป ็น

ก. หลอดฟลูออเ รล ่ เชนดี  เป ็นหลอดไฟที ่ไม ่ เหมาะส ่าหร ับ 

งานนอกอาคาร เพราะทั ้งที ่อุณหภูมิล่ง และตาจะม ืผลท ่าไห ้ประส ิทธ ิภาพของ 

หลอดไฟลดลง หลอดประเภทน ีเหมาะสำหร ับพนที ่ท ี ่ต ้องการความถ ูกต ้องชองล่ล ่ง 

เพราะหลอดชนิดนั ้ไห้ค ่า C o l o u r  R e n d e r i n g  ล่ง และจะท ่าไห ้ เก ิด เงาน ้อย
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ธ. หลอดโชเด ียมความด ันตา เป็นหลอดที ่มีประสิทธิภาพสํงที ่  

สุด ทำไห้ประหยัดแต ่ เหมาะส ํมสำหร ับพนที ่ท ี ่ต ้องการความถูกต้องของส ิไม ่มาก

ร .  H ig h  P r e s s u r e  D i s c h a r g e  Lamp เป็นหลอด'ไ,ฟที ่ เหมาะ

สำหร ับระบบไฟส่องสํว ่างพนที ่  เพราะเป ็นหลอดไฟที ่ม ีประส ิทธ ิภาพของส ํง และ 

ยิ ่งว ัตต่สํงธน ประสิทธ ิภาพธองหลอดไฟจะย ิ ่ งส ุงธน แต ่หลอดชนิดน ํ ้จะมี เวลาไน 

การจ ุดหลอดนาน และบางชน ิดธองหลอดประเภทนจะต ้องม ี  สุดจุดหลอดแยกต่าง 

หากอีก แบ ่งได ้ เป ็น

ก. H ig h  P r e s s u r e  M e r c u r y  F l u o r e s e n t  Lamp 

เป็นหลอดที ่ไช้กันมากไนระบบไฟส่องสํว ่างพํ ้นที ่  ไนกรณีที ่ต ้องการค่า C o l o u r  

R e n d e r in g  ปานกลาง

ข. M e t a l  H a l i d e  Lamp เป็นหลอดชนิดที ่ไห้ค่า C o l o u r  

R e n d e r i n g  ดีที ่สุดไนหลอดประเภท H igh.  P r e s s u r e  D i s c h a r g e  Lamp

ค. H ig h  P r e s s u r e  Sodium เป็นหลอดที ่ เหมาะที ่สุด

สำหร ับระบบไฟส่องส์ว ่างพนที ่  หลอดชนิดนํ ้จะไห้  ประสิทธิภาพหลอดไฟที ่สํง และ 

ค่า C o l o u r  R e n d e r in g  กดีด้วย

T y p e  o f  l a n p I n i t i a l  l u ­
m i n o u s  f l  น <
แ ๗
( a f t e r  ICO*»)

L a n p
r a r i r g
(พ )

B a l l a s t
l o s s e s
(พ )

U n i i w u s  
e f f i c a c y  ( พ ; )  
a  b  
b a l l a s t  l o s s e s  
i n c l u d e d  e x c l u d e

น !  n i  n a n c e  
( c d / n r

X ! ( / * )

J

i f c a r e . i t  
c o l o u r  t e m ­
p é r â t  u r c ( K )

0ว1  O u r  r e n d e ­
r i n g  in d e x  
(R a )

L i f e
( พ

R u n - u p
r u n e
m in  *  n i n  
ร »  s e c

R e - i g n i t i o n  
r i m e  

u t e s  
o r r i s

T u n e s t e n  la m p s

G e n e r a l  s e r v i c e  la m p * t o o -  4 0X X ) 4 0 - 2 0 0 0 - - 1 0 -  2 0 7 0 0 * c a .  2 8 0 0 1 0 0 1 0 0 0 - -

T u r g s t c n  h a l o g e n  la m p s 5 2 0 0 -  4 4 0 0 0 3 0 0 - 2 0 0 0 - - 1 7 -  ะ : 1 0 0 0 3 0 0 0 - 3 2 0 0 1 0 0 1 0 0 0 - 2 0 ๓ - -

น * /  p r e s s u r e  d i s c h a r g e  l a m p s

F l u o r e s c e n t  t i t u l a r  l a n p s 1 4 0 0 - 7 3 0 0 1 8 -8 5 5 - 1 5 5 0 - 7 5 7 7 -  9 5 0 . 5 - 1 . 3 3 0 0 0 - 4 0 0 0 - 5 0 - 9 5
> 5 0 0 0 7 5 0 0 < 3 ร < 1 0  8

l o w  p r e s s u r e  s o d i u n  l a n p s 1 0 0 0 -  33OU0 I 5 - I f t ) 7 - 4 0 6 5 - 1 1 5 1CO—183 1 0 1 7 0 0 - 8 0 0 0 7 - 1 2  m i n 0 - 1 0  B

H i g h - p r e s s u r e  d i s c h a r g e  1 a i r p s
H i g h  p r e s s u r e  f l  UD r e  s c e n t
m o r c u r y  l a n p s 2 0 0 0 - 1 2 0 0 0 0 5 0 - 2 0 0 0 9 -  6 3 X . -  57 4 0 -  6 0 4 . 5 - 1 8 3 5 0 0 - 4 0 0 0 4 0 - 5 0 7 5 0 0 4  m in > 1 0  m in
M e ta l  h a l i d e  l a m p s
C l r s r  e n v e l o p e 1 4 0 0 0 - 3 0 0 0 0 0 1 7 5 - 3 5 0 0 2 5 - 1 5 0 7 2 -  3 2 8 า -  3 5 1 1 0 0 - 3 3 0 4 0 0 0 - 6 5 0 0 7 0 - 6 6 5 0 0 0 / 2 5 0 0 5 m i n >  1 0  m in
D i f f u s i i v  e w e l o p * 1 4 0 0 0 -  8 0 XX) 1 7 5 -1 ๐ ๐ ๐ 2 5 -  50 6 2 -  75 7 0 -  8 0 1 0 - 2 3 4 0 0 0 - 6 5 0 0 7 0 - 8 6 5 0 0 0 / 2 5 0 0 5 n i n > 1 0  m in
H ig h  p r e s s u r e  ร :i d i u n  la m p s
C l e a r  e n v e l o p e 5 8 0 0 - 1 X 1 0 0 ) 7 0 - 1 0 0 0 1 4 -  6 5 7 0 - 1 2 0 8 2 - 1 3 0 3 0 0 - 6 5 0 ' 2 1 0 0 2 5 7 5 0 0 5 - 1 0  m in 1 - 5  m in
D i f f u s i n g  e r v e l o p e 3 3 0 0 - 1 2 0 0 0 0 5 0 - 1 0 0 0 1 2 - 6 5 5 3 - 1 1 2 6 6 - 1 2 0 5 - 3 6 2 1 0 0 25 7 5 0 0 5 - 1 0  m in 1 - 5  m in

ตารางที ่  ธ . 1 แลดงข้อมูลของหลอดไฟชนิดต่าง ๆ



ภาคผนวก ค.

เสำไฟส่องสํว ่างพื ่นที ่  

ลักษณะทั ่วไปธองเสำไฟส่องสํว ่างพื ่นที ่

ไนระบบไฟส่องสํว ่างพื ่นที ่น ั ้น เพื ่อไห้แสํงสํว ่างครอบคลุมพื ่นที ่ได้  

กว ้าง ด ังน ั ้นจะต ้องติดด ั ้ งโคมฉายบนเสำที ่ม ีความลุง มากกว่าเสำท ี ่ไข ้ต ิดด ั ้ งโคม 

ไฟถนน เสำไฟส่องสํว ่างพื ่นที ่จะม ีล ักษณะเป็นเสำเหล็กที ่ผ ่าน การช ุบ Hot  D ip  

G a v a n i s e  ข ้งการช ุบน ั ้จะทำได ้ไนความยาวที ่จำก ัด ดังนั ้นเสำที ่ม ี๑วามล ุงมากๆ 

จะต ้องไ#การต ่อ เสำเข ้ามาช ่วย  โดยปีนาดที ่ฐานจะไหญ่แล ้วลดลงเร ื ่อย ๆ โดย 

ทั ่ วไปแแร่ที ่ ใข้ติดดั ้งโคม ( L a n t e r n  C a r r i a g e )  นั ้นสำมารถเคล็อนที ่ป ีนลงได้  

โดยไข ้ เคร ื ่อ งกว ้าน  (Winch) ที ่ติดดั ้งที ่ฐานเสำ และรอก ( P u l l e y )  ท่ีอยู่ 

บนยอดเสำ ส ่าหร ับสำฮไฟฟ้าจะเด ินอยู ่ภายไนดัว เสำ รูปที่ 2 .6  จะแส ํดง

ลักษณะที ่ฐานของเสำไฟส่องสํว ่างพื ่นที ่  และรูปที ่  2 . 7 เป็นลักษณะที ่ยอดเสำ

ข้อคำนงไนการต ิดด ั ้ งเสำไฟส่องสํว ่างพื ่นท ี ่

โดยทั ่วไปจะอาดัฮ ระด ับความล ุง เ ส์า เ ป ็นต ัวกำหนดระยะห ่างล ุงส ํด 

ปีอง เสำแต ่ละต ้น ท ั ่ งส ่วนไหญ ่จะกำหนดระยะห ่างล ุงส ูดระหว ่างเสำเป ็น  3 .5

เท่าปีองความสูงIสำ แต่อาจจะมากหร ือน ้อยกว่าน ั ้ก ็ได ้  แต่จะต ้องไม่ทำไห้แสํง 

ที ่ได้มีคุณภาพต่า ไนการกำหนดจ ุดต ิดด ังเสำต ้องคำน ้ง ถงล ็งต ่าง ๆ ดังนั ้
„ “ ' ไ  ไ 11- ] * " 117  "  " J  r
ก. ความส ํวางเฉลย และความส ํมาเส ํมอป ีองความส ํวางท ํต ิองการ 

ปี. จุดสำคัญบนพื ่นที ่ควรได้ร ับแสํงจากฑิคํทางอย่างน้อย 2 ทาง 

ค. จ ุดต ิดด ั ้ งเสำจะต้องไม ่ป ิดป ิวาง และเกะกะต ่อพนท ี ่การทำงาน 

ง. จ ุดต ิดด ั ้ งเสำควรจะง ่ายต ่อ  การบำร ุงร ักษาท ังต ้วเสำ และโคม 

จ. จุดติดตังเสำ ต้องไม่ปีดปีวางทางที ่อย่ได้ด ิน เช่น ทางระบายน ั ้ า
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Multicore flexible power cable

Nylon stops to support lantern 
carriage in extreme lowered 
position

•Chain device to prevent 
multicore cable winding 
round wire rope

Cable/wire rope spacer

Winch (double drum type 
illustrated)

Removable gear-box

Removable torque limited 
winch handle

Flexible S tee l wire rope

Termination box for 
incoming mains supplied 
by others.

Multipole plug & socket coupler

Resin bonddd 
plywood backboard

ร ูปri ค. 1 แสํดงสกษโนะที่ฐานธองเสำไฟสํองสํว ่างเนที ่
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Attachment to receive 
safety maintenance equipment

Lantern carriage in 
two halves for site 
assembly

Combined guides and stops, 
at four position.

Capping sleeve integral with 
pulley assembly with 8 
securing studs. Hot dipped 
galvanised after manufacture.

Knurled captive fixing knob

Galvanised sheet steel cover

Special casting to provide 
separate ways_for ropes 
and cables *

Divider bar to ensurf 
separation of ropes 
and cable during 
raising

Cable clamp

Electrical junction box

l
Multicore flexible power cable Flexible steel wire rope

รูปที ่  ค. 2 แส ํดงล ักษณะท ี ่ รอด เสำไพ ่ส ่องส ํว ่ า งพนท ี ่



ภ าค ผ น วก  ง .

การใช้คอมหิวเตอริ ่คำนวณหาคำความสํว่างเฉลี ่ย 

แ ล ะ ค่าความสํมํ ๋า เสํมอชองความส์ว่าง

การคำนวณหาค ่าความส ํว ่างเฉล ี ่ย  เพี ่อให ้ทราบถงค่าความส ํม ั ้ า เส ํมอ 

ชองความส ํว ่างด ้วยน ันจะต ้องใช ้การคำนวณแบบจ ุดต่อจ ุด โดยจะแบ่งนนที ่คำนวณ 

ออกเป็นพี ่ เหลี ่ยมจัตุร ัส ํ เล็ก ๆ แล้วคำนวณค่าความสํว ่างบนจุดที ่ม ุม หร ือจุดกง 

กลางชองพี ่ เหลี ่ยมจัต ุร ัส ํ  ล ี ่งในการคืกษาคร ั ้ งน ั ้จะคำนาณค่าความสํว ่างบนจุดที ่ม ุม 

เหราะจะให ้จ ุดท ี ่ม ีความค ํว ่างม ุงม ุด และตั ๋ าม ุดแม่นยำกว ่า เมอคำนวณหาความ 

สํว่างบนจุดที ่มุมลี ่ เหลี ่ยมจัตุร ัสํครบทุกจุดแล้ว ก ็จะสำมารถคำนวณหาค ่าความ

สํ ว ่ างเฉลี ่ ย และค ่าความส ํมาแส ํมอชองความส ํว ่างโต ้  รายละเอ ียดการคำนวณ 

หาค่าทั ้ งส ํองน ั ้ โต ้กล ่าวโว ้แล้วใน บฑท่ี 3.

ส ํม ั ๋ า เส ํมอชองความสํว ่าง. สำมารถแบ ่ง เป็น 3 ส่วนใหญ่ ๆ คือ การป้อนช้อมูล 

การคำนวณ และการแสํดงผลที ่ไต ้

ก. การป้อนช้อมูล

อ้อมูลต่าง ๆ ที ่ต ้องป้อนให้คอมหิวเตอรื  เพี ่อใอ ้ในการคำนวณมี

ร ั ง ร

1. หนที ่คำนวณ และระยะห ่าง ในการคำนวณ

t

การกำหนดพ ี่นท ี่คำนวณ จะใช ้ระบบโคออร ิ่ด ิเนต X -Y

เป ็นต ัวกำหนด คือ จะต ้องบอกให ้คอมห ิวเตฮร ิ่ท ราบว ่าหนท ี่คำนวณ น ั้นม ีจ ุด เร ิ่มต ้น

และจ ุดม ุดท ้ายท ี่โหนตาม แกน X -Y  เช ้น หนที่คำนวณเริ่มต ้นท ี่ 0 ถง 100 บน
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แกน X และบนแกน Y พนที ่คำนวณเริ ่มต้นที ่  0 ถง 100 เนิ ่นต้น ส ่าหร ับระยะ 

ห ่างในการคำนวณนัน จะเนิ ่นสิงที ่บอกให้คอมพิวเตอร ์ทราบถงจ ุดที ่ต ้องคำนวณหา 

ความส ่ว ่าง หร ือกล่าวอีกอย่างหนิ ่ง คือ ระยะห ่างในการคำนวณเน ิ ่นต ัวกำหนด 

ขนาดของที ่ เหลี ่ยมจัตุร ัส ที ่จะต้องคำนวณความสว่างที ่ม ุมของที ่ เหลี ่ยมจัตุร ัส ํนั ้

2. การกระจายความ เขมแห ่งการล ่องส ่ว ่า งของใคมฉาย

ที ่จะใ๘คำนวณ

ในโคมฉายแต ่ละแบบจะม ี  ก า รก ระจายความ เข ้มแห ่ง  

การล่องส ่ว ่างท ี ่แตกต่างก ัน ด ังน ั ้นการจะคำนวณหาความส ่ว ่างท ี ่จ ุดใด ๆ ที่ได้ 

จากโคมฉายแบบหนิ ่งจะต ้องห ้อน ก า รก ระจ ายค วาม  เ ข ้มแห ่งการล ่องส ํว ่างของ 

โคมฉายแบบนั ้นให ้คอมพ ิวเตอร ์ทราบด ้วย แต ่ก ารกระจายความ เข ้มแห ่งการล ่อง  

ส ่ว ่างน ั ้จะเน ิ ่นค ่าท ี ่ ระนาบมุมต ่าง ๆ น ิ ่ งจะม ีมากมายหลายค ่า ด ังน ั ้นควรเก ็บ

ข ้อม ูลการกระจายความเขมแห ่งการล ่องสว ่างไว ้ในร ูปไพ ่ลแล ้ว  ให ้คอมพ ิวเตอร ์  

เร ืยกไพ ่ลที ่ เก ็บไว ้น ั ้ เข ้ามาเก ็บไว ้ในหน่วยความจำ เพ ื ่อใข ้ในการคำนวณเอง

ส ่าห ร ับ ระบบการว ัดการกระจายความ  เ ข ้มแห่งการล่องสว ่างที ่ม ีฑั ้ งระบบ C - Ï

และ H-V  จะต ้องบอกให ้คอมพิวเตอร ์ทราบด ้วยว ่า ข ้อม ูลการกระจายความเข ้ม  

แห่งการล ่องสว ่างที ่  เร ืยกมาใข ้น ั ้นอย ู ่ ในระบบใด เพ ื ่อจะได ้คำนวณในระบบ

ระนาบ-ม ุมน ั ้น  และที ่งส ุดท ้ายท ี ่ส ่าค ัญของการกระจายความเ ข ้มแห่งการล่อง

สว ่างของโคมฉาย คือ การกำหนดค ่าการกระจายความ เข ้มแห ่งการล ่องสว ่า ง  

สำหร ับจะใข ้ในการคำนวณจะต ้องม ีความละเอ ียดพอท ี ่จะใข ้  ว ิธ ีประมาณค่า

( I n t e r p o l a t i o n )  เพ ื ่อหาค ่าความเข ้มแห ่งการล ่องสว ่างบนจ ุดใด ๆ ท่ี ต้อง 

การได ้  ในกรณีที ่ค่ามุม C-» ห ร ื อ H-V ท่ีจุด ๆ นั ้นไม่ตรงกับค่ามุมที ่มี ใน ข้อมูล 

การกระจายความเข ้มแห ่งความล ่องสว ่างท ี ่ เ ก ็บไว ้

ก า รกำหนดค ่าการกระจายความ เข ้มแห ่งการล ่องสว ่า ง  

นี C IE  ได ้ม ีมาตรฐานไว ้ท ังระบบ C-ช และ H-V ต ังแสดงได ้ในร ูป ง . 1 และ 

รูปท่ี ง. 2
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รูปฑ ง.  1 แส ่ดงการกำหนดค่ามุม C-» ตามมาตรฐ■าน CIE

H

0° 1° 2*...9* 10° 15° 2D* ... 25° 30° 40° 50°...70° 80° 90°

รูปท ง . 2 แส ่ดงการกำหนดค่ามุม H-V ตามมาตรฐาน  CIE
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3. ล ักษณะการติดตั ้งโคมฉาย

การก’ าหนดลักษณะการติดต ังโคมฉาย หมายถง จุดติด 

ตังเกำ ความกํงเสำ และจ ุดเล ็งโคมฉาย นิ ่ งสำหรับจุดติดตั ้งเสำ และจ ุดเล ็ง  

โคมฉายนั ้น จะโช ้ร ะบบโคออรต ิ เนต X -Y  เหมือนการกำหนดพนที ่คำนวณ ส่วน 

ความก ํง เกำจะกำหนด เป ็น เมตร  โดยทั ่วไปแล้วโนพนที ่คำนวณหนิ ่ง ๆ อาจมื เกำ 

และโคมฉายมากกว ่าหน ิ ่ งก ็ได ้  น ิ ่ งการกำหนดลักษณะการติดต ั ้ งโคมฉายที ่จะ!เอน 

โห ้คอมพ ิวเตอร ์ทราบจะด ้องทำโห ้ครบท ุกเ กำ และโคมฉายที ่ม ื

ข. การคำนวณ

จากข้อมูลต่าง ๆ ที ่กำหนดโนข้อ 

ค่ามุม C- ร  หรือ H-V ท ี ่จ ุดคำนวณได ้ตามรายละเอ 

ได ้น ั ้จะน ่าไปหาค ่าความเข ้มแห ่งการส ่องก ํว ่าง ( I ) 

ความเข ้มแห ่งการส ่องก ํว ่างท ี ่ได ้ไป คำนวณความกํว ่

ก. กำมารถนำมาคำนวณหา 

ยดโนบทที ่  3. จากค่ามุมที ่  

บนจุดคำนวณ แล้วนำค่า

างบนจ ุดคำนวณตามก ํมการ

I ( C , g ) . C o s ( y . )
12.

H ลักนิ่ (โนกรณีระบบ C - Ï )

E = I (H , V ) . C o s ( i ï ) 

H2 ลักนิ่ (โนกรณ ีระบบ H-V)

อาจ 

กํว่า 

นิ ่งเ 

ค่า 

ได้จ

กำหรับค่ามุม C-Ü และ H-V  ท่ีคํ 

จะไม ่ตรงก ับ การกำหนดค่าม ุมป ีองข ้อม ูลการก 

งท่ีมื ด ังน ันต ้องโข ้การประมาณค่าเข ้ามาส ่วยค’ 

ปนต ัวอย ่างการประมาณค ่าโดยโข ้  Q uad ra t  

I กำหร ับกรา'ฝ A ท่ีมุม ช 1 น ิ ่ งนำมาเป ียนด ัง 

ากก ํมการ

านวณหาได้จากกํดรโนบฑที ่  3 

ระจายความ เข ้มแห ่งการส ่อง  

านวณ ดังแกํดงโนรูปที ่  ง . 3 

i c  I n t e r p o l a t i o n  ปีอง 

รปที่  ง . 4 และประมาณค่าได ้



รูปท ง . 4 น,๙ดงการไ!/ Q u a d r a t i c  I n t e r p o l a t i o n  ปีอง 

• Cu rve  A จากรูปที ่  ง . 3
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I = K I  + K ,I  + K IA  O  Jt 1  Jt +  1 c  »t +  B

เมื ่อ

Kc = 1 -  Kx -  K.

K l  = (C° -  C *) ( C ^  -  Co )

(C 1 + * -  c t+1) ( C t+1 -  Cx)

■ K * = (Co -  C . ) ( C  1+1 -

<c 1 + * -  c 4+ 1 MC 1;1. 1 -  c t >

โนการ*1ซ้การประมาณค่าแบบ Q u a d r a t i c  I n t e r p o l a t i o n  

นันจะต้องร ู ้ค ่าทังหมด 3 ค่า โดย 2 ค ่าแรกจะอย ู ่ทางต ้านซ ้าย และขวาธอง ่ค ่า  

ท ี ่ต ้องการประมาณต้านละค่า ส่วนค่าที ่  3 น ั ้นจะอยู ่ต ้านซ้ายของค่าที ่ต ้องการ

ประมาณ ถ้ามุมที ่คำนวณน้อยกว่า หร ือเท่ากับ ค่ าเฉลี ่ ยของมุ ม 2 ค ่าแรก แต่ถ้า 

มากกว่าค่าที ่  3 จะอย ู ่ต ้านขวาของค ่าท ี ่ต ้องการประมาณ

หลังจากคำนวณค่าความสํว ่างที ่จ ุดโด ๆ ตาม 

ต ้นแล ้วจะสำมารถหา ค ่าความส ํว ่างเฉล ี ่ย และความส ํม ื ่ า เส ํม 

โต้
ค. การแส ํดงผล

เมื ่อทำการน้อนข้อมูลที ่จำเที ่น และดำ เ น ินการคำนวณเร ียบร ้อย 

แล ้วคอมห ิว เตอรจะสำมารถ  แส ํดงผลการคำนวณโนร ูปแบบต ่าง ๆ ดังต่อโปนี

1. แส ํดงข ้อมลรายละเอ ียดการต ิดต ั ้ งโคมฉายที ่ไต ้กำหนดโว ้
■ ไ 7  " . : « ไ ,  I2. แส ํดงตารางคาความส ํวางท ่จ ุดโด ๆ โนฟ้นฑคำนวณ

3. แส ํดงค ่าความส ํว ่างเฉล ี ่ย  และความส ํม ั ้ า เส ํมอของความส ํว ่าง 

รปที่ ง. 5 จะแส ํดงแผนผ ังป ีนตอนการคำนวณค่าความส ํว ่างเฉล ี ่ย

รายละเอ ียดข ้าง  

อของความส ํว ่าง
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๏

รูปท่ี ง . 5 แ๙ดงแผนผังข ันตอนการคำนวณค่าความสํว ่างเฉล ี ่ย



ภาคผนวก จ.

วิธ ีใส่งานโปรแกรม

‘โปรแกรม A r e a  L i g h t  D e s ig n  จะอย ู ่ ในแผ่น D i s k  อนาด 360 

กิโลโบต่  จำนวณ 1 แผ่น ส ่งจะประกอบโปด ้วยโปรแกรมส ่วยเหล ือการคำนวณ 

และการแส ่ดงผลต ่าง ๆ ร?งจะปีฮเร ียกว ่าแผ่น Ma in  ในการใส ่ง านควรใส ่แผ ่น  

Ma in  ใน  D r i v e  A จากน ัน เร ียกโปรแกรม OPTI ในขณะอยู ่ ใน Dos ดงัน

A > OPTI

แล้วกด E n t e r  คอมห ิว เตอรจะโปเร ียกโปรแกรมมาจากแผ ่น  Ma in  

ริ?งอยู ่ใน D r i v e  A มาทำงาน ส ่งจะปราก& MAIN MENU บนจอภาพ ดัง 

แส่ดงในรูปที ่  6 .1  MENU ที ่อยู ่ ในโปรแกรมนฑุก MENU' จะมีลักษณะเป็น P u l l  

Down Menu คือ จะส ่ามารถเร ียกกล ับโป MENU ก่อนหน้านโต้ 'โดยกดปุม E s c  

และ เร ียก MENU ต ่อโปด ้วยการกด E n t e r  การเล ือกโปรแกรมย ่อยในแต ่ละ

MENU จะอาด ัยการเล ื ่อนแถบส ่ว ่างโดยอาด ัยแป ้นล ูกส ่รธน และลง แล้วกดป้ม

E n t e r  เม ื ่อแถบส ํว ่างอย ู ่ ในโปรแกรมย ่อยท ี ่ด ้องการใส ่งานจาก MAIN MENU

จะม ี MENU ย่อยให้ เลือก 3 MENU ส ่งอธ ิบายว ิธ ีการใส ่งานในแต ่ละส ่วน ดังน

F I L E  OPERATION

เม ื ่อเล ือกใส ่  F I L E  OPERATE จาก MAIN MENU จะปรากฎ 

ภาพบนจอดังในร ูปที ่  6 .2  ร ิ?งจะเป ็นการกำหนด D r i v e  และ D i r e c t o r y

สำหร ับที ่จะให้ เก ็บข้อม ูลต่าง ๆ และ P o r t  ของเคร ื ่องห ิมพที ่จะใส่ส ่งอธ ิบาย
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1. DATA PATH NAME

จะเก ็นการกำหนด D r i v e  และ D i r e c t o r y  ที ่จะโข้ เก ็บ

ข้อมูลของผลการคำนวณ และข้อมูลที ่ ป้อน*£ห ้คอมห ิวเตอร เม ื ่อเล ือกส่วนนํ ้จะ

ปรากป็จอภาพดังร ูปที ่  6 . ร

2. LUMINAIRE PATH NAME

จะกำหนด D r i v e  และ D i r e c t o r y  ที ่ม ีข ้อม ูลการกระจาย 

ความเข ้มแห ่งการส ่อง?(ว ่างของโคมฉายอย ู ่  เม ื ่อโห ้ เร ียกข ้อม ูลด ังกล ่าวมาโข ้โน 

การคำนวณโต้จอภา'พดังร ูปที ่  6 . 4  จะปรากฎ เมื ่อเลือกส่วนนนั ้

3. LUMINAIRE TYPE NAME

จะ เมื ่นการป้อนที ่3 F I L E ของโคมฉายแบบต ่าง ๆ  ที ่จะโห้นำมา 

โข ้โนการคำนวณ ร ่ง เม ื ่อ เข ้าส ่  MENU ของการคำนวณโปรแกรมจะเร ียกข ้อม ูล  

โน F I L E  ท ี ่กำหนดนเข ้ามาเก ็บโว ้โนหน ่วยความจำโดยอ ัตโนม ัต ิ  แบบของโคม 

ท ี ่จะกำมารถกำหนดส ํงส ์ดจะเท ี ่น 6 แบบ ที ่งถ ้ากรณีที ่ต ้องการโข้จำนวนแบบน้อย 

กว ่าที ่กำหนดก็ป ้อนแบบของโคมฉายแค่จำนวนที ่ต ้องการเท่าน ั ้น รูปที่ 6 . 5  แสํดง 

จอภา'พของส่วน LUMINAIRE TYPE NAME

4. PRINTER PORT NO.

จะเก็นส่วนที ่โห้ผู ้ โข้  งาน กำหนดเครื ่องหิมมื ่ที ่จะโข้หิม'พผล

การคำนวณว ่าจะโข ้ เคร ื ่องห ิม ,พเครื ่องที ่  1 หรือ 2 โนกรณีมี เคร ื ่องหิมพ 2 

เคร ื ่อง โนกรณีที ่ต ้องการโข้ เคร ื ่องหิมมื ่ เคร ื ่องที ่  1 โห้ โส่ ด ั วเลข 0 โนส่วนนั ้  

ด ังแส์ดงจอภาพโต้จากร ูปที ่  6 .6

5. SAVE o r  EXIT

ถ้าต ้องการโห้โปรแกรมเก ็บข ้อม ูลที ่ป ้อนโนส ่วนนั ้ โว ้  โห ้ เล ือก

รายก า ร  SAVE แด ่ถ ้าโม ่ต ้องการเก ็บข ้อม ูลไว ้โห ้ เล ือก EXIT  แล้วกดแป้น

E n t e r
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GENERAL CALCULATION

ไนส ่วนนเก ็นส ่วนของการคำนวณต่าง ๆ ส ิง เม ื ่อ เล ือกได ้โปรแกรมน 

จาก MAIN MENU จะปรากฎภา'พบนจอ ดังร ูป 6 .7  ส ิงจะอธ ิบายแต ่ละส ่วนได ้  

ด ังร

1. AREA LIGHTING CALCULATION

เ ม ีนการคำนวณ เพื ่อหาค่าทางแส่งธองระบบไพ่ส ่องส่ว ่างพื ่นที ่  

ท่ัว ๆ ไป เม ื ่อเล ือกได ้งาน AREA l i g h t i n g  CALCULATION จะปรากฎภาพ 

บนจอดังที ่ ร ูป 6 .8  เพื ่อไห้ไส่  วัน เดือน 3 ม ื ่อธองงาน และ S e r i a l  

Number ของการคำนวณ สิงจะไห้ม ีการห้อนข้อมูลด ังกล ่าวไนทุกส่วนของ

GERENAL CALCULATION ไม ่ว ่า จะ เม ีน  AREA LIGHTING CALCULATION, 

AREA LIGHTING OPTIMIZATION หรือ LUMINAIRE OPTIMIZATION

ไนกรณีที ่  S e r a i l  Number ที่ห้อนน,!?ากับ S e r a i l  Number 

ที ่ มีอยู ่แล้ว โปรแกรมจะถามผ ู ้ ได ้งานว ่าต ้องการไห ้ เ ร ียกข ้อม ูลของเก ่ามาได ้

หรือไม่  ถ ้าต ้องการไห้กด อักษร Y โปรแกรมจะเร ียกข ้อม ูลท ั ้งหมดที ่ เก ็บไว ้ไน 

S e r a i l  Number เก ่าธนมา ส ิงผ ู ้ได ้จะส ่ามารถแก้ไขข้อมูลที ่ต ้องห้อนอันเก่าได้  

หร ือส ่ามารถไห ้แส ่ดงผลการคำนวณชอง S e r a i l  Number นได้  แต่ถ้ากด 

อักษร N โปรแกรมจะเข ้าไจว ่าผ ู ้ได ้งานไม ่ต ้องการไห ้ม ีการแก ้ไขข ้อม ูลท ี ่ม ีอย ู ่  

โปรแกรมจะไห ้ผ ู ้ ได ้งานห ้อน S e r a i l  Number ไหม่ ไนกรณีที ่  S e r a i l

Number ไม ่ส ่าก ับของเก ่าโปรแกรมจะถามผ ู ้ได ้งานไห ้แน ินอนว ่าส ิงต ่าง ๆ ท่ี 

ห้อนนถูกต้อง สิงถ้ากดอักษร Y จะถ ือว ่าถ ูกต ้องโปรแกรมจะดำเน ินการต ่อไป 

แต่ถ้ากด N โปรแกรมจะไห ้ผ ู ้ ได ้งานห ้อนส ิงต ่าง ๆ เหล่านไหม่

เม ื ่อดำ เน ินการ เส ํร ็จ เร ียบร ้อย  บนจอภาพจะปรากฎ MENU

ย่อยต่าง ๆ เพื ่อเล ือกได้งานต่อไป ด้งรูปที ่  6 . 9  MENU ย ่อยที ่แส่ดงนจะมีการ 

ได ้งานแตกต ่างก ันด ังอธ ิบายได ้ด ังน
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ก. DESCRIPTION MENU
t

จะเป ็นส ่วนของการคำนวณต ่าง ๆ โ?งเมื ่อเลือกไ# 

ส่วนนจอภา'พจะแส์ดงผลดังร ูปที ่  6 . 1 0  เพื ่อ!ห้ป้อนข้อมูลต่าง ๆ ท ี ่จ ะ !ข ้ !นการ  

คำนวณร ่งม ืรายละเอ ียดอธ ิบายตาม MENU ได้ดังนคือ

1. AREA DESCRIPTION เมื ่อเลือก MENU นบน 

จอภา'พจะปรากฎ ดังรูปที ่  6 . 11  เพื ่อ!ห้ผู ้ !ข้  โปรแกรมป้อนข้อม ูล ต่าง ๆ ดังน

-  AREA CALCULATION จะเป ็นการกำหนด 

พื ่นที ่ที ่จะ!ห้คำนวณโดยข้อมูลที ่ต้องป้อนน จะ 

เป ็นตามแกน X และ Y

-  AREA AVERAGE จะเป็นการกำหนดษนที ่ที ่

จะ!ห้คำนวณค่าความฟ้ว ่างเฉลี ่ยโดยล ักษณะ 

การป้อนข้อม ูลจะ เหมือนกับของ AREA

CALCULATION

-  SPACE โช ้กำหนดระยะห ่าง !นการคำนวณ 

โดย!ห ้ป ้อนจำนวณเต ็ม 1-10

2. LUMINAIRE DESCRIPTION เม ื ่อ เล ือก!ข ้งาน 

MENU นจะปรากฎภาพบนจอด ังร ูป 6 . 1 2  เพื ่อ!ห้ป้อนข้อมูลต่าง ๆ ของโคมฉาย 

โนแต ่ละแบบที ่กำหนดไว ้ !นโปรแกรม F I L E  OPERATION ส่วน LUMINAIRE 

TYPE โดยฟ ้ามารถ!ข ้แป ้น Page Up -Page  Dowm เพื ่อเลือกป้อนข้อมูลต่าง ๆ 

ของโคมแบบ!ด ๆ ไต ้รายละเอ ียดของข ้อม ูลที ่ต ้องป ้อน!นส ่วนนม ื  ดังนี

-  BEAM LAMP FLUX หมายถงค่า'ฟลักชการ 

ส ่องฟ้ว ่างของหลอดไฟที ่ !ข ้ก ับโคมฉาย

-  NUMBER OF LUMINAIRE ค ือจำนวนโคม 

ฉาย!นแต ่ละแบบท ี ่จะ!ข ้
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-  DATA OF LUMINAIRE เป ็นการป ้อนระบบ 

ระนาบม ุมของ ข ้อม ูลการกระจายความเข ้ม  

แห ่งการส ่องส ์ว ่าง โดยถ ้า.เป ็นระบบ c-tf 

โห ้ เล ือก 0

3. GEOMETRY OF LUMINAIRE เม ื ่อ เล ือกโข ้งาน 

MENU นิ ่จะปรากฎภาพบนจอดังร ูปที ่  6 .1 3  เพื ่อโห้ป้อนลักษณะการติดตั ้ งโคมฉาย 

แต่ละโคม โดยจะโห ้ เร ิ ่มโส ่ข ้อม ูลเร ิ ่มจากโคมฉายแบบที ่  1 โคมที ่ แ ป จ น ค รบ  

จำนวนแบบ และจำนวนโคม ตามที ่กำหนดโนส่วน LUMINAIRE DESCRIPTION 

นิ ่ งเม ื ่อจบส ินการโส ่ข ้อม ูลชองโคมฉายโคมโดโคมหน ิ ่งแล้วโห ้กดปุม PAGE UP 

เม ื ่อจะโส่ข ้อม ูลของโคมฉายโคมต ่อโป และถ้ากดปุม Page  Down จอภาพจะ 

แส์ดงข้อมูลที ่โส ่โว ้ของโคมฉายก่อนเหล่านิ ่  ข ้อมูลการติดตั ้งโคมฉายแต่ละโคมที ่  

จะต ้องป ้อนประกอบด้วย

-  MOUNTING HEIGHT คือ ความส ์งเส ์าม ี  

หน ่วยเป ็น เมตร

-  AIMING POINT คือ จ ุดเล ็งของโคมฉาย 

ตามแกน X -Y

-  LUNINAIRE POSITION คอ จ ุดตดตงโคม 

ตามแกน X -Y

เม ื ่อทำการป้อนข้อม ูลโนส่วนต่าง ๆ เร ียบร ้อย 

แล ้วหากต ้องการเปล ี ่ยนข ้อม ูลก ็ทำโต ้โดยการเล ือกกล ับโปย ัง MENU ที ่ต ้องการ 

เปลี ่ยน แล้วป้อนข้อมูลโหม่ที ่ต้องการ ถ ้าการป้อนข้อม ูลเร ียบร ้อยสํมบ ูรณแล้วโห้  

เลือก MENU ม่ือ RUN PROGRAM จาก MENU โนร ูป 6 .1 0  โปรแกรม.จะ 

เร ียกข ้อมลการกระจายความเข ้มแห ่งการส ่องส 'ว ่างของโคมฉายท ี ่จะคำนวณมา 

เก ็บโว ้โนหนว ่ยความจำ แล ้วเร ิ ่มทำการคำนวณโดยบนจอภาพจะปรากอด ังร ูป

งจะแลดงถงโคมฉาย และจุดบนพื ่นที ่ที ่โปรแกรมกำลังคำนวณ และเม ื ่อ6 . 1 4
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โปรแกรมคำนวณเส ่รจเกบข้อม ูลผลการคำนวณไว้ในไ'ฟลืท ี ่ม ีม ื ่อตาม S é r a i l

Number ท่ี D r i v e  และ D i r e c t o r y  ท ี ่กำหนดในโปรแกรม F I L E  

OPERATION ส่วน DATA PATH และจะม ี เล ืยงด ัง เต ือนจนกว ่าจะกด E n t e r  

เลืยงนั ้นจะหลุด และจากนั ้นจะกล ับไปย ัง MENU ของ AREA LIGHTING 

CALCULATION เพ ื ่อให ้ เล ือกดำเน ินการต ่อไป

ปี. DISPLAY DATA

เป็นส่วนที ่จะใข้แส่ดงผลที ่ได้จาก การคำนวณต ่าง ๆ 

เมื ่อกดปุม E n t e r  เมื ่อแถบทบแส(ดงอยู ่ ที ่  DISPLAY DATA โปรแกรมจะ  

เรียกข้อมูลจากไ'ฟลืที ่มีมื ่อตาม S e r a i l  Number ที ่กำหนดในตอนแรกธนมา 

แส ่ดงบนจอภาพโดยจะแส ่ดงเฉพาะ ข้อมูลพนที ่การคำนวณ และคำทางแส ่งส ่ว ่าง 

บนพนที ่คำนวณเท่านั ้น ด ังแส ่ดงในร ูป 6 .1 5

ค. PRINT DATA

เป็นส่วนที ่จะใข้แสํดงข้อมูลต่าง ทั ้งข้อมูลก

และ ผลการคำนวณทางแส ่งส ่ว ่าง คือ คำความส์ว ่างท ี ่จ ุดใด ๆ ค่าคว 

ส่งส่ด และตั ๋ าส่ด พร ้อมทั ้งตำแหน่งของค่าความส่ว ่างน ั ้  คำความส ่ว ่

และคำความส ่ม ั ๋ า เส ่มอของความส ่ว ่าง โดยจะจ ัดท่า เป ็นล ักษณะตาราง 

E n t e r  ที ่ส่วนนิ,โปรแกรมจะสิงเคร ื ่องพิมพ์ที ่กำหนดไว ้พิมพ์ข ้อม ูลต่าง ๆ

ง. EXIT

เม ื ่อต ้องการออกจาก MENU ของ AREA LIGHTING 

CALCULATION กลับไป MENU ของ GENERAL CALCULATION ให้กด E n t e r  

ที ่ตำแหน่งนั ้

ารติดตั ้ง 

ามส่ว ่าง 

าง เ ฉลี่ย 

เมื ่อกด 

ออกมา
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2. AREA LIGHTING OPTIMIZATION

จาก MENU ของ GENERAL CALCULATION เม ื ่อเล ือก AREA 

LIGHTING OPTIMIZATION จะปรากฏจอภา'พ ดังรูปที ่  6 .1 6  ร ่งแบ่ .งเป็น 

MENU ย่อยดังอธิบายได้  ดังต่อไปน

ก. DESCRIPTION MENU

จะเป ็นส ่วนท ี ่ไร ,ใส่ข้อมูล เม ื ่อไข ้ไนการคำนวน รู ่ง

เม ื ่อเล ือกไนส่วนน จะปรากฏจอภา'พดังร ูปที ่  6 .1 7

1. AREA DESCRIPTION เม ื ่อเล ือกไนส ่วนนจะ 

ปรากฏจอภา'พดังร ูปที ่  6 .1 8  เมื ่อไห้ป้อนข้อมูล ด ังประกอบด ้วย

-  AREA CALCULATION จะเป ็นการกำหนด 

มื ่นที ่ที ่จะไห้คำนวณโดยข้อมูลที ่ต้องป้อนน จะ 

เป็นตามแกน X -Y

SPACE จะไข ้กำหนดระยะห ่าง  ระหว ่างจ ุด  

คำนวณ โดยไห้ป ้อนจำนวณเต็ม 1-10

-  ค ่าความสม ื ่ า เสมอชองความสว ่างท ี ่ต ้องการ 

ไห้ได้

2. LUMINAIRE DESCRIPTION ข้อมูลต่าง ๆ ของ 

โคมฉายจะต ้องป ้อนไนส ่วนน โดยจะปรากฏจอภา'พดังร ูปที ่  6 . 1 9  ข้อมูลที่ ป้อนมื

BEAM LAMP FLUX หมายกงค่าฟลักข้

การส ่องสว ่างของหลอดไ'ฟที ่ไข ้ก ับโคมฉาย
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-  NUMBER OF LUMINAIRE คือ จำนวนรคม 

ฉายโนแต่ละแบบที ่จะ*1๘

-  DATA OF LUMINAIRE เป ็นการป ้อนระบบ 

ระนาบม ุมของ ข ้อม ูลการกระจายความเข ้ม  

แห่งการส ่อง?(ว ่าง โดยถ ้า เป ็นระบบ C-ช 

โห้ เล ือก 0

3. GEOMETRY OF LUMINAIRE เมื ่อเลือกส่วนนํ ้  

จะปรากฏจอภา'พ ดังรูปที ่  6 .2 0  ที ่ งมีข้อมูลที ่ต้องป้อนโนส่วนน คือ

-  MOUNTING HEIGHT คือ ความสูงเ?(าม ี  

หน ่วยเป ็น เมตร
♦

-  AIMING POINT คือ จ ุด เล ็งของโคมฉาย 

ตามแกน X -Y

-  LUNINAIRE POSITION คอ จุดตดตงโคม 

ตามแกน X -Y

ข้อมูลต่าง่ๆ ที ่ต้องป้อนโนส่วน DESCRIPTION MENU 

ของ AREA LIGHTING OPTIMIZATION นจะคล ้ายก ับของ AREA

LIGHTING CALCULATION ดังนั ้นถ้าได้มืการป้อนข้อมูลต่าง ๆ โนส่วนของ 

AREA LIGHTING CALCULATION แล้วข้อมูลต่าง ๆ ท ี ่ เหม ือนก ันจะปรากฏเป ็น 

ค ่า เร ิ ่มต ้นของส ่วน AREALIGHTING OPTIMIZATION

เมื ่อป้อนข้อมูลต่าง ๆ เส ์ร ็จเร ียบร ้อยแล ้วโห ้ผ ู ้ โข ้งาน 

เล ือกส่วน RUN PROGRAM ท่ี MENU ของ CALCULATION โปรแกรมจะโห ้ผ ู ้  

โข ้งานโส ่ข ้อม ูลการกระจายความเข ้มแห ่งการส ่อง?(ว ่างโว ้โน  D r i v e  และ

D i r e c t o r y  ที ่กำหนดไว้  เม ื ่อโปรแกรมเร ียกข ้อม ูลมาเกบไว ้โนหน ่วยความจำ 

เร ียบร ้อยแล ้ว  จะดำเน ินการคำนวณทันที  โดยบนจอภา'พจะปรากฏดังร ูปที ่  6 .2 1  

ร ิ ่ ง เม ื ่อด ่านวนเ?(ร ็จ  โปรแกรมจะจ ัดเก ็บผลการด ่านวนไว ้โดยอ ัตโนม ัต ิ  ไว้ที่ 'ไพ่ล็ 

ตาม๘อของ S e r a i l  Number
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ช. D ISPLAY DATA

เมอกดปุ ่ม E n t e r  

ข้อมูลจากไ'ฟลที ่มื รื ่  

จอภาพโดยจะแส ํด 

คำนวณเท่าน ั ้น โด 

CALCULATION

เป็นส่วนที ่จะโข้แสํดงผลที ่ได้จาก การคำนวณต ่าง ๆ 

เมื ่อแถบทบแลงอยู ่ที ่  D ISPLAY  DATA โป รแก รม จ ะ เ ร ีย ก  

อตาม S e r a i l  Number ท ี ่กำหนดโนตอนแรกธนมาแลดงบน 

ง เฉ ,พาะ ข้อมูลพนที ่การคำนวณ และค ่าทางแลงลว ่าง บนพนที่ 

ยการ D ISPLAY DATA จะเหม ือนกับ AREA LIGHTING 

ด ้งแลดงโนร ูป 6 .1 5

ค. PRINT DATA

เป็นส่วนที ่จะโข้แลดงข้อมูลต่าง ๆ ท้ัง 

และผลการคำนวณทางแลง?(ว ่าง คือ คำความลว ่างท ี ่จ ุดโด ๆ 

ลูงลุด และต ั ๋ าล ุดพร ้อมทั ้งตำแหน ่งชองค่าความลว่างนั ้  คำค

และค ่าความลม1าเลมอชองความลว ่าง โดยจะจัดฑำเป็นล ักษณะต 

E n t e r  ที ่ส ่วนนั ้โปรแกรมจะลังเคร ื ่องพิมพ์ที ่กำหนดไว้พิมพ์ข้อมูลต่

ข้อมูลการติดตั ้ง 

ค ่าความลว ่าง 

วามลว ่าง  เ ฉลี่ย 

า ร า ง  เมื ่อกด 

าง ๆ ออกมา

ง. EXIT
4เ

โช ้ เมอต ้องการออกจาก MENU ชองโปรแกรม AREA 

LIGHTING OPTIMIZATION กลับไป MENU ชอง GENERAL CALCULATION

3. LUMINAIER OPTIMIZATION

ท่ี MENU ชอง GENERAL CALCULATION ถ ้า เล ือกโปรแกรม 

LUMINAIRE OPTIMIZATION หลังจากโล ่  วัน เดือน ปี ชอของงาน และ 

S e r a i l  Number ตามรูปที ่  6 .8  ท ี ่ งเม ื ่อป ็อนล ี ่ งเหล ่าน ั ้ เส ่ร ็จเร ียบร ้อยโห ้กด

E n t e r  ร ูปบนจอภาพจะเปล ี ่ยนไปเป ็นร ูป 6 .2 2  ร ู ่ ง จ ะ เป ็นการแลดง MENU 

ย่อยต่าง ๆ โห ้ เล ือกโข ้งานด ังอธ ิบายไต ้  ดังนั ้
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จะเป ็นส ่วนของการคำนวณต ่าง ๆ ส ิงเม ื ่อเล ือก

MENU นจะแชดงจอภานด ังร ูป 6 .2 3  เพื ่อไห้ป้อนข้อมูลต่าง ๆ ท ี ่จะไข ้ไนการ 

คำนวณ ส ิงม ีรายละเอ ียดอธ ิบายได ้ด ังน

1. POLE DESCRIPTION เพื ่อเลือก MENU ย่อย 

นจะแรfดงจอภา'พด้งร ูป 6 .2 4  ส ิงประกอบด ้วย

-  TOTAL OF POLE เป ็นการกำหนดจำนวน 

เชาที ่ติตตั ้งบนพื ่นที ่คำนวณ

-  POSITION OF POLE เป ็นการกำหนดจ ุด 

ต ิดต ั ้ งชองเส ์าแต ่ละด ้นตามแกน X -Y

-  MOUNTING HEIGHT เป ็นการกำหนดความ 

ช ูงเสำแต ่ละด ้น ไนหน ่วยเป ็น เมตร

2. ZONE DESCRIPTION จะปรากฎจอภา'พดัง 

รูปที่ 6 . 2 5  เพื ่อเลือก MENU ย่อยนํ ้  ช ี ่ งประกอบด้วย

-  ZONE CALCULATION จะเป ็นการกำหนด 

พื ่นที ่ของแต่ละโชน ไดยป้อนตามแกน X -Y  

SPACE จะไข ้ก ำหนดระยะห ่างระหว ่างจ ุด  

คำนวณแต่ละจุด ไดยป้อนจำนวณเต ็ม 1-10

-  COMPARE POINT ไข ้กำหนดจ ุดเปร ียบ 

เทียบ ของแต ่ละไชน ตามแกน X -Y  

Eav ,  eu เป ็นการกำหนด คำความชว ่าง  

เฉลี ่ย และส ิมประส ิทธ ิการไข ้แชงของไคม

ก. DESCRIPTION MENU
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3. LUMINAIRE DESCRIPTION ข้อมูลด่าง ๆ

ของโคมจะต ้องข ้อน!นส ่วนน โดยจะปรากฎจอภา'พดังร ูปที ่  6 .2 6

BEAM LAMP FLUX หมายถง ค่า‘ฟลักชการ 

ส่องสํว ่างของหลอดไ'ฟที ่ใช้ก ับโคมฉาย 

PRICE  OF LUMINAIRE ค ือราคาของโคม 

แด่ละแบบที ่จะโห ้ เล ือกใช้  

-  DATA OF LUMINAIRE เป ็นการข ้อนระบบ 

ระนาบม ุมของ ข ้อม ูลการกระจายความเข ้ม  

แห ่งการส ่องชว ่าง  โดยถ ้า เป ็น ระบบ C-V 

ให ้ เล ือก 0

การข ้อนข ้อม ูลข ้างต ้นสำมารถแก ้โขได ้  โดยอาดัย ปุม 

E n t e r  และ E s c  ในการเปล ี ่ยนจอภา'พ และใช ้แข ้นล ูกส ํรธนลงสำหร ับเล ือก

ส่วนต่าง ๆ ที ่ต ้องการจะแก้โข เม ื ่อต ้องการเร ิ ่มการคำนวณให ้เล ือก MENU

ม่ือ RUN โปรแกรมจะให ้ผ ู ้ ใช ้จ ัด เตร ียมข ้อม ูลของโคมฉายท ี ่จะใช ้โว ้ใน D r i v e  

และ D i r e c t o r y  ที ่ก ัาหนดโว้ในส่วน DATA PATH เมื ่อเร ียบร ้อยแล้ว'ให้กดปุม 

E n t e r  โปรแกรมจะเร ิ ่มการคำนวณโดยแส ํดงจอภา'พด ังร ูป  6 .2 7  และ เมื ่อ 

โปรแกรมดำเน ินการคำนวณเส ํร ็จส ิน  โปรแกรมจะเก ็บข ้อม ูลผลการคำนวณไว ้ใน  

โ'ฟลี ่ที ่ มีมื ่อตาม S e r a i l  Number โดยอัตโนมัติ  และจะม ี เล ืยงด ัง เต ือนจนกว ่า  

จะกด E n t e r เลืยง'พนจะหยุด จากนั ้นจะกล ับโปยัง MENU ของ LUMINAIRE

OPTIMIZATION

ธ. DISPLAY DATA

เป็นส่วนที ่จะแสํดงผลที ่ ,โต ้จากการคำนวณด ่าง ๆ เมื ่อ 

กดปุม E n t e r  เมื ่อแถบทบแสํดงอยู ่ที ่  D ISPLAY  DATA โปรแกรมจะเร ียกข ้อม ูล  

จากโ'ฟลที ่มีมื ่อตาม S e r a i l  Number ที ่กำหนดในดอนแรกขนมาแสํดงบนจอภา'พ
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โดยจะแสดงข ้อม ูลออกมาโนล ักษณะตารางโนแต ่ละตารางจะแสดงข ้อม ูลต ่าง  ๆ 

ธองโชนแต ่ละโชน คือ แบบของโคมฉายที ่ เล ือกโข้  จำนวนโคมฉายแต ่ละแบบ

ค ่าความสว ่างเฉล ี ่ยธองแต ่ละโชน การเลอนด ูข ้อม ูลธองแต ่ละโชนทำโต ้โดย

อาต้อ!]ม Page  Up-Page  Down ลักษณะจอภา'พแสดงโต้ดังรูปที ่  ธ . 28

ค. PRINT DATA

เป็นส ่วนที ่แสดงผลการคำนวณ เช ่นเด ียวกับ D ISPLAY 

DATA เพียงแต ่จะออกทางเคร ื ่องพิมพ์ เท ่าน ั ้น

I N T E N S IT Y  T A B L E

เม ื ่อเล ือก INTENSITY TABLE จาก MAIN MENU จะปรากฎ 

จอภาพดังรูปที ่  6 .2 9  ธ ิงสามารถอธ ิบายการโช ้โนแต ่ละส ่วนด ังน ั ้

1. WRITE I -TA B LE  เป ็นการโส ่ค ่าความเข ้มแห ่งการส ่องสว ่าง

จากข ้อม ูลค ่าความเข ้มแห ่งการส ่องสว ่างตามมาตรฐานของ CIE  มา เก ็บ โว ้โน  

โฟล เพอโห ้คอมพ ีวเตอรสามารถเร ียกโข ้มาคำนวณ'โต ้  โดยจะโห ้ผ ู ้ โข ้งานต ั ้ งร ื ่อ 

โ'ฟลที ่ต ้องการเก ็บค ่าด ังกล่าวโต ้  ด ังแสดงโนร ูปที ่  ธ . 30 จากน ั ้น จะ เร ิ ่มการ

โส ่ค ่าความเข ้มแห ่งการส ่องสว ่างตามม ุมต ่าง ๆ

2. CORRECT I -T A B LE  เป ็นการแก ้โขค ่าความเข ้มแห ่งการส ่อง

สว ่างท ี ่ เก ็บโว ้โดยโช ้  WRITE I -TA B LE  ที ่มุมต่าง ๆ เม ื ่อเล ือกโช้ส ่วนนั ้จะ

ปรากฎจอภาพดังร ูปที ่  ธ . 31 โตยโห้โส่ร ื ่อไ'ฟล์ท ี ่ต ้องการแก้ไขจากนั ้นโปรแกรม 

จะถามถงมุมที ่ด ้องการแก้ 'โข

3. PRINT I -TA B LE  เป ็นการแสดงข ้อม ูลการกระจายความเข ้ม

แห ่งการส ่องสว ่างที ่ เก ็บโว ้โนไ'ฝลออกทางเคร ื ่องพ ีมพ ี  เม ื ่อ เล ือกโช ้งานจะ

ปรากฏจอภาพดังรูปที ่  ธ . 32
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j  AREA LIGHTING DESIGN I

— -------- 1 M AIN  MENU I
F I L E  GENERATION 
GENERAL CALCULATIO N  
HTTEM SITY T A B LE  
E X IT  TO DOS

U se  A rro w  u p , A rro w  Down an d  p r e s s  e n t e r  o n  y o u r  s e le c t io n

รูปที่  จ: 1 แส ํดงจอภา,พ MAIN MENU เมื ่อ

เร ิ ่มโช ้โปรแกรม OPTI

I F I L E  OPERATION I

J  TARGET SETT IN G  I 
PATH  NAME

LU M IN A IR E  PATH  NAME 
LU M IN A IR E  T YPE  NAME 
PR IN T ER  PORT NO .
SAVE UPDATH ) CO N FIG  
E X IT  WITH OUT SAVE

U se  A rro w  u p , A rro w  Down an d  P r e s s  OTTER w hen y o u r  s e le c t e d

รปที ่  จ .  2 แ ส ํด ง จ อ ภ า 'พ เม ื ่ อ เ ล ือ ก  F I L E  O P E R A T I O N

ท่ี MAIN MENU
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I F IL E  OPERATION I

DATA PATH  ะ D :\T H E S IS \

—  I TARGET SETT IN G  I๙ร ่̂ z
LU M IN A IR E  T Y P E  NAME
PRTffPWU PHOT un
SAVE UPDATED CO N FIG  
E X IT  W ITH OUT SAVE

P r e s s  ENTER  w hen c o r r e c t  ะ E S C  t o  d e le t e

รูปที่  จ. 3 แสํดงจอภา'พเมื ่อเล ือก DATA PATH. NAME 

จาก F I L E  OPERATION

I  F I L E  OPERATIO N  I

LU M IN A IR E  PATH  ะ D :\T H E S IS \

------ 1 TARGET SETT IN G  I
DATA PATH  NAME 
LU M IN A IR E  PATH  NAME 
LU M IN A IR E  T Y P E  NAME 
PR IN TER  PORT NO 
SAVE UPDATED CO N FIG  
E X IT  W ITH OUT SAVE

P r e s s  EN TER  w hen c o r r e c t  ะ E S C  t o  d e le t e

รูปที่  จ . 4 แสํดงจอภา'พเมื ่อเลือก LUMINAIRE PATH NAME

จาก F I L E  OPERATION



I F IL E  OPERATION I

LU M IN A IR E  T Y PE  1 ะ NEMA2 
LU M IN A IR E  T Y P E  2  ะ NEMA3 
LU M IN A IR E  T Y P E  3  ะ NEMA4 
LU M IN A IR E  T Y PE  4  ะ NEMA5 
LU M IN A IR E  T Y PE  5  ะ NEMA6 
LU M IN A IR E  T Y PE  6  ะ NEMA7

E X IT  WITH OUT SAVE

P r e s s  ENTER w hen c o r r e c t  ะ E SC  t o  d e le t e

รูปที่  จ. 5 แส ่ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก LUMINAIRE TYPE 

จาก F I L E  OPERATION

I F I L E  OPERATION I

P R IN T E R  PORT ะ

------ 1 TARGET SETT IN G  I
DATA PATH NAME 
LU M IN A IR E  PATH  NAME 
LU M IN A IR E  T Y P E  NAME 
PR IN TER  PORT NO .
SAVE UPDATED CO N FIG  
E X IT  WITH OUT SAVE

P r e s s  ENTER  w hen c o r r e c t  E S C  t o  d e le t e

รูปที่  จ . 6 แส ่ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก PRINT PORT 

จาก F I L E  OPERATION
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OPTIMIZATION IN  AREA LIGHTING DESIGN

MENU1
-■  C O N F IG ----------  ๆ .

DATA PATH  ะ
D :\T H E S IS \

LU M IN A IR E  O PTIM IZATIO N LU M IN IR E  PATH  ะ
A REA  L IG H T IN G  CALCULATIO N D :\T H E S IS \
A REA  L IG H T IN G  O PTIM IZATIO N
E X IT  TO M AIN  MENU DATE ะ

JO B  ะ
S /N  ะ

รูปที่  จ .  7. แส ่ด งจอภาพ เม ื ่อ เล ือ กGENERAL CALCULATION 

ท่ี MAIN MENU

AREA LIGHTING CALULATION

JOB DESCRIPTION

DATE (ran/dd/yy) 
JOB NAME 
SERIAL NUMBER

CONFIG

DATA PATH ะ 
D:\THESIS\ 
LUMINAIRE PATH 
D■\THESIS\

DATE ะ 
JOB ะ 
S/N ะ

รูปที่ จ . 8 แส่ดงจอภาพที ่จะใ!/ป้อน S e r a i l  Number
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AREA LIGHTING CALULATION

ๆ —  r - -  CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LÜ M IN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

D ATE ะ 
JO B  ะ 
S /N  ะ

CALCULATIO N

D ESCR IPT IO N  MENU 
D IS P LA Y  DATA 

L  PR IN T  DATA 
E X IT  TO MENU1

รูปที่  จ. 9 แส์ด.งจอภาพเมื ่อเลือก AREA LIGHTING CALCULATION 

จาก GENERAL CALCULATION MENU

รปที่ จ. 10 แส ์ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก DESCRIPTION MENU

จาก AERA LIGHTING CALCULATION
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AREA LIGHTING CALULATION

AREA  D ESCR IPT IO N

AREA  CALCULATIO N
X  FROM 0  TO 0
Y  FROM 0  TO 0

AREA  AVERAGE 
X  FROM 0  TO 0
Y  FROM 0  TO 0

SPACE (  1  - 10  )  = 0

CO N FIG

DATA PATH ะ 
D :\T H E S IS \  
LU K LN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 
JO B  ะ 
S /N  ะ

รูปที่  จ. 11 แสํดงจอภา'พเมื ่อเลือก AREA DESCRIPTION 

จาก DESCRIPTION MENU

AREA L IG H T IN G  CALULATIO N

---------------------------------------------------------1
------------------------------------------------------ 1
..................... ........................ ■ 1

LU M IN A IR E  D ESCR IPTIO N

MAXIMUM O F LUM . T Y PE  ะ 6 
LUM . T Y PE  1 I S

.

-

BEAM LAM P F LU X  
NUMBER O F LUM IN AIRE 
DATA O F LUM . (C /H )
*  ENTER  0  : C  & GAMMA 

1 : H & V

DATA PATH  ะ

LU M IN IR E  PATH  ะ

DATE
JO B
S /N

รูปที่  จ. 12 แส์ดงจอภา'พเมื ่อเล ือก LUMINAIRE DESCRIPTION

จาก DESCRIPTION MENU
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AREA LIGHTING CALULATION

CO N FIG

D m  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LÜ M IN IK E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 
JO B  ะ
S /N  ะ

ใ
1

GEOMETRY OF LU M IN A IR E

T Y PE  4 :  E LS 4 0 0 N o . 1

MOUNTING HEIGHT = 0  ( B )
A IM IN G  PO IN T

X  = 0 .0 0  Y  ะะ 0 .0 0
LU M IN A IR E  PO SIT IO N

X  = 0 .0 0  Y  = 0 .0 0

รปที่  จ . 13 แส ์ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก GEOMETRY OF LUMINAIRE 

จาก DESCRIPTION MENU

AREA L IG H T IN G  CALÜLATIO N

...............= LU M IN A IR E STATUS =  — =1

F LS 4 0 0  NO. 1

....... - -  CO N FIG

DATA PATH  ะ
CALCU LATE  AREA  ( X )  = 2 0  TO 4 0 D :\T H E S IS \
CALCU LATE AREA  ( Y )  = 2 0  TO 4 0 LU M IN IR E  PATH  ะ
AVERAGE AREA  ( X )  ะะ 2 0  TO 4 0 D :\T H E S IS \
AVERAGE AREA  ( Y )  = 2 0  TO  4 0
MOUNTING H IGHT = 25 DATE ะ
A IM IN G  PO IN T  ( X ,Y )  = 3 0 ,3 0 JO B  ะ
LU M IN A IR E  ( X ,Y )  = 2 0 ,0 S /N  ะ

■ _____CALCU LATE PO IN T =
X  -  A x is  Y  -  A x is

4 0  4 0

รปที่ จ. 14 แส ์ดงจอภาพขณะทำการคำนวณ

AREA LIGHTING CALCULATION
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AREA LIGHTING CALULATIQN

r - - CO N FIG

D A T A P A T H  ะ 
D :\T H E S IS \  
LÜ M IN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 0 1 /0 1 /9 1  

ส ิ ; 02

P r e s s  a n y  k e y  t o  c o n t in u e

รูปที่  จ. 15 แส์ดงจอภา'พเมื ่อเล ือก DISPLAY DATA

CALCU LATIO N  RESULT

1 1 .4 7 0 4 ( lu x )

A t  ( X ,Y ) ( 0 , 0 ) ( » )

E n in 1 .5 3 5 5 ( lu x )

A t  ( X ,Y ) ( 2 0 ,2 0 ) ( » )

E a v g 5 .7 1 0 8 ( lu x )

E n in / E n a x 0 .1 3 3 9 0

E n in / E a v g 0 .2 6 8 9 0

AREA  L IG H T IN G  O PTIM IZATIO N

CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LÜ M IN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 
JO B  ะ 
S /N  ะ

ใ
................... . ........... ............. 1

D ESCR IPT IO N  MENU

-
-

A REA  D ESCR IPT IO N  
LU M IN A IR E  D ESCR IPT IO N  
GEOMETRY O F LU M IN A IR E  
RUN PROGRAM 
E X IT

รูปที่  จ . 16 แสํดงจอภา'พเมื ่อเลือก AREA LIGHTING OPTIMIZATION

จาก GENERAL CALCULATION MENU
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AREA LIGHTING OPTIMIZATION

CALCULATIO N

D ESC R IPT IO N  MENU 
D IS P LA Y  DATA 
P R IN T  DATA 
E X IT  TO  M HKJ1

■ CO N FIG

D ATA  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LU M IN IR E  p a t h  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 
JO B  ะ
S /N  ะ

รูปที่  จ. 17 แส ่ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก DESCRIPTION MENU 

จาก AREA LIGHTING OPTIMIZATION

AREA  L IG H T IN G  O PT IM IZAT IO N

1
๚

AREA  D ESCR IPTIO N

AREA  CALCULATIO N
X  FROM 0 TO 0
Y  FROM 0 TO 0

AREA  AVERAGE
X  FROM 0 TO 0
Y  FROM 0 TO 0

SPACE ( 1 -  10  ) — 0
E j i i n  /  E _ a v g  = 0 . 0 0 00 0
E - jn in  /  E -jn a x  = 0 .0 0 0 0 0

■■■".T « -^ - CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LU M IN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 
JO B  ะ
S /N  ะ

รปที่  จ. 18 แส่ดงจอภา'พเมื ่อเลือก AREA DESCRIPTION 

จาก DESCRIPTION MENU
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AREA LIGHTING OPTIMIZATION

1= — I -  — , CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S I£ \  
LU M IN IR E  PATH  ะ 
D :Y f f lE S I S \

DATE ะ 
JO B  ะ 
S /N  ะ

LU M IN A IR E  D ESCR IPT IO N

MAXIMUM O F LUM . T Y PE  ะ 6
LU M . T Y P E  1  I S  F L1 4 0 0 C

BEAM LAM P F LU X 0
NUMBER O F LU M IN A IR E 0
DATA O F LUM . (C /H )
*  EN TER  0  ะ C  & GAMMA 

1 ะ H & V

C

รปที่  จ. 19 แส ์ดงจอภา,พเมื ่อเลือก LUMINAIRE DESCRIPTION 

จาก DESCRIPTION MENU

AREA  L IG H T IN G  O PTIM IZATIO N

GEOMETRY O F LU M IN A IR E

T Y P E  1 : F L1 4 0 0 C  N o . 1

MOUNTING H EIGH T = 0  (® )
A IM IN G  PO IN T

X  = 0 .0 0  Y  = 0 .0 0
LU M IN A IR E  PO S IT IO N

X  = 0 .0 0  Y  = 0 .0 0

CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LU M IN IR E  PATH  
D :\T H E S IS \

DÆTE
JO B
S /N

รูปที่  จ. 20 แสํดงจอภา'พเมื ่อเลือก GEOMETRY OF LUMINAIRE

จาก DESCRIPTION MENU
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LU M IN A IR E  O PT IM IZAT IO N

D ESC R IPT IO N  MENU

PO LE  D ESCR IPT IO N  
LU M IN A IR E  D ESCR IPT IO N  
ZONE D ESCR IPT IO N  
RUN PROGRAM 
E X IT

CO N FIG

DATA PATH  ะ 
D :\T H E S IS \  
LU M IN IR E  PATH  
D :\T H E S IS \

DATE
JO B
S /N

รูปที่  จ. 23 แส ่ดงจอภาพเม ื ่อเล ือก DESCRIPTION MENU 

จาก LUMINAIRE OPTIMIZATION

LU M IN A IR E  O PTIM IZATIO N

............................... -------1
1

-------------------------------------------------------- 1

PO LE  D ESCR IPTIO N

TO TAL PO LE  = 0

- PO S IT IO N  O F PO LE NO . 1
L AT X  = 0 .0 0

Y  = 0 .0 0
MOUNTING HEIGHT 0  ( » )

รปที่  จ.. 24 แส่ดงจอภา'พเมื ่อเลือก POLE DESCRIPTION

จาก DESCRIPTION MENU
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รปที่ จ. 25 แส่ดงจอภา'พเมื ่อเลือก ZONE DESCRIPTION 

จาก DESCRIPTION MENU

LU M IN A IR E  O PTIM IZATIO N

ๆ
=ๆ

1

LU M IN A IR E  D ESCR IPTIO N

MAXIMUM OF LUM . T Y PE  ะ 6
LUM . T Y PE  1 I S  NEHA2

L BEAM LAM P F LU X 0
L P R IC E  OF L IM IN A IR E 0

DATA O F LUM . (C /H ) c
*  EN TER  0  : c  & GAMMA

1 : H & V

CO N FIG

DATA PATH  :

UJtmtlRE^Ara
D :\T H E S IS \

DATE
JO B
S /N

รูปที่  จ . 26 แส่ดงจอภา'พเมื ่อเลือก LUMINAIRE DESCRIPTION

จาก DESCRIPTION MENU
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LU M IN A IR E  O PT IM IZAT IO N

เ— —  LU M IN A IR E  STATUS = = =  

F L1 4 0 0 C  NO . 1

F=  C O N F IG -----------

DATA PATH  ะ
CALCU LATE A REA  ( X )  = 0  TO 2 0 D :\T H E S IS \
CALCU LATE AREA  ( Y )  = 0  TO 2 0 LU M IN IR E  PATH  ะ
AVERAGE AREA  ( X )  = 0  TO 2 0 D :\T H E S IS \
AVERAGE AREA ( Y )  = 0  TO 2 0
MOUNTING H IGHT = 2 5 DATE ะ
A IM IN G  PO IN T  ( X ,Y )  = 1 0 ,1 0 JO B  ะ
LU M IN A IR E  ( X ,Y )  = 0 ,0 S /N  ะ 01

------------  CALCU LATE PO IN T _
X  -  A x is  Y  -  A x is

15 0

รูปที่  จ . 27 แส ์ดงจอภา1พขณะทำการคำนวณ 

LUMINAIRE OPTIMIZATION

LU M IN A IR E  O PT IM IZAT IO N

ZONE NO.

PO LE T Y PE NUM. E a v g P R IC E

1

2

3

4

5

8

CO N FIG

DATA PATH ะ 
D :\T H E S IS \  
LU M IN IR E  PATH  ะ 
D :\T H E S IS \

DATE ะ 0 1 /0 4 /9 1รัรั \ ไ โ

รูปท่ี จ . 28 แส ์ดงจอภา'พเม ื่อเล ือก DISPLAY DATA
ธอง LUMINAIRE OPTIMIZATION
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IN T E N S IT Y  T A BLE

MENU

W RITE I-T A B L E  
CORRECT I-T A B L E  
PRINTO UT I-T A B L E  
E X IT  TO MAIN MENU

รูปที่  จ . 29 แสดงจอภา'พเม ื ่อเล ือก INTENSITY TABLE 

จาก MAIN MENU

IN T E N S IT Y  T A B LE  I

•.........  1 1

MENU

W RITE I-T A B L E  
CORRECT I-T A B L E  
PRINTO UT I-T A B L E  
E X IT  TO M AIN  MENU

ENTER FILEN AM E TO SAVE IN T E N S IT Y  T A B LE

รูปท จ. 30 แสดงจอภาพเม ื่อ เล ือก WRITE I-TABLE
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IN T E N S IT Y  TA BLE

MENU

W RITE I-T A B L E  
CORRECT I-T A B L E  
PR IN TOUT I-T A B L E  
E X IT  TO M AIN MENU

ENTER  FILEN AM E TO CORRECT IN T E N S IT Y  T A BLE

รูปท จ. 31 แสดงจอภา'พเม ื ่อเลือก CORRECT I -TABLE

IN T E N S IT Y  TABLE

MENU

W RITE I-T A B L E  
CORRECT I-T A B L E  
PRINTO UT I-T A B L E  
E X IT  TO MAIN MENU

ENTER  F ILEN AM E TO PR IN T  IN T E N S IT Y  TA BLE

______________________________________________________________________ —

รูปท่ี จ แสดงจอภา'พเม ื่อเล ือก PRINT I-TABLEO 9I บ L
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ป ร ะ ว ั ต ิ ผ ู ้ เ  ธ ี ร น

นายอุดม จงศักดิสํวัสํดิ  เกิดเมื ่อวันที ่  20 ธ ันวาคม 'พ.ศ. 2509 

ที ่จังหวัดปทุมธานี  สำเร ็จการส ืกษาว ัศวกรรมศาส ํดรบ ัณฑิต ส ำธา ว ิศ วก ร รม ไ ,ฝฟ้า 

จาก ส ํถาบ ัน เทคโนโลย ีพระจอมเกล ้าลาดกระบ ัง  เมอป ีการศกษา 2530 และ 

ได้ เ ช้าสิกษาต่อปริญญามหาบัณฑิต ไนภาคว ิชาว ิศวกรรมไฟฟ ้า

จุฟ้าลงกรณมหาวิทยาลัย เมื ่อปึการสิกษา 2531
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