
บทท่ี 3
ตัวเช่ือมโยงการตัดคำ

ในบทน้ัจะได้กล่าวถังการกำหนดการเชื่อมต่อระหว่างมอดูลการตัดคำ กับโปรแกรม 
วิงจะนำผลของการตัดคำไปใข้ เข่น โปรแกรมประมวลผลคำ โดยจะหจารโนาแยกเฉนาะหน้าท่ี 
ธองการตัดคำ กล่าวคอ มอดูลการตัดคำจะวิเคราะห์และให้ผลเน้นตำแหน่งที่จะต้องตัดคำใน 
เน้อความท่ีกำหนด ล่าหรับการแทรกกักขระลงในตำแหน่งตัดคำเมื่อแสดงการตัดคำใน เนอความ
น้ัน ถือ เ น้นหน้าท่ีปลีกย่อยท่ีมิได้ เก่ียวข้องโดยตรงกับการตัดคำ จงจะแยกส่วนน้ัไปกล่าวถืงใน 
บทถัดไป

3 .1  การออกแบบโครง๙ร้าง ( s t r u c tu r e  d e s ig n )

3 .1 .1  การเสือมต่อ (c o u p lin g ) และ ความยุดแน่น (co h esio n )

ในการออกแบบมอดูลท่ีดจะต้องคำน้งถังคุโนสมบัติต่างๆ คือ การเชื่อมต่อ 
และความย่ดแน่น การเชื่อมต่อ ใข้เม่ือท่ีจะลดจำนวนและปีนิดของการติดต่อระหว่างมอดูล
การติดต่อน้ัอาจเป็นข้อมูล, การควบคุม หรือการเปล่ียนแปลงข้อมูลภายในมอดูลอ่ืน

การเชื่อมต่อ แบ่งออกเ น้น 3 ระดับ (C h a re tte ,  1987) คือ

1. การเชื่อมต่อทางเน้อความ (c o n te n t co u p lin g ) เกิดปีนเมื่อ 
มอดูลหน้งทำการเปล่ียนแปลงข้อมูลหรือคำสิงในอืกมอดูลหนง

2. การเชื่อมต่อทางการควบคุม (c o n tro l  co u p lin g ) เกิดธนเมื่อ 
มอดูลหนงผ่านข่าวสารไปยังอีกมอดูลหนง วิงสามารถควบคุมข้ันตอนการทำงานปีองมอดูลน้ันได้

3. การเชื่อมต่อทางข้อมูล (d a ta  co u p lin g ) เกิดขนเม่ือข้อมูลถูก 
ล่งเน้น‘พารามิเตอร้ (p a ram e te r) ระหว่างมอดูล



อัตรา
การแอมต่อ

สูง

ตา

รูปท่ี 3.1 แสดงรระดับของการl ï อมต่อ

รูปท่ี 3 .1  จะแสดงข''นิดของการเสือมต่อ, ระดม (d egree ), ของ 
การเสือมต่อและจุด3Jงฑมาย'ในการออกแบบ จะเห็นว่าในการออกแบบท่ีดืควรจะให้มีระดับของ 
การเสือมต่อตํ่า หรือการเสือมต่อ'ทางข้อมูล

ความอดแน่น เห็นการออกแบบเบ่ือเบ่ืมความลัมนันธ์ระหว่างแต่ละส่วน 
ภายในมอดูล ถ้าความลัมนันฒเหน่อวแน่นเนียงใดก็จะทำให้มอดูลมีลักษณะสมบูรณ์ในตัวเองยงขน

รูปท่ี 3 .2  แสดงขนิดของความรดแน่นและระดับของความอดแน่น 
ความอดแน่นแบบบ้องกัน (c o in c id e n ta l  co h esio n ) คือกรณท่ีแต่ละส่วนในมอดูลไม่มี 
ความลัมบ้นธท่ีแน่นอนร่งกันและกัน ความอดแน่นแบบดรรก ( lo g ic a l  co h esio n ) เกิดขน
เม่ือมีความลัมบ้นธในบางส่วนและมีเนียงผิวเผิน ความอดแน่นเสืงเวลา (tem p o ra l
co h esion ) เกิดเมื่อความลัมนันธเกิดขนเนื่องจากเวลา เปนแต่ละส่วนทำงาน'พร้อมๆกัน 
ความอดแน่นทางการติดต่อ ( communic a t io n a l  coh esion ) หมายถ้งแต่ละส่วน'ในมอดูล 
ใข้ข้ดของข้อมูลอิน'พุดและเอาต่'พุตเดือวกัน ความรดแน่นแบบลำดับ ( s e q u e n t ia l  co h esio n )
คือกรณืท่ีเอาต์นตของส่วนหนงเห็นอิน'พตชองอีกส่วนหนงในมอดล และความอดแน่นด้วยบ้งก็ข้น
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( fu n c t io n a l  co h esio n ) เกัดข้ันเม่ือฑุกๆส่วน'ในมอดูลเก่ียวข้องกับการกระทำฟ้ง?ไข้,นIดียวกัน

ในการออกแบบมอดูลท่ีดืจะต้องให้ได้ การเสือมต่อในระดับตํ่า และ 
ความยดแน่นในระดับสูง กล่าวคือควรจะไต้การเสือมต่อทางข้อมูลและความย่ดแน่นด้วยปีงก์ข้น

3 .1 .2  การปก!!ดจ่าว ( in fo rm ât ion h id in g )

การปกปิดข่าวเป็นแนวทางท่ีส์าลัญอืกอย่างหนงในการออกแบบมอดูล 
ความหมายของการปกปิดข่าวก็สือ การท่ีมอดูลแต่ละมอดูลปกปิดข้อมูลภายในเก่ียวกับข้ันตอน 
การทำงานต่างๆภายในมอดูล รวมทั้งโครงสร้างข้อมูลภายใน มอดูลจะกำหนดตัวเสือมโยง
( in te r f a c e )  ท่ีแน่นอนไว้เบ่ือให้มอดูลอ่ืนติดต่อได้ ทำให้มอดูลสามารถเปลี่ยนแปลงได้ง่าย 
โดยไม่มีผลกระทบต่อส่วนอ่ืน



ลักm ะเซ่นนั้จะสอดคล้องกับการออกแบบให้มีการเข้อมต่อทางข้อมูล 
ที่งจะเมีนการติดต่อกันผ่าน•พารามิเตอร์ และการที่ข้อมูลส่วนที่เกี่ยวข้องจะถูกรวมอยู่ด้วยกัน
จะทำให้มืดวามสิตแน่นสูง

3 .2  ตัวเข้อมโยง ( i n t e r f a c e )
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จากว่ธืการออกแบบมอดูลข้างด้นจะเห็นไต้ว่า ในการติดต่อกับมอดูลแต่ละมอดูลนั้น 
จะติดต่อผ่านตัวเข้อมโยง S p e n c e r (1 986) ได้ให้คำจำกัดความของตัวเข้อมโยงว่า
" ตัวเข้อม'โยงหมายถ้ง ข้อกำหนดของการติดต่อระหว่างสองหน่วยย่อยของโปรแกรม การ 
กำหนดตัวเซอมโยงที่ติจะทำให้สามารถใข้ส่วนของโปรแกรมได้ โดยไม่ต้องรู้ถ ้งการทำงานภายใน 
ของส่วนย่อยนั้น "

3 .2 .1  ตัวเ ข้อมุโ ยงมอดูลการตัดคำในโปรแกรมประมวลผลคำ(word p ro c e sso r)

ตังท่ีได้กล่าวมาแล้วในบทนำ (บทท่ี 1) ว่า ผู้ออกแบบโปรแกรม 
ประมวลผลคำภาษาไทย (Thai word p ro c e s so r)  มักจะออกแบบโดยมองทังกํข1นของ 
การตัดคำเมีนส่วนหน้ังของโปรแกรมประมวลผลคำ การออกแบบในส่วนของมอดูลการตัดคำน้ั 
หากผู้ออกแบบคำนํงถงวิธิ1การออกแบบท่ีติ กี่จะสามารถแยกมอดูลการตัดคำนั้ออกมาจากโปรแกรม 
ประมวลผลคำได้ แต่ถ้าหากมืการออกแบบไม่ติ,น1อ มอดูลการตัดคำก่ีอาจจะถูกยดติดเมีนส่วนหนง 
ของโปรแกรมประมวลผลคำทำให้ไม่สามารถแยกออกได้ ดังแสดงในรูปท่ี 3 .3

อย่างไรกี่ตาม ส่าหรับมอดูลการตัดคำท่ีได้รับการออกแบบท่ีติ การท่ี 
ผู้ออกแบบคำนํงถ้งโปรแกรมประมวลผลคำเมีนหลัก ลักษณะของตัวเข้อมโยงท่ีใข้มักจะมีลักษณะ 
เฉ,พาะท่ีเมีนของโปรแกรมประมวลผลคำ ตัวอย่างเซ''น ตัวเข้อมโยงมอดูลการตัดคำในโปรแกรม
Cu-wr i t e r  ท่ีง เมีนโปรแกรมประมวลผลคำโปรแกรมหนง จะ เ ข้ยนด้วยภาษาข้ได้ดังนั้

c h a r *FINDCUT(LEFTMARGIN, RIGHTMARGIN, ENDOFTEXT)

จะเห็นว่า'พารามิเตอร์ที่ใข้ในตัวเข้อมโยง คือ LEFTMARGIN 
(ตำแหน่งก้ันหน้าซ้าย) และ RIGHTMARGIN (ตำแหน่งก้ันหน้าขวา) น้ัน เมีนลักษณะซองข้อมูล 
ที่มืเฉ'พาะในโปรแกรมประเภทประมวลผลคำเท่าน้ัน ดังน้ัน การนำมอดูลการดัดคำน้ัไปใข้กับ 
โปรแกรมประเภทอ่ืนๆในทันทืจํงทำไม่ได้ ดังแสดงในรูปท่ี 3 .4  ต้องมีการแก้ไขตัวมอดูล
การดัดคำ รวมทั้งตัวเข้อมโยงด้วย
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3 .2 ,2  รูปแบบอองการดัดคำแบบกลุ่ม (b a tc h ) และโต้ตอบ ( I n t e r a c t iv e )

ในการใธ1งานมอดูลการดัดคำ อาจจะมรูปแบบการใข้งานในแบบกลุ่ม
กล่าวคํอฝ็การเตรียมข้อมูลเป็นกลุ่มก้อน ๗ น เป็นประโยคหรีอเป็นย่อหน้า (p a rag rap h ) หรีอ 
อาจจะ เป็นท้ังแปีม ( f i l e )  แล้วจงค่อยล่งข้อมูลน้ํนไปให้มอดูลการตัดคำทำการตัดคำอีกฑืหนง

อีกรูปแบบหนงจะ เ ป็นการใข้งานในลักษณะโต้ตอบ คือ เ ม่ือได้ข้อมูล
มาหนงตัวอักษร ๗ น อาจจะได้มาจากการรับจากแป้นบิมป็ (keybord ) ก็จะทำการล่งไป



U

ให้มอดูลการลัดคำทันทํ มอดูลการลัดคำก็จะ‘พยายามลัดคำให้ได้ จากข้อมลเท่าที่มี ตัวเธิ่1อมโยง 
ของมอดูลการลัดคำท่ีออกแบบ จะต้องสามารถครอบคลุมและทำงานกับรปแบบ ท้ัง 2 แบบนได้ 
อย่างริ!ประสิทธิภา'พ
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3 .3  การออกแใJ1I มอดูลการดัดคำ

3 .3 .1  โครงสรางข้อมูล (d a ta  s t r u c tu r e )  และ พฤติกรรมของ 
ข้ันตอนวิธี (a lg o rith m ) การตัดคำ

ดังฑ่ืได้กล่าวมาแล้วในหัวข้อ 2,1 ว่า ข้ันตอนวิธีการตัดคำน้ันจะมือยู่ 
2 วิธี คือใช้พจนานุกรม (d ic t io n a r y ) และใข้กฎ (r u le s )  ลักษ{นะการทำงานของข้ันตอนวิธี 
ท้ังสองจะต้องมีการกวาดตรวจ (scan) ไปโนข้อความท่ีต้องการดัดคำ เพ่ือนำไปค้นหา 
เปรียบเทือบกับคำในพจนานุกรม หรือนำไปเข้ากฎต่างๆ เพ่ือท่ีจะหาจุดตัดคำ

เพ่ือเอืออำนวยต่อ'พฤติกรรมชองข้ันตอนวิธีการตัดคำน้ั มอตูลการตัดคำ 
จํงจำเก็นต้องมีโครงสร้างข้อมลภายในที่เก็นบั'ฝเ'ฝอร์ (b u f fe r )  สำหรับการกวาดตรวจชอง
i l l  i z z i z iข้นดอนวิธการตัดค้า

3 .3 .2  ตัวเพื่อมโยง

การเพ่ือมโยงกับมอตูลการตัดคำ จะ'ใช้ข้อมูล 2 แบบคือ ข้อมูลท่ีส่งไป 
พื่งกำหนดให้เก็นพารามืเตอรืและข้อมูลการส่งกลับ

รูปแบบการส่งพารามืเดอร์

เพื่อให้มอตูลการตัดคำสามารถนำไปใช้งานไค้กับนุ,-..ใเปรแกรมประ!กต์ 
( a p p l i c a t i o n  p rog ram ) จำเก็นต้องมีตัวเพื่อ:.'โยงที่เป็นกลาง สามารถเข้าไค้กับทุกๆ 
โปรแกรมประยุกต่ การท่ีจะทำเข้''นนไต้! ตัวเข้’อมโยงจะต้องไม่ใช้ข้อมูลส่วนที่เก็นข้อมูลเฉพาะ
ของโปรแกรมประะ.. เดใด จะต้อง เก็นข้อมูลท่ี,มีอยู่ในทุกๆโปรแกรมประยุกต์

ข้อมูลส่วนท่ีเก็นกลางท่ีสุดสำหรับทุกๆโปรแกรมประยุกต์ ก็คือตัวข้อความ 
( t e x t )  ภาษาไทยเอง และเพื่อให้ตัวเพื่อมโยงสามารถรองรับการตัดคำในแบบโต้ตอบ พ่ืงมี 
ลักษ{นะการทำงานทืละตัวอักษร จํงกำหนดให้ตัวเพ่ือมโยงชองมอตูลการตัดคำรับข้อมูลครั้งละหนง 
ตัวอักษร และมอตูลการตัดคำจะส่งตำแหน่งของจุดตัดคำกลับไป สำหรับการตัดคำแบบกลุ่มน้ันก็ 
สามารถใช้ตัวเพื่อมโยงในรูปแบบเดืยวกันนั้ได้ โดยการรับข้อความมาเก็นกลุ่มแล้วทยอยส่งทืละ 
ตัวอักษรให้กับมอดูลการตัดคำ
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ดังน้ัน โปรแกรมประยุกต์'ท่ีเรียก'ไ,ข้มอดูลการตัดคำ จะเร ียกใ§

โดยล่ง'พารามิเตอร์เบนตัวอักษร 1 ตัว ไปให้มอดูลกา?ตัดคำ 'พารามิเตอร์น้ัจะมืข'นิด ( ty p e )  
เป็นแบบตัวอักษร ( c h a r a c te r )  ขนาด 1 ไบด

รูปแบบการล่งคำกล่บ

รูปแบบของการล่งค่าจุดตัดคำกลับ'ไป'ให้มอดูลที่เรียก มอดูลการตัดคำ 
น้ัน เน่ือให้สอดคล้องกับการล่งตัวอักษรให้มอดูลการตัดคำ มอดูลการตัดคำจะล่งค่ากลับไป
ในรูปของออ'ฝเซต ( o f f s e t )  ของตัวอักษรท่ีล่งไปให้มอดูลการตัดคำ ค่าออ'ฟเซตน้ัจะเป็น 
ตัวเลขจำนวนเต็ม ( in te g e r )  ขนาด 2 ไบต์ โดยจะมืดวามหมายดังน้ั คือ

-ฑ หมายถ้ง

0 หมายถ้ง

1 หมายถ้ง

ล่ามารถดัดคำได้ท่ีตัวอักษรก่อนหนิาตัวอักษรปัจจุบัน ท ตัว 

ตัดคำได้ท่ีตัวอักษรปัจจุบัน (ตัดหลังตัวอักษรปัจจุบัน)- 

ยังไม่ล่ามารถตัดคำได้จากข้อมูลที่มื

ตัวอย่าง เซ่น ถ้าโปรแกรมต้องการหาจุดตัดคำของข้อความภาษาไทย
ว่า "กลวิรี" โปรแกรมจะเร์มล่งตัวอักษรทํละตัวใหก้ับมอดูลการตัดคำ โดยเร์มจาก "ก" เมื่อ 
มอดูลการตัดคำรับตัวอักษร "ก" มาก็จะ'พบว่ายังไม่ล่ามารถหาจุดตัดคำได้ ก็จะล่งค่า 1 กลับมา 
โปรแกรมก็จะท ย อ ย ล่ง " ล " ," ว " ," ^ " ," ธ " ," " '"  ไปให้ เมื่อมอดูลการตัดคำรับตัวอักษร "ล" 
และ "ว" มาตามลำดับ ก็ยังคงตัดคำไม่ได้ ก็จะล่งค่า 1 กลับมาท้ังล่องคร้ัง และเมื่อรับ 
ตัวอักษร มา มอดูลการตัดคำ•พบว่าล่ามารถหาจุดตัดคำได้ท่ี ตัวอักษร "ล" มอดูลการตัดคำ
ก็จะคำนวนค่าออปเซตของตัวอักษร "ล" จากตัวอักษรบัจจุบันคือ ซ่งจะได้ค่าออ'ฝเซตเป็น
-2  กลับไปให้โปรแกรม หลังจากน้ันเมื่อมอดูลการตัดคำรับตัวอักษร "ธ" และ ”‘51" มา และหา 
จุดตัดคำได้ท่ีตัว $งเป็นตัวอักษรปัจจุบัน ก็จะล่งค่า 0 กลับไป

ข้อจำกัดของค่าล่งกลับ

ค่าซองออ'ฝเซตท่ีมอดูลการตัดคำล่งกลับมาน้ัน จะมืค่าตํ่าล่ดไต้ 
ไม่ เกิน -32768 เนื่องจากเป็นข้อจำกัดที่ขนาดของเลขจำนวนเต็ม และลำหรับโปรแกรม 
ประยุกต์ จะต้องดูแลการใข้งานของบัฟ่เฟ่อร์ที่ใข้เก็บข้อความโ?งต้องการล่งให้มอดูลการตัดคำ 
รวมทั้งตัวเ ( p o in te r )  ของบัฟ่เฟ่อร์เอง เมื่อไม่ให้เกิดการทำงานผิด'พลาด เนื่องจาก
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การล้นชองข้อมูล (d a ta  overflow )

แนเล็ก ( f la g )  ปีเศษ

ตังได้กล่าวแล้วในหัวข้อ 3 .3 .2  ว่าภายในมอดูลการตัดคำจะมีบัป๗ อร้ั 
อยู่ เน่ือท่ี-จะเก็บตัวอักษรตัวก่อน'หน้า'ไว้ ในบางครั้งเราจำเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลภาย 
ในบั'ฝเ'ฝอร โดยเฉนาะในรูปแบบการตัดคำแบบโต้ตอบ เข้น การรับข้อมูลจากแห้นนิม‘พ ใน 
บางคร้ังอาจจะมีการนิมนิเตัวอักษรถอยหลัง (b ack space) เน่ือแก้ไอข้อมูล เราจำเป็นต้องมี
การแก้ไขข้อมูลในบันน'ฝอร้ัของมอดูลการดัดคำด้วย

นอกจากน้ํการท่ีมอดูลการตัดคำมีบันิ๗ อรภายในของตัวเอง ข้อมูล 
ตัวอักษรที่รับมาจะยังคงคำงอยู่ภายในบั'ฝ๗ อร ถ้าตัวโปรแกรมใข้งานรับข้อมูลเข้ามาใหม่ ซีง 
เป็นข้อมูลคนละปุดกับข้อมูลเดม แล้วล่งให้มอดูลการตัดคำ มอดูลการลัดคำก็จะไม่รับรูว่ามื 
การเปล่ียนแปลงข้อมูลเป็นคนละปุดแล้ว ข้อมูลที่เข้ามาใหม่ก็จะมาต่อก้บข้อมูลเดมทำให้การหา
จุดดัดคำเกิดข้อผดนลาดได้

เบ่ือ'ให้ตัวเข่ื,อม'โองของมอดูลการตัดคำสามารถ'รองรับความต้องการ 
การเปล่ียนแปลงของบั'ฝเนเอรภายในได้ จํงกำหนดให้มีข้อมูลท่ีเป็นแนเล็กนิเศษ 2 ตัว ดือ

ตัวอักษรถอยหลัง $ งตรงกับรหัสแอสกี 8 เป็นการลบข้อมูลท่ีอยู่ภายใน 
บันิเ■ ฝอ'รตัว'ท้ายสุด

-1  เป็นแนิล็กสำหรับการลบล้าง ( c le a r )  บัฟ่เนเอร้ั รวมท้ังสถานะ 
ภายในต่างๆ ของมอดูลการตัดคำ

3 .4  ตัวเข้อมโยงมอดลการดัดคำในภาษามี

จากการออกแบบมอดูลการตัดคำในช้างต้น เราสามารถนำมาเซียนเป็นนิงก็ข้น 
( fu n c tio n )  ในภาษาซีได้ดังน

in t  t h a i c u t  (c) 
i n t  c ;
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โด•ย ' t h a i c u t  ' เป็นร่อของมอดูลการตัดคำและ *๙ เ ป็นตัวอักษรท่ีส่งให้

มอดูลการตัดคำ และมอดูลการตัดคำนจะส่งค่ากลับไปเป็นตัวเลข ( in te g e r )  การท่ี 
ไม่กำหนดให้ '๙  ม้ช'นด (ty p e )  เป็น "ch ar"  เนื่องจากมืการส่งค่าตัวอักษรที่เป็น 
แ'ฝล็กนเต่ษ คอ -1  ด้วย

สำหรับโปรแกรมประอุกตจะเรียกใช้มอดูลการตัดคำได้ดังนื่คือ

ch ar c ; 
in t  o f f s e t ;

o f f s e t  = t h a i c u t ( c ) ;

3 .5  การ'ใช้'วิ g การเขิ่1อม'โยงสำหรับภาษาอนุ

ช้อกำหนดของตัวเรีอมโยงระบุเใยงส่า โปรแกรมท่ีใช้มอดูลการตัดคำต้องส่ง 
ตัวอักษรไปให้มอดูลการตัดคำ ส่วนมอดูลการตัดคำจะส่งผลลั,พธ'ของการตัดคำในลักษ{นะออฟ่เชด 
กลับมาให้โปรแกรมสำหรับแต่ละตัวอักษรท่ีได้รับ รีงลักษณะของการเรียมโยงน จะเห็นว่า 
สามารถเรียนในภาษาอะไรก็ได้ ไม่ส่าจะเป็น โคบอล (COBOL), ฟ่อรแทรน (FORTRAN),
ร ี (C ), ปาสคาล (P a sc a l)  หรือแม้แต่ แอสเชมบลี (ASSEMBLY)

ตัวอย่างเซ่น ในภาษาฟ่อรแฑรน มอดูลการตัดคำจะขนต้นด้วย

FUNCTION INTEGER THAICUT(X)
CHARACTER X

การ เ รียก'ใช้มอดูลนจะ เ ป็น

CHAR C

IOFFSET THAICUT(C)
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ดังน้ัน จะเห็นได้ว่า ในระบบท่ี เห็นภาษาอ่ืน หากโปรแกรมประยุกต์และ 

มอดูลการคัดคำ เห็นภาษา เดยวกัน เมียงแต่ปรับการ เรียกใข'มอดูลการตัดคำและการตอบสนอง 
ชองมอดูลการตัดคำ ให้เป็น’ไปตามข้อกำหนดชองตัวเสือม'โองน้ั (กล่าวคือ ล่งไปคร้ังละหนง 
คัวอักษร ได้รับออปเซตกล่บมา)

การปรับให้เข้ากับตัวเสือมโยงนั้ อาจจะยุ่งยากข้บข้อนอยู่บ้าง แด่เม่ือปรับแล้ว 
และตัวเสือมโยงน้ัเห็นท่ีนิยมกันแ■ พร่หลาย จะทำให้มอดูลการดัดคำท่ีปรับแล้ว ล่ามารถไปสวม 
ประกอบใข้กับโปรแกรมประยุกต์ต่างๆได้อย่างกว้างซวางโดยไม่ต้องแก้ไข

3 .6  การใข้ตัวเสือม'โยงข้ามภาษา

ในกรท๓มอดูลการตัดคำกับโปรแกรมประยุกต์เ ห็นคนละภาษา ถงแม้ว่าจะมืการ 
ปรับตัวเสือมโยงให้เห็นไปตามท่ีกำหนดแล้วกตาม แด่การที่โปรแกรมประยุกต์จะเรียกใข้มอดูล 
การตัดคำได้น้ันต้องขนกับคัวแปลภาษา (c o m p ile r) ของระบบว่าจะสามารถให้เรียกโปรแกรมย่อย 
ที่มาจากคนละภาษาได้หรอไม่

ตัวอย่างเข'นในตัวแปลภาษา Turbo C ข้งเห็นตัวแปลภาษาข้สืาหรับเครื่องไมโคร 
คอม,มีวเคอรี โปรแกรมภาษาข้ล่ามารถเรียกใข้โปรแกรมอ่อยที่เขืยนด้วยภาษาแอสเชมบลืใต้ 
(B orland  1987) แด่ฑ้ังน้ัจะต้องมืการปรับตัวโปรแกรมอยู่บ้าง เ■ พราะลักษถเะโครงสร้างของ 
ตัวโปรแกรมท่ีผ่านการแปลแล้ว ในภาษาต่างๆจะไม่เหมือนกัน ข้งการเรียกข้ามภาษากันนั้ 
ขนกับความสามารถของตัวแปลภาษาของระบบ

3 .7  องคุประกอบข้างเคียงอื่นๆเกี่ยวข้องกับการตัดคำ

ในการออกแบบตัวเสือมโยงนั้ หลักการน้ันจานท่ีล่าคัถู]ประการหนง คือ ได้กำหนด 
ให้มอดูลการคัดคำต้องทำงานเฉ■ พาะการตัดคำเท่าน้ัน กล่าวคือ มอดูลการคัดคำเมื่อรับข้อความ 
(ในลักษณะฑีละตัวอักษร) จะมี,จารผาว่าจุด'ใดเห็นตำแหน่งท่ี'จะต้องตัดคำ ท้ังน้ัโดยไม่รวมหน้าท่ีอ่ืน  ๆ
ที่เกี่ยวข้อง เข้น การแทรกอักขระเม่ือแสดงตำแหน่งการแบ่งคำ เห็นต้น เหตุ'ท่ีกำหนดเข้',นน้ั
เ'ผราะโปรแกรมประยุกต์บางประเภท เข้น โปรแกรมประมวลผลคำ จะต้องการทราบเมียงตำแหน่ง 
ของการตัดคำ เม่ือใข้ในการจัดหลังของปรรทัด โดยไม่ต้องการให้มืการแทรกอักขระใดๆเนมเติม 
หลังจุดท่ีตัดคำน้ัน

ดังน้ัน เบ้าหมายของวิทยานิษนธนอืกประการหนงคือ แยกองคประกอบและหน้าท่ี



ขางเคยงเหลานออกจากหนาทแรก คอ การตดคา ดงนน มอตูลการตดคาทมหนาทขางเคยง 
เหล่านิปะปนอยู่ ถ้าต้องการปรับให้เขากับลักษ{นะของตัวเสือมโยง จำเป็นต้องแยกล่วนหน้าท่ี 
ข้างเคียงต่างๆออก-จากมอตูล ให้เหลือแด่หน้าที่การตัดคำแต่เปียงอย่างเดืยวเท่านั้น มิฉะ'น้ัน 
แล้วจะท่าให้มอดูลการตัดคำมิลักษณะการเสือมต่อท่ีไม เ่หมาะสมต่อการนำไปใข้กับโปรแกรมประยุกต์
ลักษณะต่า งๆในวงกว้าง

แต่จากการที่มิโปรแกรมประยุกต์จำนวนมากที่ต้องอาคียปีงกํข้นข้างเคียงนั้ ผู้วิจัย
วิงได้กำหนดแนวทางและขั้นตอนวิธีท่ีเก่ียวข้องกับการแทรกอักขระ เท่ือแสดงจุดแบ่งคำท่ี 
โปรแกรมประยุกต์สามารถเรียก'ใ!โได้เทื่อ เ สรีมการตัดคำน้ันฐาน โดยจะได้นำ เสนอส่วนน้ัใน 
บทถัดไป (บทท่ี 4 และ ธ)

3 .ร สรุป

ในบทนิได้กล่าวถงวัตถุประสงคหลักประการหน้ังของวิทยานิ'พนธ-น คีอ การแยก 
หน้าที่การตัดคำออกเป็นเอกเทศ และกำหนดวิธีการเสือมต่อท่ีเหมาะสมระหว่างมอดูลการตัดคำ 
กับโปรแกรมท่ีนำผลของการตัดคำไปใข้ ตัวเสือมโยงท่ีกำหนดขนน้ั แม้ว่าจะกำหนดขนมาโดย 
อา?๒ภาษานิ แต่กี่สามารถนำหลักการไปใข้กับภาษาอ่ืนๆไต้ ฑ้ังน้ัจำต้องมีการปรับมอดูลการดัดคำ 
และโปรแกรมประยุกต์ในสองส่วน คือ ให้เข้ากับตัวเสือมโยง และแยกหน้าที่ข้างเคียง ๗'น การ 
แทรกอักขระแบ่งคำ ออกจากมอดูลการตัดคำ ในบทท่ี 4 และ บทท่ี ธ จะได้กล่าวถงวิธีการในการ 
แทรกอักขระIท่ือบ่งบอกจุดท่ีมิการตัดคำ ในลักษณะที่สามารถจะใข้กับงานต่างๆได้ในวงกว้าง
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