
ผลการวิ เคราะหข้อมูล

ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยแจกให้กับกลุ่มตัวอย่างฑง 2 โรงเรียน เท็นจำนวน 
แบบสอบถามท็งหมด 902 ชุด ได้รับคินมา 771 ชุด คิดเท็นร้อยละ 96.1 ของแบบสอบถามท็งหมด

ผู้วิจัยขอ เสนอผลในการวิ เคราะห์ข้อมูลตังต่อไปน้ี
ดอนท่ี 1 เท็นข้อเท็จจริงเก่ียวกับคุผลักษผะในองคประกอบต่างๆ ของกลุ่มตัวอย่างท่ี 

นำมาคิกษา ข้งจะนำ เสนอในรูปดารางความถ่ีและร้อยละ

ดารางที่ 1 จำนวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจำแนกดามข้อมูลส่วนตัว

บหท่ี 4

ลักษผะส่วนตัว โรงเรียนขนาดใหญ่ผิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยสะ จำนวน (N) ร้อยละ

เนศ
ชาย 311 72.0 198 58.4
หญิง 121 28.0 141 41.6

ผ้ปกครอง
บิดา 283 65.7 210 62.5
มารคา 102 23.7 80 23.8
อ่ืนๆ 46 10.7 46 13.7

ระตับการคิกษาของผ้ปกครอง
ประถมคิกษา 144 34.0 186 55.9
มัธยมคิกษา 131 31.0 87 26.1
อาข้วคิกษา 53 12.5 19 5.7
ปริญญาตรี 58 13.7 20 6.0
สูงกว่าปริญญาตรี 25 5.9 4 1.2
อ่ืนๆ 12 2.8 17 5.1
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ตารางที่ 1 (ต่อ)

ลักษณะส่วนตัว โรงเรียนขนา ดใหญ่นิเศษ โรงเรียนขนา ดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

อารีนของผ้ปกครอง
ค้าขาย 172 39.8 127 37.8
รับจ้าง 127 29.4 139 41.4
ข้าราชการ 79 18.3 27 8.0
รัฐวิสาหกิจ 24 5.6 14 4.2
ไม่มีอารีน 23 5.3 23 6.8
อ่ีนๆ 5 1.2 1 0.3.
เกษตรกร 2 0.5 5 1.5

รายไค้เฉล่ียของครอบครัว
ต่ํากว่า 5,000 บาท 56 13.0 149 44.5
5,001 -  10,000 บาท 202 47.0 131 39.1

10,001 -  15,000 บาท 63 14.7 18 5.4
15,001 -  20,000 บาท 49 11.4 17 5. 1
สูงกว่า 20,001 บาทช้ืน'ไป 60 14.0 20 6.0

จากตารางที่ 1 นบว่ากลุ่มตัวอย่างส่านใหญ่ในโรงเรียนท๊ัง 2 ขนาด เป็นเนศชาย 
(รอยละ 72.0 และ 58.4) มีผู้ปกครองเป็นบิดา (ร้อยละ 65.7 และ 62.5) ระดับการตักษา 
ของผู้ปกครองคีอประถมตักษา (ร้อยละ 34.0 และ 55.9) รองลงมาคีอ มัธยมตักษา (ร้อยละ
31.0 และ 26.1) อารีนของผู้ปกครองในโรงเรียนขนาดใหญ่นิเศษตัอ ค้าขาย รองลงมาตัอ 
รับจ้าง (ร้อยละ 39.8 และ 29.4) ส่วนในโรงเรียนขนาดใหญ่คีอ รับจ้าง รองลงมาตัอ 
ค้าขาย (ร้อยละ 41.4 และ 37.8) รายไค้เฉล่ียของครอบครัว ในโรงเรียนขนาดใหญ่นิเศษ 
มีรายไค้เฉลี่ย 5,001-10,000 บาท ต่อเตัอน (ร้อยละ 47.0) โรงเรียนขนาดใหญ่ มีรายไค้ 
เฉล่ียต่ําก'ว่า 5,000 บาท ต่อเคีอน (ร้อยละ 44.5)
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โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

ตารางที่ 2 อายุเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างและผู้ปกครอง

X S.D. X S.D.

อายุเฉล่ีย
กลุ่มตัวอย่าง 12.73 0.67 13.38 4.73
ผู้ปกครอง 42.19 9.13 43.04 11.77

จากตารางที่ 2 แสดงอายุเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างในโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ และ 
ขนาดใหญ่เท่ากับ 12.73 และ 13.38 ตามลำดับ อายุเฉล่ียของผู้ปกครอง เท่ากับ 42.19 
และ 43.04 ตามลำดับ

ตารางท่ี 3 จำนวนและค่าร้อยละของนัก เรียน จำแนกตามพฤติกรรมการเล่น เกมวีดิทัศน

พฤติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

ศถานท่ีเล่นเกม (ตอบทุกข้อ)
บ้านตนเอง

ไม่เล่นเลย 155 35.9 187 55.2
1-5 ครง 101 23.4 58 17.1
6-10 ครง 48 11.1 22 6.5

11-15 ครง 19 4.4 10 2.9
16 ครงข้ึนไป 109 25.2 62 18.3
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

นฤติกรรมการเล่น1กม โรงเรียนๆ]นาคใพญ่นิเศษ โรงเรียนฃนา ตใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

บ้านเน่ีอน
ไม่เล่นเลย 221 51.2 163 48.1
1-5 ครง 135 31.3 120 35.4
6-10 คร้ัง 39 9.0 25 7.4

11-15 คร้ัง 14 3.2 11 3.2
16 คร้ังข้ึน'ไป 23 5.3 20 5.9

บ้านญาติ
ไม่เล่นเลย 288 66.7 209 61.7
1-5 คร้ัง 77 17.8 79 23.3
6-10 คร้ัง 29 6.7 32 9.4

11-15 คร้ัง 21 4.9 12 3.5
16 คร้ังข้ีน'ไป 

ร้านค้าที่มีเครื่องให้เข้า
17 3 .9 7 2.1

ไม่เล่นเลย 126 29.2 146 43.1
1-5 คร้ัง 145 33.6 119 35.1
6-10 คร้ัง 54 12.5 36 10.6

11-15 คร้ัง 31 7.2 13 3.8
16 คร้ังข้ึน'ไป 76 17.6 25 7.4

วันท่ีมักจะมีการเล่นเกมวีดิฑัคนมากๆ (ตอบไค้มากกว่า 1 ข้อ)
อาทิตย 317 73.4 270 79.6
จันฑร่ื 55 12.4 52 15.3
อังคาร 50 11.6 54 15.9
พุธ' 64 14.8 51 15.0
พฦห้ส 56 13.0 48 14.2
ศุกร่ื 168 38.9 88 26.0
เลารื่ 377 87.3 269 79.4
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

พฤติกรรมการเล่นเกม โรง เรียนขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนา ดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

จำนวนวันท่ีเล่นเกมใน 1 สืปคาห (ตอบเนียงข้อเดียว)
ไม่เล่นเลย 60 13.9 82 24.2
1 วัน 61 14.2 58 17.1
2 วัน 109 25.2 85 25.1
3 วัน 92 21.3 45 13.3
4 วัน 34 7.9 14 4.1
5 วัน 20 4.6 8 2.4
6 วัน 9 2.1 9 2 .7
ทุกวัน

}ๆวง เวลาท่ีมักจะเล่นเกมวีติฑัศน
46

(ตอบทุกข้อ)
10.7 38 11.2

06.00-08.00 น.
ไม่เล่นเลย 339 78.5 282 83.2

1-10 คร้ัง 71 16.4 44 13.0
11-20 ครง 14 3.2 8 2 .4
21-30 คร้ัง 6 1.4 3 0 .9
31 คร้ังข้ึนไป 2 0.5 2 0 .6

08.00-10.00 น.
ไม่เล่นเลย 291 67.5 245 72.3

1-10 คร้ัง 111 25.7 72 21.2
11-20 คร้ัง 19 4.4 10 2.9
21-30 คร้ัง 7 1.6 8 2.4
31 คร้ังข้ึนไป 4 0.9 4 1.2
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

พฤติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนฃนา ค'ในญพิเศษ โรง เรียนฃนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนาน (N) ร้อยละ

10.00-12.00 น.
ไม่เล่นเลย 208 48.1 186 54.9
1-10 ค?ง 166 38.4 114 33.6

11-20 ครง 34 7.9 25 7.4
21-30 ครง 12 2.8 7 2.1
31 ค?งข้ึน'ไป 12 2.8 7 2.1

12.00-14.00 น.
ไม่เล่นเลย 219 50.7 189 55.8
1-10 ครง 133 30.8 110 32.4

11-20 ครง 57 13.2 24 7.1
21-30 ค?ง 8 1.9 9 2.7
31 ค?งข้ีนไป 15 3.5 7 2. 1

14.00-16.00 น.
ไม่เล่นเลย 196 45.4 166 49.0
1-10 ครง 151 35.0 122 36.0

11-20 ค?ง 52 12.0 28 8.3
21-30 ค?ง 17 3.9 12 3.5
31 ค?งข้ึน'ไป 16 3.7 11 3.2

16.00-18.00 น.
ไม่เล่นเลย 181 41.9 165 48.7
1-10 ค?ง 159 36.8 126 37.2

11-20 ค?ง 50 11.6 25 7.4
21-30 ค?ง 24 5.6 13 3.8
31 ค?งข้ึน,ไป 18 4.2 10 2.9
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

พฤติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนฃนา ด'ใน(ไ)1พิเศษ โรงเรียนขนา คใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

18.00-20.00 น.
ไม่เล่นเลย 232 53.7 209 61.7
1-10 คร้ัง 137 31.7 86 25.4

11-20 ครง 34 7.9 17 5.0
21-30 คร๊ัง 15 3.5 12 3.5
31 คร๊ังช้ืนไป 14 3.2 15 4.4

20,00-22.00 น.
ไม่เล่นเลย 319 73.8 261 77.0
1-10 ครง 95 19.7 55 16.2

11-20 ครง 17 3.9 12 3.5
21-30 ครง 6 1.4 6 1.8
31 คร้ังช้ืนไป 5 1.2 5 1.5

22.00-24.00 น.
ไม่เล่นเลย 357 85.0 292 86.1
1-10 คร้ัง 45 10.4 28 8.3

11-20 คร้ัง 11 2.5 12 3.5
21-30 คร้ัง 7 1.6 2 0 .6
31 คร้ังช้ืนไป 2 0.5 5 1.5

24.00-02.00 น.
ไม่เล่นเลย 386 89.4 303 89.4
1-10 คร้ัง 39 9.0 23 6.8

11-20 คร้ัง 2 0 .5 5 1.5
21-30 คร้ัง 3 0.7 3 0 .9
31 คร้ังช้ืนไป 2 0.5 5 1.5
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ตา'T1 งท่ี 3 (ต่อ)

พฤติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนขนาดใหญ่นีเศษ โรงเรียนขนาดในญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

เวลาที่ใฟ้ในการเล่นแต่ละครงโดยเฉลี่ย (ตอบเนียงฟ้อเดียว)
น้อยกว่า 15 นาที 2 0 .5 19 5.6
15 นาที 17 4 .0 36 10.6
30 นาที 73 17.0 42 12.4
1 ฟ้าโมง 85 19.8 71 20.9
1 ฟ้าโมง 30 นาที 44 10.3 42 12.4
2 ฟ้าโมง 85 19.8 49 14.5
2 ฟ้าโมง 30 นาที 22 5. 1 12 3.5
3 ฟ้าโมง 29 6.8 24 7.1
3 ฟ้าโมงช้ินไป 72 16.8 44 13.0

จำนวนฟ้าโมงท่ีเล่นเกมวีคิทัศน้ต่อลัปคาน (ตอบเนียงฟ้อเดียว)
1-7 ฟ้าโมง 247 58.3 222 65.9
8-14 ฟ้าโมง 71 16.7 36 10.7
15-21 ช้ิว'โมง 48 11.3 42 12.5
22-28 ฟ้าโมง 28 6.6 16 4.7
28 ฟ้าโมงช้ินไป 30 7. 1 21 6.2

จำนานตลับเกมท่ี เล่นต่อลัปคาน (ตอบเนียงฟ้อ เดียว)
1-3 ตลับ 177 41.9 175 52.4
4-6 ตลับ 126 29.9 97 29.0
7-10 ตลับ 53 12.5 31 9.3
11 ตลับช้ินไป 66 15.6 31 9.3



34

พฤติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

ตารางที่ 3 (ต่อ)

บุคคลท่ีเล่นเกมด้วย (ตอบทุกข้อ)
เล่นคนเดียว

ไม่เคยเล่น 91 21.1 119 35.1
1-5 ครง 188 43.5 143 42.2
6-10 คร้ัง 58 13.4 19 5.6
11-16 คร้ัง 21 4.9 14 4.1
16 คร้ังข้ันไป 74 17.1 44 13.0

เล่นกับเพ่ือน
ไม่เคยเล่น 123 28.5 106 31.3
1-5 คร้ัง 177 41.0 137 40.4
6-10 คร้ัง 78 18.1 46 13.6
11-16 คร้ัง 13 3.0 18 5.3
16 คร้ังข้ันไป 41 9.5 32 9.4

เล่นกับพ่ื
ไม่เคยเล่น 248 57.4 185 54.6
1-5 คร้ัง 89 20.6 96 28.3
6-10 คร้ัง 49 11.3 28 8.3
11-16 คร้ัง 18 4.2 11 3 .2
16 คร้ังข้ันไป 28 6.5 19 5.6

เล่นกับน้อง
ไม่เคยเล่น 232 53.7 188 55.5
1-5 คร้ัง 117 27.1 84 24.8
6-10 คร้ัง 44 10.2 22 6.5
11-16 คร้ัง 8 1.9 19 5.6
16 คร้ังข้ันไป 31 7 .2 26 7 .7
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

นฦติกรรมการเล่นเกม โรงเรียนชนา ดใหญ่พีเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

เล่นกับผู้ปกครอง
ไม่เคยเล่น 339 78.5 281 82.9
1-5 คร้ัง 60 13.9 36 10.6
6-10 คร้ัง 16 3.7 8 2.4
11-16 คร้ัง 9 2. 1 5 1.5
16 คร้ังข้ันไป 8 1.9 9 2 .7

การปฦบัติตน เมื่อต้องการเล่น เกม (ตอบไต้มากกว่า 1 ข้อ)
เล่นเม่ือไต้รับอนุญาตจากผู้ปกครอง 203 47.0 126 37.6
หลังจากทำการบ้านหรีองานแล้ว 191 44.2 141 42. 1
เล่นทุกคร้ังเม่ือต้องการ เล่น 163 37.7 79 23.6
เล่นเมื่อมีเวลาว่างทุกครั้ง 159 36.8 137 40.9
เล่นเม่ือมีผู้อ่ีนข้กชานให้เล่น 118 27.3 81 24.2

การเล่นเกมก่อนการสอบ (ตอบเพียงข้อเคียว)
เล่นบ้างเป็นบางคร้ัง 236 54.6 147 43.5
ไม่เล่นเลย 154 35.6 168 49.7
เล่นตามปกติ 42 9.7 23 6.8

การเล่นเกมระหว่างการสอบ (ตอบเพียงข้อเคียว)
ไม่เล่นเลย 193 44.8 201 59.6
เล่นบ้างเป็นบางคร้ัง 185 42.9 113 33.5
เล่นตามปกติ 53 12.3 23 6.8

จากตารางที่ 3 นบว่า ในเวลา 1 ลัปดาห สกานท่ีท่ีนักเรียนชองฑง 2 โรงเรียน
เล่นเกมวีคีทัศน์คีอ เล่นเกมท่ีบ้านตนเอง 16 คร้ังข้ันไป (ร้อยละ 25.2 และ 18. 3) เล่นเกม
ท่ีบ้านเพ่ีอน 1-5 คร้ัง (ร้อยละ 31,.3 และ 35.4) 1.ล่นเกมท่ีบ้านญาติ 1-5 คร้ัง (ร้อยละ 17.8
และ 23.3) ล่วนการไปเล่นตามร้านที่มีเครี่องให้เข้า 1-5 คร้ัง (ร้อยละ 33.6 และ 35.1)

I 10307175
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วันท่ีนักเรียนฑ็ง 2 โรงเรียนเล่นเกมคีอ วันเสารและอาทิตย์ (ร้อยละ 87 .3 , 73.4  
และ 7 9 .4 ,7 9 .6  ตามลำดับ) จำนวนวันท่ีเล่น เกมต่อลัปดาห คีอ 2 วัน (ร้อยละ 25.2 และ
25.1 ตามลำดับ)

ๆ}วงเวลาท่ีเล่นเกม ทุกช่วงเวลานักเรียนท่ีง 2 โรงเรียนเล่นเกม 1-10 คร้ังคีอ 
เวลา 6 .00-8 .00  น. (ร้อยละ 16.4 และ 13) เวลา 8 .00-10.00 น.(ร้อยละ 25.7
และ 21.2 น.) เวลา 10.00-12.00 น.(ร้อยละ 38.4 และ 33.6) เวลา 12.00-14.00 น. 
•(ร้อยละ 30.8 และ 32.4) เวลา 14.00-16.00 น.(ร้อยละ 35 และ 36) เวลา 16.00-
18.00 น.(ร้อยละ 36.8 และ 37.2) เวลา 18.00-20.00 น.(ร้อยละ 31.7 และ 25.4) 
เวลา 20.00-22.00 (ร้อยละ 19.7 และ 16.2) เวลา 22.00-24.00 น.(ร้อยละ 10.4 
และ 8.3) เวลา 24.00-02.00 น.(ร้อยละ 9 และ 6.8)

เวลาท่ีนักเรียนเล่นเกมโดยเฉล่ียแต่ละครั้ง ในโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษพบว่า นักเรียน 
ร้อยละ 19.8 เล่นเกม 1 }ๆว'โมง และ 2 }ๆวโมง เท่ากัน ส่วนในโรงเรียนขนาดใหญ่นักเรียน
ร้อยละ 20.9 เล่นเกม 1 }ๆว'โมง จำนวนช่วโมงท่ีเล่นเกมต่อลัปดาหนักเรียนฑ้ัง 2 โรงเรียน 
ใๆ}เวลาเท่ากันคีอ 1-7 }ๆว'โมง (ร้อยละ 58.3 และ 65.9) จำนวนตลับเกมท่ีนักเรียนท่ีง 2 
โรงเรียน เล่นต่อลัปคาห คีอ 1-3 ตลับ (ร้อยละ 41 .9-52 .4)

บุคคลท่ีนักเรียนเล่นเกมด้วย ไม่ว่านักเรียนจะเล่นเกมกับใคร นักเรียนเล่น 1-5 คร้ัง 
คึอ เล่นคนเคียว (ร้อยละ 43.5 และ 42.2) เล่นกับเพ่ือน (ร้อยละ 41.0 และ 40.4)
เล่นกับพ่ื (ร้อยละ 20.6 และ 28.3) เล่นกับน้อง (ร้อยละ 27.1 และ 24.8) และเล่นกับ 
ผู้ปกครอง (ร้อยละ 13.9 และ 10.6)

การปฏิบัติตนเม่ือต้องการเล่นเกม นักเรียนร้อยละ 47.0 ในโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ 
เล่นเกมเม่ือได้รับอนุญาตจากผู้ปกครอง ล่านนักเรียนร้อยละ 42.1 ในโรงเรียนขนาดใหญ่เล่น 
เกมหลังจากท่าการบ้านหรีองานท่ีได้รับมอบหมายแล้ว

การเล่นเกมก่อนการลอบ นักเรียนร้อยละ 54.6 ในโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษเล่นเกม 
บ้างเป็นคร้ังคราว ล่วนนักเรียนร้อยละ 49.7 ในโรงเรียนขนาดใหญ่ไม่เล่นเลย และนักเรียนฑง 
2 โรงเรียนไม่เล่นเกมระหว่างการสอบเลย (ร้อยละ 44.8 และ 59.6)
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ตารางที่ 4 แสดงความคิดเห็นต่อการ เล่นเกมาดิฑัศน

ความคิดเห็นในการเล่นเกม โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

หลักเกณ,กในการเลีอกข้อ เกมวิดิทัศน (ตอบทุก,รอ)
เกมนนต้องสนุก 408 94.4 304 89.9
เห็นเกมท่ีชอบ 401 92.8 293 86.7
เกมนนต้องท้าทายความสามารถ 400 92.6 295 87.0
เห็นเกมท่ีใ,รทักษะคิดคำนวณ 357 82.6 270 79.6
ราคาไม่เปล่ียนแปลงง่าย 323 74.8 235 69.5
ราคาถูก 306 70.8 232 68.6
เห็นเกมท่ีมีหน่ายความจำสูง 292 67.6 214 63.1
ต้องมีภาพสวย สิ เพลงคิงดูดใจ 277 64.1 212 62.5
ต้องเล่นไค้ 2 คน 253 58.6 204 60.2
เอาชนะไค้ง่าย 58 13.4 59 17.5

แนวทางการเลีอกเกมวีดิทัคน (ตอบทกข้อ)
เสิอกตามความสนใจชองตนเอง 368 85.2 277 81.7
ปังคำแนะนำจากเพ่ือน 275 63.7 219 64.6
ปังคำแนะนำจากคนขาย 208 48.1 153 45.1
คิกษาจากหนังสิอคู่มีอเฉลยเกม 201 46.5 129 38.1

ในกรณีท่ีไม่สามารถ เอาชนะ เกมไค้ (ตอบทุกข้อ)
ใข้ความพยายามข้าเพ่ือคิกษาวิธีเล่น 397 91.9 299 88.2
ขอคำแนะนำจากเพ่ือน 342 79.2 230 67.8
หาหนังสิอเฉลยเกมมาอ่านประกอบ 203 47.0 152 44.8
เลิกเล่นเกมนนไปเลย 112 25.9 87 25.7
ขอคำแนะนำจากผ้ปกครอง 62 14.4 73 21.5
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ตารางท่ื 4 (ต่อ)

ความคิดเห็นในการเล่นเกม โรงเรียน’ขนาด1ใหญ่พิเศษ โรงเรียนขนาดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

ลาเห๓ท่ีชอบเล่นเกม (ตอบทุกข้อ)
ช่วยผ่อนคลายความเครียด 418
ต้องการความสนุกลนาน 417
ไต้ฝืกสติปัญญา 389
ต้องการหากิจกรรมทำเพราะว่าง 317
พูดคุยกับเพ่ือนคนอ่ืนท่ีเล่นเกมไต้ 162
ทำให้เห็นคนทันสมัย 132
เห็นผู้อ่ืนเล่นจํงต้องการเล่นบ้าง 129
มีประโยชนต่อการเรียน 129
ทำให้ไต้ออกจากบ้าน 32

ประโยชนท่ีไต้รับจากกา?เล่นเกม (ตอบทุกข้อ)
ความบันเทิง เพสิดเพลิน 428
ไต้ใข้ทักษะ เช่น มีอ การแกับ้ท(หา 394 
เกิดความคิดสร้างสรรค์ 373
ไต้ความอดทน 332

ความเปล่ียนแปลงหลังจากเล่นเกม (ตอบทุกข้อ) 
ผสการเรียนลดลง 156
สายตาเสืย 142
เงินไม่ค่อยพอใช้ 109
โมโหง่าย อารมท่นสียง่าย 104

71

96.8 295 87.0
96.5 304 89.7
90.0 297 87.6
73.4 230 67.8
37.5 142 41.9
30.6 113 33.3
29.9 103 30.4
29.9 121 35.7

7.4 36 10.6

99.1 313 92.3
91.2 309 91.2
86.3 274 80.8
76.9 265 78.2

36. 1 122 36.0
32.9 97 28.6
25.2 98 28.9
24.1 92 27.1
16.4 72 21.2ชอบความรนแรง
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จากตารางที่ 4 นักเรียนในโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษมีเกทเท่ีในการเลือกเกม คีอ 
.ต้องเห็น เกมท่ีสนุก ตรงกับความชอบ และท้าทายความสามารถ (ร้อยละ 94 .4 , 92.8 และ
92.6 ตามลำดับ) ล่านนักเรียนในโรงเรียนขนาดใหญ่มีเก[น,ทในการเลือก คีอ ต้องเป็นเกม,ท่ีสนุก 
เห็น เกมท่ีท้าทายความสามารถและเห็นเกมท่ีชอบ (ร้อยละ 89.9, 87 และ 86.7 ตามลำดับ)

แนวทางท่ีนักเรียนท้ัง 2 โรงเรียนเลือกเกมจะเลือกตามความสนใจของตนเอง 
(ร้อยละ 85.2 และ 81.7) ในกรผีที่ไม่สามารถเอาชนะเกมไต้ นักเรียนท้ัง 2 โรงเรียน'ใ!

. ความพยายามเล่นเาเพื่อคืกษาเกม (ร้อยละ 91.9 และ 88.2) สาเหตุท่ีนักเรียนชอบเล่นเกม 
ในโรงเรียนขนาดใหญ่นิเศษเล่นเพ่ือผ่อนคลายความเครียด (ร้อยละ 96.8) ส่วนนักเรียนร้อยละ
89.7 ในโรงเรียนขนาดใหญ่เล่นเพราะต้องการความสนุก นักเรียนท้ัง 2 โรงเรียนมีความเห็น 
ตรงกันว่าประโยชนท่ีไต้รับจากการเล่น เกมคีอ ไต้รับความบันเทิงและเพลิด เพลิน (ร้อยละ 99.1 
และ 92.3) นอกจากน้ืนักเรียนท้ัง 2 โรงเรียนยังมีความเห็นตรงกันว่า ความเปล่ียนแปลงท่ี 
เกิดข้ินหลังจากการเล่นเกม คือทำให้ผลการเรียนลดลง (ร้อยละ 36.1 และ 36.0)
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ตารางที่ 5 แสดงประเภทของเกมที่เล่น

ประเภทของเกมท่ีเล่น 
(ตอบทุกข้อ)

โรงเรียนขนา!ดใหญ่นิเศษ โรงเรียนซนา ดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

เกมต่อส์
ไม่เคยเล่น 43 10.0 69 20.4
1 - 5  คร้ัง 200 46.3 171 50.4
6 - 1 0  คร้ัง 75 17.4 35 10.3
1 1 - 1 5  คร้ัง 32 7.4 18 5.3
16 ครั้งเนไป 82 19.0 46 13.6

เกมยิง
ไม่เคยเล่น 105 24.3 145 42.8
1 - 5  คร้ัง 173 40.0 118 34.8
6 - 1 0  คร้ัง 67 15.5 29 8.6
11 -  15 คร้ัง 31 7.2 16 4.7
16 คร้ังช้ืน'ไป 56 13.0 31 9.1

เกมกีปา
ไม่เคยเล่น 66 15.3 95 28.0
1 - 5  คร้ัง 185 42.8 156 46.0
6 - 1 0  คร้ัง 76 17.6 28 8.3
1 1 - 1 5  คร้ัง 38 8.8 27 8.0
16 คร้ังข้ีน’ไป 67 15.5 33 9 .7

เกมจำลองสถานการถ่เ
ไม่เคยเล่น 282 65.3 242 71.4
1 - 5  คร้ัง 97 22.5 61 18.0
6 - 1 0  คร้ัง 28 6.5 14 4.1
1 1 - 1 5  คร้ัง 9 2.1 13 3.8
16 คร้ังช้ินไป 16 3.7 9 2 .7
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ตารางที่ 5 (ต่อ)

ประเภทของเกมท่ีเล่น โรงเรียนขนาดไพญ่นิเศษ โรง เรียนขนาดใพญ่

จำนวน . (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

เกมผจญภัย
ไม่เคยเล่น 209 48.4 189 55.8
1 - 5  ครง 138 31.9 98 28.9
6 - 1 0  คร้ัง 39 9.0 21 6.2
1 1 - 1 5  คร้ัง 16 3.7 12 3.5
16 คร้ังข้ีน'ไป 30 6.9 19 5.6

เกมค่ายกล
ไม่เคยเล่น 157 36.3 150 44.2
1 - 5  คร้ัง 152 35.2 125 36.9
6 - 1 0  คร้ัง 63 14.6 31 9.1
11 -  15 คร้ัง 31 7.2 13 3.8
16 คร้ังข้ึนไป 29 6.7 20 5.9

เกมไพ่ พมากรก
ไม่เคยเล่น 286 66.2 258 76.1
1 - 5  คร้ัง 93 21.5 57 16.8
6 - 1 0  คร้ัง 25 5.8 6 1.8
1 1 - 1 5  คร้ัง 12 2.8 9 2.7
16 คร้ังข้ึนไป 16 3.7 9 2.7

เกมบทบาทลมมติ
ไม่เคยเล่น 175 40.5 197 58.1
1 - 5  คร้ัง 130 30.1 82 24.2
6 - 1 0  คร้ัง 51 11.8 22 6.5
1 1 - 1 5  คร้ัง 27 6.3 10 2.9
16 คร้ังข้ึนไป 49 11.3 28 8.3
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จากตารางท่ี 5 ประเภทของเกมท่ีเล่น นักเรียนของท้ัง 2 โรงเรียนจะเล่นเกมทุก 
ประเภท 1-5 คร้ัง คีอ เกมต่อลั (ร้อยละ 46.3 และ 50.4) เกมยิง (ร้อยละ 40 และ 34.8) 
เกมกีฬา (ร้อยละ 42.8 และ 46) เกมจำลองสถานการน์ (ร้อยละ 22.5 และ 18) เกมผจญภัย 
(ร้อยละ 31.9 และ 28.9) เกมค่ายกล (ร้อยละ 35.2 และ 36.9) เกมไพ่และหมากรุก 
(ร้อยละ 21.5 และ 16.8) เกมบทบาทลมมุติ (ร้อยละ 30.1 และ 24.2)

ตารางที่ 6 แสดงการลนับสนุนของผู้ปกครองในการเล่นเกม

การลนับสนุนของผู้ปกครอง 
(ตอบทุกข้อ)

โรงเรียนขนาดใหญ่นิเศษ โรงเรียนฃนาเดใหญ่

จำนวน (N) ร้อยละ จำนวน (N) ร้อยละ

อนุญาตให้เล่นได้โดยต้องปฏิบัติตาม
เง่ือนไขท่ีต้ังไว้ 234 54.2 160 47.2

ให้เล่นเฉนาะท่ีบ้านเท่าน้ัน 145 33.6 79 23.3
ให้เล่นได้ท้ังในบ้านและนอกบ้าน 145 33.6 105 31.0
ไม่สนับสนุนการเล่นเกมวีดิทัศน์ 129 29.9 102 30.1
ผู้ปกครองให้เงินไปข้อตลับ เกม 116 26.9 55 16.2
ผู้ปกครอง เท่ีนผู้ข้อตลับเกมมาให้ 115 26.6 59 17.4
อนุญาตให้เล่นตามความต้องการ 110 25.5 89 26.3
อนุญาตให้เล่นเฉนาะเกมบางประเภท 103 23.8 83 24.5
ให้คำแนะนำการ เล่นทุกคร้ังท่ีต้องการ 79 18.3 54 15.9
ให้เล่นเฉนาะนอกบ้านเท่าน้ัน 32 7.4 34 10.0

จากตารางท่ี 6 การสนับสนุนการเล่นเกมวีคิทัศน์ของผู้ปกครอง นบว่านักเรียนท้ัง 
ในโรง เรียนขนาดใหญ่นิ เศษและโรง เรียนขนาด'ใหญ่ ผู้ปกครองจะสนับสนุนการ Lล่น เกมวีดิทัศน์ 
ด้วยการให้เล่นไค้โดยต้องปฏิบัติตามเง่ือนไขท่ีต้ังไว้ (ร้อยละ 54.2 และ 47.2)
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ตอนท่ี 2 เลนอผลการวิเคราะพความลัมฟ้นธระพว่างองค์ประกอบการเล่นเกมวีติทัศน์
กับผลลัมฤฑธึ่ทางการเรียนของนักเรียน เผื่อความเข้าใจตรงกันในการเลนอผลการวิเคราะพข้อมูล
ผู้วิจัยจึงซอกำพนดลัทุ)ญลักษณ์ท่ีใข้ในการวิเคราะหข้อมูลดังต่อไปน้ี

ล่ทุ)ทุ)ลักษณ์ท่ีใข้'ในการวิ เคราะพ'ข้อมูล 
Y พมายถีง คะแนนเฉล่ียสะสมของนักเรียน
XI 
X2 
X3 
X4 
X5 
X6 
X7 
X8 
X9 
X10
XII 
X12 
X13 
X14 
X15 
XI6 
X17 
X18 
X19 
X20 
X21 
X22 
X23 
X24

การเล่นเกมวีติทัศน์ท่ีบ้านตนเอง 
การ เล่น เ กมวิดิทัศน์ท่ีบ้าน เผ่ือน 
การเล่นเกมวิคิทัศน์ท่ีบ้านญาติ 
การเล่นเกมวิติทัศน์ตามร้านท่ีมี เครื่องให้เช่า 
การเล่นเ กมวีติทัศน์ในวันอาทิตย์ 
การเล่น เกมวีติทัศน์ในวันจันทร่ื 
การเล่น เกมาติทัศน์ในวันอังคาร 
การเล่นเ กมวีติทัศน์ในวันพุธ 
การ เล่น เกมวีติทัศน์ในวันนฤหัล 
การเล่นเ กมวีติทัศน์'ใน-วันคุกร่ื 
การเล่นเ กมวีติทัศน์ในวันเสาร่ื 
การเล่นเ ทมาติทัศน์'ใน'ช่ว งเวลา 6-8 น. 
การเล่นเกมวิติทัศน์ในช่างเวลา 8-10 น. 
การเล่นเ กมวีติทัศน์ในช่ว งเวลา 10-12 น. 
การเล่นเกมวีติทัศน์ในช่วงเวลา 1 2 -1 4  น. 
การ เล่นเกมวืติทัศน์ในช่วงเวลา 1 4 -1 6  น. 
การเล่นเ กมวิติทัศน์'ในช่ว งเวลา 1 6 -1 8  น. 
การเล่นเ กมวิติทัศน์ในช่ว งเวลา 1 8 -2 0  น. 
การเล่นเ กมวีติทัศน์ในช่วง เวลา 20-22 น. 
การเล่นเ กมวิติทัศน์ในช่ว งเวลา 2 2 -2 4  น. 
การเล่นเกมวีติทัศน์ในช่วงเวลา 2 4 -2  น.
เวลา เฉล่ียในการ เล่น เกมวิติทัศน์แต่ละคร้ัง 
จำนวนตลับ เกมท่ี เล่นต่อลัปคาห 
การ เล่น เกมวีติทัศน์คน เติยว
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X25
X26
X27
X28
X29
X30
X31
X32
X33
X34
X35
X36
X37
X38
X39
X40
X41
X42
X43
X44
X45
X46
X47
X48
X49
X50
X51
X52
X53
X54

การ Iล่น เกมวีคิทัศน์กับ เพ่ือน
การเล่นเกมวีดิทัศน์กับพ่ื
การเล่น เกมวีคิทัศน์กับน้อง
การเล่นเกมาดิทัศน์กับผู้ปกครอง
การเล่นเกมวีดิทัศน์หลังจากทำการบ้านแล้ว
การ เล่น เกมาดิทัศน์ เม่ือมี เวลาว่างฑุกคร้ัง
การ เ ล่น เกมาคิทัศน์ เม่ือมีผู้อ่ีนห้กชานให้ เล่น
การเล่น เกมวีดิทัศน์ทุกคร้ังท่ีต้องการเล่น
การเล่นเกมาดิทัศน์เม่ือไต้รับอนุญาตจากผู้ปกครอง
เก nmท่ี'ให้เสิอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีสนุก
เกกเ,ทท่ีให้เสิอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีชอบ
เกกเท่ีท่ีให้เสิอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีราคาถูก
เกกเท่ีท่ีให้เลีอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีมีราคาไม่เปล่ียนแปลงเม่ือนำไปแลก
เกกเท่ีท่ีให้เลีอกเกมศีอ เม่ืนเกมท่ีเอาชนะง่าย
เกกเ,ทท่ีให้เสิอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีเล่นไต้ 2 คน
เกกเ,ทท่ีให้เลีอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีมีภานสวย สิ เนลงดีงดูดใจ
เกกเท่ีท่ีให้เลีอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีฑ้าทายความลามารถ
เกกเท่ีท่ีให้เลีอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ี'ให้ทักษะ เช่น การคิดคำน'วณ
เกกเฑท่ีให้เลีอกเกมคีอ เม่ืนเกมท่ีมีหน่ายความจำสูง
เลีอกเกมโคยต้กษาจากหนังสิอดู่มีอเฉลยเกม
เสิอก เกม'โคยฟ้งคำแนะนำจาก เพ่ือน
เลีอกเกมโดยฟ้งคำแนะนำจากคนขาย
เลีอกเกมตามความสนใจของตนเอง
การเล่นเกมก่อนการลอบ
การเล่นเกมระหว่างการลอบ
การเล่นเกมประเภทเกมต่อล้
การเล่นเกมประเภทเกมยิง
การเล่นเกมประเภทเกมกีใท
การเล่นเกมประเภทเกมจำลองสถานการ[น
การเล่นเกมประเภทเกมผจญภัย
การเล่นเกมประเภทเกมค่ายกลX55
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X56
X57
X58
X59
X60
X61
X62
X63
X64
X65
X66

X67
P

R
R2
B
b

การเล่นเกมประเภทเกมไพ่ พมากรุก
การเล่นเกมประเภทเกมบทบาทสมมติ
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยให้เงิน?อตสับเกม
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการ เล่นเกมโคย?อตลับเกมมาให้
ผู้ปกครองให้การสนับสืนุนการ เล่นเกมโดยให้เล่นเฉพาะIกมบางประเภฑ
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยต้องปฏิบัติตามเง่ือนไฃฑ่ืต้ังไว
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยให้เล่นได้ตามความต้องการ
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการ เล่นเกมโดยให้เล่น เฉพาะท่ีบ้าน
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยให้เล่นเฉพาะนอกบ้าน
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยให้เล่นได้ต้ังท่ีบ้านแสะนอกบ้าน
ผู้ปกครองให้การสนับสนุนการเล่นเกมโดยให้คำแนะนำการเล่นทุกคร้ัง
ท่ีต้องการความเห็น
ผู้ปกครองไม่สนับสนุนให้Iล่นเกมวีคิทัศน
สัมประสิทร่ืสหสัมนันร์
สัมประสิฑธสหสัมนันร์นหุคูณ
สัมประสิทรการพยากรณ์
สัมประสิทร่ืของตัวพยากรณ์ ?งพยากรณ์ในรูปของคะแนนมาตรฐาน 
สัมประสิฑรของตัวพยากรณ์ ง่ืงพยากรณ์ในรูปของคะแนนดิบ



ตา7างฑ่ื 7 ค่าสืมปรtสิฑ̂สนคัมพันรรtนว่างก้น'!องคัวฟ้านาย แร«;ระนว่างคัวเกนพเบคัวฟ้านาอองดประกอบการเอ่นเกมรรคั«น')องนักเ?ยนในโรง1?ยน1เนาคในญ้พิเค»

•677*7«]iai7a«07 0* •910* •*07

22*2* 24*7* •071* •742 Ml» 11374

24164 317*4 34 S5*275743427423*54

•7*3•5*4•717

•412
•635126041335*•571••33

•373
•542

263*4 I 3073* M7B MSI* - 1102* -

1*734 -316*4 -•213 -21264 170*4 - 10614

• 117•317•303■ 373

15574122641570410424

1*734 2*7*4 • 1*4 M43 •347 •257 •4M M71

MIS• 5*3• 132 •2*5

231523474•634•357«41»

• III I 16104 - 16124

162a*143*417»5*

0056*31*2»32174**•34•327

•5134163•*36

•524 57*4 • 166 •345

•4*0•7«3•21*

1*614•0121430»

*7M • 3*5 •2M06274•706•2*4

•434•327•267•63*

«5*1 • 134 2*54•414•245•274•653

446e•320 • 171 •*33 •246

•4071»374■ 33*•2*3

•341 • 1*7•477•424

•6*413674■ 747■ 7M

.0625 l.HN

11024 .11*4»M374 .«7*612» 7* .1216»M774- .1672»

1775» .177*»MI3» .1443*

.•137 «25*

. 4*064 . *470•344 -.**79-.«242 - rm

- . 1*554 -.MM1

5172427(34335*43*07426714

•8374•362 • 12*

•727•0674654
• 1*310004• 155

46304 1 ว2»»430034

r713422*1414344

•372• 1*7• 14*•334

1405412454•342

• 177 ■  124• 1*71*524

171341461*2*35427*3*31144

82*427074277343542»2325*1*354

• 1*3• 134•375

34 1»* 3a 124 24464

17*6422*74212543*53»2*0243«41*233*421544

•51*4450*4*564444•31313*2*12104
112741136414*14177*43651435154

157*» .30004 1■ 726 . 2635413314 .2*614 1771» .22604 27B1* .1717436604 . 3126487** .1313»ร®ร* .1012»
13B44 . 20244

1366* .*55211221 .16344 «064 .*57*•323 *2060660 *454021* .*160 •166 -.*152 0007 .«756•222 -.0777 •246 .«137•170 -.012*• 113 .*4444*66* . *765 ■ 721» *5sa•0734 . *747 M7I» .•ร**MO . 14*44 11*44 .11144

2*1«4 .23614

2406* .271*412234 .1673»3466* .2*71411214 .133*4•331 .1151*•772 - Kl»
•437•367•57*1574*•273

1423* .*7724

. 1330* .•143 •-•11*

-.«323 -.*•44 . *44* -.•631 •654

10314 1 1744* ltMl •47014374*»n1763*443*«303•3*41643*•312 • 142•246B2M -

171*42311»2522422244•037*1244*

.17634.1333*.23*44

.*«73 .•1*1 .I174»

3100*2044*6*742*70*20334

•6301175*•074

•536*647*731•045•344
•274M3M•343

20374
2310*

3352»174742*104147*4
17374•21*•323

36*244600*163*44*49414334

1377»4*42441*24

3067»222141466*

*335•035•751•2*3

• 136 M«3»•31723444•410

• 133 17414 6054

• 13*233*2*34• 132

0*634 •732 44 2* «2541022»
KM•470•21744 «4 •6234 •367 •312 •eau •062*• 142 •052» MIS174»• 126 *425

•213• 133 *321 •626 •546 •31* ■ 736• 113• 162 •3*3

320342673* 26404
3««726642333

•0704 • 126 • 1«7

•37*•3431031*•722 ■ 772 น79 ■ 235 •eia •635 11*64 12374 12*14

• 16*• 143 11»«363• IBS

•74* ■  166 •V7«

•5*7• 147 •373 •347 •427

177341*13*1*17»

•IN144*4■ 718
• 1*5

P < .05



ร t 
s s 9

 2 s 
5

lii
ili

iii
ili

iin
ni

iil
 

i's
iîi

ïi ร
่แแ

ร่เ 
èii

iii
s 

' '
ti

is
ill

sS
É

S
if

S
IS

II
IB

 
àj i

รุน
ฺรุ่ร

่รุ่แ
แ s

iii
ii 

แแ
แแ

ร่เ
แแ

 ร่แ
แ 

jm
m

iii
iii

iii
m

 
in

sis
 ii

lii
iii

iii
ii 

ร่ร่ร่
เร่ ร

่แเ
แแ

แแ
แ 

m
ii

ii
iÉ

ii
is

ii
s

ii
â

 

M
il! 

เร่เ
แ แ

แแ
ทฺร

ุ่ 
ร่ร

่เร
่เร

่แแ
ฌ

แแ
แ

แแ
แแ

ร่แ
แแ

แแ
เ*ร

่ร่เร
่ร่แ

แแ
ร่แ

ร่ร
่

รแ
แแ

แแ
แแ

แแ
 

ร่ฌ
 ร่แ

แแ
แแ

 III
 

รแ
ร่แ

ร่แ
แร

่แแ
ร่ 

แแ
ร่แ

แแ
แแ

ร่ 
แร

่แร
่แแ

!แ
แ 

เร
่แแ

แแ
แแ

 
เร

่ร่แ
แแ

แแ
 

แร
่เร่ร

ุเแแ
ร ่

เร
่แแ

เแ
แ 

เร
่แร

่แเ
แ 

แร
่ร่แ

แร
่ 

แแ
ร่แ

ร ่
เร่แ

ร่แ
 

แร
แร

่ 
ร่แ

แ 
แแ II แ

5ES
5E

E5
tüï

3E
ï2!

s2ï
ï S

Ï5Ï
5Ï

แร
่??

แ 
แ?

แร
่ 

แแ
ร ่

ร่แ
ร ่ แร
่

แ

แ Ï



48

จากตารางfi 7 จะเห็น'ว่าความลัมพันธ'ระหว่างตัวmiraกับตัวทํ-านาอองคป'ระกอบการ 
เล่นเกมมีติทัศน์ในโรงเรียนขนาดใหญ่นิเศษ มีตัวทำนายท่ีมีความล้มพันน์ในทางบวกอย่างมีนัยลำคัญ 
ทางสถิติท่ีระตับ .05 กับตัวเกกim นิยง 2 ตัว เท่าน้ํน คีอ การเล่นเกมหลังจากไตัทำการบ้านหรีอ 
งานท่ีไตัรับมอบหมายเสร็จแล้ว (X29) และการเล่นเกมเมื่อไตัรับอนุญาตจากผู้ปกครอง (X33)
โดยมีค่าล้มประสิท^สหลัมพันน์เท่ีน .1127 และ .0943 ตามลำตับ แสดงว่าพฤติกรรมการเล่น 
เกมหลังจากทำการบ้านหรีองานท่ีไตัรับมอบหมายแล้ว แสะเล่นเมื่อได้รับอนุญาตจากผู้ปกครองมากชิ้น 
เท ่าใด ก็มืแนาโน้มที่จะทำให้ผลล้มฤทรี่ทางการ เรียนสูงตามช้ินด้วย

ส่วนตัวทำนายท่ีมีความล้มพันน์ในทางลบอย่างมีนัยลำตัญทางสถิติท่ีระตับ .05 กับตัวเกทเ  ̂
มีทงหมด 17 ตัว แต่ตัวท่ีมีน้ําหนักมากกว่าตัวอ่ืนๆ จะกล่าวถิงเนิยง 8 ตัว ดึอ จำนวนเกมที่เล่น 
ต่อล้ปคาน์เX23) การเล่นเกมตามร้านที่มีเครีองให้เข่า(X4) การเล่นเกมประเภทเกมบทบาทสมมติ 
(X57) การเล่นเกมในข่วงเวลา 24-02 น .(X21) การเล ่นเกมในช่างเวลา 22-24 น .(X20)
การเล่นเกมระหว่างการสอบ(X49) การเล่นเกมกับ เพ่ีอน(X25) และการเล่น เกมก่อนการสอบ(X48) 
โดยมีค่าล้มประสิท^สหล้มพันธเมื่น-.2241, - .1 8 4 9 , - .1 5 0 9 , - .1 4 4 9 , - .1 3 9 1 , - .1 3 3 5 , 
- .1 2 8 5  และ - .1 2 6 9  ตามลำตับ แสดงว่าหากพฤติกรรมที่กล่าวมาแล้วมากชิ้นเท่าใด อ่ืมีแนาโน้ม 
ที่จะทำให้ผลล้มฦท^ทางการ เรียนลดตํ่าลง เท่าน์น
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จากตารางที่ 8 ความล่มนัพระหว่างตัวเกผ•ทกับตัวทำนายองคประกอบการเล่นเกม 
วีคิทัศน์'ใน'โรง เรียนฃนาค'ใหญ่ ตัวทำนายท่ีมีความล่มพันรในทางบวกอย่างมีนัยล่าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 กับตัว เกณ,ก มีเนียงตัว เติย'ว เท่านน คีอ การเสือกเล่นเกมท่ีสนุกสนาน (X34) โดยมีค่า 
ล่มประสิพสหล่มพัพเท่ากับ .0942 แสดงว่าการเล่นเกมท่ีสนุกสนานมากช้ินเท่าใด ก็มีแนว'โน้ม 
ท่ีจะทำให้ผลล่มฤพทางการเรียนสูงช้ินต้วย

ล่านตัาทำนายที่ม ีความล่มพันธในทางลบอย่างมีน ัยล่าคัญทางสถิต ิท ี่ระดับ .0 5  กับตัวเกณ'ก 
มีฑงสัน 28 ตัว แต่ที่ม ีน ํ้าหนักมากกว่าตัวฐ่นที่จะกล่าวถิง มี 9 ตัว ค๊อ การเล ่น เกม ต าม ร ้าน ท ี่ม ีเค ?อง  
ใ ห ้เท ่า (X 4) การเล ่น เกม ป ระเภ ท เกม จำลองส ถาน การท ่เ(X 53) ก าร เล ่น เก ม ก ับ เพ ื่อ น (X 25)
การเล่นเกมระหว่างท่วงเวลา 6-8 น .(X12), ท่วงเวลา 8-10 น .(X13), ช่วงเวลา 14-16 น. 
(X16), ช่วงเวลา 10-12 น .(X17) การเล่นเกมบทบาทสมมุติ(X57) และการเล่นเกมผจญกัย 
(X54) โดยมีค่าล่มประสิฑรสหล่มพันรเป็น -.2279 , -.226 5 , -.2123 , - .211 6 , -.2036 , 
-.1968 , -.1950 , -.1924 และ -.1910 ตามลำดับ แสดงว่า หากนฤติกรรมการเล่นเกม 
ท่ีกล่าวมาข้างต้นมากช้ินเท่าใด ก็มีแนวโน้มท่ีจะทำให้ผลล่มฤทร๋ึทางการ เรียนลดตำลงเช่นกัน
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ตารางที่ 9 แสดงค่าลัมประสิทธ๋ึสนลัมพันน์ แสดงการวิเคราะหถดถอยนหุดู{แแบบปกติเพ่ีอหาตัวแปร
ที่ร่วมกันทำนายตัวแปรเกทเท่ีขององคประกอบการเล่นเกมวิติทัศน์ในโรงเรียนขนาดใพญ่
พิเศษ

ตัวแปร b B T

ผู้ปกครองไม่สนับสนุนการเล่นเกมวิดิทัศน์ ( X67) .1162 .0742 1 .404
เกมที่เล่นต้องเมื่นเกมที่ใวัทักษะ (X42) .0215 .0115 .220
เาสาท ี่เล ่น  คีอ 1 2 .0 0 -1 4 .0 0  น. ( X15) .0139 .0192 .294
เกมที่เล่นต้องราคาถูก CX36) - .0 5 4 5 - .0 3 4 5 - .6 7 8
เกมที่เส ีอกต้องเอาชนะง่าย (X38) - .0 6 2 4 - .0 2 9 1 - .5 7 1
วันท่ีเล่นคีอวันนฦหัส (X9) - .0 6 6 8 - .0 3 1 1 - .4 2 1
เลือกเกมโดยฟ้งคำแนะนำจากผู้ขาย (X46) - .0 3 7 6 - .0 2 6 2 - .4 9 9
เกมนั้นต้องเล่นไต้ 2 คน (X39) - .1 1 7 7 - .0 8 0 8 -1 .5 5 6
การเล ่นเกมระหว่างการสอบ (X49) - .0 8 3 8 - .0 8 9 8 -1 .6 5 2
วันที่เล่นคึอวันอาทิตย์ (X5) .1106 .0676 1.323
เลือกเกมตามความสนใจของตนเอง (X47) - .1 8 2 9 - .0 8 9 8 -1 .7 7 4
ผู้ปกครองสนับสนุนให้เล่นเกมที่บ้าน ( X63) .0906 .0596 .971
เลือกเกมที่ต้องสนุก (X34) . 1709 .0531 1 .030
เล่นเกมหลังจากทำการบ้านแล้ว ( X29) . 1287 .0893 1 .7 0 7
เล ่นเม ื่อม ีเวสาว ่างท ุกครั้ง ( X30) - .1 2 5 6 - .0 8 4 4 -1 .6 1 7
ผู้ปกครองให้เล่นเฉใ*ทะเกมบางประเภท (X60) .0589 .0351 .676
เกมที่เล่นคีอเกมจำสองสถานการณ์ ( X53) .0814 .0252 .356
เกมที่เลือกต้องมีภาพสวย ลื เพลงคีงดูดใจ (X 3 8 ).0434 .0291 .561
เล่นเกมเมื่อมีผู้อี่นวักชวน (X31) - .0 3 3 2 - .0 2 0 7 - .4 0 0
ผู้ปกครองให้เล่นเกมนอกบ้านเท่านั้น (X64) - .1 0 6 0 - .0 3 8 6 - .7 4 4
วันที่เล่นคึอวันเสาร์ (X II) - .0 0 8 9 - .0 0 4 1 - .0 7 9
ผู้ปกครองให้เล่นโดยปฏิบัติตามเงื่อนไข ( X61) - .0 0 5 6 - .0 0 3 9 - .0 7 4
เล่นเกมที่บ้านญาติ ( X2) .0457 .0684 1 .227
เวลาที่เล่นคีอ 2 2 .0 0 -2 4 .0 0  น .(X20) - .0 9 6 5 - .0 8 3 5 -1 .1 5 2
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ตารางที่ 9 (ต่อ)

ตัวแปร b B T

เลีอก เกมโดยฟ้งคำแนะนำจากเพ่ือน (X45) . 1229 .0822 1.566
เกมที่เลีอกราคาไม่เปลี่ยนแปลงง่าย (X37) -.0559 -.0338 -.651
เกมท่ีเล่นต้องท้าทายความลามารถ (X41) -.0625 -.0231 -.456
เกมท่ีเล่นต้องเม่ืนเกมท่ีชอบ (X35) -.0536 -.0186 -.364
เล่นเกมกับผู้ปกครอง (X28) -.0646 -.0734 -1.283
เลีอกเกมจากหนังสิอคู่มีอเฉลยเกม (X44) . 1312 .0913 1.715
ผู้ปกครองให้เล่นเกมตามความต้องการ (X62) -.0640 -.0389 -.728
เกมท่ีเล่นต้องมีหน่ายความจำลูง (X43) -.0190 -.0124 -.231
เล่นเกมกับพ่ื (X26) -.0269 -.0447 -.834
เล่นเกมเม่ีอไต้รับอนุญาตจากผู้ปกครอง (X33) .0576 .0401 .746
ผู้ปกครองลนับลนุนโดยให้เงินไป?อ เกม (X58) .0561 .0347 .611
เวลาที่เล่น คีอ 06.00-08.00 น. (X12) .0442 .0398 .638
ผู้ปกครองให้คำแนะนำการเล่น (X66) .2126 .1136 2.034 *
เล่นเกมกับน้อง (X27) -.0538 -.0867 -1.522
เล่นเกมทุกคร้ังเม่ือต้องการเล่น (X32) .0074 .0050 .090
เล่นเกมตามร้านท่ีมีเคร่ืองให้เช่า (X4) -.0773 -.1542 -2 .489 *
เล่นเกมก่อนการลอบ (X48) -.0341 -.0296 -.530
เล่นเกมในวันคุกร่ื (X10) .1085 .0739 1.303
เวลาที่เล่น คีอ 16.00-18.00 น .(X17) .0683 . 1012 1.536
ผู้ปกครองให้เล่นเกมไต้ท้ังในบ้าน

และนอกบ้าน (X65) .0124 .0082 . 143
เล่นเกมท่ีบ้านเพ่ือน (X2) .0645 .0978 1.575
ผู้ปกครองลนับลนุนโดยให้เงินไป?อ เกม (X59) .0247 .0152 .262
จำนวนเกมท่ีเล่นต่อกัปดาห (X23) -.1281 -.1933 -3 .166 *
เวลาที่เล่น คีอ 10.00-12.00 น .(X14) -.0507 -.0657 -1.056
เวลาที่เล่น คีอ 20.00-22.00 น .(X19) .0529 .0542 .873
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ตารางท ี่ 9 (ต่อ)

ตัวแปร b B T

เวลาที่ใๆ}ในการเล่นแต่ละครั้ง (X22) -.006 7 .0203 -.3 4 2
วันที่เล่นคือวันพุ (X8) .0200 .0100 . 142
เล่นเกมคนเดียว (X24) .0193 .0344 .560
เกมท่ี เล่นคีอเกมประเภทกีฬา (X52) .0001 .0003 .005
เกมท่ี เล่นคีอเกมประเภทไน่ พมากรุก (X56) -.0 0 1 2 -.0 0 1 7 - .0 2 6
เวลาที่เล่น คีอ 0 8 .0 0 -1 0 .0 0  น .(X13) .0511 .0529 .811
เวลาที่เล่น คีอ 1 8 .0 0 -2 0 .00  น .(X18) .0512 .0706 1.091
เล่นเกมกับเพื่อน (X25) -.0493 -.0 80 8 -1 .2 5 3
เกมที่เล่นคีอเกมค่ายกล ( X55) .0288 .0475 .701
เวลาที่เล่น คีอ 2 4 .0 0 -0 2 .0 0  น .(X21) -.1203 -.0 8 0 5 -1 .2 1 4
เกมท่ีเล่นคีอเกมผจกุ)ภัย (X54) -.077 5 -.1 2 6 0 -1 .8 6 3
วันท่ีเล่นคือวันจันทร์ (X6) -.1238 -.0 5 7 8 - .8 1 4
เวลาที่เล่น คึอ 1 4 .0 0 -16 .0 0  น .(X16) .0110 .0158 .225
เกมท่ี เล่นคือเกมต่อกั (X50) .0131 .0235 .306
เกมท่ีเล่นคึอเกมบทบาทสมมุติ (X57) -.0583 -.1 0 8 7 -1 .5 3 4
เล่นเกมเฉนาะที่บ้านตนเอง (XI) -.0221 -.0 49 3 -.6 6 8
เกมที่เล่นคือเกมยิง (X51) . 1087 . 1961 2 .495  *
วันท่ีเล่นคือวันอังคาร ( X7) .0629 .0279 .349

P0 II (ร) นำ
! 

Ĉ0

1 
รฮ 

! 
แ 0.2681 ; F = 1.9248

จากตารางที่ 9 นบว่า การวิเคราะหนนุคูทเแบบปกติ โดยใ#ตัวแปรทุกตัวร่วมกันอริบาย 
ความแปรปรวนของตัวแปรเกทเข นบตัวแปรท่ีมีค่ากัมประสิทร่ึการทำนายอย่างมีนัยลำคักุ)ทางสถิติท่ี 
ระดับ .05 อยู่เนียง 4 ตัว คือ X66, X4, X23 และ X51 ลู่งมีค่าเบต้า (B) เท่ากับ .1136, 
- .1 5 4 2 , - .1 9 3 3  และ .1961 ตามลำดับ ตัวทำนายท่ีมีความกัมนันร์ทางบวกคือผู้ปกครองสนับสนุน 
การเล่นโดยให้คำแนะนำในการเล่นทุกครั้งที่ต้องการ (X66) และการเล่นเกมประเภทเกมยิง (X51) 
ล่วนตัวทำนายท่ีมีความกันมันร์ในทางลบ คือการเล่นเกมตามร้านที่มีเครื่องให้เๆ}า (X4) และจำนวน 
เกมท่ีเล่นต่อกัปคาห (X24)
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กลุ่มตัวแปรทำนายท้ังหมด สามารถร่วมกันอริบายความแปรปรวนของผลลัมฤทธ่ืทาง 
การเรียนได้ร้อยละ 26.81 (R2 = .2681)

ตารางที่ 10 แลคงค่าลัมป'ระสิฑร่ึลพลัมฟ้นร์ และการวิเคราะหถคทอย'พหุคูทเแบบปกติเพ่ีอพาตัวแปร
ท่ีร่วมกันทำนายตัวแปรเกทเท่ี ชององคประกอบการเล่นเกมวีดิฑัคน์ในโรงเรียน 
ขนาดใหญ่

ตัวแปร b B T

ผู้ปกครองไม่สนับลนุนการเล่นเกมวึดิฑัคน์ (X67) . 1795 . 1243 1.919
เล่นเกมที่บ้านเพ่ือน (X2) .0534 -.0 86 1 -1 .1 8 3
เกมที่เล่นต้องเที่นเกมที่ใวัทักษะ (X42) .2376 . 1445 2.297*
วันท่ีเล่นคือวันอาทิตย (X5) .1147 .0701 1.136
เวลาที่เล่น คือ 2 4 .0 0 -0 2 .0 0  น .(X21) .0393 .0385 .423
เกมน้ันต้อง เล่น'ได้ 2 คน (X39) .0454 -.0 3 3 4 -.5 4 1
เกมที่เลีอกต้องเอาชนะง่าย (X38) .0016 - .0009 - .0 1 6
เลีอกเกมโดยฟ้งคำแนะนำจากผู้ชายก่อน (X46) .0081 .0061 .099
เล่นเกมหลังจากทำการบ้านแล้ว (X29) .0779 .0581 .954
เล่นเกมระหว่างการสอบ CX49) .0896 -.1 0 1 8 -1 .3 2 0
ผู้ปกครองให้เล่นเกมนอกบ้านเท่านั้น (X64) .0652 .0300 .480
เกมท่ี เลีอกราคาไม่ เปล่ียน เม่ือนำไปแลก (X37) .0648 .0449 .764
เล่นเกมเมื่อได้รับอนุญาตจากผู้ปกครอง (X33) . 1610 .1178 1.886
เกมน้ันต้อง เป็นCกมท่ีสนุก (X34) . 1676 .0760 1.158
เล่นเกมท่ีบ้านญาติ (X2) .0143 .0203 .322
วันที่เล่นคือวันเสาร์ (XII) . 1042 .0620 1.017
ผู้ปกครองให้ เล่นเกมบางประเภท (X60) .0759 .0236 .376
เล่นเกมกับผู้ปกครอง (X28) .0263 .0328 .446
เล่นเกมเมื่อมีผู้อี่นวักชานให้เล่น (X31) .0245 .0160 .265
เลึอกเกมตามความสนใจชองตนเอง (X47) . 1072 .0621 .990
เลีอกเกมจากหนังสิอค่มึอเฉลยเกม (X44) .0195 .0143 .231
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ตารางท ี่ 10 (ต่อ)

ตัวแปร b B T

เกมที่เล่นต้องราคาถูก (X36) -.0 5 2 0 -.036 4 -.5 8 3
วันท่ีเล่นคือวันนุธ' (X8) -.0 4 5 7 -.0 2 4 6 -.2 2 6
ผู้ปกครองสนับสนุน'ให้เล่นเกมเฉนาะท่ีบ้าน ( X63) -.0 0 3 5 -.002 3 -.0 3 4
เลึอกเกมโคยฟ้งคำแนะนำจาก เพ่ือน (X45) . 1244 .0901 1.463
เกมท่ีเล่นต้องมีภานสวย สื เนลง ดีงดูคใจ (X38) -.0 3 3 5 -.0 2 4 5 -.3 7 7
เกมท่ีเล่นต้องมีพน่วยความจำสูง (X43) .0130 .0095 .154
เล่นเกมทุกครั้งเมื่อต้องการเล่น (X32) . 1405 .0902 1.433
เล่นเกมกับพ่ื (X26) -.0 0 7 5 -.0 12 4 - .1 7 5
ผู้ปกครองให้เล่นเกมทั้งในบ้านและนอกบ้าน (X65) -.1 20 6 -.0 8 4 0 - .1 2 6
ผู้ปกครองลนับลนุนํให้เล่นเกมตามความต้องการ (X 62).0712 .0472 .735
เวลาที่เล่น คือ 1 2 .0 0 -1 4 .00  น. (X15) .0189 .0249 .315
เล่นเมื่อมีเวลาว่างทุกครั้ง (X30) .0491 .0365 .568
เล่นเกมตามร้านที่มีเครื่องให้เช่า (X4) -.1 0 6 6 -.1 85 3 -2 .7 1 6  *
เกมที่เล่นต้องเมื่นเกมที่ชอบ (X35) .0312 .0160 .245
ผู้ปกครองให้คำแนะนำในการ เล่น เมื่อต้องการ( X66) -.2 0 7 2 -.1 1 5 9 -1 .7 2 9
เกมที่เล่นต้องท้าทายความสามารถ (X41) -.2 1 2 0 -.1 0 5 7 -1 .6 5 3
เวลาที่เล่น คือ 1 8 .0 0 -20 .0 0  น. (X18) -.0 2 3 6 -.0 3 7 2 -.5 3 3
ผู้ปกครองลนับสนุนโดยให้ เงินไปเอตลับ เกม (X59) -.2131 -.1 18 3 -1 .6 9 9
ผู้ปกครองให้เล่นโดยต้องปฏิบัติตามเงื่อนไข (X61) .0811 .0611 .932
เวลาที่ใช่ในการเล่นในแต่ละครั้ง (X22) .0160 .0566 .822
เกมที่เล่นเที่นเกมจำลองลถานการณ (X53) -.1 5 2 6 -.2 1 7 8 -2 .3 3 3  *
เล่นเกมในวันคุกรื่ (X10) . 1587 .1049 1.460
ผู้ปกครองสนับลนุนโดยให้เงินไปเอตลับเกม (X59) .0004 .0002 .004
เวลาที่เล่น คือ 0 6 .0 0 -0 8 .0 0  น. (X12) -.1 28 3 - ,  1026 -1 .3 0 0
จำนวนเกมท่ีเล่นต่อลัปดาห (X23) -.0 29 8 -.0 4 3 5 -.6 0 1
เวลาที่เล่น คือ 1 6 .0 0 -18 .0 0  น. (X17) -.0 2 2 6 -.0 3 2 5 - .4 4 0
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ตารางท ี่ 10 (ต่อ)

ตัวแปร fa B T

เล่นเกมคนเดียว (X24)
เล่นเกมกับน้อง (X27)
เวลาที่เล่น ดีอ 0 8 .0 0 -1 0 .0 0  น. (X13) 
เล่นเกมก่อนลอบ (X48)
เวลาที่เล่น คีอ 1 0 .0 0 -12 .00  น. (X14) 
เวลาที่เล่น คีอ 1 4 .0 0 -16 .00  น. (X16) 
เล่นเกมกับเพื่อน (X25)
เกมที่เล่นคีอ เกมค่ายกล (X55)
เกมที่เล่นคีอ เกมกีชา (X52)
วันท่ีเล่นคีอวันอังคาร (X7)
เกมที่เล่นคีอ เกมไพ่ พมากรุก (X56)
เวลาที่เล่น คอ 2 0 .0 0 -2 2 .0 0  น. ( X19) 
เกมที่เล่นคีอ เกมยิง (X51)
เกมท่ีเล่นคีอ เกมบทบาทลมมติ (X 57)
เกมที่เล่นคีอ เกมผจญภัย (X54)
เล่นเกมเฉพาะที่บ้านเท่านั้น ( X4)
วันท่ีเล่นคีอ วันจันทร์ (X6)
เกมที่เล่นคีอ เกมต่อล่ (X50)
วันท่ีเล่นคีอ วันนฤหัล (X9)
เวลาที่เล่น คือ 2 2 .0 0 -2 4 .0 0  น. ( X20)

.0221 .0421 .556

.0335 .0625 .828
-.0 6 0 4 -.0 6 5 4  - - .8 7 3

.0127 .0142 . 189
-.021 1 -.0 26 3 -.3 2 8
-.0 8 8 4 -.1 28 9 -1 .6 9 3
-.0 3 7 7 -.0 68 4 - .8 5 7

.0499 .0833 .675

.0288 .0529 .559

.0188 .0103 . 104

.0323 .0422 .501

.0559 .0649 .727
-.0 1 6 8 -.0 30 6 - .3 2 5
-.0 1 6 0 -.0 28 9 -.3 2 1

.0025 .0042 .046

.0501 .1168 1.254
-.1 33 3 -.0723 - .7 4 5
-.0 1 3 8 -.0 25 7 - .2 5 6

.0505 .0265 .258
-.0 6 9 2 -.0 71 0 -.6 8 8

R = 0.5188 ; R2 = 0.2691 ; F = 1.4345

จากตารางที่ 10 นบว่า การวิเคราะห์พหุคูถเแบบปกติ โดยใ,&ตัวแปรทุกตัวร่วมกัน
อริบายความแปรปรวนของตัวเกทเท่ี พบว่าตัวแปรท่ีมีค่าล่มประสิทธ่ืการท่านายอย่างมีนัยล่าคัญทาง 
ลถิติท่ีระดับ .05 คือ X42, X4 และ X53 ดู่งมีค่าเบต้า(B) เท่ากับ .1445, - .1 8 5 3  และ 
- .2 1 7 8  ตามลำดับ
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ตัวทำนายท่ีมีความล่มพันรทางบวกคีอ การเสือกเล่นเกมประเภทที่ต้องใช้ทักษะการ 
คิดคำนาทI( X42) ล่วนตัวทำนายท่ีมีความล่มพันธในทางลบ การ เล่นเกมประ เภฑ เกมจำลอง 
ลถานกา™ (X53) และการเล่นเกมตามร้านที่มีเคริ่องให้เช่า (X4)

กลุ่มตัวแปรทำนายท้ังหมด ลามารถร่วมกันอธิบายความแปรปรวนของผลล่มฤฑรทาง 
การเรียนได้ร้อยละ 26.91 (R2 = .2691)

ตารางที่ 11 แลดงค่าล่มประสิทร่ีลหล่มพันร์'พหุคูถเ (R) ระหว่างตัวทำนายที่ได้รับการคัดเสือกเช้า
ล่ลมการถดถอย จากองค์ประกอบการเล่นเกมวิดิทัคนกับผลล่มฤทธึ่ทางการเรียน 
ค่าล่มประสิฑริ่การทำนาย (R2 ) และค่า F ล่าหรับการทคลอบความแตกต่างของ 
ค่าล่มประสิฑธ่ึลหล่มนันธนหคูทเท่ี เพ่ิมข้ีน ค่าล่มประสิทร่ึการนยาก™ในรูปคะแนนดิบ 
(b) และค่าล่มประสิทธ่ืการนยาก™ในรูปคะแนนมาตรฐาน (B) ในโรงเรียน  
ขนาดใหญ่นิเศษ

ล่าตับข้ันการ ตัวทำนายท่ีได้ 
คัดเสือกตัวทำนาย รับการเสือก

b B R R2 F

1 จำนวนเกมที่เล่น(X23) -.1 5 5 5 -.2 3 4 6 .2255 .0508 22.385*
2 เล่นเกมหลังจากทำการบ้าน(X38) . 1776 . 1231 .2639 .0696 15.608*
3 เล่นเกมเวลา 24-02 น .(X21) -.1 99 1 -.1 3 3 2 .2904 .0843 12.774*
4 เล่นเกมเวลา 16-18 น .(X17) .0935 . 1384 .3172 . 1006 11.604*
5 เล่นเกมที่ร ้านเช่า(X4) - .0900 -.1 7 9 5 .3442 .1185 11.130*
6 การเล่นเกมประเภทเกมยิง(X51) . 1255 .2264 .3650 . 1332 10.578*
7 การเล่น เกมผจญภัย(X54) -.0 87 1 -.1 41 7 .3825 . 1463 10.084*
8 เสือกเกมตามความลนใจ(X47) -.2 1 4 5 -.1054 .3963 . 1570 9.571*
9 การเล่นเกมระหว่างการลอบ(X49) -.1 0 0 3 -.1 0 7 6 .4094 . 1676 9.173*

จากตารางที่ 11 นบว่า เมื่อเร่ิมการวิเคราะห์ถดถอยนหคูทเด้วยตัวแปรทำนาย X23 
(จำนวนเกมที่เล่นต่อล่ปคาห) ในข้ันท่ี 1 ได้ค่าล่มประสิทรื่เท่ากับ .0508 หลังจากน้ันเพ่ิมตัว 
ทำนายทีละตัวเช้าไปในขั้นวิเคราะห์ เริ่มจาก X29, X21, X17, X4, X51, X47 และ X49 
ตามลำดับ ปรากฏว่าค่าล่มประสิทธ่ึการทำนายเพ่ิมข้ีนอย่างมีนัยล่าคัญทุกคร๊ัง โดยในข้ันลุคท้าย
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จึงอาจสรุปไค้ว่า กลุ่มตัวทำนายองค์ประกอบการเล่นเกมวิติทัศน์ในโรงเรียนขนาดในญ่ 
พิเศษประกอบด้วยตัวทำนาย 9 ตัว ได้แก่ จำนวนเกมท่ีเล่นต่อลัปดาห็ (X23) เล่นหลังจากทำงาน 
ท่ีได้รับมอบหมายแล้ว (X29) ช่วงเวลาที่เล่นคีอ 2 4 .0 0 -0 2 .0 0  น .(X21) ช่วงเวลาที่เล่นคีอ
1 6 .0 0 -18 .0 0  น .(X17) การเล่นเกมตามร้านที่มีเครื่องให้เช่า (X4) การเล่นเกมประเภท 
เกมยิง (X51) การเล่นเกมประเภทเกมผจญภัย ( X54) การเลีอกเกมตามความลนใจของตนเอง 
(X47) และการเล่นเกมระหว่างการลอบ (X49)

กลุ่มตัวแปรทำนายท้ังหมดน้ี ลามารถร่วมกันอธิบายความแปรปรวนของผลล้มฤฑธ์ทาง 
การเรียนได้ร้อยละ 16.76 ( R2 = .1676)

จะเห็นว่าค่าล้มประสิทธ์ลหล้มพันธ์vmคูทเระหว่างตัวทำนาย 9 ตัว กับตัวเกทเท่ีมีค่า .4094  
ค่าท่ีได้สูงกว่าล้มประสิทธ์ลหล้มพันธ์ระหว่างตัวทำนายแต่ละตัวกับตัวเกทเค์ แลคงว่าการใช่ตัวทำนาย 
ร่วมกัน สามารถอธิบายความแปรปรานของผลล้มโ)ฑธ์ทางการเรียน ได้คึกว่าการใช่ตัวทำนาย 
ตัวเคึยา

มีค่าเท ่ากับ .1 676  และไม ่มีตัาทำนายอื่นที่สามารถทำให้ค่าล้มประสิทธ์การทำนายเนี่มขี้นอย่าง
มีนัยสำคัญ การวิ เคราะห็ถคถอยนหุคูทนนี่อหาตัวทำนายที่คีที่สุด จึงยุติในขั้นที่ 9

เม่ือพิจารทเาค่าล้มประสิทธ์ตัวนยากรท่เ (B) นบว่า ตัวแปรท่ีมีความล้มพันธ์ในทางบาก 
คีอ การเล่นเกมหลังจากทำการบ้านหรีองานที่ได้รับแล้ว (.1 2 3 1 ) การเล่นเกมในช่วงเวลา
1 6 .0 0 -18 .0 0  น. (.1 384 ) การเล่นเกมประเภทเกมยิง (.2264)

ตัวแปรท่ีมีค'วามล้ม,พันธ์'ในทางลบคีอ จำนวนเกมที่เล่นในลัปดาห็ (- .2 3 4 6 ) การเล่น 
เกมในช่วงเวลา 2 4 .0 0 -0 2 .0 0  น. (- .1 3 3 2 ) การเล่นเกมตามร้านที่มีเครื่องให้เช่า ( - .1 7 9 5 )  
การเล่นเกมประเภทเกมผจญภัย (- .1 4 1 7 ) การเสือกเกมตามความสนใจของตนเอง (- .1 0 5 4 )  
และการเล่นเกมระหว่างการลอบ (- .1 0 7 6 ) ■ -
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ตารางที่ 12 แสดงค่าล่มประสิทธ์สหล่มพันธ์พหุคู!)เ (R) ระหว่างตัวทำนายที่ไค้รับการคัดเรือก
เข้ารมการกดกอย จากองค์ประกอบการเล่นเกมวิดิทัคน์กับผลล่มฤฑธ์ทางการเรียน 
ค่าล่มประสิทธ์การทำนาย (R2 ) และค่า F ล่าหรับการทครอบความแตกต่าง 
ของค่าล่มประสิทธ์ลหล่มพันธ์พหุคู!)เท่ี เพ่ิมช้ิน ค่าล่มประสิทธ์การพยากรท่เในรูป 
คะแนนดิบ (b) และค่าล่มประสิทธ์การนยากร!)(ในรูปคะแนนมาตรฐาน ( B)
ในโรงเรียนขนาดใหญ่

ลำดับช้ินการ ตัวทำนายท่ีไค้ 
คัดเรือกตัวทำนาย รับการเรือก

b B R R2 F

1 เล่นเกมที่ร ้านเช่า(X4) .0960 -.1 6 6 8 .2334 .0545 18.833*
2 1สืน1 rui 1 ไ ÎÎ8 vu*Hi เนแ I'jfmXod)- . 1424 -.2 03 3 .3062 .0938 16.863*
3 เรือกเกมท่ีใข้ทักษะคิดคำนว!น( X42) .2361 . 1436 .3341 .1116 13.609*
4 การเล ่นเกมเวลา 14-16 น .(X18)- .0998 -.1 4 5 5 .3571 . 1275 11.840*
5 เล่นเกมไค้ทั้งในบ้าน-นอกบ้าน(X65)- . 1768 - .  1232 .3720 . 1384 10.377*
6 เล่นเกมที่บ้านตนเอง(XI) .0506 .1181 .3872 . 1500 9.468*

จากตารางที่ 12 นบว่า เม่ือเริ่มการวิเคราะหถดถอยพหุคู!)เค้ายตัวทำนาย X4 
ในช้ินท่ี 1 ไค้ค่าล่มประสิทธ์ทำนายเท่ากับ .0545 หลังจากเพ่ิมตัวทำนายทีระตัว เริ่มจาก 
X53, X42, X18, X67 และ XI ตามลำดับ ปรากฏว่าค่าล่มประสิทธ์การทำนายเพิ่มช้ินอย่าง 
มีนัยลำคัญทางสถิติทุกคร้ัง โดยชิ้นรุดท้ายมีค่าเท่ากับ .1500 และไม่มีตัวทำนายอื่นท่ีลามารถ 
ทำให้ค่าล่มประสิทธ์การทำนายเพ่ิมชิ้นอย่างมีนัยลำคัญอีก การวิเคราะหถดถอยพหุคู(นน่ีอหาตัว 
ทำนายท่ีดีท่ีสุดจงยุติในช้ินท่ี 6

จงอาจสรูปไค้ว่า กลุ่มตัวทำนายองค์ประกอบการเล่นเกมวิดิทัศน์ในโรงเรียนขนาดใหญ่ 
ประกอบด้วยตัวทำนาย 6 ตัว ไค้แก่ การเล่นเกมตามร้านที่มีเครื่อง1ให ้เช ่า (X4) การเล่นเกม 
ประเภทเกมจำลองลถานการ ni (X53) เกมที่เรือกต้องเมื่นเกมท่ีใข้ทักษะการคิดคำนว!)เ ( X42) 
การเล ่นเกมเวลา 1 4 .0 0 -1 6 .00  น ,cX16) ผู้ปกครองสนับลนุนให้เล่นเกมไค้ท้ังในบ้านและ 
นอกบ้าน (X65) และการเล่นเกมที่บ้านตนเอง (XI)
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กรุ่มตัวแปรทำนายท้ังหมดน สามารถร่วมกันอธิบายความแปรปรวนของผลสืมฤทร่ึ 
ทางการเรียนไค้ร้อยสะ 15.00 (R2 = .1500)

จะเห็นว่าค่าสืมประสิทรสหสืมพันรนหุคูณระหว่างตัวทำนาย 6 ตัว กับตัวเกทเ1■ ทมืค่า 
.3872 ค่าท่ีไค้สูงกว่าสืมประสิฑร่ืสหสืมพันรระหว่างตัวทำนายแค่ละตัวกับตัวเกณ«ท แสดงว่าการ 
ใช่ตัวทำนายร่วมกัน จะสามารถอธิบายความแปรปรวนของผลสืมฤทรทางการเรียนไค้คีกว่าการ 
ใช่ตัวทำนายตัว เคียว

เม่ือนิจารณาค่าสืมประสิทธตัวนยากรณ (B) นบว่า ตัวแปรท่ีมีความสืมพันรในทางบวก 
คีอ การเสีอกเกมประเภทเกมที่ค้องใช่ฑักษะการคิดคำนวณ (.1 4 3 6 ) และการเส่นเกมที่บ้านของ 
ตนเอง (.1 181 )

ตัวแปรท่ีมีความล่มพันร่ืในทางลบคีอ การเล่นเกมตามร้านที่มีเครื่องให้เช่า ( - .1 6 6 8 )
การเล่นเกมประเภทเกมจำลองสถานการณ์ ( - .2 0 3 3 ) การเล่นเกมในช่วงเวสา 1 4 .0 0 -1 6 .0 0  น. 
(- .1 4 5 5 )  และผู้ปกครองสนับสนุนให้เล่นเกมไค้ท้ังในบ้านและนอกบ้าน (- .1 2 3 2 )
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