
รารการอางอิง

ภาษาไทอ
กนิษฐา ไท เตชะว ั«ณ . คาามค ิค เห็น Iกี่ยากับความมึวินัย'ในพน เองขรงน ัก เรียน'ชั้นมัธยมติกษาป็ที่ 3 

ท ี่รย ู่ในครอบครัวท ี่ม ิเฉพาะบิดา หรีอมา?ดา และท ี่ม ีท ั้งบ ิดาและมารดา. วิทยานิพนธ 
ปริญญามหาปัผทิต จ ุงาลงกรผมห าว ิทยาล ัย, 2 5 3 1 .

ก อ งบ รรผ าร ิก าร . เป ็ดตลาดเคร ื่องเล ่น เกมคอมน ิเวเตอร จากอาตาร ิ 4ล่น ินเทนโด. คู่แข่ง 
8 (มิถุนายน 2 5 3 1 )ะ 65-66 .

ก อ งบ ร ร ผ าร ิก าร . ข ่าวก ารต ิก ษ า. มติชน (2 0  กันยายน 2 5 3 2 ) ะ 19 .
ก อ งบ รรผ าร ิก าร . แน่มิคอม วิคลี่ . ล่านักนิมนพมีก“ น. ฉบับท่ี 11 (2 5 3 2 )  : 2 4 .
ก อ งบ รรผ าร ิก าร . รายงานนน ้า 1 . ลยามรัฐ (2 7  เมษายน 2 5 3 2 ) ะ 1 ,1 6 .
ค ผ ะท ำงาน ด ้าน เด ็ก . เอ ก ล า?ล ? ปผลการเลานาบ ัญ นาเด ็กครั้งท ี่ 3 ะ ว ิด ีโอ เกม  ในด ริม ล ึก .

กร ุงเทพมหานคร: คผะทำงาน ด ้าน เด ็ก , 2 5 3 2 . (อ ัด ล ่า เน า)
ครรบิต มาล ัย'วงท ี่. คุผล ักษผะท ี่น ่าสนใจชองเคร ื่องคอมพาเตอ?. วารส ารว ิท ยาศาลตร ื่ 

4 2 ( กรกฎาคม 2 5 3 1 ) ะ 4 1 7 -4 2 9 .
จ ุงาล งก รผม ห าว ิท ยาล ัย . คผะน ิเทศศาลตร ื่. รายงาน ล ร ุปผลกา?ล ัมมนาทางว ิชากา? เร ื่อง  

ก ารล ่อ ล า? เพ ื่อ เด ็ก แ ล ะ เยาว ช น ไท ย . กร ุงเทพมหานคร: ภาคว ิชาวาทว ิทยาและ 
ล ่อสารการแลคง คผะน ิเทศคาสตร์ จุ,นาลงกรผ ์มหาว ิทยาล ัย, 2 5 2 7 .

บิยภักคี่ ติริวัรเใเ. เลขาน ุการร ัฐมน ตร ีว ่าการกระทรวงต ิกษ าร ิการ. ลัมภาษ{น, 26 มีนาคม 2 5 3 3 . 
ด วงใจ  ส ิทร ิไชย. การต ิกษากา?ใบ ิเวลาว ่างของน ักเร ียนช ั้นม ัธยมต ิกษาตอนด้น ลังกัดกรม

สามัญติกษา ในกร ุงเทพมหานคร. ปริญญานินนธมหาปัผทิต มหาวิทยาลัยครีนครินทรวิโร«เ 
ประสานมิตร, 2 5 2 1 .

ตะว ันล ่แคง. V .D .O . Game ของเล ่น เด ็กย ุคคอมพ ิวเตอร ์ ส น ุก ...แ ต ่อ ัน ต ร าย . EDUCATED.
1 (1 3  กรกฎาคม 2 5 3 2 )  : 6 7 -7 1 .

ทักษิผา สวนานนที่. คอมพ ิวเตอ? เพ ี่อการต ิกษา. 1 ,0 0 0  เล ่ม . พิมพครั้งที่ 2 .
กร ุงเทพมหานคร: 2 5 3 0 .

ประสาร มาสาก ุล ผ อ ย ุธ ย า , ชุมพร ยงกิตติกุล และ รุจิ'ระ สุภรผ์ไนบูลย. รางานผล 
ก า?ว ิจ ัย  : การต ิกษาเด ็กท ี่ม ีผลล ัมฤท ธท างกา?เร ียน ต ํ่ากว ่าระด ับ ความส าม ารถ .
คผะครุศาสตร์ จ ุงาลงกรผ ์มห าว ิทยาล ัย, 2 5 2 0 .

ปัญญา เปรมปร ิค ี่. V ocab  เกมที่ประเฑีองปัญญา. คอมพ ิวเตอร์ร ิว ิว 15(พฤศจิกายน 2 5 3 0 ) :
42-44 .
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ผกากรอง นุทธสิลก. ก ารล ัารวจก าร 'ใซ ้เวล า 'ว ่างซ อ งน ัก เร ียน ใรงเร ียน ก ร งทานคริสเต ียน 
ว ิทยาล ัย ป ีการดีกษา 2 5 1 7 . วิทยานิพนธ์ปริญญาตรี จุฟ ้าลงกร(นมหาวิทยาลัย 
จ ุฟ ้าลงกรโ!มหาวิทยาล ัย, 2 5 1 7 .

น ิเศษ เล ต เส ถ ีย ร . วิสิ'โอ เกม I.คร ื่องเล ่น1หรีอการพนัน. ทนายประจำป ้าน 1 ,3  
(เม ษ ายน  2 5 2 7 ) :  2 0 - 2 4 .

ไนบูร{น คะ เชนทรนรรค. บ ัจจ ัยท ี่ม ือ ิทธ ินลต ่อการต ัดส ินใจเล ีอกชมภานยนตรื่ชองเยาวชนไทย.
วิทยานินนธ์ปริญญาวารสารคาสตรมหาบั{นทิต มหาว ิทยาล ัยธรรมคาสตร, 2 5 3 1 .

ม ูลน ิธ ิเด ็ก . เอกส ารความ ร ู้i f อ ง เด ็ก  ลำตับที่ 1 กดแล้วฆ่า ะ ล ัยจากว ิส ิโอ เกม■ รินน.
กรุงเทนมหานคระ ม ูลน ิธ ิเด ็ก , 2 5 3 1 .

ยงยศ นรตปกร!!. ว ิส ิโอเกมก ับความร ุนแรง. ร ู้รอบตัว 4< เม ษ ายน  2 5 3 2 ) ะ 9 8 - 1 0 0 .
_________ . ว ิว«เน าการชองว ิด ีโอ เกม. รู้รอบตัว 4 (นฤษภาคม 2 5 3 2 ) :  9 8 - 1 0 0 .
_________ . คอมน ิวเตอร ื่ว ิชาท ี่เด ็ก เร ียน ร ู้ไต ัค ีกว ่าผ ู้ให ญ ่. ร ู้รอบตัว 1(ก รกฎ าคม -

สิงหาคม 2 5 2 9 ) :  3 8 - 4 2 .
ยุวด ี บุ[นยศรีสวัสกี่. ความลัมนันธ์ระหว่างผลลัมฤทธ ์ทางการเร ียนก ับองค ุประกอบท ี่เก ี่ยวซ ้อง 

: ล ัง เคราะห ก ับ งาน ว ิจ ัย  เซ้งปริมา[น. วิทยานินนธ์ครุคาสตรมหาบั[นทิต 
จ ุฟ ้าลงกร(นมหาวิทยาลัย, 2 5 2 9 .

รีญจวน รนประสิษ^. อ ิทธินลชองรายการโทร•ทัศนที่ม ึต ่อนักเรียนเนประถมดีกษาตอนปลาย 
ซ ้งมาจากครอบครีวท ี่ม ีฐานะต ่างก ัน . วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบั[แทิต จุฟ้าลงกร(น 
มหาว ิทยาล ัย, 2 5 1 3 .

เลชา ค ูยะอ ัจฉ ร ิยะ. ร าย ง าน ก าร ว ิจ ัย เร ื่อ ง  ผสชองประสบการโ!การเล่นที่ม ีต ่อการแกับ ัญหา 
ชองเด ็กป ฐมว ัย. กร ุงเทนมหานคร: ค(นะครุคาสตรื่ จ ุฟ ้าลงกรก่[มหาวิทยาลัย,
2 5 2 3 .

ารร(น สุวรร[นสว่าง. การใซ ้เวลาว ่างน ักเร ียนระด ับม ัธยมด ีกษาตอนต ันชองโรงเร ียนสมถว ิล  
ร า ช ด ำ ร ิ. วิทยานินนธ์ปริQJfiเาตรี จ ุฟ ้าลงกร[นมหาวิทยาลัย, 2 5 1 7 .

วาสนา คุ(นาอสิสิทธ์. การใซ ้เวลาว ่างของน ัก เร ียน ระด ับ ม ัธยม ด ีกษ าใน เขตกร ุง เทนมหานคร.
วิทยานินนธ์ปริญญามหาบั(นทิต จ ุฟ ้าลงกร(นมหาวิทยาลัย, 2 5 2 4 .

คูนยนิทักษนักเรียน นักดีกษา , กระท รวงด ีกษาธ ิการ. เ อกสารประชาล ัมน ันธ์. กร ุงเทนมหานคร,
25 32  .

______  . เ อ ก ส า ร ร า ย ง า น ค ว า ม ก ัา ว ห น ัา ช อ ง ง า น ป ้อ ง ป ร า ม .  ก ร ุง เ ท น ม ห า น ค ร ,  2 5 3 3 .

( บ ัน น ิก ซ ้อ ค ว า ม )
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สมชาย สิตะภวังค์. ความสิมผันชระหว่างกา?ชม เทปโท?ทัคนกับสิมฦทรผลทางกา?เรียนของ 
นัก เรียนเนมัชยมติกษาคอนปลายไนกร ุงเทพมหานค? . วิทยานิ'นนชปริญญามหาบัท!?เต 
จุปาลงก?(นมหาวิทยาลัย, 2530.

สามัญติกษา, ก?ม. จัานวนห้องเรียน นักเรียน ค?แสะภา?โ?ง โรงเรียนมัชยมติกษา ป็กา?สิกษา
2532. ฝ่ายสถิติวิเคราะหและวิจัย กองแผนงาน ก?ะท?วงติกษาเกา?5 2532.
(อัดส์าเนา)

ลาย'ทินย ชลธา? . ปฏิลัมผันช?ะหว่างเทคนิคการเนาไนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับระคับ 
ผุสลัมฤทชทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ชองนักเรียนเนประกุมติกษาป็ท่ี 6 .
วิทยานิ1พนชป?ญญามหาบั[น1ทิต จุปาลงก?[น์มหาวิทยาลัย, 2531.

สุก? รอดโ»!โทอง. เกมคอมผัว เตอ?: จุดเด่นท่ีน่าเลียนแบบ. ป?ะชาติกษา 3 7 ,6(มีนาคม 3 0 ). 
เสาวทเย สุขต?ะกูลเวค. กา?ไช้เวลาว่างของนักเรียนเนมัชยมติกษาคอนต้น โรงเร ียนวิมุตยา?าม 

น .ศ .2519 . วิทยานิพนชปริญญาตรี จุปาลงก?[นมหาวิทยาลัย, 2519.
อัจฉรา กิ่งปียะ. สุชภาพ วิดีโอเกม โหด ช้ม สิก อย่างไ?? . ก?งเทพ 30 . 4 (สิงหาคม 

2532): 124-130.

ภาษาอังกฤษ
A l e s s i , S te p h e n  m. 1 T r o l l  i p ,  S t a n l e y  R. The C o n .p u te r  in  E d u c a t io n ,  

C o m p u te r-L ia se s  I n s t r u c t i o n  : m e th o d  an d  d e v e lo p m e n t .
Hew J e r s e y :  P r ê t i c e - H a l 1 , 1985 : 4 7 - 5 6 .

B o rk , A l f r e d  an d  F r a n k l i n ,  S .D . The R o le  o f  P e r s o n a l  C o m p u r te r  S y s te m s  
in  E d u c a t i o n .  i n  D. H a r p e r  and  J .  S t e w a r t ( E d s . )  Run:
C o m p u te r E d u c a t i o n , p p .  3 7 -4 4  C a l i f o r n i a :  B r o o k /c o le  
P u b l i s h i n g  C om pany, 1 9 8 3 .

L ie b e rm a n , D e b ra .  R e a d in g ,  T e l e v i s i o n  an d  C o m p u te rs :  C h i l d r e n 's
P a t t e r n s  o f  M ed ia  u s e  an d  A cad em ic  A c h ie v e m e n t, D i s s e r t a t i o n  
A b s t r a c t s  I n t e r n a t i o n a l  4 7 (M a rc h , 1 9 8 7 ) :  3 2 2 5 -A .

M a g id so n , E r r o l  M. i s s u e  O v e rv ie w : T re n d s  i n  C o m p u te r - A s s is t e d
I n s t r u c t i o n .  E d u c a t io n  T e c h n o lo g y  V o l . X V il, 19 78 : 5 - 8 .

T a ro  Y am ane. s t a t i s t i c s - A n  I n t r o d u c t o r y  A n a l y s i s . 2nd e d .  T okyo :
J o h n  W e a t h e r h i l l ,  I n c . ,  1 9 7 3 .



ภาคผนวก ก 
ราย^อผู้ทรงคุผาร



รายเอผู้ทรงคุททุสิ

ด้านเกมวีดิทัคน
1. รองศาสตราจารย์ นายแพทย์อัมหล สูอำหัน

พัวหน้าพน่ายกุมารจิตเวช โรงหยาบาสจุงาลงกรพ
2. ดร.ยงยศ หรตปกร[น

ผู้จัดการบริษัทคอมหิว เทศไมโครเส เตม

ด้านภาษาไทย
1. อาจารย์นุชจริย์ สูนฑรวรรพ
2. อาจารย์จรรยา เรีองกฤช

หมาดภาษาไทย โรงเรียนวัคนายโรง



ภาคผนวก ซ
แบบสอบถาม



ค ำ!แ จ ง

ถึง น ักเร ียนเนมัธยมถึกษาปีท ี่ 1 ที่รักทุกคน

แบบลอบถามที่น ักเรียนกำลังอ่านอยู่น ี้ เป ็นส่วนหนี้งของการทำวิทยานิพนธเรื่อง 
"ความลัมพ ันธระหว่างองค์ประกอบของการเล ่นเกมาด ิท ัศน ี้ ก ับผลลัมฤทธึ่ทางการเรียนของ 
นักเรียนใเนมัธยมถึกษาปิที่ 1 กรุงเทนมนานคร" ข ้งผลจากการวิจ ัยน ี้จะนำไปเป ็นแนวทาง
ใน การประย ุกค ์การเล ่น เกมว ิค ิท ัศน ี้ ให ้เก ิดประโยชน ี้ต ่อการเร ียนและต ่อต ัวน ัก เร ียน เองใน อน าคต

แบบสอบถามนี้ แบ ่งออกเป ็น 2 ส่วน คีอ
ส่วนท่ี 1 เป็นแบบสอบถามข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับผู้ตอบ
ส่วนท่ี 2 เป ็นแบบสอบถามเกี่ยวกับการเล ่นเกมวิค ิท ัศน ี้

ผ ู้ว ิจ ัยใคร่ขอความร่วมม ีอจากน ัก เร ียน กรุททกรอกข้อความตามความเป็นจริง 
ข้อมูล เหล ่าน ี้จะไค ้ร ับ การเก ็บร ักษาไว ้เป ็น ความล ับ  และใข ้ในการทำวิทยาน ิพนธนี้เท ่าน ี้น  
อีกทั้งม ิ'ไค้ม ีผลเส ืยแก่ต ัวผู้ตอบแต่ประการ1ใด  ข ้อม ูลเหล่าน ี้จะถ ูกนำไปใข ้ประโยชนี้เพ ี่อ
ส ่วนรามเท ่านน

ขอขอบคุ[นนัก เรียนที่รักทุกคน ที่ให้ความร่ามมีอในการตอบแบบสอบถามครงนี้

น.ล.รพ ีพร ม(นพงษ์ 
นิสิตปริญญาโท ภาควิชาโสตทัคนถึกษา 
บัเน?เตวิทยาลัย จุงาลงกรเนมหาวิทยาลัย



ส่าน?ร 1 แบบสอบถามข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับมู้ตอบ
กร ุแาตอบตำถามในข ้องว ่าง น?อ กา เคร ึ่องนมาย /  สงหน้าข้อความที่ต ้องการ

1 . ข ้อ ................................................... นามสกุล
2 .  เพศ ( ) ชาย

( ) หญิง
3 .  อ า ย .ุ................................. ปี
4 .  ครอบครัวของท่านมีใคร เที่นหัวหน้าครอบครัว

( ) พ่อ
( ) แม่
( ) อื่นๆ โปรดระบ .ุ................................................................

5 .  อายุของหัวหน้าครอบครัว............................ ปี
6 .  ระดับการดักษาสูงสุดของหัวหน้าครอบครัว

( ) ระดับประถมดักษา
( ) ระดับมัรยมดักษา
( ) ระดับอาข้วดักษา
( ) ระดับปริญญาตรี
( ) สูงกว่าปริญญาตริ
( ) อื่นๆ โป รดระบ ุ............................................................

7 .  อาข้พของหัวหน้าครอบครัวของท่านคีอ
( ) เกษตรกร (เข ้น  ชาวสวน ชาวนา เล ี้ยงส ืตว ฯลฯ)
( ) ค ้าขาย ห?อ ธุรกิจ (เจ ้าของบร ิษ ัท  พ่อค้า ฯลฯ)
( ) ข ้าราช การ (ทหาร ตำรวจ ข ้าราช การค ร ู ฯลฯ)
( ) รัฐวิสาหกิจ (การประปา การไพ ่ฟ ้า ฯลฯ)
( ) ร ับจ้าง ห?อผ ู้ใข ้แรงงาน
( ) ไม่มีอาข้พ
( ) อื่นๆ โปรดระบ ุ........................................................................

8 .  รายได ้เฉล ี่ยของครอบคร ัว (รามทุกคนที่ม ีรายได ้ในบ ้าน) เฉล ี่ยต ่อเด ัอน
( ) ต ํ่ากว ่า 5 ,0 0 0  บาท
( ) 5 ,0 0 0 - 1 0 ,0 0 0  บาท
( ) 1 0 ,0 0 1 - 1 5 ,0 0 0  บาท
( ) 1 5 ,0 0 1 - 2 0 ,0 0 0  บาท
( ) ส ูงกว ่า 2 0 ,0 0 0  บาท



ต ั ว อ ย ่ า  ง ก า ว r ๓ อ - น น - น บ ^ อ บ เ า ท ม ใ น ส ่ ๆ พ ท ี ่  2

แบบลอบถามส่านทื่ 2  น ี้เท ี่น คำถามIกี่อวกับr m เล่น เกมวิ«บ ัด» พรีอ ว «ิโอเกม ที่น ักเร ียนรู้จ ัก
น ั่นเอง นักเรียนจะนบ คำถาม 3 แบบ คังนื้

แบบท่ี 1 ให้พอบเท ี่นจำนานครั๊งท ี่เล ่น  เช่น

1. ในช่วงล ัปคาหที่ผ ่านมาท ่านเล ่นเกมาคิท ัคน ั่ 
ไหนบ้าง และเล ่นก ี่คร ั๊ง  

บ ้านซองท ่านเอง

จำนานครั๊ง
ไม ่เค ย 1 -5

1 /
6 -1 0 1 1 -1 5 16 ครงขี้น'ไป

บ้าน LUคน 1 /

ร้านค้าท ี่Î3 เค ร ี่ค ง ให ้เช ่า | /

หมายความว่า ในช่วงลัปดาหท่ีผ่านมาน้ื นักเรียนเล่นเกมาคิฑัคนั่ที่บ้านรองนักเรียนเอง 
ประมา!! 1-5 «รง , ไม่เ«อไปเล่นที่บ้านเที่อนรองนักเรียนเลอ และไปเล่น«ามร้านค้าฑมีเ«รี่อง 
ให ้เช ่า 6-10 «รง

แบบท่ี 2 .  ให ้๓อบโดยเล ีอกพาม,จ้อที่'นักเรียนปฎิบัพิเช่นนูนจริง เช่น
-  ในลัปดาหที่ผ ่านมา ท่านเล่นเกมวืดิฑัศนั่ประมา!แกี่ตลับ 

( ) 1 -3  ตลับ 
( ) 4 - 6  ตลับ 
( / )  7 - 1 0  ตลับ 
C ) 10 ตลับช้ิน'ใป

ห มายคาามว ่า ในลัปดานท่ีม่านมา นัภเรีอนเล่นเกมวิ«บัดนรวมแล้วฑ็งสิน ประมา!! 7 -10  «ลับ

แบบท่ี 3  ให ้เล ีอกตอบ อย ่างใดอย ่างห น ั่ง  โดยเช ียน างกลม  Q  บนช่อคาามที่ต ้องการ เช่น

-  ท ่าน ใช ่ห ล ัก เก»ท ี่ใดบ ้างใน การเล ึอกเอ เกม ว ีค ิฑ ัศ น ั่
เกมนั่นต้องสนุก ® 'ไม่ท-ร
ต ้อง เล ่น ไต ้ 2 คน ใช ่ (ใมใช ่)

ฯลฯ

หมายความว่า เก!*ที่ที่นัภเรีอนใช่เลัอกเ อ เกมว«ิบัดนั่ดอ เกมน่ันค้องสนุก ล่วนเกมที่ค้องเล่น 
ไค้ 2  «นน่ัน นัภเรีอนไม่ใช่เใta in «ที่ในการเลอกเ อ เกมว«ิบัดน เท่ีนค้น



ส่วนท่ี 2
แบบaอบถามเกี่บวกับการIส่นเณทิดิฑัศน

1 . ในว่างส ืปดาหที่ผ ่านมาท ่านเล ่นเกมวืค ิท ัคน  
ที่ไหนบ้าง นละ เล ่นกี่« รง (ตอบทุกร้อ)

จำนวนครง

ไม ่เค ย 1 -5 6 -1 0 1 1 -1 5 16 ครั๊งชิ้นไป

บ ้านฃองท ่านเอง
บ ้าน เพ ี่อน
บ้านญาติ
ร ้าน ค ้าท ี่ม ีเคร ี่องให ั เช ่า

2 .  ว ันที่ท ่านมักจะเล่นเกมาคิท ัคนบ่อยๆ คีอวันใดบ้าง (ตอบไ«มากกว่า 1 รอ)
( ) อาทิตย 
( ) จันฑร์ 
( ) อ ังคาร  
( ) พุธ 
( ) นฤหัส 
( ) ศุกร  ์
( ) เส าร ์

3 .  ใน  1 สืปดาหที่ผ่านมา ท่านเล่นเกมาดิท ัคนกี่ว ัน («อบ1นี0ง4อ1«อว)
( ) ไม ่ไค ้เล ่น เล ย
( ) 1 วัน
( ) 2 วัน
( ) 3 วัน
( ) 4 วัน
( ) 5 วัน
( ) 6 วัน
( ) ทุกวัน
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4. ใน ว ่าง  1 เด ีอนที่ผ ่านมาท่านเล่นเกมวีค ิท ัศน  
ใน ว ่าง  เวลาต ่อไปนี้บ ่อยศรั๊ง เพ ียงใด 
(«อฃฑุกร้อ)

จำนวนครง

ไม ่เค ย 1 -1 0 1 1 -2 0 2 1 -3 0 31 ครั๊งขี้นไป

0 6 .0 0 -0 8 .0 0  น.
0 8 .0 0 -1 0 .0 0  น.
1 0 .0 0-12 .00  น.
12 .0 0 -1 4 .00  น.
14 .0 0 -1 6 .00  น.
16 .0 0 -1 8 .00  น.
18 .0 0 -2 0 .00  น.
2 0 .0 0 -2 2 .0 0  น.
2 2 .0 0 -2 4 .0 0  น.
2 4 .0 0 -0 2 .0 0  น.

5 . ในการเล ่นเกมวีด ิท ัศน ี้นต ่ละค ่ร ั๊ง โด ย เฉ ล ี่ยแล ้วท ่าน ใî f เวลาป ระม าท แท ่าใด  («อ บ เพ ีย งร ํอ เด ีย ว )  
( ) น ้อยกว่า 15 นาท ี
( ) 15 นาที
( ) 30  นาที
( ) 1 Th'โมง
( ) .1 ข ี้วโมง 30  นาที 
( ) 2 ว ่า โม ง
( ) 2 ว ่า'โมง 30  นาที
( ) 3 ว่า'โมง
( ) 3 ว ่า ,โมง ข้ีน'ไป
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6 .  ใน  1 ลัปคาพที่ผ่านมา ท่านเล่นเกมวีค ิท ัคนรวมแล้วสิงส ินประมาam เวโมง («อบเพ ียงเอเแธว)
C ) 1 -7  รัว'โมง
( ) 8 -1 4  ร ัวโม ง
( ) 1 5 -2 1  รัว'โมง
( ) 2 2 -2 8  รัว'โมง
( ) 29 ร ัวโมงช ิ้นไป

7 .  ใน  1 ลัปดาห์ที่ผ่านมา ท ่านเล ่นเกมวีด ิท ัคนประมาฟไตลับ (แอบเพ ียงเอเคยว)
( ) 1 -3  ตลับ
( ) 4 - 6  ตลับ
( ) 7 - 1 0  ตลับ
( ) 11 ตลับชิ้นไป

8 .  ลัปคาห์ที่ผ่านมาท่าน เ ล่น เกมวีติทัศนกับใคร 
และบ่อยครั้ง เน ียงใด  («อบทุกเ อ )

จำนวนครั้ง

ไม ่เค ย 1 -5 6 -1 0 1 1 -1 5 16 ครั้งชิ้นไป

เล ่นคนเค ียว
เล่นกับเมื่อน
เล่นกับมื่
เล่นกับน้อง
เล่นกับผ้ปกครองข

9 .  โดยปกต ิแล ้วท ่านจะเล ่นเกมว ีค ิท ัคนเม ื่อไร (แอบไ«มากกว่า 1 เอ )  
( ) พลังจากทำการบ้านพรีองานที่ไค้ร ับมอบพมายแล้ว 
( ) เล ่น เม ื่อ )3เวลาว ่างท ุกคร ั้ง  
( ) เล่นเมื่อมีผู้อี่นรัก'ชวน 
( ) เล ่นท ุกคร ั้ง เม ื่อต ้องการเล ่น  
( ) เล ่นเม ื่อไค้ร ับอนุญาตจากผู้ปกครอง
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10. ท่านใช่หลักเกaที่ใคบ้างในการเลีอก?อเกมวีคิทัศนี้ (ตอบทุกช่อ)

เกมน้ีนต้องสนุก ใช่ ไม่ใช่
เป็นเกมท่ีท่านชอบ ใช่ ไม่ใช่
ราคาถูก ใช่ ไม่ใช่
ราคาไม่เปลี่ยนแปลงมากเมื่อนำไปแลก ใช่ ไม่ใช่
เอาชนะไค้ง่าย ใช่ ไม่ใช่
ต้องเล่นไค้ 2 คน ใช่ ไม่ใช่
เกมน้ีนต้องมีภาพสวย สิ เพลง ดงดูดใจ ใช่ ไม่ใช่
เกมนี้นจะต้องท้าทายความสามารถ ใช ่ ไม่ใช่
เป็นเกมที่ต้องใช่ทักษะ เช่น ทักษะการใช่มีอ

ทักษะการคิดคำนวทเ การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ใช่ ไม่ใช่
เป็นเกมท่ีมีหน่ายความจำ (k) สูงก ใช่ ไม่ใช่

10. ท่านไค้แนวทางในการเสิอกเกมวีคิทัคนจากแหล่งใดบ้าง (ตอบทุกช่อ)

คิกษาจากหนังสิอคู่มีอเฉลยเกม ใช่ ไม่ใช่
ปังคำแนะนำจากเพื่อน ใช่ ไม่ใช่
ปังคำแนะนำจากคนขาย ใช่ ไม่ใช่
เสิอกตามความสนใจของท่านเอง ใช่ ไม่ใช่

12. ในกรพีที่ท่านไม่สามารถเอาชนะเกมวิคิทัศนี้ไค้
ท่านเคยมีลักษ«เะเช่นน้ีบ้างพรึอไม่ (ตอบทุกช่อ)

เลิกเล่นเกมนี้นไปเสย เคย ไม่เคย
ใช่ความพยายามช่าอีก เพื่อคิกษาวิธีเล่น เคย ไม่เคย
ขอคำแนะนำจากเพื่อน เคย ไม่เคย
ขอคำแนะนำจากผู้ปกครอง เคย ไม่เคย
หาหนังสิอ เฉลยเกมมาอ่านประกอบการเล่น เคย ไม่เคย



87

1 3 . ท ่าน'ชอบเล่นเกม1ร ีต ิท ัศ!!เพราะเพต ุใคบ ้าง (แอบฑุกธ้อ)

ทำในได ้ออกจากบ ้าน ใๆ} ไม่ใๆ}
สามารถพคคุยกับ1พอนๆ คนอื่นที่เล่นเกมวีคิทัคนได้ ใๆ} ไม่ใๆ}
ได้ฮกสติปัญญา ใๆ} ไม่ใๆ}
ๆ}วยผ่อนคลายความ เคร ียด ใๆ} ไม่ใๆ}
เห ็นผ ู้อ ื่น เล ่นจ ีงต ้องการเล ่นบ ้าง ใๆ} ไม ่ใช ่
ม ีเว ล า ว ่า ง  ต้องการหากิจกรรมทำ ใๆ} ไม ่ใช ่
ม ีประโยชนต ่อการเร ียน ใๆ} ไม ่ใช ่
ต ้องการความสนุก ใๆ} ไม ่ใช ่
ทำให้เห็นคนทันสมัย ใๆ} ไม ่ใช ่

14 . ท ่านค ิดว ่าได ้ร ับประโยชนอะไรบ ้างจากการเล ่น เกมาค ิท ัคน (แอบฑุกร้อ)

ความบ ันเท ิง เพลิดเพลิน ได ้ ไม ่ได ้
ความคิดสร้างสรรค ได ้ ไม ่ได ้
ทักษะ เๆ}น ก าร 1ใช่มีอ คิดคำนวน แก้ปัญหา ได ้ ไม ่ได ้
ความอดทน ได ้ ไม ่ได ้

1 5 . ต ังแต ่ท ่านเร ีมเล ่นเกมวิดท ัศนมาน ท่านคิดวา
ม ีความเปลี่ยนแปลงอะไรเก ิดช ิ้นก ับต ัวท ่านบ ้าง («อบทุกรอ)

โม โห ง ่าย ,อ าร ม « เส ิย ง ่า ย ใๆ} ไม ่ใช ่
ส าย ต าเส ิย ใๆ} ไม ่ใช ่
ผลการเร ียน ลดลง ใๆ} ไม ่ใช ่
เงินไม่ค่อยพอใๆ} ใๆ} ไม ่ใช ่
ชอบความรุนแรง ใๆ} ไม ่ใช ่
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16. ในา}'วง 2 สืปคาหก่อนสอบกลางภาคเรียนท่ี 2 น้ื ท่านไค้เล่นเกมวีติทัสนบ้างห?อไม่(«อบเอเคียว)
( ) ไม่เล ่นเลย 
( ) เล่นบ้างเป็นบางสรง 
C ) เล่นตามปกติ

17. ระหว่างท่ีมีการสอบครั๊งท่ีผ่านมาน้ื ท่านไค้เล่นเกมวีคิทัสนบ้างห?อไม่ («อบเคียงซอเคียว)
( ) ไม่เล ่นเลย 
( ) เล่นบ้างเป็นบางครง 
( ) เล่นตามปกติ

18. ในมัปคาหที่ผ ่านมา ท ่าน เล ่น เกม  
เห ล ่าน ื้บ ่ออครงเพ ียงใค («อบฑุกซ้อ)

จำนวนครง
ไม ่เค ย เล ่น 1 -5 6 - 1 0 1 1 -1 5 16 คร ั๊ง ช้ีน'ไป

1 .  เกมต่อส (์ACT) ทเน มาร ีโอ,ไ»ท ้า, 
โรโบคอป, เคน,1'โร,«ฃเบิลครากอน_

2 .  เก ม ย ิง (STG) เา}น กราคิอส,ใทนบี 
อัลบา«อก^.สลามันเ«อร

3 . เกม ก ีห า(S PG) ท}นมวยปลํ้า, 
พีซ^งบออ.ไมค ไทมัน.ฟ«บอล7 1 ,4 .  เกม จำลองสถาน การnï(SLG) เซน 
นฟ่มิคอนวอร,นโปเลียน, เซอรลีอค'โอม

5 .  เกมผจญภัย เนิน เาทวงกฎ 
«อบรา

6 .  เกม ค ่ายกล (PZG) เนิน นพคนมน,
เ ««รีส 1 ,2 ,3  ควินท , ฑงกระถาง _

7 .  เกมไพ่ หมากรุก ท}น นบ»คนจิค,
ไคอิจิ

8 .  เกม'โรลเพลอ ิง (RPG.A-RPG) ท}น 
ครากอนเ«วส,ทำนาน 8 ลุกแกว 
อภินิหาร,ครากอนบอล
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1 9 . ผ ู้ปกครองของท ่านม ีล ่วนเก ี่ยวร ้องก ับการเล ่นเกมวีค ิท ัศน ์ของท ่านในลักพ»ะใดบ ้าง 
(«อบไ«ทกกว่า 1 ร้อ)

( ) ผ ู้ปกครองให ้เง ิน ไป เอตล ับ เกม  
( ) ผู้ปกครอง เห ็นผ ู้เอตล ับเกมมา,ให  ้
( ) อนุญาต'ให้เล่นเฉ'นาะ เกมบางป'Tfc เภท 
( ) อน ุญาตให ้เล ่นไค ้โดยต ้องปฏ ิบ ัต ิตามเงื่อนไขทื่ต ั๊งไว ่ 
( ) อน ุญาตให ้เล ่นไค ้ตามความต้องการของท ่าน  
( ) ให ้เล ่น เฉพ าะก ี่บ ้าน เท ่าน ั๊น  
( ) ให ้เล ่น เฉพาะนอกบ ้านเท ่าน ั๊น  
( ) ให ้เล ่นไค ้ทงในบ ้านและนอกบ ้าน  
( ) ให ้คำแนะนำการเล ่นฑ ุกครงก ี่ท ่านขอความเห ็น  
( ) ไม่สนับสนุนการเล่นเกมวีติท ัศน์ของท่าน

ขอขอบ«เก ี่ให้ความร่วมมีอในภาร«อบนบบลอบถาม
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