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แนวทางการปรับ'ใช้กฎหมายลิฃสิทธี้ฃองประเทศใทยเพื่อคุ้มครองงานมัลติมีเดีย

เนื่องจากปิจจุบันงานมัลติมีเดียยังคงเป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่เกิดจากการพัฒนาสื่อ 
แบบต่างๆ ให้มีความเจริญก้าวหน้ามากยิ่งขึ้น เซ่น เทคโนโลยี ดีวีดี (DVD) หรือ ซีดี-รอม 
(CD-ROM) ทั้งนี้เพื่อให้มีความสามารถในการติดต่อสื่อสารกับมนุษยัโดโดยสะดวกรวดเร็ว 
และเข้าใจได้ง่าย ในขณะที่การพัฒนาทางด้านกฎหมายยังล่าช้ากว่าเทคโนโลยีดังกล่าว เห็นได ้
จากปิจจุบันในประเทศไทยยังไม่ได้มีการกล่าวถึงการนำกฎหมายประเภทใดมาปรับใช้กับงาน 
มัลติมีเดียไว้อย่างซัดเจนเหมือนกับประเทศสหรัฐอเมริกา อังกฤษ หรือ ประเทศออสเตรเลีย 
ผู้เขียนจึงได้นำพระราชบัญญัติลิขสิทธี้ พ.ศ. 2537 มาปรับใช้เพ่ือให้ความคุ้มครองแก่งาน 
มัลติมีเดีย ส่วนการปรับใช้กฎหมายดังกล่าวจะมีความเหมาะสมหรือไม่อย่างไร คงต้อง 
พิจารณาถึงปิญหาที่เกิดขึ้นจากการปรับใช้กฎหมาย และแนวทางการแก้ไขปัญหาช่ึงผู้เขียนจะ 
ได้นำเสนอต่อไป

จากการศึกษาถึงวิธีการนำกฎหมายลิปีสิทธิ,มาปรับใช้กับงานมัลติมีเดีย สามารถแยก 
พิจารณาได้เป็น 2 ความเห็น ดังน้ี

แ น วค วาม เห ็น แ รก  มองว่า มัลติมีเดียเป็นวิวัฒนาการของส่ือชึ่งถึอว่าเป็นเพียงวิธีการ 
นำเสนองานประเภทหนึ่งโดยใช้เทคโนโลยีแบบใหม่หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงว่า มัลติมีเดียเป็นการ 
นำเอางานที่เกิดข้ึนใหม่ งานอันเป็นสาธารณสมบัติ หรืองานท่ีมีอยู่ก่อนแล้ว หลายา ประเภท 
ที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการสร้างสรรค์งานที่ทาร่วมกัน หรือเกิดจากการรวบรวมหรือประกอบ 
เช้าด้วยกันซองงาน หรืองานที่เกิดขึ้นจากการดัดแปลงงาน มาส่ือสารให้บุคคลทั้วไปเช้าใจได้ 
โดย'ใช้วิธีการของมัลติมีเดีย จากการพิจารณาโดยนำพระราชบัญญัติลีฃสิทธี้ พ.ศ. 2537 มา 
ปรับใช้แล้ว จะเห็นว่า กฎหมายลีขสิทธิ,ฉบับนี้สามารถนำมาปรับใช้เพื่อรองรับวิธีการนำเสนอ 
งานโดยใช้มัลติมีเดียได อ้ยู่แล้ว ท้ังน ี้ไม ่ว่าจะเป็นเรื่องของงานอันมีลีฃสิทธี้ ว ิธ ีการในการให้
ความคุ้มครองแก'งานอันมีลีขสิฑธี้ และตัวบุคคลผู้สร้างสรรค์งาน รวมทั้งในเรื่องอีนา ท่ีเก่ียว 
ช้องหรือไม่ได้เก่ียวช้องกับเร่ืองตังกล่าวท้ังหมด แต ่อยู่ภายใต้บังคับของกฎหมายลีขสิทธี้ หาก 
แต่ว่ามีบางส่วนของกฎหมายฉบับนี้ยังขาดความชัดเจนอยู่บ้างเล็กน้อย

ในความเห็นนี้จึงเห็นว่า มัลติมีเดีย หมายถึง วิธีการนำเสนองานที่ประกอบด้วยงาน 
หลายประเภทตามมาตรา 6 อันได้แก่ วรรณกรรม นาฎกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม



า 03

โสตทัศนวัสดุ่ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรืองานอ่ืนใดในแผนก 
วรรณคดี แผนก วิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะของผู้สร้างสรรค์ ไม่ว่างานดังกล่าวจะแสดงออก 
โดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด โดยงานทั้งหลายนั้นได้ถูกนำเสนอออกมาพร้อมกัน ในคราวเดียว 
กันและถือเป็นงานเพียงชิ้นเดียว กล่าวคีอ ไม่ถือว่ามัลติมีเดียเป็นงานประเภทใหม่แยกต่าง 
หากออกจากงานท่ีมีสิฃสิทธิ๙ประเภทอ่ืน ดังน้ัน ปีญหาว่ามัลติมีเดียควรได้รับความคุ้มครองใน 
ฐานะที่เป็นงานประเภทใด ให้พิจารณาว่างานที่บรรจุอยู่ในมัลติมีเดียส่วนใหญ่เป็นงานอะไร 
มัลติมีเดียก็ควรได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานประเภทนั้นด้วย เพราะมัลติมีเดียเป็น 
เพียงวิธีการนำเสนองานเท่านั้น ตัวอย่างเซ่น งานสารานุกรม (Encyclopedia) ท่ีอยู่ในรูปของ 
CD-ROM หากมีการนำเสนอในลักษณะที่มีข้อความเป็นจำนวนมาก และมีภาพประกอบอยู่บ้าง 
น่าจะถือว่าเป็นงานวรรณกรรมที่อยู่ในรูป CD-ROM เซ่นเดียวกับงานสารานุกรมที่มีข้อความ 
จำนวนมากและมีภาพประกอบอยู่ในหนังสือซึ่งถือเป็นงานวรรณกรรมคงจะแตกต่างกันเฉพาะ 
แต่ในเร่ืองของรูปแบบของการแสดงออกให้ปรากฎในรูปของ CD-ROM หรือในรูปของหนังสือ 
เท่าน้ัน แต่หากมีภาพประกอบอยู่เป็นจำนวนมากและมีข้อความอธิบายภาพอยู่บ้าง นำจะถือ 
เป็นงานโสตทัศนวัสดุมากกว่า แต่ลัาเปีนสารานุกรมในรูปแบบมัลติมีเดีย เซ่น สารานุกรมของ 
Britanica จะมีท้ังข้อความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบ รวมถึงความสามารถใน 
การปฎิสัมพันธ์กับผู้[ชัได้ กล่าวคือ เป็นวิธีการนำเสนองานที่ยกตัวอย่างข้างด้น โดย'ไข้วิธีการ 
นำเสนองานแบบใหม่ท่ีเรียกว่ามัลติมีเดีย น้ันเอง

เพราะฉะนั้น ถ้าถือตามความเห็นนี้จะมีปิญหาในการปรับใช้กฎหมายสิขสิทธิ้กับ 
มัลติมีเดียเพียงเลีกน้อยเท่านั้น เนื่องจากพระราชบัญญัติสิขสิทธ้ี พ.ศ. 2537 สามารถนำมา 
ปรับใข้ได้อยู่แล้ว เพียงแต่ยังมีความไม่ชัดเจนอยู่บ้างในมาตรา 6 วรรคแรก บัญญัติว่า “ งาน 
อันมีลิฃสิทธิ๙ตามพระราชบัญญัตินี้ ได้แก่งานสร้างสรรค์ประเภทวรรณกรรม นาฏกรรม 
ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรือ 
งานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ของผู้สร้างสรรค์ไม่ว่างานด้ง 
กล่าวจะแสดงออกโดยวิธีหรือในรูปแบบใด”

ด้งนั้น ในความเห็นนี้จึงเห็นสมควรแกไขเฉพาะแต่ข้อความในมาตรา 6 วรรคแรก 
เท่าน้ัน กล่าวคือ ให้เพิ่มเติมคำว่า “ โดยจะสามารถปฎิสัมพันธ์กับยู้ใชัได้หรือไม่ก็ตาม”  ไว้ตอน 
ท้ายของมาตรานี้ เป็นด้งนี้ "งานอันมีสิฃสิทธี๋ตามพระราชบัญญัตินี้ ได้แก่ งานสร้างสรรค ์
ประเภทวรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึก 
เสียงงานแพร่เสียงแพร่ภาพหรืองานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนก 
ศิลปะ ของผู้สร้างสรรค์ไม่ว่างานด้งกล่าวจะแสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด โดยจะ 
สามารถปฎิสัมพันธ์กับผู้ใชัได้หรือไม่ก็ตาม”

แนวความเห็นที่สอง เห็นว่ามัลติมีเดีย คือ งานชิ้นใหม่ท่ีแยกต่างหากจากงานท่ีมีอยู่ 
ก่อนแล้ว ซึ่งอาจจะเกิดขึ้นได้จากการสร้างสรรค์งานที่ทึาร่วมกัน การรวบรวมหรือประกอบเข้า
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กันของงาน หรือการดัดแปลงงานหรือการสร้างสรรค์งานสีบเนื่อง จากงานหลายๆ ประเภท ไม่ 
ว่าจะเป็น ข้อความหรือตัวอักษร เสียง วีดิทัศน์ รูปภาพ ภาพการ์ดูนหรือภาพเคลื่อนไหว 
ภาพกราฟิก รวมถึงประเภทของงานต่างๆ ตามท่ีบัญญัติไว,ในมาตรา 6 ตลอดจนงานประเภท 
อ่ืน  ๆ ที่นอกเหนือจากงานเหล่านั้น ซึ่งงานดังกล่าวอาจจะเป็นงานที่เกิดขึ้นใหม่ หรือเป็นงานท่ี 
มีลิ?)ลิทธ้ีอยู่ก่อนแล้ว หรือเป็นงานสาธารณสมบัติของแผ่นตินกีได้

หากถึอตามความเห็นนี้ จะเห็นว่ากฎหมายลิฃลิทธิ,ฉบับปิจจุบัน สามารถนำมาปรับไข้ 
กับงานมัลติมีเดียได้เช่นเดียวกับความเห็นแรก แต่การปรับไข้กฎหมายดังกล่าวยังมีความไม่ 
ยัดIจนอยู่มาก เห็นได้จากปิญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน ทำให้ผู้เขียนต้องศึกษาโดยละเอียดถึงการปรับ 
ไข้กฎหมายลิขลิทธี้กับงานมัลติมีเดีย ดังน้ี

1.การใช้กฎหมายลิขสิทธิ้ในการคุ้มครองส่วนประกอบของงานบัลติมีเดีย

เมื่อกล่าวถึงงานหรือผลิตภัณฑ์บัลติมีเดียหน่ึงข้ึน จะประกอบไปด้วยงานหลายา ชนิดท่ี 
ถูกนำเข้ามารวมหรือประกอบไร้ในงานบัลติมีเดีย ซึ่งงานดังกล่าวจะมีกฎหมายให้ความคุ้ม 
ครองในฐานะที่เป็นงานประเภทต่างๆ ตามที่กฎหมายบัญญัติให้ความคุ้มครองไว่ในพระราช 
บัญญัติลิฃลิทธ้ี พ.ศ. 2537 มาตรา 4 และมาตรา 6 ซึ่งสามารถนำมาปรับใช้กับส่วนประกอบ 
ของงาน บัลติมีเดียได้ ดังนี้

1.1 เน้ีอหาของงานมัลติมีเดีย (multimedia content)

1.1.1 ข้อความหรือตัวอักษร (text)
ปิญหาว่าข้อความหรือตัวอักษรควรได้รับความคุ้มครองจากพระราชบัญญัติ 

ลิฃลิทธ้ี พ.ศ.2537 ในฐานะท่ีเป็นงานวรรณกรรมหรือไม่ ต้องพิจารณาจากค์านิยามของค์าว่า 
“ วรรณกรรม” ตามมาตรา 4 วรรคสาม

“ วรรณกรรม” หมายความว่า งานนิพนธ์ที่ทำขึ้นทุกชนิด เช่น หนังสือ จุลสาร 
ส่ิงเขียน ส่ิงพิมพ์ ปาฐกถา เทศนา ค์าปราศรัย สุนทรพจน์ และให้หมายความรวมถึงโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ด้วย

จากคำจำกัดความชอง “ วรรณกรรม”  ที่กำหนดไว้ในมาตรา 4 จึงกล่าวไต้ว่า 
งานวรรณกรรมได้แก่ งานอันเกี่ยวกับการประพันธ์ทางลายลักษณ์อักษรทุกอย่างไม,ว่าด้วย 
ภาษาใดๆ และงานนิพนธ์ที่กำหนดไว้ในบทนิยามตามมาตรา 4 นี้เป็นเพียงตัวอย่างซึ่ง
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กฎหมาย'ใต้ยเามาแสดงแต่ส่ิงท่ีปรากฏแพร่หลายเท่าน้ัน เพราะกฎหมายใช้คำว่า “ เช่น” 1 เป็น 
ผลให้งานใดท่ีเช้าลักษณะดังกล่าว แต่มิได้เป็นไปตามตัวอย่างกีถีอว่าเป็นงานที่ไดัรับความคุ้ม 
ครองในฐานะงานวรรณกรรมเช่นเดียวกันด้วย

ดังน้ัน ช้อความหรือตัวอักษรท่ีไดัเขียนหรือพิมพ์ข้ึน ไม่ว่าจะปรากฎอยู่ในรูปแบบ 
ของหนังสือหรือในแผ่น diskette หรือการพิมพ์ข้อความหรือตัวอักษรอันเกี่ยวกับงานประพันธ ์
ใด  ๆโดยการใช้โปรแกรมการพิมพ์ของคอมพิวเตอร์ให้ปรากฎบนจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
หรือการพิมพ์ข้อความหรือตัวอักษรในส่ือประเภทอื่นใดก็ตาม จึงควรได้รับความคุ้มครองจาก 
กฎหมายลิฃสิทธิไนฐานะที่เป็นงานวรรณกรรม ซ่ึงถึอว่าเป็นงานอันมีลิขสิทธิ,'ประเภทหน่ึงตาม 
มาตรา 6

า .1.2 เสียง (sound or audio)
ในกรณีของเสียงที่ปรากฎอยู่ในงานมัลติมีเดียจะได้รับความคุ้มครองในฐานะที่ 

เป็นงานประเภทใดคงต้องพิจารณาด้วยว่า เสียงน้ีเป็นเสียงอะไร เช่น เสียงพูด, เสียงเพลง, 
เสียงที่ปรากฏอยู่ในคำบรรยายเพี่อประกอบการเรียนการสอนหรือเสียงที่ปราศรัยตามสถานที่ 
ต่าง ,ๆ เสียงคำบรรยายประกอบภาพยนตร์ เป็นต้น สาเหตุท่ีต้องพิจารณาว่าเสียงท่ีประกอบอยู่ 
ในงานมัลติมีเดียเป็นเสียงประเภทใดก็เนื่องมาจากการให้ความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติ 
ลิขสิทธ้ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ให้ความคุ้มครองแก,เสียงไว้แตกต่างกัน แม้ว่ากฎหมายตังกล่าว 
จะไม่ไ ตัเขียนไว้อย่างชัดเจนว่าเสียงประเภทใดควรจะได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงาน 
ประเภทอะไรก็ตาม แต่สามารถเทียบเคียงเสียงนั้นได้กับงาน 2 ประเภทตังนี้

(า ) ถ้าเป็นเสียงเพลง ต้องพิจารณาจากคำนิยามของคำว่า “ ดนตรีกรรม” 
ตามมาตรา 4 วรรคเจ็ด และ “ สิ่งบันทึกเสียง" ตามมาตรา 4 วรรคสิบ ตังนี้

“ ดนตรีกรรม”  หมายความว่า งานเก่ียวกับเพลงท่ีแต่งข้ึนเพ่ีอบรรเลงหรือขับ 
ร้องไม่ว่าจะมีทำนองและคำร้องหรือทีานองอย่างเดียวและให้หมายความรวมถึงโน๊ตเพลงหรือ 
แผนภูมิเพลงท่ีได้แยกและเรียบเรียงเสียงประสานแล้ว

“ สิ่งบันทึกเสียง”  หมายความว่า งานอันประกอบด้วยลำตับของเสียงดนตร ี
เสียงการแสดง หรือเสียงอ่ืนใด โดยบันทึกลงในวัสดุไม่ว่าจะมีลักษณะใดๆ อันสามารถที่จะนิา

’ ไชยยศ เหมะรัชตะ,
โปรเซสเชอร ์, ม ิทนายน 2 5 4 0 ) ,  หน ้า 3 8 .

1, (กร ุงเทพมหานคร: ห ้างห ุ้นส ่วนจำก ัด พี.เจ. เพลท
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มาเลนัท้ัาได้อีกโดยใช้เครื่องมิอที่จำเป็นสำหรับการใช้วัสดุนั้น แต่ทั้งนี้มิได้หมายความรวมถึง 
เสียงประกอบภาพยนตร์หรือเสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอย่างอื่น

จากคำจำกัดความนี้ทำให้กล่าวได้ว่า งานดนตรีกรรม คือ งานสร้างสรรค์ 
ประเภทท่ีเก่ียวกับเพลงเพ่ือบรรเลงหรือขับร้อง ท้ังน้ีไม่ว่าเพลงนั้นจะมืเนี้อร้องหรือทำนองหรือ 
ไม่ หรือว่ามืท้ังเน้ีอร้องและทำนอง หรือเป็นเพลงบรรเลงท่ีมืเฉพาะผู้ขับร้องเพียงคนเดียวหรือ 
ขับร้องประสานเสียงหลายคน หรือผู้ขับร้องเพียงคนเดียวหรือหลายคนโดยไม่มืเครื่องเล่นดนตรี 
ประกอบ นอกจากนี้ยังหมายรวมถึง โน๊ตเพลง แผนภูมิเพลงท่ีแสดงถึงการบรรเลงที่ได้แยกแยะ 
และเรียบเรียงประสานเสียงแล้ว หากปรากฏว่าการแต่งคำร้อง'ยองเพลงที่มืลักษณะเป็นงาน 
วรรณกรรมอยู่ด้วย แต่ล้าการแต่งคำร้องนั้นเพื่อขับร้องเป็นเพลงมิได้ประสงค์จะได้เป็นเพียง 
โคลง กลอน เช่นนี้ไม่ถึอว่าเป็นงานวรรณกรรม แต่ถึอว่าเป็นงานดนตรีกรรม2 ซ่ึงเสียงเพลงหรือ 
เสียงขับร้องน้ีจะมืการบันทึกลงในส่ิงบันทึกเสียงประเภทต่างๆ เช่น เทป หรือ CD เป็นด้น

ด้งน้ัน ล้าเป็นเสียงเพลงหรือเสียงขับร้องท่ีประกอบอยู่ในงานมัลติมืเดีย ถือว่า 
เป็นงานเกี่ยวกับเพลงจึงได้วับความคุ้มครองจากพระราชบัญญัติล ิ ขสิทธิ้ในฐานะที่เป็น 
ดนตรีกรรม และส่ิงบันทึกเสียง

(2 ) ล้าเป็นเสียงพูด หรือเสียงที่ปรากฏอยู่ในคำบรรยายเพื่อประกอบการเรียน 
การสอน หรือเสียงท่ีปราศรัยตามสถานที่ต่างๆ หรือเสียงคำบรรยายประกอบภาพยนตร์ ควร 
พิจารณาจากคำนิยามของคำว่า “ วรรณกรรม” ตามท่ีกล่าวมาแล้วในข้อ 1.1.1 เน่ืองจากถ้อย 
คำตามตัวบทกฎหมายใช้คำว่า “ งานนิพนธ์”  ซึ่งตามพจนานุกรมได้ให้ความหมายสำหรับใช้ 
เป็นคำนามว่า เรื่องท่ีแต่งข้ึน และล้าใช้เป็นคำกิริยา หมายถึง ร้อยกรอง เป็นหนังสีอ แต่ง 
หนังสือ3 ซึ่งอาจจะทำให้มิความเช้าใจผิดได้ว่า งานด้งกล่าวจะต้องมิการบันทึกเป็นลายลักษณ์ 
อักษรด้วยจึงจะถือว่าเป็นวรรณกรรมซึ่งได้วับความคุ้มครองตามกฏหมาย แต่ในความเป็นจริง 
แล้ว การบันทึกงานเป็นลายลักษณ์อักษรไม่ใช่สาระสำคัญ เพียงแต่มิการเปล่งเสียงให้ได้ยินไม่ 
ว่าจะเป็นเสียงพูดหรือเสียงที่ปรากฏอยู่ในคำบรรยายประกอบการเรียนการสอน หรือเสียงท่ี 
ปราศวัยตามสถานที่ต่างๆ หรือเสียงคำบรรยายประกอบภาพยนตร์ก็ควรได้วับความคุ้มครอง 
ในฐานะที่เป็นงานวรรณกรรมประเภทหนึ่ง

2 ปริญญา ด ีผดุง. คด ีละเม ิดล ิ«ส ิทธ. (กร ุงเทพมหานคร : บริษ ัท ศร ีสมบ ัต ิการพ ิมพ ์. 2 5 2 8 ) ,  หน ้า 1 5
3 ราชบ ัณฑ ิตยสโทน, พจนาน ุกรมฉบ ับราชบ ัณฑ ิตยสถาน พ.ศ. 2 5 2 5  . (กร ุงเทพมหานคร : สำน ักงาน  

พ ิมพ ์อ ักษรเจร ิญท ัศน ์ จำก ัด , 2 5 3 8 ) ,  หน ้า4 4 8
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1.1.3 วีติทัศน์ (video)
ถ้าจะพิจารณาจากพระราชบัญญัติลิขลิทธ้ี พ.ศ. 2537 มาตรา 4 จะไม่ปรากฏ 

คำว่า วีติทัศน์ ในประเภท?เองงานท่ีได้รับความคุ้มครอง แต่อาจจะให้ความคุ้มครองแก่วีติทัศน์ 
โดยเทียบเคียงกับงานประเภทโสตทัศนรัสดุ ซึ่งได้รับความคุ้มครองจากพระราชบัญญัติลิฃสีทธ้ิ 
ตามมาตรา 4 วรรคแปด

คำว่า “ โสตทัศนวัสดุ”  (audiovisual work) หมายความว่า งานอันประกอบ 
ด้วยลำดับของภาพโดยบันทึกลงในวัสดุ ไม่ว่าจะมีลักษณะอย่างใดอันสามารถที่จะนำมาเล่นซา 
ได้อีกโดยใช้เคร่ืองมีอที่จำเป็นลำหรับการใช้วัสดุนั้นและให้หมายความรวมถึงเสียงประกอบงาน 
น้ันด้วย ถ้ามี

จากคำจำกัดความด้งกล่าวจะเห็นว่า งานโสตทัศนวัสดุเป็นงานสร้างสรรค์ที่ 
ปรากฏขึ้นด้วยการได้ยิน ได้เห็น หรือทั้งได้เห็นและได้ยิน และประกอบด้วยลำดับแห่งภาพ และ 
หรือเสียงท่ีบันทึกไว้ในที่เหมาะสมนำออกมาเล่นแสดงได้ด้วยเคร่ืองกลหรือเครื่องมือบางชนิด

ด้งน้ัน วีติทัศน์หรือวีติโอ ซึ่งถือเป็นงานท่ีประกอบด้วยลำดับชองภาพและเสียง 
ซึ่งผู้ใช้สามารถนำมาเล่นได้ขึ้าแลัวขึ้าอีกโดยเล่นผ่านเครื่องฉายวีติทัศน์หรือวีติโอ จึงควรได้รับ 
ความคุ้มครองจากกฎหมายในฐานะที่เป็นงานโสตทัศนวัสดุ

1.1.4 ภาพกราฟิก (graphics)
ตามพระราชบัญญัติลิฃลิทธ้ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ไม่ได้บัญญัติให้คำจำกัด 

ความของภาพกราฟิกไว้ว่ามีความหมายอย่างไร อีกท้ังไม่ปรากฏอย่างชัดเจนว่า ภาพกราฟิก 
ควรจะได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานประเภทใด ทำให้เกิดปิญหาว่าควรจะเทียบเคียง 
ภาพกราฟิกกับงานประเภทอะไร ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่าการสร้างภาพกราฟิกได้นำองค์ประกอบใน 
การสร้างภาพมาจากงานประเภทใด กิควรที่จะได้รับความคุ้มครองในฐานะท่ีเป็นงานประเภท 
น้ัน  ๆ เช่น ถ้าการทำภาพกราฟิกเกิดจากการสร้างรูปทรงที่ประกอบด้วยเส้น แสงสี อย่างใด 
อย่างหน่ึงหรือรวมกัน ลงในวัสดุประเภทใด ๆ  กิตามจะถือว่าภาพกราฟิกนั้นเป็นศิลปกรรมซึ่งม ี
ลักษณะเป็นงานจิตรกรรม ตามคำจำกัดความของค์าว่า “ ศิลปกรรม” ในมาตรา 4 วรรคหก

“ ศิลปกรรม”  หมายความว่า งานอันมีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลาย
อย่างด้งต่อไปนี้

(1 ) งานจิตรกรรม ได้แก่ งานสร้างสรรค์รูปทรงที่ประกอบด้วยเส้น แสง สี 
หรือ ส่ิงอ่ืน อย่างใดอย่างหนี้งหรือหลายอย่างรวมกัน ลงบนวัสดุอย่างเดียวหรือหลายอย่าง 
ฯลฯ นอกจากนี้ ภาพกราฟิก อาจหมายถึง งานอ่ืนใดในแผนกศิลปะของผู้สร้างสรรค์ไม่ว่างาน 
นี้จะแสดงออกด้วยวิธีหรือรูปแบบอย่างใดกิตาม หากปรากฏว่าไม่สามารถจัดภาพกราฟิกเป็น 
งานประเภทใดได้ต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติลิฃลิทธ้ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 6 “ งานอันมี
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ลิขสิทธิ้ตามพระราชบัญญัติน้ี ได้แก่งานสร้างสรรค์ประเภท วรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม 
ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรืองานอ่ืนใดใน 
แผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ของผู้สร้างสรรค์ ไม่ว่างานด้งกล่าวจะ 
แสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด”

เพราะฉะน้ีน ภาพกราฟิกอาจจะถือเป็นงานศิลปกรรมได้หากเข้าตามลักษณะ 
ของงานอันเป็นศิลปกรรม (1 ) - (7 ) แต่ถ้าหากไม่สามารถถือว่าเป็นงานกราฟิกเป็นงาน
ศิลปกรรมได้ ก็คงจัดประเภทให้งานกราฟิกเป็นงานอื่นใดในแผนกศิลปะของผู้สร้างสรรค์ตาม 
มาตรา 6

1.1.5 ภาพการ์ตูน หรือภาพเคล่ือนไหว (animation)
ในการพิจารณาว่าภาพการ์ตูนหรือภาพเคลื่อนไหวควรจะได้รับความคุ้มครอง 

ในฐานะที่เป็นงานประเภทอะไร ตามพระราขบัญญัติลิขสิทธ้ี พ.ศ. 2537 ต้องพิจารณาจาก 
มาตรา 4 ซึ่งมาตรานี้มิได้ให้คำจำกัดความของคำว่า “ ภาพการ์ตูนหรือภาพเคลื่อนไหว” ว่ามี 
ความหมายอย่างไร แต่อาจจะเทียบเคียงได้กับคำจำกัดความชองคำว่า “ ภาพยนตร์”  ตาม 
มาตรา 4 วรรคแปด และ “ โสตทัศนวัสดุ”  ตามมาตรา 4 วรรคเก้า ด้งนี้

“ ภาพยนตร์”  มีความหมายว่า “ โสตห้ศนวัสดุอันประกอบด้วยลำดับของภาพซ่ึง 
สามารถนำออกฉายต่อเนื่องได้อย่างภาพยนตร์ หรือสามารถบันทึกลงบนวัสดุอ่ืนเพื่อนำออก 
ฉายต่อเนื่องได้อย่างภาพยนตร์ และให้หมายความรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตร์นี้นด้วย 
ถ้ามี”

“ โสตทัศพวัสดุ”  หมายความว่า “ งานอันประกอบด้วยลำดับของภาพโดยบันทึกลง 
ในวัสดุ ไม่ว่าจะมีลักษณะอย่างใดอันสามารถที่จะนำมาเล่นข้าได้อีก โดย1ใช้เครื่องมือท่ีจำเป็น 
ลำหรับการใข้วัสตุน้ีน และให้หมายความรวมถึงเสียงประกอบงานน้ีนด้วย ถ้ามี”

เมี่อพิจารณาจากคำจำกัดความด้งกล่าวข้างด้นแล้วจะเห็นว่า ภาพการ์ตูน หรือ 
ภาพเคลื่อนไหวถือเป็นโสตทัศนวัสดุท่ีประกอบด้วยลำดับของภาพหลายๆ ภาพ ประกอบต่อเข้า 
ด้วยกันและนำออกฉายได้อย่างต่อเน่ือง เข้นเดียวกับภาพยนตร์ กล่าวคือ ภาพจะเคล่ือนไหวไป 
อย่างต่อเนื่องอยู่ตลอดเวลา โดยภาพการ์ตูนหรือภาพเคล่ือนไหวนี้อาจจะมีเสียงประกอบหรือ 
ไม่ก็ได้ ด้งน้ีน จึงควรให้ความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธึ๋แก่ภาพการ์ตูนหรือภาพเคลื่อนไหว 
ในฐานะที่เป็นงานประเภทภาพยนตร์ ตามคำจำกัดความในมาตรา 4 ซ่ึง ภาพยนตร์ถือเป็นงาน 
อันมีลิปีสิทธิ*''ประเภทหน่ึง ตามพระราขบัญญัติลิฃสีทธ้ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 6
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1.1.6 รูปภาพ (image or picture)
ถ้าพิจารณาตามพระราชบัญญัติลิขลิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 4 คำว่า “ รูปภาพ” 

ไม่ม ีกฎหมายบัญญัติคุ้มครองไว้โดยตรง แต่หากพิจารณาจากคำจำกัดความชองคำว่า 
ศิลปกรรมตามมาตรา 4 วรรคหก (3 ), (5 ) และ (6 ) อาจจะจำแนกประเภทจองรูปภาพออก 
ได้เป็น 3 ประเภทคือ

(1 ) งานภาพพิมพ์ (work of lithography) ได้แก่ งานสร้างสรรค์ภาพด้วยกรรมวิธี 
ทางการพิมพ์ และหมายความรวมถึงแม่พิมพ์หรือแบบที่ใช้ในการพิมพ์ด้วย งานภาพพิมพ์น้ีเป็น 
งานในลักษณะ 2 มิติ แต่มีวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการพิมพ์ และควรเป็นการ 
วาดหรือเจียนลงบนวัสดุจากการพิมพ์ด้วยหมีก

(2 ) งานภาพถ่าย (photographic work) ได้แก่ งานสร้างสรรค์ภาพที่เกิดจากการ 
ใช้เครื่องมือบันทึกภาพโดยให้แสงผ่านเลนช้ไปยังฟิล์มหรือกระจก และล้างด้วยนี้ายาซึ่งมีสูตร 
เฉพาะ หรือด้วยกรรมวิธีใดๆ อันทำให้เกิดภาพขึ้นหรือการบันทึกภาพโดยเคร่ืองมีอหรือวิธีการ 
อย่างอื่น งานภาพถ ่ายน ี้ไม ่คำน ึงถ ึงส ิ่งท ี่ถ ูกถ ่ายภาพไว ้จะเป ็นส ิ่งใด ไม ่ว ่าร ูปคน  
ภูมิประเทศ เหตุการณ์ใดๆ ท่ีเกิดข้ึน รวมทั้งไม่คำนึงถึงวัตถุประสงค์ชองการถ่ายภาพ

(3 ) งานภาพประกอบ แผนท่ี โครงสร้าง ภาพร่าง หรืองานสร้างสรรค์รูปทรงสาม 
มิติอันเกี่ยวกับภูมิศาสตร์ ภูมิประเทศ หรือวิทยาศาสตร์

ซึ่งงานทั้งสามประเภทด้งกล่าวได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายในฐานะที่เป็น 
งานศิลปกรรม (artistic works) ดังน้ัน รูปภาพที่ประกอบอยู่ในงานมัลติมิเดียไม่ว่าจะเป็นรูป 
ภาพประเภทใด กิจะได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานศิลปกรรม ไม่ว่าภาพเหล่าน้ันจะ 
เป็นภาพถ่าย, ภาพพิมพ์, ภาพวาด หรือภาพประกอบกิตาม

1.2 เทคโนโลยีมัลติมิเดีย
โดยทั่วไปคำว่า “ เทคโนโลยีมัลติมิเดีย”  หมายถึง ซอฟต์แวร์ท้ังหลายที่นึามาใช้ในงาน 

มัลติมิเดียอัน ได้แก่ ซอฟต์แวร์ท่ีใช้สร้างหรือตัดต่อหรือดัดแปลงเน้ีอหาล์าหรับงานมัลติมิเดีย 
เพ่ือใช้ประกอบเป็นส่วนหนี้งในผลิตกัณท์มัลติมิเดีย, ซอฟต์แวร์ท่ีอนุญาตให้ผู้ใช้ควบคุมการใช ้
การสืบด้นจ้อมูล หรือการปฎิสัมพันธ์กับผู้ใช้ และซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานท่ัวไปเซ่น โปรแกรมการ 
พิมพ์งาน, โปรแกรมจัดทำระบบฐานจ้อมูล, โปรแกรมนำเสนองาน เป็นด้น รวมถึงซอฟต์แวร์ท่ี 
จัดเกิบไว้กับผลิตภัณฑ์มัลติมิเดียที่ทำเสรีจสมบูรณ์แล้ว เพ่ือ'ให้ผลิตภัณฑ์มัลติมิเดียขึ้นนั้น 
สามารถทำงานได้ เพราะฉะนั้น ในการให้ความคุ้มครองแก,เทคโนโลยีมัลติมิเดียจึงน่าจะเทียบ 
เคียงได้กับการให้ความคุ้มครองแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามพระราซบัญญัติลิฃสิทธิ,ของ 
ประเทศไทย ซึ่งได้ให้คำนิยามชองโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไว้ในมาตรา 4 วรรคส่ี ว่า “ โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์” หมายความว่า คำส่ัง ขุดคำส่ัง หรือส่ิงอ่ืนใดที่นำไปใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์
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เพ่ือให้เครื่องค่อมพิวเตอร์ทำงานหรือเพ่ือให้ได้รับผลอย่างหน่ึงอย่างใด ทั้งนึ่ไม่ว่าจะเป็นภาษา 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในลักษณะใด

เม่ือพิจารณาแล้วจะเห็นว่า เทคโนโลยีมัลติมีเดียถือเป็นโปรแกรมหรือชุดคำส่ังท่ีนำไป 
ใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือให้เครื่องคอมพิวเตอร์ทำงาน จึงถือได้ว่าเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เป็น 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์อย่างหนึ่งซึ่งได้รับความคุ้มครองจากพระราชบัญญัติลิขสิทธิ, พ.ค. 2537  
มาตรา 4 วรรคสาม ตอนท้าย ในฐานะท่ีเป็นงานวรรณกรรม ซ่ึงถือเป็นงานท่ีมีลิขสิทธิ,ประเภท 
หนึ่งตามมาตรา 6

1.3 ผลิตภัณฑ์มัลติมีเดีย
คำว่า ผลิตภัณฑ์มัลติมีเดีย หรือในบางครั้งเรียกว่า งานมัลติมีเดีย หมายถึง การนำ 

เน้ือหาของงานประเภทต่างๆ อันได้แก่ ภาพวาด, รูปถ่าย, เพลง, โสตทัศนรัสดุ, ภาพยนตร ์
และงานประเภทอ่ืนๆ พร้อมกับซอฟแวร์ ซึ่งถือเป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีถูกนำรวมหรือประกอบ 
กันข้ึนเป็นผลิตภัณฑ์มัลติมีเดียท่ีเสร็จสมบูรณ์แล้ว ก่อให้เกิดปิญหาว่าผลิตภัณฑ์มัลติมีเดียจะได้ 
รับความคุ้มครองจากพระราชบัญญัติลิขลิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 6 ในฐานะที่เป็นงานประเภท 
อะไร หากผลิตภัณฑ์มัลติมีเดียไม่อาจจัดอยู่ในงานประเภทใดประเภทหน่ึงใน มาตรา 6 ได  ้
ผลิตภัณฑ์นื้จะยังคงได้รับความคุ้มครองจากกฎหมายลิฃสิทธิ,หรือไม่ เมื่อพิจารณาจากมาตรา 
6 ซ่ึงบัญญัติว่า “ งานอันมีลิฃสิทธิ,ตามพระราชบัญญัตินี้ ได้แก่ งานวรรณกรรม ศิลปกรรม 
ดนตรีกรรม โสตทัศนรัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรืองานใดใน 
แผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ของผู้สร้างสรรค์ไม่ว่างานด้งกล่าวจะ 
แสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด” จากบทบัญญัติด้งกล่าวจะเห็นว่า กฎหมายใช้คำว่า 
“ งานอันมีลิฃสิทธิ, ตามพระราชบัญญัตินี้ ได ้แก่”  แสดงว่าในมาตรานี้จะต้องเป็นงานแต่ละ 
ประเภทตามที่กฎหมายได้บัญญัติให้ความคุ้มครองไว้อย่างชัดเจนตามประเภทของงานใน 
มาตรา 6 เท่านั้น แต่ผู้เขียนมีความเห็นว่า ประเภทของงานด้งที่กล่าวไว้ในมาตรา 6 เป็นเพียง 
ส่วนประกอบหนึ่งที่สามารถนำมารวมหรือประกอบเช้ากันเป็นงานมัลติมีเดียได้ ซ่ึงโดยลักษณะ 
ของงานมัลติมีเดีย ควรจะได้รับความคุ้มครองจากกฎหมายลิฃสิทธิ,ในฐานะที่เป็นงานหรือ 
ผลิตภัณฑ์มีสติมีเดียเองมากกว่า ซึ่งในต่างประเทศก็ยังมีขัอถกเทียงกันอยู่ว่าผลิตภัณฑ์หรืองาน 
มัลติ มี เดี ยควรได้รับความคุ้มครองได้ฐานะที่เป็นงานวรรณกรรม,โปรแกรมคอมพิวเตอร์, 
โสตทัศนวัสดุ หรือภาพยนตร์ ซึ่งในปิจจุบันกียังหาข้อสรุปไม่ได้ แต่โดยทั่วไปแล้วเห็นว่า 
กฎหมายลิฃสิทธึ๋ควรให้ความคุ้มครองแก่ผลิตภัณฑ์หรืองานมัลติมีเดียในฐานะที่เป็นผลิตภัณฑ์ 
หรืองานมัลติมีเดีย น้ันเอง

2. ล ักษณ ะของล ิฃส ิทธ ิ๋ไนงานม ัลต ิม ีเด ีย

ลักษณะการเกิดของงานมัลติมีเดียอาจจะเกิดขึ้นได้หลายวิธี ขึ้นอยู่กับว่าผู้ทำหรือก่อให ้
เกิดงานมัลติมีเดียต้องการที่จะให้งานนั้นมีลักษณะเย่นใด กล่าวคีอ งานมัลติมีเดียอาจเกิดจาก



ผู้สร้างสรรค์หลายคนร่วมกันสร้างงานขึ้นมา หรือเกิดจากบุคคลเดียวหรือหลายคนช่วยกันรวบ 
รวมงานหลายๆ ประเภทจนประกอบกันขึ้นเป็นงานมัลติมีเดีย หรือเกิดการดัดแปลงงานท่ีมีอยู่ 
ก่อนแล้วกิได้ เพราะฉะน้ันลักษณะของลิ?)สิทธิไนงานมัลติมีเดียจึงแบ่งออกได้เป็น 3 ประเภท 
คือ

2.1 งานมัลติมีเดียที่เกิดจากงานที่ทำร่วมกัน
ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธี้พ.ศ. 2537 ได้บัญญัติถึงผู้สร้างสรรค์ร่วมไว้ในมาตรา 19 

วรรคสอง ว่า “ ในกรณีท่ีมีผู้สร้างสรรค์'ร่วม ลิฃลิทธิไนงานด้งกล่าวให้มีอยู่ตลอดอายุของผู้สร้าง 
สรรค์ร่วมและมีอยู่ต่อไปอีกเป็นเวลาห้าสิบปีนับแต่ผู้สร้างสรรค์ร่วมคนสุดท้ายถึงแก่ความตาย”  
และมาตรา 1 9 วรรคสาม “ ถ้าผู้สร้างสรรค์หรือผู้สร้างสรรค์ร่วมทุกคนถึงแก่ความตายก่อนที่ได้ 
มีการโฆษณางานนั้นให้ลิฃสิทธี้ด้งกล่าวมีอายุห้าลิบปีนับแต่ได้มีการโฆษณาเป็นครั้งแรก”

เมื่อพิจารณาจากบทบัญญัติด้งกล่าวข้างต้นจะเหีนว่ากฎหมายไม่ได้กำหนดไว้ว่า กรณี 
เช่นใดที่จะถือว่าเป็นผู้สร้างสรรค์ร่วมที่จะได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลิฃสิทธิ้ และเม่ือ 
พิจารณาประกอบกับพระราชบัญญัติลิฃสิทธ้ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 จะเห็นว่ากฎหมายให้คำ 
จำกัดความไว้เฉพาะกรณีของผู้สร้างสรรค์ว่า “ ผู้สร้างสรรค์”  หมายความว่า “ ผู้ทำหรือก่อให้ 
เกิดงานสร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นงานอันมีลิฃสิทธี้ตามพระราชบัญญัตินี้”

แสดงให้เห็นว่า กฎหมายมีได้ให้คำจำกัดความไว้อย่างชัดเจนว่า กรณีเช่นใดจึงจะถือว่า 
เป็นผู้สร้างสรรค์ร่วม แต่กฎหมายกำหนดเฉพาะกรณีเช่นใดท่ีจะถือว่าเป็นผู้สร้างสรรค์งาน และ 
กฎหมายได้กล่าวถึงผู้สร้างสรรค์ร่วมไว้เฉพาะในพระราชบัญญัติลิขสิทธ้ี พ.ศ. 2537 ในส่วนท่ี 
4 เร่ือง อายุแห่งการคุ้มครองลิฃลิทธี้ มาตรา 19 วรรคสอง และสาม ซ่ีงผู้เชียนเห็น'ว่า การ 
สร้างสรรค์ร่วมกันในงานมัลติมีเดีย อาจจะเกิดขึ้นได้ในกรณีท่ีมีบุคคลต้ังแต่สองคนขึ้นไปมา 
ตกลงกันด้วยความสมัครใจที่จะสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียร่วมกัน โดยแต่ละคนอาจจะนำบาง 
ส่วนในงานของตนที่มีอยู่แล้วมามอบให้หรืออาจจะเพียงออกความคิดในการสร้างสรรค์งาน 
มัลติมีเดียให้มีลักษณะแตกต่างไปจากงานอี่นา ที่มีอยู่แล้ว แต่ความคิดนี้จะต้องมีการ 
แสดงออกมาให้เห็น เนื่องจากกฎหมายลิขสิทธิ้ไม่ได้คุ้มครองความคิด แต่คุ้มครองการ 
แสดงออกซึ่งความคิดของผู้สร้างสรรค์งาน คำว่า “ บุคคลตั้งแต่สองคน” หมายความว่า ผู้สร้าง 
สรรค์ตั้งแต่สองคนขึ้นไป หรือผู้พัฒนางานมัลติมีเดียตั้งแต่สองคนขึ้นไปมาร่วมกันสร้างงาน 
มัลติมีเดีย หรือผู้สร้างสรรค์งานกับผู้พัฒนามัลติมีเดีย หรือในกรณีของผู้ผลิตและผู้พัฒนางาน 
มัลติมีเดียร่วมมือกันสร้างสรรค์งานกิได้ ซึ่งการสร้างสรรค์งานนี้อาจจะเกิดขึ้นจากความคิด 
สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ทั้งหมดซ่ึงอาจจะเรียกว่า “ งานขึ้นใหม่” หรืออาจจะเป็นกรณีที่ผู้สร้างสรรค์ 
ได้นำงานที่มีอยู่ก่อนแล้ว (preexisting work) หรืองานที่เป็นสาธารณสมบัติมาใช้ในการ 
สร้างสรรค์งานมัลติมีเดียกิได้



นอกจ่ากนี้ในเรื่องสิทธิและหน้าที่ระหว่างผู้สร้างสรรค์ร่วมกันเอง และระหว่างผู้สร้าง 
สรรค์ร่วมกับบุคคลภายนอกในกฎหมายสิฃสิทธิไม่ได้มีบัญญัติไว้ ทำให้ต้องนำหลักเกณฑ์ท่ัวไป 
ตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์เรื่องเจ้าของร่วมในกฎหมายเรื่องกรรมสิทธิ, มาตรา 
1356 -1366  มา'ใช้[ดยอนุโลม กล่าวคือ ผู้สร้างสรรค์ร่วมแต่ละคนมีสิทธิและหน้าที่เท่าๆ กัน 
ในกรณิที่มีการอนุญาตให้ใช้สิทธิในงานมัลติมีเดียที่เกิดจากการสร้างสรรค์ร่วมโดยผู้สร้างสรรค์ 
ร่วมคนหน่ึงแล้ว ยังคงต้องได้รับความยินยอมจากผู้สร้างสรรค์ร่วมคนอ่ืนด้วย หากผู้สร้างสรรค ์
ร่วมคนใดอนุญาตให้บุคคลภายนอกใช้สิทธิในงานมัลติมีเดียโดยปราศจากความยินยอมชองผู้ 
สร้างสรรค์ร่วมคนอื่น จะทำให้การอนุญาตดังกล่าวไม่มีผลใช้บังคับได้ แต่เจ้าของร่วมคนหน่ึงจะ 
ใช้สิทธิเพ่ือปกปิองหรีอเรียกค่าเสียหายจากผู้ทำละเมิดได้เสมอ และในกรณีท่ีผู้สร้างสรรค์ร่วม 
ทุกคนยินยอมที่จะอนุญาตให้บุคคลใดใช้สิทธิในงานมัลติมีเดียโดยได้รับค่าตอบแทนจากการ 
อนุญาตด้งกล่าว ค่าตอบแทนที่ได้นี้จะต้องนำมาแบ่งปีนให้แก่ผู้สร้างสรรค์ร่วมทุกคนเป็นส่วน 
เท่า  ๆ กัน แต่ถ้าหากผู้สร้างสรรค์ร่วมคนใดได้กระทำผิดเงื่อนไชในข้อตกลงหรือสัญญาอนุญาต 
ให้ใช้สิทธิ ผู้สร้างสรรค์ร่วมทุกคนต่างต้องรับผิดต่อบุคคลภายนอกเป็นส่วนเท่าๆ กัน

ส่วนในกรณีอายุความของสิขสิทธิ,ในงานมัลติมีเดียที่มีผู้สร้างสรรค์ร่วมจะมีกำหนด 
ระยะเวลาเช่นใด คงต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติสิขสิทธิ,มาตรา 19 วรรคสอง และวรรค 
สาม ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ คือ

1. สิชสิทธิ, 'ในงานมัลติมีIตียที่เกิดจากการสร้างสรรค์ร่วมจะมีอยู่ตลอดอายุชอง 
ผู้สร้างสรรค์ร่วม และมีต่อไปอีกห้าสิบปีน้บแต่ผู้สร้างสรรค์ร่วมคนสุดท้ายถึงแก่ความตาย

2. ในกรณีที่ผู้สร้างสรรค์ร่วมในงานมัลติมีเดียทุกคนถึงแก่ความตายก่อนที่จะได้มีการ 
โฆษณางานตามมาตรา 8 (1 ) ซ่ึงจะมีผลทำให้ผู้สร้างสรรค์งานเป็นผู้มีสิขสิทธิ,ในงานที่ตนได้ 
สร้างสรรค์ข้ึน สิฃสิทธิ,เช่นนี้จะมีอายุห้าสิบปีน้บแต่ได้มีการโฆษณางานครั้งแรก

2.2 งานมัลติมีเดียที่เกิดจากการรวบรวม
การรวบรวมงานหลายประเภทเช้าไว้ในงานมิสติมีเดียหรือบางครั้งเรียกว่า การรวบรวม 

เนี้อหาต่างๆ ไว้ในงานมัลติมีเดียจะเป็นผลให้บุคคลผู้รวบรวมงานได้มาซึ่งสิชสิทธิ,ในงาน 
มัลติมิเดียที่เกิดขึ้นจากการรวบรวมหรือไม่ต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติลิขสิทธิ, พ.ศ. 
2537 มาตรา 1 2 บัญญัติไว้ว่า

“ งานใดมีลักษณะเป็นการนำเอางานอันมีสิชสิทธิ,ตามพระราชบัญญัตินี้ มารวบรวม 
หรือประกอบเช้าด้วยกันโดยได้รับอนุญาตจากเจ้าชองลิชสิทธิ้หรือเป็นการนำเอาข้อมูลหรือสิ่ง 
อื่นใดซึ่งสามารถอ่านหรือถ่ายทอดได้โดยอาศัยเครื่องกลหรืออุปกรณ์อื่นใดมารวบรวมหรือ 
ประกอบเช้ากัน หากผู้ที่ได้รวบรวมหรือประกอบเช้ากันได้รวบรวมหรือประกอบเช้ากันซึ่งงาน 
ดังกล่าวขึ้นโดยการคัดเลือกหรือจัดลำดับในลักษณะซึ่งมิได้ลอกเลียนงานชองบุคคลอ่ืน ให้ผู้ท่ี 
ได้รวบรวมหรือประกอบเช้ากันนี้นมีสิ ชสิทธิ,ในงานที่ได้รวบรวมหรือประกอบเช้ากันตาม
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พระราชบัญญัตินี้ แต่ท้ังน้ีไม่กระทบกระเทือนสิทธิชองเจ้าชองลิขสิทธ้ีท่ีมีอยู่ในงานหรือข้อมูล 
หรือสิ่งอื่นใดของผู้สร้างสรรค์เดิมที่ถูกนำมารวบรวมหรือประกอบเข้ากัน”

จากบทบัญญัติของมาตรานี้ จะเห็นว่า งานที่ถูกนำมารวบรวมหรือประกอบเข้ากันนี ้
อาจจะเป็นงานอันมีสิขสิทธิไเรือเป็นงานอันไม่มีสิขสิทธิ๙ก็ได้ เน่ืองจากกฎหมายได้แยกสิ่งที่ถูก 
นำมารวบรวมเป็นสองส่วน คือ า ) งานอันมีสิขสิทธิไหรือข้อมูลหรือส่ิงอ่ืน'ใดซ่ึงสามารถอ่านหรือ 
ถ่ายทอดได้โดยอาศัยเครื่องกลหรืออุปกรณ์อ่ืนใด และ 2) การรวบรวมหรือประกอบเข้ากันจาก 
งานอันมีสิชสิทธิ้ ผู้รวบรวมหรือประกอบเข้ากันจะต้องกระทำการในลักษณะที่เป็นการสร้าง 
สรรค์งานด้วยโดยการคัดเลือกหรือจัดลำดับในลักษณะที่ไม่ลอกเลียนงานของบุคคลอื่น หาก 
เป็นการรวบรวมงานที่ไม่ถือว่าผู้ใดมีสิขสิทธิ'หรืองานที่ตามกฎหมายสิชสิทธิ*กำหนดไร้ว่าเป็น 
งานอันไม่มีผู้ใดมีสิฃสิทธิ้ ผู้รวบรวมหรือประกอบเข้ากันก็สามารถมีสิปีสิทธิไนงานท่ีตนได้จัดทำ 
ขึ้นได้ เช่น การค้นคว้ารวบรวมตำราแพทย์แผนโบราณ หรือการรวบรวมเพลงพนบ้านไวํในรูป 
แบบของมัลติมีเตียบน CD-ROM

สิทธิของผู้รวบรวมหรือประกอบเข้ากันจะไม่มีผลกระทบต่อสิทธิของเจ้าของสิขสิทธ้ีท่ีอยู่ 
ในงานหรือข้อมูลหรือสิ่งอื่นใดของผู้สร้างสรรค์ที่ถูกนำมารวบรวมหรือประกอบเข้ากัน กล่าวคือ 
บุคคลผู้เป็นเจ้าของสิฃสิทธิไนงานเดิมก่อนท่ีจะมีการรวมหรือประกอบเข้าด้วยกันก็ยังคงเป็นผู้มี 
สิขสิทธิไนงานเดิมนี้นเช่นเดียวกับกรณีของผู้ดัดแปลงงานตามมาตรา 1 า

คำว่า “ งานรวบรวม” (collective works) ได้แก่ การนำงานอันมีสิขสิทธิ้หลายา งาน 
มารวมกันไว้ในท่ีเดียวกัน โดยแต่ละงานเดิมที่นำมารวบรวมเข้าด้วยกันนี้ ต่างยังคงสภาพและ 
เอกภาพของตัวเองไว้ เช่น การรวบรวมเอกสารรายคาบมาเย็บเป็นเล่มเดียวกันเพื่อสะดวกใน 
การคันคว้า การรวบรวมบทประพันธ์ร้อยแก้วและโคลงฉันท์ของนักเขียนหลายคนไว้ในเล่ม 
เดียวกัน หรือที่รวบรวมเหตุการณ์ สถานท่ี และบุคคลสำคัญๆ ท่ีเรียกว่า เอนไซโคลปีเดีย 
(encyclopedia) เป็นด้น

ส่วนคำว่า “ ประกอบเข้ากัน” (compilation) ได้แก่ การรวบรวมงานหรือข้อมูลหรือส่ิง 
อ่ืนใดซ่ึงสามารถอ่านหรือถ่ายทอดได้ท่ีมีสิฃสิทธิ*อยู่แล้ว เอามาผสมกลมกลืนเข้าเป็นงานใหม่ที ่
มีสภาพและเอกภาพของตัวเองข้ึนอีกงานหน้ีง เข้าลักษณะเป็นการทำหรือก่อให้เกิดงานข้ึนโดย 
ความคืดรืเริ่มของตนเอง เช่น การรวบรวมคำศัพท์ต่างๆ มาจัดหมวดหมู'เป็นเล่มอย่าง 
พจนานุกรม หรือดิกชันนาริ่ เป็นด้น

ส่วนวิธีการรวบรวมหรือประกอบเข้ากันนี้จะใช้เครื่องกลหรืออุปกรณ์อื่นใดก็ได้ และ 
งานที่รวบรวมหรือประกอบเข้าด้วยกันตามมาตราน้ีจะต้องอยู่ในบังคับของมาตรา ธ, 9 และ 
า0 ซึ่งเป็นไปตามมาตรา 13 กล่าวคือ ต้องเป็นงานสร้างสรรค์โดยมีความคิดริเร่ิมของตนเอง 
และมีหลักสัญชาติ หรือถิ่นท่ีอยู่ประจำของผู้สร้างสรรค์เป็นเง่ือนไขประกอบ (มาตรา 8) ถ้า
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เป็นการสร้างสรรค์ตามวัตถุประสงค์แห่งการจ้างแรงงานก็เป็นสิขสิทธิ, แก่ผู้สร้างสรรค์หรือ 
พนักงานหรือลูกจ้าง (มาตรา 9) หรือถ้าเป็นงานที่สร้างสรรค์ขึ้นโดยการรับจ้างบุคคลอื่น 
สิชสิทธิ,ตกอยู่แก'ผู้ว่าจ้าง (มาตรา 10) และทั้งนี้ดู่กรณีอาจทำความตกลงเป็นอย่างอื่นได้4

2.3 งานมัลติมีเดียที่เกิดจากการดัดแปลงงานอื่น (derivative work)
การดัดแปลงงานอื่นหรือบางครั้งเรียกว่า “ การสร้างสรรค์งานสืบเนื่อง”  เป็นวิธีการ 

หนึ่งที่ทำให้เกิดการสร้างงานมัลติมีเดียขึ้น และวิธีการนี้มักจะเป็นวิธีการที่ในต่างประเทศมักจะ 
นิยมนำมาใช้กับการสร้างงานมัลติมีเดีย กล่าวคือ ในประเทศสหรัฐอเมริกามีผู้ให้ความเห็น'ว่า 
ลักษณะการเกิดของงานมัลติมีเดียควรจะได้รับความคุ้มครองจากกฎหมายสิฃสิทธิ, ในฐานะท่ี 
เป็นการดัดแปลงงานหรือการสร้างสรรค์งานสืบเนื่อง5 จึงจะมีความเหมาะสมมากที่สุด เน่ือง 
จากงานมัลติมีเดียมักจะเกิดจากการนำงานที่มีลิปีสิทธิ,อยู่ก่อนแล้วหลายา ประเภทมารวมเช้า 
ไร้ด้วยกัน และมีการดัดแปลงหรือเปลี่ยนแปลงงานเหล่านั้นเพื่อให้เกิดเป็นงานมัลติมีเดียขึ้น 
ใหม่ ซ่ึงพระราชบัญญัติสิฃสิทธิ, พ.ศ. 2537 ได้กำหนดเรื่องการดัดแปลงงานไว้ในมาตรา 1 1 
ว่า “ งานใดมีลักษณะเป็นการดัดแปลงงานอันมีสิปีสิทธิ,ตามพระบัญญัติน้ีโดยได้รับอนุญาตจาก 
เจ้าของสิขสิทธิ, ให้ผู้ท่ีดัดแปลงน้ันมีสิปีสิทธิ,ในงานที่ได้ดัดแปลงตามพระราชบัญญัตินี้ แต่ทั้งนี ้
ไม ่กระทบกระเท ือนส ิทธ ิของเจ ้าของส ิขส ิทธ ิ, ท ี่ม ีอย ู่ในงานของผ ู้สร ้างสรรค ์เต ิมท ี่ถ ูก  
เปล่ียนแปลง”

หากพิจารณาจากหลักเกณท์ดังกล่าวจะเห็นว่า กฎหมายให้ความคุ้มครองเฉพาะการ 
ดัดแปลงงานท่ีมีสิปีสิทธิโดยได้รับอนุญาตจากเจ้าของสิขสิทธิ,เท่านั้น ถ้าเป็นการดัดแปลงงาน 
อื่นโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของสิขสิทธิ, ผู้ดัดแปลงงานจะไม่ได้เป็นเจ้าของสิฃสิทธิ,ในงาน 
มัลติมีเดียที่เกิดจากการดัดแปลง และจะต้องรับผิดฐานละเมิดสิขสิทธิ,ตามกฎหมาย มาตรา 
32 -4 3  ในกรณีของการดัดแปลงงานท่ีมีสิขสิทธิโดยได้รับอนุญาตจากเจ้าของสิฃสิทธิ, เช่น การ 
นำเนี้อหาเค้าโครงของงานเติมแต่ละประเภทมารวมเข้าด้วยกัน โดยผู้ดัดแปลงงานได้มีการ 
สร้างสรรค์รูปแบบใหม่ข้ึนจากการดัดแปลง ต่อเติมหรือตัดทอน ทำให้มีรูปแบบต่างออกไปจาก 
งานเติมจนเกิดเป็นงานมัลติมีเดีย แม้จะมีเน้ีอหาเติมอยู่เป็นจำนวนมาก แต่เม่ือได้รับความ 
ยินยอมจากเจ้าของสิขสิทธิ,ในเน้ีอหาแต่ละประเภทแล้ว การดัดแปลงงานดังกล่าวจะไม่ถือเป็น 
การละเมิด เป็นผลให้ผู้ดัดแปลงงานเป็นเจ้าของสิขสิทธ๋ึไนงานมัลติมีเดียที่เกิดจากการดัดแปลง 
แต่สิทธิดังกล่าวของผู้สร้างงานมัลติมีเดียที่เกิดจากการดัดแปลงจะมีสิขสิทธิ, เฉพาะในงาน 
มัลติมีเติยที่สร้างขึ้นใหม่เท่าน้ันไม่ได้มีสิทธิในเนี้อหาเติมด้วย ดังน้ัน สิทธิในเน้ีอหาเติมยังคง

4 สมพร หรหมห ิตาธร. กฎหมายทร ัพย ์ส ินทางป ิญญ า. (กร ุงเทพมหานคร : บริษ ัท สำน ักงานพ ิมพ  ์
ริญญขน จำก ัด, 2 5 3 8 ) ,  หน ้า 4 2

5 ธัชชัย ค ุภผลส ิร ิ, คำป ีธ ิบายกฎหมายส ิป ีส ิทธ ิ้. (กร ุงเทพมหานคร : บร ิษ ัท สำน ักงานพ ิมพ ์ว ิญญชน  
จำกัด, 2 5 3 9 ) ,  หน ้า 1 4 1 .



เป็นของยู้สร้างสรรค์งานเดิมอยู่ เข่นเดียวกับกรณีของผู้รวบรวมหรือประกอบเข้าด้วยกันของ 
งานตามมาตรา 1 2 น่ันเอง

ในการดัดแปลงงานอื่นหรือการสร้างสรรค์งานสืบเนื่องจนเกิดเป็นงานมัลดิมีเดียนี้ อาจ 
จะเกิดจากการดัดแปลงงานซ่ึงมีสิฃสิทธิ,หรือไม่มีสิฃสิทธิ,ก็ได้ หากเป็นการดัดแปลงงานซึ่งไม่ม ี
สิขสิทธิไจะ'ไม่อยู่ภาย'ใต้การคุ้มครองของพระราชบัญญัติสิขสิทธ้ี พ.ศ. 2537 มาตรา 1 1 ซ่ึงใน 
กรณีดังกล่าวผู้ดัดแปลงงานจะได้เป็นเจ้าของสิฃสิทธิในงานมัลดิมีเดียที่เกิดจากการดัดแปลง 
งานซึ่งไม่มีสิขสิทธิ,ตามกฎหมายไทยได้ ถ้าปรากฎว่าการดัดแปลงนั่นมีลักษณะเป็นการสร้าง 
สรรค์โดยใช้ความรู้ความสามารถตามสมควรตามหลักเกณฑ์ขององค์ประกอบของงานอันม ี
สิฃสิทธิ, (originality) กล่าวคือ งานนั่นจะต้องมีที่มาหรือมีดันกำเนิดจากผู้สร้างสรรค์โดยมีได ั
ลอกมาจากงานอ่ืนใด แต่ผู้สร้างสรรค์ได้กระทำปีนโดยทุ่มเทความรู้ วิจารณญาณ ป็มีอ แรงงาน 
หรืออื่นๆ ของตนเองลงไปในระดับหนึ่งจนสือไดัว่าเป็นส่วนสำคัญที่ก่อให้เกิดงานนั่นขึ้นได ้
เทียบเคียงได้กับคำพิพากษาฎีกาที่ 5 0 8 /2508  ท่ีวินิจฉัยว่า ผู้แปลตัวบทกฎหมายเป็นภาษา 
อังกฤษย่อมได้สิฃสิทธิ,ในคำแปลนั่นเพราะตัวบทกฎหมายก็เป็นส่ิงท่ีไม่มีสิขสิทธิ, การแปลก็เป็น 
การดัดแปลงประการหน่ึง จากหลักเกณฑ์น้ีน่าจะนำมาปรับไข้กับงานมัลดิมีเดียด้วยเข่นกัน

มีข้อสังเกตว่า งานอันมีสิขสิทธิ,ที่เกิดจากการดัดแปลงงานตามมาตรา 1 1 หรืองานอัน 
มีสิขสิทธิ,ที่เกิดจากการรวบรวมตามมาตรา 12 แห่งพระราชบัญญัติสิขสิทธิ,นี้ ไม่ได้กำหนด 
เงื่อนไขเก่ียวกับการได้มาซึ่งสิขสิทธิในทั้งสองกรณีว่า ต้องใช้ความรู้ ความสามารถ หรือความ 
ชำนาญของผู้สร้างงานในการกระทำให้เกิดงานในลักษณะท่ีเป็นสิ่งที่คืดขึ้นใหม่ด้วย เพราะตาม 
กฎหมายกำหนดแต่เพียงว่า ต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าของสิฃสิทธิ,ก่อนเท่าน่ัน ด้งน่ัน เม่ือได้รับ 
อนุญาตแล้วกฎหมายก็ให้ความคุ้มครองแก่งานด้งกล่าวทันที

3. บุคคลที่ควรได้รับความคุ้มครองในงานมัลติมีเดีย

3.1 เจ้าของส่วนประกอบไนงานมัถติมีเดีย
เมื่อกล่าวถึงเจ้าของส่วนประกอบในงานมัลติมีเดียตามพระราชบัญญัติสิฃสิทธิ, พ.ศ. 

2537 ไม่ได้มีการกำหนดเกี่ยวกับเรื่องนี้ไว้โดยตรง แต่อาจเทียบเคียงได้กับเจ้าของสิขสิทธิ,ใน 
งานประเภทต่างๆ ตามที่กฎหมายได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานอันมีสิขสิทธิ,ตาม 
มาตรา 6 บัญญัติว่า “ งานอันมีสิขสิทธิ,ตามพระราชบัญญัติน้ี ได้แก่ การสร้างสรรค์ประเภท 
วรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งาน 
แพร่เสียงแพร่ภาพ หรืองานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะของ 
ผู้สร้างสรรค์ ไม่ว่างานด้งกล่าวจะแสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด”  หากพิจารณาจาก 
ข้อความของมาตรานี้ทำให้เข้าใจได้ว่า บุคคลจะเป็นเจ้าของงานอันมีสิขสิทธิ,ได้ต่อเมื่องาน 
สร้างสรรค์นั่นเป็นงานตามที่กำหนดไว้ในมาตรา 6 เท่านั่น แต่งานมัลติมีเดียไม่ได้ถูกกำหนด 
ให้ถึอว่าเป็นงานอันมีสิขสิทธิ,ตามมาตรานี้ ทำให้เกิดปิญหาว่า งานมัลติมีเดียควรจะจัดอยู่ใน
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งานประเภทใดประเภทหนึ่งตามมาตรานี้หรีอไม่ ทั้งนี้เพื่อทำให้งานมัลติมีเดียได้รับความคุ้ม 
ครองตามกฎหมายสิปีสิทธิ,

คำว่า “ เจ้าของส่วนประกอบ'ในงานมัลติมีเดีย” หรืออาจจะเรียกได้ว่า “ เจ้าของสิขสิทธิ, 
ในงานที่มีอยู่ก่อนแล้ว”  หมายถึง

(1 ) บุคคลผู้เป็นเจ้าของลิ«สิทธิในเน้ีอหาประเภทต่างๆ ที่ถูกนำมารวมหรือประกอบ 
เข้าไว่ในงานมัลติมีเดีย เข่น เจ้าของลิขสิทธิในงานวรรณคดี, ท่าเต้น, เพลง, ภาพถ่าย เป็นด้น 
ชึ่งบุคคลเหล่านี้อาจจะเป็นเจ้าของสิขสิทธิ,ในฐานะผู้สร้างสรรค์งานเองหรือผู้ร้บโอนสิฃสิทธิ,มา 
จากผู้สร้างสรรค์งานก็ได้ และ

(2 ) ผู้ถึอสิทธิในงานประเภทต่างๆ ท่ีถูกนำมารวมใว*ในงานมัลติมีเดีย

เจ้าของส่วนประกอบในงานมัลติมีเดียจะเป็นเจ้าของสิขสิทธิ,หรือผู้ถึอสิทธิในงานอันมี 
สิฃสิทธิ,ประเภทต่างๆ ที่นำมา'ไข้ในการสร้างสรรค์หรือพัฒนา หรือผลิตงานมัลติมีเดีย ข้ึงได้แก่ 
ภาพถ่าย, ภาพเคลื่อนไหว, วีดิโอ, เพลง, ภาพกราฟิก และงานประเภทอ่ืนๆ อีก ล้ามีการนำ 
งานประเภทต่างๆนี้นมารวมหรือประกอบเข้ากันหรือนำมาดัดแปลง1ให้เกิดเป็นงานมัลติมีเดีย 
เจ้าของสิทธิหรือผู้ถึอสิทธิในงานท่ีถูกนำมาใช้สร้างงานมัลติมีเดียยังคงเป็นเจ้าของสิฃสิทธิ,หรือผู ้
ถึอสิทธิในงานอันมีลิขสิทธิ, แต่ละประเภทอยู่ ส่วนงานมัลติ มี เดี ยจะตกเป็นสิขสิทธิ, ของผู้ 
สร้างสรรค์ ผู้พัฒนา หรือผู้ผสิตแล้วแต่กรณี

ดังน้ีน ในการสร้างงานมัลติมีเดยีไม่ว่าจะสร้างในฐานะผู้สร้างสรรค์ ผู้พัฒนา ผู้ผสิต 
หรือผู้[ซังานมัลติมีเดีย จะต้องตรวจสอบให้ดีว่า ในขณะที่ตนต้องการจะสร้างงานมัลติมีเดียมี 
บุคคลใดเป็นเจ้าของสิขสิทธิ,หรือผู้ถึอสิทธิท่ีจะต้องทำการเจรจาและตกลงทำสัญญาขออนุญาต 
ใซัสิทธิหรือรับโอนสิทธิในงานประเภทต่างๆ ที่กล่าวข้างด้น เพื่อนำมาใข่ในการสร้างงาน 
มัลติมีเดีย ทั้งน้ีต้องพิจารณาให้ดีด้วยว่า งานท่ีจะนำมาใซัน้ีนมีบุคคลใดเป็นเจ้าของสิขสิทธิ,หรือ 
ผู้ถึอสิทธิร่วมอยู่ด้วยหรือไม่ ล้าหากมีบุคคลใดต้องการใซังานนี้นจะต้องได้รับความยินยอมจาก 
เจ้าของสิขสิทธิ,หรือผู้ถึอสิทธิร่วมทุกคน มีฉะน้ีน การทำสัญญาขออนุญาตใซัสิทธิหรือสัญญารับ 
โอนสิขสิทธิ,อาจจะไม่มีผลไข้'บังคับ ขึ้งจะมีผลทำให้การนำงานเหล่านี้นมาใช้ในการสร้างงาน 
มัลติมีเดียเป็นการละเมีดสิฃสิทธิ,ของเจ้าของสิฃสิทธิ,หรือผู้ถึอสิทธิได้ นอกจากน้ีในสัญญา 
อนุญาตให้[ซัสิทธิหรือสัญญารับโอนสิทธิดังกล่าวจะต้องระบุข้อความให้ซัดเจนเก่ียวกับส่วนของ 
งานจะที่นำมาใช้ ระยะเวลาในการใช้ รวมตลอดถึงค่าตอบแทนในการใช้งานนี้นด้วย

3.2 บุคคลท่ีเป็นผู้สร้างงานมีสติมีเตีย (author or creator)
การสร้างงานมี'ลติมีเดิยอาจจะเกิดขึ้นได้จากการสร้างงานใหม่ท้ังช้ิน หรืออาจเกิดจาก 

การนำงานที่มีสิขสิทธิ,อยู่ก่อนแล้ว หรืองานอันเป็นสาธารณะสมบัติของแผ่นดินมาใช้ในการ 
สร้างงานก็ได้ ส่วนบุคคลที่เป็นผู้สร้างงานมีสติมีเดียนี้ ได้แก่ ผู้สร้างสรรค์งาน (creator)
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ผู้พัฒนางาน '(developer) หรือผู้ผลิตงาน (producer) ซึ่งตามพระราชบัญญัติลิฃลิทธี้ พ.ศ. 
2537 มาตรา 4 ได้ให้คำจำกัดความไว้เฉพาะแต่ในกรณีของผู้สร้างสรรค์งานเท่านั้น แต่คำว่า 
ผู้ผลิตหรือผู้พัฒนาไม่ได้ให้คำจำกัดความไว้แต่อย่างใด จึงทำให้เกิดปิญหาว่า ผู้สร้างสรรค์งานนี้ 
หมายความรวมถึง ผู้พัฒนาและผู้ผลิตด้วยหรือไม่

ในกรณีน้ีคงต้องพิจารณาจากคำจำกัดความของคำว่า “ ผู้สร้างสรรค์”  หมายความว่า 
“ ผู้ทำหรือผู้ก่อให้เกิดงานสร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นงานอันมีสิขสิทธิ, ตามพระราช 
บัญญัต ิน ี้”

หากพิจารณาจากคำจำกัดความด้งกล่าวแล้วจะเห็นว่า ผู้สร้างสรรค์ หมายถึง ผู้ทำหรือ 
ผู้ก่อให้เกิดงานสร้างสรรค์ เพราะฉะน้ัน ไม่ว่าผู้พัฒนา หรือผู้ผลิต หรือบุคคลอ่ืนใด ท่ีเป็นผู้ทำ 
หรือผู้ก่อให้เกิดงานมัลติมีเดียด้วยวิธีการใดๆ ก็จะเป็นผู้สร้างสรรค์งานทั้งสิ้น แต่บุคคลที่เป็นผู ้
สร้างสรรค์งานนี้จะได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นผู้สร้างงานมัลติมีเดียอันมีลิฃสิทธิ,หรือไม่ 
ต้องพิจารณาถึงองค์ประกอบของงานที่ทำให้ได้มาซึ่งลิขลิทธิ, ด้วย เนื่องจากการสร้างงาน 
มัลติมีเดียถึอเป็นการสร้างงานอันมีลิขสิทธิ,ประเภทหน่ึง จึงควรอยู่ภายใต้กฎเกณฑ์ซึ่งถือเป็น 
องค์ประกอบมูลฐานของงานอันมีลิฃสิทธิ,ด้งน้ี

3.2.1 งานที่จะได้รับความคุ้มครองโดยกฎหมายลิขสิทธิ,นั้นอย่างน้อยต้องเป็น 
การแสดงออกซ่ึงความคิด (expression of idea) ในรูปแบบใดรูปแบบหน่ึง ไม่ใช่เป็นเพียง 
นามธรรมซึ่งถึอเปีนเพียงความคิดเท่านั้น จะไม่ได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ,แต่ 
อย่างใด ซ่ึงกรณีน้ีได้มีพระราขบัญญัติลิขสิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 6 วรรคสอง กำหนดว่า 
“ การคุ้มครองลิฃสิทธิไม่คลุมถึงความคิดหรือขั้นตอน กรรมวิธี หรือระบบ หรือวิธีใข้หรือทำงาน 
หรือแนวความคิด หลักการ การคันพบ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ หรือ คณิตศาสตร์”

จากมาตรานี้จะเห็นได้อย่างชัดเจนว่ากฎหมายสิขสิทธิ,ไม่คุ้มครองความคิด 
หมายถึง กฎหมายไม่คุ้มครองความคิดที่ได้แสดงออกโดยปราศจากการใช้ความรู้ความ 
สามารถตกแต่งให้เป็นระบบ หรือให้มีลักษณะสร้างสรรค์ตามที่กฎหมายต้องการ ส่วนการ 
แสดงออกซึ่งความคิด หมายถึง การแสดงออกหรือแปรสภาพความคิดด้วยความรู้ความ 
สามารถจนปรากฎลักษณะสร้างสรรค์ (creative) หรือปรากฎระดับความรู้ความสามารถ (The 
degree of skill and labor) ตามที่กฎหมายกำหนดกฎหมายจึงให้ความคุ้มครอง มีได้หมาย 
ความว่า ความคิดใดๆ ได้แสดงออกแล้ว กฎหมายจะให้ความคุ้มครองเสมอไป6 * 1

6 ภ ูม ิพ ันธ ์ บ ุญนาจเสว ี, “ ว ัตค ุแห ่งล ิแส ิทธ ี้: ส ืกษาธรรมชาต ิและล ักษณ ะชองงาน ,”
1 9 (3 :ก ัน ย าย น  2 5 3 2 ) :  9 7
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3.2.2 การสร้างงานมัลติมิเดียต้องเช้าตามหลักเกณฑํในเร่ืองของ originality 
กล่าวคือ ผู้สร้างสรรค์งานจะต้องสร้างสรรค์งานน้ันขึ้นโดยความคิดรืเริ่มของตนเอง โดยมิไต้มี 
การลอกเลียนงานมาจากงานอื่นใด ซ่ึงองค์ประกอบในเร่ืองน้ัจะเห็นไต้จาก พระราขบัญญัติ 
ลิขสิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ได้ให้การวิเคราะห์ศัพท์คำว่า “ ผู้สร้างสรรค์”  หมายถึง ผู้ทำ 
หรือล่อให้เกิดงานโดยความคืดริเร่ิมของตนเอง

ดังน้ัน ในการสร้างงานมัลติมีเดียของผู้สร้างสรรค์จะต้องใช้ความละเอียดอ่อน 
ทุ่มเทความรู้ วิจารณญาณ ใช้t เมือ ใช้การตัดสินใจ ใช้แรงงาน และความอุตสาหะอดทนในการ 
ทำงานด้วยกระบวนการอันประณีตและยากสำบาก รวมถึงใช้แรงงานหรืออ่ืนๆของตนลงไปใน 
ระดับหนึ่งจนถือว่าเป็นส่วนสำคัญที่ทำให้เกิดงานนั้นขึ้นมาได้ แนวทางในการพิจารณาเช่นน้ีมัก 
จะเป็นท่ีเช้าใจในนามของ skill labor and judgment principle ซึ่งล่อให้เกิดเป็นงานใหม่แตก 
ต่างไปจากงานของบุคคลอ่ืน จึงจะทำให้ผู้สร้างสรรค์ได้สิขสิทธิ,ในงานมัลติมิเดียที่สร้างขึ้น ถ้า 
หากเป็นการดัดแปลงงานของบุคคลอ่ืนเพียงเล็กๆ น้อย  ๆ โดยผู้สร้างสรรค์มิได้ลงมือลงแรงของ 
ตนจนถึงขนาดเป็นส่วนสำคัญที่ล่อให้เกิดงานน้ันข้ึนมาแล้ว กิต้องถือว่างานน้ันขาด originality 
และผู้สร้างสรรค์จะไม่ไต้สิฃสิทธิ,ในงานชิ้นนั้น ส่วนงานบางขนิด เช่น คำขร้ญ (slogan) คำ 
โฆษณา (advertisement) กลุ่มค์าหรือวลี (words or phrases) ขือเรือง (title) ฉลาก (labels) 
โดยท่ัวไปจะถือว่างานเหล่าน้ีไม่มีสิขสิทธิ, เพราะขาด originality แต่ในบางกรณีถ้างานเหล่านี้ 
แสดงให้เห็นว่าถูกสร้างขึ้นมาด้วยสติปิญญาและความสามารถข้ันสูงของผู้สร้างสรรค์ ถึงขนาดมิ 
originality ในงานนั้น ผู้สร้างสรรค์กิอาจมิสิฃสิทธิ,ในงานนี้กีไต้7

โดยสรุปแล้วการที่งานจะต้องมิต้นกำเนิดจากผู้สร้างสรรค์เอง หรือ originality 
มิส่วนประกอบสำคัญ 2 ส่วน คือ

(1 ) ต้องใช้ความอุตสาหะ (creativity) ส่วนหน่ึง และ
(2 ) ไม่ไต้ลอกเลียนงานมาจากงานอื่น (non - copying) อีกส่วนหน่ึง

3.2.3 ในประเทศไทยไม่ไต้มิการบัญญัติในเร่ืองของ creativity ไว้อย่างเช่น 
กฎหมายของต่างประเทศ ซึ่งต่างประเทศมักจะถือว่า creativity เป็นอีกองค์ประกอบหน่ึงต่าง 
หากจาก originality โดยศาลมองว่า ผู้สร้างสรรค์ต้องใช้ความอุตสาหะในการทำงานนั้นบ้างบาง 
ส่วน นอกเหนือไปจากการที่งานนั้นต้องมิที่มาหรือต้นกำเนิดจากผู้สร้างสรรค์เอง8 นอกจากนี้ 
คุณภาพและความใหม่ของงานก็ไม่ใช่สาระสำคัญของงานอันมิสิขสิทธิ, รวมถึงการไต้มาซึ่งงาน 
อันมิสิขสิทธิ, ตามกฎหมายไทยไม่จึาต้องมิการจดทะเบียนงานนั้นล่อนแต่อย่างใด เพียงแต่ผู้ 
สร้างสรรค์ไต้มิการแสดงออกซึ่งความคิดของตนเองก็จะไต้รับความคุ้มครองจากกฎหมาย

7 ธ ัชช ้ย ศ ุภผลค ิร ิ, “ องค ์ประกอบม ูล3านชองงานอ ันม ิล ิป ีส ิทธ ิ้1’’ วารฝ ึารกฎหมายจ ุฬาลงกรณ ์. 9 (า : 
ม ิถ ุนายน 2 5 2 7 ) :  1 7 7 - 1  7 9

8 เร ื่องเด ียวก ัน , หน ้า 1 8 0
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ลิฃสิทธิ'แล้ว ■ คล้ายคลึงกับต่างประเทศโดยเฉพาะประเทศสหรัฐอเมริกา ในปิจจุบันงานท่ีจะมี 
ลิขสิทธิ*ตามกฎหมายได้ไม่จำเป็นต้องมีการจดทะเบียนท่ีสำนักงานลิปีสิทธ้ี (Copyright Office) 
เสียก่อน เพียงแต่การจดทะเบียนถือเป็นเงื่อนไขในการฟ้องร้องคดีละเมิดลิฃลิทธ้ี กล่าวคือ ล้า 
บุคคลใดต้องการจะฟ้องร้องคดีละเมิดลิปีลิทธิในงานที่มีต้นกำเนิดในประเทศสหรัฐอเมริกา จะ 
ต้องนำงานดังกล่าวมาจดทะเบียนที่สำนักงานลิขสิทธี้ก่อนจึงจะฟ้องร้องคดีไต้

3.2.4 ในเร่ืองของการบันทึกงานให้ปรากฏเป็นรูปร่าง (fixation) จะถือเป็น 
เง่ือนไขของการ'ไต้มาซ่ึงงานมัลติมีเดียอันมีลิขสิทธ้ีตามกฎหมาย'ไทยหรือ'ไม่ ต้องพิจารณาจาก 
ระบบกฎหมายซึ่งสามารถแบ่งออกไต้เป็น 2 ประเภทคือ

(า ) ประเทศที่ใช้'ระบบกฎหมายคอมมอนลอว์ (Common Law) หรือประเทศท่ีใซ้ 
กฎหมายแองโกสแซกซอน (Anglo-Saxon) จะกำหนดให้การบันทึกงานเป็น 
เงื่อนไขของการไต้มาซ่ึงงานอันมีลิขสิทธี้ เ?รน ประเทศสหรัฐอเมริกา

(2 ) ประเทศท่ีใช้ระบบกฎหมายซีวิลลอว์ (Civil Law) หรือประเทศภาคพ้ืนยุโรป การ 
บันทึกงานไม่ใช้เงื่อนไขของการไต้มาซึ่งลิขสิทธี้ เว้นแต่ในกรณีที่กฎหมายของ 
ประเทศน้ันจะระบุบไว้โดยเฉพาะเจาะจงว่า งานประเภทใดบ้างที่ต้องมีการบันทึก 
งานไว้โดยเฉพาะเจาะจง เช่น ประเทศฝรั่งเศส และประเทศเยอรมัน9

ในกรณีของประเทศไทย กฎหมายลิขสิทธี้ไม่ได้บัญญัติในเรื่องการบันทึกงานไว้เป็น 
องค์ประกอบของการไต้มาซึ่งลิขสิทธิ้ ดังน้ัน เมื่อมีไต้มีการบัญญัติในเรื่องดังกล่าวไว้อย่าง 
ซัดเจน จึงควรพิจารณาให้สอดคล้องกับกฎหมายของต่างประเทศในระบบกฎหมายเดียวกัน 
กล่าวคือ ประเทศไทยใช้ระบบกฎหมายซีวิลลอว์ จึงมีผลให้การบันทึกงานไม่ถือเป็นเงื่อนไขแห่ง 
การไต้มาซ่ึงลิขสืทธิ*ตามพระราชบัญญัติลิขลิทธ้ิ พ.ศ. 2537

3.3 ผู้สร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย'ในฐานะลูกจ้าง
การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย'ในฐานะลูกจ้างหรือพนักงานตามกฎหมายลิขลิทธิ*ของ 

ประเทศไทยถือเป็นหลักเกณฑ์เฉพาะซึ่งยกเว้นหลักทั่วไปที่ให้ลิฃสิทธิ*ตกแก,ผู้สร้างสรรค์โดย 
ปราศจากเง่ือนไข ซึ่งสามารถแยกออกไต้เป็น 2 ประเภท

3 .3 .า การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียของพนักงานหรือลูกจ้าง
ตามพระราชบัญญัติลิขลิทธี้ พ.ศ. 2537 มาตรา 9 บัญญัติว่า “ งานท่ีผู้สร้าง 

สรรค์ไต้สร้างสรรค์ขึ้นในฐานะพนักงานหรือลูกจ้าง ถ้ามีไต้ทำเป็นหนังสือตกลงกันไว้เป็นอย่าง

9 ธัปีช้ย ศ ุภผลส ืร ิ, “ การบ ันท ึกงาน (fix a tio n ) เป ็นเงื่อนไป ีป ีองล ิป ีล ิทธ ึ๋หร ือไม ่,’ ’ บทบัณฑิต?') 4 3  ตอน 2 
(ม ิถ ุน ายน  2 5 3 0 )  : 6 2 - 6 3 .
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อื่นให้สิขสิทธี้ในงานนั้นเป็นของผู้สร้างสรรค์ แต่นายจ้างมีสิทธินำงานนั้นออกเผยแพร่ต่อ
สาธารณชนได้ตามที่เป็นวัตถุประสงค์แห่งการจ้างแรงงานนั้น”

จากบทบัญญัตินั้จะเห็นว่าเป็นกรณีที่ผู้สร้างสรรค์ได้สร้างสรรค์งานขึ้นในฐานะ 
ลูกจ้างตามสัญญาจ้างแรงงาน ชี่งจะต้องประกอบด้วยหลักเกณท์ด้งนี้

(1 ) นายจ้างมีอำนาจเลือกตัวลูกจ้างของตนเองได้
(2 ) นายจ้างมีสิทธิกำหนดอัตราการจ่ายค่าแรงงานได้
(3 ) นายจ้างมีสิทธิควบคุมงานท่ีลูกจ้างทำ
(4 ) นายจ้างมีสิทธิสั่งให้ลูกจ้างหยุดงานหรือปลดออกจากงานได้0

ทั้งนี้ คำว่าลูกจ้างและนายจ้างตามพระราชบัญญัติสิขสิทธี้ พ.ศ. 2537 มีได้ 
กำหนดให้คำจำกัดความไว้อย่างใด คงจะต้องพิจารณาคำจำกัดความด้งกล่าวจากกฎหมาย 
แรงงาน ด้งน้ัน คำจำกัดความของคำว่าลูกจ้างและนายจ้างในกรณีของงานมัลติมีเดียกีด้องใช ้
กฎหมายแรงงาน ส่วนหลักเกณฑ์การใต้มาซึ่งสิขสิทธี๋ฃองลูกจ้างที่เป็นผู้สร้างสรรค์งาน 
มัลติมีเดีย คงต้องใช้หลักเกณฑ์ในมาตรา 9 กล่าวคือ ลูกจ้างที่เป็นผู้สร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย 
จะเป็นเจ้าของสิขสิทธิ'ไนงานที่ตนทำขึ้นในฐานะลูกจ้าง โดยที่นายจ้างมีสิทธินำงานนั้นออก 
โฆษณาตามวัตถุประสงค์ของการจ้างแรงงานนั้นได้ ช้อยกเว้นท่ีทำให้ลูกจ้างจะไม่ได้เป็นเจ้าของ 
สิฃสิทธิ”แต่ผู้เดียว กีคือ ลูกจ้างและนายจ้างได้ทำหนังลือตกลงกันไว้เป็นอย่างอื่น เข่น ให้นาย 
จ้างเป็นเจ้าของสิขสิทธิ"แต่ผู้เดียวหรือนายจ้างและลูกจ้างเป็นเจ้าของสิขสิทธิ'กรรมสิทธิร่วมกัน10 11

ส่วนขอบเขตความสัมพันธ์ระหว่างนายจ้างและลูกจ้างรวมทั้งการปฏิบัติหน้าที่ 
ในทางการที่จ้างหรือตามสัญญาจ้างแรงงาน ถ้าลูกจ้างได้สร้างสรรค์งานมัลติมีเดียขึ้นใน 
ระหว่างเวลาทำงานตามสัญญาจ้างแรงงานก็จะใช้หลักเกณฑ์ตามมาตรา 9 แต่ถ้าลูกจ้างได้
สร้างสรรค์งานมัลติมี เดี ยขึ้นในเวลาว่างหรือเวลาส่วนตัวของลูกจ้างไม่ว่าจะได้ใช้สิ่งอำนวย 
ความสะดวกใดๆ ของนายจ้างหรือไม่ หรือถ้าลักษณะของงานมีใข่เป็นงานที่โดยปกตินายจ้างได้ 
จ่ายค่าจ้างให้กระทำ นายจ้างจะอ้างว่างานนั้นเป็นงานสร้างสรรค์ที่ลูกจ้างได้ทำขึ้นในหน้าที่
ทางการท่ีจ้างได้หรือไม่ ในกรณีเข่นนี้ จะต้องพิจารณาถึงสัญญาจ้างแรงงานว่าได้กำหนดไว้
อย่างไร โดยเฉพาะในเร่ืองของลักษณะของงานท่ีตกลงกันให้ลูกจ้างกระทำ และสภาพของงาน 
ที่ได้รับการสร้างสรรค์นั้นเป็นไปตามลักษณะของงานนั้นหรือไม่12 หากไม่ได้เป็นงานที่ตกลงกัน 
ให้ลูกจ้างกระทำ และสภาพของงานที่ลูกจ้างสร้างสรรค์ขึ้นไม่ได้เป็นไปตามลักษณะของงาน

10 สมพร พรหมห ิตาธร, กฎหมายทร ัพย ์ส ินทางป ิญ ญา. หน้า 3 5
"  ธัขช้ย ศ ุภผลส ิร ิ, คำอธ ิบายทฎทมายส ิจส ิทร ี้. หน ้า 1 3 9
12 ไชยยศ เทมะรัขดะ. กฎหมายทร ัพย ์ส ินทางป ืญญา. หน้า 5 3
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ตามสัญญาจ้างแรงงานแล้ว ลูกจ้างจะไต้เป็นเจ้าของสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียท่ีสร้างสรรค์ขึ้น 
แต่เพียงผู้เดียว และไม่ต้องตกอยู่ภายใต้บังคับของมาตรา 9 น้ีแต่อย่างใด

โดยสรุปแล้ว ความหมายของคำว่าในทางการท่ีจ้างย่อมขึ้นอยู่กับลักษณะของ 
การจ้างแรงงานและขอบเขตของสิ่งที่นายจ้างไต้จ้างให้กระทำตามหน้าที่เป็นหลักการในการ 
พิจารณา

3.3.2 งานมัลติมีเดียที่สร้างสรรค์ขึ้นโดยการจ้างหรีอตามคำสั่งของกระทรวง 
ทบวง กรมหรือหน่วยงานอ่ืนใดของรัฐ

ตามพระราชบัญญัติสิขสิทธิ้ พ.ศ. 2537 มาตรา 14 บัญญัติว่า “ กระทรวง 
ทบวง กรม หรือหน่วยงานอ่ืนใดของรัฐ หรือของห้องถ่ินย่อมมีลิขสิทธิไนงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น 
โดยการจ้างหรือตามคำสั่งหรือในความควบคุมของตน เว้นแต่จะไต้ตกลงกันไว้เป็นอย่างอื่น 
เป็นลายลักษณ์อักษร” จากบทบัญญัตินี้จะครอบคลุมความสัมพันธ์ระหว่างผู้สร้างสรรค์ซึ่งอาจ 
จะเป็นข้าราชการ พนักงานรัฐวิสาหกิจ พนักงานของรัฐ รวมตลอดถึงลูกจ้างกับหน่วยงานของ 
รัฐหรือของห้องถ่ิน ไม,ว่าจะโดยสัญญาจ้างหรือโดยคำสั่งแต่งต้ังหรือโดยคำส่ังบรรจุ

ปิญหาในทางปฏิบัติท่ีจะเกิดข้ึน ได้แก่ ข้อโต้เถึยงกันว่างานนั้นไต้ทำขึ้นโดยการ 
จ้างหรือตามคำส่ังหรือในความควบคุมของหน่วยงานของรัฐหรือของห้องถิ่นหรือไม่ ซ่ึงจะต้อง 
พิจารณาเป็นกรณีๆ ไป13

3.4 การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียในฐานะผู้รับจ้าง
ในกรณีนี้ต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติสิขสิทธี้พ.ศ. 2537 มาตรา 10 บัญญัติว่า 

“ งานที่ผู้สร้างสรรค์ไต้สร้างสรรค์ขึ้นโดยการรับจ้างบุคคลอื่น ให้ผู้ว่าจ้างเป็นผู้มีลิฃสิทธิไนงาน 
นั้น เร้นแต่ผู้สร้างสรรค์และผู้ว่าจ้างจะไต้ตกลงกันไร้เป็นอย่างอื่น”  เมื่อพิจารณาจาก
หลักเกณฑ์ด ังกล่าวแล้วจะเห็นว่า สัญญาจ้างตามมาตรานี้ คือ สัญญาจ้างทำของ 
(commissioned works) ตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์มาตรา 587 ซ่ึงสัญญาจ้างทำ 
ของ หมายถึง สัญญาซึ่งบุคคลหน่ึงเรียกว่า “ ผู้รับจ้าง”  ตกลงจะทำการงานสิ่งใดสิ่งหนึ่งจน 
สำเร็จไห้แก่บุคคลอีกคนหน่ึง เรียกว่า “ ผู้ว่าจ้าง”  และผู้ว่าจ้างตกลงจะให้สินจ้างเพ่ือผลสำเร็จ 
แห่งการที่ทำนั้น มาตรานี้จึงเป็นกรณีที่ผู้ว่าจ้างประสงค์ในความสำเร็จของงาน และจะให้ 
สินจ้างเพื่อความสำเร็จของงานนั้น และงานสร้างสรรค์ที่เกิดจากการรับจ้างบุคคลอื่นตาม 
มาตรา 10 นี้ ถึอเป็นข้อยกเร้นหลักทั่วไปตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์มาตรา 587 
กล่าวคือ คู่สัญญาจะตกลงกันให้งานท่ีสร้างสรรค์ขึ้นตกเป็นของผู้รับจ้างหรือผู้สร้างสรรค์แทนท่ี 
จะตกเป็นของผู้ว่าจ้างก็ไต้ โดยไม่มีข้ อยกเร้นตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์มาตรา 
587

' 3 ธ ัชข้ย ศ ุภผลค ํร ิ, คำอธ ิบายทฎท ุมายล ิป ีส ิทธ. ท ุน ้า 1 4 0



ข้อแตกต่างระหว่างการสร้างสรรค์งานของพนักงานหรือลูกจ้างตามสัญญาจ้างแรงงาน 
(มาตรา 9) กับการสร้างสรรค์งานของยู้ร้บจ้างตามสัญญาจ้างทำของ (มาตรา 10) คือ ใน 
กรณีของการจ้างแรงงาน ลูกจ้างกับนายจ้างจะตกลงกัน'ให้สิฃสิทธิ'ไนงานมัลติมีเดียเป็นของ 
นายจ้างก็ได้ โดยต้องทำความตกลงเป็นหนังสือลงลายมือขื่อของนายจ้างและลูกจ้าง ในขณะท่ี 
การจ้างตามสัญญาจ้างทำของผู้รับจ้างกับผู้ว่าจ้างอาจตกลงกันให้ลิฃสิทธิในงานสร้างสรรค ์
เป็นชองผู้รับจ้างด้วยวาจา

3.5 การสร้างงานในฐานะ ผู้พัฒนา, ผู้ผลิต และผู้ใช้งานมัลติมืเดีย
เม่ือพิจารณาจากพระราชบัญญัติลิขสิทธ้ี พ.ศ. 2537 แล้ว จะเห็น'ว่า'ไม่'ใต้ให้คำจำกัด 

ความของคำว่า ผู้พัฒนา ผู้ผลิต และผู้ใชไว้แต่อย่างใด จึงเกิดปิญหาว่าจะให้ความคุ้มครองแก่ผู ้
พัฒนา ผู้ผลิต และผู้ใช้งานมัลติมืเดียโดยอาศัยหลักเกณฑ์อะไร ผู้เขียนมืความเห็นว่า ควรให้ 
ความคุ้มครองโดยอาศัยหลักเกณท์เช่นเดียวกับกรณีของผู้สร้างสรรค์งานมัลติมืเดีย คือ ผู้ 
พัฒนา ผู้ผลิต หรือผู้ใช้งานบัลติมืเดียอันจะได้มาซ่ึงลิขลิทธิในงานจะต้องเป็นผู้ทำหรือผู้ก่อให้ 
เกิดงานโดยความคิดริเร่ิมของตนเอง มิได้ลอกเลียนงานมาจากบุคคลอ่ืนใด แต่การสร้างงาน 
บัลติมืเดียน้ีอาจจะเกิดข้ึนจากงานท่ีมืลิฃสิทธิ*อยู่ก่อนแล้ว หรืองานท่ีไม่เคยมืสิปีสิทธิ*อยู่ก่อนเลย 
หรืองานอันเป็นสาธารณสมบัติก็ได้

ในกรณีของการใช้งานซ่ึงมืสิฃสิทธิ'อยู่ก่อนแล้ว ผู้พัฒนา ผู้ผลิต และผู้ใช้งานบัลติมืเดีย 
จะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิในงานหรือได้รับโอนสิทธิทั้งหมดหรือบางส่วนในงาน 
ก่อนที่จะนำงานนั้นมารวบรวมไว้ในงานบัลติมืเดีย เพราะหากบุคคลทั้งหมดดังกล่าวได้ใช้งาน 
ซึ่งมืสิฃสิทธิ'อยู่ก่อนแล้วโดยไม่ได้รับอนุญาตหรือไม่ได้รับโอนสิทธิมาอย่างถูกต้องตามกฎหมาย 
แล้ว บุคคลเหล่าน้ีจะกลายเป็นผู้กระทำละเมิดสิฃลิทธิในงานของบุคคลอ่ืน

สำหรับผู้พัฒนาและผู้ผลิตงานบัลติมืเดียอาจจะว่าจ้างลูกจ้าง หรือผู้รับจ้างทำของเป็นผู้ 
สร้างงานบัลติมืเดียแทนตนเองก็ได้ ในกรณีเช่นนี้ ผู้พัฒนาหรือผู้ผลิตงานบัลติมืเดีย ควรจะมื 
การทำสัญญาเป็นลายลักษณ์อักษรระบุไว้อย่างซัดเจนให้งานบัลติมืเดียที่ทำขึ้นตกเป็นลิขลิทธี้ 
ของผู้'พัฒนาหรือผู้ผลิตงานบัลติมืเดียแต่เพียงผู้เดียว หรือถ้าต้องการให้เป็นเจ้าของลิฃสิทธ้ิร่วม 
ระหว่าง ผู้พัฒนา และ/หรือผู้ผลิต กับลูกจ้างหรือผู้รับจ้างอิสระก็ให้ระบุไว้ในสัญญาว่าจ้างให้ 
ซัดเจนเช่นกัน เพ่ีอปิองกันปีญหาช้อโต้เถียงในเรื่องใครเป็นเจ้าของสิขสิทธิในงานบัลติมืเดียใน 
ภายหลัง

4. สิทธิของเจ้าของสิขสิทธิ๋ในงานบัลติมืเดีย

เจ้าของลิฃสิทธิ'ไนงานบัลติมืเดียมืสิทธิเช่นเดียวกับเจ้าของลิขสิทธิ’ไนงานอันมืลิขลิทธี้ 
ประเภทอื่นา ซึ่งตามพระราชบัญญัติลิฃสิทธี้ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 มิได้ให้คำนิยามคำว่า
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“ เจ้าของสิฃสิทรี้”  ไว ้ แต่ได้นิยามคำว่า “ สิขสิทรี้”  หมายความว่า สิทธิแต่เพียงผู้เดียวท่ีจะ 
กระทำการใด ๆ  ตามพระราชบัญญัตินี้เก่ียวกับงานท่ีผู้สร้างสรรคํได้ทำขึ้น

ฉะน้ีนจึงกล่าวได้ว่า เจ้าของลิธสิทธิไนงานมัลติมีเดีย คือ เจ้าของสิทธิแต่เพียงผู้เดียวท่ี 
จะกระทำการใดๆ เกี่ยวกับงานที่ผู้สร้างสรรคํได้ทำข้ึน หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงว่า เจ้าของสิขสิทร้ี 
คือ ผู้ถือสิทธิในงานสร้างสรรค์ขึ่งอาจจะเป็นตัวผู้สร้างสรรค์เอง หรือบุคคลที่ผู้สร้างสรรคํใด้ 
มอบโอนสิทธิของตนให้แล้ว หรือเป็นผู้ใด้รับสิทธิน้ีนโดยทางมรดกตามกฎหมาย มีสิทธิท่ีจะ 
กระทำการใดๆ เกี่ยวกับงานนี้นก็ได้

ตังน้ีน สิทธิของเจ้าของสิขสิทธิ”ไนงานมัลติมีเดีย จึงมีสิทธิเช่นเดียวกับสิทธิของเจ้าของ 
สิขสิทธิโดยท่ัวไป ตังนี้

4.1 สิทธิแต่เพียงผู้เดียวหรือสิทธิเด็ดขาด (exclusive right) เป็นสิทธิท่ีเจ้าของสิขสิทธิ๙ 
สามารถใช้อำนาจแห่งสิฃสิทรี้ในการห้ามปรามมิให้ผู้อื่นกระทำการที่ตนมีสิทธิแต่เพียงผู้เดียว 
ได้หรือเรียกร้องค่าเสียหาย หรือการชดเขยความเสียหายโดยวิธีอื่นๆ อันเน่ืองมาจากการล่วง 
สิขสิทรี้ของตนได้ ขึ่งกฎหมายได้บัญญัติรับรองสิทธิซองเจ้าของสิขสิทธิไว้ในมาตรา 4 ในคำ 
จำกัดความของคำว่า“ สิขสิทร้ี” และมาตรา 15 ได้บัญญัติว่า

“ ภายใต้บังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 เจ้าของสิฃสิทธิ’ ย'อมมีสิทธิแต่เพียง 
ผู้เดียวด้งต่อไปนี้

(1 ) ทำป้าหรือตัดแปลง
(2 ) เผยแพร่ต่อสาธารณชน
(3 ) ให้เช่าตันฉบับหรือสำเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ 

และส่ิงบันทึกเสียง
(4 ) ให้ประโยชน์อันเกิดจากสิฃสิทรี้แก่ผู้อื่น
(5 ) อนุญาตให้ผู้อ่ืนใช้สิทธิตาม (1 ) (2 ) หรือ ( 3 ) โดยจะกำหนดเงื่อนไขอย่างใดหรือ 

ไม่กิได้ แต่เงื่อนไขตังกล่าวจะกำหนดในลักษณะที่เป็นการจำกัดการแข่งขันโดยไม่ 
เป็นธรรมไม่ได้

การพิจารณาว่าเงื่อนไขตามวรรคหนึ่ง(5)จะเป็นการจำกัดการแข่งขันโดยไม่เป็นธรรม 
หรือไม่ให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ วิธีการและเงื่อนไขที่กำหนดในกฎกระทรวง”

จากบทบัญญัติของมาตรานี้ไนตอนด้น ทำให้เจ้าของสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียอาจจะไม่ 
ได้สิทธิแต่เพียงผู้เดียวอย่างสมบูรณ์ หากกรณีเข้าตามมาตรา 9 เร่ือง การว่าจ้างลูกจ้างตาม 
สัญญาจ้างแรงงาน ลูกจ้างจะได้เป็นเจ้าของสิฃสิทธิไนงานท่ีลูกจ้างได้ทำขึ้นแต่นายจ้างยังมีสิทธิ 
นำงานนี้นออกเผยแพร่ต่อสาธารณชนได้ตามที่เป็นวัตถุประสงค์แห่งการจ้างแรงงาน หรือถ้าได ้
ตกลงกันเป็นหนังสือในเร่ืองความเป็นเจ้าของสิปีสิทธิไห้แตกต่างจากท่ีกฎหมายกำหนดไว้ ส่วน 
มาตรา 1 0 เป็นกรณีการว่าจ้างบุคคลอ่ืนตามสัญญาจ้างทำของคู่สัญญาอาจตกลงกันเป็น,พิเศษ
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เก่ียวกับขอบเขตฃองการ'ใช้ลิขสิทธ้ี และมาตรา 14 อาจจะมีข้อตกลงเป็นลายลักษณ์อักษรเก่ียว 
กับสิทธิซองผู้ที่เป็นเจ้าของสิขสิทธี้ แต่โดยท่ัวไปแล้วเจ้าของสิฃสิทธิ*มสิทธิแต่เพียงผู้เดียวท่ีจะ 
กระทำการ ดังนี้

4.1.1 สิทธิในการทำซ้ําหรือดัดแปลงงานมัลติมีเดีย
ตามพระราชบัญญัติสิขสิทธิ้ พ.ศ. 2537 มิได้กำหนดไว้อย่างขัดเจนว่ากรณีเช่นใดที่ถือ 

ได้-ว่าเป็นการทำซํ้าหรือดัดแปลง'ในงานมัลติมิเดีย แต่มีการกำหนดหลักเกณฑ์เป็นการท่ัวไป 
เพ่ือพิจารณาว่าการกระทำอย่างไรจึงจะถือว่าเป็นการทำซํ้าหรือดัดแปลง ซึ่งนำมา ปรับใขักับ 
งานมัลติมิเดียด้วย โดยพิจารณาจากบทวิเคราะห์ดัพทํในมาตรา 4 วรรคสิบสาม และสิบส่ี

“ ทำทำ”  หมายความรวมถืง ดัดลอกไม่ว่าโดยวิธีใดๆ เลียนแบบ ทำสำเนา ทำแม่พิมพ์ 
บันทึกเสียง บันทึกภาพ หรือ บันทึกเสียงและภาพจากต้นฉบับ จากสำเนา หรือจากการโฆษณา 
ในส่วนอันเป็นสาระสำคัญ ทั่งนี้ ไม่ว่าทั่งหมดหรือบางส่วน สำหรับในส่วนท่ีเก่ียวกับโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ให้หมายความถึง ดัดลอกหรือ ทำสำเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากสื่อบันทึกใด 
ไม่ว่าด้วยวิธีใดๆ ในส่วนอันเป็นสาระสำคัญ โดยไม่มีลักษณะเป็นการจัดทำขึ้นใหม่ ทั่งนี้ ไม่ว่า 
ทั่งหมดหรือบางส่วน

“ ดัดแปลง” หมายความว่า ทำข้าโดยเปล่ียนรูปใหม่ ปรับปรุง แก้ไขเพ่ิมเติม หรือ 
จำลองงานต้นฉบับในส่วนอันเป็นสาระสำคัญ โดยไม่มีลักษณะเป็นการจัดทำขึ้นใหม่ ท่ังน้ีไม่ 
ว่าทั่งหมดหรือบางส่วน

(1 ) ในส่วนที่เกี่ยวกับวรรณกรรม ให้หมายความรวมถึง แปลวรรณกรรม เปล่ียนรูป 
วรรณกรรม หรือรวบรวมวรรณกรรมโดยดัดเลือก และจัดลำดับใหม่

(2 ) ในส่วนที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ให้หมายความรวมถึง ทำข้า'โดยเปล่ียน 
รูปใหม่ ปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในส่วนอันเป็นสาระสำคัญ โดยไม่มี 
ลักษณะเป็นการจัดทำข้ึนใหม่

(3 ) ในส่วนที่เกี่ยวกับนาฏกรรม ให้หมายความรวมถึง เปลี่ยนงานที่มิใช่นาฏกรรมให ้
เป็นนาฏกรรม หรือเปลี่ยนนาฏกรรมให้เป็นงานที่มิใช่นาฏกรรม ทั่งนี้ ไม,ว่าในภาษาเดิมหรือ 
ต่างภาษากัน

(4 ) ในส่วนที่เกี่ยวกับศิลปกรรม ให้หมายความรวมถึง เปล่ียนงานที่เป็นรูปสองมิต ิ
หรือสามมิติให้เป็นรูปสามมิติหรือสองมิติ หรือทำหุ่นจำลองจากงานต้นฉบับ

(5 ) ในส่วนที่เกี่ยวกับดนตรีกรรม ให้หมายความรวมถึง จัดสำดับเรียบเรียงเสียง 
ประสานหรือเปลี่ยนคำร้องหรือทำนองใหม่

ดังน้ัน การทำซํ้าในงานมัลติมีเดีย หมายถึง การคัดลอก การทำสำเนา การเลียนแบบ 
ไม่ว่าด้วยวิธีการใดๆ แก่เนี้อหาและหรือซอฟต์แวร์ที่ถูกรวบรวมไว้ในงานมัลติมีเดีย ไม่ว่า 
ทั่งหมดหรือบางส่วน และไม่ว่าจะกระทำแก'สื่อบันทึกประเภทเดียวกันหรือต่างประเภทกัน
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ก็ตาม ส่วนโฑรดัดแปลงงานมัลติมีเดีย หมายถึง การทำซํ้าโดยเปลี่ยนรูปใหม่ ปรับปรุง แก!ข 
เพ่ิมเติม หรือ จำลองงาน เน๋ึอหาทองงานมัลติมีเดีย ในส่วนอันเป็นสาระสำคัญ ซ่ีง'ใม่มีลักษณะ 
เป็นการจัดทำขึ้นใหม่ไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน

ปิญหาท่ีเกิดข้ึน คือ งานมัลติมีเดียควรจัดเป็นงานประเภทอะไรตามคำวิเคราะห์ศัพท์ 
ในพระราชบัญญัติสิขสิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ซึ่งในกรณีนี้แบ่งเป็น 2 ความเหีน

ความเหีนแรก เทียบเคียงงานมัลติมีเดียกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากงาน 
มัลติมีเดียอาจจะประกอบด้วยซอฟต์แวร์ และซอฟต์แวร์ก็คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซ่ึงถือเป็น 
เพียงส่วนประกอบหนึ่งในงานมัลติมีเดียเท่านั้น ดังนั้น ในการทำซํ้าและการดัดแปลงงาน 
มัลติมีเดีย อาจจะพิจารณาเทียบเคียงได้กับ การทำซ้ํา และการดัดแปลงโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ความเห็นที่สอง เทียบเคียงมัลติมีเดียกับโสตทัศนรัสดุ เนื่องจากงานมัลติมีเดีย 
ประกอบด้วยเนื้อหาของงานจำนวนมากซึ่งมีทั้งภาพและเสียงรวมทั้งส่วนประกอบอื่นๆ หรือ 
อีกนัยหน่ึงคือ ไฟล์ (file) มีซนาดใหญ่ ทำให้ต้องบันทึกงานมัลติมีเดียน้ันในรูปแบบของ CD- 
ROM ฉะนั้น ในความเห็นนี้อาจจะเทียบเคียงกับการทำซํ้า ดัดแปลงงานมัลติมีเดีย เช่นเดียวกับ 
การทำซ้ําหรือดัดแปลงโสตทัศนวัสดุ

ในกรณีนื่ผู้เขียนเห็นว่า งานโสตทัศนวัสดุมีฃ้อแตกต่างจากงานมัลติมีเดียในเร่ืองของ 
การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใขั กล่าวคือ งานมัลติมีเดีย สามารถตอบโต้กับผู้ใข้ใต้ เช่น ในกรณีแบบ 
การเรียนการสอนภูมิศาสตร์ในรูปของมัลติมีเดีย ในบทเรียนถ้าหากเดีกนักเรียนต้องการที่จะ 
รู้จักประเทศใดประเทศหน่ึง อาจจะเข้าไปคันหาไต้โดยการคสีก (click) ส่วนใดส่วนหน่ึงของ 
ทวีปในรูปของลูกโลก ทวีปที่นักเรียนกดก็จะใหญ่ข้ึนมาและจะมีคำอธิบายของทวีปนั้นๆ ถ้า 
นักเรียนยังกดไปยังส่วนใดส่วนหนึ่งของภาพทวีปที่ขยายใหญ่แล้วนั้น ก็จะนำมาซ่ึงส่วนขยาย 
ของประเทศท่ีอยู่ในบริเวณทวีปน้ัน หรือในท้ายท่ีสุดถ้านักเรียนกดลงไปแต่ละประเทศก็จะมีคำ 
อธิบายทั้งในเรื่องของภูมิศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ หรือแม้กระท้ังตัวอย่างภาษา 
ของประเทศน้ันๆ เพ่ือไวิป็กออกเสียงคำท่ีจำง่ายๆ ในขณะที่โสตทัศนวัสดุไม่มีลักษณะเช่นนึ่

4.1.2 สิทธิในการเผยแพร่งานม้ลติมีเดียต่อสาธารณชน
ในการพิจารณาถึงสิทธิของเจ้าของสีขสิทธิ,ในการเผยแพร่งานม้ลติมีเดียต่อ 

สาธารณขน ให้พิจารณาจากความหมายของการเผยแพร่ต่อสาธารณขน ตามพระราชบัญญัติ 
สีขสิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 4 วรรคสิบห้า

“ การเผยแพร่ต่อสาธารณขน” หมายความว่า ทำให้ปรากฎต่อสาธารณชน 
โดยการแสดงการบรรยาย การสวด การบรรเลง การทำให้ปรากฏด้วยเสียงหรือภาพ การก่อ 
สร้าง การจำหน่าย หรือโดยวิธีอ่ืนใดซ่ึงงานท่ีไดัจัดทำขึ้น
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ฉะน้ัน การเผยแพร่งานมัลติมีIดียต่อสาธารณซน คือ การท่ีเจ้า?)องลิ?!สิทธิใน 
งานมัลติมีเดียได้ทำให้ปรากฏแก่บุคคลทั่วไปเป็นจำนวนมากในที่สาธารณะ ซ่ึงบุคคลใดจะเข้า 
ไปฟังและหรือซม การแสดงด้งกล่าวนี้กัได้

4 .1 .3  สิทธิในการให้เ?เาด้นฉบับหรือสำเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ และส่ิงบันทึกเสียง

ปิญหาว่าสิทธิในการให้เ?!าด้นฉบับหรือสำเนางานด้งกล่าวนี้ จะหมายความ 
รวมถึงสิทธิในการ1ให้เ?h  ด้นฉบับหรือสำเนางานมัลติมีเดียด้วยหรือไม่ ขึ้นอยู่กับว่างาน 
มัลติมีเดีย จัดอยู่ในงาน 4 ประเภทด้งกล่าวข้างด้นหรือไม่ หากถือว่างานมัลติมีเดียสามารถจัด 
อยู่ในงานประเภทใดประเภทหนึ่งใน 4 ประเภทนี้แล้ว เจ้าซองสิซสิทธิในงานมัลติมีเดียกี 
สามารถ'ให้เ?ไาด้นฉบับหรือสำเนางานมัลติมีเดีย'ได้

ในกรณีนี้ผู้เซียนเห็นว่า งานมัลติมีเดียเป็นงานที่มีลักษณะเฉพาะแตกต่างจาก 
งานท่ัง 4 ประเภท ถึงแม้ว่างานมัลติมีเดียอาจจะนำเสนอโดยผ่านซอฟต์แวร์หรือโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ แต่ซอฟต์แวร์นี้กีถึอเป็นส่วนประกอบหนึ่งของงานม้ลติมีเดียเท่านั้น เพราะตัวงาน 
ม้ลติมีเดียจะประกอบด้วยเนี้อหาซองงานหลายๆ ชนิดมาประกอบเข้าด้วยกัน กันได้แก่ 
ภาพวาด, ภาพถ่าย, เสียงเพลง, ภาพยนตร์, ท่าเต้นรำ หรือโสตทัศนวัสดุอ่ืนๆ กล่าวคือ งาน 
ม้ลติมีเดียมีลักษณะการนำเข้า (input) จากงานหลายๆ ประเภทมาประกอบเข้าด้วยกัน แต่ 
เม่ือนำเสนอออกมา (output) จะออกมาเป็นงานม้ลติมีเดียเพียงขึ้นเดียว โดย'ใช้'ระบบดิจิทัล 
เป็นเครื่องมือ?h  ยในการท่างานซองม้ลติมีเดีย นอกจากนี้งานม้ลติมีเดียกิมีลักษณะเด่นแตก 
ต่างจากงานประเภทอ่ืนๆอีกตรงท่ี งานม้ลติมีเดียสามารถปฎิสัมพันธ์กับผู้ใซ้ได้ (interactive 
multimedia) บางครั้งเรียกว่า ตอบโต้กับผู้ใชได้ และการนำเสนอของม้ลติมีเดียอาจจะอยู่'ในรูป 
ของโปรแกรมม้ลติมีเดียหรือม้ลติมีเตียบน CD-ROM กีได้

ด้งน้ัน เม่ือพิจารณาจากบทบัญญัติของกฎหมายผู้เซียนเห็นว่า สิทธิในการเซ!าด้นฉบับ 
หรือสำเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ และสิ่งบันทึกเสียงนี้ ไม่ได้ม ี
ความหมายรวมถึงสิทธิในการเ?!าด้นฉบับหรือสำเนางานม้ลติมีเดีย เป็นผลให้เจ้าของสิขสิทธิใน 
งานม้ลติมีเดียไม้ได้มีสิทธิแต่เพียงผู้เดียว'ในการ'ให้1ฟาด้นฉบับหรือสำเนางานม้ลติมีเดีย'ได้

ส่วนสิทธิของเจ้าซองสิขสิทธ้ิตามมาตรา 15 (4 ) สิทธิในการให้ประโยซนํ กันเกิดจาก 
สิขสิทธิ*แก่ผู้อ่ืน และ มาตรา 15 (5 ) สิทธิในการอนุญาตให้ผู้อื่นใข้สิทธิตาม (1 ) (2 ) หรือ
(3 ) นี้ โดยความเป็นจริงแล้วไม่ใ?!สิทธิแต่เพียงผู้เดียวในทางสิขสิทธี้ท่ีเก่ียวกับงานสิขสิทธิ้ซอง 
ตน ซึ่งแสดงถึงอำนาจในทางหวงกันมีให้ผู้อื่นกระทำการตามท่ีตนมีสิทธิแต่เพียงผู้เดียวอยู่ แต่



เป็นสิทธิท่ัวๆ' ไปของเจ้าของสิขสิทธิ,อย่างใดอย่างหน่ึงท่ีจะให้ประโยชน์ หรีอหาประโยชน์จาก 
สิทธิปีองตนได้

4.2 สิทธิในฐานะเจ้าของสิทธิช่ีงเป็นทรัพย์สิน
4 .2 .า สิทธิ'ในการ,ให้,ประโยชน์อันเกิดแก่ล ิปีสิทธ้ิแก่ผู้อื่น 
เจ ้าของส ิขส ิทธ ิไนงานม ัลต ิม ีเด ียอาจจะให ้ประโยชน ์อ ัน เก ิดจากส ิขส ิทธ ิไเก  ่

บ ุค คลใดก ็ได ้ หมายถึง การที่เจ้าปีองสิขสิทธิ้ม ีสิทธิที่จะให้ผลประโยชน์ตอบแทนจากการใช้ 
สิขส ิทธ ิไนงานม ัลต ิม ีเด ียป ีองตนท ี่พ ึงได ้ร ับให ้แก ่บ ุคคลอ ื่นได ้ เซ่น เจ้าของสิขสิทธิไนงาน 
มัลติมีเดียมีสิทธิ'ได้'รับค่าตอบแทน'ในการอนุญาต'ให้'บุคคล'ใดนำงานมัลติมีเดียปีองตน'ไป1ใช้'หรือ 
น ำไป พ ัฒ น าเพ ื่อให ้เก ิดงาน ม ัลต ิม ีเด ียช ิ้น ให ม ่ข ึ้น โดยได ้แสดงความป ระสงค ์แก ่บ ุคคลผ ู้ฃ อ  
อนุญาตใช้ส ิทธิในงานมัลติม ีเด ียว,า ให้นำเงินจำนวนค่าตอบแทนที่ตนจะได้รับให้แก,บุคคลอื่น 
แทน เป็นด้น

4.2.2. สิทธิในการอนุญาตให้ผู้อ่ืนใช้สิทธิมาตรา 15 (1 ) ( 2 ) หรือ (3 )
เจ้าชองสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียมีสิทธิที่จะอนุญาตให้ผู้อื่นใช้สิทธิของตนตาม 

มาตรา 15 (1 ) สิทธิในการทำช้ิาหรือดัดแปลง, มาตรา 15 (2 ) สิทธิในการเผยแพร่ต่อ 
สาธารณชน ส่วนสิทธิตามมาตรา 15 (3 ) ไม่น่าจะนำมาปรับใช้กับงานมัลติมีเดียได้เป็นไป 
ตามเหตุผลเดียวกับข้อ 4.1.3 ท่ีกล่าวมาแล้วช้างด้น ในการอนุญาต'ให้ใช้สิทธิ'ในงานมัลติมีเดีย 
เจ้าของสิขสิทธิไนงานจะอยู่ในฐานะผู้ให้อนุญาตสามารถกำหนดเงื่อนไชอย่างใดๆ ในการ 
อนุญาตก็ได้ เ?iน อนุญาตให้ทำช้ิาหรือดัดแปลงงานมัลติมีเดียได้เฉพาะกับสื่อบางประเภทอัน 
ได้แก่ CD-ROM เท่าน้ัน ด้งน้ัน บุคคลผู้ขออนุญาตใช้สิทธิจะทำช้ิาหรือดัดแปลงงานมัลติมีเดีย 
ลงในส่ือประเภทอื่นไม่ได้ หากผู้ขออนุญาตได้กระทำโดยฝ่า!]นจะมีความผิดฐานละเมิดสิขสิทธิ้ 
ของเจ้าของงานมัลติมีเดียอันมีสิขสิทธิ้ นอกจากนี้อาจจะมีเง่ือนไขเกี่ยวกับระยะเวลาในการ 
อนุญาต, ขอบเขตและข้อจำกัดในการอนุญาต, เขตแดนหรือสถานท่ีในการให้อนุญาต รวมถึง 
การกำหนดค่าตอบแทนในการอนุญาต ซ่ีงมาตรา 15 วรรคท้ายได้วางข้อจำกัดว่า ผู้ให้อนุญาต 
จะกำหนดเง่ือน’ไช'ในลักษณะท่ีเป็นการจำกัดการแช่งขันโดย'ไม่เป็นธรรมไม่'ได้ ส่วนกรณีเช่น'ใด 
ถึอเปีนเงื่อนไขในลักษณะที่ต้องห้ามคงต้องพิจารณาจากหลักเกณท์ วิธีการ และเง่ือนไขท่ี 
กำหนดในกฎกระทรวง

ในกรณีที่เจ้าของสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียได้อนุญาตให้บุคคลใดใช้สิทธิในงาน 
มัลติมีเดียของตนแล้วยังสามารถอนุญาตให้บุคคลอื่นใช้สิทธิด้งกล่าวได้อีกภายใต้เงื่อนไขซอง 
มาตรา 16 บัญญัติว่า “ ในกรณีท่ีเจ้าของสิขสิทธ้ีตามพระราชบัญญัติน้ีได้อนุญาตให้บุคคลใดใช้ 
สิทธิตามมาตรา 15 (5 ) ย่อมไม่ตัดสิทธิของเจ้าซองสิขสิทธ้ีที่จะอนุญาตให้ผู้อ่ืนใช้สิทธินั้นได้ 
ด้วย เว้นแต่ในหนังสีอได้ระบุเป็นข้อห้ามไว้”  กล่าวคีอ ถ้าไม่มีการทำเป็นข้อตกลงหรือสัญญา 
อนุญาต'ให้ใช้สิทธิระบุห้ามผู้อ่ืน'ใช้สิทธิด้วยแล้ว เจ้าของสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียช่ึงได้อนุญาต 
ให้บุคคลใดใช้สิทธิแล้วยังสามารถอนุญาตให้บุคคลอื่นใช้สิทธิอันเดียวกันน้ันได้อีก ด้งน้ัน ถ้าผู้
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ขออนุญาตใช้สิทธิต้องการจะเป็นผู้ใต้รับอนุญาตให้ใช้สิทธิในงานมัลติมื เดียแต่เพียงผู้เดียว 
แล้วจะต้องทำเป็นข้อตกลงหรือสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิระบุข้อห้ามการอนุญาตให้ผู้อ่ึนใช้สิทธ ิ
ไว้อย่างชัดเจน

อย่างไรก็ ตามกฎหมายสิฃสิทธิไม่ไต้กำหนดแบบของการทำสัญญาอนุญาตให้ 
ใช้สิทธิไว้ เป็นผลให้สัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธินั้นไม่จำต้องทำเป็นหนังสือหรือมีหลักฐานเป็น 
หนังสือ ดังน้ัน สัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิจึงอาจเกิดข้ึนไต*โดยการตกลงกันด้วยวาจา และการ 
อนุญาตนี้อาจจะเป็นการอนุญาตโดยซัดแจ้งหรือโดยปริยายก็ไต้

4.2.3 สิทธิ'ในการโอนสิซสิทธิ,
เจ้าของสิขสิทธิไนงานมัลติมีเดียมีสิทธิที่จะโอนสิฃสิทธิไนงานมัลติมีเดียของตน 

ให้แก่บุคคลใดก็ไต้ และการโอนสิฃสิทธิ”น้ีอาจจะโอนสิขสิทธิ”ทั้งหมดหรือบางส่วนก็ไต้ ท้ังน้ีต้อง 
กระทำภายใต้บังคับของพระราชบัญญัติสิขสิทธี้พ.ศ. 2537 มาตรา 17 บัญญัติว่า 

“ สิฃสิทธิ"'ย่อมโอน'ให้แก่กัน'ใต้
เจ้าของสิขสิทธ้ีอาจโอนสิขสิทธิ’ของตนท้ังหมดหรือแต่บางส่วน'ให้แก่บุคคลอ่ืน'ใต้ และจะ 

โอนให้โดยมีกำหนดเวลาหรือตลอดอายุแห่งการคุ้มครองสิขสิทธิ๙ก็ไต้
การโอนสิฃสิทธิ”ตามวรรคสองซึ่งมืใช่ทางมรดกต้องทำเป็นหนังสือลงลายมือชื่อผู้โอน 

และผู้รับโอน ล้าไม่ไต้กำหนดระยะเวลาไว้ในสัญญาโอน ให้ถือว่าเป็นการโอนมีกำหนดระยะ 
เวลาสิบปี”

เมื่อพิจารณาจากบทบัญญัติในมาตรานี้จะเหีนว่าการโอนสิขสิทธิไนงานมัลติมิเดีย 
สามารถกระทำได้ใน 2 ลักษณะ คีฮ

(1 ) การโอนโดยทางนิติกรรม
การไต้สิฃสิทธิไนงานมัลติมีเดียมาโดยวิธีนี้ เป็นกรณีท่ีทำไปเพ่ีอประโยชน์ใน 

ทางการค้าเป็นส่วนใหญ่ เพราะลิฃสิทธิ'"ถือว่าเป็นทรัพย์สินอย่างหนึ่งซึ่งผู้มีสิขสิทธึ๋สามารถ 
จำหน่ายจ่ายโอนด้วยวิธีการด่างา ไต ้ เช่น การโอนโดยมีค่าตอบแทนหรือไม่มีค่าตอบแทน ซ่ึง 
การโอนสิฃสิทธิ”ไนงานมิสติมีเดีย'ให้แก่บุคคลอ่ืน จะเป็นผลให้สิชสิทธิไนงานนั้นเปลี่ยนมือจากผู้ 
โอนไปเป็นของผู้รับโอนทันที และผู้รับโอนสามารถน่าไปโอนต่อ หรืออนุญาตให้ผู้อนใช้สิทธิใน 
งานน้ันไต้อีก

ดังนั้น เจ้าของลิขสิทธิ*จงควรคิดค่าสิขสิทธิไนการโอนให้สูงกว่าค่าสิขสิทธิไน 
การอนุญาตให้ใช้สิทธิ เพราะผู้โอนสิขสิทธ้ีจะไม่สามารถเรียกร้องผลประโยชน์ใดๆ จากงานนั้น
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ได ้อ ีกแล ้ว14 ■

อย่างไรกีตาม การโอนสิฃสิทธิในงานมัลติมีเดียไม่ว่าจะทำโดยทางพินัยกรรม 
หรือทางมรดกกีด้องมีการระบุไว้เป็นสัญญาอย่างชัดเจนว่า เป็นการทำนิติกรรมในรูปแบบได 
เพ่ือป้องกันไม่ให้มีชัอโต้แย้งในเร่ืองความไม่ชัดเจนของสัญญา

ในการโอนสิทธิโดยทางนิติกรรมจะต้องทำตามแบบที่กำหนดไว้ คือ ต้องทำ 
เป็นหนังสือลงลายมือชื่อทั้งผู้โอนและผู้รับโอน ล้าคู่สัญญาไต้ทำการโอนสิขสิทธิในงาน 
มัลติมีเดีย อย่างถูกต้องตามแบบแล้ว ผู้รับโอนสิขสิทธ้ิจะเป็นเจ้าชองลิฃสิทธิใปจนกว่าจะไต้มี 
การโอนสิฃสิทธ้ีต่อไปอีก หรือระยะเวลาในการโอนส้ินสุดลงตามสัญญาหรือตามกฎหมาย หรือ 
สิขสิทธิ้หมดอายุการคุ้มครองแล้วแต่กรณี แต่ หากคู่สัญญาไต้ทำการโอนสิขสิทธิในงาน 
มัลติมีเดียโดยไม่ไต้กระทำตามแบบที่กฎหมายกำหนดไว้ นิติกรรมการโอนลิฃสิทธ้ิท่ีทำข้ึนน้ี'จะ 
ตกเป็นโมฆะตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณีชย์มาตรา 1 52

มีข้อน่าสังเกตว่า สัญญาโอนสิขสิทธิ*ทต้องตกเป็นโมฆะเพราะไม่ทำตามแบบจะ 
สมบูรณีในฐานะเป็นสัญญาอนุญาตให้ใชัสิทธิ (license) ไต้หรือไม่ เพราะว่าการโอนลิฃสิทธ้ี 
โดยมีกำหนดเวลานั้นมีส่วนคล้ายคลึงกับการอนุญาตให้ใช้สิฃสิทธิ*อยู่มากในแง,สิทธิของผู้รับ 
โอนหรือผู้รับอนุญาต คงแตกต่างกันเพียงว่าใครเป็นเจ้าของสิฃสิทธ้ิเท่านั้น ช่ืงในปิญหาน้ีน่าจะ 
ปรับใช้กับประมวลกฎหมายแพ่งและพาณีชย้ มาตรา า74 ท่ีว่า “ การใดเป็นโมฆะแต่เข้า 
ลักษณะเป็นนิติกรรมอย่างอื่นชื่งไม่เป็นโมฆะ ให้ถีอตามนิติกรรมซึ่งไม่เป็นโมฆะ ล้าสันนิษฐาน 
ไต้โดยพฤติการณีแห่งกรณีว่า หากคู่กรณีไต้รู้ว่าการนั้นเป็นโมฆะแล้วก็คงจะไต้ตั้งใจมาตั้งแต่ 
แรกที่จะทำนิติกรรมอย่างอื่นซ่ึงไม,เป็นโมฆะนั้น” 15

ดังนั้น ล้าการโอนสิขสิทธี้เป็นโมฆะเพราะไม่ไต้กระทำตามแบบก็อาจจะมีผล 
สมบูรณ์ในฐานะที่เป็นสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิไต้ ซึ่งหลักเกณฑ์ดังกล่าวน้ีน่าจะน่ามาปรับใช ้
กับกรณีของงานมัลติมีเดียด้วยเช่นกัน เน่ืองจากงานมีลติมีเดียสือเป็นงานซ่ึงมีสิขสิทธิ’ประเภท 
หนี้งจึงควรไต้รับความคุ้มครองจากกฎหมายสิขสิทธิ้ ตัวอย่างเช่น นายดำไต้โอนสิฃสิทธิในการ 
ทำซํ้างานมัลติมีเดียบางส่วนให้แก่นายแดงเป็นระยะเวลา 3 ปี แต่สัญญาโอนสิขสิทธิ*น้ีมิ'ไต้'ทำ 
เป็นหนังสือ หรือทำเป็นหนังสือโดยลงลายมีอซึ่อนายดำแต่เพียงฝ่ายเดียว ดังนี้ สัญญาโอน 
สิขสิทธิในงานมัลติมีเดียจะตกเป็นโมฆะ แต่นายแดงยังคงมีสิทธิตามสัญญานั้นในฐานะที่เป็นผู้

ส ุภรณ ์ อ ัศวส ันโสภโน, “ แง ่ความค ิดเห ็นและข้อเท ็จจร ิงเก ี่ยวก ับล ิ?)ส ิทธ ี้” 1 เอทสารเผยแพร่ล ิ?)ล ิทธ ิ้.8  
(ก ันยายน 2 5 3 3 )  : 6 .

,5 ธ ัชข้ย ศ ุภผลผลค ิร ิ. คำอธิใ)^ายทฎหมายลิ?)ลิทธิ*’.m  143 -1  44 .
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รับอนุญาตให้ใช้สิทธิได้ เพราะสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิไม่ได้กำหนดแบบของนิติกรรมไว้แต่ 
อย่างใด

ส่วนในเรื่องของระยะเวลาในการโอนสิขสิทธิ๙โดยทางนิติกรรมเป็นไปตาม 
มาตรา 17 วรรคท้าย ซ่ึงสรุปได้ว่า การโอนโดยทางนิติกรรมเป็นกรณีที่สัญญาโอนสิขสิทธิ 
ไม่ได้ มีการโอนสิฃสิทธี้ตลอดอายุของการคุ้มครอง และสัญญาไม่ได้แสดงโดยขัดแจ้งหรือโดย 
ปริยายว่าการโอนมีกำหนดระยะเวลาเท่าใด จะมีผลเท่ากับสัญญาโอนสิขสิทธิไม่ได้กำหนด 
ระยะเวลาในการโอนไว้ให้ถือว่าการโอนนั้นมีกำหนดระยะเวลาสิบปี

(2 ). การโอนสิขสิทธิโดยทางมรดก
การโอนในกรณีน้ีจะเกิดข้ึนเม่ือ ผู้เป็นเจ้าของสิขสิทธิ”ได้ถืงแก่ความตายลง แต่ 

งานสร้างสรรค์นี้ยังได้รับความคุ้มครองสิฃสิทธิ”ตามกำหนดระยะเวลาในการให้ความคุ้มครอง 
สิฃสิทธิ้ ด้วยเหตุนี้เมื่อเจ้าของสิฃสิทธี้ถืงแก่ความตาย สิขสิทธิ”ยอมโอนไปยังทายาทตาม 
กฎหมายของเจ้าของสิซสิทธิโดยถือว่าเป็นส่วนหนึ่งของกองมรดก16 การโอนโดยทางมรดกนี้ 
หมายรวมถึง กรณีท่ีสิขสิทธิ”ตกทอดไปยังทายาทโดยสิทธิตามกฎหมายและโดยพินัยกรรม ตาม 
ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ มาตรา 1603 การโอนโดยวิธีการน้ีไม่อาจนำหลักเกณฑ์ท่ี 
กำหนดไว้ในมาตรา 17 วรรคสามมาใช้ได้เพราะมาตรา 17 วรรคสาม กำหนดไว้สำหรับโอน 
สิขสิทธิโดยวิธีการใดๆ ที่มีใช่โดยทางมรดกต้องท่าเป็นหนังสือ

ด้งนั้น การโอนทางมรดกต้องเป็นไปตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ 
บรรพ 6 ว่าด้วยมรดก เช่น ในกรณีท่ีเจ้าของสิขสิทธิโอนสิทธิให้ทายาทโดยพินัยกรรม การทำ 
พินัยกรรมกิต้องทำให้ถูกต้องตามที่กฎหมายว่าด้วยมรดกกำหนดไว้นอกจากนี้ผู้ที่ได้รับโอน 
สิขสิทธิ”มาโดยถูกต้องในฐานะทายาทโดยธรรม หรือผู้รับพินัยกรรมจะเป็นเจ้าของสิขสิทธิใน 
งานที่รับโอนมาจนกว่าจะได้มีการโอนสิฃสิทธิ’ ตอไปให้แก่บุคคลอ่ืนหรือสิฃสิทธิใต้หมดอายุการ 
คุ้มครองลง

การโอนสิซสิทธิให้แก่บุคคลอื่นไม่ว่าจะโอนโดยทางนิติกรรมตาม (า ) หรือ 
โอนโดยทางมรดกตาม (2 ) เจ้าของสิฃสิทธ้ีผู้โอนอาจจะโอนสิขสิทธ้ิท่ีตนมีอย่ในงานมัลติมีเดีย 
อันได้แก่ สิทธิในการทำซ้ํา สิทธิในการดัดแปลง สิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชนท้ังหมด 
หรือแต่เพียงบางส่วนให้แก่บุคคลอื่นกิได้ เพราะเจ้าของสิฃสิทธ้ีมีสิทธิด้งกล่าวแต่เพียงผู้เดียว 
และระยะเวลาในการโอนอาจจะกำหนดระยะเวลาที่แน่นอนไว้ หรือโอนโดยไม่มีกำหนดระยะ 
เวลากิได้ หากเป็นการโอนสิขสิทธิโดยมีกำหนดระยะเวลา เม่ือถึงกำหนดเวลาตามสัญญาแล้ว 
สัญญาโอนสิขสิทธี้น้ันจะไม่สามารถใช้บังคับได้อีกต่อไป โดยสิขสิทธิ*ทโอน'ไปจะกลับมาเป็นของ

16 ไขยยศ เหมะรัชตะ, 1 หน ้า 5 2 .



ผู้โอนในทันที' โดยผู้รับโอนไม่ต้องแสตงเจตนาโอนกลับอีก ส่วนในกรณี?เองการโอนตลอดอายุ 
สิขสิทธิ,ผู้รับโอนกีจะไต้สิขสิทธิ,ท้ังหมดหรือแต่บางส่วนไปจนหมดอายุของสิขสิทธิ,

5. การกระทำละเมิด'ในงานมลติมีเดีย

เนื่องจากงานมัลติมีเดีย ถือเป็นงานอันมีลิขสิทธิ,ประเภทหน่ึง ในการพิจาร[นาเรื่องการ 
ทำละเมิด ในงานน้ีจึงต้องอาศัยหลักเกณฑ์ในเร่ืองการละเมิดสิขสิทธิ,ในงานโดยทั่วไปมาปรับใช้

การละเมิดสิ?!สิทธิ, หมายถึง การกระทำของบุคคลอื่นที่มากระทำชํ้า ดัดแปลง หรือเผย 
แพร่งานต่อสาธารณชน และกรณีอ่ืนๆ ที่กฎหมายกำหนดการใช้งานของผู้สร้างสรรค์โดยมิไต้ 
รับอนุญาตจากผู้สร้างสรรค์ก่อน หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงว่า เป็นการกระทำท่ีใช้งานสิฃสิทธิ,โดยไม่ 
ชอบธรรม กล่าวคือ การกระทำดังกล่าวช้างต้นไม่ไต้อยู่ในขอบเขตแห่งข้อยกเว้นในเร่ืองการใช้ 
งานโดยชอบธรรม และการกระทำที่จะถือไต้ว่าเป็นการละเมิดสิขสิทธิ,จะต้องกระทำต่อส่ิงท่ี 
ปรากฎออกมาเป็นรูปร่างทางความคิดแล้วหรือเป็นการแสดงออกซึ่งความคิด (expression of 
idea) มิใ?iเป็นการกระทำซ้ําหรือดัดลอกในส่วนที่เป็นความคิด เพราะกฎหมายสิขสิทธี๋ไม่ไต ้
คุ้มครองความคิด นอกจากนี้การกระทำที่ถือเป็นการละเมิดสิฃสิทธิ,จะต้องกระทำต่องาน 
สร้างสรรค์อันมีสิฃสิทธิ, ตามที่กฎหมายคุ้มครองตามมาตรา 6 ซ่ึงไต้แก' งานวรรณกรรม 
นาฎกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ 
ภาพ งานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ หากเป็นการกระทำแก ่
งานที่กฎหมายไม่ได้ให้ความคุ้มครองไว้ หรือกระทำแก'งานท่ีไม่มีสิฃสิทธิ,ตามกฎหมาย เช่น รัฐ 
ธรรมนูญ กฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ คำส่ัง ?เาวประจำวัน รวมท้ังข้อเทีจจริงต่างๆ ท่ี 
มีลักษณะเป็นเพียงข่าวสาร ดังน้ีไม่ถือเป็นการกระทำอันละเมิดสิขสิทธิ,

ดังน้ัน หลักเกณฑ์เบื้องต้นในการพิจารณาถึงการกระทำที่ถือว่าเป็นการละเมิดงานอันมิ 
สิขสิทธิ,มิ 2 ประการ

(า ) งานนั้นไต้รับความคุ้มครองตามกฎหมายสิชสิทธิ,หรือไม่ และ
(2 ) บุคคลอ่ืนไต้กระทำท้ัา ดัดแปลง เผยแพร่ต่อสาธารณชนโดยมิไต้รับอนุญาตจาก 

เจ้าของสิฃสิทธิ,หรือไม่ ซึ่งการพิสูจน์ในส่วนนี้ คือการน์าสีบความเก่ียวช้องระหว่างงานของโจทก ์
และจำเลยว่า งานทั้งสองมิความเหมือนกันหรือไม่ และเหมือนกันในส่วนสาระสำคัญหรือไม่

ข้อลังเกตสำหรับการกระทำละเมิดสิขสิทธิ,
า ) การรู้หรือไม'รู้ว่างานน้ันมืสิปีสิทธิ, หรือไม่รู้ว่าทำละเมิดในงานอันมืสิขสิทธิไม่ถือเป็น 

องค์ประกอบของการละเมิดสิฃสิทธี้ เพราะฉะน้ัน ในการต่อสู้คดีสิฃสิทธ้ีจำเลยจะยกข้อต่อสู้ว่า 
ตนไต้กระทำโดยสุจริตใจหรือกระทำโดยเช้าใจผิดคิดว่าตนมือำนาจที่จะกระทำได้ ’และมิไต ้
กระทำให้ผู้อื่นเสียหายมาเป็นข้ออ้างเพื่อให้ตนไม่ต้องรับผิดในคดีละเมิดสิขสิทธิ,ไม่ไต้ กรณี 
ดังกล่าวใช้ใต้กับคดีแพ่งท่ีเป็นการละเมิดสิฃสิทธิ,โดยตรงเท่านั้น ถ้าเป็นการละเมิดสิขสิทธิ,โดย



ทางอ้อม เรั้องรู้หรือไม่รู้ถึงการกระทำละเมิดลิขสิทธึ๋ยงเป็นองค์ประกอบในการพิจารณาคดี 
ละเมิดลิ?]สิทธิ”อยู่

2) กฎหมายไม่ได้กำหนดให้ผู้กระทำจะต้องกระทำด้วยความจงใจหรือประมาทเลินเล่อ 
เหมือนอย่างกรณีละเมิดธรรมดา ซึ่งในกรณีนี้น่าจะนำมาใช้กับคดีแพ่งเท่าน้ัน จะนำไปใช้ในคดี 
อาญาทั่วไปไม่ได้ เพราะหลักกฎหมายอาญาโดยทั่วไปกำหนดว่า บุคคลจะต้องรับโทษทาง 
อาญาก็ต่อเมื่อกระทำโดยเจตนาเท่านั้น เว้นแต่จะมิกฎหมายบัญญัติเป็นอย่างอื่น ซ่ึงตาม 
พระราสบัญญัติลิฃสิทธิ”มิได้มีบทบัญญัติให้เหีนเป็นพิเศษด้งกล่าวไม่,7

3) ความเสียหายไม่ใช่องค์ประกอบของการละเมิดลิขสิทธ้ิ

หากพิจารณาจากพระรา?)บัญญัติลิฃลิทธ้ิ พ.ศ. 2537 ส่วนท่ี 5 เร่ืองการละเมิดลิ?]ลิทธ้ี 
แล้ว สามารถนำมาปรับใช้กับงานมัลติมีเดียได้โดยแบ่งลักษณะของการกระทำละเมิดลิขสีทธิ ้
ในงานมัลติมิเดียออกเป็น 2 ลักษณะ คือ

5 .า การละเมิดลิขสีทธิขันด้น (primary infringement)
การละเมิดลิ?]สิทธิไข้ันด้น หรือในบางครั้งเรียกว่า การละเมิดลิขลิทธิโดยตรง (direct 

infringement) หมายถึง การกระทำใดๆ แก่งานซ่ึงกฎหมายบัญญัติว่าเป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว 
ของเจ้าของลิ?]สิทธ้ิ,8 โดยไม่ได้รับอนุญาตหรือมอบหมายจากเจ้าของลิขลิทธิ’ ยอมถือเป็นการ 
ละเมิ ดลิขสิทธิ’ ของเจ้าของลิขลิทธี้,9 หรือการกระทำที่บุคคลอื่นมากระทำต่องานสิขสิทธิ้ที ่
ปรากฏเป็นรูปร่างโดยตรง20 ในลักษณะที่บุคคลนั้นไม่มีสิทธิที่จะกระทำได้ และเป็นการกระทำ 
ที่ไม่มีขัอยกเว้นให้กระทำได้ตามกฎหมาย ในการพิจารณาถึงการกระทำอ้นเป็นการละเมิด 
ลิขลิทธิไนงานมัลติมีเดียในขั้นด้นนี้ ต้องพิจารณาจากมาตรา 27 ได้บัญญัติไว้ว่า

“ การกระทำอย่างใดอย่างหนึ่งแก่งานอ้นมีลิขสิทธิ”ตามพระราขบัญญัตินี้โดยไม่ได้รับ 
อนุญาตตามมาตรา 1 5 (5 ) ให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิฃสิทธี้ ถ้าได้กระทำด้งต่อไปนี้

(า ) ทำช้าหรือดัดแปลง
(2 ) เผยแพร่ต่อสาธารณขน” 17 * 19 20

17 จรัญ ภ ักด ีธนาก ุล , “ ช ัอส ังเกตบางประการเก ี่ยวก ับพระราชบ ัญ ญ ัต ิส ิชส ิทธ ี้พ .ศ. 2 5 2 1 1”  หนา 1 0 0  -  
101.

10 ส ิทธ ิชองเจ ้าชองส ิชส ิทธ ิ้ตามพระราชบ ัญญ ัต ิส ิชส ิทธ ิ้ พ.ศ. 2 5 3 7  มาตรา 1 5
19ไชยยศ เห ม ะร ัชต ะ ,ป ีญหากฎหมายส ิชส ิทท. รายงานผลการว ิจ ้ยท ุนร ัชดาภ ิเษกสมโภช,จ ุฬาลงกรณ  ์

มหาวิทยาล ัย (กร ุงเทพมหานคร ะ โรงพ ิมพ ์แสวงส ิทธ ิ้การพ ิมพ ์, ครั้งท ี่ 2 , 2 5 2 8  หน ้า 1 6 4 .
20 ปริญญา ด ีผดุง, คด ีละเม ิดส ิจส ิทร . จ ้ตพ ิมพ ์โดยบร ิการส ่งเสร ิมงานต ุลาการ กระทรวงย ุต ิธรรม  

(กร ุงเทพมหานคร : บร ิษ ัทศร ีสมบ ัต ิการพ ิมพ ์, 2 5 2 8 ) ,  หน ้า 2 5 .
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จาก•ช'ทบัญญัติข้างต้น ถ้าบุคคลใดกระทำซาหรือดัดแปลง หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน 
โดยได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิฃสิทธี้หรือผู้ถือสิทธิในงานบัลติมีเดียแล้ว การกระทำนั้นจะไม่ถือ 
เป็นการละเมิดลิฃสิทธี้ ส่วนสิทธิและหน้าท่ีของผู้ให้อนุญาต (licensor) และผู้รับอนุญาต 
(licensee) จะมีเพียงใดต้องพิจารณาจากข้อตกลงหรือสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิ ในการตัดสิน 
ว่าการกระทำอย่างไรที่ถือว่าเป็นการทำขา หรือดัดแปลง หรือเผยแพร่ต่อสาธารณขน ต้อง 
พิจารณาจากคำจำกัดความของคำว่า “ ทำข้า”  “ ดัดแปลง” “ เผยแพร่ต่อสาธารณชน”  มีบัญญัติ 
ไว้ในคำวิเคราะห์ศัพท์ มาตรา 4 วรรคสิบสาม, สิบส่ี และ สิบห้า21 ซึ่งสามารถแยกพิจารณาได ้
ดังนี้

5.1.1 การทำซ้ําหรือดัดแปลง
การกระทำขา คือ การบันทึกของงานอันมีลิขสิทธ้ิข้ึนมาในรูปแบบใดรูปแบบ 

หน่ึง อาจจะเป็นการดัดลอก เลียนแบบ ทำสำเนา ทำแม่พิมพ์ บันทึกเลียง บันทึกภาพ หรือ 
บันทึกเลียงและภาพ รวมถึงการกระทำในลักษณะเข่นเดียวกับที่กล่าวมาทั้งหมด ไม่ว่าได้ 
กระทำแก่งานท้ังหมดหรือบางส่วนในส่วนที่เป็นสาระสำคัญ เข่น บุคคลใดสร้างแม่พิมพ์ดัดลอก 
งานบัลติมีเดียของบุคคลอื่นขึ้นโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ”หรือผู้ถือสิทธิในงาน 
บัลติมีเดียก่อน แม้บุคคลนั้นจะยังไม่ได้ใช้แม่พิมพ์ที่ดัดลอกงานออกสู่สาธารณซนกีตาม 
ในกรณีนี้ถือได้ว่าเป็นความผิดสำเร็จฐานละเมิดลิขสิทธิ”ของผู้อ่ืนแล้ว เน่ืองจากกฎหมายใช้คำ 
ว่า “ ทำข่า หมายความรวมถึง...”  ดังน้ัน การกระทำที่กำหนดไว้ทั้งหมดจึงเป็นเพียงแค่ตัวอย่าง 
เท่าน้ัน

การดัดแปลง คือ การทำข่าโดยการเปล่ียนรูปแบบใหม่ ปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติม 
หรือจำลองงานต้นฉบับ โดยไม่มีลักษณะเป็นการจัดทำงานขึ้นใหม่ไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน 
เข่น การเปล่ียนรูปงานบัลติมีเดียท่ีอยู่'ในรูปของ diskette มาอยู่ในรูปของ CD-ROM หรือ การ 
ปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติมข้อความในสารานุกรมซ่ึงอยู่ในรูปแบบบัลติมีเดียให้ทันสมัย

ความแตกต่างระหว่างการทำซ้ําและการดัดแปลง คือ การทำข่าเป็นการทำให้ 
เกิดสิ่งใหม่ที่ไม่ได้แตกต่างไปจากงานสร้างสรรค์เดิม เพราะเป็นการกระทำในลักษณะดัดลอก 
หรือเลียนแบบ ส่วนการดัดแปลงเป็นการทำให้เกิดลี่งที่เปลี่ยนแปลงไปจากงานเติมโดยมีการ
แก้ไขเปล่ียนแปลงให้มีลักษณะหรือรูปแบบแตกต่างกันไปไม่มากกิน้อย แต่ต้องไม่ใช่เป็นการจัด 
ทำงานข้ึนมาใหม่

โดยท่ัวไป ลักษณะท่ีสำคัญของการทำข่าหรือดัดแปลง มีดังนี้

21 ด ูคำจำก ัดความต ังกล ่าวจากบทท ี่ 4  หน้า 2 4 - 2 5 .
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1 ) มีการลอกเลียนงานสิปีสิทธิ, (copying) ไฝว่าจะเป็นการลอกเลียนงานโดย 
ตรง เซ่น ผู้ละเมิดไต้ทำชี้างานม้ลติมีเดียโดยคัดลอกงานม้ลติมีเดียที่อยู่ในรูป CD-ROM ของ 
เจ้าของลิชสิทธิ, หรือการลอกเลียนงานโดยทางอ้อม เกิดข้ึนเม่ือมีการลอกเลียนจากงานหนึ่งซ่ึง 
เป็นงานสืบเนื่องหรือการดัดแปลงงาน (derivative work) จากงานอื่นอีกต่อหนึ่ง

2) จะต้องมีการลอกเลียนในสาระสำคัญ (substantiality) กล่าวคือ ส่วนท่ี 
ถูกลอกเลียนจะต้องเป็นสาระสำคัญของงาน (vital part of the work) แม้ว่าส่วนท่ีถูกลอกเลียน 
น้ันจะไม่ใช่ส่วนใหญ่หรือทั้งหมดของงาน หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงว่า ปริมาณที่ถูกลอกเลียนไม่ไต้ 
ชี้ขาดว่าเป็นการทำซํ้าหรือดัดแปลงเสมอไป หากแต่ต้องพิจารณาถึงเน้ือหาที่ถูกลอกเลียนว่า 
เป็นส่วนสำคัญในงานน้ันๆ หรือไม่ ส่วนกรณีเซ่นใดจึงถือว่าเป็นการลอกเลียนในสาระสำคัญ 
ต้องพิจารณาจากข้อเท็จจริงเป็นเร่ืองๆ ไป

5.1.2 การเผยแพร่งานม้ลติมีเดียต่อสาธารณซน
แม้ว่าพระราซบัญญัติ พ.ศ. 2537 ไม่ไต้กำหนดนิยามชองคำว่า “ สาธารณซน”  

ไว้ แต่โดยทั่วไปจะมีความเห็นเหมือนกันว่า สาธารณซน หมายถึง การกระทำใดๆ ท่ีไม่มี 
ลักษณะเป็นการดำเนินการเพื่อเฉพาะบุคคลเป็นการภายในหรือเพี่อบุคคลอันเสมือนเป็น 
บุคคลภายใน เซ่น การแสดงหรือเล่นให้บุคคลในครอบครัวหรือภายในบ้าน ซึ่งมีผู้,ซม'ไม,มากนัก 
เป็นตน22 23

การเผยแพร่งานม้ลติมีเดียต่อสาธารณชนท่ี'จะเป็นการละเมิดลิขสิทธิ คือ การ 
ทำให้ปรากฏโดยวิธีต่างๆ โดยไม่จำเป็นต้องปรากฏในรูปแบบที่เห็นไต้ หรือจับต้องไต้เสมอไป 
แต่ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกรณีท่ีเห็นไต้และจับต้องไต้ เซ่น ในห้างสรรพสินค้าช้ันนำ จะมีตู้'บริการ 
ข้อมูล (kiosk) ที่นอกจากจะบรรจุข้อมูลรายการที่เก่ียวกับในห้างสรรพสินค้าน้ันๆ แล้ว ยังมี 
ข้อมูลที่เป็นเรื่องทั่วๆ ไปที่เป็นประโยซน์กับบุคคลทั่วไปและนักท่องเที่ยวที่จะมาใซ้ดู้บริการ 
ข้อมูล

5.2 การละเมิดสิฃสิทธิข้นรอง (secondary infringement)
การละเมิดสิซสิทธิ, ช ั้นรองหรือบางครั้งเรียกว่า การละเมิดสิขสิทธิ,โดยทางอ้อม 

(Indirect Infringement) หมายถึง การกระทำท่ีลีบเน่ืองจากการละเมิดสิฃสิทธิ,ข้ึนต้นและมี 
ลักษณะเป็นการส่งเสริมให้งานท่ีละเมิดสิขสิทธิ,มีการแพร่หลายออกไป หรือเป็นการละเมิดที่มิ 
ไต้กระทำต่อตัวงานอ้นมีสิขสิทธี้ของผู้อื่น แต่เป็นการกระทำแก่งานที่รู้อยู่แล้วว่าไต้ทำขึ้นโดย 
ละเมิดสิฃสิทธิ,23 ซึ่งตามกฎหมายถือว่าเป็นการคุ้มครองผลประโยซน์ที่เจ้าของสิขสิทธิ,ควรจะไต ้
รับจากงานสร้างสรรค์ที่ทำหรือก่อข้ึนโดยละเมิดสิฃสิทธิ,ของตน และจะต้องเป็นผลประโยซน์ท่ี

22 ไ«ยยศ  เหมะรัชตะ, กฎหมายทร ัพส ินทางป ิญ ญา. หน้า 6 8
23 ปริญญา ดีผดุง. คด ีละเม ิดส ิชส ิทธ ิ้ (กร ุงเทพมหานคร : บร ิการส ่งเสร ิมต ุลาการ, 2 5 2 8 ) ,  หน ้า 2 5 -

2 6 .



บุคคลอื่นได้ใปโดยรู้ว่าเป็นผลประโยชน์ที่เกิดจากงานที่ทำข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธิ,ของผู้อ ื่น ด้วย 
ในกรณีน้ีต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติลิขลิทธิ, พ.ศ. 2537 มาตรา 31 บัญญัติว่า “ ผู้ใดรู้ 
อยู่แล้วหรือมิเหตุอันควรรู้ว่างานใดไต้ทำขึ้นโดยละเมิดลิฃสีทธิ,ของผู้อ่ืน การกระทำอย่างใด 
อย่างหนึ่งแก่งานนั้นเพื่อหากำไร ให้ถือว่าผู้น้ีนกระทำการละเมิดลิขสีทธิ, ล้าไต้กระทำการดังต่อ 
ไปนี้

(1 ) ขาย มิไว้เพ่ือชาย เสนอขาย ให้เช่า เสนอให้เช่า ให้เช่าซ้ือ หรือเสนอให้เช่าซ้ือ
(2 ) เผยแพร่ต่อสาธารณชน
(3 ) แจกจ่ายในลักษณะท่ีอาจก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจ้าของลิฃสิทธิ,
(4 ) นำหรือสั่งเข้ามาในราชอาณาจักร”

จากบทบัญญัติดังกล่าวทำให้สามารถกำหนดหลักเกณฑ์ที่เป็นองค์ประกอบของการ 
กระทำละเมิดลิชสิทธึ๋ชั้นรองในงานมัลติมิเสียได้ ดังน้ี

5.2.1 ผู้กระทำจะต้องรู้หรือมิเหตุอันควรรู้ว่าตนไต้กระทำแก่งานมัลติมิเสียอัน 
เป็นการละเมิดลิขลิทธิ,ชองบุคคลอ่ืน ในกรณีน้ีเป็นหน้าท่ีของโจทก์หรือผู้ถูกกระทำละเมิดต้อง 
พิสูจน์ว่า จำเลยหรือผู้กระทำละเมิดไต้กระทำโดยรู้หรือควรรู้เช่นนี้น แต่ล้าโจทก์พิสูจน์ได้ว่า 
ก่อนฟ้องไต้ยื่นคำทักห้วงไปยังจำเลยแล้วว่างานน้ีนละเมิดลิขสีทธิ,ของโจทก์ หรือไต้ประกาศให้ 
ทราบโดยทั่วไปแล้ว'ว่างานนี้นละเมิดลิขสิทธี้ฃองโจกท์ ดังน้ีหากจำเลยยังขีนกระทำการตามท่ี 
กำหนด'ไว้ใ นมาตรา 31 ( า ) - ( 4 )  ก็เป็นอันเพียงพอท่ีจะถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ,ของโจกทํ 
ท้ังน้ีเพราะการรู้หรือไม่รู้ของจำเลยเป็นข้อเท็จจริงมิใช่ข้อกฎหมายที่ศาลต้องรู้เอง2', นอกจากนี้ 
การท่ีตัวแทนไต้รู้ถืงงานอันละเมิดลิฃสีทธิ,แล้วต้องถือว่าตัวการไต้รู้ถึงข้อเท็จจริงนี้นด้วย แต่ล้าผู้ 
กระทำไม่รู้ว่าเป็นงานอันละเมิดลิขสิทธิ,หรือสำคัญผิดว่าเป็นงานที่ถูกต้องตามกฎหมายแล้ว 
ย่อมไม่เป็นการละเมิดโดยทางอ้อมแต่อย่างใด

5.2.2 จะต้องกระทำแก่งานอันไต้ทำข้ึนโดยละเมิดลิขลิทธิ,ของเจ้าของลิขลิทธิ, 
คนใดคนหนึ่งโดยตรง เช่น การทำซ้ืาหรือดัดแปลง หรือเผยแพร่งานมัลติมิเสียต่อสาธารณซน 
โดยไม่ไต้รับอนุญาตจากเจ้าของลิฃสีทธิ,ตามมาตรา 15 (5 )

5 .2 .3 ผู้กระทำความผิดตามมาตรานี้จะต้องกระทำโดยมิเจตนาหรือมิความ 
มุ่งหมายเพื่อหากำไรจากการกระทำนี้น กล่าวคือ การกระทำละเมิดลิขสีทธิ,ช้ันรองน้ีมักจะเป็น 
การกระทำในทางการค้า 24

24 สมพร พรหมห ิตาธร, กฎมายทรัพย ์ส ินทางปญญา. หน ้า 7 0 .
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" 5.2.4 ผู้กระทำได้กระทำต่องานในลักษณะดังต่อไปนี้
(1 ) ขาย มีไว้เพ่ีอขาย เสนอขาย ให้เข่า เสนอให้เข่า ให้เข่าซ้ือ หรือเสนอให้

เข่าซ้ือ
ในกรณีน้ีไม่จำเป็นต้องมีผู้ซ้ือ ผู้เข่าซ้ือ เพียงแต่ผู้กระทำได้กระทำการเสนอขาย 

เสนอให้เข่า เสนอให้เข่าซ้ือก็ถือว่าเป็นละเมิดลิขสิทธิ,ข้ันรองแล้ว
(2 ) เผยแพร่ต่อสาธารณซนเป็นไปตามคำวิเคราะห์ตามศัพทํตามมาตรา 4

วรรคสิบห้า25
(3 ) การแจกจ่ายในลักษณะท่ีอาจจะก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจ้าของสิขสิทธิ, 
ในกรณีนี้ควรจะพิจารณาจากจำนวนของการแจกจ่ายเป็นเกณฑ์ เพราะหากทำ

การแจกจ่ายมากก็ยิ่งมีแนวโน้มว่าจะก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจ้าของสิขสิทธิ, หากเป็นการ 
แจกจ่ายเพียงเล็กน้อยภายในครอบครัวหรือในหมู่เพ่ือนสนิทเพียงไม่ก่ีคน ย่อมไม่น่าจะเป็นการ 
ก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจ้าของสิซสิทธ์ได้ แต่ในกรณีท่ีบุคคลใดได้นำงานอันมีสิฃสิทธิ,ของผู้ 
อื่นมาแจกเป็นของข่าร่วยแก่ผู้ที่มาซื้อสินค้าในร้านของตนโดยมีว้ตคุประสงค์เพี่อจูงใจให้ 
ประซาซนมาซื้อสินค้าในร้าน ซึ่งก่อให้เกิดผลประโยซน์ทางการค้าอย่างหน่ีง จึงควรจะถือว่า 
เป็นการแจกจ่ายในลักษณะที่อาจก่อให้เกิดความเสียหายก่อเจ้าของสิขสิทธิ,ได้26 และความ 
เสียหายที่เกิดแก่เจ้าของสิขสิทธิ,ต้องเป็นความเสียหายที่ผู้แจกจ่ายได้รู้หรือควรจะได้รู้ว่าจะเกิด 
ข้ึนได้หรือไม่ด้วย นอกจากจำนวนของการแจกจ่ายแล้ว ควรพิจารณาถึงปริมาณที่แจกจ่ายรวม 
ถึงขอบเขตของการแจกจ่าย เข่น การทำแจกในงานร้นเกิด งานศพ ถือได้ว่าเป็นการแจกจ่าย 
จำนวนมากพอที่จะเกิดความเสียหายแก่เจ้าของสิขสิทธิ,ได ้ แม้ว่าการแจกจ่ายนี้จะไม่มีคำ 
ตอบแทนก็ตาม นอกจากนี้ยังต้องพิจารณาถืงว้ตคุประสงค์ในการแจกจ่าย กล่าวคีอ ถ้าเป็นการ 
แจกจ่ายโดยมีวัตคุประสงค์ในทางการด้าย,อมถือว่าเป็นการทำให้เกิดความเสียหายแก'เจ้าของ 
สิขสิทธิ,เสมอ

(4 ) น้าหรือส่ังเข้ามาในราซอาณาจักรเพ่ีอการใดๆ นอกจากเพ่ีอใซ้เป็นการ
ส่วนตัว

ลักษณะของงานท่ีส่ังหรือน่าเข้ามาจะต้องเป็น “ งานสร้างสรรค์”  ท่ีทำข้ึนโดย 
ละเมิดสิขสิทธิ,ของผู้อื่นไม่ว่าจะเป็นสิขสิทธิ, ตามกฎหมายของประเทศไทยหรือกฎหมายต่าง 
ประเทศที่งานสร้างสรรค์ได้ถูกสั่งเข้ามา ตัวอย่างเข่น นายดำเป็นคนสัญชาติไทยได้สร้าง 
ผลิตภัณฑ์ม้ลติมีเดีย ในรูปแบบซอง CD-ROM โดยใข้ล่วนประกอบของงานหลายประเภทท่ีอยู่ 
ต่างประเทศ อันได้แก่ ภาพวาด, เสียงเพลง, เสียงพูดของตัวละครในภาพยนตร์ ข้ึนในประเทศ 
สหรัฐอเมริกาเพ่ีอการจำหน่าย ต่อมานายแดงรู้จึงแอบเลียนแบบผลิตภัณฑ์ม้ลติมีเดียของนาย 
ดำและนายแดงได้ร่วมมือกับนายขาว โดยให้นายขาวเป็นผู้ส่ังผลิตภัณฑ์ม้ลติมืเดียท่ีนายแดง 
เป็นผู้ทำเลียนแบบเข้ามาจำหน่ายในประเทศไทยในราคาที่ถูกกว่าของนายดำ ด้งนี้นายดำได้

23 ด ูราละเอ ียดประกอบหน ้า 2 7  ...
26ไทยยศ 1หมะร้ชตะ, กฎหมายทร ัพย ์ส ินทางป ิญ ญ า,หน ้า 1 6 .



สิขสิทธิ*ในผลิตกัณฑ์บัลติมีเดียฃองตนตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ*มาตรา 8 (1 ) ส่วนนายแดง 
เป็นผู้ทำละเมิดลิขลิทธิ*ของนายดำในฐานกระทำชํ้างานอันมีลิขสิทธิ*ของบุคคลอื่นตามมาตรา 
27 (1 ) และนายขาวได้ทำละเมิดลิขสิทธิ*ของนายดำตามมาตรา 31 (4 ) ฐานส่ังหรือนำเข้าซ่ึง 
ผลิตกัณฑ์บัลติมีเดียที่นายแดงได้ทำขึ้นโดยนายขาวรู้อยู่แล้วว่านายแดงได้ละเมิดสิขสิทธิ*ของ 
นายดำ

6. ปัญหาที่เกิดจากการปรับใขักฎหมายลิขสิทธิ*ของประเทศไทยกับงานบัลติมีเดีย

ตามท่ีผู้เขียนได้ศึกษาถึงการนำพระราชบัญญัติลิซสิทธิ* พ.ศ. 2537 มาปรับใช้กับงาน 
มัลติมิเดีย ปรากฏว่า กฎหมายด้งกล่าวสามารถนำมาใช้เพี่อให้ความคุ้มครองแก่งานบัลติมิเดีย 
ได้อย่างไม่ชัดเจน ทำให้เกิดปัญหาด้งน้ี

6.1 ตามพระราชบัญญัติลิชลิทธิ* พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ไม่ได,ให้คำจำกัดความคำว่า 
งานบัลติมิเดีย'ไว้ ทำให้เกิดปัญหาของการให้ความหมายหรือคำจำกัดความแก,งานบัลติมีเดีย 
เนื่องจากในปัจจุบันมีผู้ให้คำจำกัดความไวํในหลายความหมาย ทำให้เกิดปัญหาตามมาว่า งาน 
มัลติมีเดียควรจะได้รับความคุ้มครองในฐานะท่ีเป็นงานอันมีลิฃสิทธิ*ประเภทใด เม่ือเทียบเคียง 
กับงานอันมีลิขสิทธิ*ที่นำจะนำมาปรับใช้กับงานมัลตีมเดียได้ คือ งานวรรณกรรม, งาน 
โสตทัศนวัสดุ, งานภาพยนตร์ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ล้าหากไม่สามารถจัดอยู่ในงาน 4 
ประเภทท่ีกล่าวนี้แล้วอาจจะทำให้เกิดปัญหาว่างานบัลติมีเดียนื่ถือเป็นงานอันมีลิขสิทธิ*ประเภท 
ใด เพราะล้าไม่ใ?!งานอันมีลิซสิทธิ*แล้ว จะไม่ได้รับความคุ้มครองจากกฎหมายลิขสิทธิ*

6.2 ในกฎหมายลิฃสิทธี้ไม่ได้กำหนดให้คำนิยามคำว่า ผู้พัฒนา, ผู้ผลิต และผู้ใช้งานไว ้
แต่อย่างใด มีแต่ให้นิยามของคำว่า ผู้สร้างสรรคํไวั ทำให้เกิดปัญหาว่า ผู้พัฒนา ผู้ผลิต และ 
ผู้ใช้งานบัลติมีเดียนั้นแตกต่างกันอย่าง'ไร และบุคคลด้งกล่าวควรจะได้รับความคุ้มครองจาก 
กฎหมายสิฃสิทธิ*โดยอาศัยหลักเกณฑ์เย่นเดียวกับผู้สร้างสรรค์งานอันมีลิขสิทธิ*หรือไม่ หรือควร 
ที่จะให้ความคุ้มครองแก่บุคคลด้งกล่าวในลักษณะที่แตกต่างกันอย่างไร เพราะการสร้างงาน 
บัลติมีเดียอาจจะเกิดขึ้นได้จากบุคคลที่กล่าวข้างด้น หากกฎหมายไม่กำหนดให้ชัดเจนอาจจะ 
ทำให้เกิดความคุ้มครองที่ไม่ทั่วถึงหรือไม่เป็นธรรมได้

6.3 ลักษณะของงานมัลติมีเดียควรจะได้รับความคุ้มครองจากกฎหมายสิฃสิทธิ* ใน 
ฐานะที่เป็นงานที่เกิดจากการรวบรวมหรือประกอบเข้าด้วยกันตามพระราชบัญญัติสิขสิทธี้ พ.ศ. 
2537 มาตรา 12 หรือควรจะถือว่าเป็นงานสร้างสรรค์สิบเน่ือง หรืองานดัดแปลงตามมาตรา 
11 เพี่อให้เกิดความชัดเจนในการปรับใช้กฎหมาย โดยไม่ต้องดีความว่างานบัลติมีเดียม ี
ลักษณะของการสร้างงานที่ถึอว่าเป็นงานรวบรวมหรืองานดัดแปลง



ธ.4 ■ กฎหมายสิขสิทธิ"ของประเทศไทยไม่ได้กำหนดหลักเกณทํในเรื่องการบันทึทงาน 
(fixation) ไว้เป็นองค์,ประกอบมูลฐานของงานอันมีลิขสิทธิ" ทำให้เกิดปิญหาว่า เม่ือไหร่หรีอจุด 
ใดที่งานมัลติมีเดียจะได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลิ?)สิทธิ" ถึงแม้ว่ากฎหมายสิชสิทธิ"จะ 
กำหนดให้ต้องมีการแสดงออกซึ่งความคิดจึงจะได้รับความคุ้มครอง แ ต ่กรณีเ?เนใดท่ีถือเป็น 
การแสดงออกซึ่งความคิดในการสร้างงานม้ลติมีเดียหากไม่มีการบันทึกงาน กล่าวคือ การ 
บันทึกงานให้ปรากฎเป็นรูปร่างจะทำให้บุคคลทั่วไปทราบได้ว่างานม้ลติมีเดียที่ตนสร้างขึ้นจะ 
ได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานอันมีลิขสิทธิ"เม่ือใด

ธ.5 ปิญหาว่าบุคคลใดท่ีด้องการจะสร้างงานม้ลติมีเดีย ไม่ว่าจะเป็นคนสร้างในฐานะ 
ผู้สร้างสรรค์ ผู้พัฒนา ผู้ผลิต หรือผู้ใช้งานม้ลติมีเดียกิตาม บุคคลด้งกล่าวจะทราบได้อย่างไรว่า 
งานที่ตนต้องการจะนำมาใช้ในงานม้ลติมีเดียมีบุคคลใดเป็นเจ้าของสิขสิทธิ"หรือผู้ถึอสิทธิที่แห้ 
จริง เนื่องจากงานม้ลติมีเดียเกิดจากการนำงานหลายๆ ประเภทมารวมเข้าไว้ด้วยกัน ตลอดจน 
นำงานด้งกล่าวมาดัดแปลงแก้ไข ทำให้มีบุคคลซ่ึงเป็นเจ้าของลิฃสิทธิ"หรือผู้ถึอสิทธิเข้ามาเก่ียว 
ข้องเป็นจำนวนมาก ด้งนั้น บุคคลผู้สร้างงานม้ลติมีเดีย'ไม่ว่าจะสร้าง'ในฐานะ'ใดกีด้องขอ 
อนุญาตใช้สิทธิหรือขอโอนสิทธิจากเจ้าของลิขสิทธิ" หรือผู้ถึอสิทธิให้ครบถ้วน เพ่ือใ]องกันไม่ให้ 
การกระทำด้งกล่าวข้างด้นเป็นการละเมิดลิขสิทธิ"ของบุคคลใด

ธ.6 ในเร่ืองของการอนุญาต'ให้ใข้สิทธิ'ในงานม้ลติมีเดีย ตามกฎหมายลิฃสิทธิ"ของไทย 
ไม่ได้กำหนดให้การทำสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิ"ต้องทำเป็นหนังสือ ทำให้เกิดปิญหาว่า บุคคล 
ทั่วไปจะรู้ใด้อย่างไรว่า งานขึ้นใดได้มีการอนุญาตให้ใช้สิทธิในงานอันมีลิขสิทธิ"ส่วนใดหรือ 
ท่ังหมด ทำให้ไม่สามารถตรวจสอบการมีอยู่ของสิทธิในงานม้ลตมิ ีเดยีได้ว่าผู้อนุญาตให้ใช้สิทธิ 
ยังคงมีสิทธิในการอนุญาตอยู่หรือไม่ ถ้าหากผู้อนุญาตไม่มีสิทธิในการอนุญาตแล้ว จะมีผลทำ 
ให้งานม้ลติมีเดียท่ีสร้างข้ึน'จากงานท่ีขออนุญาต'ใช้สิทธิด้งกล่าว'ไม,มีสิฃสิทธิ"ไปด้วย

ธ.7 เมื่องานม้ลติมีเดียเกิดขึ้นจากการรวบรวมหรือประกอบเช้าด้วยกันของงาน หรือ 
อาจเกิดจากการดัดแปลงงานอันมีสิขสิทธิ"อยู่ก่อนแล้ว เป็นผลให้งานม้ลติมีเดียส่วนใหญ่เกิดขึ้น 
จากงานท่ีมีเจ้าของสิขสิทธิ"อยู่ก่อนแล้วเป็นจำนวนมาก ก่อไห้เกิดปิญหาในการติดต่อขออนุญาต 
ใช้สิทธิหรือขอโอนสิทธิจากเจ้าของสิฃสิทธิ"หรือผู้ถึอสิทธิคนปิจจุบัน เนื่องจากงานมีหลาย 
ประเภทอีกทั่งเจ้าของงานอันมีสิฃสิทธี้หรือผู้ถึอสิทธิในงานแต่ละประเภทอาจจะมีคนเดียวหรือ 
หลายคนก็ได้ทำให้เกิดความยุ่งยากในการด้นหาตัวเจ้าของสิฃสิทธึ๋หรือผู้ถึอสิทธิในงานคน 
ปิจจุบัน

ความเห็นของผู้เขียน
จากการศึกษาถึงการปรับ'ใช้กฎหมายสิขสิทธิ"ชองประเทศไทยและประเทศสหรัฐ 

อเมริกาแล้ว ผู้เขียนมีความเห็นเ?เนเดียวกับแนวความเห็นท่ีสองซ่ึงเห็น'ว่า ม้ลติมีเดียถึอเป็น 
งานขึ้นใหม่แยกต่างหากจากงานเดิม เนื่องจากงานแต่ละประเภทที่นำมารวมหรือประกอบเช้า
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กันไว้ในงานมัลติมีเดียหรือนำงานเหล่านั้นมาดัดแปลงแก้ไข ไม่ว่างานนี้จะเป็น รูปภาพ เสียง 
ภาพกราฟิก ภาพเครื่อนไหว วีดิโอ ภาพยนตร์ วรรณกรรม โสตทัศนวัสดุ หรืองานอ่ืนๆ ท่ี 
กฎหมายกำหนดให้เป็นงานอันมีสิฃสิทธิ้ หากผู้สร้างสรรค์ได้สร้างงานขึ้นโดยมีองค์ประกอบ 
ของการได้มาซึ่งงานอันมีสิขสิทธิ*อย่างครบล้วนกีจะทำให้ผ ู้สร้างสรรค์เป็นเจ้าของงานอันมี 
ลิขสิทธ๋ึได้

เพราะฉะนั้น เมื่องานแต่ละประเภทโดยตัวของมันเองได้รับความคุ้มครองจากกฎหมาย 
ลิขสิทธิในฐานะท่ีเป็นงานอันมีลิฃสิทธิไ ด ้อยู่แล้ว หากมีการนำงานด้งกล่าวมาใช้ในการสร้าง
มัลติมีเดียแล้ว ผู้เขียนจึงเห็นว่า ควรท่ีจะถือว่า มัลติมีเดียที่เกิดจากการนำงานด้งกล่าวข้างต้น 
มาใช้เป็นงานขึ้นใหม่แยกต่างหากจากงานเดิม

เพื่อความสะดวกแก่ผู้อ่าน ในการพิจารณาหลักเกณฑ์ของการปรับใช้กฎหมายสิขสิทธ้ิ 
กับงานมัลติมีเดิยในวิทยานิพนธ์เล่มนั้ท งกฎหมายสิขสิทธิ๙ของประเทศสหรัฐอเมริกาซ่ึงมีราย 
ละเอียดอยู่ในบทท่ี 3 และกฎหมายสิขสิทธ้ิของประเทศไทยซึ่งมีรายละเอียดปรากฏอยู่ในบทท่ี 
4 ผู้เขียนจึงขอนำเสนอตารางสรุปการใช้กฎหมายสิขสิทธิในการคุ้มครองมัลดิมีเดียในประเดิน 
ต่าง  ๆซึ่งปรากฎรายละเอียดในหน้าลัดไป ด้งน้ี



ต า ร า ง ส ร ุป ก า ร ใ ช ้ก ฎ ห ม า ย ล ิช ส ิท ธ ึ ๋ ไ น ก า ร ค ุ ้ ม ค ร อ ง ง า น ม ัล ต ิม ี เ ด ีย

ประเด ็นพ ิจารณา กฎหมายสีป ็ส ิทธ ิ้ป ีองประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายสิ?]สิทธิ”?)องประเทศไทย 
ตามความเห ็น?)องผู้เข ียน

1 เน ี๋อหาของม ัลต ิม ีเด ีย

1.1 ข ้อความหรีอต ัวอ ักษร ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน
วรรณกรรม (lite ra ry  w o rk ) ตาม 17 วรรณ กรรมตามมาตรา 4  วรรคสาม และ
U.S.C. 101 มาตรา ธ

1 .2  เสียง
1.2 .1 เส ียงเพลงหรือเส ียง ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นดนตร ี

ดนตรี sound record ing ตาม 1 7 บ .ร.C กรรมและเป ็นส ิงบ ันท ึกเส ียงตามมาตรา 4
101 วรรคเจ ีด และสิบ และมาตรา 6

1 .2 .2  เส ียงพ ูด, เส ียงที่ใช ้ใน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น
การบรรยายประกอบภาพยนตร ์, วรรณกรรมตาม 17  U.S.C. 101 วรรณ กรรมตามมาตรา 4  วรรคสาม และ
เส ียงท ี่ใช ้[นการแสดงละคร หรือ มาตรา 6
เส ียงท ี่ใข ้ในการบรรยายประกอบ
การเร ียนการสอน

1 .3  ว ีด ีโอ หร ือว ิด ีท ัศน ์ ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น โสตท ัศน
โสตท ัศนร ัสด ุ (aud io  v is u a l) ตาม ว ัสด ุตามมาตรา 4  วรรคแปด และมาตรา
มาตรา 17  U.S.C. 101 (ในประเทศ  
อ ังกฤษให ้ความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น  
งานภาพ ยนตร ์))

6

1 .4  ภาพกราพ ิก ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน ให ้พ ิจารณาองค ์ประกอบในการสร ้างภาพ
กราพ ิกตาม 1 7 U.S.C 1 01 น ั้นเก ิดจ ี๋,นจากงานประเภทใดก ีควรท ี่จะได ้
(ในประเทศอ ังกฤษได ้ร ับความค ุ้ม ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน
ครองในฐานะท ี่เป ็นงานก ิลปะ ประเภทน ั้น า เส่น อาจจะเป ็นงาน
(A rtis tic  W o rk )) ส ืลปกรรมตามมาตรา 4  วรรคหกและ 

มาตรา 6

1 .5  ภาพการ ์ต ูนหร ือภาพ ได ้ร ับความค ุ้มศรองในฐานะท ี่เป ็นงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น งาน
เคลื่อนไหว กราฟฟกประเภทหน ื่งตาม 17  U.S.C ประเภทภาพยนตร ์ตามมาตรา 4  วรรคเก ้า

101 และมาตรา 6

1 .ธ รูปภาพ ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น งาน
ท ี่แสดงด ้วยภาพ (p ic to r ia l) ก ิลปกรรมตามมาตรา 4  วรรคหกและ  

มาตรา 6
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ประเด ็นพ ิจ ่ารณา กฎหมายล ิจส ิทธ ิ้ซองประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายสิจสิทธิ'จองประเทศ'ไทย  
ตามความเห ็นจองผ ู้เจ ียน

2 . เท ค โน โล ย ีม ัล ต ิม ีเด ีย  หมายถึง 
ซอฟแวร ์ท ั้งหลายนำมาใช ้ในงาน  
มัลติม ีเด ีย

ได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็น  
โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ ส ิงถ ึอเป ็นงาน  
วรรณกรรม ตาม 1 7 U.S.C. 1 01 
(ประเทศอ ังกฤษไต ้ให ้ความค ุ้มครอง  
เช ่นเด ียวก ัน)

เท ียบเค ียงได ้กับการให ้ความคุ้มครองแก, 
โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ ส ิงถ ึอเป ็นงาน  
วรรณกรรมประเภทหน ึ่งตามมาตรา 4  
วรรคสามและส ิ ประกอบด ้วยมาตรา ธ

3 . ผล ิตภ ัณ ฑ ์ม ัลต ิม ีเด ีย  หร ือ งาน  
ม ้ลต ิม ีเด ีย

ป ิจจ ุบ ันย ังไม ่ม ีกฎหมายกำหนดให  ้
ความค ุ้มครองไว ้อย ่างช ัดเจน แต่ม ีการ 
เท ียบเค ียงม ัลด ีม ีเด ียก ับงาน  
วรรณกรรม, โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์, 
ภาพยนตร์ และโสตทัศนวัสด ุ สิงใน 
ปีณะน ี้ย ังไม ่สามารถสรุปได ้ว ่า  
ม ัลต ิม ีเด ียควรได ้ร ับความค ุ้มครองใน  
ฐานะท ี่เป ็นงานประเภทอะไร แต่ม  ี
ความเห ็นว ่าควรท ี่จะกำหนดให ้ความ  
คุ้มครองแก'ม ัลต ิม ีเด ียในฐานะท ี่เป ็น  
งานม ัลด ีม ีเด ียเอง

ในป ิจจ ุบ ันย ังไม ่ม ีกฎหมายให ้ความค ุ้ม  
ครองแก ่งานม ัลต ิม ีเด ียไว ้อย ่างช ัดเจนควร  
จะกำหนดให ้ความค ุ้มครองแก ่ม ัลต ิม ีเด ีย  
ในฐานะท ี่เป ็นงานประเภทหน ึ่งต ่างหาก  
จากงานประเภทอ ื่นๆ

4 . ล ักษณ ะของล ิฃล ิทธ ึ้ใน งาน  
ม ัลต ิม ีเด ีย

4.1 งานม ัลด ีม ีเด ียท ี่เก ิดจาก  
งานท ี่ทำร ่วมก ัน ( jo in t w o rks )

งานท ี่ถ ูกผล ิตโดยผ ู้สร ้างสรรค ์ ตั้งแต่ 2 
คนข ึ้นไปม ีความต ั้งใจท ี่จะให ้ม ีการรวม  
ก ันโดยแบ ่งแยกออกจากก ันไม ่ได ้หร ือ  
งานย ่อยแต ่ละข ึ้นท ี่รวมเป ็นงานข ึ้น  
ใหญ่ ผ ู้สร ้างสรรค ์ด ้งกล ่าวจะเป ็นเจ ้า 
จองร่วมก ันและแต ่ละคนจะม ี 
กรรมส ิทธ ิไนงานเท ่าๆ ก ัน ต าม  17  
U.S.C. 101 และ 201  (a )

กฎหมายไม ่ได ้กำหนดให ้ค ์าจำก ัดความจอง 
งานท ี่ทำร ่วมก ันหร ือผ ู้สร ้างสรรค ์ร ่วมไว  ้
และมาตรา 1 9 วรรคสองและสามได  ้
กำหนดไว ้เฉพาะแต ่อาย ุจองงานส ิจส ิทธ ิ้ท ี่ม  ี
ผ ู้สร ้างสรรค ์ร ่วมก ัน เท ่าน ั้น  ด้งนั้นควรจะนำ 
คำว่า “ ผ ู้สร ้างสรรค ์’ ’ ตามมาตรา 4  มา 
ปรับใช ัด ้วย กล ่าวค ีอ บ ุคคลต ั้งแต ่สองคน  
ข ึ้นไปตกลงก ันด ้วยความสม ัครใจท ี่จะสร ้าง 
ม ัลต ิม ีเด ียร ่วมก ัน โดยการนำงานท ี่ม ีอย ู ่
ก ่อนแล ้วจองตนมามอบให ้หร ือเป ็นเพ ียง 
การแสดงออกอ ื่งความค ิด ส ่วนสิทธิและ 
หน ้าท ี่เป ็นไปตาม ป.พ.พ. มาตรา 1 3 5 6 -  
1 3 6 6
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ประเด ็นพ ิจารณา กฎหมายล ิขส ืทธ ิ้ของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายลิขล ิทธิ้ป ีองประเทศไทย  
ตามความเห ็นของผู้'เข ียน

4 .2  การเร ียบเร ียงและรวบรวม  
งาน (com p ila tion  and co llec tive  
w orks ) co llec tive work คือ งานท ี่ประกอบไป  

ด ้วยงานส ิงม ีล ิขส ืทธ ิ้อย ู่แล ้วเป ็น  
จำนวนมาก สามารถแบ ่งแยกออกจาก  
ก ันได ้และม ีอ ิสระโดยต ัวของม ันเอง สิง 
ลิฃล ิทธ ิในงานท ี่ม ีอย ู่ก ่อนแล ้วจะแยก  
ต ่างหากจากล ิฃส ิทธ ิ้ในงานท ี่เก ิดจาก  
การรวบรวม

งานท ี่เก ิดจากการรวบรวมหรือประกอบเข ้า  
ด ้วยก ันตามมาตรา 1 2 
คำว่า “ รวบรวม”  (co lle c tive  w o rks ) คือ 
การนำงานอ ันม ีล ิฃล ิทธ ิ้หลายๆ งานมารวม  
ก ันไร ้ในท ี่เด ียวก ัน โดยงานเด ิมแต ่ละงาน  
ย ังคงสภาพชองต ัวเองไว ้

com p ila tion  work คือ รูปแบบของงาน  
ที่เก ิดจากการรวบรวมและประกอบเข ้า 
ด ้วยก ันของวัตถ ุหรือข ้อม ูลท ี่ม ีอย ู่ก ่อน  
แล ้วจนเก ิดเป ็นผลผล ิตของงานท ี่เป ีน  
ด ้นฉบ ับของงานสร ้างสรรค ์ส ิงรวมถ ึง 
co llec tive work ด้วย

คำว่า “ ประกอบเข ้าก ัน”  (com p ila tio n ) คือ 
การรวบรวมงานหรือข ้อม ูลท ี่ม ีล ิขล ิทธ ิ้อย ู ่
แล ้วนำมาผสมกลมกล ืนเข ้าเป ็นงานข ีนใหม  ่
ท ี่ม ีเอกภาพของตนเอง ส ิงงานด้งกล1าวน ื่ 
อาจจะเป ็นงานท ี่ม ีล ิขส ืทธ ิ้หร ือไม ่ก ็ได ้ แต่ 
ต ้องเป ็นการสร ้างสรรค ์งานโดยการค ัด  
เส ือกหรือจ ัดลำด ับโดยไม ่ได ้ลอกเล ียนงาน  
ของบ ุคคลอื่น ส ่วนลิทธ ิของผู้,เป ็นเจ้าของ 
ลิขล ิทธ ิ"ไนงานที่ม ีอย ู่ก ่อนท ี่จะม ีการรวบ  
รวมหรือประกอบเข ้าด ้วยก ันย ังคงเป ็นของ 
เจ้าของเดิม แยกออกจากลิขลิทธิ้ของผู้'รวบ  
รวมหรือประกอบเข ้าด ้วยก ันของงานส ิน  
ใหม่

4 .3  การสร ้างสรรค ์งานส ืบเน ื่อง  
หร ือการด ัดแปลงงานอ ื่น  
(de riva tive  w o rk )

งานท ี่ม ีพ ี้นฐานมาจากงานท ี่ม ีล ิขส ืทธ ิ ้
อยู่ก ่อนแล ้วงานเด ียวหร ือหลายงาน  
โดยม ีการเปล ี่ยนร ูปใหม ่, แปลงสภาพ  
หร ือการด ัดแปลงงานในส ่วนท ี่เป ็น  
สาระส์าด ้ญ เจ้าของลิขลิทธิ,ไนงานแต ่ 
ละประเภทยังคงเป ็นเจ ้าของล ิขส ืทธ ึ๋ไน  
งานน ั้นอย ู่และไม ่ถ ึอว ่าเป ็นเจ ้าของ 
ล ิขล ิทธ ็้1นผล ิตก ัณฑ ์ม ัลด ีม ีเด ียท ี่เก ิด  
ข ี้นจากการด ัดแปลง

พ ิจารณาจากมาตรา 1 1 กำหนดให ้การด ัด  
แปลงงานอ ันม ีล ิป ็ล ิทธ ิ้จะต ้องได ้ร ับอน ุญาต  
จากเจ ้าของล ิขส ืทธ ี้ผ ู้ด ัดแปลงจึงจะม  ี
ลิขสืทธิ้,ในงานท ี่ด ้ดแปลง แต่ไม ่กระทบถึง 
ส ืทธ ิของเจ ้าของล ิชส ืทธ ี้ท ี่ม ีอย ู่ในงานสร้าง 
สรรค ์เด ิม



1 4 3

ประเด ็นพ ิจารณา กฎหมายส ิขส ิทธ ิ้ของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายลีขส ิทธิ้ป ็องประเทศไทย  
ตามความเห ีนของผ ู้เข ียน

5 . บ ุค ค ล ท ี่ค วร ได ้ร ับ ค วาม ค ุ้ม  
ครองใน งาน ม ้ลต ิม ีเด ีย

5.1 เจ ้าของส ่วนประกอบในงาน  
ม้ลต ิม ีเด ิย (ow ne r o r righ t ho lde r)

หมายถ ึง บ ุคคล 2 ประเภท คือ
( 1 )  บ ุคคลผู้เป ็นเจ ้าของส ิขส ิทธ ิ'ใน  
เน ึ้อหาประเภทต ่างๆ ท ี่ถ ูกนำมารวบ  
รวมหรือประกอบเช ้าไว ้ในงาน
ม ัลต ิม ีเด ีย ส ิงอาจจะเป ็นผ ู้สร ้างสรรค ์ 
งานเองหรือผ ู้ร ับโอนสิขส ิทธ ิ*มาจากผู ้
สร ้างสรรค ์ก ็ได ้
( 2 )  ผ ู้ถ ึอส ิทธ ิในงานประเภทต ่างๆ ที ่
ถ ูกนำมารวมไว ้ในงานม ัลต ิม ีเด ีย  
บุคคลผู้เป ็นเจ ้าของส ิขส ิทธิ้'หร ือผ ู้ถ ึอ  
ส ิทธ ิในงานประเภทต ่างๆ ท ี่ม ีอย ู่แต ่ด ั้ง 
เดิม ส ิงอาจจะได ้ร ับส ิทธ ิของตนมาโดย  
ผลของกฎหมายหรือโดยข้อกำหนด  
ของสัญญาท ี่เก ี่ยวช ้องก ับต ัวงานและวิธ  ี
การใช ้งาน

ตามกฎหมายไม ่ได ้กำหนดเก ี่ยวก ับเร ี่องน ี ้
ไว ้โดยตรง แด,เท ียบเค ียงได ้ก ับต ัวบ ุคคลผ ู้ 
เป ็นเจ ้าของงานอันม ีส ิป ีส ิทธ ิ้'ประเภทต่าง  ๆ
ตามมาตรา 6

5 .2  บ ุคคลท ี่เป ็นผ ู้สร ้างงาน  
ม้ลดิม ีเด ีย (a u th o r or c rea to r)

( 1 )  ม ีการแสดงออกส ิงความค ิด  
(e xp re ss io n )
( 2 )  ต ้องสร ้างงานข ึ้นโดยความค ิด  
สร้างสรรค ์ของตนเอง ม ีได ้ลอกเล ียน  
แบบมาจากงานท ี่ม ีอย ู่ก ่อนแล ้ว คือ 
ต ้องม ีล ักษณะเป ็นด ้นฉบ ับของงาน  
(O rig in a lity )
( 3 )  งานไต ้ถ ูกบ ันท ึกลงในส ือท ี่ม ีการ  
แสดงออกข ึ้งความค ิดท ี่ม ีร ูปร ่าง

( 1 )  ต ้องม ีการแสดงออกข ึ้งความค ิดในร ูป  
แบบหนี้ง ไม ่ใข ีเป ีนเพ ียงความค ิดข ึ้งจะไม  ่
ได ้ร ับความค ุ้มครองตามมาตรา 6 วรรค 
สอง
( 2 )  การสร ้างม ัลด ิม ีเด ียต ้องเช ้าตามหล ัก  
เรึ่อง o riig ina lity  คือ ผ ู้สร ้างสรรค ์ต ้องสร้าง 
งานข ึ้นโดยความค ิดร ิเร ิ่มของตนเองโดยไม  ่
ไต ้ลอกเล ียนงานอ ื่นผ ู้สร ้างงานม ัลด ิม ีเด ิย  
อาจจะเป ็นผ ู้สร ้างสรรค ์. ผ ู้พ ัฒนา หรือ ผู้ 
ผล ิตก ็ไต ้ ข ึ้งตามมาตรา 4  ไต ้ให ้ค ์าจำก ัด  
ความไร ้เฉพาะในกรณ ีของผ ู้สร ้างสรรค  ์
หมายถึง ผ ู้ท ึาหร ือก ่อให ้เก ิดงานสร้างสรรค  ์
ข ึ้งเป ็นงานอ ันม ีล ีป ็ส ิทธ ี้ จ ึงควรที่จะขยายรวม  
ถ ึงบ ุคคลต ังกล ่าวช ้างต ้นด ั้งหมดด ้วย
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ประเด ็นพ ิจารณา กฎหมายลิขลิทธิ,ของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายลิขล ิทธี๋ป ิองประเทศไทย  
ตามความเห ็นของผ ู้เข ียน

5 .3  ผ ู้สร ้างสรรค ์งาน  
ม ัลต ิม ีเด ียตามหล ักการว ่าจ ้าง  
(w ork made fo r h ire )

-  งานท ี่สร ้างข ึ้น โดยล ูกจ ้าง ผ ู้ว ่าจ ้างล ูกจ ้างจะเป ็นเจ ้าของงานน ั้นท ั้ง 
หมดตาม 1 7 U.S.C. 2 0 1  (a )
เร ้นแต ่ว ่าจะม ีการตกลงก ันโดยทำเป ็น  
หน ังส ือและลงลายม ีอส ิอค ู่ส ัญญาท ั้งสอง 
ฝ่าย

พ ิจารณาจากมาตรา 9 ค ้าไม ่ไต ้ทำเจน  
หน ังส ือตกลงก ันไว ้เป ็นอย ่างอ ื่น  งานที่ 
สร้างข ึ้นจะตกเป ็นของลูกจ ้างข ้อส ังเกต : 
ความแตกต ่างระหว ่างงานท ี่สร ้างข ึ้นตาม  
มาตรา 9 และมาตรา 10  คีอ มาตรา 9 
การตกลงก ันเป ็นอย ่างอ ื่นต ้องทำเป ็น  
หนังส ือและลงลายม ีอข ึ้อด ู่ส ัญญา ใน  
ขณะท ี่มาตรา 10  สามารถตกลงก ันเป ็น  
อย ่างอ ื่นได ้โดยวาจา

-  งานท ี่สร ้างข ึ้น โดยผ ู้ร ับจ ้าง 
อิสระ

1 .  งานน ั้นต ้องได ัร ้บค ์าท ั้งให ้ทำข ึ้น เป ็น  
พ ิเศษ และต ้องเป ็นงานประเภทใด  
ประเภทหน ึ่งใน 9  ประเภทท ี่กฎหมาย  
กำหนด
2. ค ู'ส ัญญาไต ้ตกลงก ันอย่างช ้ดแจ้งเป ็น  
ลายล ักษณ ์อ ักษร และลงลายม ีอข ึ้อด ู ่
ส ัญญาท ั้งสองฝ ่ายกำหนดให ้งานท ี่ทำข ึ้น  
อย ู่ภายใต ้หล ักการว ่าจ ้างผ ู้ว ่าจ ้างจะเจน  
เจ ้าของลิขลิทธิในลิขลิทธิ,ทสร้างข ึ้น แต ่
หากไม,เช ้าตามหลัก 2 ช ้อท ี่กล ่าวมาแล ้วผ ู ้
ร ับจ ้างอ ิสระจะเจนเจ ้า»องล ิขล ิทธ ิในงานท ี่ 
ไต ้สร ้างข ึ้น

พ ิจารณาจากมาตรา 1 0
ผ ู้ว ่าจ ้างจะเป ็นผ ู้ม ีล ิขส ิทธ ิในงาน เร้นแต่
จะม ีการตกลงก ันไร ้เป ็นอย ่างอ ื่น

ส ัญ ญ าว ่าจ ้างตามมาตราน ี้ คีอ สัญญา 
จ้างทำของตาม ป.พ.พ. มาตรา 5 8 7  แต่ 
มาตรา 1 0  เป ็นช้อยกเร้นของ ป.พ.พ. 
มาตรา 5 8 7

5 .4  ผ ู้พ ัฒนา ผู้ผลิต และผ ู้ใช ้ 
งานม ัลต ิม ีเด ีย

กฎหมายไม ่ได ้ให ้คำจำก ัดความไร ้อย ่าง 
ช้ดเจน แด,ม ีผ ู้กล ่าวว ่า ผู้ผลิต หมายถึง 
น ิต ิบ ุคคลหริอบร ิษ ัทข ึ้งเจนผ ู้ลงท ุนในการ  
ผล ิตอ ุตสาหกรรมม ัลต ิม ีเต ิย  
ผู้พ ัฒนา หมายถึง บ ุคคลท ี่น ิาเอางานอ ันม  ี
ล ิป ็ล ิทธ ึ๋อย ู่ก ่อนแล ้วมาด ัดแปลงหริอปรับ  
ปรุงแก ้ไขเท ี่อให ้เก ิดเป ็นงานข ึ้นใหม  ่
ผู้ใช ้งาน : Copyright Co llec tive ควรจะมี 
ร ูปแบบของการให ้ความค ุ้มครองแก,ลิทธ  ิ
ในการแสดงหร ิอ เผยแพร่เข ่นเด ียวก ับงาน  
เพลงตาม 1 7 U.S.C. 1 1 6 ( 2 )  ( 3 )

กฎหมายไม ่ได ้ให ้คำจำก ัดความหร ิอให ้ 
ความค ุ้มครองไร ้อย ่างช ้ดเจน ผู้เขียนจึงมี 
ความเห ็นว ่าควรให ้ความค ุ้มครองโดย  
อาศ ัยหล ักเกณห ้เข ่นเด ียวก ับผ ู้สร ้าง 
สรรค ์งานม ัลต ิม ีเด ียผ ู้ผล ิต  ผ ู้พ ัฒนา และ 
ผู้ใช ้ ควรขออนุญาตใช้ส ิทธ ิหริอขอโอน  
ล ิทธ ิจากเจ ้าของล ิขส ืทธ ึ๋ไนงานท ี่จะนำมา 
รวม หร ือนำมาด ัดแปลงไว ้ในงานม ัลต ิม  ี
เดีย
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ประ1ด ็นพ ิจารณา กฎหมายส ิฮส ิทธ ึ๋ของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายลีซส ิทธิ'ธองประเทศ'ไทย  
ตามความเห ็นซองผ ู้เซ ียน

6. ส ิทธ ิของเจ ้าของส ิขส ิทธ ี้ใน งาน พ ิจารณาจากมาตรา 1 5

ม ัลต ิม ีเด ีย  (ส ิทธ ิแต ่เพ ียงผ ู้เด ียว 1 ) ส ิทธ ิในการทำซ ํ้า สำเนางาน และ 1 ) ส ิทธ ิในการทำซ ํ้าหร ึอด ้ดแปลง

หร ีอส ิทธ ิเด ็ดฮาด) phonorecords 2 )  ส ิทธ ิเผยแพร่ต ่อสาธารณซน
2 )  ส ิทธ ิในการด ัดแปลง 3 )  ส ิทธ ิในการให ้ประโยซน ์อ ันเก ิดจาก
3 )  ส ิทธ ิในการจ ้ดจ ์าหน ่าย ส ิซส ิทธ ิ้แก ่ผ ู้อ ึ่น
4 )  ส ิทธ ิในการแสดงงานต ่อ 4 )  อน ุญาต1ให ้ผ ู้อ ื่น,ใช ้ส ิทธ ิ'ในการทำซ ํ้าหริอ
สาธารเนฮน ด ัดแปลงหร ือเผยแพร่ต ่อสาธารซน
5 )  ส ิทธิ1ในการเป ็ดเผยหรือโซว ์งานต ่อ 5 )  ส ิทธ ิ1ในการโอนล ีซส ิทธ ิโดยทาง
สาธารณซน น ิต ิกรรมตามมาตรา 1 7 วรรคสามหรือ  

โอนโดยทางมรดกตามมาตรา 1 7 วรรค 
สอง

7 . การละเม ิดและข ้อยก เว ้นขอ ง 1 ) การลอกเล ียนหร ีอทำสำเนางานท ี่ 1 ) งานน ั้น ได ้ร ับความค ุ้มครองตาม

การละเม ิดส ิฃส ิทธในงาน ได ้ร ับความค ุ้มครองจากกฎหมายและ กฎหมายส ิซส ิทธ ิ้ และ

ม ัลต ิม ิเด ีย 2 )  การลอกเล ียนน ี้ม ีความเหม ีอนหรีอ 2 )  บ ุคคลอ ี่น 'ได ้กระทำซ ํ้า ด ัดแปลง เผย
คล ้ายคล ึงในสาระสำค ัญระหว ่างงานท ี่ แพร ่งานต ่อสาธารณซนโดยไม ่ได ้ร ับ
ได ้ร ับความค ุ้มครองก ับงานท ี่ถ ูกกล ่าว  
หาว ่าเป ็นการกระทำละเม ิด

อน ุญาตจากเจ ้าซองล ีขส ิทธ ิ้

ข ้อยกเว ้นซองการละเม ิด การละเม ิดส ิซส ิทธ ิ้น ี้แบ ่งออกเป ็น
1 )  หล ักการซายคร ั้งแรก ตามบ.ร.(ว. 1 ) การละเม ิดส ิซส ิทธ ิ้ซ ั้นด ้นหร ือการ
1 0 6 ( 3 )  และ 1 0 9  (a ) ละเม ิดส ิซส ิทธ ิโดยตรงตามมาตรา 27
2 )  หล ักการใช ้งานส ิป ีส ิทธ ึ๋โดยซอบ 2 )  การละเม ิดล ีซส ิทธี้ซ ั้นรองหรือการทำ
ธรรมตามมาตรา 1 0 7  และหล ักการ ละเม ิดโดยอ ้อมตามมาตรา 31
ใช ้ความย ุต ิธรรมแห ่งเหต ุผลอาศ ัย ในประเทศไทยย ังไม ่ม ิคำพ ิพากพาให ้เห ็น
ด ุลยพ ิน ิจซองศาลในการพ ิจารณา ว่าควรนำช ้อยกเว ้นซองส ิซส ิทธ ิ้ในเร ื่องใด  

มาปร ับใช ้ก ับงานห ้ลต ิม ิเด ียเหม ิอนก ับ  
ประเทศสหร ัฐอเมร ิกา

8 . ป ัญ ห าท ีเก ิด ข ึ้น จากการป ร ับ ใช ้ 1 ) งานม ัลต ิม ิเด ียควรได ้ร ับความค ุ้ม 1 )  ม ัลต ิม ิเด ียควรได ้ร ับความค ุ้มครองใน

กฎหมายส ิขส ิทธ ครองในฐานะท ี่เป ็นงานวรรณกรรม ฐานะท ี่เป ็นงานประเภทใด แยกเป ็น 2

หริองานโสตท ัศนว ัสด ุ ความเห ็น คอ

(ประเทศออสเตรเล ีย ม ีการพ ิจารณา -  ม ัลต ิม ิเด ียล ีอเป ็นงานข ึ้น 'ใหม ่แยกต ่าง

ว ่าควรให ้ความค ุ้มครองในฐานะเป ็น หากจากงานเต ิม  จ ึงควรให ้ความค ุ้มครอง

ภาพยนตร์หร ีอโปรแกรคอมพ ิวเตอร ์ แก ่ม ัลต ิม ิเด ียในฐานะท ี่เป ็นงานม ัลต ิม ิเด ีย

ในซณะที European Council D irective เอง
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ประเด ็นพ ิจารณา กฎหมายส ิ«ส ิทธ ิ้«องประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายลิ«ส ิทธ ิ*«องประเทศไทย  
ตามความเห ็น«องผ ู้เซ ียน

ได ้พ ิจารณาเท ียบเค ียง บ ัลต ิม ีเด ียก ับ  
da ta base )

-บ ัลต ิม ีเด ียถ ึอเป ็น เพ ียงว ิธ ีการนำเสนอ  
งานไม ่ใช ่การสร ้างงานส ินใหม ่ จ ึงสามารถ  
นำกฎหมายล ิ«ส ิทธ ิ้มาตรา 6 มาปร ับใ«ได  ้
โดยเท ี่ม เต ิมค ์าว ่า “ ไม ่ว ่างานด ้งกล ่าวจะ  
สามารถปฏ ิส ัมพ ันธ ์ก ับผ ู้ใ«ได ้หร ือไม ่ก  ็
ตาม ”

2 )  ควรกำหนดให ้ความค ุ้มครองแก  ่
ล ักษณะ«องล ิ«ส ิทธ ิ้ในงานบ ัลต ิม ีเด ีย  
อย ่างไรจ ึงจะเหมาะสม«ดเจนระหว่าง 
co llec tive and com p ila tion  กับ 
deriva tive

2 )  ไม ่สามารกกำหนดให ้«ดเจนได ้ว ่าควร  
จะได ้ร ับความค ุ้มครองในฐานะท ี่เป ็นการ  
รวบรวมหร ือประกอบเช ้าก ันตามมาตรา  
12  หร ือเป ็นงานด ัดแปลงตามมาตรา 11 
เพราะอาจจะเก ิด«นได ้ท ั้ง 2 กรณี «นอยู,กัน 
ว ่าผ ู้สร ้างม ัลต ิม ีเด ียจะใช ้ว ิธ ีการใด

3) งานบ ัลต ิม ีเด ียถ ีอเป ็นส ือ«องการ  
แสดงออกท ี่ม ีร ูปร ่างหรือไม ่ และจุดใด 
คือ จ ุดบ ันท ีก«องงานท ี่ม ีร ูปร ่าง

3) เม ี๋อไหร่หรือจ ุดใดท ี่ม ัลต ิม ีเด ียจะได ้ร ับ  
ความค ุ้มครอง เน ื่องจากกฎหมายไทยไม่ได ้ 
กำหนดหลักเกณ-ทในเร ื่อง«องการบ ันท ีก  
งาน ไว ้ ผ ู้เซ ียนจึงควรใช ้หล ักเกณฑ์ในเร ื่อง 
«ององค ์ประกอบม ูลฐาน«องงานอ ันม ี 
ส ิ«ส ิทธ ิ้มาใช ้

4 )  น ักพ ัฒนางานบ ัลต ิม ีเด ียถ ือเป ็น  
บ ุคคลท ี่ม ีค ุณสมบ ัต ิในเร ื่อง«องการ  
สร ้างสรรค ์ และการเป ็นด ้นฉบ ับ«อง 
งานเพ ียงพอท ี่จะได ้ร ับความค ุ้มครอง 
หรือไม่ และผ ู้พ ัฌนาม ีภาระผ ูกพ ันต ่อผ ู ้
จ ัดการ«อม ูลและผ ู้ถ ีอส ิทธ ิเต ิมอย ่างไร

4 )  ผ ู้พ ัฒนา ผู้ผสิต และผ ู้ใช ้งานม ัลต ิม ีเด ีย  
ควรได ้ร ับความค ุ้มครองเช ่นเด ียวก ับผ ู้สร ้าง  
สรรค ์งานอ ันม ีล ิ«ส ิทธ ิ้หร ือไม ่ ควรใช้หลัก 
เกณฑ ์ในการพ ิจารณาเช ่นเด ียวก ับการได ้ 
มาส ิงงานอ ันม ีล ิ«ส ิทธ ี้«องผ ู้สร ้างสรรค ์

5 )  การทำ«าในส ์อประเภทเด ียวก ัน  
แตกต ่างจากการทำช ํ้าในส ือต ่าง 
ประเภทอย่างไร

5)

ธ) ใครเป ็นผ ู้สร ้างสรรค ์งานม ัลต ิม ีเด ีย  
ท ี่แห ้จร ิงระหว ่างน ักพ ัฒนาก ับผ ู้ 
สร้างสรรค ์«อม ูล และใครเป ็นผ ู้สร ้าง 
ผลผล ิต«องม ัลต ิม ีเด ียในกรณ ีท ี่ม ีการ  
ใ«โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์

6 )
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ประเด ีนพ ิจ ่ารเนา กฎหมายส ิขส ิทธ ิ้ของประเทศ  
สหรัฐอเมริกา

กฎหมายส ิขส ิทธ ิ้ของประเทศไทย  
ตามความเห ็นของผ ู้เข ียน

7 )  ป ิญหา'โนเร ื่องศวามชํ้าช ้อนรองเจ ้า 
รองส ิทธ ิ, ความข ํ้าช ้อนของส ิทธ ิหร ีอ  
ความศาบเก ี่ยวของส ิทธ ิ รวมถ ึงความ  
ไม ่ร ู้'ถ ึงการม ีอย ู่ของส ิทธ ิในงาน  
ม้ลติม ีเด ีย

7 )

8 )  บ ุคคลท ี่ต ้องการจะสร ้างม ัลต ิม ีเด ียจะร ู้' 
ไต ้อย ่างไรว ่างานท ี่ตนต ้องการจะนำมารวม  
ไว ้ในม ัลต ิม ีเด ียม ีบ ุคคลใดเป ีนเจ ้าของ 
ส ิขส ิทธ ิ้หร ีอผ ู้ถ ึอส ิทธ ิ
9 )  บ ุคคลท ั่วไปจะร ู้ไต ้อย ่างไรว ่างานข ีนใด  
ม ีการอน ุญาตให ้ใช ้ส ิทธ ิในงานอ ันม ีส ิขส ิทธ ิ ้
ส ่วนใดบ ้างเพราะกฎหมายไม ่ไต ้กำหนดให  ้
การทำส ัญญาอน ุญาตให ้ใช ้ส ิทธ ิต ้องท ์าเป ีน  
หนังสือ
ผ ู้เข ียนเห ็นว ่าควรแก ้ไขให ้ม ีการกำหนด  
แบบของการอนุญาตให้ใช ้ส ิทธิโดยให้ทำ 
เป ็นหน ังส ือลงลายม ีอส ิอผ ู้ให ้อน ุญาตและผ ู ้
ขออนุญาต
1 0 )  ป ิญหาในการต ิดต ่อขออน ุญาตใช ้ส ิทธ  ิ
หรีอขอโอนส ิทธ ิจากเจ ้าของส ิขส ิทธ ิ้หร ีอผ ู้ 
ถ ึอส ิทธ ิคนป ิจจ ุบ ัน ผ ู้เข ียนเห ็นควร จัดให้มี 
องค ์กรหร ีอหน ่วยงานกลางท ี่คอยควบคุม 
ดูแลงานอันม ีส ิขส ิทธ ิ,หลายๆ ประเภทไว้ใน  
ที่เด ียวก ัน



ต า ร า ง ส ร ุป ก า ร ใ ห ้ค ว า ม ค ุ ้ ม ค ร อ ง ง า น ม ัล ต ิม ี เ ด ี ย ต า ม ห ล ัก ก ฎ ห ม า ย ล ิซ ส ิท ธ ึ ๋ ร ะ ห ว ่ า ง ป ร ะ เ ท ศ

ประเด ็นท ี่ควรพ ิจารณา ความตกลงว ่าด ้วยล ิทธ ิใน  
ทรัพย ์ล ินทางป ิญญาท ี่เก ี่ยว 

ก ับการค ้า (TRIPS)

WIPO COPYRIGHT TREARY 
ท ี่ออกตามอน ุส ัญญากรุง 

เบอร์น ค.ศ. 1 9 7 า

ความเห ็นซองผู้เข ียน

งานม ัลต ิม ีเด ียควรไต ้ร ับ  
ความค ุ้มครองในฐานะท ี่ 
เป ็นงานประเภทใด แยก 
พ ิจารณาเป ็น 2 กรณี

ไม ่ไต ้ม ีการกำหนดไว ้โดย  
ตรงแต ่พ ิจารณาเท ียบเค ียง 
ไต ้ก ับข้อ 1 0 . เรื่อง 
โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์และ  
การรวบรวมข้อม ูล

ไม ่ไต ้ม ีการกำหนดเร ื่องน ี๋ไว ้ 
โดยตรงแต ่พ ิจารณาเท ียบ  
เค ียงไต ้ก ับข้อ 4  และข้อ 5

า . เทคโนโลย ีม ัลต ิม ีเด ีย 1. ไต ้ร ับความค ุ้มครองตาม  
ข้อ 1 0  วรรคหน ึ่งในฐานะท ี ่
เป ็นโปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์

1. ไต ้ร ับความค ุ้มครอง  
โดยถ ือว ่าเป ็นโปรแกรม  
คอมพ ิวเตอร์ส ิงถ ือเป ็น  
วรรณกรรมมาตราข ้อ 4

1. เห ็นควรให ้ความค ุ้ม  
ครองโดยถ ือว ่าเป ็น  
โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์

2 . ผล ิตก ัณท ์ม ้ลต ิม ีด ีย 2 . ไต ้ร ับความค ุ้มครองตาม  
ข้อ 1 0 วรรคสองในฐานะท ี ่
เป ็นการรวบรวมข้อม ูลหรือ  
วัสดุ

2 . ไต ้ร ับความค ุ้มครอง  
ในฐานะท ี่เป ็นการรวบรวม  
ข้อมูล ตามข้อ 5

2 . เห ็นควรให ้ความค ุ้ม  
ครองในฐานะท ี่เป ็นต ัว  
ผล ิตก ัณ 'ทหรืองาน  
มัลต ิม ีเด ีย
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