
บทสรุปและเสนอแนะ

บทสรุป

ความหมายของม ัลติม ีเด ีย
ในปิจจุบัน เมื่อกล่าวถึงงานหรือผลิตภัณฑ์มัลติมีเดียยังไม่มีการให้คำจำกัดความหรือ 

นิยามซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการวิชาการแนวทางเดียวกันทั้งหมด แต่จะมีผู้ให้คำจำกัดความแก1 
งานดังกล่าวไว้เป็นจำนวนมาก ซึ่งข้ึนอยู่กับว่าจะมองงานน้ันไปในรูปแบบใด บางคนมองว่าเป็น 
ข้อมูลท่ีถูกถ่ายทอดในรูปแบบดีจิทัลในลักษณะชองการผสมผสาน บางคนมองว่าเป็นสื่อที่เป็น 
ดีจิทัลโดยมีลักษณะเป็นการรวบรวมกันระหว่างคอมพิวเตอร์กับงานประเภทต่างๆ หรือบางคน 
มองว่าเป็นเรื่องของระบบหลายสื่อซึ่งเป็นการทำงานระหว่างส่ือต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเสียง ภาพ 
เคล่ือนไหว หรือภาพน่ิง วิดีทัศน์ แต่สำหรับผู้เขียนมีความเห็นว่า มัลติมีเดีย หมายถึง งานท่ีถูก 
นำเสนอด้วยวิธีการผสมผสานสื่อต่างๆ ต้ังแต่ 2 ประเภทข้ึนไป เซ่น ตัวอักษรหรือข้อความ, 
เสียง,วิดีโอ, ภาพกราฟิก, ภาพเคล่ือนไหว และรูปภาพ เป็นต้น โดยส่ือต่างๆ เหล่าน้ีจะถูกนำ 
เสนอออกมาในคราวเดียวกัน และสื่อดังกล่าวได้ใช้เทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์เปลี่ยน 
ข้อมูลท่ัวไปท่ีอยู่ในรูปแอนะลีอกให้ไปอยู่ในรูปชองดีจิทัล ซึ่งมีลักษณะเด่น คีอ มีความสามารถ 
ในการปฎิสัมพันธ์หรือตอบโต้กับผู้ใช้งานได้ ตัวอย่างเซ่น การใช้เสียงออกคำส่ัง หรือใช้เมาส์ 
คลิก หรือใช้ระบบสัมผัสบนจอภาพ เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ทำงานได้ตามที่ผู้ใช้งานต้องการ

จากคำจำกัดความด้งกล่าวข้างด้น สามารถอธิบายขยายความถึงลักษณะของมัลติมีเดีย 
ที่ต่างจากสื่อประเภทอื่น เพื่อให้เกิดความชัดเจนได้ ด้งนี้

า.า ส่ืงท่ีนำเช้า (inputs) ในผลิตกัณฑ์มัลติมีเดียมีลักษณะที่กว้างชวางกว่าผลิตกัณฑ์ที ่
มีลิชลิทธี้ประเภทอื่นๆ เนิ่องจากสิ่งที่นำเช้ามาใช้เพื่อสร้างผลิตกัณฑ์มัลดีมีเดียเกิดจากการ 
รวบรวมงานหลายๆ ชนิดเข้าไว้ด้วยกัน

1.2 การใช้ผลิตกัณฑ์มัลติมีเดียเป็นการใช้แบบก้าวกระโดด กล่าวคือ การเรียกใช้ 
ข้อมูลจากผลิตกัณฑ์นี้ทำได้โดยไม่ต้องเรียงตามลำดับการใช้ข้อมูลตามที่ผู้ผลิตงานเรียงสำดับ 
มาให้ ซึ่งมีลักษณะคล้ายกับผลิตกัณฑ์มัลดีมีเดียท่ี'ใช้การโต้ตอบกับผู้ใช้ในลักษณะของส่ือหลาย 
มิติ (Hypermedia)
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1.3 ก้ารเก็บและการนำเสนอข้อมูลจะอยู่ในรูปของติจิทัล ซึ่งสามารถนำไปไข้และทำขึ้า 
ได้โดยง่ายกว่างานท่ีมีสิขสิทธิ"ประเภทอ่ืนๆ

1.4 การมีปฎิสัมพันธ์หรือการตอบโต้กับผู้ใข้ หมายถึง ผู้ใขัสามารถควบคุม รวบรวม 
และตัดต่อสื่อที่แตกต่างกันไต้ รวมทั้งผู้โขัสามารถที่จะเป็นผู้มีส่วนร่วมในส่ืออิเล็กทรอนิกส์นั้นๆ 
ไดโดยการเรียนรู้ตามความสนใจโดยผ่านตัวเซึ่อมโยงต่างๆ

จากการศึกษาถึงวิธีการนำกฎหมายสิฃสิทธิ"มาปรับไข้กับงานมัลติมีเดีย สามารถ 
พิจารณาไต้เป็น 2 ความเหีน ดังน้ี

แนวความเห็นแรก มองว่า มัลติมีเดียเป็นวิวัฒนาการของส่ือซ่ึงถึอว่าเป็นเพียงวิธีการ 
นำเสนองานประเภทหนึ่งโดยใช้เทคโนโลยีแบบใหม่ หรือมัลติมีเดียเป็นการนำเอางานที่เกิดขึ้น 
ใหม่ งานอันเป็นสาธารณสมบัติ หรืองานท่ีมีอยู่ก่อนแล้ว หลาย  ๆ ประเภท ที่อาจจะเกิดขึ้นไต้ 
จากการสร้างสรรค์งานร่วมกัน หรือเกิดจากการรวบรวมหรือประกอบเข้าด้วยกันของงาน หรือ 
งานที่เกิดขึ้นจากการดัดแปลงงาน มาสื่อสารให้บุคคลทั้วไปเข้าใจได้โดยไข้วิธีการของ 
มัลติมีเดีย ซึ่งหากพิจารณาโดยนำพระราขบัญญัติสิฃสิทธี้ พ.ศ. 2537 มาปรับไข้แล้ว จะเห็น 
ว่า กฎหมายสิฃสิทธิ"ฉบับน้ีสามารถนำมาปรับไข้เพ่ือรองรับวิธีการนำเสนองานโดยใช้มัลติมีเดีย 
ได้อยู่แล้ว ท้ังน้ีไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของงานอันมีสิขสิทธิ" วิธีการในการให้ความคุ้มครองแก่งาน
อันมีลิขสิทธิ" และตัวบุคคลผู้สร้างสรรค์งาน รวมท้ังในเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องหรือไม่ได้เก่ียวข้อง 
กับเรื่องด้งกล่าวทั้งหมดแต่อยู่ภายใต้บังคับของกฎหมายสิขสิทธิ" หากแต่ยังมีบางส่วนของ 
กฎหมายท่ียังขาดความขัดเจนอยู่บ้างเล็กน้อย

ด้งน้ัน ล้าถึอตามความเห็นน้ีจะต้องแก้ไขพระราขบัญญัติสิขสิทธิ" พ.ศ. 2537 มาตรา 6 
วรรคแรก โดยเพิ่มเติมคำว่า “ โดยจะสามารถปฎิสัมพันธ์กับผู้ใข้ไต้หรือไม่กิตาม”  ไว้ตอนท้าย 
ของมาตรานี้ เป็นด้งนี้ “ งานอันมีสิชสิทธิ"ตามพระราชบัญญัติน้ี ได้แก่ งานสร้างสรรค์ประเภท 
วรรณกรรม นาฎกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนรัสดุ ภาพยนตร์ สิ่งบันทึกเสียงงาน 
แพร่เสียงแพร่ภาพหรืองานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ของผู้ 
สร้างสรรค์ไม ่ว ่างานด้งกล่าวจะแสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใด โดยจะสามารถ 
ปฎิสัมพันธ์กับผู้โขักับผู้ไซโต้'หรือ'โม่กิตาม”

แนวความเห็นที่สอง เห็น'ว่ามัลติมีเดีย ศึอ งานขึ้นใหม่ที่แยกต่างหากจากงานที่มีอยู ่
ก่อนแล้ว ซึ่งอาจจะเกิดขึ้นได้จากการสร้างสรรค์งานร่วมกัน การรวบรวมหรือประกอบเข้ากัน 
ของงาน หรือการดัดแปลงงานหรือการสร้างสรรค์งานสิบเนื่อง จากงานหลายา ประเภท ไม่ว่า 
จะเป็น ข้อความหรือตัวอักษร เสียง วีดิทัศน์ รูปภาพ ภาพการ์ตูนหรือภาพเคลื่อนไหว 
ภาพกราฟิก รวมถึงประเภทของงานต่างๆ ตามท่ีบัญญัติไว้โนมาตรา 6 ตลอดจนงานประเภท
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อ่ืน  ๆ ที่นอกเห่นีอจากงานเหล่านั้น ซึ่งงานดังกล่าวอาจจะเป็นงานที่เกิดข้ึนใหม่ หรือเป็นงานท่ี 
มีลิฃสิทธ้ีอยู่ก่อนแล้ว หรือเป็นงานสาธารณสมบัติ

หากถือตามความเห็นนี้ จะเห็นว่ากฎหมายลิฃสิทธี๋ฉบับปิจจุบันสามารถนำมาปรับใช้ 
กับงานมัลติมีเดียไดัเช่นเดียวกับความเห็นแรก แต่การปรับใช้กฎหมายดังกล่าวยังมีความไม่ 
ช้ดเจนอยู่มาก เห็นได้จากปิญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน ทำให้ผู้เขียนต้องศึกษาโดยละเอียดถึงการปรับ 
ใช้กฎหมายลิฃสิทธิ้กับงานมัลติมีเดีย ดังน้ี

1. การใช้กฎหมายลิขสิทธิ้เพื่อคุ้มครองส่วนประกอบในงานมัลติมีเดีย

1.1 เน้ีอหาฃองงานมีสติมีเดีย (multimedia content)
1.1.1 ช้อความหรือตัวอักษร (text)
ทั้งประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็น

งานวรรณกรรม

1.1.2 เสียง (sound or audio)
ทั้งประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองแก่งานดังกล่าว 

ไว้เหมือนกัน โดยแยกเสียงออกเป็น 2 ประเภท คือ
(1 ) เสียงเพลง ได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานดนตรีกรรมและสิ่ง 

บันทึกเสียง
(2 ) เสียงพูดหรือเสียงที่ปรากฏอยู่ในคำบรรยายเพื่อประกอบการเรียนการ 

สอนหรือเสียงท่ีปราศรัยตามสถานท่ีต่างๆ ได้รับความคุ้มครองในฐานะที่ 
เป็นงานวรรณกรรมประเภทหนึ่ง

1 .1 .3 วีติทัศน์ (video tape)
ทั้งประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็น 

งานโสตทัศนวัสดุ เนื่องจากเป็นงานท่ีประกอบด้วยลำดับของภาพและเสียงโดยมีการบันทึกลง 
ในวัสดุที่สามารถนำมาเล่นขึ้าได้อีกโดยผ่านเครื่องฉายวีดิทัศน์

1 .1 .4 ภาพกราฟิก (graphic)
ประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานกราฟิก ในขณะท่ี 

ที่ประเทศอังกฤษได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานศิลปะ ส่วนประเทศไทยให้ความ 
คุ้มครองแก่ภาพกราฟิกในฐานะเป็นงานประเภทใด ต้องพิจารณาจากการสร้างภาพกราฟิกว่า 
ได้นำองค์ประกอบในการสร้างภาพมาจากงานประเภทใดก็ควรที่จะได้รับความคุ้มครองใน 
ฐานะที่เป็นงานประเภทนั้น เช่น ภาพกราฟิกอาจถือเป็นงานศิลปกรรมได้หากเช้าตามลักษณะ
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ที่กำหนดไว้ใน่มาตรา 4 วรรคหก (1 ) - (7 )  แต่ถ้าหากไม่เข้าลักษณะของงานดังกล่าวจะถือว่า 
ภาพกราฟิกเป็นงานอื่นใดในแผนกศิลปะตามมาตรา 6

า .1.5 ภาพการ์ตูนหรือภาพเคลื่อนไหว (animation)
ตามกฎหมายลิขสิทธิ,ของประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที ่

เป็นภาพกราฟิกประเภทหนึ่ง เนื่องจากเป็นการวาดรูปโดยใช้เทคนิค ใช้ศิลปประยุกต์ ในขณะท่ี 
ประเทศไทยได้ให้ความคุ้มครองแก่งานดังกล่าวในฐานะที่เป็นงานประเภทเดียวกับภาพยนตร์ 
เนื่องจากภาพจะเคลื่อนไหวไปอย่างต่อเน่ืองอยู่ตลอดเวลา ไม่ว่าภาพนื่จะมีเสียงประกอบหรือ 
ไม่ก็ตาม

1.1.6 รูปภาพ (images or pictures)
ในประเทศสหรัฐอเมริกาได้ให้ความคุ้มครองในฐานะที่เป็นภาพที่แสดงด้วย 

ภาพ (pictorial) ในขณะท่ีประเทศไทยให้ความคุ้มครองแก,รูปภาพในฐานะท่ีเป็นงานศิลปกรรม 
ประเภทหน่ึง

1.2 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (multimedia technology) หมายถืง ซอฟต์แวร์ท้ังหลายท่ีนำ 
มา'ใช้ในงานมัลติมีเดียซ่ึง'ได้แก่ ซอฟต์แวร์ท่ีใช้สร้างหรือดัดต่อหรือดัดแปลงเน้ือหาสำหรับงาน 
มัลติมีเดีย, ซอฟต์แวร์ที่อนุญาตให้ผู้ใช้ควบคุมการใช้ การสืบค้นข้อมูล หรือการปฎิสัมพันธ์กับ 
ผู้ใช้ และซอฟต์แวร์ท่ีใซ้ในงานท่ัวไป ซ่ึงตามกฎหมายลิขสิทธิ,ของประเทศไทยและประเทศสหรัฐ 
อเมริกาได้ให้ความคุ้มครองแก่งานดังกล่าวเข1นเดียวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์

1.3 ผลิตกัณท์มัลติมีเดีย (multimedia product) หมายถึง การนำเนื้อหาของงาน 
หลายา ประเภทเซ่น ภาพวาด, รูปถ่าย, เพลง, โสตทัศนรัสดุ, ภาพยนตร์ รวมทั้งซอฟต์แวร์ 
ตามข้อ 1.2 มารวมหรือประกอบกันข้ึนเป็นผลิตกัณฑ์มัลติมีเดียที่เสรีจสมบูรณ์แล้ว ซ่ึงตาม 
กฎหมายลิขลิทธิ,ของประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาไม่ได้ให้ความคุ้มครองแก่ผลิตภัณฑ์ 
นื้ไว้โดยตรง จึงมีผู้ให้ความเห็นว่าควรเปรียบเทียบผลิตกัณฑ์มัลติมีเดียกับงานวรรณกรรม 
โสตทัศนรัสดุ ภาพยนตร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่เม่ือเปรียบเทียบแล้วจะเห็นว่า งานแต่ 
ละประเภทท่ีกล่าวน้ืถือเป็นเพียงส่วนประกอบที่ทำ'ให้เกิดผลิตภัณฑ์มัลติมีเดียเท่านั้น

ดังน้ัน จึงควรให้ความคุ้มครองแก่ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวไว้ในฐานะที่เป็นงานประเภทใหม ่
แยกต่างหากจากงานอันมีลิขสิทธี้ประเภทอ่ืนๆ

2. ลักษณะของลิฃสิทธิ,ในงานม้ลติมีเดีย

ตามกฎหมายลิขลิทธึ๋ฃองประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกา แบ่งลักษณะของ 
ลิขลิทธิ,ในงานมัลติมีแดียออกเป็น 3 ประเภท คือ
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2.1 ง่านมัลติมีเดียที่เกิดจากการสร้างสรรค์ร่วมกัน (joint work)
2.2 งานมัลติมีเดียที่เกิดจากการรวบรวมเรียบเรียง (compilation and collective 

work)
2.3 งานมัลติมีเดียที่เกิดจากงานสร้างสรรค์สืบเนื่องหรือการดัดแปลงงาน (derivative 

work)

3. บุคคลที่ควรไต้รับความคุ้มครองในงานมีลติมีเดีย

การให้ความคุ้มมครองแก่บุคคลผู้สร้างงานมัลติมีเดีย แบ่งออกได้ 5 ประเภท คือ
3.1 เจ้าของส่วนประกอบในงานมัลติมีเดีย หมายถึง บุคคลผู้เป็นเจ้าของสิขสิทธิ,หรือ 

ผู้ถึอสิทธิในงานประเภทต่างๆ ซ่ึงถือว่าเป็นงานท่ีมีอยู'ก่อนแล้ว (preexisting work) ท้ังน๋ีไม่ว่า 
บุคคลด้งกล่าวจะได้รับสิทธิของตนมาโดยผลของกฎหมายหรือโดยข้อกำหนดของสัญญาที ่
เก่ียวข้องกับงาน

3.2 บุคคลที่เป็นผู้สร้างงานมัลติมีเดีย ไม่ว่าจะสร้างงานในฐานะที่เป็นผู้สร้างสรรค์, 
ผู้พัฒนา, ผู้ผลิตหรือยู,ใข้งาน ตามกฎหมายลิฃลิทธิ,ของประเทศไทยและประเทศสหรัฐอเมริกา 
จะต้องสร้างงานขึ้นโดยมีองค์ประกอบของการไต้มาซึ่งงานอันมีลิขลิทธิ,อย่างครบล้วน โดยจะ 
ต้องใข้ความคืดริเริ่มของตนเองไม่ไต้ลอกเลียนมาจากงานอื่นใด รวมทั้งมีการแสดงออกซึ่ง 
ความคิดนั้นด้วย โดยกฎหมายไทยไม่ไต้กำหนดให้ต้องมีการบันทึกงานหรือการแสดงออกซึ่ง 
ความคิดให้ปรากฎเป็นรูปร่าง และไม่ไต้กำหนดให้ต้องนำงานที่สร้างขึ้นนั้ไปจดทะเบียนต่อ 
สำนักงานสิขสิทธ๋ีแต่อย่างไร ในขณะที่ประเทศสหรัฐอเมริกากำหนดให้บุคคลท่ีเป็นผู้สร้างงานที ่
ต้องการไต้รับความคุ้มครองตามกฎหมายสิฃสิทธิ,จะต้องมีการบันทึกงานให้ปรากฎเป็นรูปร่าง 
รวมทั้งนำงานด้งกล่าวไปจดทะเบียนต่อสำนักงานสิฃสิทธิ, เพี่อแสดงสัญลักษณ์ในการสงวน 
สิขสิทธิ,ของเจ้าของลิฃสิทธิ, ซึ่งการสร้างงานมัลติมีเดียอาจจะสร้างขึ้นจากงานที่มีอยู่ก่อนแล้ว 
หรืองานท่ีสร้างข้ึนใหม่ทั้งขึ้น หรืออาจจะเป็นงานสาธารณสมบัติกัไต้

3.3 การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียโดยการว่าจ้างตามหลัก work made for hire ของ 
ประเทศสหรัฐอเมริกา แบ่งได้เป็น 2 ลักษณะคือ

1 ) งานท่ีถูกสร้างข้ึนโดยลูกจ้าง (employee) ล้าได้สร้างข้ึนภายใต้ขอบเขตของ 
การว่าจ้างแล้วจะถือว่าลูกจ้างเป็นเจ้าของลิขลิทธี้ เว้นแต่จะไต้ตกลงกันโดยข้ดแจ้งให้เห็นเป็น 
อย่างอ่ืน โดยทำเป็นหนังสือลงลายมีอซึ่อคู่สัญญาท้ังสองฝ่าย

2) งานท่ีสร้างข้ึนโดยรับจ้างอิสระ (independent contractor) ต้องเป็นงานที่ไต ้
รับคำสั่งให้ทำเป็นพิเศษหรือไต้รับมอบหมายหน้าที่ให้ทำงานประเภทใดประเภทหนึ่งใน 9 
ประเภทนี้ คือ งานที่เกิดจากการรวบรวม, บางส่วนของงานภาพยนตร์หรืองานโสตทัศนวัสดุ, 
งานแปล, งานที่ทำเป็นส่วนเสริมหรือส่วนเพิ่มเติม, การรวบรวมเรียบเรียงงาน, บทเรียนเก่ียว 
กับการสอนการข้ึแนะ, แบบทดสอบ, ส่วนประกอบหรือเน้ีอหาของค์าตอบสำหรับแบบทสอบ



หรือแผนท่ี แสะดู'สัญญาได้ตกลงกันอย่างชัดแจ้งเป็นลายลักษณ์อักษรโดยลงลายมือซ่ึอดู่สัญญา 
ท้ังสองฝ่ายกำหนดให้งานท่ีทำอยู่ภายใต้หลัก work made for hire ซึ่งทำให้ผู้ว่าจ้างได้เป็นเจ้า 
ของลิขสิทธิในงานท่ีผู้รับจ้างอิสระได้ทำข้ึน

ในขณะท่ีกฎหมายสิฃสิทธิ้ฃองประเทศไทยแบ่งเป็นการสร้างสรรค์งานมัลติมืเดีย ออก 
เป็น 2 ประเภท คือ ในฐานะลูกจ้าง และการสร้างสรรค์งานในฐานะผู้รับจ้าง ซึ่งการสร้างสรรค์ 
งานในฐานะลูกจ้างแยกออกได้เป็น 2 ลักษณะคือ

1) การสร้างสรรค์งานในฐานะลูกจ้าง ลิขสิทธิในงานท่ีสร้างข้ึนจะตกเป็นสิทธิ 
แก่ลูกจ้าง เว้นแต่จะตกลงกันเป็นหนังสือให้สิขสิทธิในงานน้ันตกเป็นของนายจ้าง แต่โดยท่ัวไป 
นายจ้างยังมืสิทธิที่จะเผยแพร่งานชองลูกจ้างต่อสาธารณชนได้ตามวัตถุประสงค์ของสัญญาจ้าง

2) งานที่สร้างขึ้นโดยการจ้างหรือตามคำสั่งของกระทรวง ทบวง กรม หรือ 
หน่วยงานอื่นใดของรัฐ สิขสิทธิในงานท่ีสร้างขึ้นจะตกเป็นของหน่วยงานด้งกล่าว เว้นแต่จะ 
ตกลงกันเป็นหนังสือให้เหีนเป็นอย่างอ่ืน ส่วนการสร้างสรรค์งานในฐานะผู้รับจ้าง สิขสิทธิใน 
งานท่ีสร้างข้ึนจะตกเป็นของผู้ว่าจ้างเว้นแต่จะได้ตกลงกันไว้เป็นอย่างอื่น

3.4 การสร้างสรรค์งานในฐานะผู้พัฒนา ผู้ผสิต และผู้ใชังานมัลติมืเดียทั้งในประเทศ 
ไทยและประเทศสหรัฐอเมริกาใช้หลักเกณฑ์เช่นเดียวกับการสร้างงานในฐานะผู้สร้างงานตาม 
ข้อ 3.2

4. สิทธิของเจ้าของสิฃสิทธิในงานมัลติมีเดีย

ในประเทศสหรัฐอเมริกาแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ
า สิทธิแต่เพียงผู้เดียวหรือสิทธิเด็ดขาดในการทำข้า การดัดแปลง การจัดจำหน่าย การ 

แสดงงานต่อสาธารณชน การเป็ดเผยต่อสาธารณชน
2 สิทธิในการโอน เจ้าชองสิฃสิทธ้ิ มีสิทธิที่จะโอนกรรมสิทธ้ิของตนท้ังหมดหรือบาง 

ส่วนให้แก่บุคคลอื่นโดยผลจากกฎหมาย การยกให้โดยสมัครใจหรือกลายเป็นทรัพย์สินส่วน 
บุคคลตามกฎหมายที่ใชับังคับระหว่างรัฐ ทั้งนี้การโอนต้องทำเป็นหนังสือลงลายมือช่ีอดู่สัญญา 
ทั้งสองฝ่ายพร้อมกับจดทะเบียนโอนท่ีสำนักงานสิฃสิทธ้ี

3 สิทธิในการอนุญาตให้โชัสิทธิใดา ที่ตนมือยู่ตาม 4.1 ไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วนโดย 
ทำเป็นหนังสือ
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ในประเทศไทยแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ
1. สิทธิแต่เพียงผู้เดียวในการทำขํ้าหรือดัดแปลงงาน หรือเผยแพร่งานต่อสาธารณซน
2 สิทธิในฐานะเจ้าของสิทธิซึ่งเป็นทรัพย์สิน แบ่งออกได้เป็น

2 .า สิทธิในการให้ประโยชน์อันเกิดแก่สิฃสิทธิ,แก่ผู้อ่ืน
2.2 สิทธิในการอนุญาตให้บุคคลอ่ืนใซ้สิทธิ มาตรา 15 (1 ) สิทธิในการทำข้า 

หรือดัดแปลงงาน (2 ) เผยแพร่งานต่อสาธารณชน หรือ (3 ) สิทธิในการให้ 
เช่าด้นฉบับ หรือสำเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนรัสดุ 
ภาพยนตร์ และส่ิงบันทึกเสียง

2.3 สิทธิในการโอนสิฃสิทธิ, แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ
2.3.1. การโอนโดยทางนิติกรรม เน่ืองจากสิฃสิทธิ,ถือว่าเป็นทรัพย์สิน 

อย่างหนึ่งซึ่งผู้มีสิซสิทธิ,สามารถโอนโดยมีค่าตอบแทนหรือไม่มีค่าตอบแทนก็ได้ ซึ่งการโอน 
สิขสิทธิ,ในงานมัลติมีเดียให้แก่บุคคลอื่น จะเป็นผลให้สิขสิทธิ,ในงานนั้นเปลี่ยนมือจากผู้โอนไป 
เป็นของผู้รับโอน และผู้รับโอนสามารถนำไปโอนต่อ หรืออนุญาตให้ผู้อ่ืนใข้สิทธิในงานน้ันได้อีก 
การโอนด้งกล่าวข้างด้นจะต้องทำเป็นหนังสือลงลายมือชื่อยู,โอนและผู้รับโอน หากไม่ทำตาม 
แบบแล้วสัญญาจะตกเป็นโมฆะ แต่สัญญาด้งกล่าวอาจสมบูรณ์ในฐานะเป็นสัญญาอนุญาตใทํใข้ 
สิทธิได้ เนื่องจากสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิไม่ได้มีแบบกำหนดไว้

2.3.2. การโอนโดยทางมรดก รวมถึงกรณีท่ีสิฃสิทธิ,ตกทอดไปยังทายาท 
โดยสิทธิตามกฎหมายและโดยพินัยกรรม ซึ่งการโอนโดยทางมรดกจะเป็นไปตามประมวล 
กฎหมายแพ่งและพาณิชย์บรรพ 6 ว่าด้วยมรดก อย่างไรกีตามการโอนโดยทางนิติกรรมหรือ 
การโอนโดยทางมรดกผู้โอนสิขสิทธิ,อาจจะโอนสิขสิทธิ,ที่ตนมีอย่ทั้งหมดหรือแต่บางส่วนกิได้ 
และจะโอนโดยมีกำหนดระยะเวลาหรือไม่กีได้

5. การกระทำละเมิด'ในงานมัลติม ีเด ีย

โดยทั้วไปการกระทำอันเป็นการละเมิดสิฃสิทธิ,1ไนงานมัลติมีเดียมีลักษณะเช่นเดียวกับ 
การทำละเมิดในงานอันมีสิขสิทธิ,ประเภทอ่ืนๆ อาจจะแตกต่างอันบ้างในเร่ืองของข้ันตอนหรือ 
วิธีการในการกระทำละเมิด ซึ่งในประเทศสหรัฐอเมริกา หากบุคคลใดกระทำการด้งนั้ ทำข้า, 
ดัดแปลงงาน, จัดจำหน่าย, แสดงงานต่อสาธารณขน หรือโขว้งานต่อสาธารณชน โดยไม่ได้รับ 
อนุญาตจากเจ้าของสิขสิทธิ, หรือผู้ถือสิทธิในเน่ือหาของงานมัลติมีเดียรวมถึงด้วงานมัลติมีเดียท่ี 
เสร็จสมบูรณ์แล้ว ถือว่าบุคคลนั้นได้กระทำละเมิดต่อเจ้าของลิฃสิทธี้หรือผู้ถือสิทธิในงาน 
มัลติมีเดียแล้ว แต่ในการการเรียกร้องถึงการละเมิดสิขสิทธิ้ เจ้าของสิฃสิทธิ,หรือผู้ถึอสิทธิจะต้อง 
พิสูจน์ว่า

1) จำเลยได้กระทำการลอกเลียน หรือทำสำเนาต่องานที่ได้รับความคุ้มครองตาม 
กฎหมายสิขสิทธิ, และ



2 ) ''การลอกเล ียนน ี้ม ีความเหม ีอนหรือคล ้ายคล ีงในส ่วนท ี่เป ็นสาระสำค ัญ  
(substantial similarity) ระหว่างงาน?เองโจกท์และงานของจำเลย ถึงแม้ว่าการกทำดังกล่าวข้าง 
ต้นจะถือว่าเป็นการทำละเมิดในงานม้ลติมีเดียแต่กฎเกณฑ์กีได้กำหนดเรื่องข้อยกเว้นที่ทำให ้
การกระทำเซ่นว่านั้นไม่เป็นการละเมิดลิฃสิทธิ้อยู่ 2 ประการ คือ

1. หลักการขายครั้งแรก (first sale doctrine) กำหนดข้อจำกัดแก'เจ้าของ
สิฃสิทธิ,เฉพาะการขายหรือโอนสำเนางานที่ทำขึ้นครั้งแรกเท่านั้นหรือ

2. การใข้ลิขสิทธิโดยชอบธรรม (fair use doctrine) มิองค์ประกอบในการ
พิจารณา 5 ประการ ดังน้ี
(1 ) เป็นการใข้โดยชอบธรรมตามว้ตถุประสงค์และความมุ่งหมายแห่งการ 

ใช้งานโดยศาลจะพิจารณาถึงการใช้นั้นไต้ถูกเปลี่ยนสภาพมาจากงานต้นฉบับหรือไม่ และการ 
กระทำนี้เป็นการกระทำในทางการค้าเพื่อมุ่งหวังผลกำไรหรือไม่

(2 ) เป็นการ'ใช้งานสิฃสิทธิ'โดยชอบธรรมตามสภาพของงานลิขสิทธิ”ทนำมา 
ใช้ในกรณีนี้ศาลจะพิจารณาถึงเนี้อหาหรืองานที่นำมาใช้เป็นสิ่งที่ควรไต้รับกความคุ้มครองตาม 
กฎหมายสิขสิทธิ,หรืไม่

(3 ) การใช้โดยชอบธรรมในปริมาณและสัดส่วนที่เป็นสาระสำคัญท่ีนำมาใช้ 
ในงานสิขสิทธิ, ชงการพิจารณาว่าส่วนที่นำมาใช้ถือเป็นส่วนท่ีเป็นสาระสำคัญหรือไม่ ไม่ได้ข้ึน 
อยู่กับปริมาณของงานที่นำมาใช้ แต่จะดูจากระดับความสำคัญของเน้ีอหาน้ีเป็นส่วนที่เป็นสาระ 
สำคัญหรือไม่

(4 ) การใช้งานสิฃสิทธี้นี้มิไต้ส่งผลกระทบต่อตลาดหรือคุณค่าของงาน 
สิขสิทธิ, ในกรณีนี้ศาลจะพิจารณาถึงความเสียหายของผู้สร้างสรรค์เป็นหลัก

(5 ) การใช้ตามความยุติธรรมแห่งเหตุผล (equitable rule of reason) เป็น 
กรณีที่ศาลจะใช้ดุลพินิจในการพิจารณาถึงข้อเท็จจริงในแต่ละกรณีว่า มีเหตุผลสมควรท่ีจะนำ 
งานม้ลติมีเดียมาใช้หรือไม่ รวมถึงผลกระทบต่อบุคคลอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวช้อง

ในการพิจารณาว่าเป็นการใช้โดยชอบธรรมหรือไม่ ศาลจะพิจารณาถึง
องค์ประกอบท้ัง 5 นี้ประกอบกัน

ส่วนในประเทศไทย การพิจารณาว่าการกระทำใดเป็นการกระทำละเมิด 
หรือไม่ให้พิจารณาจากงานนั้นไต้รับความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติสิขสิทธิ้ พ.ศ. 2537  
หรือไม่ และบุคคลอ่ืนไต้กระทำชา ดัดแปลง หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชนโดยมิไต้รับอนุญาต 
จากเจ้าของสิฃสิทธิ,หรือไม่ ชึ่งการพิสูจน์ในส่วนนี้ คือ การนำลีบถึงความเกี่ยวช้องระหว่างงาน 
ของโจทก์และจำเลยมีความหมีอนกันในส่วนที่เป็นสาระสำคัญหรือไม่ ชึ่งตามกฎหมายไต้แบ่ง 
ลักษณะของการทำละเมิดสิขสิทธิ,ในงานม้ลติมีเดียออกเป็น 2 ลักษณะ คือ
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1) การละเมิดสิขสิทธิ,ข้ันต้นหรือการละเมิดสิขสิทธิ,โดยตรง (primary infringement) 
คือ การทำซํ้าหรือดัดแปลง, เผยแพร่ต่อสาธารณซน ซึ่งงานอันมิลิฃสิทธิโดยไม่ไต้รับอนุญาต 
หรือมอบหมายจากเจ้าซองสิขสิทธิ,

2 ) การละเมิดสิขสิทธิ, ขั้นรองหรือการละเมิดสิฃสิทธิ, โดยอ้อม (secondary 
infringement) เป็นการกระทำที่สืบเนื่องจากการละเมิดสิซสิทธิ,ขึ้นต้นและมีลักษณะเป็นการ 
ละเมิดท่ีมิไต้กระทำต่อตัวงานอันมีสิขสิทธิ,ซองผู้อ่ืน แต่เป็นการกระทำแก่งานท่ีรัอยู่แล้วว่าไต้ทำ 
ข้ึนโดยละเมิดสิซสิทธิ, ซึ่งตามกฎหมายถือว่าเป็นการคุ้มครองผลประโยซน์ที่เจ้าของสิซสิทธิ,ควร 
จะไต้รับจากงานสร้างสรรค์ที่ทำหรือก่อขึ้นโดยละเมิดสิซสิทธิ,ของตน และจะต้องเป็นผล 
ประโยชน์ที่บุคคลอ่ืนไต้ไปโดยรัว่าเป็นผลประโยชน์ที่เกิดจากงานที่ทำขึ้นโดยละเมิดสิฃสิทธิ,ของ 
ผู้อ่ืนด้วย รวมทั้งต้องเป็นกรณีที่เซ้าข่ายตามมาตรา 31 กล่าวคือ ผู้กระทำต้องมีเจตนาท่ีจะ 
กระทำเพ่ือหากำไรในทางการค้า และผู้กระทำไต้กระทำต่องานในลักษณะดังนี้

(1 ) ขาย ไม่ไว้เพ่ือขาย เสนอซาย ให้เช่า เสนอให้เช่า ให้เช่าซ้ือ หรือเสนอให้เช่าซ้ือ
(2 ) เผยแพร่ต่อสาธารณชน
(3 ) การแจกจ่ายในลักษณะท่ีอาจก่อให้เกิดความเสียหายแก1เจ้าซองสิฃสิทธิ,
(4 ) นำหรือส่ังเซ้ามาในราชอาณาจักรเพ่ือการใดๆ นอกจากเพ่ือใช้เป็นการส่วนตัว

8 . ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการปรับใช้กฎหมายลิ'ยสิทธ้ีอับงานมัลติมีเดีย
8.1 ปัญหาว่างานมัลติมีเดียควรได้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานประเภทอะไร 

เนื่องจากงานมัลติมีเดียเกิดขึ้นจากการรวมงานหลายๆ ประเภทเช้าไว้ด้วยอัน เช่น ภาพวาด 
ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เพลง ท่าเต้นรำ ภาพยนตร์ และงานประเภทอ่ืนๆ อีกเป็นจำนวน 
มาก ขึ้นอยู่อับว่าผู้สร้างงานมัลติมีเดียต้องการที่จะนำงานประเภทใดเช้ามาใช้ในการสร้างงาน 
มัลติมีเดียของตน ซึ่งในประเทศสหรัฐอเมริกาไต้มีช้อโต้เถียงอันว่า งานมัลติมีเดียควรท่ีจะ'ใต ้
รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นงานวรรณกรรม หรืองานโสตทัศนวัสดุ ในขณะท่ีประเทศ 
ออสเตรเลียไต้โต้เถียงว่า ควรให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียในฐานะท่ีเป็นภาพยนตร์หรือ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส่วน European Council Directive ไต้ถกเถียงว่ามัลติมีเดียควรไต้รับ 
ความคุ้มครองจากกฎหมายว่าด้วยการคุ้มครอง database สำหรับประเทศไทยในปัจจุบันยังไม, 
มีการโต้เถียงถีงปัญหาข้อกฎหมายเกี่ยวอับการให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียไว้อย่าง 
ชัดเจน แต่น่าจะพิจารณาเทียบเคียงงานมัลติมีเดียอับงานโสตทัศนวัสดุ หรือโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์

อย่างไรกิตามไม่ว่าจะเป็นในต่างประเทศหรือประเทศไทยในขณะนี้ยังไม่สามารถสรุป 
ไต้ชัดเจนว่าควรจะให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียในฐานะที่เป็นงานประเภทใดดังกล่าว



ข้างต้น แต่โดยท่ัวไปผู้เขียนเห็นว่างานแต่ละประเภทที่นำมาปรับใช้เพื่อให้ความคุ้มครองแก่งาน 
มัลติมีเดียน้ันเป็นเพียงแค'ส่วนประกอบหน่ึง'ในงานมัลติมีเดียเท่าน้ัน

8.2 ทั่งในประเทศสหรัฐอเมริกา และประเทศไทยมีปีญหาว่าผู้สร้างสรรค์งาน 
มัลติมีเดีย ควรได้รับความคุ้มครองจากลักษณะของสิขสิทธิไนงานมัลติม่เดียในฐานะที่เป็นงาน 
รวบรวม เรียบเรียง, งานดัดแปลงหรืองานสร้างสรรค์สืบเนื่อง ถึงจะมีความเหมาะสมมากที่สุด

8.3 ในเรื่องหลักเกณฑ์การบันทึกงานให้ปรากฏ (fixation) ในประเทศไทยมีปิญหา 
ว่า กฎหมายสิขสิทธิไม่ได้กำหนดหลักด้งกล่าวไว้เป็นองค์ประกอบมูลฐานของงานอันม่สิขสิทธี้ 
ทำให้เกิดปิญหาว่าเมื่อไหร่หรือจุดใดท่ีงานมัลติมีเดียจะได้รับความคุ้มครอง ในขณะท่ีกฎหมาย 
สิฃสิทธิ”ของประเทศสหรัฐอเมริกาไต้กำหนดให้หลักการการบันทึกงานให้ปรากฎเป็นเงื่อนไข 
ประการหนึ่งของการ'ใต้มาซ่ึงงานอันมีลิขสิทธี้ แต่เกิดปีญหาว่า งานมัลติมีเดียนี้ถือเป็นส่ือของ 
การแสดงออกท่ีมีรูปร่างหรือไม่ ถ้าถือเป็นส่ือของการแสดงออกท่ีมีรูปร่างแล้ว จุดใดที่จะถือไต้ 
ว่าเป็นจุดบันทึกของงานที่มีรูปร่าง

8.4 ทั่งในประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศไทยเกิดปิญหาว่าผู้พัฒนา ผู้ผลิต ผู้ใช้ 
ถือเป็นผู้มีคุณสมบัติเกี่ยวกับเรื่องการสร้างสรรค์งานเพียงพอที่จะใช้หลักเกณฑ์เซ่นเดียวกับ 
ผู้สร้างสรรค์งานอันมีลิขสิทธิ,'หรือ’ใม่

8.5 ในประเทศสหรัฐอเมริกาเกิดปิญหาการทำซํ้าในงานมัลติมีเดียในสื่อต่างประเภท 
กัน กฎหมายให้ความคุ้มครองแตกต่างจากการทำซ่าในสื่อประเภทเดียวกันอย่างไร

8.6 ในประเทศสหรัฐอเมริกาม่ปิญหาว่าใครควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็น 
ผู้สร้างสรรค์งานมัลติมีเดียที่แห้จริงระหว่างนักพัฒนางานกับผู้สร้างสรรค์ข้อมูล และใครเป็น 
ผู้สร้างผลผลิตของงานมัลติมีเดียในกรณีที่มีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์หากพิจารณาระหว่าง 
นักพัฒนากับผู้ใช้งานมัลติมีเดีย

8.7 ในประเทศสหรัฐอเมริกา ผู้พิมพ์ ผู้โฆษณา หรือผู้ผลิตงานมัลติมีเดียต้องเผชิญ 
หน้ากับปิญหา'ในเรื่องความซ่าช้อนของเจ้าของลิขลิทธี้, ความซ่าช้อนของสิทธิหรือความคาบ 
เก่ียวของสิทธิ, ปิญหาในเร่ืองความไม่รู้ถืงการม่อย่ของสิทธิในงานมัลติม่เดีย

8.8 บุคคลที่ต้องการสร้างสรรค์งานมัลติม่เดียจะทราบไต้อย่างไรว่างานที่ตนต้องการ 
จะนำมาใช้ในการสร้างงานมัลติม่เดียม่บุคคลใดเป็นเจ้าของลิฃสิทธ้ิหรือผู้ถือสิทธิที่แห้จริง

8.9 ปิญหาว่าบุคคลทั่วไปจะทราบไต้อย่างไรว่างานข๋ินใดไต้ม่การอนุญาตให้ใช้สิทธิใน 
งานอันม่สิขสิทธี้บางส่วนหรือทั่งหมดเนื่องจากกฎหมายลิขสิทธิไม่ไต้กำหนดให้การทำสัญญา



ดังกล่าวต้องทำเป็นหนังสือ

8.า 0 ปิญหาว่ากรณีเช่นใดจึงถือเป็นการทำทำหรือดัดแปลงในงานมัลติมีเดีย

8 .า า ปิญหาในการติดต่อขออนุญาตใช้สิทธิหรือขอโอนสิทธิจากเจ้าของสิปีสิทธ้ี หรือผู้ 
ถือสิทธิคนปิจจุบัน เนื่องจากงานมัลติมีเดียเกิดขึ้นจากการนำงานหลายา ประเภทมารวมหรือ 
ประกอบเช้าด้วยกัน ทำให้ต้องเจรจาต่อรองกับบุคลลจำนวนมากเพ่ือให้ได้มาซ่ึงสิทธิในการรวม 
หรือดัดแปลงแก้ใขงานเหล่านั้น ปิญหานี้เกิดข้ึนในประเทศสหรัฐอเมริกา และประเทศไทย

ข้อ 8.8 -  8.10 เป็นปิญหาท่ีเกิดจากการปรับใช้กฎหมายสิขสิทธิ๙ของประเทศไทย

9. การคุ้มครองงานบัลติมีเดียตามหดักกฎหมายระหว่างประเทศ
การพิจารณาให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียตามกฎหมายสิฃสิทธี้ระหว่างประเทศ 

สามารถแยกพิจารณาไต้เป็น 2 กรณี
9.1 ความตกลงว่าด้วยสิทธิในทรัพย์สินทางปีญญาท่ีเก่ียวกับการค้า (TRIPS) ไม่ไต้

บัญญัติให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียไว้โดยตรง แต่สามารถเปรียบเทียบกับงานประเภท
อื่นเพ่ือนำมาปรับใช่ในการให้ความคุ้มครองไต้ดังนี้

9.1.1 เทคโนโลยีม ัลติม ีเด ีย ควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็น 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์

9.1.2 ผลิตกัณฑ์มัลติมีเดีย ควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นการ 
รวบรวมข้อมูลหรือว้สดุ

9.2 WIP0 COPYRIGHT TREATY ท่ีออกตามอนุสัญญาเบอร์น ค.ศ. 1971 ไม่ไต้บัญญัติ
ให้ความคุ้มครองแก่งานมัลติมีเดียไว้อย่างชัดเจนเช่นเดียวกับข้อ 9.1 แต่สามารถเทียบเคียง
งานมัลติมีเดียกับงานบางประเภทเพื่อนำมาปรับใช่ในการให้ความคุ้มครองไต้ ต้งนี้

9.2.1 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย ควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะท่ีเป็นโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์

9.2.2 ผลิตกัณท์มัลติมีเดีย ควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็นการรวบ 
รวมข้อมูลหรือวัสดุ

ผ ู้เข ียนม ีความเห ็นว ่า เทคโนโลยีมัลติมีเดียควรไต้รับความคุ้มครองในฐานะที่เป็น
โปรแกรมคอมพ ิวเตอร์ ส ่วนผลิตภัณฑ ์ม ัลต ิม ีเด ียควรไต้ร ับความคุ้มครองในฐานะที่เป ็นงาน
ม ัลต ิม ีเด ียเอง เน ื่องจากงานมัลต ิม ีเด ียม ีล ักษณะเฉพาะเป ็นพ ิเศษแตกต่างจากงานประเภทอื่นา
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ความเห็นของผู้เขียน
จากการศึกษาถึงการปรับใช้กฎหมายลิขสิทธิ’ ของประเทศไทยและประเทศสหรัฐ 

อเมริกาแล้ว ผู้เขียนมีความเห็นเช่นเดียวกับแนวความเห็นที่สอง เนื่องจากงานแต่ละประเภทท่ี 
นำมารวมหรือประกอบเช้ากันไว้ในงานมัลติมีเดียหรือนำงานเหล่านั้นมาดัดแปลงแก้ไข ไม่ว่า 
งานนี้จะเป็น รูปภาพ เสียง ภาพกราฟิก ภาพเครี่อน’ไหว วีดิโอ ภาพยนตร์ วรรณกรรม 
โสตทัศนรัสดุ หรืองานอ่ืนๆ ท่ีกฎหมายกำหนด'ให้เป็นงานอันมีลิฃสิทธิ, หากผู้สร้างสรรคํใด ั
สร้างงานขึ้นโดยมีองค์ประกอบของการได้มาซึ่งงานอันมีลิขสิทธิ้อย่างครบล้วนกีจะทำให้ผู้สร้าง 
งานเป็นเจ้าของงานอันมีลิขสิทธิ"ได้

เพราะฉะนั้น เมื่องานแต่ละประเภทโดยตัวของมันเองได้รับความคุ้มครองจากกฎหมาย 
ลิขสิทธิในฐานะท่ีเป็นงานอันมีลิขสิทธิได้อยู่แล้ว หากมีการนำงานด้งกล่าวมาใช่ในการสร้าง
มัลติมีเดียแล้ว ผู้เขียนจึงเห็นว่า ควรที่จะถึอว่ามัลติมีเดียที่เกิดจากการนำงานด้งกล่าวช้างต้น 
มาใช้เป็นงานขึ้นใหม่แยกต่างหากจากงานเดิม

2 . ข้อเสนอแนะ
จากการศึกษาถึงการนำพระราขบัญญัติสิขสิทธี้ พ.ศ. 2537 มาปรับใช้กับงาน 

มัลติมีเดียทำให้ผู้เขียนเห็นว่า กฎหมายด้งกล่าวสามารถนำมาใช้บังคับกับงานมัลติมีเดียได ้
แต่ยังไม่มีความชัดเจนเพียงพอจึงก่อให้เกิดปิญหาในการปรับใช้ด้งกล่าวช้างต้น ผู้เขียนจึง 
ขอเสนอแนะแนวทางแก้ไขปิญหาด้งน้ี

1. แนวทางแก้ไขปิญหาเก่ียวกับบทวิเคราะห์ศัพท์

า .1 ควรจะได้มีการบัญญัติเพ่ิมเติมค์านิยามคำว่า “ มัลติมีเดีย” ไว้ในมาตรา 4 
แห่งพระราชบัญญัติสิขสิทธิ, พ.ศ. 2537 เน่ืองจากมีผู้ให้ความหมายของงานมัลติมีเดีย'ไว้ใน 
หลายลักษณะแตกต่างกันทำให้เกิดความคลุมเครือไม,ชัดเจนว่า งานมัลติมีเดีย หมายถึง 
งานประเภทใดเป็นผลให้มีการดีความเปรียบเทียบงานมัลติมีเดียกับงานประเภทอื่น เช่น งาน 
โสตห้ศนรัสดุ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ด้งน้ัน เพ่ีอให้เกิดความชัดเจนในการบังคับใช้กฎหมาย ผู้เขียนจึงเห็นควรให้ 
คำนิยามแก่งานมัลติมีเดียว่า มัลติมีเดีย หมายถึง งานที่ถูกนำเสนอด้วยวิธีการผสมผสานสื่อ 
ต่าง  ๆ ต้ังแต่ 2 ประเภทข้ึนไป เช่น ตัวอักษรหรือข้อความ, เสียง, วิดีโอ, ภาพกราฟิก, ภาพ 
เคล่ือนไหว และรูปภาพ เป็นต้น โดยส่ือต่างๆ เหล่าน้ีจ ะถูกนำเสนอออกมาในคราวเดียวกัน 
และสื่อด้งกล่าวได้ใช้เทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์เปลี่ยนข้อมูลทั่วไปท่ีอย่ในรูปแอนะลีอกให้ 
ไปอยู่'ในรูปของดีจิห้ล ซึ่งมีลักษณะเด่น คือ มีความสามารถในการปฎิสัมพันธ์หรือตอบโต้กับผู้ 
ใช้งานได้ ตัวอย่างเช่น การใช้เสียงออกคำส่ัง หรือ'ใช้เมาส์คสิก หรือใช้ระบบสัมผัสบนจอภาพ 
เพี่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานได้ตามที่ผู้ใช้งานต้องการ
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1.2 ควรจะมีการบัญญัติเพิ่มเติมคำนิยาม?เองคำว่า “ เจ้า?)องลิ?!สิทธิ"” 1 
“ ผู้ถือสิทธิ”  และ “ ผู้สร้างสรรค์ร่วม”  ไว้ในพระราชบัญญัติสิฃสิทธิ" พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ให้ 
ชัดเจน เพื่อปิองกันข้อโต้แย้งว่าบุคคลนั้นควรไต้รับความคุ้มครองจากกฎหมายสิขสิทธิ"ในฐานะ 
ที่เป็นบุคคลประเภทใดตามท่ีกล่าวข้างต้น

1.3 ควรมีการแก้ไขเพิ่มเติมคำนิยามคำว่า “ ผู้สร้างสรรค์”  ซึ่งเดิมผู้สร้างสรรค ์
หมายความว่า ผู้ทำหรือก่อให้เกิดงานสร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นงานอันมีสิฃสิทธิ้ 
ตามพระราชบัญญัตินี้ เปล่ียนใหม่เป็น ผู้สร้างสรรค์ หมายความว่า ผู้ทำหรือก่อให้เกิดงาน 
สร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นงานอันมีสิขสิทธิ"ตามพระราชบัญญัตินี้ ทั้งนี้ไม่ว่าบุคคล 
ดังกล่าวจะไต้สร้างสรรค์งานขึ้นในฐานะผู้พัฒนา ผู้ผลิต หรือผู้ใข้งาน

2. แนวทางแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับความไม่ชัดเจนของบทบัญญัติ

2.1 ควรมีการเพ่ิมเติมประเภทของงานอันมีลิขสิทธิ"ตามท่ีกฎหมายกำหนดโดย 
เพ่ิมคำว่า “ มัลติมีเดีย”  ไว้ในมาตรา 6 แห่งพระราชบัญญัติสิฃสิทธิ" เนื่องจากลักษณะของงาน 
มัลติมีเดียไม่อาจจะจัดอยู่ในงานประเภทใดประเภทหนึ่งตามที่กำหนดไว้ในมาตรานี้ไต้ เพราะ 
งานอันมีลิขสิทธิ"แต่ละประเภทตามมาตรานี้ถือเป็นเพียงแค่ส่วนประกอบ'ในงานมัลติมีเดียเท่า 
น้ัน ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับว่าผู้สร้างงานมัลติมีเดียต้องการใช้งานประเภทใด

2.2 ควรมีการเพ่ิมเติมเร่ืองสิทธิของเจ้าซองสิฃสิทธิ"ตามมาตรา 15 (3 ) แห่ง 
พระราชบัญญัติสิขสิทธิ" พ.ศ.2537 ซึ่งเดิมกำหนดว่า “ ให้เ?h ต้นฉบับหรือสำเนางานโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ โสตทัศนรัสดุ ภาพยนตร์ และส่ิงบันทึกเสียง” ให้เพ่ิมคำว่า “ และมัลติมีเดีย”  เข้า 
ไปในมาตรานี้ตอนท้าย และตัดคำว่า “ และ” ท่ีอยู่หน้าคำว่าสิ่งบันทึกเสียงออก เพ่ือให้งาน 
มัลติมีเดียสามารถให้เ?iาไต้ทั้งต้นฉบับและสำเนางาน โดยให้แก้ไขบทบัญญัติดังกล่าวเป็นดังนี ้
“ ให้เขh ต้นฉบับหรือสำเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตท้ศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง 
และมัลติมีเดีย”

2.3 ควรมีการแก้ไขในเรื่องของการอนุญาตให้บุคคลใดใข้สิทธิของเจ้าของ 
สิขสิทธิ"ซ่ึง ปัจจุบันพระราชบัญญัติสิซสิทธี้พ.ศ. 2537 มาตรา 16 ไม่ไต้กำหนดแบบของการ 
อนุญาตให้ใช้สิทธิไว้ทำให้เกิดปัญหาต่างๆ ข้ึนมากมาย

ดังนั้น ผู้เขียนเห็นว่า ควรจะมีการกำหนดแบบของการอนุญาตให้ใช้สิขสิทธิ" 
โดยให้ทำเป็นหนังสิอลงลายมือซ่ึอผู้ให้อนุญาต (licensor) และผู้ร้บอนุญาต (licensee)
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2.4 ควรมีการเพ่ิมเติมในเร่ืองของสิทธิและหน้าท่ีระหว่างผู้สร้างสรรค์ร่วมด้วย 
กันเอง รวมตลอดถึงผู้สร้างสรรค์ร่วมกับบุคคลภายนอกไว้ในพระราชบัญญัติสิขสิทธิ, พ.ศ. 
2537 ซึ่งผู้เขียนเห็นว่าในกรณีของสิทธิและหน้าที่ระหว่างผู้สร้างสรรค์ร่วมด้วยกันเอง ควร 
กำหนดให้ผู้สร้างสรรค์ร่วมทุกคนมีสิทธิและหน้าที่เท่าๆ กันไม่ว่าผู้สร้างสรรค์ร่วมคนนั้นจะได้ 
ให้ความร่วมมีอระหว่างผู้สร้างสรรค์ด้วยกันเป็นส่วนเท่ากันหรือไม่ก็ตาม รวมทั้งในการนำงาน 
ที่เกิดจากการสร้างสรรค์ร่วมไปแสวงหาประโยชน์จะต้องได้รับความยินยอมจากผู้สร้างสรรค ์
ร่วมทุกคนด้วย เร้นแต่ในกรณีที่ผู้สร้างสรรค์ร่วมคนหน่ึงได้กระทำการใด ๆ  เพ่ือปกป้องคุ้มครอง 
สิทธิหรือความเสียหายใดๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นได้กับผู้สร้างสรรค์ร่วมทุกคน

3. แนวทางแก้ปัญหาเก่ียวกับคุณสมบัติหรือกักษณะพิเศษซ่ึงเป็นองค์ประกอบ 
ของงานกันมีลิขสิทธิ,

ตามที่ได้กล่าวมาแล้วในบทท่ี 4 หัวข้อท่ี 3.2.4 ในเรื่องหลักการบันทึกงานให้ 
ปรากฎ (fixation) สามารถพิจารณาได้จากระบบกฎหมายซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ

3.1 ประเทศท่ีใช้'ระบบกฎหมายคอมมอนลอว์ หรือกลุ่มประเทศที่ใช้ 
กฎหมายแอลโกล-แชกซอน ถึอหลักว่าการบันทึกงานให้ปรากฎเป็นเงื่อนไขของการได้มาซ่ึง 
สิฃสิทธิ,'ประการหน่ึง

3.2 ประเทศที่ใช้ระบบกฎหมายชีวิลลอว์หรือประเทศภาคพึ๋นยุโรป 
ถึอหลักว่าการบันทึกงานให้ปรากฏมีใช่เง่ือนไขของการได้มาซ่ึงสิฃสิทธิ,

การที่ประเทศไทยควรจะกำหนดหลักการบันทึกงานให้ปรากฎเป็นเงื่อนไขของการได้ 
มาซ่ึงงานอันมีสิขสิทธิ,หรือไม่นี้ ต้องพิจารณาจากพระราชบัญญัติสิขสิทธิ, พ.ศ. 2537 และเม่ือ 
พิจารณาแล้วจะเห็นว่าไม่ได้มีการบัญญัติให้หลักเกณฑ์ด้งกล่าวเป็นเงื่อนไขของการได้มาซ่ึงงาน 
อันมีสิขสิทธิ,ตามกฎหมายไทย แต่การติความเช่นนี้ทำให้มีจุดอ่อน คือความไม่ชัดเจนในเร่ือง 
ของพยานหลักฐานเพ่ือพิสูจน์ความเป็นเจ้าของสิขสิทธิ,ที่แห้จริงเม่ือมีปิญหาเป็นคดีข้ึนสู่ศาล แต่ 
เนึ่องจากงานบัลติมีเดียเกิดจากการนำงานหลายๆ ประเภทมารวมกันหรือประกอบเช้ากัน 
หรือนำงานเหล่านั้นมาดัดแปลง แสดง,ไห้เห็น'ว่า งานบัลติมีเดีย จึงเกิดข้ึนได้ต่อเม่ือ ต้องมีการ 
บันทึกงานให้ปรากฏอยู่แล้ว

ด้งน้ัน ผู้เขียนมีความเห็นว่า ไม,จำเป็นต้องมีการแก้ไขเพิ่มเติมหลักการบันทึกงานให้ 
ปรากฏเป็นรูปร่างเป็นองค์ประกอบประการหนึ่งของการได้มาซ่ึงงานอันมีสิขสิทธิ, เพราะระบบ 
กฎหมายของไทยเป็นระบบกฎหมายชีวิวลอว์ ซึ่งถึอหลักว่าการบันทึกงานให้ปรากฎมีใช่เงื่อนไข 
ของการได้มาซึ่งลิฃสิทธิ,นั้นเหมาะสมดีอยู่แล้ว เนื่องจากงานบางประเภทอาจจะมีการบันทึก 
งานให้ปรากฎหรือไม่กิได้



4. แน่วทางแก้ไขปัญหาเก่ียวกับองค์กรหรือหน่วยงานท่ีควบคุมดูแล
เนื่องจากการสร้างงานมัลติมีเดียส่วนใหญ่เกิดขึ้นจากการนำงานที่มีอยู่ก่อนแล้ว 

หลาย  ๆ ประเภทมารวมหรือประกอบเข้าด้วยกัน หรือนำงานเหส่าน้ันมาดัดแปลงแก้ใ?)ปรับปรุง 
เพื่อให้เกิดเป็นงานมัลติมีเดียขึ้นใหม่ ทำให้สร้างงานมัลติมีเดียต้องประสบปัญหาในเร่ืองของ 
การเจรจาติดต่อกับยู้เป็นเจ้าของลิ?)สิทธิ” หรือผู้ถือสิทธิ'ในส่วนประกอบของมัลติมีเดีย

ผู้เขียนจึงมีความเห็นว่า ควรจะกำหนดให้มีองค์กรหรือหน่วยงานกลางเพ่ือคอยควบคุม 
ดูแลงานอันมีลิขสิทธิ'หลาย  ๆ ประเภทท่ีอาจจะนำเข้ามารวม หรือประกอบ'ไวในงานมัลติมีเดีย 
เพื่อให้เกิดความสะดวกแก่ผู้ที่ด้องการจะสร้างงานมัลติมีเดียสามารถที่จะติดต่อขออนุญาตใช ้
สิทธิในงานเหล่านั้นโดยผ่านองค์กรหรือหน่วยงานกลางเพียงแห่งเดียว โดยหน่วยงานด้งกล่าว 
จะได้รับค่าตอบแทนในการดำเนินการนี้จากเจ้าของสิขสิทธิไนฐานะเป็นตัวแทนในการเจรจา 
ต่อรองในการอนุญาตให้บุคคลใดใช้สิทธิในงานเหล่านั้นได้ ทั้งนี้ตามพระราชบัญญัติสิขสิทธิ ้
พ.ศ. 2537 ควรกำหนดวิธีในการควบคุมดูแลหน่วยงานน้ีเพ่ือไม่ให้หน่วยงานด้งกล่าวกระทำ 
การใด ๆ  ซึ่งอาจจะก่อให้เกิดความไม่เป็นธรรมแก่เจ้าของสิฃสิทธ้ิ
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