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บทคัดย่อภาษาไทย 
 สุภิญญา สมทา : การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย. ( DEVELOPMENT OF ART HISTORY INNOVATION FOR IMPROVING CROSS-
CULTURAL UNDERSTANDING IN ELEMENTARY) อ.ที่ปรึกษาหลัก : ผศ. ดร.อินทิรา พรมพันธุ์ 

  
งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  และ 2) เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มี
ความเข้าใจมีความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข งานวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะ โดยระยะ
ที่ 1 ระยะศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ ผู้เช่ียวชาญที่เกี่ยวข้อง จ านวน 9 ท่าน โดยใช้วิธีเลือกเฉพาะเจาะจง ได้แก่ 
ผู้เช่ียวชาญ 4 ด้าน ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการเรียนการสอนศิลปศึกษาระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ด้านการ
สอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และด้านการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์
แนวทางการพัฒนานวัตกรรม ซึ่งวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเน้ือหา ระยะที่ 2 ระยะพัฒนา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในในการวิจัยคือ ผู้เช่ียวชาญที่
เกี่ยวข้อง จ านวน 9 ท่าน โดยใช้วิธีเลือกเฉพาะเจาะจง และนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีเลือกแบบแบ่งกลุ่ม เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) นวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 2) แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม 3) แบบ
วัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และ 4) แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ค่าร้อยละ สถิติ t-test และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเน้ือหา 

ผลการวิจัยพบว่า 1) แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้แก่ การพัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้หลายมิติ โดยใช้เน้ือหาประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตกในเชิง
เปรียบเทียบและบูรณาการ เพื่อสร้างทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ให้แก่ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วย
องค์ประกอบ 6 ประการ ได้แก่ แนวทางค านึงถึงผู้เรียนเป็นหลัก แนวคิดส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง จุดประสงค์ 3 ด้าน (ความรู้ 
ทักษะ ลักษณะนิสัย) วิธีการสอนแบบเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เน้ือหาที่เหมาะสมและใกล้ตัวผู้เรียน และสื่อหลากหลาย
ประเภท ทั้งเทคโนโลยีที่สร้างอารมณ์และความสนุกสนาน น ามาซึ่ง 2) นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นช่ือว่า “History of Art… การเดินทาง
ของศิลปะ” โดยเป็นชุดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย  โดยประกอบด้วย คู่มือการใช้ หนังสือ 
คลิปวิดิโอ วัสดุอุปกรณ์กิจกรรมศิลปะ เกมการ์ด การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีผ่าน QR CODE ที่อยู่ในรูปแบบของชุดกิจกรรม 
(Activities Package) รวมทั้งรูปแบบการประเมินผลผ่านแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน จุดเด่น
ของนวัตกรรมน้ีคือการสอนแบบเรียนรู้โดยเน้นผู้ เรียนเป็นหลัก เช่ือมโยงระหว่างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์ศิลป์ วัฒนธรรม
ตะวันตกและวัฒนธรรมไทย เพื่อให้เกิดการวิเคราะห์และสังเคราะห์ น าไปสู่ทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม มีเน้ือหาจ านวน 6 
บทเรียน มีผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมจากผู้เช่ียวชาญทั้ง  9 ท่านใน 4 ด้านได้แก่ ด้านเน้ือหา ด้านการออกแบบ ด้าน
วัตถุประสงค์ และด้านการเรียนรู้ที่เหมาะสมมาก โดยผู้เรียนให้ความเห็นเกี่ยวกับนวัตกรรมว่า รู้สึกชอบ สนุกสนานเพลิดเพลิน ได้
ความรู้ เข้าใจที่มาของศิลปะ มีความกระตือรือร้นอยากท างานศิลปะที่หลากหลาย 

 

สาขาวิชา ศิลปศึกษา ลายมือช่ือนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2563 ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาหลัก .............................. 

 

 

 

สาขาวิชา  ศิลปศึกษา   ลายมือช่ือนิสิต.......................................................... 

ปีการศึกษา 2563    ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาหลัก....................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ง 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 
# # 6280156427 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORD: Art History, Art Education, Elementary, Cross-Cultural, Innovation 
 Supinya Somtha : DEVELOPMENT OF ART HISTORY INNOVATION FOR IMPROVING CROSS-CULTURAL 

UNDERSTANDING IN ELEMENTARY. Advisor: Asst. Prof. INTIRA PHROMPAN, Ph.D. 
  

The objectives of this research were to 1) study guideline to improve art history teaching innovation 
for improving cross—cultural understanding in elementary and 2) develop art history teaching in elementary for 
cross-cultural understanding and live happily in society. This research separates to 2 phases. First, study phase. 
The sample groupwas specific selected, 9 experts in 4 fields. Including Art history, Teaching Art in elementary, 
Cross-cultural Learning and Innovation development. The research instrument was Interview forms the guideline. 
Statistical data analysis by qualitative data analysis. Second, develop phase. The sample groups were specific 
selected, 9 experts in 4 fields and were selected by cluster sampling, 30 students in P.5 Satit Chulalongkorn 
University school. The research instruments were 1) Art history innovation for improving cross-cultural 
understanding in elementary 2) Quality assessment form 3) Pre&Posttest in cross-cultural skill 4) Student’s 
interview form. Statistical data analysis by using mean, standard deviation, t-test and qualitative data. 

The research findings were as follows: 1) guideline to improve art history teaching innovation for 
improving cross—cultural understanding in elementary: Instructional media develop from west art history 
comparison and integration for cross-cultural understanding in elementary students.  including 6 elements: 
guideline to student center, self-directed learning concept, 3 objectives in knowledge, practice and attitude, 
narrative learning, appropriate contents and multimedia with technology. 2) The innovation was called “History 
of Art… การเดินทางของศิลปะ” which art history learning for elementary including packaging, manual, book, video 
clip, art materials, game card and QR CODE learning. The innovation is in activities package design. This 
innovation’s concept is teaching strategy by student center. Teaching by narration with technology and linked 
between art history culture in west and Thai. The result of Quality assessment in 4 fields, Content, Design, 
Objectives and Learning was very suitable. Student’s interview form showed students appreciated in innovation, 
enjoyed, understand knowledge and history of art, enthusiastic to do art.   
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ด้วยความกรุณาจาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อินทิรา พรม
พันธุ์ ซึ่งเป็นอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีคอยให้ค าปรึกษา การสนับสนุนและก าลังใจ กรุณาตรวจสอบและ
ให้ค าแนะน าในการด าเนินการจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ จนส าเร็จลุล่วงและสมบูรณ์ ผู้วิจัยจึงขอขอบพระคุณ
เป็นอย่างยิ่งมา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ขนบพร แสงวณิช ท่ีกรุณาให้เกียรติเป็นประธานสอบ
วิทยานิพนธ์ รวมถึงให้ค าแนะน าในการท าโครงร่างวิทยานิพนธ์ และศาสตราจารย์ ดร.ศักด์ิชัย สายสิงห์ ท่ีกรุณา
ให้เกียรติเป็นกรรมการภายนอกมหาวิทยาลัยสอบวิทยานิพนธ์ อีกท้ังให้ค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ต่อการวิจัย 
ตลอดจนตรวจสอบให้วิทยานิพนธ์ฉบับบนี้มีความถูกต้องสมบูรณ์และส าเร็จได้ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัชนีกร หงส์พนัส ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิมพ์พร อสัมภินพงศ์ 
และอาจารย์สมศักด์ิ ศิริวิโรจน์สกุล ท่ีกรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจเครื่องมือวิจัย อีกท้ังให้ค าแนะน าในการ
ปรับแก้เครื่องมือวิจัย 

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์.ปิยะแสง จันทรวงศ์ไพศาล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. กิตสิรินทร์ กิ
ติสกล รองศาสตราจารย์พิชญา สุ่มจินดา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทินกร บัวพูล อาจารย์มนชัย พิทยวราภรณ์ 
อาจารย์นาวิน ตันธนะเดชา อาจารย์สถาพร อรุณวิลาศ รองศาสตราจารย์ ดร.ประกอบ กรณีกิจ และอาจารย์ 
ดร.ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล ท่ีให้ความอนุเคราะห์กับผู้วิจัยในการเก็บข้อมูลสัมภาษณ์ และประเมินคุณภาพ 
ซึ่งท าให้ผู้วิจัยสามารถน าข้อมูลไปพัฒนานวัตกรรมท่ีเสร็จสมบูรณ์ได้ 

ขอขอบพระคุณ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์ผู้วิจัย
ในการเก็บข้อมูล ซึ่งท าให้ผู้วิจัยได้ทดลองใช้จนสามารถพัฒนานวัตกรรมท่ีเสร็จสมบูรณ์ได้ 

ขอขอบพระคุณคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคน  กลุ่มสหสถาบันชุดท่ี  2 
(มนุษยศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์) ท่ีได้พิจารณาวิทยานิพนธ์ และให้ค าแนะน าในการปรับแก้เครื่องมือให้มี
ความสมบูรณ์ถูกต้องทุกประการ 

ขอขอบพระคุณครอบครัว และอาจารย์ธัญวรัตม์ สิงห์จู ท่ีให้ความช่วยเหลือและสนับสนุนจน
สามารถท าวิทยานิพนธ์เล่มนี้ได้จนเสร็จสมบูรณ์ 

สุดท้ายขอขอบคุณนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่าย
ประถม ท่ีให้ความร่วมมือในการเก็บข้อมูลอย่างต้ังใจ รวมท้ังขอขอบคุณทุกคนท่ีมีส่วนร่วมในการช่วยเหลือ 
ติดต่อประสานงาน และให้ค าแนะน า จนส่งผลให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ให้ความส าคัญกับการศึกษาท่ีเน้นการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งคณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วยการศึกษาใน
ศตวรรษท่ี 21 แห่งยูเนสโก (UNESCO) ได้กล่าวถึง “ส่ีเสาหลักทางการศึกษา” ประกอบด้วย 4 แบบ
การเรียนรู้ ได้แก่ การเรียนรู้เพื่อรู้ (Learning to know) การเรียนรู้เพื่อปฏิบัติได้ (Learning to do) 
การเรียนรู้เพื่อชีวิต (Learning to be) และการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกัน (Learning to live together) 
(คณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วยการศึกษาในศตวรรษท่ี 21, 2540) ประเด็นการศึกษาเพื่อพัฒนา
ทักษะชีวิตในด้านต่าง ๆ จึงเป็นท่ียอมรับและก าลังพัฒนาเพื่อเปล่ียนแปลงไปสู่แนวทางการเรียนรู้ใน
รูปแบบใหม่มากขึ้น 

 แนวโน้มความส าคัญของศิลปศึกษามีอิทธิพลต่อทักษะชีวิตในอนาคต เพราะเป็นวิชาหลักท่ี
จะช่วยต่อยอดการเรียนรู้ไปสู่เป้าหมายของผู้เรียน National Art Education Association (2016) 
ได้กล่าวถึง การให้ความส าคัญของศิลปศึกษาท่ีมีต่อทักษะศตวรรษท่ี 21 ว่า ศิลปศึกษา เป็นวิชาหลัก
ในกรอบแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills’ Framework 
for 21st Century Learning) สร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม การคิด
วิเคราะห์และการแก้ไขปัญหา (Critical Thinking and Problem Solving) การส่ือสารและการ
ท างานร่วมกัน (Communication and Collaboration) ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี 
(Information, Media and Technology Skills) และยังส่งเสริมสร้างทักษะชีวิตและงานอาชีพ (Life 
and Career Skills) นอกจากนี้วิชาศิลปศึกษายังมีส่วนช่วยพัฒนาการท างานร่วมกับผู้อื่น ท้ังด้าน
อารมณ์และลักษณะนิสัย และยังเป็นรายวิชาท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะแก้ปัญหา สัมผัสกับ
ความเป็นจริง มีส่วนส าคัญในการพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ผู้เรียนด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 
(นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร, 2525)  

ประวัติศาสตร์ศิลป์ เป็น 1 ใน 4 แกนของหลักการศิลปศึกษา หรือขบวนการศิลปศึกษาแบบ
มีหลักเกณฑ์เป็นพื้นฐาน (Discipline-based Art Education: DBAE) (มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2545) 
โดยจัดว่าเป็นแนวคิดเช่ือมโยงและบูรณาการเพื่อสะท้อนถึงทักษะท่ีหลากหลายของผู้เรียน  มี
ความส าคัญเป็นเครื่องมือขยายความรู้ สร้างความเข้าใจท่ีชัดเจนในการเรียนศิลปะ (ด ารง วงศ์อุปราช, 
2524) ความส าคัญของประวัติศาสตร์ศิลป์ ไม่เพียงเป็นวิชาท่ีศึกษางานศิลปะในอดีตเท่านั้น แต่เป็น
การศึกษาพฤติกรรม ความเป็นจริงของสังคม สภาพแวดล้อม วัฒนธรรมประเพณี แนวความคิดความ
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เช่ือของศิลปินหรือช่างผู้สร้างงาน ท่ีแปรเปล่ียนไปตามแต่ละยุคสมัย โดยใช้งานศิลปกรรม  (ศักด์ิชัย 
สายสิงห์, 2543) นอกจากนี้ วิคเตอร์ โลเวนเฟล Viktor Lowenfeld (Jerrold Ross, 2005) กล่าวว่า 
การศึกษาเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นในงานศิลปะ การเปล่ียนผ่านของช่วงเวลา สังคม วัฒนธรรม และ
สภาพแวดล้อมจะเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงรากเหง้า บ่งบอกถึงเรื่องราวความเป็นมาได้ดี เช่นเดียวกับ บรูเนอร์ 
(Bruner, 1962) กล่าวว่าประวัติศาสตร์ศิลป์ไม่ได้ให้พื้นฐานเพียงการตีความหมายของผลงานในเชิง
ศิลปะเท่านั้น แต่ยังท าให้เริ่มต้นเข้าใจถึงความส าคัญท่ีส่งผลต่อชีวิตอีกด้วย (Jennifer Pazienza, 
1986) ดังนั้นศิลปศึกษาโดยใช้ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นฐาน (Art History-Based Learning) จะช่วยท า
ให้เกิดความรู้ความเข้าใจในรากฐานอดีตและความเป็นมา รวมท้ังการเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีหลากหลาย
จากผลงานศิลปะ 

 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (2551) ได้ระบุว่า สาระ
ทัศนศิลป์ควรมีความสามารถในการวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ในประเทศไทยพบว่ามี
การน าวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์เข้ามาสอนในระดับมัธยมศึกษาและอุดมศึกษากันอย่างแพร่หลาย ส่วน
ในระดับประถมศึกษานั้นมีการริเริ่มการจัดการเรียนรู้ แต่ยังไม่อยู่ในรูปแบบท่ีเป็นรูปธรรม โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเด็กวัยประถมศึกษาตอนปลายนั้น คือเด็กในช่วงวัย 10-12 ปี มีความสามารถในการคิดแบบ
รูปธรรม (Concrete Operational Stage) คิดย้อนกลับไปมา (Reversibility) คิดหลายมิ ติ  มี
กระบวนการจ า ตลอดจนสามารถใช้การให้เหตุผลในการคิดได้ จอห์น เพียเจตต์ (Jean Piaget, 1936) 
กรรณิการ์ พวงเกษม (2533) ยังได้กล่าวไว้ว่าเด็กในระดับประถมศึกษามีความอยากรู้อยากเห็นในการ
ท าส่ิงใหม่และเรียนรู้ส่ิงต่างๆ เด็กในวัยนี้ อยู่ในช่วงขั้นที่ 4 ของพัฒนาการทางสังคม เป็นวัยที่เริ่มปลีก
ตัวออกจากพ่อแม่ และสนใจท่ีจะมีกิจกรรมกับบุคคลอื่น โดยเฉพาะกับเพื่อนวัยเดียวกัน เรียนรู้
เกี่ยวกับการแข่งขัน การร่วมมือ และรู้จักควบคุมพฤติกรรม และอยู่ในช่วงระยะย่างเข้าสู่วัยรุ่น คือ 
อายุประมาณ 11-13 ปีโดยวัยนี้เป็นวัยท่ีต้องการมีเพื่อนเพศเดียวกัน ระยะนี้มีความส าคัญต่อการ
พัฒนาด้านมนุษยสัมพันธ์กับผู้อื่นอย่างมาก (เพชรยุพา บูรณ์สิริจรุงรัฐ, 2558)  

จากแนวคิดการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทางด้านศิลปศึกษาอย่างบูรณา
การแล้วนั้น ยังมีบทบาทในการศึกษาพฤติกรรม สังคม ความเป็นมา และอิทธิพลของวัฒนธรรมและ
ส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อการสร้างสรรค์งานนั้น ๆ (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2528) ท าให้มนุษย์ในแต่ละสังคม
อารยะได้เรียนรู้เรื่องราวของตนเอง ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้และช้ีให้เห็นพัฒนาการของมนุษยชาติ
ตามช่วงเวลาต่างๆ จนเกิดความเข้าใจอารยธรรมของมนุษย์ เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างของ
ผู้คนในแต่ละพื้นท่ี (วิภาดา พินลา, ออนไลน์) ประวัติศาสตร์ศิลป์จึงเป็นสาระท่ีช่วยหล่อหลอมให้
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ผู้เรียนตระหนักในรากฐานวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง ซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนาการทางสังคมมากยิ่งขึ้น 
นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน, 2551) ยังก าหนดเป้าหมายผู้เรียนเมื่อจบช้ันประถมศึกษาตอนปลายว่านอกเหนือจาก
มาตรฐานการเรียนรู้ทางศิลปะยังต้องส่งเสริมการเรียนรู้ให้เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ 
ประวัติศาสตร์ เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย
และสากล ศิลปศึกษายังเป็นผลผลิตทางวัฒนธรรม กล่าวคือ มีวัฒนธรรมเป็นพลังขับเคล่ือน (วิรุณ ต้ัง
เจริญ, 2552) และเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงวัฒนธรรมท่ีเป็นลักษณะประจ าชาติ ได้อย่างชัดเจนท่ีสุด (วิทย์ 
พิณคันเงิน, 2547) อีกท้ังยังเป็นภาษาสากลท่ีแม้ว่าแต่ละท้องท่ีจะมีศิลปวัฒนธรรมเป็นของตน แต่
สามารถช่ืนชมความงามของวัฒนธรรมท่ีต่างออกไป รวมท้ังนักวิชาการ เดวิด รอสส์ (David Ross, 
2017) ท่ีปรึกษาและผู้ร่วมก่อตั้ง 21st Century learning ให้เหตุผลว่า เด็กในวัยนี้มีความสามารถใน
การพัฒนาพื้นฐานทักษะการคิด และควรมีโอกาสในการพัฒนาทัศนคติ ทักษะ ความรู้และความเข้าใจ
ในการเป็นพลเมืองโลก 

ในสภาวะท่ีโลกต้องเผชิญกับความเปล่ียนแปลงทางด้านสังคม เศรษฐกิจ การเมือง 
ส่ิงแวดล้อม และเทคโนโลยี น ามาซึ่งการส่ือสารอย่างเสรีและไร้พรมแดน โดยรวมไปถึงการท างานท่ีไม่
อาจยึดเช้ือชาติและศาสนา ส่งผลให้สังคมเกิดความหลากหลายทางวัฒนธรรม เพ็ชรี รูปะวิเชตร์ 
(2559) ได้กล่าวว่า สังคมไทยปัจจุบันมีความเป็นพหุวัฒนธรรมท่ีเด่นชัด ในการท างานและการส่ือสาร
ของผู้คนท่ีมีวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง ย่อมก่อให้เกิดความเข้าใจผิดในการตีความหรือไม่เข้าใจวิถีชีวิต การ
คิด การประพฤติปฏิบัติ ค่านิยม ความเช่ือของคนท่ีแตกต่างจากตน อีกท้ัง กฤษณพงศ์ กีรติกร (2557, 
79) ได้กล่าวว่า ในมิติสังคมการยอมรับสภาพสังคมพหุวัฒนธรรม (Multicultural) เป็นปัจจัยส าคัญ 
ประเทศไทยมีประชาชนหลากหลายชาติพันธุ์ หลากศาสนา ความเช่ือ หลากวัฒนธรรม รวมทั้งภาษา 
จึงต้องยอมรับสภาพสังคมพหุวัฒนธรรมนี้อย่างเข้าใจ ความแตกต่างของวัฒนธรรมท่ีอาจกลายเป็น
ปัญหาและอุปสรรคท่ีส าคัญในการท างาน โรนัน อิงเกิลฮาร์ต  (Ronald Inglehart, 2018) ท าให้การ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมมีความส าคัญอย่างมาก เพื่อสามารถติดต่อส่ือสาร เกิดความเข้าอกเข้าใจ การ
ยอมรับ และการอยู่ร่วมกันในสังคมท่ีมีความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 

 การเรียนรู้เพื่อเข้าใจถึงความแตกต่างทางวัฒนธรรมจึงน ามาซึ่งความเห็นอกเห็นใจ และการมี
มนุษยสัมพันธ์ หัวใจของการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม คือ ความสามารถท างานและด ารงชีวิตอยู่กับ
สภาพแวดล้อมและผู้คนท่ีมีความแตกต่าง (วิจารณ์ พานิช, 2555, 53-54) งามพิศ สัตย์สงวน (2553) 
ได้ระบุหัวใจส าคัญของวัฒนธรรมออกเป็นท้ังหมด 9 ด้าน ได้แก่ วัฒนธรรมด้านกีฬาและนันทนาการ 
วัฒนธรรมด้านการแพทย์และสาธารณสุข วัฒนธรรมด้านระบบศาสนาและความเช่ือ วัฒนธรรมด้าน
ศิลปะ วัฒนธรรมด้านระบบการส่ือสาร วัฒนธรรมด้านระบบเศรษฐกิจ วัฒนธรรมด้านการศึกษาและ
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การขัดเกลาทางสังคม วัฒนธรรมด้านระบบเครือญาติและความสัมพันธ์ทางเพศ และวัฒนธรรมด้าน
ระบบการเมืองและการปกครอง สอดคล้องกับเป้าหมายการจัดการศึกษาท่ีปัจจุบันเน้นการให้
ความส าคัญกับองค์ความรู้และทักษะต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีพ 

ผู้เรียนยุคใหม่ควรมีทักษะชีวิตและการอยู่ร่วมกัน เพื่อลดความขัดแย้งของวัฒนธรรม ส่งเสริม
ให้เกิดพฤติกรรมทางสังคมท่ีเหมาะสม ปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
(พัชรี ประจญ, อรนุช ศรีสะอาด และปรีชา จันทวี, 2556) อีกท้ังเคารพสิทธิและศักด์ิศรีความเป็น
มนุษย์ เข้าใจความหลากหลายทางด้านวัฒนธรรม และความเช่ือของแต่ละบุคคลในสังคม (อดุลย์ วัง
ศรีคูณ, 2557) เช่นเดียวกับท่ี พัชราภา เอื้ออมรวนิช (2560) กล่าวว่า การ ท่ีบุคคลท่ีมาจากความ
แตกต่างกันจะประสบความส าเร็จในการท างานร่วมกันได้นั้นจะต้องมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ถึงความ
แตกต่างทางวัฒนธรรม อย่างไรก็ตาม ความรู้ ความเข้าใจเรื่องการท างานข้ามวัฒนธรรมนี้มี
ความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง และได้รับการก าหนดไว้เป็นหนึ่งทักษะท่ีผู้คนในศตวรรษท่ี 21 พึงต้อง
มีหรือพัฒนา โดยจัดอยู่ในหมวดทักษะชีวิตและอาชีพ เพราะสังคมโลกมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
(วิจารณ์ พานิช, 2555)  การเรียนรู้เพื่อให้เกิดความเข้าใจในวัฒนธรรมท่ีแตกต่างนั้น แจนสัน โจฮันสัน
และแรมสตอร์ม (Jansson, Johanson and Ramstrom, 2007) ได้กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้
วัฒนธรรมเพื่อการปรับตัวประกอบด้วย การตระหนักถึงความแตกต่าง, ส ารวจค้นหา และปรับตัว 
ควรมีหลักการเพื่อสร้างประสบการณ์ในการค้นหาวัฒนธรรม ส่ือสารพูดคุยแลกเปล่ียนเรื่องราว 
สังเกตและทดลอง น าตนเองเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของส่ิงใหม่ๆ  

ดังนั้น วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์มีสมรรถนะในการสร้างองค์ความรู้ ท้ังด้านการศึกษาศิลปะ 
และการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ซึ่งเป็นทักษะส าคัญท่ีจะมีส่วนช่วยพัฒนาผู้เรียนในวัยประถมศึกษาให้มี
ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมท่ีเหมาะสม ผ่านการจัดการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย
ผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  

 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 จึงมีบทบาทส าคัญท่ีจะเสริมสร้างให้เด็กและเยาวชนมี
ทักษะการเรียนรู้และการใช้ชีวิต แนวทางในการจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน จึงควรเน้นการเช่ือมโยง
กับชีวิตจริงจึงจะถือว่าเป็นการเรียนรู้ท่ีมีพลัง เพื่อท่ีจะได้มีโอกาสพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องเต็ม
ศักยภาพไปตลอดชีวิต (วิจารณ์ พาณิช, 2555)  

แนวทางการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์มีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลายวิธีการ พาเทอราคีส 
(Paterakis, 1976) ได้กล่าวถึงการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ใน 4 แนวทาง ได้แก่ การสอนตามยุคสมัย
ทางศิลปะ (Chronological Survey) การสอนตามประเด็น (The Thematic Approach) การสอน
ตามความสนใจ (Spontaneous Approach) และการสอนรายบุคคล (The Independent 
Approach) เป็นการสอนท่ีตอบสนองต่อความสนใจของแต่ละบุคคลอย่างแท้จริง. 
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 สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) ได้เสนอรูปแบบการสอนเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 1) การสอนโดย
บรรยายเนื้อหาประกอบ ท าให้ได้รับความรู้จากผู้สอนแต่บทบาทของผู้เรียนค่อนข้างน้อย 2) สอนโดย
การศึกษานอกสถานท่ี ท าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงแต่มีข้อจ ากัดของการเดินทางและเวลา 
และ 3) สอนโดยให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ท าให้ค้นคว้าตามความสนใจ แต่ผู้สอนต้องคอยให้
ค าปรึกษา 

นอกเหนือจากนี้ การค้นพบแนวทางสอนจากงานวิจัยของ นิภากร ธาราภูมิ (2555) ได้ค้นพบ
รูปแบบการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์จากผู้เช่ียวชาญ แบ่งเป็นการเน้นการพัฒนาแต่ละด้าน 
ประกอบด้วย 1) ด้านพุทธิพิสัย บรรยายประกอบตัวอย่าง 2) ด้านจิตพิสัย เน้นการศึกษาสถานท่ีจริง 
3) ด้านทักษะพิสัย สนับสนุนให้ค้นคว้าในหัวข้อท่ีผู้สอนมอบหมาย 4) ด้านทักษะกระบวนการ ค้นคว้า
ในหัวข้อท่ีสนใจและน าเสนอผลงาน 5) ด้านบูรณาการ เสนอให้ประยุกต์เชิงสหวิทยาการ 6) ด้านอื่นๆ 
ประยุกต์เข้ากับการใช้ชีวิต  

เมื่อสังเคราะห์แนวทางในการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ สอดคล้องกับเป้าหมายเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายตามศตวรรษท่ี 21 สามารถสรุปได้ว่า แนวทางในการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมควรส่งเสริมความเข้าใจใน 3 ด้านของบริบท
ทางวัฒนธรรม ได้แก่ ด้านความรู้ คือการมีความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมของแต่ละท้องท่ี จนเกิดความ
เข้าใจและเห็นถึงความแตกต่าง ด้านทักษะ คือการน าตนเข้าไปมีประสบการณ์วัฒนธรรม จนมีความ
พร้อมในการส่ือสารกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม และ ด้านพฤติกรรม คือ การมีทัศนคติท่ีดี แม้ว่าจะ
ประสบกับความแตกต่าง และสามารถใช้ทักษะนั้นปรับตัวอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างไม่ขัดแย้ง 

ในการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีผนวกระหว่างวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ และแนวทาง
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จึงต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์และแนวทางการสอนแบบใหม่ๆ ท่ีเรียกว่า 
“นวัตกรรมการศึกษา” เพื่อให้เกิดผลการเปล่ียนแปลงในการเรียนรู้ท่ีดียิ่งขึ้นแก่ผู้เรียน (อิษฏาภรณ์ 
นิยมวงศ์ และฐะณุพงศ์ ศรีกาฬสินธุ์, 2561) ซึ่งสามารถเป็นได้ท้ังส่ิงใหม่ท่ีสร้างขึ้นมาหรือพัฒนาเพื่อ
ช่วยแก้ปัญหาการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นได้ท้ัง รูปแบบ แนวคิด กระบวนการ และส่ือ 

จากการศึกษางานวิจัยพบว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาส่วนใหญ่มีรูปแบบการใช้โดย
เน้นครูผู้สอนเป็นหลัก อีกประการหนึ่งการพัฒนาโดยใช้ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นฐานมีวัตถุประสงค์เพื่อ
เสริมสร้างทักษะการเรียนรู้เท่านั้น รวมท้ังมีแนวทางการสอนในลักษณะเชิงบรรยาย ซึ่งไม่เหมาะกับ
ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิ จัยจึงมีความเห็นว่าควรพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมให้เหมาะสมกับวัยผู้เรียนและการเรียนรู้ในยุค
ปัจจุบันมากข้ึน 
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จากท่ีกล่าวในข้างต้นจะเห็นถึงความสอดคล้องกันระหว่างแนวทางการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้
ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นฐาน ท่ีจะสามารถปลูกฝังการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมให้แก่เด็กระดั บช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยจึงมีความต้องการท่ีจะพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ผ่านความเช่ือมโยงของ
ล าดับเวลาระหว่างวัฒนธรรมตะวันตกและวัฒนธรรมไทย โดยอยู่ในรูปแบบของหนังสืออ่านเพิ่มเติม 
ชุดกิจกรรม และเทคโนโลยีแบบผสมผสาน  
 
ค าถามวิจัย 
 นวัตกรรมในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา
ตอนปลาย มีลักษณะแบบใด 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

2. เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเข้าใจมี
ความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 
ขอบเขตวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและการพัฒนา (Research and Development) โดยแบ่งการวิจัย
ออกเป็น 2 ระยะ ได้แก่ 

1. ระยะศึกษา เป็นการศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ศึกษาแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมผ่านการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ  

2. ระยะพัฒนา เป็นการน าข้อมูลในระยะท่ี 1 ระยะศึกษามาพัฒนานวัตกรรม โดยน า
นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ ปรับปรุงแก้ไข ก่อนน าไปทดลองใช้ 

การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ท าการศึกษาภายใต้ขอบเขต การน าประวัติศาสตร์ศิลป์ไปใช้สอนใน
ระดับประถมศึกษา เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม โดยน าองค์ความรู้ประวัติศาสตร์ศิลปะ
ตะวันตก ร่วมกับองค์ความรู้วัฒนธรรมตะวันตกและไทย ผ่านรูปแบบการสอนผ่านส่ือ และกิจกรรม 
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ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม หมายถึง ความเข้าใจของผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะ และ

ลักษณะนิสัย โดยท าการศึกษาเฉพาะในเรื่องทัศนคติต่อการข้ามวัฒนธรรม วัดผลโดยใช้แบบประเมิน
ความฉลาดทางอารมณ์และความฉลาดทางสังคม 

เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย หมายถึง เด็กท่ีมีอายุระหว่าง 10 -12 ปี 
นวัตกรรมการสอน หมายถึง ส่ิงใหม่หรือพัฒนาเพื่อแก้ไขปัญหา ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ได้แก่ แนวคิด รูปแบบ วิธีการสอน กระบวนการสอน ชุดกิจกรรม ชุดการเรียนการสอน 
แบบฝึกหัด เกม ส่ือท่ีเกี่ยวข้องกับการศึกษา  

ประวัติศาสตร์ศิลป์ หมายถึง การศึกษาเรื่องราวในอดีตผ่านแนวทางการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะ ท าให้เข้าใจถึงเนื้อหาแนวคิด รูปแบบวิธีการท างาน ปัจจัยด้านต่าง ๆ ท่ีส่งผลต่อการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะในสมัยนั้น 

นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย หมายถึง การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ด้วยแนวคิดใหม่ ท่ีใช้ล าดับเวลา 
ระหว่างวัฒนธรรมตะวันตกและวัฒนธรรมไทย ประกอบด้วยเครื่องมือได้แก่ หนังสืออ่าน ชุดกิจกรรม 
และการน าเทคโนโลยีผสมผสาน ท่ีเกิดจากการสังเคราะห์แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์และ
แนวทางการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

งานวิจัยนี้จะสร้างสรรค์นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีเหมาะสมส าหรับการสอนใน
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายด้วยวิธีการท่ีหลากหลายเหมาะสมกับวัยผู้เรียนและสภาพปัจจุบัน 
อีกท้ังยังช่วยส่งเสริมทักษะชีวิตในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมอันจะเป็นประโยชน์แก่ผู้เรียนต่อไปใน
อนาคต 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน

ปลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แนวโน้มการศึกษาศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้น “สี่เสาหลักทางการศึกษา” ประกอบด้วย การเรียนรู้เพื่อรู้ (Learning to know) การเรียนรู้เพื่อ

ปฏิบัติได้ (Learning to do)การเรียนรู้ เพื่อชี วิต (Learning to be) และการเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกัน (Learning to live 
together) (คณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วยการศึกษาในศตวรรษที่ 21, 2540) 
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 มีบทบาทส าคัญที่จะเสริมสร้างให้เด็กและเยาวชนมีทักษะการเรียนรู้และการใช้ชีวิต สมควรอย่างย่ิงที่ต้องฝึกฝนให้ผู้เรียน

เกิดความพร้อมในการปรับตัว (พัชราภา เอ้ืออมรวนิช, 2560) การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็น 1 ในทักษะชีวิตและอาชีพ (วิจารณ์ พานิช, 2555) 

 
 

นวัตกรรมการศึกษา 
หมายถึง นวัตกรรมที่
ช่วยให้การศึกษาและ
การ เรี ยนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น  
( กิด านันท์  มลิ ทอง , 
2543) 

แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ได้แก่  
แนวคิด นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศ์ิลป์ผ่านความเชื่อมโยงของล าดับเวลาระหว่างวัฒนธรรมตะวันตกและ
วัฒนธรรมไทย ผ่านสื่อการเรียนรู้หลายมิติ ที่ผู้เรียนสามารถศึกษาค้นคว้า ปฏิบัติผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ 
ประกอบด้วย ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมที่ถ่ายทอดในผลงานศิลปะ  ด้านทักษะ มี
ประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติที่ดี ยอมรับ
และเข้าใจวัฒนธรรมที่แตกต่าง ประเภทของนวัตกรรม หนังสืออ่านเพิ่มเติม/ ชุดกิจกรรม/ เทคโนโลยี 
  

บทบาทของศิลปศึกษา มีอิทธิพลต่อทักษะอนาคต เพราะเป็นวิชาหลักที่จะช่วย
ต่อยอดการเรียนรู้ไปสู่เป้าหมายของผู้เรียน สร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะ
การเรียนรู้และนวัตกรรม การคิดวิเคราะห์และการแก้ไข, การสื่อสารและการ
ท างานร่วมกัน, ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีและยังส่งเสริมสร้าง
ทักษะชีวิตและงานอาชีพ (National Art Education Association, 2016) 
 

ประวัติศาสตร์ศิลป์  เป็นการศึกษาพฤติกรรม 
ความเป็นจริงของสังคม สภาพแวดล้อม วัฒนธรรม
ประเพณี แนวความคิดความเช่ือของศิลปินหรือ
ช่างผู้สร้างงาน ที่แปรเปลี่ยนไปตามแต่ละยุคสมัย 
โดยใช้งานศิลปกรรม (ศักด์ิชัย สายสิงห์, 2543) 
 

การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ คือ การค้นคว้า ตรวจสอบข้อเท็จจริง 
(ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2530) และศึกษาความมายเรื่องราวที่เก่ียวกับ
พฤติกรรมของมนุษย์ในอดีต (ดนัย ไชยโยธา, 2534) 
 

เด็กประถมศึกษาตอนปลาย มีความอยากรู้อยากเห็นในการท าสิ่งใหม่และเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เด็กในวัยนี้ อยู่ในช่วงขั้นที่ 4 ของพัฒนาการทางสังคม เป็นวัย
ที่เริ่มปลีกตัวออกจากพ่อแม่ และสนใจที่จะมีกิจกรรมกับบุคคลอ่ืน โดยเฉพาะกับเพื่อนวัยเดียวกัน เรียนรู้เก่ียวกับการแข่งขัน การร่วมมื อ และรู้จัก
ควบคุมพฤติกรรม และอยู่ในช่วงระยะย่างเข้าสู่วัยรุ่น คือ อายุประมาณ 11-13 ปีโดยวัยนี้เป็นวัยที่ต้องการมีเพื่อนเพศเดียวกัน ระยะนี้มีความส าคัญต่อ
การพัฒนาด้านมนุษยสัมพันธ์กับผู้อ่ืนอย่างมาก (เพชรยุพา บูรณ์สิริจรุงรัฐ, 2558)  
 

การข้ามวัฒนธรรม (Cross-Cultural) คือ การสื่อสาร 

ปฏิสัมพันธ์ยอมรับ และเข้าใจระหว่างบุคคลที่มาจากวัฒนธรรม 

ความเชื่อ ค่านิยม การรับรู้ อารมณ์ (Ishii S., 2006)  
แนวทางการเรียนรู้ทักษะข้ามวัฒนธรรม 
1) มิติความรู้ (the knowledge dimension มุ่งเน้นที่

ความตระหนักและความรู้เก่ียวกับความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
2) มิติทักษะ (skill) คือ ความสามารถด้านการปรับตัวในเรื่อง

พฤติกรรม การแก้ไขความขัดแย้ง 
3) มิติคุณลักษณะส่วนตัวบุคคล (attribute) ประกอบด้วย

ค่านิยมภายใน บรรทัดฐาน ความเชื่อในวัฒนธรรม การยอมรับ 
(Johnson, Lenartowicz et al.,2006) 

แนวทางการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
1) ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เข้าใจแนวความคิด 

ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์การสร้างงานศิลปกรรมของช่างแต่ละสมัย 
น าไปประยุกต์ใช้ได้ (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2543) 
2) ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เกิดทักษะ

การปรับใช้ให้เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน (สาวิตรี บุตรเล็ก
,2548) 
3) ด้ านจิตพิสัย (Affective Domain) มีความซาบซึ้ งถึ ง

นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ส าหรับระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้มีการทบทวนเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท้ัง
ในและต่างประเทศ ในประเด็นท่ีสอดคล้องกับหัวข้อท่ีสนใจศึกษา สามารถแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อดังนี้ 
 

1. สังคมโลกและสังคมไทยในศตวรรษที่ 21  
2. การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

2.1 แนวทางการจัดการเรียนรู้ 
2.2 รูปแบบการสอน 
2.3 การวัดและประเมินผล 

3. ทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม (Cross-Cultural) 
3.1 ความหมายของวัฒนธรรม 
3.2 ความส าคัญของการข้ามวัฒนธรรม 
3.3 องค์ประกอบและแนวทางการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
3.4 การวัดทักษะข้ามวัฒนธรรม 

4. เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย 
5. ศิลปศึกษา 

5.1 ความส าคัญของศิลปศึกษา 
5.2 ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษา 
5.3 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย 
5.4 แนวทางการสอนศิลปศึกษาในประเทศไทย 

6. ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
6.1 ความหมายและความส าคัญของประวัติศาสตร์ศิลป์ 
6.2 แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
6.3 การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป ์
6.4 ขอบเขตการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  

7. นวัตกรรมการศึกษา 
8. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
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8.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 

1. สังคมโลกและสังคมไทยในศตวรรษที่ 21 
สังคมมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลาและในยุคปัจจุบันสังคมมีอัตราการเปล่ียนแปลงท่ี

รวดเร็วมาก นักคิดในแวดวงต่าง ๆ ของโลกและไทยต่างให้ความสนใจกับสภาพสังคมเป็นอย่างยิ่งนัก
คิดท้ังหลายเรียนสังคมของมนุษยชาติในอนาคตในช่ือท่ีแตกต่างกัน อัลวิน ทอฟฟเลอร์ (Alvin 
Toffler, 2538) เรียกว่า ยุคคล่ืนลูกท่ีสาม (The Third wave) โดยมองว่าการเปล่ียนแปลงของกระแส
โลกจะเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีมีลักษณะ “ท้ังโลก” (Global) ไม่ว่าจะเป็นด้านเศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง ฯลฯ โดยมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเป็นตัวขับเคล่ือน ในขณะท่ีอีริค ชมิดท์ และเจเรด โคเฮน 
(Eric Schmidt and Jared Cohen, 2014) เรียกโลกยุคนนี้ว่า ยุคดิจิทัลเปล่ียนโลก (The New 
Digital Age) นอกจากนี้แล้วยังถูกเรียกในช่ืออื่นๆ อีกว่าเป็น “ยุคโลกไร้พรมแดน” (Borderless 
world) ยุคโลกาภิวัตน์ (Globalization) สุวิทย์ เมษิณทรีย์ กล่าวไว้ว่า (จินตนา สุจจานันท์, 2556 : 
2) เรียกว่าเป็นยุค “หลังสังคมฐานความรู้” (Post Knowledge – based society) ซึ่งเป็นโลกท่ีเน้น
เรื่องกัลยาณมิตรมีการเปล่ียนรูปแบบของคนจากต่างคนต่างปิด ไปสู่ต่างคนต่างเปิด เป็นโลกท่ีก้าว
ข้ามสังคมท่ีเน้นการแข่งขันไปสู่การร่วมสร้างสรรค์ (อดุลย์ วังศรีคูณ, 2557)  
 อารีย์ นัยพินิจ, ภัทรพงษ์ เกริกสกุล และธงพล พรหมสาขา ณ สกลนคร (2557) ได้ให้
ความหมายของ ยุคโลกาภิวัตน์ว่า ความเป็นโลกเดียวกัน (เป็นการย่อโลกให้เล็กลงโดยการส่งผ่าน
ข้อมูลข่าวสารอย่างรวดเร็ว) มีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี โดยเฉพาะในปัจจุบันความเป็นโลก
เดียวกันของเศรษฐกิจ การค้า การลงทุน การเงินเสรี ท าให้ท้ังโลกเช่ือมโยงเป็นระบบเดียวกัน ดวย
เทคโนโลยีการส่ือสารเพื่อการค้าเสรีและการเงินเสรี ส่งผลให้ประชากรในโลกพัฒนาไปสู่การมีอารย
ธรรมเดียวกันท้ังโลก คือ อารยธรรมวัตถุนิยม บริโภคนิยม ท่ีขับเคล่ือนด้วยความโลภนิยม และมองว่า
อารยธรรมดังกล่าวคือ ความส าเร็จของการพัฒนา นอกจากนั้นกระแสโลกาภิวัตน์ จากท่ีกล่าวมา
อาจจะสามารถสรุปได้ส้ันๆ ว่าโลกาภิวัตน์ หมายถึง “โลกไร้พรมแดน” หรือท าโลกเล็กลงภายใต้การ
พัฒนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 สโคล (Scholte, 2005) อธิบายความหมายของโลกาภิวัตน์ไว้ว่า โลกาภิวัตน์ หมายถึง การท่ี
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศเพิ่มสูงขึ้น (Internationalization) ซึ่งจะเป็นการพูดถึงโลกาภิวัตน์ในแง่
ของความสัมพันธ์ข้ามพรมแดนระหว่างประเทศ (Cross-Border Relations) เป็นการพูดถึงความ
เจริญเติบโตของการแลกเปล่ียนระหว่างประเทศและการพึ่งพากันระหว่างประเทศท่ีเพิ่มสูงขึ้น 
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 ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่าสังคมยุคโลกาภิวัตน์ จึงเป็นโลกท่ีมนุษย์สามารถข้ามพรมแดนของ
ประเทศและสามารถทะลุกาลเวลาได้โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดต่อส่ือสารในลักษณะท่ี
ไร้พรมแดน มีผลท าให้ประเทศต่างๆ ในโลกต้องพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน และมีความเช่ือมโยง
ระหว่างกันมากขึ้น โลกท่ีเคยกว้างใหญ่ดูแคบลง ประชากรในประเทศท่ีอยู่ห่างไกลกันสามารถ
ติดต่อกันได้ภายในเวลาเส้ียววินาที เป็นปัจจัยท่ีส่งผลให้คนในแต่ละภูมิภาคของโลกมีกิจกรรม
บางอย่างร่วมกัน แต่งกายเหมือนกัน สามารถศึกษาแลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกัน มีวิถีชีวิตท่ีก าลัง
ปรับเปล่ียนไปใกล้เคียงกันมากขึ้น (อารีย์ นัยพินิจ, ภัทรพงษ์ เกริกสกุล และธงพล พรหมสาขา ณ 
สกลนคร, 2557) 

อิทธิพลของโลกาภิวัตน์ท าให้ประเทศต่าง ๆ มีการขยายการค้า การลงทุน การติดต่อส่ือสาร 
การเดินทางไปมาหาสู่กันมากขึ้นและการรวมตัวเป็นภูมิภาคนิยม เช่น การรวมตัวเป็นภูมิภาคอาเซียน 
(10 ประเทศ ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้) เพื่อตอบสนองการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ การค้าการลงทุน 
ส่งผลท าให้สังคมเกิดความหลากหลายทางวัฒนธรรมโดยเฉพาะประเทศไทยท่ีเป็นประเทศท่ีมีความ
อุดมสมบูรณ์และมีการส่งเสริมการท่องเท่ียว ท าให้สังคมไทยปัจจุบันมีความเป็นพหุวัฒนธรรม ท่ี
เด่นชัด ในการท างานและการส่ือสารของผู้คนท่ีมีวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง ย่อมก่อให้เกิดความเข้าใจผิดใน
การตีความหรือไม่เข้าใจวิถีชีวิต การคิด การประพฤติปฏิบัติ ค่านิยม และความเช่ือของคนท่ีแตกต่าง
จากตน (เพ็ชรี รูปะวิเชตร์, 2559) 

กฤษณพงศ์ กีรติกร (2557) ได้กล่าวว่า ในมิติสังคมการยอมรับสภาพสังคมพหุวัฒนธรรม 
(Multicultural) เป็นปัจจัยส าคัญ ประเทศไทยมีประชาชนหลากหลายชาติพันธุ์ หลากศาสนา ความ
เช่ือ หลากวัฒนธรรม รวมทั้งภาษา ประเทศไทยต้องยอมรับสภาพสังคมพหุวัฒนธรรมนี้อย่างเข้าใจ 

การเรียนรู้ประเด็นวัฒนธรรม การท างานและการส่ือสารข้ามวัฒนธรรม นับเป็นเรื่องใหม่ท่ี
สังคมไทยและสังคมทางเอเชียไม่ได้ให้ความสนใจมากเหมือนประเทศโลกตะวันตก เพราะในอดีตนั้น 
ประเทศทางเอเชียไม่ค่อยมีการลงทุนในต่างประเทศ แต่ในทางกลับกันพบว่า ประเทศโลกตะวันตกนั้น
มีการลงทุนในแถบเอเชียค่อนข้างมาก ด้วยภูมิภาคเอเชียเป็นแหล่งทรัพยากรธรรมชาติมากมาย และ
แรงงานมีราคาถูก เห็นได้ชัดว่า บุคลากรชาวต่างประเทศท่ีไปท างานต่างถิ่นจะประสบปัญหาการ
ปรับตัวให้เข้ากับวัฒนธรรมของคนท้องถิ่นไม่ได้ จึงได้เกิดการค้นคว้า วิจัยเพื่อศึกษาเรื่องวัฒนธรรม
การท างาน การส่ือสารข้ามวัฒนธรรม ดังเกิดแนวคิดวัฒนธรรมการจัดการของศาสตราจารย์ Greet 
Hofstede และศาสตราจารย์ Trompannar ต้ังแต่ ค.ศ. 1980 เป็นต้นมา (เพ็ชรี รูปะวิเชตร์, 2554) 

อย่างไรก็ตาม ความรู้ ความเข้าใจเรื่องการท างานข้ามวัฒนธรรมนี้มีความส าคัญและจ าเป็น
อย่างยิ่ง และได้รับการก าหนดไว้เป็นหนึ่งทักษะท่ีผู้คนในศตวรรษท่ี 21 พึงต้องมีหรือพัฒนา โดยจัดอยู่
ในหมวดทักษะชีวิตและอาชีพ เพราะสังคมโลกมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น (วิจารณ์ พานิช, 2555) 
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สรุปได้ว่า สังคมโลกปัจจุบันและอนาคตก้าวเข้าสู่สังคมโลกาภิวัตน์หรือโลกยุคไร้พรมแดน ไม่
ว่าด้านเศรษฐกิจ สังคม ส่ิงแวดล้อม ศาสนา ความเช่ือ ตลอดจนวัฒนธรรมเป็นส่ิงท่ีต้องท าความเข้าใจ
ในความหลากหลายท่ีเกิดขึ้น การพัฒนาทักษะ ทัศนคติดังกล่าวส่งผลให้แวดวงการศึกษาต้องปรับตัว 
เพื่อหล่อหลอมให้ผู้เรียน เด็ก และเยาวชนท่ีจะเติบโตไปในอนาคต มีทักษะชีวิตและพร้อมในการ
ปรับตัวเข้าสู่สังคมข้ามวัฒนธรรม 

 
2. การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

แนวคิดคุณลักษณะของคนในศตวรรษท่ี 21 ดังจะเห็นได้จากองค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์
และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติหรือยูเนสโก (Unesco) ได้ศึกษาแนวทางการจัดการศึกษาส าหรับ
ศตวรรษท่ี 21 โดยจัดให้มีการประชุมนานาชาติเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์ของ
กลุ่มคนต่าง ๆ ท่ัวโลก หลังจากนั้นคณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วยการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 แห่ง
ยูเนสโก จ านวน 15 คน ได้สรุปแนวทางการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 เป็นรายงานและต้ังช่ือราย
ว่า “Learning : The Treasure Within” แปลว่า การเรียนรู้ : ขุมทรัพย์ในตน ในรายงานดังกล่าวมี
สาระส าคัญตอนหนึ่งท่ีกล่าวถึง “ส่ีเสาหลักทางการศึกษา” ซึ่งเป็นหลักในการจัดการศึกษาในศตวรรษ
ท่ี 21 ประกอบด้วยการเรียนรู้ 4 แบบ ได้แก่ การเรียนรู้เพื่อรู้ (Learning to know) การเรียนรู้เพื่อ
ปฏิบัติได้ (Learning to do) การเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกัน (Learning to live together) และการเรียนรู้
เพื่อชีวิต (Learning to be) (คณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วยการศึกษาในศตวรรษท่ี 21, 2540) ซึ่ง
วิชัย วงศ์ใหญ่ (2557) ได้ขยายความการเรียนรู้แต่ละแบบมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) การเรียนรู้เพื่อรู้ หมายถึง การเรียนท่ีมุ่งพัฒนากระบวนการคิด การแสวงหาความรู้
และวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อให้สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ตลอดชีวิต กระบวนการเรียนรู้
เน้นการฝึกสติ สมาธิ ความจ า ความคิด ผสมผสานกับสภาพจริงและประสบการณ์ในการปฏิบัติ 

2) การเรียนรู้เพื่อปฏิบัติได้ หมายถึง การเรียนรู้ท่ีมุ่งพัฒนาความสามารถและความ
ช านาญรวมทั้งสมรรถนะทางด้านวิชาชีพ สามารถปฏิบัติงานเป็นหมู่คณะสามารถประยุกต์องค์ความรู้
ไปสู่การปฏิบัติงานและอาชีพได้อย่างเหมาะสม กระบวนการเรียนรู้จะเป็นการบูรณาการระหว่าง
ความรู้ภาคทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติท่ีเป็นประสบการณ์ต่างๆ ของสังคม 

3) การเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกัน หมายถึง การเรียนรู้ท่ีมุ่งให้ผู้เรียนสามารถด ารงชีวิตอยู่
ร่วมกับผู้อื่นในสังคมพหุวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข มีความตระหนักในการพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
การแก้ปัญหาความขัดแย้งด้วยสันติวิธี มีความเคารพสิทธิและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ และความเข้า
ใจความหลากหลายทางวัฒนธรรม ประเพณี ความเช่ือ ของแต่ละบุคคลในสังคม 
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4) การเรียนรู้เพื่อชีวิต หมายถึง การเรียนรู้ท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านจิตใจ ร่างกาย และ
สติปัญญาให้ความส าคัญกับจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ภาษาและวัฒนธรรม เพื่อพัฒนา
ความเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ มีความรับผิดชอบต่อสังคมและส่ิงแวดล้อม ศีลธรรม สามารถปรับตัวและ
ปรับปรุงบุคลิกภาพของตน เข้าใจตนเองและผู้อื่น 

2.1 แนวทางการจัดการเรียนรู้ 
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการก าหนดแนวทางยุทธศาสตร์ในการจัดการเรียนรู้โดยสร้าง

รูปแบบและแนวปฏิบัติในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเน้นท่ีองค์ความรู้ทักษะความ
เช่ียวชาญและสมรรถนะท่ีเกิดขึ้นกับตัวของผู้เรียนเพื่อให้ใช้ชีวิตด ารงอยู่ในสังคมแห่งความ
เปล่ียนแปลงในปัจจุบันแนวคิดเรื่องดังกล่าวนี้ถูกพัฒนาขึ้นมาจากเครือข่าย P21 หรือ Partnership 
for 21st Century Learning ของประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นผู้บุกเบิกในการจัดท าระบบส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้รอบรู้ทักษะการเรียนรู้ (ศศิธร บัวทอง, 2560) 

การบูรณาการทักษะในศตวรรษท่ี 21 องค์ความรู้ด้านทักษะความช านาญและรู้เท่าทันในด้าน
ต่างๆเพื่อให้ประสบความส าเร็จในการท างานและการด าเนินชีวิตเป็นเป้าหมาย วิจารณ์ พานิช (2555) 
ได้อธิบายถึงการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) ว่า 

1) สาระวิชาหลัก (Core Subjects) 
การรอบรู้สาระวิชาหลักมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งต่อความส าเร็จของนักเรียนสาระ

วิชาหลักได้แก่ภาษาอังกฤษการอ่านภาษาของโลกศิลปะคณิตศาสตร์เศรษฐศาสตร์วิทยาศาสตร์
ภูมิศาสตร์ประวัติศาสตร์การปกครองและความเป็นพลเมืองท่ีดีตามไม่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้เพื่อมี
ชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 โรงเรียนต้องส่งเสริมความเข้าใจเนื้อหาวิชาการให้อยู่ในระดับสูงด้วยการ
สอดแทรกทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ต่อไปนี้เข้าไปในทุกวิชาหลักประกอบด้วย 

- ความรู้เกี่ยวกับโลก (Global Awareness) 
- ความรู้เกี่ยวกับการเงินเศรษฐศาสตร์ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ (Financial, 

Economics, Business and Entrepreneurial Literacy) 
- ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองท่ีดี (Civic Literacy) 
- ความรู้ด้านสุขภาพ (Health Literacy) 
- ความรู้ด้านส่ิงแวดล้อม (Environmental Literacy) 
2) ทักษะด้านการเรียนรู้ และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) จะเป็น

ตัวก าหนดความพร้อมของผู้เรียนเข้าสู่โลกการท างานท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบันได้แก่ 
- ความริเริ่มสร้างสรรค์นวัตกรรม 
- การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 
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- การส่ือสารและการร่วมมือ 
3) ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี ( Information Media and Technology 

Skills) เนื่องด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางส่ือและเทคโนโลยีมากมายผู้เรียนจึง
ต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานได้หลากหลายโดย
อาศัยความรู้ในหลายด้านดังนี้ 

- ความรู้ด้านสารสนเทศ 
- ความรู้เกี่ยวกับส่ือ 
- ความรู้ด้านเทคโนโลยี 
4) ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ (Life and Career Skills) ในการด ารงชีวิตและท างานในยุค

ปัจจุบันให้ประสบความส าเร็จนักเรียนจะต้องพัฒนาทักษะชีวิตท่ีส าคัญดังต่อไปนี้ 
- ความยืดหยุ่นและการปรับตัว 
- การริเริ่มสร้างสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง 
- ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม 
- การ เป็ น ผู้ ส ร้ า ง หรื อ ผู้ ผ ลิต  ( Productivity) และความรั บ ผิดชอบ เ ช่ื อถื อ ไ ด้  

(Accountability) 
- ภาวะผู้น าและความรับผิดชอบ (Responsibility) 

 
2.2 รูปแบบการสอน 

รูปแบบการสอนโดยท่ัวไปมีองค์ประกอบร่วมท่ีส าคัญท่ีผู้พัฒนารูปแบบควรค านึงถึงแนวคิด
ของ Joyce and Weil (ศศิธร บัวทอง, 2560) สรุปได้ว่าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน
ประกอบด้วยหลักการของรูปแบบการสอน วัตถุประสงค์ เนื้อหา ขั้นตอนการสอน และการประเมินผล 

รูปแบบการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มีองค์ประกอบส าคัญ 3 ประการคือ 1) การเข้าถึง 2) 
กิจกรรม 3)ชุมชนในการเรียนรู้ทักษะการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและการช้ีน าตนเองได้แก่ ทักษะ
ในการท างานร่วมกับผู้อื่น (Interpersonal and Collaborative Skills) การก ากับดูแลตนเอง (Self-
Direction) การปรับตัวและความรับผิดชอบ (Accountability and Adaptability) และความ
รับผิดชอบต่อสังคม (Social Responsibility) ดังนี้ 
 1) ทักษะในการท างานร่วมกับผู้อื่นคือแสดงความสามารถในการท างานอย่างได้ผลและแสดง
ความเคารพให้เกียรติทีมงานท่ีมีความหลากหลายแสดงความยืดหยุ่นและช่วยประนีประนอมเพื่อ
บรรลุเป้าหมายร่วมกันแสดงความรับผิดชอบร่วมกันในงานท่ีต้องท าเป็นทีมและเห็นคุณค่าของ
บทบาทของผู้ร่วมทีมคนอื่นๆ 
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  2) จัดการเป้าหมายและเวลาคือก าหนดเป้าหมายโดยมีเกณฑ์ความส าเร็จท้ังท่ีเป็นรูปธรรม
และนามธรรมความสมดุลระหว่างเป้าหมายเชิงยุทธวิธีเป้าหมายระยะส้ันกับเป้าหมายเชิงยุทธศาสตร์
เป้าหมายระยะยาวใช้เวลาและจัดการพลังงานอย่างมีประสิทธิภาพ 

3) ท างานได้ด้วยตนเองคือท างานส าเร็จได้ด้วยตนเองมีการก าหนดตัวตัวงานเองคอยติดตาม
ผลงานเองและก าหนดล าดับความส าคัญของงานเอง 

4) เรียนรู้ได้ด้วยตนเองคือ สามารถมองเห็นโอกาสเรียนรู้ใหม่ๆเพื่อขยายความเช่ียวชาญของ
ตนเริ่มการพัฒนาทักษะไปสู่ระดับมืออาชีพแสดงความเอาจริงเอาจังต่อการเรียนรู้ว่าเป็นกระบวนการ
ท่ีต้องท าตลอดชีวิตสามารถทบทวนใคร่ครวญประสบการณ์ในอดีตเพื่อใช้คิดหาทางพัฒนาในอนาคต 

5) ปรับตัวต่อการเปล่ียนแปลงคือปรับตัวเข้ากับบทบาทท่ีแตกต่างงานท่ีได้รับมอบหมาย
ก าหนดการท่ีเปล่ียนไปและบริบทท่ีเปล่ียนไปท างานให้ได้ผลดีในสภาพของความไม่ชัดเจนไม่แน่นอน
และในสภาพท่ีล าดับความส าคัญของงานเปล่ียนไปหรือการจัดล าดับความส าคัญ 

6) มีความยืดหยุ่น คือน าเอาผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นมาใช้ประโยชน์อย่างได้ผลจัดการเชิงบวกต่อค า
ชมค าต าหนิและความผิดพลาดสามารถน าเอาความคิดเห็นและความเช่ือท่ีแตกต่างหลากหลายของ
ทีมงานจากหลากหลายวัฒนธรรมมาท าความเข้าใจและเปล่ียนต่อรองต้ังดุลยภาพและท างานให้ลุล่วง  

7) การจัดการโครงการคือก าหนดเป้าหมายและท าให้บรรลุตามเป้าหมายนั้นแม้จะมีปัญหา
อุปสรรคและมีแรงบีบค้ันแยกเวลาหรือความสนใจการก าหนดล าดับความส าคัญการวางแผนและการ
จัดการงาน 

8) สร้างผลลัพธ์ คือการแสดงความสามารถพิเศษในการท างานให้ได้ผลงานท่ีมีคุณภาพดีเป็น
พิเศษได้แก่ความสามารถด้านการท างานอย่างมีจริยธรรมและด้วยท่าทีเชิงบวกจัดการเวลาและ
โครงการอย่างมีประสิทธิภาพสามารถท างานหลายอย่างได้ในเวลาเดียวกันร่วมงานอย่างเอาจริงเอาจัง
เช่ือถือได้และตรงต่อเวลาน าเสนอตนเองอย่างมืออาชีพและมีมารยาทท างานร่วมและร่วมมือเป็นทีม
อย่างได้ผลดีเคารพและเห็นคุณค่าของความแตกต่างหลากหลายในทีมงานและรับผิดชอบต่อผลงานท่ี
เกิดขึ้นร่วมกัน  

9) ช้ีแนะและเป็นผู้น าแก่คนอื่นคือใช้ทักษะมนุษย์สัมพันธ์และทักษะในการแก้ปัญหาในการ
ชักน าผู้อื่นไปสู่เป้าหมายท าให้ผู้อื่นเกิดพลังในการท างานให้บรรลุผลส าเร็จร่วมกันสร้างแรงบันดาลใจ
ให้ผู้อื่นได้ใช้ศักยภาพและความสามารถสูงสุดผ่านการท าเป็นตัวอย่างและไม่ถึงผลประโยชน์ของตน
เป็นท่ีต้ังท าตัวเป็นตัวอย่างในการใช้อ านาจอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

10) มีความรับผิดชอบต่อผู้อื่นคือการด าเนินการอย่างมีความรับผิดชอบโดยถือประโยชน์
ส่วนรวมเป็นท่ีต้ัง  
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 รูปแบบการสอนอีกประเภทหนึ่งท่ีมีการกล่าวถึงและใช้กันอย่างแพร่หลายในศตวรรษท่ี 21 
คือ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
 
 การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

เป็นกระบวนการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์
ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) 
สร้างแรงบันดาลใจ ให้ค าปรึกษา ดูแล แนะน า ท าหน้าท่ีเป็นโค้ชและพี่เล้ียง (Coach & Mentor) 
แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ ท่ีหลากหลาย ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมี
ความหมาย (Meaningful learning) ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ มีความเข้าใจในตนเอง ใช้สติปัญญา 
คิด วิเคราะห์ สร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรมท่ีบ่งบอกถึงการมีสมรรถนะส าคัญในศตวรรษท่ี 21 มีทักษะ
วิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ตามระดับช่วงวัย 
 

ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการ 

เรียนการสอน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) ด้วยการ
วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน ต้ังค าถาม และถาม 
อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของผู้เรียนเป็น
ส าคัญ ท้ังนี้ผู้เรียนจะถูก เปล่ียนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 

 
ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
1. Active Learning ส่งเสริมการมีอิสระทางด้านความคิดและการกระท าของผู้เรียน การมี

วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาส มีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริงและมีการใช้  
วิจารณญาณในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรมนั้น มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการ
เรียนรู้ ค้นหาสไตล์การเรียนรู้ของตนเอง สู่การเป็นผู้รู้คิดผู้รู้ ตัดสินใจด้วยตนเอง (Metacognition) 
เพราะฉะนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ ท่ีมุ่งให้ ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ความคิดขั้นสูง (Higher order thinking) ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์  

2. Active Leaning สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ 
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่มจะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม  
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3. Active Learning ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียน 
แสดงออกถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ใน
สภาพแวดล้อม ท่ีเอื้ออ านวย ผ่านการใช้กิจกรรมท่ีครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือก
เรียนรู้ กิจกรรมต่าง ๆ ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบและทุ่มเทเพื่อ
มุ่งสู่ความส าเร็จ  

4. Active Learning ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกท้ังตัวผู้เรียน 
และตัวครู เป็นการปรับการเรียนเปล่ียนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ 
ความสามารถท่ีเป็นความแตกต่างระหว่างบุคคล ( Individual Different) สอดรับกับแนวคิดพหุ
ปัญญา (Multiple Intelligence) เพื่อแสดงออกถึงตัวตนและศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมี
ความตระหนัก 5 แนวทางการนิเทศเพื่อพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ( Active 
Learning)  

 
ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหา และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  
2. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดระบบการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

ในรูปแบบของความร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน  
3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด  
4. เป็นกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล ข่าวสาร สารสนเทศ สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์

และ ประเมินค่า  
5. ผู้เรียนได้เรียนรู้ความมีวินัยในการท างานร่วมกับผู้อื่น  
6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์และการสรุปของผู้เรียน  
7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 

 
 นอกจากนี้ Richard M. Felder และ Rebecca Brent (2009) กล่าวถึงการสอนแบบเชิงรุก
ว่า หากให้นักเรียนสามารถมีส่วนร่วม ตอบปัญหาในห้องเรียน เกิดการท าโครงงาน การทดลอง การ
เรียนรู้ท่ีมากกว่าแค่การนั่งรับรู้ในห้องเรียน การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือส่ิงท่ีจะช่วย
เช่ือมโยงผู้เรียนกับช้ันเรียนท่ีมากกว่าแค่การฟัง หรือการดู ท่ีจะช่วยสร้างเสริมประสบการณ์และเพิ่ม
ระดับการเรียนรู้ในห้องเรียนมากขึ้น 
  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 
 

 
2.3 การวัดและประเมินผล  

ศศิธร บัวทอง (2560) ได้กล่าวถึงวิธีการวัดและประเมินผลในศตวรรษท่ี 21 ว่าควร
ประเมินผลจากส่ิงท่ีผู้เรียนได้แสดงให้เห็นถึงว่ามีความรู้ ทักษะและความสามารถ ตลอดจนมี
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์อันเป็นผลจากการเรียนรู้ ตามท่ีผู้สอนได้จับกระบวนการเรียนรู้ให้ วิธีการ
ประเมินผลท่ีผู้สอนสามารถเลือกใช้ในการประเมินผล มีดังนี้ 

1. การประเมินด้วยการส่ือสารส่วนบุคคล ได้แก่ 
1) การถามตอบระหว่างท ากิจกรรมการเรียน 
2) การพบปะสนทนาพูดคุยกับผู้เรียน 
3) การพบปะสนทนาพูดคุยกับผู้เกี่ยวข้องกับผู้เรียน 
4) การสอบปากเปล่าเพื่อประเมินความรู้ ความเข้าใจ และเจตคติ 
5) การอ่านบันทึกเหตุการณ์ต่างๆ ของผู้เรียน 
6) การตรวจแบบฝึกหัดและการบ้าน พร้อมให้ข้อมูลป้อนกลับ 

2. การประเมินจากการปฏิบัติ เป็นวิธีการประเมินกิจกรรมท่ีผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบัติ 
เพื่อให้ได้ข้อมูลสารสนเทศว่า ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากเพียงใด การประเมินการปฏิบัติผู้สอนต้อง
เตรียมการในส่ิงส าคัญ 2 ประการ คือ 1) ภาระงานหรือกิจกรรมท่ีจะให้ผู้เรียนปฏิบัติ และ 2) เกณฑ์
การให้คะแนน ซึ่งลักษณะการประเมินโดยเน้นการปฏิบัติจริง (กรมวิชาการ, 2545) มีลักษณะดังนี้ 

1) ประเมินจากสภาพจริง และท าได้ตลอดเวลากับทุกสถานการณ์ท้ังในและนอก
โรงเรียนโดยการสังเกตพฤติกรรม 

2) ก าหนดปัญหาหรืองานแบบปลายเปิด เพื่อให้นักเรียนสร้างค าตอบเองด้วยการแสดง 
สร้างสรรค์ หรือผลิตการท างาน 

3) ไม่เน้นการประเมินผลเฉพาะทักษะพื้นฐาน แต่ให้นักเรียนผลิต สร้าง หรือท างาน
บางอย่าง เน้นทักษะการคิดท่ีซับซ้อน พิจารณาไตร่ตรองการท างาน และแก้ปัญหา เป็นการเรียนรู้เพื่อ
แก้ปัญหา 

4) ใช้ข้อมูลหลายอย่างในการประเมิน ต้องพยายามรู้จักนักเรียนทุกแง่มุม ข้อมูลจึงต้อง
ได้มากจากหลายๆ ทาง และเครื่องมือท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต้องมีหลายประเภทด้วยกัน 

5) เน้นการมีส่วนร่วมระหว่างนักเรียน ครู และผู้ปกครอง 
6) นักเรียนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจว่าจะประเมินตนเองตรงไหน เรื่องอะไร การให้

นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลท าให้นักเรียนรู้จักวางแผนการเรียนรู้ตามความต้องการของตน 
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ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการเรียน และเกณฑ์การประเมินผลการเรียน ซึ่งเน้นการประเมินผล
ท่ีใช้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง 

7) ข้อมูลท่ีประเมินได้จะต้องสะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและวาง
แผนการสอนของผู้สอน ว่าสามารถตอบสนองความสามารถ ความสนใจ และความต้องการของผู้เรียน
แต่ละบุคคลได้หรือไม่ 

8) ประเมินด้านต่าง ๆ ด้วยวิธีที่หลากหลายในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง 
3. การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินผลจากการปฏิบัติงานกิจกรรมอย่างใดอย่าง

หนึ่งโดยงานกิจกรรมท่ีมอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบัติจะเป็นงานสถานการณ์ท่ีเป็นจริงหรือใกล้เคียงกับ
ชีวิตจริงซึ่งเป็นงานท่ีมีสถานการณ์ซับซ้อนและเป็นองค์รวมมากกว่าการปฏิบัติในกิจกรรมการเรียน
ท่ัวไปวิธีการประเมินตามสภาพจริงไม่มีความแตกต่างจากการประเมินจากการปฏิบัติเพียงแต่อาจมี
ความยุ่งยากในการประเมินมากกว่าเนื่องจากเป็นสถานการณ์จริงหรือต้องจัดสถานการณ์ให้ใกล้จริง
แต่จะเกิดประโยชน์กับผู้เรียนมากเพราะจะท าให้ทราบความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียนว่ามีจุดเด่น
และข้อบกพร่องในเรื่องใดท่านจะน าไปสู่การแก้ไขให้ตรงประเด็นมากท่ีสุดส านักงานคณะกรรมการ
การประถมศึกษาแห่งชาติกล่าวถึงหลักการประเมินตามสภาพจริงดังนี้ 

1) การประเมินตามสภาพจริงไม่เน้นการประเมินทักษะพื้นฐานแต่ การประเมินตาม
สภาพจริงไม่เน้นการประเมินทักษะพื้นฐานแต่เน้นการประเมินทักษะการคิดท่ีซับซ้อนในการท างาน
ความ การประเมินตามสภาพจริงไม่เน้นการประเมินทักษะพื้นฐานแต่เน้นการประเมินทักษะการคิดท่ี
ซับซ้อนในการท างานความร่วมมือในการแก้ปัญหาและการ  

2) การประเมินตามสภาพจริงเป็นการประเมิน ความก้าวหน้าของนักเรียน 
3) การประเมินตามสภาพจริงเป็นการสะท้อนให้เห็นการสังเกตสภาพงานปัจจุบันของ

นักเรียนและส่ิงท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติจริง 
4) การประเมินตามสภาพจริงเป็นการผูกติดนักเรียนกับงานท่ีเป็นจริงโดยพิจารณาจาก

งานหลายช้ิน 
5) ผู้ประเมินคนมีหลายๆคนโดยมีการประชุมระหว่างกลุ่มผู้ประเมินเพื่อแลกเปล่ียน

ข้อมูลเกี่ยวกับตัวนักเรียน 
6) การประเมินต้องด าเนินการไปพร้อมกับการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง 
7) น าการประเมินตนเองมาใช้เป็นส่วนหนึ่งของการประเมินตามสภาพท่ีแท้จริง 
8) การประเมินตามสภาพจริงควรมีการประเมินท้ัง 2 ลักษณะคือการประเมินท่ีเน้นการ

ปฏิบัติจริงและการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน 
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4. การประเมินด้วยแฟ้มสะสมงาน เป็นวิธีการประเมินท่ีช่วยส่งเสริมให้การประเมินตาม
สภาพจริงมีความสมบูรณ์กระท้อนศักยภาพท่ีแท้จริงของผู้เรียนมากขึ้นด้วยการให้ผู้เรียนได้เก็บ
รวบรวมผลงานจากการปฏิบัติจริงท้ังในช้ันเรียนและในชีวิตจริงท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ตามสาระการ
เรียนรู้ต่าง ๆ  มาจัดแสดงอย่างเป็นระบบโดยมีจุดประสงค์เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงความพยายามเจตคติ
แรงจูงใจพัฒนาการและความสัมฤทธิ์ผลของการเรียนรู้ของผู้เรียนการวางแผนด าเนินงานการประเมิน
โดยใช้แฟ้มสะสมงานท่ีสมบูรณ์จะช่วยผู้สอนให้สามารถประเมินจากการสะสมเงินแทนการประเมิน
จากการปฏิบัติจริงได้  
 สรุปได้ว่าแนวทางในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นไปตามแนวคิดสังคมโลกาภิวัตน์ 
กล่าวคือแนวทางการเรียนรู้ท่ีไม่ได้ยึดแค่การรู้และปฏิบัติ แต่ยังครอบคลุมถึงทักษะชีวิตและการอยู่
ร่วมกัน การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 วิชาศิลปะยังมีความส าคัญในสาระวิชาหลัก แต่ท้ังนี้การ
เรียนศิลปะเพียงอย่างเดียวไม่อาจส่งผลต่อการด ารงชีวิตได้ จ าต้องเพิ่มทักษะต่าง ๆ เข้ามา และทักษะ
สังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม ซึ่งเป็นหนึ่งในทักษะด้านชีวิตและอาชีพจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ชีวิต
ในสังคมโลกาภิวัตน์ได้มากขึ้น 
 รูปแบบการสอนส่วนใหญ่ เอื้อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง แต่ต้องมีทักษะในการท างาน
ร่วมกับผู้อื่นด้วย รวมท้ังสามารถปรับตัวและมีความยืดหยุ่น ในส่วนของการประเมินผลนั้น การ
ประเมินตามสภาพจริงจะท าให้ทราบถึงความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียน และมีความเหมาะสมใน
การประเมินทักษะสังคมและการเรียนรู้ข้ามนวัตกรรม เนื่องด้วยผู้สอนสามารถสังเกตสถานการณ์ท่ี
เป็นจริงได้  
 
3. ทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม (Cross-Cultural) 

การเปล่ียนแปลงของสังคมโลกในศตวรรษท่ี 21 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การ
ติดต่อส่ือสารแบบไร้พรมแดน การเป็นส่วนหนึ่งของพลเมืองโลก (Global Citizenship) ความจ าเป็น
ท่ีจะต้องมีการแสดงออกถึงพฤติกรรมท่ีเป็นมาตรฐานสากล การสร้างรูปแบบวิถีชีวิตของคนสมัยใหม่ 
ท่ีจะต้องอยู่ร่วมกันท้ังท่ีมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย โดยเฉพาะเมื่อการเปล่ียนแปลงเกิดขึ้น
อย่างรวดเร็ว การแสดงออกทางวัฒนธรรมระหว่างผู้คนท่ีแตกต่างกัน อาจสร้างความไม่เข้าใจกัน และ
ไม่สามารถอยู่ร่วมกันได้ (Bencze&Carter, 2011) 
 เมื่อต้องการท่ีจะพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ท่ีสามารถอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นท่ีข้ามวัฒนธรรม การ
ละลายพฤติกรรมเดิมคือการเรียนรู้ การท าความเข้า (Study) การยอมรับความแตกต่าง (Space) การ
เริ่มพฤติกรรมใหม่ (Strategy) และการเริ่มต้นลงมือปฏิบัติ (Start) (กิตติวรรณ สินธุนาวา และสถาพร 
ปกป้อง, 2562) เกิดเป็นการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  
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3.1 ความหมายของวัฒนธรรม 
Broom L.& Selznick P. (1968) กล่าวถึงความหมายของวัฒนธรรมไว้ว่า เป็น มรดกทาง

สังคมท่ีประกอบด้วย ความเช่ือ ประเพณี ภูมิปัญญาและทักษะต่าง ๆ ท่ีถ่ายทอดสู่สมาชิกในสังคม 
UNESCO (2000) (บุญรอด โชติวชิรา, 2554) อธิบายว่า วัฒนธรรมควรได้รับการยอมรับว่า

เป็นเรื่องราวของจิตวิญญาณ สติปัญญา รูปโฉมทางอารมณ์ของสังคมหรือกลุ่มสังคมซึ่งหล่อหลอม
เพิ่มเติมจากศิลปะ วรรณคดี การด าเนินชีวิต และวิถีชิวิตของการอยู่ร่วมกัน  

ธิดารัตน์ รักประยูร (2545) กล่าวถึงวัฒนธรรม (Culture) ว่าเป็นรากฐานจากผลผลิตและ
พื้นฐานการปรับตัวของมนุษย์และส่ิงแวดล้อมท่ีมีการส่ังสมประสบการณ์ของคนหลายช่ัวอายุ ซึ่งใน
ขณะเดียวกันวัฒนธรรมก็ได้รับใช้ขั้นตอนการด ารงชีวิตของมนุษย์ด้วย วัฒนธรรมนั้นเป็นส่ิงท่ีมนุษย์
สร้างขึ้นและจะต้องเปล่ียนแปลงไป  

สุพัตรา สุภาพ (2546) ได้กล่าวถึงวัฒนธรรมว่าเป็นส่ิงท่ีสร้างขึ้นมา โดยมนุษย์จะเป็นผู้สร้าง 
ท านุบ ารุง ถ่ายทอดและเปล่ียนแปลงวัฒนธรรม มนุษย์เป็นสัตว์ประเภทเดียวท่ีมีวัฒนธรรม คือ มี
วิธีการเรียนรู้รับช่วงสืบต่อกันมาได้และสร้างสรรค์ เพิ่มเติม มีความหมายครอบคลุมถึงทุกส่ิงอย่างท่ี
แสดงออกถึงวิถีชีวิตของมนุษย์ในสังคมใดสังคมหนึ่งท่ีประกอบไปด้วย ความรู้ ความเช่ือ ศิลปะ 
ศีลธรรม กฎหมาย ประเพณี วิทยาการ และทุกส่ิงทุกอย่างท่ีคิดและท า  

บุญรอด โชติวชิรา (2554) กล่าวว่า วัฒนธรรมหมายถึงวิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคม 
นับต้ังแต่วิธีกินอยู่ แต่งกาย ท างาน แสดงอารมณ์ ส่ือความ อยู่ร่วมกัน จนกลายเป็นการยอมรับและ
ปฏิบัติสืบต่อกันมา 

แผนแม่บทวัฒนธรรมแห่งชาติ ได้ระบุว่า องค์กรยูเนสโก ได้จ าแนกวัฒนธรรมเป็น 5 สาขา 
ได้แก่ 

1) มนุษยศาสตร์ 
2) ศิลปะ 
3) การช่างฝีมือ 
4) คหกรรมศิลป ์
5) กีฬาและนันทนาการ 
ซึ่งท่ีกล่าวมานั้นเป็นท้ังวัฒนธรรมในรูปแบบวัตถุและจิตใจ ปัจจุบันกระทรวงวัฒนธรรม

จ าแนกวัฒนธรรมออกเป็น 3 ประเภทคือ วัฒนธรรมทางวัตถุซึ่งสามารถจับต้องได้ วัฒนธรรมทาง
จิตใจท่ีไม่สามารถจับต้องได้ และความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

งามพิศ สัตย์สงวน (2553) ได้กล่าวถึงวัฒนธรรม แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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1) วัฒนธรรมทางวัตถุ (Material Culture) หมายถึงส่วนของวัฒนธรรมท่ีจับต้องได้ 
สัมผัสได้ 

2) วัฒนธรรมท่ีไม่ใช่วัตถุ (Non-Material Culture) หมายถึงส่วนของวัฒนธรรมท่ีจับ
ต้องสัมผัสไม่ได้ เพราะไม่มีรูปร่างแต่มีอิทธิพลต่อชีวิตมนุษย์มาก แบ่งเป็น 5 ประเภทย่อย คือ 

2.1) สถาบันสังคม เป็นหัวใจของวัฒนธรรม ประกอบด้วย สถาบันครอบครัว 
เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง การศึกษา ศาสนา การแพทย์ สาธารณสุข เป็นต้น 

2.2) การควบคุมทางสังคม คือ วัฒนธรรมท่ีช่วยจัดระเบียบในสังคม ได้แก่ ศาสนา 
ความเช่ือ ค่านิยม ประเพณี และกฎหมาย  

2.3) ศิลปะ คือการสร้างสรรค์ผลงานในด้านต่างๆ เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม 
สถาปัตยกรรม  

2.4) ระบบสัญลักษณ์ คือ ภาษาพูด ภาษาเขียน กิริยาท่าทางต่างๆ 
2.5) พิธีกรรม  

งามพิศ สัตย์สงวน (2553) ยังได้อธิบายว่า การเกิดวัฒนธรรมมีสาเหตุมาจากความ
ต้องการของมนุษย์ 3 ประการ คือ 

1) ความต้องการท่ีจะได้รับการตอบสนองทางชีววิทยา (Biological needs) ซึ่งเป็น
ความต้องการพื้นฐานคือ ปัจจัย 4 ได้แก่ อาหาร เครื่องนุ่มห่ม ยารักษาโรค และท่ีอยู่อาศัย เครื่อง
อ านวยความสะดวกต่างๆ 

2) ความต้องการทางสังคม (Social needs) เนื่องจากการอยู่ร่วมกันของคนหมู่มากท่ี
ต้องมีการจัดระเบียบต่างๆ เพื่อให้เกิดการแบ่งหน้าท่ี การร่วมมือกันแก้ไขปัญหาพื้นฐาน ความ
ต้องการด้านนี้ ก่อให้เกิดวัฒนธรรม คือ การจัดระเบียบทางสังคม (Social Organization) 

3) ความต้องการทางจิตใจ (Psychological needs) ซึ่งวัฒนธรรมท่ีมาตอบสนองความ
ต้องการคือ ระบบความเช่ือ 

จากความต้องการของมนุษย์ท้ัง 3 ประการ งามพิศ สัตย์สงวน ได้อธิบายว่าได้ก่อให้เกิด
ปัญหา 9 ประการ ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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แผนภาพท่ี 1 ปัญหาพื้นฐานของมนุษย์และด้านต่าง ๆ ของวัฒนธรรม (งามพิศ สัตย์สงวน, 2553) 

 
ดังนั้น วัฒนธรรมคือการใช้ชีวิตผ่านความเช่ือ ค่านิยม ปฏิบัติต่อเนื่องและสืบทอดผ่านยุคสมัย

ต่าง ๆ เป็นรากฐานของการใช้ชีวิตของมนุษย์ แต่ละท้องถิ่นจะมีความเช่ือแตกต่างกัน วัฒนธรรมก็
ด าเนินแตกต่างกันตามไปด้วย วัฒนธรรมครอบคลุมถึงด้านในการด ารงชีวิต เป็นได้ท้ังรูปธรรมและ
นามธรรม 
 

3.2 ความส าคัญของการข้ามวัฒนธรรม 
วัฒนธรรมเป็นส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น แต่สามารถเปล่ียนแปลงได้ตามยุคสมัย วัฒนธรรมจะยังคง

อยู่เมื่ออยู่ภายใต้วิถีชีวิตของท้องถิ่นนั้น ๆ แต่เมื่อสังคมก้าวหน้าสู่ความเป็นสากล มีการแลกเปล่ียน 
ติดต่อส่ือกันอย่างไร้พรมแดน ความส าคัญของวัฒนธรรมเป็นเสมือนส่ิงท่ีท าให้แสดงถึงรากเหง้าท่ีมา 
และอารยธรรมของเช้ือชาติตน บทบาทของการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมจึงมีมากขึ้น ซึ่งอาจเป็นไปได้ท้ัง
การเรียนรู้ศึกษา ติดต่อส่ือสาร ปรับตัวหรือน ามาใช้ 
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Steward (1955) โอภาส เกาไศยาภรณ์, 2554) อธิบายความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรมท่ีมีต่อ
มนุษย์ไว้ว่า 

1) การสร้างวัฒนธรรม (acculturation) และการผสมกลมกลืน (assimilation) หมายถึงการ
สร้างวิถีชีวิต และปฏิสัมพันธ์ทางสังคมระหว่างวัฒนธรรม 2 กลุ่ม อาจมีแนวโน้มท่ีจะยอมรับ
วัฒนธรรมของอีกกลุ่มหนึ่ง เกิดการผสมกลืมกลืนทางวัฒนธรรม และยอมรับซึ่งกันและกัน 

2) ความขัดแย้ง (Cultural Conflict) คือปัญหาความขัดแย้งของกลุ่มชาติพันธุ์เกิดจากการท่ี
แต่ละฝ่ายพยายามรักษาเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตน และไม่ยอมรับวัฒนธรรมของสังคมข้างเคียง
หรือขัดแย้งเพราะการแย่งชิงอ านาจ ดังนั้นความสัมพันธ์ดังกล่าวจะอยู่ในลักษณะศัตรูหรือคู่ปรับ 

3) การปรับตัว (Adaption) เป็นการปรับตัวท้ังทางชีวภาพและการปรับตัวทางวัฒนธรรม 
ความหมายของความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมรอบตัวและแหล่งท่ีอยู่เป็นการศึกษา
ประวัติศาสตร์ว่าได้มีการเปล่ียนแปลงเพื่อจัดระบบความสัมพันธ์ให้สอดคล้องกันอย่างไร 

4) การบูรณาการทางวัฒนธรรม (Cultural Integration) คือ การยอมรับความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรม และเอกลักษณ์ของแต่ละวัฒนธรรมด้วยความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรม คือ การมี
วัฒนธรรมท่ีหลากหลายร่วมกันและไม่ได้มีการพยายามครอบง าซึ่งกันและกัน 

 Reisinger (2009) กล่าวว่า วัฒนธรรมมีอิทธิพลต่อการศึกษา ไม่ว่าสมาชิกในสังคมจะอยู่
ระดับใด ย่อมได้รับอิทธิพลต่างๆ จากวัฒนธรรมในสังคมตนเอง สังคมใกล้เคียง หรือสังคมรอบข้าง 
ตลอดจนไปถึงวัฒนธรรมในอีกมุมหนึ่งของโลก แล้วน ามาเป็นบรรทัดฐานในการตัดสินใจเพื่อปฏิบัติ 

กลุ่มคนท่ีมีโอกาสประสบพบเจอวัฒนธรรมท่ีแตกต่างมีความจ าเป็นต้องเตรียมความพร้อมใน
การปรับตัวข้ามวัฒนธรรม ซึ่งมี 8 กลุ่ม ประกอบด้วย 1) นักท่องเท่ียวข้ามประเทศ (Tourists) 2) 
นักศึกษาระหว่างประเทศ (Interational Students) 3) ผู้ท่ีไปอยู่ ช่ัวคราวด้วยเหตุผลทางธุรกิจ 
(business sojourness) 4) คู่สมรสท่ีสมรสกับชาวต่างชาติ และเด็ก (Spouse and Children) 5) ผู้ท่ี
อพยพเพื่อไปต้ังรกราก (Immogrants) 6) ผู้ล้ีภัยข้ามประเทศ (refugees) 7) เจ้าของธุรกิจท่ีต้องย้าย
ธุรกิจ (business expatriate) และ 8) นักธุรกิจระหว่างประเทศ (international business man) 
ดังนั้นหากบุคคลท้ัง 8 กลุ่มนี้ มีการเตรียมความพร้อมทางวัฒนธรรมก่อนท่ีจะไปประสบพบเจอกับ
วัฒนธรรมท่ีแตกต่าง จะสามารถลดโอกาของการเกิดขึ้นของความสะเทือนใจทางวัฒนธรรม (culture 
shock) ได้ในระดับหนึ่ง ดังท่ี Oberg (1960) กล่าวว่า การเตรียมความพร้อมทางวัฒนธรรม มี 5 
ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ควรมีการจัดหมวดหมู่ ผู้ ท่ีจะต้องไปพบเจอวัฒนธรรมใหม่ให้ เหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์และสถานการณ์ 
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2. ตรวจวัดระดับความสะเทือนใจทางวัฒนธรรมด้วยการวิ เคราะห์จากล า ดับ
ความส าคัญ (ABC analysis) ซึ่งเป็นวิธีวิเคราะห์ล าดับมากน้อยหรือก่อนหลัง โดยพิจารณาจากระดับ
การยอมรับได้ของแต่ละบุคคล 

3. การเตรียมความพร้อมด้านอารมณ์ (affective) หรือการตรวจสอบสถานะทาง
จิตวิทยาก่อนออกเดินทาง เตรียมกระบวนการบ าบัดลดความสะเทือนใจท่ีอาจจะเกิดขึ้นหลังจาก
ส้ินสุดการเดินทาง 

4. เข้าใจพฤติกรรม (behavioral) เป็นขั้นตอนการเตรียมความพร้อมและเรียนรู้
พฤติกรรมของกลุ่มชนท่ีจะต้องไปพบเจอในวัฒนธรรมอื่น ๆ 

5. ปรับกระบวนทัศน์ขององค์ความรู้ด้านอัตลักษณ์ทางสังคม (cognitive: social 
identity) ผู้ท่ีต้องไปอาศัยอยู่ในวัฒนธรรมท่ีแตกต่างต้องมีการปรับกระบวนทัศน์ในเรื่องวัฒนธรรม 
 

3.3 องค์ประกอบและแนวทางการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
Cross er al. (1989) (ชุตินันท์ จันทร์ เสนานนท์ (2553) ว่าความสามารถทางวัฒนธรรม เป็น

กลุ่มของพฤติกรรม เจตคติท่ีมาด้วยกัน ซึ่งท าให้ผู้ท่ีมีความสามารถทางวัฒนธรรมสามารถท างานอย่าง
มีประสิทธิภาพ ในสถานการณ์ท่ีมีความหลากหลายทางวัฒนธรรม ยิ่งไปกว่านั้น ครูจะต้องมีความรู้
เรื่องการเปล่ียนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรม สามารถปรับตัวให้สอดคล้องกั บ
บริบททางสังคม สอดคล้องกับ Burchum (2002), Balcaza, Suarez Balcazar et al. (2009) และ 
McAllister and Irvine (2000) กล่าวว่า ความสามารถทางวัฒนธรรมในการศึกษา ประกอบด้วย การ
รับรู้และการยอมรับทางวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง การรับรู้คุณค่าทางวัฒนธรรมของครูเอง การรับรู้
วัฒนธรรมของนักเรียน และความสามารถในด้านทักษะการปรับตัวให้เข้ากับบริบททางวัฒนธรรมของ
นักเรียน 

องค์ประกอบของการทักษะทางวัฒนธรรม (Bacote, 1999) ได้แก่ 
1) ความตระหนักทางวัฒนธรรม (Cultural awareness) คือ ความคิดพิจารณา 

ไตร่ตรองเป็นกระบวนการทางความคิด ในเรื่องของคุณค่า ความเช่ือ แนวทางการใช้ชีวิต การฝึกฝน
และการแก้ปัญหา 

2) ความรู้ทางวัฒนธรรม (Cultural knowledge) คือ กระบวนการค้นหาและได้รับมา
ซึ่งความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับความหลากหลายทางวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

3) ทักษะทางวัฒนธรรม (Cultural Skill) คือ ทักษะในการรวบรวมข้อมูลประเด็น
ส าคัญท้ังในอดีตและปัจจุบันได้อย่างแม่นย า และการประเมินทางวัฒนธรรม 
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4) การเผชิญหน้าทางวัฒนธรรม (Cultural encounters) คือ กระบวนการส่งเสริมให้
มีปฏิสัมพันธ์ทางตรงกับบุคคลท่ีมีวัฒนธรรมแตกต่างกัน 

5) ความปรารถนาทางวัฒนธรรม (Cultural desire) คือ ความรู้ สึก ผูกพันใน
กระบวนการของความสามารถทางวัฒนธรรม  

จากการศึกษาของ Bacote พบว่าไม่ได้ให้ล าดับความส าคัญขององค์ประกอบใดมากกว่า 
แต่เน้นว่าควรมีความสมดุลท้ัง 5 องค์ประกอบ 

Suarez Balcazar et al. (2009) ไ ด้พัฒนารูปแบบทักษะทางวัฒนธรรม ไ ด้  4 
องค์ประกอบ คือ 

1) ความตระหนักทางความคิด (Critical awareness) คือ การสะท้อนความเข้าใจจาก
อคติส่วนตัวที่มีต่อความแตกต่างจากตนเอง และการตรวจสอบต าแหน่งของตนเองในสังคม 

2) ความรู้ทางวัฒนธรรม (Cultural knowledge) คือ การมีความรู้ในเรื่องท่ีน าไปสู่
ความคุ้นเคยทางวัฒนธรรม ได้แก่ ลักษณะทางวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ ค่านิยม ระบบความเช่ือ 
และพฤติกรรม 

3) การพัฒนาทักษะ (Skill development) คือ ความสามารถในการติดต่อส่ือสาร
อย่างมีประสิทธิภาพและสามารถเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่นได้ 

4) ฝึกและการใช้ (Practice and application) คือการน าท้ัง 3 ด้านไปใช้จริง 
นอกจากนี้ยั งสอดคล้องกับแนวคิดทักษะการข้ามวัฒนธรรมของ Johnson, 

Lenartowicz et al. (2006) ประกอบด้วยด้านต่างๆ ดังนี้ 
1) มิติความรู้  (the knowledge dimension) มีด้านความรู้ ท่ัวไป มุ่งเน้นท่ีความ

ตระหนักและความรู้เกี่ยวกับความแตกต่างทางวัฒนธรรม และด้านความรู้เฉพาะ มุ่งเน้นท่ีด้าน
วัฒนธรรมท่ีแตกต่างในเรื่อง ชาติพันธุ์ เศรษฐกิจ การเมือง กฎหมาย ประวัติศาสตร์ การแต่งกาย 

2) มิติทักษะ (skill) คือ ความช านาญและความคล่องแคล่วในการท าอย่างในอย่างหนึ่ง 
ในส่วนของความสามารถข้ามวัฒนธรรมนั้น จะประกอบไปด้วยความสามารถด้านภาษาต่างประเทศ 
การปรับตัวในเรื่องพฤติกรรม การแก้ไขความขัดแย้ง 

3) มิติคุณลักษณะส่วนตัวบุคคล (attribute) ประกอบด้วยค่านิยมภายใน บรรทัดฐาน 
ความเช่ือในวัฒนธรรม การยอมรับ 

งานวิจัยของ Sue (2001) ได้แบ่งองค์ประกอบความสามารถทางวัฒนธรรมออกเป็น 3 
ด้าน ได้แก่ 

1) ความตระหนักทางวัฒนธรรม คือ ความตระหนักและสนใจต่อความเช่ือเดิม ภูมิหลัง 
ประสบการณ์ หรือแม้แต่อคติ และเคารพในแต่ละวัฒนธรรม  
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2) ความรู้ทางวัฒนธรรม คือ การมีความรู้ความเข้าใจในวัฒนธรรมของตนเองและความ
เป็นอยู่แต่ละแบบของแต่ละสังคม 

3) ทักษะทางวัฒนธรรม คือ การมีทักษะท่ีจะหาถึงความเหมือน ความแตกต่างของ
วัฒนธรรม 

จากทฤษฎีองค์ประกอบของวัฒนธรรมข้างต้น สรุปได้ว่าองค์ประกอบทักษะการข้าม
วัฒนธรรมประกอบด้วย 1) ความรู้ คือการมีความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมของแต่ละท้องท่ี จนเกิดความ
เข้าใจและเห็นถึงความแตกต่าง 2) ทักษะ คือการน าตนเข้าไปมีประสบการณ์วัฒนธรรม จนมีความ
พร้อมในการส่ือสารกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม และ 3) พฤติกรรม คือ การมีทัศนคติท่ีดี แม้ว่าจะ
ประสบกับความแตกต่าง และสามารถใช้ทักษะนั้นปรับตัวอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างไม่ขัดแย้ง  

นอกจากนี้มีผู้วิจัยได้เพิ่มเติมแนวคิดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการข้ามวัฒนธรรม ดังต่อไปนี้ 
 

แนวคิดขององค์ประกอบในกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมนั้น มีดังนี้ 
บุษยากร ตีระพฤติกุลชัย, 2561 เสนอทฤษฎีการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ประกอบด้วย 1) การ

ส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม และ 2) การปรับตัวข้ามวัฒนธรรม  
การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural Communication) ปรากฏในเอกสารทาง

วิชาการครั้งแรกในหนังสือ The Silence Language ของเอ็ดเวิร์ด ที ฮอลล์ (Edward. T. Hall) 
นักวิชาการด้านมานุษยวิทยาชาวสหรัฐอเมริกา (Rogers, E.M., Hart W.B., & Milke; Y., 2002, p.1) 
เป็นส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับการส่ือสารของบุคคลหรือกลุ่มบุคคล ท่ีมาจากฐานทางวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกัน 
ส่งผลให้มีปัญหาและอุปสรรคในการส่ือสารมากกว่าบุคคลท่ีมาจากฐานวัฒนธรรมเดียวกัน ดังนั้น การ
หาแนวทางการแก้ไขหรือขจัดปัญหาและอุปสรรคในการส่ือสาร 

การส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural Communication) เป็นรูปแบบการส่ือสาร
ประเภทหนึ่ง ท่ีมีความส าคัญในโลกยุคปัจจุบันที่เรียกได้ว่าเป็นโลกยุคไร้พรหมแดน โดยเทคโนโลยีการ
ส่ือสารรวมถึงการคมนาคมต่าง ๆ มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้มนุษย์ท่ีอยู่ห่างไกลกันคนละ
มุมโลกและมีพื้นฐานทางวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกันสามารถเช่ือมโยงการส่ือสารร่วมกันได้อย่างรวดเร็ว
และง่ายดาย ดังนั้นการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมจึงเข้ามามีบทบาทกับมนุษย์ในสังคมปัจจุบันอย่างไม่
อาจปฏิเสธได้ นักวิชาการได้ให้ความหมายของการนส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural 
Communication) เอาไว้ว่า การส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมนั้นเป็นการปฏิสัมพันธ์แบบเห็นหน้าท่ี
เกิดขึ้นระหว่างบุคคลท่ีมาจากวัฒนธรรม ความเช่ือ ค่านิยม การรับรู้ อารมณ์ และกระบวนการ
แสดงออก ซึ่งพฤติกรรมในการมีปฏิสัมพันธ์ทั้งการส่งข่าวสารและการรับข่าวสารท้ังท่ีเป็นวัจนภาษา
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และอวัจนภาษาระหว่างบุคคลท่ีมีพื้นฐานทางวัฒนธรรมท่ีมีความแตกต่างกัน (Jandt, 2004; Devito, 
2007; Ishii, 2006) 

การส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมจะประสบความส าเร็จได้นั้น แน่นอนว่าคู่ส่ือสารจะต้องมี
ความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม โดยความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมมี
ความเกี่ยวข้องกับเรื่องของทักษะ ความสามารถพิเศษและกลยุทธ์ในการท่ีคู่ส่ือสารจะเปล่ียนความคิด 
ความรู้สึก ทัศนคติและพฤติกรรมระหว่างบุคคลท่ีมีท่ีมาจากภูมิหลังทางวัฒนธรรมท่ีมีความแตกต่าง
กัน (Matsumoto et al., 2005) ให้มีความเห็นคล้อยตามไปในทิศทางเดียวกันเพื่อความส าเร็จในการ
ส่ือสารซึ่ง Chen and Starosta (1998 อ้างถึงใน Penbek et al., 2009) ได้นิยามความหมายของ
ความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural Communication Competence) ไว้
ว่าเป็นความสามารถในการประสบความส าเร็จและมีความเหมาะสมในการแสดงออกซึ่งพฤติกรรม
การส่ือสารท่ีสามารถต่อรองกับตัวตนของวัฒนธรรมอื่น หรือสามารถท าการส่ือสารในสภาพแวดล้อม
ท่ีมีความหลากหลายทางวัฒนธรรม นอกจากนี้  Deardoff (2009) ได้กล่าวถึงความหมายของ
ความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมซึ่งได้รับการยอมรับจากผู้เช่ียวชาญด้านการส่ือสาร
ระหว่างวัฒนธรรมว่ามีความหมายดังนี้ 

1. ความสามารถในการส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมในสถานการณ์
ระหว่างวัฒนธรรมบนพื้นฐานความรู้ ทักษะ และทัศนคติระหว่างวัฒนธรรม 

2. ความสามารถในการเปล่ียนกรอบอ้างอิงอย่างเหมาะสมและพัฒนา ประยุกต์
พฤติกรรมให้เข้ากับบริบททางวัฒนธรรม การประยุกต์ การยืดหยุ่นต่อกรอบอ้างอิง 

3. ความสามารถในการแนะน าแนวทางพฤติกรรมทางวัฒนธรรมและดึงดูดพฤติกรรม
ใหม่ๆ ในวัฒนธรรมอื่น ๆ เช่ือมโยงพฤติกรรมท่ีไม่คล้ายกันของคนในสังคมของตน 

4. ประสิทธิภาพและความเหมาะสมของพฤติกรรมในสถานการณ์ระหว่างวัฒนธรรมท่ี
อยู่บนพื้นฐานของความรู้ ทักษะและแรงจูงใจ 

5. ความสามรถในการประสบความส าเร็จตามเป้าหมายจากการสร้างปฏิสัมพันธ์ใน
บริบทระหว่างวัฒนธรรม 

6. ทักษะความสามารถระหว่างบุคคลในการฝึกฝนการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม การ
รับส่งสารได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

7. การเปล่ียนแปลงกระบวนการท่ีก่อให้เกิดความเข้าในในประชากรโลก ความ
คล่องแคล่วระหว่างวัฒนธรรม (พฤติกรรมท่ีแสดงออกจากทักษะการส่ือสาร) การตระหนักรู้ระหว่าง
วัฒนธรรม (การรับรู้ เข้าใจในความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรม) และความรู้สึกระหว่างวัฒนธรรม (มุ่ง
ประเด็นท่ีอารมณ์ด้านบวกเกี่ยวกับความแตกต่างของวัฒนธรรม) 
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ความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมเป็นส่ิงท่ีคู่ส่ือสารท่ีมีพื้นฐานทางวัฒนธรรมท่ี
แตกต่างกันต้องพัฒนาทักษะการส่ือสารเพื่อให้ประสบความส าเร็จในการส่ือสารร่วมกัน เมื่อใดก็ตามท่ี
คู่ส่ือสารมีความสามารถในการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมและมีการปรับตัวเพื่อท าการส่ือสารภายใต้
วัฒนธรรมท่ีมีความแตกต่างกัน แน่นอนว่าการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมจะประสบความส าเร็จได้ไม่
ยาก (พัชราภา เอื้ออมรวนิช, 2560) 

การปรับตัวข้ามวัฒนธรรม หมายถึง กระบวนการท่ีมีพลวัตซึ่งปัจเจกบุคคลได้สถาปนาและ
รักษาไว้ซึ่งความสัมพันธ์ที่มั่นคง ต่างตอบแทน และยังคงด าเนินไปได้ตามบทบาทหน้าท่ีระหว่างตนเอง
กับส่ิงแวดล้อมใหม่ท่ีไม่คุ้นเคยหรือมีความแตกต่างด้านวัฒนธรรม ในระหว่างกระบวนการของการ
ปรับตัวข้ามวัฒนธรรมนั้นจะมีข้ันตอนอยู่ 3 ระยะ (บุษยากร ตีระพฤติกุลชัย, 2561) ประกอบด้วย 

1. บุคคลรู้สึกว่าตนเองสามารถปฏิสัมพันธ์ได้อย่างเหมาะสมในสังคมใหม่ 
2 บุคคลเกิดความมั่นคงภายในจิตใจและไม่ประสบกับภาวะโศกเศร้าทางอารมณ์จาก

ความกดดันในการปรับตัว 
2. บุคคลรู้สึกถึงพัฒนาการภายในท่ีค่อยเป็นค่อยไปในการปรับตัวด้านอัตลักษณ์และ

ความเป็นบุคคลท่ีมีความผสมผสานทางวัฒนธรรมอัตลักษณ์ใหม่ 
Young Yun Kim (1995) ได้กล่าวถึงปัจจัยในการปรับตัวด้านการส่ือสารระหว่างวัฒนธรรม 

ประกอบด้วย 
1. โครงสร้ างทางความคิด (Cognitive Structure) หรือ เรียกอีกอย่างหนึ่ ง ว่ า

กระบวนการรับรู้ (Perceptual Process) คือการจัดเรียงประสบการณ์ต่างๆ ของคนแปลกหน้าให้อยู่
ในรูปแบบท่ีจะท าให้คนแปลกหน้านั้นสามารถจัดการกับส่ิงเร้าได้ 

2. ความรู้ (Knowledge) คือ ความรู้สึกถึงรูปแบบและกฏเกณฑ์ของระบบ การส่ือสาร
ของเจ้าบ้านซึ่งความรู้นั้นมีผลอย่างมากในการท าให้คนแปลกหน้าเข้าถึงช่องทางการส่ือสารในสังคม 

3. ภาพลักษณ์ของตนเอง (Self-image) คือ ภาพลักษณ์ของตนเองท่ีมีในสายตาของ
เจ้าบ้าน และในสายตาของกลุ่มคนแปลกหน้าด้วยกัน 

4. แรงจูงในในการปรับตัว (Acculturation Motivation) คือแรงจูงใจท่ีจะท าให้คน
แปลกหน้าได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ  

Jansson, Johanson & Ramstrom (2007) ได้กล่าวถึงกระบวนการเรียนรู้วัฒนธรรมเพื่อ
การปรับตัวว่ามี 3 ขั้นตอนใหญ่ ได้แก่ 

1. ขั้นเริ่มตระหนักและเริ่มปรับตัวต่อผู้ท่ีแปลกและแตกต่าง (Awareness phase 
adaptation to “stranger”) เป็นขั้นแรกเมื่อได้เข้าไปพบปะหรืออาศัยอยู่ในวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 
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โดยปกติเมื่อมนุษย์เจอส่ิงท่ีแตกต่างหรือไม่คุ้นเคย มนุษย์จะเริ่มกระบวนการเรียนรู้ กระบวนการนี้ 
แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอนย่อย คือ 

- ขั้นตอนการเริ่มเรียนรู้โดยอาศัยความรู้จากผู้อื่น (initial learning “second-hand 
knowledge”) เช่น ศึกษาจากการอ่าน การค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือหรืออินเทอร์เน็ต เป็นต้น 
ขั้นตอนเรียนรู้นี้จะท าให้ทราบลักษณะความแตกต่างของวัฒนธรรม 

- ขั้นตอนการริเริ่มท่ีจะปรับทางวัฒนธรรม ( initial cultural adaptation) เป็น
ขั้นตอนของการตระหนักว่าวัฒนธรรมท่ีพบเจอในรูปแบบพฤติกรรมของเพื่อนร่วมงานหรือผู้ท่ีต้องมี
ปฏิสัมพันธ์ด้วยนั้นมีความแตกต่างแต่เป็นขั้นของการรับรู้เท่านั้น ไม่มีการปรับเปล่ียนพฤติกรรมของ
ตนเองเพื่อตอบสนองวัฒนธรรมท่ีแตกต่างในขั้นนี้ 

2. ขั้นการส ารวจค้นหาความรู้ทางวัฒนธรรมจากประสบการณ์ของตนเอง (exploration 
phase: adaptation to acquaintance) เป็นขั้นตอนท่ีจะเข้าไปค้นหาความแตกต่างทางวัฒนธรรม
ด้วยประสบการณ์ของตนเองมี 3 ขั้นตอนย่อย คือ 

- ขั้นการเข้าไปหาประสบการณ์ทางวัฒนธรรม (experiential cultural learning) 
เป็นขั้นตอนท่ีใช้ตัวเองเข้าไปหาความรู้ ทดลองในวัฒนธรรมใหม่ๆ เช่น การเดินเท่ียวชม ส ารวจ 
สังเกต ทดลองรับประทานทดลองใช้ส่ิงใหม่ๆ ท่ีไม่เคยพบเจอในวัฒนธรรมตนเอง 

- ขั้นการเปิดการส่ือสารในระดับบุคคล (open communication : personal level) 
เป็นขั้นตอนท่ีเริ่มเข้าไปพบปะพูดคุย สร้างเพื่อนกับคนในสังคมท่ีมีวัฒนธรรมแตกต่าง เป็นขั้นตอน
การศึกษาแลกเปล่ียนความทางวัฒนธรรม 

- ขั้นการได้ประสบการณ์ว่าต้องปรับตัวทางวัฒนธรรม (experiential cultural 
adaptation) เป็นขั้นตอนหลังจากได้พบปะพูดคุยกับคนต่างวัฒนธรรม จะเริ่มรู้สึกว่ามีบางส่ิงท่ีท าให้
ท้ังสองฝ่ายไม่เหมือนกัน และในกระบวนการสร้างความสัมพันธ์นั้นต้องมีการปรับตัว เช่น พบว่าเพื่อน
ต่างชาติใช้การจับมือเพื่อทักทาย ขณะท่ีเราใช้การสวัสดี 

3. ขั้นการปรับตัวเข้าหาเพื่อน (expansion phase: adaptation to “friend”) เกิดขึ้น
หลังจากท่ีมีประสบการณ์ในการปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนท่ีมีความแตกต่างทางวัฒนธรรมและพบว่าท้ังสอง
มีส่ิงท่ีไม่เหมือนกัน ดังนั้น เพื่อท าให้ความสัมพันธ์แนบแน่นขึ้น ท้ังสองฝ่ายต้องเริ่มการปรับตัวเข้าหา
กัน เช่น เราเลิกสวัสดีเพื่อนต่างชาติ แต่ใช้การจับมือแทน มีข้ันตอนย่อยคือ 

- ขั้นการได้ประสบการณ์ในการเรียนรู้ทางวัฒนธรรม (experiential cultural 
learning) หลังจากสามารถสร้างความสัมพันธ์กับเพื่อนท่ีมีความแตกต่างทางวัฒนธรรมได้แล้ว จะท า
ให้ผู้นั้นมีประสบการณ์เกิดการเรียนรู้วัฒนธรรมจากกลุ่มเพื่อน เข้าใจว่าหากจะอยู่ในสังคมนั้นต้องท า
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อย่างไรบ้าง อาจจะกล่าวได้ว่า สามารถพัฒนาเป็นผู้ท่ีมีความสามารถในการท าความเข้าใจและเรียนรู้
ทางวัฒนธรรมมากขึ้น 

- ขั้นการได้ประสบการณ์ในการปรับตัวทางวัฒนธรรม (experiential cultural 
adaptation) เป็นขั้นตอนสุดท้ายท่ีท าให้ผู้ท่ีมาอาศัยในวัฒนธรรมอื่น เกิดความสามารถในการปรับตัว
ข้ามวัฒนธรรม มีความเข้าใจในการสร้างความกลมกลืน ปรับตัวและด ารงตนอยู่ได้อย่างไม่มีอุปสรรค 
กล่าวคือเกิดมีประสบการณ์ในการปรับตัวข้ามวัฒนธรรม 

ภาคภูมิ ภัควิภาส, รัฐนันท์ พงศ์วิริทธิ์ธร, สุธีมนต์ ทรงศิริโรจน์ และชาญชัย พัฐชาพัฒนศักดา 
(2560) ศึกษาการส่ือสารและการปรับตัวต่างวัฒนธรรม พบว่ามีข้ันตอนประกอบด้วย 3 แนวคิด 

1) แนวคิดการส่ือสารต่างวัฒนธรรม หมายถึง กระบวนการแลกเปล่ียนและตีความ
สัญลักษณ์ในบริบทหนึ่งๆ โดยบุคคลในกระบวนการส่ือสารนั้น มีความแตกต่างทางวัฒนธรรมมากใน
ระดับท่ีมีการ ตีความ ซึ่ งอาจเกิดอุปสรรคในการ ส่ือสารไปสู่ความหมายท่ีไม่ เหมือนกัน 
(Lustig&Koester, 1993) 

2) แนวคิดในการปรับตัว เป็นการผสมผสานความต้องการส่วนบุคคลให้ผสมกลมกลืน
กับสภาพแวดล้อมได้ดี หรือสามารถปรับส่ิงแวดล้อมให้สอดคล้องกับความต้องการของตนเองได้ 

3) ทฤษฎีการปรับตัวต่างวัฒนธรรม หมายถึง ขบวนการในการปรับตัวของบุคคล เกิด
จากบุคคลนั้นกับส่ิงแวดล้อม มีองค์ประกอบ 3 ส่วนได้แก่ 

3.1) ด้านความคิด (Cognitive Component) หมายถึง ความรู้ท่ีบุคคลมีต่อส่ิงเร้า 
ซึ่งอาจจะเป็นบุคคล หรือกลุ่มหรือสภาวการณ์ใดๆ ซึ่งจะเป็นส่วนก าหนดลักษณะและทิศทางความ
คิดเห็นของบุคคล 

3.2) ด้านความรู้ สึก (Affective Component) หมายถึง เมื่อมีความคิดและ
ความรู้สึกเป็นทางบวกหรือทางลบ 

3.3) ด้านพฤติกรรม (Behavior Component) หมายถึงพฤติกรรมของบุคคลท่ี
แสดงออกต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ซึ่งจะเป็นส่ิงบอกทิศทางการปรับตัว 

สอดคล้องกับท่ี (Kunstm G&Kim, Y., 2003) กล่าวว่า ปัญหาและอุปสรรคส าคัญของ
การส่ือสารระหว่างวัฒนธรรมมี 3 ด้าน คือ 1) ด้านความรู้ความคิด สืบเนื่องจากความไม่เข้าใจหรือไม่
รู้ในภาษาท่ีใช้ 2) ด้านทัศนคติและความรู้สึก เช่น การมองแบบเหมารวม ด่วนสรุป และอคติ 3) ด้าน
พฤติกรรม เช่น ขาดการปรับตัว ขาดความเคารพในวัฒนธรรมอื่น เป็นต้น 

สรุปองค์ประกอบของแนวทางการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ท่ีสอดคล้องกับองค์ประกอบ
ของวัฒนธรรม พบว่า แนวคิดการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้แก่ ด้านความรู้ ด้านการปรับตัว และด้าน
ทัศนคติ รายละเอียดดังตารางท่ี 1 
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ตารางที่ 1 ตารางสังเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
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การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม ✓       

การปรับตัว  ✓    ✓   

โครงสร้างทางความคิด   ✓     

ความรู้ (Knowledge)   ✓  ✓   ✓  
ภาพลักษณ์ของตนเอง (Self-
image) 

  ✓     

แรงจูงในในการปรับตัว 
(Acculturation Motivation) 

  ✓     

ประสบการณ์    ✓    

ทัศนคติและความรู้สึก    ✓  ✓  ✓  

 
 3.4 การวัดทักษะข้ามวัฒนธรรม 

กมลชนก ช านาญ และอวยพร เรืองตระกูล (2557) ได้ก าหนดแนวทางการวัดทักษะการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมไว้ว่า ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ 
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1) ความรู้ทางวัฒนธรรม หมายถึง ระดับพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงการมีความรู้ และ
ความเข้าใจทางวัฒนธรรม มีการค้นหาและรวบรวมความรู้ทางวัฒนธรรมผู้อื่น และมีความพร้อมท่ีจะ
เรียนรู้และเข้าใจวัฒนธรรมของชนชาติอื่น ประกอบด้วย ภาษาประจ าชาติ ค่านิยม ความเช่ือของชน
ชาติต่าง ๆ ความเป็นอยู่ของชนชาติต่าง ๆ เช่น อาหาร การแต่งกาย ธรรมเนียมการปฏิบัติ เป็นต้น 
และพฤติกรรมท่ีควรกระท าและไม่ควรกระท าในแต่ละวัฒนธรรม 

2) ทักษะทางวัฒนธรรม หมายถึง ระดับพฤติกรรมท่ีแสดงถึงความสามารถในการใช้
ชีวิต เมื่ออยู่ในสังคมต่างวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข รับรู้ ยอมรับ มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และ
สามารถปรับตัวได้ ประกอบด้วย การรับรู้ความแตกต่างทางวัฒนธรรม ความสัมพันธ์ทางสังคม และ
การปรับตัว 

2.1) การรับรู้ความแตกต่างทางวัฒนธรรม คือ การรู้สึกตัวได้อย่างรวดเร็ว เมื่อเผชิญ
กับความแตกต่างทางวัฒนธรรม การรู้ได้ของครูเมื่อเผชิญกับความแตกต่างทางวัฒนธรรม เช่น การ
เห็น การได้ยิน และยอมรับความแตกต่างทางวัฒนธรรม 

2.2) ความสัมพันธ์ทางสังคม คือ การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับคนท่ีมีความเหมือน
และความต่างทางวัฒนธรรมได้ ประกอบด้วย การมีความยืดหยุ่นและเป็นกันเอง สามารถเข้ากับผู้อื่น
ได้ มีความสามรถในการเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น 

2.3) การปรับตัว คือ การท่ีสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้โดยยอมรับและปรับเปล่ียน
ความคิดของตนให้สอดคล้องกับสถานการณ์ต่าง ๆ เลือกพฤติกรรมท่ีดีแสดงออกได้ ประกอบด้วย
ความสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ สามารถยอมรับฟังปัญหาของความคิดเห็นต่าง ๆ ของผู้อื่น เข้าใจ
และยอมรับในการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีอาจจะเกิดขึ้น และสามารถปรับตัวให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ท่ีเปล่ียนไป 

3) ความตระหนักทางวัฒนธรรม หมายถึง ระดับพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงการรับรู้ 
ความเข้าใจ ใช้ความคิดพิจารณา ไตร่ตรอง การคิดได้ ความมุ่งมั่นและต้องการจะแก้ไขเมื่อเผชิญกับ
วัฒนธรรมอื่นท่ีต่างไป จากวัฒนธรรมของตน ประกอบด้วย ความตระหนักถึงความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม การยอมรับในความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

3.1) ความตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรม หมายถึง ความสามารถ
มองเห็นความแตกต่างและความเหมือนของวัฒนธรรมของตนกับวัฒนธรรมอื่น 

3.2 ) การยอมรับในความหลากหลายทางวัฒนธรรม หมายถึง การท่ียอมรับและ
ปรับเปล่ียนความคิดของตนให้สอดคล้องกับวัฒนธรรมท่ีประสบ ประกอบด้วย การปรับแนวคิดของ
ตนตามบริบททางวัฒนธรรมท่ีต่างจากตนเองได้อย่างเข้าใจ เลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
และสามารถแก้ปัญหาในการติดต่อส่ือสารได้ 
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 Schmidtchen (Vanderpool, 2002) ได้พัฒนา The Cross-Cultural Adaptability Scale 
เพื่อประเมินความเหมาะสมของบุคลากรทางทหารเพื่อปฏิบัติภารกิจรักษาสันติภาพ ซึงได้ระบุปัจจัย 
5 ประการ คือความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การเปิดรับประสบการณ์ เป้าหมายองค์กร เป้าหมายส่วน
บุคคล และการแก้ปัญหา 
 Ross และคณะ  (K.G. Ross, C.A. Thornson, D.P. Mcdonald, B.A. Fritzsche and H. 
Le., Online)ได้สร้าง Cross-Cultural Competence Inventory เพื่อพัฒนาบุคลกรทางการทหาร
ของสหรัฐอเมริกา โดยใช้โครงสร้างการวัดท่ีเช่ือมโยงกับการปฏิบัติงานข้ามวัฒนธรรม เช่น การร่วม
รู้ สึก (Empathy) การรับรู้ความสามารถของตนเอง (Self-efficacy) การก ากับตนเอง (Self-
regulation) การเปิดรับ (Openness) ความต้ังใจท่ีจะมีส่วนร่วม (Willingness to engage) และ
ความจ าเป็นส าหรับการปิด (the need for closure) 
 Johnston และคณะ (Johnston, 2010) ได้อธิบายว่ามีการสร้างเครื่องมืออย่างหลากหลาย
เพื่อประเมินบุคลิกลักษณะและความสามารถท่ีน าไปสู่ความมีประสิทธิผลในการข้ามวัฒนธรรม ซึ่ง
เครื่องมือท่ีเกี่ยวข้องและได้รับความนิยมในการน ามาใช้ส าหรับประเมินตนเอง มีดังนี้ Attitudinal 
and Behavioral Openness Scale (ABOS), Cross-Cultural Competence Self-Assessment 
(3CSA) – Developed by DEOMI, Cultural Competency Inventory, Intercultural 
Adjustment Potential Scale (ICAPS), Intercultural Development Inventory (IDI), 
Multicultural Personality Questionnaire (MPQ), Schwartz Value Survey, The Project 
GLOBE measures, Unit Cross-Cultural Assessment (organizationa-level assessment)-
Developed by DEOMI 
 สุภลักษณ์ ธานีรัตน์ (2558) ได้พัฒนาแบบประเมินสมรรถนะทางวัฒนธรรมส าหรับนักศึกษา
พยาบาล ประกอบด้วย 5 ด้าน จ านวน 34 ข้อ คือ 1) เข้าใจความต่างทางวัฒนธรรม 2) เคารพความ
เป็นบุคคล 3) ให้การพยาบาลสอดคล้องกับวัฒนธรรม 4) มีความไวต่อการแสดงออกทางวัฒนธรรม 
และ 5) มีความสามารถในการติดต่อส่ือสาร  
 กมลชนก ช านาญ (2557) ได้พัฒนาแบบวัดและวิเคราะห์ความสามารถทางวัฒนธรรมของครู 
โดยเป็นแบบวัดชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) มีเนื้อหาท่ีครอบคลุมองค์ประกอบ
ความสามารถทางวัฒนธรรม 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความรู้ทางวัฒนธรรม มีข้อค าถาม 12 ข้อ 2) 
ทักษะทางวัฒนธรรม มีข้อค าถาม 13 ข้อ 3) ความตระหนักทางวัฒนธรรม มีข้อค าถาม 14 ข้อ และ 4 
) ความสามารถในการส่ือสาร มีข้อค าถามจ านวน 11 ข้อ 
 ศิริขวัญ กลางสุพรรณ (2560) ได้ศึกษาเพื่อสร้างแบบวัดทักษะทางสังคมและทักษะการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยเป็นเครื่องมือ
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มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 37 ข้อ ใช้ตัวแปรด้านความฉลาดทางอารมณ์และความฉลาด
ทางสังคมเป็นหัวข้อในการวัด และตรวจสอบแบบวัดกับข้อมูลเชิงประจักษ์ท้ัง 6 เกณฑ์ พบว่าทุกค่า
ผ่านเกณฑ์ท้ังหมด  

จากการศึกษาพบว่า วัฒนธรรมคือส่ิงท่ีมนุษย์ปฏิบัติในการด ารงชีวิต และสืบเนื่องต่อกันมา มี
ความส าคัญเพราะเป็นส่วนหนึ่งของการด ารงชีวิต แต่ละบริบทพื้นท่ีย่อมมีวัฒนธรรมเป็นของตน 
ดังนั้นเมื่อมีการก้าวข้ามสังคมไปสู่ยุคโลกาภิวัตน์ ท้ังสามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้จากพื้นท่ีทุกมุมโลก 
การแลกเปล่ียนทรัพยากรมนุษย์ในการท างาน รวมท้ังการเดินทางและติดต่อส่ือสารได้อย่างสะดวก
ย่อมท าให้บุคคลจากท่ีหนึ่งต้องพบกับวัฒนธรรมท่ีแตกต่างไปจากตนอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ ดังนั้นการ
ข้ามวัฒนธรรมจึงเป็นหนึ่งในทักษะชีวิตและอาชีพ ท่ีการศึกษาต้องเข้ามามีบทบาทในการเตรียมพร้อม
ให้ผู้เรียนยุคใหม่มีประสบการณ์และปรับตัวได้ต่อไปในอนาคต 

การเกิดของวัฒนธรรมมีสาเหตุมาจากความต้องการมนุษย์ ท าให้เกิดหัวใจของวัฒนธรรมอัน
ประกอบไปด้วย 9 ด้านได้แก่ วัฒนธรรมเครือญาติ วัฒนธรรมเศรษฐกิจ วัฒนธรรมการเมืองการ
ปกครอง วัฒนธรรมการขัดเกลาทางสังคมและการศึกษา วัฒนธรรมศาสนาและความเช่ือ วัฒนธรรม
การแพทย์และสาธารณสุข วัฒนธรรมระบบการส่ือสาร วัฒนธรรมศิลปะ และวัฒนธรรมกีฬาและ
นันทนาการ 

แนวทางการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เมื่อพิจารณาจะพบว่า จะเกิดขึ้นได้จาก
การเรียนรู้และปรับตัวเป็นส่วนใหญ่ โดยเมื่อพิจารณาด้านองค์ประกอบของวัฒนธรรมแล้ว จึงสรุป
แนวทางการเรียนรู้การข้ามวัฒนธรรมได้เป็น 3 ประเด็น คือ 

1) ผู้เรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจในวัฒนธรรมของบริบทแต่ละพื้นท่ี  
2) ผู้เรียนต้องมีการฝึกฝนทักษะ จากการปฏิบัติ โดยเอาตนเองเข้าไปซึมซับใน

วัฒนธรรมท่ีแตกต่างนั้น โดยพบว่าการส่ือสารมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติได้ 
3) ผู้เรียนต้องมีทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจ สามารถปรับตัวใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข

ท่ามกลางวัฒนธรรมความแตกต่าง  
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมสามารถใช้แบบประเมิน แบบสอบ แบบสังเกต และแบบสัมภาษณ์ 

โดยแบบสอบวัดทักษะทางวัฒนธรรมนั้น ผู้วิจัยได้เลือกใช้แนวคิด 2 ตัวแปรได้แก่  ความฉลาดทาง
อารมณ์ และความฉลาดทางสังคม น าไปสู่การสร้างแบบวัดทักษะทางวัฒนธรรม โดยอยู่ในรูปแบบ
ของแบบเครื่องมือมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีการตรวจสอบท้ังด้านอ านาจจ าแนก ค่าความ
เท่ียง และความตรงเชิงโครงสร้าง รวมท้ังน าไปใช้กับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย และมีความ
เหมาะสมในการน าไปใช้ในกลุ่มบุคคลท่ีมีความแตกต่างของชาติพันธุ์ และแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน 
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แผนภาพท่ี 2 การสังเคราะห์แนวทางการเรียนรู้การข้ามวัฒนธรรม 
 

4. เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย 
เด็กประถมศึกษาส่วนใหญ่ มีอายุระหว่าง 6-12 ปี หากเปรียบเทียบตามหลักจิตวิทยา

พัฒนาการจัดเป็นวัยเด็กตอนกลาง (6-10 ปี) และวัยเด็กตอนปลายหรือระยะแรกรุ่น (11-13 ปี) 
ในช่วงนี้จะมีความเปล่ียนแปลงเกิดขึ้นหลายประการ  

ธรรมชาติของเด็กประถมศึกษา (อายุ 6-12 ปี) พอสรุปได้ดังนี้ 
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Erickson ได้แบ่งล าดับขั้นพัฒนาการทางบุคลิกภาพของเด็กประถมศึกษาตอนปลาย หรือมี
อายุระหว่าง 10-12 ปี ไว้ว่า 

- Industry vs. Inferiority อุตสาหะกับต่ าต้อย อายุ 6-11 ปี ถ้าเด็กเกิดความวางใจ 
ความเป็นอิสระเช่ือมั่น มีความคิดริเริ่มในขั้นแรกแล้วจะท าให้เป็นคนอุตสาหะ ยิ่งถ้าได้รับแรงกระตุ้น
จากผู้ใหญ่ก็จะท าให้เด็กเป็นคนมุมานะ อยากท างานให้ส าเร็จ ในทางตรงข้าม ถ้าเด็กถูกสะกดกั้น
พฤติกรรมอันพึงประสงค์ต่างๆ กล่าวคือ เมื่อเด็กเกิดความไม่วางใจ อายหรือสงสัย มีความรู้สึกผิด เด็ก
ก็จะไม่มีความอุตสาหะ ชีวิตล้มเหลว เรียนไม่ทันเพื่อน ท างานเข้ากับเพื่อนไม่ได้ ปรับตัวไม่ได้ ท าให้
เด็กมีปมด้อย เกิดความต่ าต้อย 

- Identity vs. Role Diffusion เอกลักษณ์กับสันสนในบทบาทของตน อายุ 12-18 ปี 
เมื่อเด็กมีความอุตสาหะ เขาก็จะค้นพบเอกลักษณ์ของตน ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการพัฒนาเอกภาพของ
ตนถ้าเด็กมีพื้นฐาน ท่ีดีเมื่อมาโรงเรียนจะช่วยประคับประคองให้เขามี เอกลักษณ์ท่ีมั่นคง ในทางตรง
ข้ามเด็กท่ีไม่มั่นใจในตนเอง สับสนในบทบาทของตนท าให้เป็นคนล้มเหลว 

เพชรยุพา บูรณ์สิริจรุงรัฐ, 2558) ได้กล่าวถึงเด็กระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ซึ่งอยู่ในช่วงวัย
เด็ก คือ อายุประมาณ 4-11 ปีว่า วัยนี้เริ่มปลีกตัวออกจากพ่อแม่ และสนใจท่ีจะมีกิจกรรมกับบุคคล
อื่น โดยเฉพาะกับเพื่อนวัยเดียวกัน เรียนรู้เกี่ยวกับการแข่งขัน การร่วมมือ และรู้จักควบคุมพฤติกรรม 
และอยู่ในช่วงระยะย่างเข้าสู่วัยรุ่น คือ อายุประมาณ 11-13 ปีโดยวัยนี้เป็นวัยท่ีต้องการมีเพื่อนเพศ
เดียวกัน ระยะนี้มีความส าคัญต่อการพัฒนาด้านมนุษยสัมพันธ์กับผู้อื่นอย่างมาก 

เพชรยุพา บูรณ์สิริจรุงรัฐ (2558) กล่าวอ้างทฤษฎี Erikson ว่า พัฒนาการแต่ละวัยจะมีอิทธิพล
ของสภาพแวดล้อมของสังคมเป็นตัวก าหนด พัฒนาการจะด าเนินไปตามปกติหรือไม่ ขึ้นอยู่กับ
ความสัมพันธ์ระหว่างส่วนต่างๆ ภายในจิตใจ ในการด าเนินชีวิต ส าหรับเด็ก 6-12 ปีนั้นถือเป็นขั้นท่ี 4 
ของพัฒนาการทางสังคม เป็นระยะท่ีเริ่มไปโรงเรียน สังคมขยายวงกว้างขึ้น เด็กจะเกิดความขยัน
ขันแข็งมุมานะในการเรียน การร่วมกิจกรรมของโรงเรียน พ่อแม่ต้องคอยเสริม เป็นก าลังใจให้ จะท า
ให้เพิ่มความมั่นใจ รวมทั้งประสบความ ส าเร็จในการเรียน แต่เด็กท่ีล้มเหลวจะมีความรู้สึกผิด ไม่กล้า 
และกลัวท่ีจะท าอะไร จะพัฒนาความรู้สึกด้อย รู้ สึกไม่มีความสามารถ ท้อถอยเพราะไม่เช่ือ
ความสามารถของตน ซึ่งจะเกี่ยวข้องกับความขยันขันแข็งหรือความรู้สึกด้อย (ศรีธรรม  ธนะภูมิ, 
2535) 

ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย จึงมีความเหมาะสมในการปลูกฝังให้เกิดทักษะสังคมและ
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เนื่องจากเป็นทักษะท่ีพัฒนาพฤติกรรม และเป็นวัยที่มีพัฒนาการทางสังคม
ในระยะแรกเริ่มรวมทั้งความสนใจท่ีจะมีกิจกรรมกับบุคคลอื่น จะช่วยส่งเสริมการสร้างทักษะสังคมท่ีดี 
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5. ศิลปศึกษา 
5.1 ความส าคัญของศิลปศึกษา 
ศิลปะได้ถูกยกให้เป็นส่ิงท่ีช่วยให้ระดับจิตใจของมนุษย์นั้นสูงขั้น ดังเช่น ค ากล่าวของชูจิตต์ 

วัฒนารมณ์ 2529) ท่ีว่า ศิลปะช่วยพัฒนาการท างานร่วมกับผู้อื่น ช่วยพัฒนาทางอารมณ์ ส่งเสริม
ลักษณะนิสัยท่ีดีสร้างความละเอียดอ่อน  

แนวโน้มความส าคัญของศิลปศึกษามีอิทธิพลต่อทักษะอนาคต เพราะเป็นวิชาหลักท่ีจะช่วยต่อ
ยอดการเรียนรู้ไปสู่เป้าหมายของผู้เรียน National Art Education Association (2016) ได้กล่าวถึง 
การให้ความส าคัญของศิลปศึกษาท่ีมีต่อทักษะศตวรรษท่ี 21 ว่า  

ประการแรก ศิลปะ การแสดง และดนตรี เป็นวิชาหลักใน กรอบแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษ
ท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills’ Framework for 21st Century Learning)  

ประการท่ีสอง ศิลปศึกษาสร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมอัน
ประกอบด้วย การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) การคิดวิเคราะห์และ
การแก้ไขปัญหา (Critical Thinking and Problem Solving) การส่ือสารและการท างานร่วมกัน 
(Communication and Collaboration)  

ประการต่อมา ศิลปะเอื้อให้เกิดการเรียนรู้ในทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี 
(Information, Media and Technology Skills) และ 

ประการสุดท้าย ศิลปะเสริมสร้างทักษะชีวิตและงานอาชีพ (Life and Career Skills)  
 

5.2 ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษา 
นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร (2525) ได้กล่าวว่า ศิลปะเป็นรายวิชาท่ีช่วยเสริมสร้างพัฒนาการ

ด้านต่างๆ ด้วยวิธีการหรือกระบวนการท่ีหลากหลาย โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์
ในการท างาน ใช้ทักษะต่างๆ ในการแก้ไขปัญหา และได้สัมผัสกับสภาพความเป็นจริง ซึ่งจะช่วยเสริม
พัฒนาการของผู้เรียนให้เจริญงอกงามข้ึนท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา ดังนั้น การ
สอนศิลปศึกษาให้แก่ผู้เรียนระดับประถมศึกษา จึงมีส่วนส าคัญในการพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีจะช่วยให้
ผู้เรียนสามารถด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 

วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2529) ได้กล่าวว่า ศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาจะเน้นการให้เด็กได้มี
โอกาสแสดงออกอย่างอิสระตามความสนใจ ซึ่งจะส่งผลให้เด็กรู้สึกเพลิดเพลิน เป็นสุขและสนุกสนาน
ในการสร้างสรรค์ การปฏิบัติงานของเด็กในช่วงวัยนี้จะมีระยะเวลาความสนใจอยู่ในวงจ ากัด จึงไม่ควร
ให้ท างานช้ินใดช้ินหนึ่งเป็นเวลานานๆ อีกท้ังเด็กจะสนใจส่ิงท่ีเป็นประสบการณ์ใหม่ๆ และจะมีการ
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แสดงออกเพื่อให้ทุกคนยอมรับ ซึ่งควรส่งเสริมให้เด็กได้มีโอกาสท างานร่วมกันกับเพื่อเป็นกลุ่ม เพื่อให้
เรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อื่น 

อุบล ตู้จินดา (2532) ได้กล่าวว่า ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษา จะเป็นการเสริมสร้างให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้และเปล่ียนพฤติกรรมตามจุดประสงค์ท่ีครูก าหนด ซึ่งครูจะต้องมีการต้ัง
จุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนให้ชัดเจน รวมถึงครูจะต้องคัดเลือกเนื้อหาสาระทักษะ คุณลักษณะ
หรือค่านิยมใดท่ีมุ่งหวังให้เกิดขึ้นกับนักเรียน โดยผ่านวิธีการหรือกระบวนการท่ีเหมาะสมกับเนื้ อหา
สาระ ความสามารถ ความสนใจของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน 

ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษาจึงควรเป็นกิจกรรมท่ีเสริมสร้างพัฒนาการด้านต่างๆ ให้
โอกาสผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระ เสริมสร้างประสบการณ์ใหม่ๆ และมีส่วนช่วยพัฒนาทักษะ 
คุณภาพชีวิตท่ีจะให้ด ารงในสังคมได้อย่างมีความสุข  

 
5.3 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย 
ศิลปศึกษาตามหลัก สูตรประถม ศึกษาพุทธ ศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุ ง  2533) 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2535) การศึกษาระดับประถมศึกษาเป็นการศึกษาพื้นฐานท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียน
ให้สามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตให้พร้อมท่ีจะท าประโยชน์ให้กับสังคม ตามบทบาทและหน้าท่ีของตน 
ในฐานะพลเมืองดีตามระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตยท่ีมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข โดยให้
ผู้เรียนมีความรู้และทักษะพื้นฐานในการด ารงชีวิต ทันต่อการเปล่ียนแปลง มีสุขภาพสมบูรณ์ท้ัง
ร่างกายและจิตใจ ท างานเป็นและครองชีวิตอย่างสงบสุข มวลประสบการณ์ตามหลักสูตรประถมศึกษา
พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533) ท่ีจัดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มี 5 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1 ทักษะท่ีเป็นเครื่องมือการเรียนรู้ ประกอบด้วย ภาษาไทย และคณิตศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตว่าด้วยกระบวนการแก้ไขปัญหาของชีวิตและสังคม โดย

เน้นทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการด าเนินชีวิตท่ีดี 
กลุ่มท่ี 3 สร้างเสริมลักษณะนิสัยว่าด้วยกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับการสร้างเสริมนิสัย ค่านิยมเจตคติ 

และพฤติกรรม เพื่อน าไปสู่การมีบุคลิกภาพท่ีดี 
กลุ่มท่ี 4 การงานและพื้นฐานอาชีพว่าด้วยประสบการณ์ท่ัวไปในการท างาน และความรู้พื้นฐาน

ในการประกอบอาชีพ 
กลุ่มท่ี 5 ประสบการณ์พิเศษ ว่าด้วยกิจกรรมตามความสนใจผู้เรียน 
พัฒนาการด้านศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย (ส านักงานคณะกรรมการ

ประถมศึกษาแห่งชาติ, 2539) กล่าวว่า 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 
 

ช่วงอายุ 9-10 ปี (ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 – 4) เด็กวัยนี้มีพัฒนาการมากขึ้นในด้านความ
คล่องตัว การใช้มือ สายตาและประสานสัมพันธ์การเรียนรู้ มีความรับผิดชอบ การท างานเป็นระเบียบ 
วางแผนการท างานร่วมกับเพื่อนๆ มีจินตนาการมากข้ึน 

ช่วงอายุ 11-12 ปี (ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 – 6) พัฒนาการของเด็กในช่วงนี้ เป็นวัยท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงทางอารมณ์และทางร่างกายเข้าสู่วัยรุ่นมีความรับผิดชอบในตนเองมากขึ้น มีช่วงความ
สนใจยาวขึ้น การแดสงออกทางด้านศิลปะจะแสดงออกในรูปแบบท่ีเหมือนจริง โดยน าสภาพแวดล้อม
รอบตัวมาสร้างสรรค์งานศิลปะ สนใจการวาดภาพท่ีแสดงแสงเงา เป็นภาพ 3 มิติ แต่ยังใช้วิธีการ
ลอกเลียนแบบอยู่บ้าง 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ระบุว่า การเรียนศิลปะในระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ การคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลถึงวิธีการ
ทางศิลปะ ความเป็นมาของรูปแบบ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และรากฐานวัฒนธรรม ค้นหาว่าผลงานศิลปะ
ส่ือความหมายกับตนเอง ค้นหาศักยภาพ ความสนใจส่วนตัว ฝึกการเรียนรู้ การสังเกตท่ีละเอียดอ่อน
น าไปสู่ความรัก เห็นคุณค่าและเกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ และส่ิงรอบตัว มีทักษะ 
กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรม
ในสังคม ในบริบทของการสะท้อนวัฒนธรรมท้ังของตนเองและวัฒนธรรมอื่น พิจารณาว่าผู้คนใน
วัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองต่องานศิลปะ ช่วยให้มีมุมมองและเข้าใจโลกทัศน์กว้างไกล 
ช่วยเสริมความรู้ ความเข้าใจ มโนทัศน์ด้านอื่นๆ สะท้อนให้เห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ 
สังคม การเมือง การปกครอง และความเช่ือ ความศรัทธาทางศาสนา ด้วยลักษณะธรรมชาติของกลุ่ม
สาระเรียนรู้ศิลปะ การเรียนรู้เทคนิคเทคนิควิธีการท างาน ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่าง
อิสระ ท าให้ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมให้คิดริเริ่มสร้างสรรค์ ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพ และ
เห็นคุณค่าของศิลปะ วัฒนธรรมไทย และสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเสริมสร้าง ให้มีชีวิตมนุษย์
เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น ช่วยให้มีจิตใจท่ีงดงาม สมาธิท่ีแน่วแน่ สุขภาพกายและสุขภาพจิต มี
ความสมดุลเป็นรากฐานของการพัฒนาชีวิตท่ีสมบูรณ์ เป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติ
โดยส่วนตน และส่งผลต่อการยกระดับคุณภาพชีวิตของสังคมโดยรวม 

คุณภาพของผู้เรียนในระดับประถมศึกษาตอนปลาย เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะแล้ว ผู้เรียนจะมีสภาพจิตใจท่ีงดงาม มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงาม มีการ
รับรู้อย่างพินิจพิเคราะห์เห็นคุณค่า ความส าคัญของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม ตลอดจน
ศิลปวัฒนธรรมอันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาของคนในชาติ สามารถค้นพบศักยภาพความสนใจของ
ตนเองอันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ 
มีความเช่ือมั่นพัฒนาตนเองได้และแสดงออกได้อย่างสร้างสรรค์ มีสมาธิในการท างาน มีระเบียบวินัย 
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ความรับผิดชอบ สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างงมีความสุข เมื่อจบการศึกษาในช่วงช้ันท่ี 2 
ผู้เรียนจะมีคุณภาพดังนี้ 

- สร้างและน าเสนอผลงานศิลปะจากจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ การสังเกตทาง
ศิลปะ ได้แก่ ทัศนธาตุ องค์ประกอบดนตรี องค์ประกอบนาฏศิลป์ ทักษะในการใช้เทคนิคให้เกิด
เกิดผลตามความต้องการของตนเอง และอธิบายให้ผู้อื่นรับรู้โดยใช้ศัพท์เบ้ืองต้นทางศิลปะได้ 

- รับรู้ทางศิลปะ ได้แก่ ทัศนธาตุ องค์ประกอบดนตรี องค์ประกอบนาฏศิลป์ ซึ่ง
สามารถช่วยในการวิเคราะห์ และอธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจในความสวยงามและความไพเราะของศิลปะได้ 

- ระบุงานศิลปะท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ อธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจใน
ประวัติศาสตร์หรือเหตุการณ์ ในปัจจุบันมีผลหรือได้รับอิทธิพลจากงานศิลปะได้ 

- น าเอารู้ทางศิลปะสาขาต่างๆ ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและการเรียนรู้กลุ่ม
สาระอื่นๆ  

- สนใจสร้างงานศิลปะ มีความสุขกับการท างาน มั่นใจในการแสดงออก ยอมรับ
ความสามารถของผู้อื่น  

- ตระหนัก ช่ืนชมในคุณค่าของงานศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม มรดกทางวัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ในการเรียนศิลปะของระดับประถมศึกษาตอนปลาย กลุ่มสาระ
ศิลปะสนับสนุนให้ ผู้เรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยให้ ผู้รู้ จักแสวงหาความรู้ และ
ประสบการณ์จากแห่งเรียนรู้และห้องสมุด เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้อย่างเพียงพอ และ
เกิดการเรียนรู้ให้ได้มีการเรียนรู้อย่างหลากหลายท้ังในและนอกห้องเรียน รวมทั้งนอกสถานศึกษาด้วย 
เช่น ในชุมชนใกล้บริเวณสถานศึกษา ตลาด วัด หรือสถานท่ีส าคัญๆ ในชุมชน ให้ผู้เรียนทุกคนได้
เรียนรู้ และสามารถคิดสร้างสรรค์ และวิเคราะห์วิจารณ์ แก้ปัญหา และท าส่ิงท่ีแตกต่างให้ดีขึ้น 
 

5.4 แนวทางการสอนศิลปศึกษาในประเทศไทย 
การจัดการเรียนการสอนศิลปะในโรงเรียนมีครั้งแรกในปีพุทธศักราช 2438 และมีการปรับปรุง

หลักสูตรเรื่อยมา ภายหลังจากในสมัยรัชกาลท่ี 5 ได้มีการต้ังระบบโรงเรียนในแบบตะวันตก ท้ัง
โรงเรียนท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อสอนศาสนา โรงเรียนเรียนฝึกหัดข้าราชการพลเรือน หรือโรงเรียน
มหาดเล็ก (วิรุณ ต้ังเจริญ, 2545)  

ในปี 2438 มีการสอนวิชาศิลปะโดยแบ่งเป็นช้ัน คือการเขียนรูปมือเปล่า เขียนรูปมีสเกล เขียน
รูปจากของจริงและเขียนรูปภูมิศาสตร์ 
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ในปี 2445 มีการเปล่ียนแปลงโดยแบ่งตามระดับการศึกษา แต่ในระดับประถมศึกษาไม่มีวิชา
ศิลปะ มีเพียงระดับมัธยมศึกษาเท่านั้น และมีเนื้อหาเป็นการสอนเรขาคณิต  

ในปี 2452 มีการก าหนดวิชาพิเศษในทุกระดับช้ัน ส่วนวิชาศิลปะเป็นเพียงวิชาท่ีไม่บังคับให้
สอน เลือกสอนได้ตามความสมัครใจ โดยรูปแบบการสอนศิลปะเป็นวิชาวาดเขียน และภายหลังมีการ
น าวิชาวาดเขียนเป็นวิชาบังคบในทุกระดับการศึกษา 

ต่อมา รัชกาลท่ี 6 ได้สถาปนาโรงเรียนเพาะช่าง โดยมี ศิลป พีระศรี ผู้มีบทบาทด้านศิลปะ
ตะวันตก โดยได้แนวคิดจากศิลปศึกษาในประเทศอเมริกา ท่ี วอลเทอร์ สมิธ (Walter Smith) นัก
การศึกษาชาวอังกฤษได้พัฒนาหลักสูตรการศึกษาทางด้านศิลปะขึ้นในสหรัฐอเมริกา โดยในสมัยนั้น
หลังกระแสปฏิวัติอุตสาหกรรม ได้ผลักดันให้การศึกษาในโรงเรียน บรรจุวิชาวาดเขียน (Drawing) ไว้
ในหลักสูตร เพื่อให้เกิดทักษะการร่างแบบและออกแบบ (วิรุณ ต้ังเจริญ, 2545) 

ในปี 2438 ได้มีหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานฉบับแรก หลักสูตรดังกล่าวมีวิชาวาดเขียน และ
ปรับเปล่ียนในช่ือ วิชาศิลปะ ซึ่งภายหลังท่ีมีการก่อต้ังโรงเรียนเพาะช่าง ท าให้ศิลปศึกษาแพร่หลาย 
โดยน าหลักสูตรท่ีใช้ปรับปรุงจากระบบการเรียนของมหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกา เนื่องจากมีช่ือเสียง
การผลิตครูศิลปศึกษาเป็นอย่างมาก (พีระพงษ์ กุลพิศาล, 2546) 

 แนวคิดพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline-based Art Education) เป็นการสอน
ทัศนศิลป์ท่ีประกอบด้วย 4 แกน ได้แก่ ศิลปะปฏิบัติ สุนทรียศาสตร์ ศิลปะวิจารณ์ และประวัติศาสตร์
ศิลป์ โดยน าแนวคิดการปฏิรูปหลักสูตรศิลปศึกษาในประเทศสหรัฐอเมริกามาปรับปรุง (มะลิฉัตร เอื้อ
อานันท์, 2545)  
 
6. ประวัติศาสตร์ศิลป์ 

วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ เป็นศาสตร์สาขาหนึ่งท่ีมุ่งศึกษาแนวความคิด ความเช่ือ ความเป็นจริง
ของสังคม สภาพแวดล้อม วัฒนธรรมประเพณี ซึ่งเป็นปัจจัยส่วนหนึ่งท่ีเป็นแรงผลักดันและมีอิทธิพล
ต่อการสร้างงานศิลปกรรม (สาวิตรี บุตรเล็ก, 2548) มีความสอดคล้องกับศาสตร์แขนงต่างๆ ได้แก่ 
ประวัติศาสตร์ท่ัวไป โบราณคดี วิทยาศาสตร์ และมานุษยวิทยา โดยมานุษยวิทยาเป็นวิชาท่ีศึกษา
มนุษย์และผลงานของมนุษย์ อย่างไม่มีข้อจ ากัดเวลา (เสงี่ยม กองธรรม, 2527) ได้กล่าวว่า นัก
มานุษยวิทยาได้แยกวัฒนธรรมของมนุษย์ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ วัฒนธรรมทางวัตถุ และไม่ใช่
วัตถุ คือ ความเช่ือ ค่านิยม และบรรทัดฐานทางสังคม ในการศึกษาประวัติศาสตร์ศิลป์จึงต้องอาศัย
การศึกษาค้นคว้าวิจัยทางมานุษยวิทยามากพอควร อาจกล่าวได้ว่า มานุษยวิทยาในด้านบริบทสังคม
และวัฒนธรรม เป็นรากฐานของการก าเนิดงานศิลปกรรม 
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การเรียนรู้ประวัติศาสตร์เป็น 1 ใน 4 แกนของพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (Discipline-based 
Art Education) ซึ่งเป็นแนวทางการสอนจากสถาบัน Getty Center for Education in the Arts ท่ี
เห็นว่าศิลปศึกษาไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งของวิชาเรียนรู้ในโรงเรียน แต่มีความเช่ือว่าควรมีบทบาทส าคัญใน
การเรียนการสอนเพราะมีหลักการในการสร้างทักษะท่ีจ าเป็น มีเนื้อหาประกอบด้วย ประวัติศาสตร์
ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ สุนทรียศาสตร์ และศิลปะปฏิบัติ (Rasim Basak, 2017) ในทางเดียวกัน ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (2551) ได้ระบุว่า สาระทัศนศิลป์ควรมี
ความสามารถในการวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน สอดคล้องกับท่ี UNESCO 
(2016) ได้ให้ความส าคัญกับการเรียนรู้ผ่านประวัติศาสตร์ ใน Road Map to Art Education ท่ีจะ
ช่วยให้ได้รับความรู้และการแสดงออกหลากหลายด้าน และ 1 ใน 3 ขอบเขตของศิลปศึกษา สนับสนุน
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการศึกษาค้นคว้า (ครอบคลุมถึงลักษณะทางศิลปะและความสัมพันธ์ระหว่าง
ศิลปะกับเรื่องราวประวัติศาสตร์) 

การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นการสอนท่ีใช้งานศิลปกรรมเป็นหลักในการศึกษาค้นคว้าเพื่อ
ตรวจสอบข้อเท็จจริง (สาวิตรี บุตรเล็ก, 2548) ในประเทศไทยพบว่ามีการน าประวัติศาสตร์ศิลป์เข้า
มาสอนในระดับมัธยมศึกษาและอุดมศึกษาค่อนข้างมาก โดยจุดเริ่มต้นของระดับอุดมศึกษานั้น เริ่ม
ขึ้นหลังจากการเปล่ียนแปลงการปกครองใน พ.ศ.2475 โดยศาสตราจารย์ศิลป พีระศรี ได้สอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในแนวทางวัฒนธรรมต่างๆ (พิริยะ ไกรฤกษ์, 2533) ต่อมาหลักสูตรมัธยมศึกษา
ตอนปลาย พุทธศักราช 2524 ได้ระบุให้เป็นรายงวิชาหนึ่งในวิชาบังคับเลือกพื้นฐานอาชีพในสาขา
ศิลปหัตถกรรม เป็นวิชาท่ีศึกษาเรื่องราวศิลปกรรมยุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์ของตะวันตกและ
ตะวันออก รวมทั้งอิทธิพลความเคล่ือนไหวการเปล่ียนแปลงและวิวัฒนาการของศิลปกรรม (กระทรวง
การศึกษาธิการ, 2535) และปัจจุบันมีการน าบทเรียนประวัติศาสตร์ศิลป์ไปใช้ในการสอนระดับ
ประถมศึกษามากขึ้นจากอดีต โดยมีการปรับเนื้อหาให้เหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็ก เริ่มจากจุดเน้น
ใกล้ตัวเช่น ศิลปะในท้องถิ่น เช่นเดียวกับท่ี วิชาศิลปะส าหรับครูประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ระบุให้จุดหมายของผู้สอนในระดับประถมมีความรู้ในด้านการจัดการ
เรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับเด็กประถมศึกษาต่อไปได้ (คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวน
ดุสิต, 2555) และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ระบุว่าเมื่อผู้เรียนจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
นอกเหนือจากความรู้ความเข้าใจในด้านการใช้ทัศนธาตุ ยังต้องเข้าใจบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม อิทธิพลของความเช่ือ ความศรัทธาในศาสนา และวัฒนธรรมท่ีมีผลต่อการสร้าง
งานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2551) 
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6.1 ความหมายและความส าคัญของประวัติศาสตร์ศิลป์ 
ความหมายของประวัติศาสตร์ศิลป์นั้น มีนักวิชาการทางศิลปะได้ให้ความหมายไว้มากมายไว้

หลายท่าน ด้วยจุดมุ่งหมายท่ีแตกต่างกันไป ดังต่อไปนี้ 
วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2528) กล่าวว่า วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นการศึกษาค้นคว้า เช่นประวัติ

และแนวคิดของศิลปิน เทคนิคและเครื่องมือเครื่องใช้ อิทธิพลของวัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อ
การสร้างสรรค์งานนั้นๆ  

ก าจร สุนพงษ์ศรี (2530) ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศึกษาความเป็นไปของประวัติศาสตร์ ด้วยการใช้
ศิลปกรรมท่ีมนุษย์ได้สร้างสรรค์เพื่อเป็นหลักค้นคว้า ตรวจสอบข้อเท็จจริงในอดีต เป็นวิชาท่ีผูกกับวิชา
ประวัติศาสตร์อย่างแนบแน่น จะผิดแปลกแตกต่างกันตรงจุดประสงค์ การยึดถือข้อมูล และวิธีการ
ท างาน  

ดนัย ไชยโยธา (2534) ได้กล่าวถึงความหมายของประวัติศาสตร์ว่าเป็นเรื่องราวท่ีเกี่ยวกับ

พฤติกรรมของมนุษย์ในอดีต ซึ่งได้สอบสวนค้นคว้า และบันทึกไว้อย่างเป็นระเบียบ โดยจัดระบบ

ข้อเท็จจริงให้สัมพันธ์กับมิติของเวลา สถานท่ี บุคคลและเหตุการณ์ต่าง  ๆ ท่ีเกิดขึ้นในลักษณะท่ี

สามารถอธิบายให้เข้าใจได้  

 วินัย พงศ์ศรีเพียร (2543) ได้ให้ความหมายของประวัติศาสตร์ ว่าหมายถึง ความพยายาม

ของคนในสังคมหนึ่งและยุคใดยุคหนึ่ง ในการศึกษาเพื่อท่ีจะ เข้าใจและอธิบายว่าเหตุการณ์หรือ

ปรากฏการณ์ส าคัญท้ังหลายในอดีตได้เกิดขึ้นและด าเนินไปอย่างไร ท้ังนี้บนพื้นฐานของหลักฐานร่วม

สมัยประเภทต่างๆ เท่าท่ียังหลงเหลืออยู่มาจนถึงปัจจุบัน 

ศักดิ์ชัย สายสิงห์ (2543) ได้กล่าวถึงประวัติศาสตร์ศิลป์ว่าเป็นวิชาท่ีมุ่งศึกษาความเป็นจริงของ
สังคม สภาพแวดล้อม วัฒนธรรมประเพณี แนวความคิดความเช่ือของศิลปินหรือช่างผู้สร้างงาน ท่ี
แปรเปล่ียนไปตามแต่ละยุคสมัย โดยใช้งานศิลปกรรม อันได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ 
และสถาปัตยกรรม ท่ีมนุษย์ได้สร้างขึ้นเป็นหลักในการศึกษาค้นคว้าเพื่อตรวจสอบข้อเท็จจริง 

วนิดา ข าเขียว (2544) กล่าวถึงความหมายของประวัติศาสตร์ศิลป์ว่าเป็นวิชาท่ีว่าด้วยเรื่องราว
ในอดีตจนถึงปัจจุบันที่เกี่ยวกับการแสดงออกซึ่งความคิดและการสร้างสรรค์ของมนุษยชาติ 

Jerrold Ross (2005) กล่าวว่า การเข้าใจในผลงานศิลปะควรต้ังใจศึกษาช่วงเวลาท่ีผลงานถูก
สร้างขึ้น เหตุการณ์จะเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงเรื่องราวได้ดีเทียบเท่ากับการแสดงออกของศิลปิน การ
เปล่ียนผ่านของช่วงเวลา สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมล้วนเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงรากเหง้า ท าให้
เกิดความเข้าใจผ่านการถ่ายทอดผลงานศิลปะ 
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ดังนั้นจึงสรุปความหมายของประวัติศาสตร์ศิลป์ได้ว่า ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นวิชาท่ีศึกษาสภาพ
ความเป็นจริงจากผลงานศิลปกรรม ผ่านประวัติ แนวคิด รูปแบบการสร้างสรรค์และอิทธิพลของ
เหตุการณ์ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจด้านศิลปะและความสัมพันธ์ของยุค
สมัยท่ีมีต่อผลงานในอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ความส าคัญของประวัติศาสตร์ศิลป์ ส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในปัจจุบัน เนื่องด้วย
สาระประวัติศาสตร์ท าให้มนุษย์ในแต่ละสังคมอารยะได้เรียนรู้เรื่องราวของตนเอง ท้ังท่ีเป็น
ความส าเร็จและความล้มเหลว เพื่อเป็นเครื่องมือในการตัดสินใจต่อไปในอนาคต ส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้และช้ีให้เห็นพัฒนาการของมนุษยชาติตามช่วงเวลาต่าง ๆ จนเกิดความรู้ ความเข้าใจอารย
ธรรมของมนุษย์ เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างของผู้คนในแต่ละพื้นท่ี (วิภาดา พินลา, Online) 

นักวิชาการทางด้านศิลปะต่างให้ความส าคัญกับประวัติศาสตร์ศิลป์ ในฐานะเป็นเครื่องมือ
ขยายความรู้ ความเข้าใจ และความชัดเจนต่อการศึกษาศิลปะแขนงอื่น ๆ (ด ารง วงศ์อุปราช, 2524) 
การศึกษาเรื่องราวศิลปะในอดีต เป็นพื้นฐานส าคัญของการศึกษาศิลปะในปัจจุบัน เพราะจะช่วยให้
เราเข้าใจความเป็นมาของงานศิลปกรรม ว่าเกิดขึ้นและพัฒนามาอย่างไร มี ส่ิงใดเป็นแรงผลักดันหรือ
เป็นอิทธิพลต่อกัน รูปแบบท่ีแตกต่างกันนั้นมีปัจจัยอะไรเป็นตัวบ่งช้ี ซึ่งจะท าให้เราเรียนรู้ความ
เปล่ียนแปลงของงานศิลปกรรมอย่างมีระบบ อันก่อนให้เกิดความเข้าใจในงานศิลปกรรมได้ง่ายและ
รวดเร็ว (นิพนธ์ ทวีกาญจน์, 2529) 
 นอกจากนี้ประวัติศาสตร์ศิลป์ ยังช่วยให้เราเข้าใจประวัติความเป็นมาของงานศิลปกรรม
ตลอดจนวิธีการสร้างงานศิลปกรรมในสมัยต่าง ๆ ท าให้ทราบ ข้อบกพร่องและลักษณะเด่นในการ
สร้างงาน เพื่อจะได้น ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสภาพสังคม ความภาคภูมิใจในมรดกทาง
วัฒนธรรมของมนุษยชาติ อันจะน ามาซึ่งการส่งเสริม เก็บรักษา อนุรักษ์ ศิลปะและวัฒนธรรมท่ีดีงาม
ไว้สืบไป (วนิดา ข าเขียว, 2544) 

 ประวั ติศาสตร์ ศิลปะ เป็นรูปแบบในการน าแก่นของปรัชญามาประยุกต์ใช้ ท้ังด้าน
สุนทรียศาสตร์และกระบวนการความคิด (Thomas Lamarre, 2016) เจอโร รอสส์ (Jerrold Ross, 
2005) กล่าวว่า ถ้าหากเราต้องการเข้าใจผลงานศิลปะ เราควรต้ังใจศึกษาช่วงเวลาท่ีผลงานถูกสร้าง
ขึ้น เหตุการณ์นั้นจะบ่งบอกถึงส่ิงท่ีแสดงออกได้ดีเทียบเท่ากับการแสดงออกของศิลปิน การเปล่ียน
ผ่านของช่วงเวลา สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมล้วนเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงรากเหง้า และท าให้เกิด
ความเข้าใจในผลงานท่ีถูกสร้างได้ดียิ่งขึ้น  

บรูเนอร์ Bruner (1962) กล่าวว่าการเรียนศิลปศึกษา เด็กควรได้รับความเข้าใจถึงพื้นฐาน
โครงสร้าง เช่นเดียวกับท่ีประวัติศาสตร์ศิลปะไม่ได้ให้พื้นฐานเพียงการตีความหมายของผลงาน แต่ยัง
ท าให้เด็กเริ่มต้นเข้าใจถึงความส าคัญของงานศิลปะที่ส่งผลต่อชีวิตของพวกเขาอย่างไร  
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ประวัติศาสตร์ศิลป์ครอบคลุมสาระศิลปะ ท้ังในเรื่องการศึกษาแนวคิดของศิลปิน เทคนิคการ
ใช้เครื่องมือ รวมท้ังอิทธิพลของวัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อการสร้างสรรค์งานนั้น (วิรัตน์ พิชญ
ไพลูย์, 2536) อันเป็นวิชาพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาความรู้ทางศิลปะในระบบการศึกษา เพื่อเป็นการ
เตรียมตัวไปสู่การศึกษาเฉพาะ ท้ังในระดับอุดมศึกษา สายอาชีพ วิทยาลัย มหาวิทยาลัย จนถึง
การศึกษานอกระบบ (เปรื่อง กิจรัตนี, 2528) มีวัตถุประสงค์ท้ังด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย 
ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom, 1956) ได้แก่ 

1) ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เป็นวัตถุประสงค์ท่ีเน้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในด้านการพัฒนาพฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ศักด์ิชัย สายสิงห์ 
(2543) กล่าวว่าการเรียนประวัติศาสตร์ศิลป์มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ ผู้เรียนเข้าใจแนวความคิด 
ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์การสร้างงานศิลปกรรมของช่างแต่ละสมัย อันเป็นประสบการณ์ท่ีผู้เรียน
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ 

2) ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) เป็นวัตถุประสงค์ท่ีเน้นพฤติกรรมด้านความรู้สึก 
อารมณ์ ความสนใจ ความรักช่ืนชอบ เป็นการพัฒนาจิตใจของผู้เรียนให้เกิดความรู้สึกและลักษณะ
นิสัยท่ีดี จีรพันธ์ สมประสงค์ (2524) ได้เสนอว่า การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์นอกจากจะท าให้ทราบ
เรื่องราวเหตุการณ์แล้ว ได้มีความซาบซึ้งถึงความส าคัญ อีกท้ังยังภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรมของ
มนุษยชาติ 

3) ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นวัตถุประสงค์ท่ีเป็นการพัฒนาทักษะ
การเคล่ือนไหวของร่างกาย เป็นการปฏิบัติหรือการแสดงออกของบุคคล โดยเกิดทักษะการปรับใช้ให้
เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน รวมท้ังน าไปสู่การประยุกต์สู่บริบทด้านต่างๆ ในสังคม (สาวิตรี 
บุตรเล็ก,2548) 

นิภากร ธาราภูมิ (2555) ยังได้ให้ความเห็นว่า ประวัติศาสตร์ศิลป์แสดงให้เห็นความส าคัญกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านการพัฒนาพฤติกรรมด้านความเข้าใจ ความคิด ความสามารถในการใช้
เหตุผล ความซาบซึ้งในคุณค่า ตลอดจนน าไปปรับใช้เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน 

สามารถสรุปได้ว่า ประวัติศาสตร์ศิลป์ เป็นสาระท่ีช่วยหล่อหลอมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท้ัง
ด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย โดยเฉพาะอย่างยิ่งสร้างความตระหนักในรากฐานวัฒนธรรมท่ี
มีความแตกต่างกันผ่านการเรียนรู้ทางกระบวนการศิลปกรรม นอกเหนือจากนี้ยังเช่ือมโยงผู้เรียนเข้าสู่
การประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตท่ีช่วยเสริมสร้างการเห็นคุณค่า น ามาซึ่งความเห็นอกเห็นใจกันใน
สังคม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

47 
 

6.2 แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์มุ่งเน้นการศึกษาค้นคว้าจากสภาพจริง จึงควรเน้นทักษะการคิด

วิเคราะห์ และในขณะเดียวกันต้องค านึงถึงความสนใจและวัยของผู้เรียน เพื่อให้การเรียนรู้ดังกล่าว
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ประกอบด้วยแนวทางการสอนท่ีหลากหลาย ได้แก่ 

Paterakis, 1976 ได้กล่าวถึงการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ใน 4 แนวทาง ได้แก่  
1)  แนวการสอนตามยุคสมัยทางศิลปะ (Chronological Survey) เป็นการสอนท่ียึดเอายุค

สมัยทางศิลปะเป็นแกน โดยการบรรยายทีละยุคสมัย เริ่มต้นจากสมัยท่ีเก่าแก่ท่ีสุดแล้วไล่ลงมา
ตามล าดับ ท้ังนี้กรอบของเนื้อหาส าหรับการสอนในแต่ละยุคนั้น ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดขึ้นวิธีการสอน
แบบนี้ เป็นการสอนท่ีนิยมใช้กันในปัจจุบัน เหมาะส าหรับหลักสูตรท่ีเน้นการเรียนรู้ในเชิงพุทธิปัญญา 

2) แนวการสอนตามประเด็น (The Thematic Approach) เป็นการสอนท่ีให้อิสระกับผู้สอน
ในก าหนดจุดเน้น หรือประเด็นท่ีเห็นว่าส าคัญมาใช้เป็นแกนของเนื้อหาท่ีจะสอนได้มากขึ้น เช่น เน้น
หลักการทางศิลปะ เน้นสภาพความเป็นอยู่ในสังคม หรือเน้นศิลปะกับศาสนา เป็นต้น สามารถน าแนว
การสอนนี้มาใช้สอดแทรกหรือสลับกับการสอนตามยุคสมัยเพื่อให้บทเรียนน่าสนใจ ไม่จ าเจ หรือยึด
ติดกับการสอนแบบยุคสมัยมากเกินไป 

3) แนวการสอนตามความสนใจ (Spontaneous Approach) เป็นวิธีการสอนท่ีคล้ายกับแนว
การสอนตามประเด็น แต่การสอนแบบนี้ การคัดเลือกเนื้อหาจะเกิดจากความร่วมมือกันระหว่างผู้สอน
กับผู้เรียน โดยสอนจะน าอภิปรายให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น ถึงเรื่องท่ีผู้เรียนสนใจ จากนั้นจึงหา
ข้อสรุปของช้ันเรียน และผู้สอนจะสนองตอบต่อข้อสรุปนั้นๆ โดยน าไปเป็นแนวในการจัดการเรียนรู้ 
คุณค่าของการสอนแนวนี้คือท าให้ผู้เรียนสนใจติดตาม เพราะเป็นเรื่องท่ีตนสนใจและมีส่วนร่วมในการ
ก าหนดเรื่อง การน าการสอนแนวนี้ไปใช้นั้นขึ้นอยู่กับความยืดหยุ่นของหลักสูตร จึงเหมาะกับหลักสูตร
รายวิชาท่ีมีความยืดหยุ่นสูง ซึ่งให้อิสระในการก าหนดบทเรียน แต่อาจไม่เหมาะกับรายวิชาท่ีมี
ขอบเขตเนื้อหาตายตัว เช่น ในรายวิชาระดับพื้นฐาน 

4) แนวการสอนรายบุคคล (The Independent Approach) หลักการสอนรายบุคคลนี้ สนอง
ความสนใจของแต่ละบุคคลอย่างแท้จริง ซึ่งคล้ายกับการสอนวิชาศิลปะปฏิบัติท่ีผู้สอนเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนแสวงหาเรื่องท่ีตนสนใจโดยอิสระ ในการด าเนินการผู้สอนจะให้ผู้เรียนก าหนดเรื่อง เป้าหมาย 
ขั้นตอน และวิธีการศึกษาเอง จัดท าขึ้นมาในรูปแบบของโครงการ ผู้สอนจะช่วยปรับให้กระชับและมี
ความเป็นไปได้ รวมท้ังแนะน าแหล่งค้นคว้า ส่วนในการประเมินผลนั้นจะประเมินจากโครงการของ
ผู้เรียนท่ีได้เสนอไว้ นอกจากนี้หลักการสอนนี้ยังสนองต่อความสนใจของผู้เรียน ปลูกฝังความ
รับผิดชอบ การมีวินัยและความพยายามในการแก้ปัญหา 

Stinespring และ Steele (1993) ได้เสนอแนวในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ไว้ 6 แบบ ดังนี้ 
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1. แนวการสอนแบบล าดับเวลา 
แนวทางการจับจุดอ่อนของเนื้อหาเป็นหัวข้อหลัก อาจมีครูหรือนักเรียนเป็นศูนย์กลาง เมื่อต้องการท่ี
จะแสดงให้เห็นถึงหลักความเป็นจริง อธิบายสาเหตุและผลท่ีเกิดขึ้นอย่างชัดเจน 

2. แนวการสอนแบบศิลปวิจารณ์ 
เป็นแนวทางท่ีให้ผู้เรียนได้รู้จักและพิจารณางานศิลปะก่อนท่ีจะเข้าสู่เนื้อหา 
3. แนวการสอนแบบรูปแบบเฉพาะตัวของเรื่อง 
4. แนวการสอนตามลักษณะของศิลปะในยุคนั้น และจากผลงานศิลปะของนักเรียน 
5. แนวการสอนแบบเป็นกิจกรรมการค้นหาด้วยตนเอง 
6. แนวทางการสร้างรูปแบบของการเรียนให้น่าสนใจ ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม  
7. แนวการสอนแบบเล่นเกม 
8. แนวทางท่ีช่วยกระตุ้นความสนใจในเนื้อหา 
สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) ได้เสนอรูปแบบการสอนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ใน

ระดับอุดมศึกษาเป็น 3 ประเภท ได้แก่  
1) การสอนโดยบรรยายเนื้อหาประกอบ เป็นเทคนิคการสอนท่ีเก่าท่ีสุดในกระบวนการสอน

ท้ังหลาย แต่ก็เป็นการสอนท่ีผู้สอนในระบบการศึกษาใช้มากท่ีสุด เพราะการบรรยายเป็นวิธีท่ีสามารถ
เสนอสาระความรู้ได้มาก อาจกล่าวได้ว่าการสอนแบบบรรยาย ยังคงเป็นวิธีการสอนท่ีใช้อย่าง
แพร่หลาย ดังนั้นมีความเหมาะสมท่ีผู้สอนจะใช้ถ่ายทอดสาระของเนื้อหา และสร้างความเข้าใจ
โดยเฉพาะในด้านการศึกษาความหมาย แนวคิด และอิทธิพล ผู้สอนเป็นหลักในการสอนต้องมีความ
เตรียมพร้อมสูง ในขณะเดียวกันบทบาทของผู้เรียนมีน้อย 

2) สอนโดยการศึกษานอกสถานท่ี การศึกษานอกสถานท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง 
เหมาะสมส าหรับใช้เป็นข้อสรุปและทบทวนเนื้อหา ได้เห็นสภาพและรับรู้ข้อมูลท่ีแท้จริง เกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ และมีความสนใจในการเรียนเพิ่มขึ้น ในขณะเดียวกันต้องค านึงถึงการน า
ผู้เรียนไปยังสถานท่ีจริง ท้ังการติดต่อประสานงาน ค่าใช้จ่าย และการเดินทาง 

3) สอนโดยให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นการเรียนการสอนท่ีตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล เพื่อเปิดโอกาสให้ได้ศึกษาหาความรู้ตามเรื่องท่ีตนเองสนใจ สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) 
ได้สัมภาษณ์ จิตติมา อมรพิเชษฐ์กูล และก าจร สุนพงษ์ศรี ไว้ว่า วิธีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ด้วย
การค้นคว้าอย่างอิสระยังมีอยู่น้อย ท้ังท่ีเป็นส่ิงส าคัญและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าในหัวข้อ
ท่ีตนสนใจ  
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อรจิรา หมอทรัพย์ (สัมภาษณ์, 2563) ได้ให้ทรรศนะว่า สามารถทบทวนความรู้ได้สม่ าเสมอ 
เข้าถึงข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว วิเคราะห์และกล่ันกรองข้อมูล เกิดกระบวนการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง สามารถฝึกฝนเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต   

ธัญลักษณ์ ตรีรยาภิวัฒน์ (สัมภาษณ์, 2563) ได้ให้ทรรศนะว่า การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ใน
ห้องเรียนนั้น ไม่สามารถจัดการเรียนการสอนด้วยการบรรยายภายในเวลาท่ีหลักสูตรก าหนดไว้ได้ 
เนื่องจากมีเนื้อหาค่อนข้างมาก หากใช้การบรรยายผู้เรียนจะเกิดความเบื่อหน่าย และเป็นเพียงการ
ท่องจ าเท่านั้น หากมีแนวทางท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าด้วยตนเอง จะช่วยแก้ปัญหาการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ศิลป์ให้น่าสนใจยิ่งขึ้น  

นิภากร ธาราภูมิ (2555) ได้ค้นพบรูปแบบการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์จากผู้เช่ียวชาญ 
แบ่งเป็นการเน้นการพัฒนาแต่ละด้าน ประกอบด้วย  

1) ด้านพุทธิพิสัย บรรยายประกอบตัวอย่าง  
2) ด้านจิตพิสัย เน้นการศึกษาสถานท่ีจริง  
3) ด้านทักษะพิสัย สนับสนุนให้ค้นคว้าในหัวข้อท่ีผู้สอนมอบหมาย 
4) ด้านทักษะกระบวนการ ค้นคว้าในหัวข้อท่ีสนใจและน าเสนอผลงาน  
5) ด้านบูรณาการ เสนอให้ประยุกต์เชิงสหวิทยาการ 
6) ด้านอื่นๆ ประยุกต์เข้ากับการใช้ชีวิต 

Dickson Adom, Saeed Adam and Osafo Agyemang (2016) ได้ท าการศึกษาและค้นพบ
แนวทางการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ได้ถึง 13 แบบ ดังต่อไปนี้  

1) การอ่าน และวิเคราะห์ (The Directed Reading-Thinking Activity D.R.T.A)  
2) การตั้งค าถามท่ีเช่ือมโยงกัน (Question-Answer Relationship Q.A.R)  
3) การใช้ตารางเปรียบเทียบ (Comparison Matrix)  
4) การแสดง (Acting out a Story)  
5) การใช้ค าปริศนา (Collecting Anonymous Student Generated Questions)  
6) การเล่นเกมการ์ด (Response Cards)  
7) การทบทวน (Daily Re-looping of Previously Learned Material)  
8) การใช้ภาพกราฟิก (Graphic Organizers)  
9) การเข้ากลุ่มย่อย (Small Group)  
10) การตีความหมาย (Paraphrasing)  
11) เพื่อนช่วยเพื่อน (Peer Tutoring)  
12) การเล่าเรื่อง (Retelling)  
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13) การมองเห็น (Using Visuals) 
Marie Gasper-Hulvat (2017) ได้ทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 

แบบ Active Learning รวมทั้งรวบรวมแนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ได้แก่ 
1) Active Learning  
2) Object-Based Learning  
3) Problem-Based Learning by Mark Miller and Molly Lindner 
4) การอภิปราย 
5) การโต้วาทีและแสดงบทบาทสมมติ 
6) ส่ือการเรียนรู้ Interactive และเกม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 2 สังเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
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สรุปได้ว่า แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์มีหลากหลายรูปแบบ และมีข้อดีข้อเสีย
แตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมท่ีผู้สอนเลือกใช้ โดยค านึงถึงการวิเคราะห์กลุ่มผู้เรียนท้ังวัย 
และพฤติกรรม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ท่ีผู้สอนได้ต้ังไว้ แนวทางการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ท่ีพบมากได้แก่ การสอนตามประเด็น การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบบรรยาย และการสอน
แบบเล่นเกม การใช้บทบาทสมมติ รวมท้ังการสอนตามล าดับเวลาท้ังนี้จากการศึกษางานวิจัยท่ีผ่าน
มายังพบว่า การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีผ่านมาส่วนใหญ่เป็นไปในลักษณะบรรยายและท่องจ า ท าให้
การเรียนการสอนวิชาท่ีมีเนื้อหาค่อนข้างมากนั้นไม่เป็นท่ีน่าสนใจ ผู้วิจัยมีความคิดว่าหากมีการ
ผสมผสานแนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีหลากหลายรูปแบบจะช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับ
ผู้เรียนได้มากขึ้น 

 
6.3 การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
การวัดและประเมินผล เป็นมาตรฐานในการศึกษาเพื่อทดสอบว่า แนวทางการเรียนรู้นั้น

สัมฤทธิ์ผลหรือไม่ เป็นขั้นตอนสุดท้ายของการเรียนการสอน  
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วินัย พงศ์ศรีเพียร (2543) ได้กล่าวถึงการประเมินผลการเรียนการสอนทางด้านประวัติศาสตร์
ไว้ว่า ผู้เรียนควรมีความสามารถในการอ่านเพื่อจับใจความส าคัญ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์
เพื่อรู้จักการใช้เหตุผล และความสามารถในการเขียน เพื่อถ่ายทอดความคิดออกมาได้ชัดเจน 

ไพบูลย์ แจ่มพงษ์ (2543) ได้กล่าวถึงเกี่ยวกับการประเมินผลทางด้านประวัติศาสตร์ว่า ผู้สอน
ควรประเมินผลตามสภาพจริงของผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นกระบวนการสังเกต บันทึก รวบรวมข้อมูล 
วิธีการคิดและความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน 

ธัญวรัตม์ สิงห์จู (สัมภาษณ์, 2563) กล่าวว่า การวัดผลการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ เพียง
แค่การทดสอบความรู้นั้นไม่ เพียงพอ การประเมินจากกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น 
ความสามารถในการอภิปราย จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ และสังเคราะห์ในการ
เรียนรู้ 

พัฒน์นรี มูลปา (สัมภาษณ์, 2563) กล่าวว่า ในการวัดผลการเรียนประวัติศาสตร์ ควร
ด าเนินการตามจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้เป็นหลัก ได้แก่ด้านความรู้ ทักษะ และพฤติกรรม กล่าวคือมีการ
ประเมินความรู้ด้วยการทดสอบ ประเมินทักษะจากผลงาน และประเมินพฤติกรรมจากการเรียนรู้ใน
ห้องเรียน 

สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) กล่าวว่าการประเมินผลการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ควร
ตอบสนองวัตถุประสงค์ท้ังด้าน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ให้ความส าคัญท้ังด้านความเข้าใจ 
ความคิด ความสามารถในการใช้เหตุผล ความซาบซึ้งในคุณค่า และการจัดระบบค่านิยมความเ ช่ือ 
ตลอดจนสามารถน าไปปรับใช้ได้ 

ดังนั้นอาจสรุปการประเมินผลการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ได้ว่า ควรประเมินผลตาม
วัตถุประสงค์ในการเรียน ประกอบด้วยด้านพุทธพิสัย (ความรู้) ทักษะพิสัย (ทักษะ) และจิตพิสัย 
(พฤติกรรม) แม้ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นวิชาท่ีมีเนื้อหาค่อนข้างมาก การสอบท่องจ าก็เพียงวัดผลได้ใน
ด้านพุทธิพิสัยเท่านั้น หากแนวทางการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เกิดกระบวนการเรียนรู้
และการประยุกต์ใช้ จะช่วยสะท้อนผลด้าน ทักษะพิสัยและจิตพิสัยได้อย่างครบถ้วน ท าให้ผู้เรียนเห็น
ความส าคัญของวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีส่งผลต่อชีวิตประจ าวันมากยิ่งขึ้น 

 
 
 

6.4 ขอบเขตการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  
เนื้อหาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีปรากฏในต าราท้ังในประเทศและต่างประเทศ ผู้วิจัยได้

รวบรวมเนื้อหา โดยแบ่งตาม ยุคสมัยของประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก เนื่องจากมีความหลากหลาย
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ทางวัฒนธรรมโดยมีเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นต่างบริบทพื้นท่ี ค่อนข้างเด่นชัด โดยใช้ตาราง Art History 
Timeline ของ Arun Mascarenhas (2019) โดยแบ่งเป็น 50 ยุคสมัยและแนวทางการท างานศิลปะ 
ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 3 Art History Timeline ของ Arun Mascarenhas (2019) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

54 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

55 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

56 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

57 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

58 
 

จากตารางท่ี 3 จะเห็นได้ว่า Arun Mascarenhas (2019) ได้แบ่งประวัติศาสตร์ศิลป์ออกเป็น

ยุคสมัยโดยเรียงล าดับจากล าดับเวลา (Timeline)   เช่นเดียวกับโครงสร้างหลักสูตรการสอน

ประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับระดับช้ันมัธยมศึกษาของประเทศอังกฤษ ท่ีได้แบ่งตามยุคสมัย 23 ยุค 

ต้ังแต่ 850-31 BCE จนถึง  1970 - ปัจจุบัน  พบว่ามีการตัดทอนเนื้อหาบางช่วงเวลาให้เหมาะสมกับ

ระดับความรู้ของแต่ละวัย 

 Elementary Art Curriculum Guide ของประเทศแคนาดา ได้จัดท าคู่มือ Elementary Art 

เพื่อเป็นหนังสือแนวทางการสอนศิลปะส าหรับประถมศึกษาในหลักสูตร K-12 โดยมีเนื้อหา

ประวัติศาสตร์ศิลป์ ในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย (เกรด 4-6) ดังต่อไปนี้ 

 

ตารางที่ 4 ตารางจ าแนกยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ศิลป์ ที่เหมาะสมส าหรับระดับชั้นประถมศึกษา

ตอนปลาย 

เกรด 4 เกรด 5 เกรด 6 
Impressionism (1875) 
Expressionism (1890) 

Fauvism (1905) 
Cubism (1907) 

Surrealism (1924) 
Pop Art (1950) 

Minimalism (1970) 
แนวทางการสอน 

สร้างสรรค์หนังสือหรือส่ือการ
เรียนรู้ แนวคิดและรูปแบบ
ศิลปะ การเลียนแบบผลงาน
ศิลปิน น าเสนอรูปแบบการ
ท างานศิลปะที่แตกต่าง ให้
ผู้เรียนสามารถบอก
ลักษณะเฉพาะได้ 

สร้างห้องเรียนเป็น Gallery 
น าเสนอความแตกต่างของ
ความเคล่ือนไหวศิลปะ ให้
ร่วมกันอภิปราย 

ใ ห้ ผู้ เ รี ย น แ ต่ ล ะ คน เ ลื อ ก
รูปแบบท่ีช่ืนชอบ และให้ ต้ัง
กลุ่มท่ีมีความสนใจเหมือนกัน
แ ล ะ ท า ง า น ร่ ว ม กั น เ พื่ อ
น าเสนอในช้ันเรียน 
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ส าหรับการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ในระดับประถมศึกษา Janet Alleman และ Jere 

Brophy (2010) ได้กล่าวถึงการสังเกตช้ันเรียนท่ีผ่านมาพบว่าการสอนประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กเล็ก

แม้กระท่ัง เกรด 1 และ 2 สามารถเป็นไปได้หากมีการเลือกเนื้อหา และวิธีการท่ีเหมาะสม และพวก

เขามีความเช่ือว่า การเรียนในระดับประถมศึกษาจะช่วยเพิ่มมุมมอง ปรับทัศนคติและสร้างความ

สมดุลไปสู่เรื่องของการศึกษาทางสังคม และการใช้ล าดับเวลา (Timelines)  มีส่วนท่ีช่วยเพิ่มความ

เข้าใจ โดยเฉาะการใช้เทคนิคเล่าเรื่องผสมผสานล าดับเวลา โดยเฉพาะ Interactive timelines ท่ีจะ

ช่วยกระตุ้นความสนใจให้เด็กได้ตระหนักถึงความเปล่ียนแปลง 

การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับเด็กเล็กจึงปรากฏการน าล าดับเวลาหรือ (Timeline) มา

ใช้เป็นจ านวนมาก ยกตัวอย่างเช่น A History of Art in 21 Cats โดย Nia Gould ท่ีได้บรรยาย

ประเด็นประวัติศาสตร์ศาสตร์ศิลป์ในรูปแบบล าดับเวลาร่วมกับภาพประกอบในเรื่องราวของแมว

พร้อมกับประเด็นค่านิยมของวัฒนธรรมในแต่ละยุคนั้น  

เนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์นั้นมีจ านวนมาก สมควรปรับให้เหมาะสมส าหรับระดับช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยจึงได้วิเคราะห์ถึงการแบ่งยุคสมัยประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก ให้

เหมาะสมกับวัยผู้เรียน โดยได้เลือกสรรการแบ่งยุคจากต ารา หนังสือส าหรับเด็ก เพื่อน าไปสู่การ

ออกแบบนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับระดับประถมศึกษาโดยใช้การเรียนการสอน

แบบล าดับเวลา (Timeline) 

 

ตารางที่ 5 ตารางการเปรียบเทียบการแบ่งยุคสมัยประวัติศาสตร์ 

แนวคิด 

 

 

ยุคที่ 

Hi
st

or
y 

Ye
ar

 B
y 

Ye
ar

 

DK
 P

ub
lis

hi
ng

 

Ti
m

el
in

e 
of

 

Ev
er

yt
hi

ng
: F

ro
m

 

W
oo

lly
 M

am
m

ot
hs

 to
 

wo
rld

 w
ar

s –
 D

K 

Pu
bl

ish
in

g 
KI

DS
’ T

im
el

in
e 

of
 

wo
rld

 h
ist

or
y 

: J
ul

ia 

Fl
or

en
ce

 

SM
IT

HS
ON

IA
N 

Ti
m

el
in

es
 o

f H
ist

or
y 

DK
 P

ub
lis

hi
ng

 

Art History TimeLine 

Arun Mascarenhas 

1 Before 
History 
Began  
6.5 MYA-
3000BCE 

Prehistory  
Before 
3000 BCE 

The 
Prehistoric 
World 
8 MYA – 
3000 BCE 

Human 
Origin 8 
MYA-3000 
BCE 

Creative activities 
80000-30000 BCE 
Cave Painting 30000-
12000 BCE 
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Lost Civilization 12000-
8000 BC 
Neolithic 8000-3000 BC 

2 Really 
ancient 
history 
3000 BCE- 
700 BCE 

The Ancient 
World 
3000 BCE – 
500 CE 

Ancient 
Civilizations  
3000 BCE-
700 BCE 

Early 

Civilizations 

3000-700 

BCE 

 

Mesopotamian Art 
3500-700 BC 
Egyptian Art 3000-30 BC 
 
Roman Art 800BC-
476CE/AD 
Celtic Art 800 BC-
1200AD 

3 Much more 
civilized 
700 BCE- 
500 CE 

 The 
Classical 
World 
700 BCE-
500 CE 

The 

Classical 

Age 700-

599 CE 

 

4 The 
marvelous 
Middle Ages 
500-1450 

The 
Medieval 
World 
500 - 1450 

The 
Medieval 
World 
500 - 1500 

Trade& 
Invention  
600-1449 
 

Early Christian Art 33AD-
400AD 
Byzantine Empire 
330AD 
Medieval Period 400AD-
1300AD 
Gothic Art 1200AD-
1600AD 

5 Exploring 
and 
reforming  
1450-1750 

The Age of 
Exploration 
1450-1750 

The 
Enlightened 
World 
1500-1775 

Reformatio
n& 
Exploration 
1450-1749 

Early Renaissance 1400-
1500 CE 
High Renaissance 1500-
1600 CE 
Mannerism/Late 
Renaissance 1550-1600 
AD 
Baroque 1600-1750AD 
Rococo 1725-1775AD 

6 Time for 
Change 
1750-1850 

 The 
Industrialize
d World 

The Age of 
Revolution 
1750-1913 

Neoclassicism mid 18th-
19th C 
Romanticism 1800-1860 
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1775-1900 Realism 19th 
Impressionism 1870-
1890 
Post Impressionism 
1885-1914 
Art Nouveau 1880-1914 
 

7 Empires and 
World Wars 
1850-1945 

 The Modern 
World 
1900-2015 

Technology

&  

Superpowe

rs 

1914-2017 

 

Fauvism 1900-1920 
Expressionism 1866-
1944 
Cubism 1907-1914 
Futurism 1909 
De Stijl 1917-1931 
Surrealism 1924-1930 
 

8 Fast forward 
1945-
Present 

The Modern 
World 
After 1914 

 Abstract Expressionism 
1945-1960 
Pop Art 1955 
Minimalism 1960S 

 

ผู้วิจัยได้เลือกน าเอาการแบ่งยุคสมัยตามเนื้อหาล าดับเวลาทางประวัติศาสตร์และเหตุการณ์

ส าคัญจากหนังสือ History Year By Year โดยผู้เขียน Peter Chrisp, Joe Fullman และ Susan 

Kennedy  เนื่องจากมีความครอบคลุมในเหตุการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงต่างๆ และแบ่งยุคสมัยสอดคล้อง

กับช่วงเวลาของวัฒนธรรมและเหตุการณ์ในอดีตได้อย่างชัดเจน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดและลัทธิ

ตามล าดับเวลาของประวัติศาสตร์ศิลป์  

ขอบเขตเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับเด็กประถมศึกษาจึงเป็นการรวมเนื้อหาแต่ละยุค

สมัย ลัทธิ และเหตุการณ์ เป็นช่วงเวลา โดยแบ่งออกเป็น 7 ยุคสมัย ดังนี้ 

 

ตารางที่ 6 ตารางแสดงการสังเคราะห์ การแบ่งยุคสมัยประวัติศาสตร์ศิลป์ในงานวิจัย 

ยุคสมัย ช่วงเวลา รายละเอียด 
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1. Pre Historic World Before 3000 
BCE 

Creative activities 80000-30000 BCE 
Cave Painting 30000-12000 BCE 
Lost Civilization 12000-8000 BC 
Neolithic 8000-3000 BC 

2. Ancient Egyptian 3000 BCE-700 
CE 

Mesopotamian Art 3500-700 BC 
Egyptian Art 3000-30 BC 
 

3. Classical 700 CE-500 CE Roman Art 800BC-476CE/AD 
Celtic Art 800 BC-1200AD 

4. Middle Ages 
 

500 CE-1500 
CE 

Early Christian Art 33AD-400AD 
Byzantine Empire 330AD 
Medieval Period 400AD-1300AD 
Gothic Art 1200AD-1600AD 

5. Renaissance 1500 CE-1775 
CE 

Early Renaissance 1400-1500 CE 
High Renaissance 1500-1600 CE 
Mannerism/Late Renaissance 1550-
1600 AD 
Baroque 1600-1750AD 
Rococo 1725-1775AD 

6. The Industrialized 
World 
 

1775 CE-1900 
CE 

Neoclassicism mid 18th-19th C 
Romanticism 1800-1860 
Realism 19th 
Impressionism 1870-1890 
Post Impressionism 1885-1914 
Art Nouveau 1880-1914 
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7. Contemporary 
 

 
 

1900 CE- Now 
 
 
 
 
 
 

Fauvism 1900-1920 
Expressionism 1866-1944 
Cubism 1907-1914 
Futurism 1909 
De Stijl 1917-1931  
Surrealism 1924-1930 
Abstract Expressionism 1945-1960 
Pop Art 1955 
Minimalism 1960S 

 

ตารางที่ 7 ตารางแสดงเนื้อหาประเด็นทางประวัติศาสตร์ศิลป์ 

ยุคสมัย ช่วงเวลา ประเด็นเนื้อหา 
1. Pre Historic 

World 
Before 
3000 
BCE 

ศิลปะสมัยก่อนประวัติศาสตร์ถูกสร้างขึ้นตามวิถีชีวิต
และการด ารงอยู่ของมนุษย์ถ้ า เป็นการแสดงความคิด
ของมนุษย์ก่อนท่ีจะสามารถประดิษฐ์ตัวอักษร ศิลปะ
สมัยก่อนประวัติศาสตร์มักจะเป็นรอยขีดเขียน เป็น
ภาพวาด ไม่มีการบรรยายเป็นตัวอักษร จึงต้องศึกษา
ด้วยการวิเคราะห์แปลความหมาย ศิลปะสมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ถูกค้นพบครั้งแรกทางตะวันออกของ
ทวีปยุโรป แบ่งเป็น 3 ยุคคือ 1) ยุคหินเก่า 2) ยุคหิน
กลาง 3) ยุคหินใหม่ 

2. Ancient 
Egyptian 

3000 
BCE-
700 CE 

ความเช่ือของชาวอียิปต์ คือชีวิตในโลกหน้าและการ
ฟื้นคืนชีพของฟาโรห์ จึงมีวัฒนธรรมในการสร้าง
ส่ิงก่อสร้างขนาดใหญ่มหึมา นั่นคือ พีระมิด เพื่อเก็บ
พระศพ ทรัพย์สมบัติและข้าทาสบริวารของฟาโรห์ มี
ศิลาจารึกความยิ่งใหญ่ของฟาโรห์ด้วยภาษาสัญลักษณ์
ภาพ ท่ีเรียกว่า ฮีโรกลิฟฟิก ซึ่งต้องใช้วิธีแปล
ความหมายของภาพแทนท่ีจะใช้การอ่านออกเสียง 
ด้านนอกมีตัวสฟิงซ์ เป็นองครักษ์คอยเฝ้าดูแล 
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3. Classical 700 CE-
500 CE 

โรมันได้ลอกเลียนศาสนาและปรัชญาจากกรีกแทบ
ท้ังหมด แต่จะเลือกรับเอาความเจนโลกหรือความรู้
ความสามารถในการท าให้ชีวิตมีความสุขมาใช้มากกว่า 
ส่วนศาสนาและปรัชญาของชาติต่างๆ ทางตะวันออก
นั้น โรมันได้รับลัทธิที่สักการะบูชากษัตริย์ในฐานะเป็น
ผู้ศักด์ิสิทธิ์ดุงดังเทพสมมติมาใช้ รวมท้ังการสร้างรูป
เคารพของเทพเจ้า แต่ชาวโรมันเป็นนักปฏิบัติและ
ค านึงประโยชน์ใช้สอยมากกว่าอุดมคติ จึงมีการสร้าง
สถาปัตยกรรมเป็นสถานท่ีต่างๆ 

4. Middle Ages 
 

500 CE-
1500 CE 

ศาสนาคริสต์ได้ถือก าเนิดขึ้นในพื้นท่ีแถบชายฝ่ังทะเล
เมดิเตอร์เรเนียนทางตะวันตกของทวีปเอเชีย แรง
ศรัทธาท่ีมีต่อศาสนาคริสต์ ก่อให้เกิดพลังมหาศาลใน
การสร้างสรรค์ศิลปกรรมเพื่อรับใช้ศาสนจักรอย่าง
ยาวนาน ศาสนาคริสต์เป็นผู้ก าหนดชะตาชีวิต สร้าง
ความหมาย ความอบอุ่น และความหวังให้มนุษย์ต้ังแต่
เกิดจนตาย ผู้คนมักจะถูกตีกรอบทางความคิด ซึ่งจะ
เป็นร่องรอยในเอกลักษณ์ของศิลปะคริสเตียน ส่ง
ต่อไปไบแซนไทน์ โรมาเนสก์และกอธิค 

5. Renaissance 1500 
CE-1775 
CE 

การเกิดใหม่  ท่ีมีการ เ ช่ือมโยง เข้ากับการฟื้ นฟู
ศิลปกรรม ดนตรี นาฏกรรม วรรณกรรมและการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมหลายๆ ด้าน เชิดชูความเป็น
มนุษย์เหนือส่ิงอื่นใด เป็นการใช้วิทยาการยุคคลาสิ
คแบบกรีกและโรมันเพื่อให้หลุดพ้นจากความมืดมนงม
งาย มองมนุษย์ตามหลักความเป็นจริงตามธรรมชาติ 
จุดเด่นคือใช้ศักยภาพของแต่ละบุคคลในทุกด้านเช่น 
วิทยาศาสตร์ การเมือง ศิลปกรรม วรรณกรรม ยุคทอง
ของเรเนอสซองส์ คือการอุปถัมภ์ของผู้ปกครองเมือง 
ท าให้เกิดความเจริญรุ่งเรือง มีสุนทรียภาพในการใช้
ชีวิตในความรัก รสนิยมด้านความสวยงาม 
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6. The 
Industrialized 
World 
 

1775 
CE-1900 
CE 

วิทยาศาสตร์เปล่ียนแปลงการใช้ชีวิตในแนวทางใหม่ 
น ามาซึ่งเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ รวมท้ัง
งานศิลปกรรม เมื่อยุคกลางผ่านพ้นไป ศิลปะที่มี
แนวคิดตามหลักสุนทรียศาสตร์ถูกแทนท่ีด้วยรูปแบบ
ใหม่ เน้นความถูกต้องสมจริง กล้องถ่ายภาพท าให้
ศิลปินเริ่มเปล่ียนไปสนใจภาพบันทึกความจริงใน
ธรรมชาติ สนใจส่ิงท่ีมองเห็นมากกว่าจินตนาการอยู่
กับความเป็นจริงไม่เพ้อฝัน นิยมใช้เหล็กก่อสร้าง เน้น
ประโยชน์ใช้สอย 
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ต้ังแต่คริสต์ศตวรรษท่ี 20 เป็นต้นมา ศิลปะมีขอบเขต
ท่ีกว้างมาก ไม่ได้ถูกจ ากัดไว้เฉพาะบนแผ่นกระดาษ 
ผืนผ้าใบ ก้อนดินเหนียว หินอ่อน โลหะ หรือไม้ ศิลปะ
นามธรรมให้ความส าคัญกับแนวความคิด วิธีส่ือ
ความคิด ประกอบด้วย การแสดงอารมณ์อย่างอิสระ 
การเคล่ือนไหวของวัตถุ การเสียดสีสังคม ความขัดแย้ง
และความเป็นจริงของชีวิต เกิดสังคมบริโภคนิยม ให้
ความส าคัญกับเทคนิคและวัสดุใหม่ เน้นมโนทัศน์ 

 

จากตารางท่ี 7  พบว่า ประเด็นเนื้อหาของประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก มีความสัมพันธ์
สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของวัฒนธรรม  ซึ่งผู้วิจัยได้เช่ือมโยงกับเนื้อหาด้านวัฒนธรรมและ
สังเคราะห์เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมนั้น เป็นการสอนในรูปแบบล าดับเวลา (Timelines) เป็นโครงสร้างหลัก โดยพิจารณา
จากองค์ความรู้ท่ีผู้เรียนระดับประถมศึกษาจะได้รับจากประเด็นความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย
กับตะวันตก เรียนรู้ผ่านประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ 
ดังต่อไปนี้ 
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ตัวอย่างการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ในประเทศไทย มีดังนี้ 

1. ศุภิสรา พ่วงกระสินธุ์ (2562) ได้เสนอแนวทางการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์โดยใช้กิจกรรม
แผ่น Bingo ด้วยการสร้างตาราง Microsoft Excel และใช้ภาพผลงานประวัติศาสตร์ศิลป์จัดวางให้
เต็มช่อง จ านวน 25 ช่อง จากนั้นสร้างการ์ด เพื่อท าหน้าท่ีบัตร Bingo ของครูผู้สอน การเล่นกิจกรรม
ครูจะให้นักเรียนหาข้อมูลก่อนหรือหลังก็ได้ รูปแบบการเล่นมีลักษณะคล้ายกับเกม Bingo 

2. Udemy เป็นเว็บไซต์แพลตฟอร์มของไทย ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้สอนท่ัวโลกสามารถเรียนออนไลน์
ได้ โดยเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในแพลตฟอร์มนี้มีจ านวนมาก แบ่งหัวข้อเรื่องตามยุคสมัย หรือจ ากัด
เฉพาะขอบเขต จากอาจารย์ผู้สอนจากต่างประเทศ เป็นการบรรยายภาษาอังกฤษ 

3. เดือนฤดี รักใหม่ (2556) ได้พัฒนาแอพพลิเคช่ันเพื่อการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเช่ือม
อินเตอร์เน็ตในลักษณะ Offline และน าไปทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งพบว่าต้องออกแบบให้
ประกอบด้วย 2 ส่วนคือ ส่วนเนื้อหาและส่วนท่ีเป็นแบบทดสอบเพื่อทบทวนบทเรียน แต่ยังมีข้อจ ากัด
ในเรื่องของระบบ Offline ท าให้ต้องบรรจุข้อมูลจ านวนมากจนกินพื้นท่ีความจุของอุปกรณ์  

4. โครงการศิลปศึกษาสู่สังคม ของสาขาวิชาศิลปศึกษา และสาขาวิชาศิลปวัฒนธรรม คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เป็นโครงการท่ีมองเห็นช่องว่างการเรียนรู้ โดย
ผลักดันกิจกรรมไปสู่ชุมชน สนับสนุนให้เด็กๆ ได้ท ากิจกรรมร่วมกับพิพิธภัณฑสถาน และน าเนื้อหา
จากโบราณวัตถุมาสร้างสรรค์กิจกรรมศิลปะที่น่าสนใจ 

5. การใช้สถานท่ีเป็นฐานในการเรียนรู้เป็นแนวทางหนึ่งของการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ ใน
บริบทของการศึกษานอกสถานท่ีท่ีผู้เรียนมีโอกาสได้สังเกตจากสภาพจริงด้วยตนเอง ในประเทศไทยมี
การใช้สถานท่ีเป็นฐานการเรียนรู้ประวัติศาสตร์จากโบราณสถาน โบราณวัตถุในบริบทของ
ประวัติศาสตร์ศิลป์ไทย แต่ปัจจุบันเริ่มมีการน าเข้าวัฒนธรรมอื่นๆ เข้ามา ดังเช่น LHONG 1919 เป็น
แหล่งเรียนรู้ทางศิลปะและวัฒนธรรม โดยมีวิทยากรคอยให้ค าบรรยายอย่างใกล้ชิด รวมทั้งมีกิจกรรม 
Workshop ให้ได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะอีกด้วย 

6. หนังสือประวัติศาสตร์ศิลป์ ในไทยมีผู้เขียนไว้หลายฉบับ อาทิ ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก 
1 (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2558) ศิลปินหญิงในประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก (ปิยะแสง จันทรวงศ์ไพศาล, 
2560) ศิลปะทวารวดี (ศักด์ิชัย สายสิงห์, 2558) ศิลปะหลังสมัยใหม่ (วิรุณ ต้ังเจริญ, 2547) เป็นต้น 
ส่วนใหญ่มีลักษณะการบรรยายเนื้อหาตัวอักษรและมีภาพประกอบบางส่วน ในปี 2554 กัญญารัตน์ จิ
ราสวัสด์ิ ได้แปลหนังสือของ Choi Jung-Rak เป็นการ์ตูนประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก ตีพิมพ์โดย
บริษัทนานมีบุ๊ค ในเชิงการ์ตูนช่อง ซึ่งมีความเหมาะสมส าหรับเยาวชนเป็นอย่างมาก โดยได้รับค านิยม
จาก ศาสตราจารย์ ดร.วิรุณ ต้ังเจริญ และเมื่อปี 2561 บริษัทนานมีบุ๊ค ได้จ าหน่ายหนั งสือเรื่อง 
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Timelines ย้อนรอยประวัติศาสตร์โลก โดยนุชนาฏ เนตรประเสริฐศรี, อรวรรณ นาวายุทธ และสุ
จินตนา เหมตะศิลปะ ได้แปลมาจากผู้เขียน Jane Chisholm โดยเป็นกลุ่มหนังสือส าหรับเยาวชน 
อายุ 9-18 ปี ในการออกแบบเชิงลักษณะเรียงล าดับเวลา 

7. สาขาวิชาศิลปะไทย ภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ก่อตั้งแฟน
เพจ Facebook ห้องเรียนประวัติศาสตร์ศิลป์ โดยได้ท าการเผยแพร่เนื้อหา และจัดท าคลิปวิดิโอ ใน
โครงการทัศนศึกษาประกอบการเรียนการสอน กระบวนวิชา 116200 แนวคิดและทฤษฎีทาง
ประวัติศาสตร์ศิลปะ โดยเป็นกิจกรรมท่ีถ่ายท าการท่องเท่ียวศึกษาโบราณวัตถุในพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
ศึกษาโบราณวัตถุในประเทศไทย 

 

ตัวอย่างการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ในต่างประเทศ มีดังนี้ 

1. องค์กร Incredible Art Department (Online) เป็นแหล่วงรวบรวมข้อมูลส าหรับ
นักศึกษาศิลปะและนักเรียนต้ังแต่ปี 1994 โดยรวบรวมความคิดในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้สนุก 
ส าหรับเด็กประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

1) Charista Wise ครูผู้สอนในโรงเรียนมัธยมได้จัดกิจกรรมโดยให้นักเรียนสุ่มเลือกชื่อ
ของศิลปิน และไปค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางการท างาน สร้างสรรค์ออกมาเป็นลวดลายกระดาษห่
ของขวัญในงานวันเกิด ก่อนท่ีจะอธิบายแนวคิดการท างานของศิลปินให้เพื่อนๆ คนอื่นเข้าใจ  

2) Marvin Bartel จัดกิจกรรมโดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มเล็ก และให้เลือกศิลปิน
จากท่ีครูได้เตรียมไว้ให้ จากนั้นจึงไปค้นหาข้อมูลและเตรียมน าเสนอ ผ่านเอกสารหรือโปสเตอร์  

3) Renee Berge ได้สอนนักเรียนช้ันเกรด 8 ให้ท าโครงงาน Living Art โดยการค้นคว้า
ด้วยตนเอง เขียนค าอธิบายเป็นกลุ่มย่อย จากนั้นจึงสร้างสรรค์ผลงงานเลียนแบบศิลปินในลักษณะ
ใหญ่ และน าเสนอผลงานด้วยการเล่าเรื่องของนักเรียนเอง 

4) Linda Woods ได้จัดท าส่ือโดยได้ความคิดมากจากหนังสือศิลปินศิลปะ คัดเลือก
ศิลปินที่น่าสนใจน ามาท าเป็นการ์ด ตกแต่งสวยงามและเข้าเล่มด้วยห่วงไว้ด้วยกัน 

2. Rute Millington (2018) ได้เขียนบทความออนไลน์เกี่ยวกับ 13 หนังสือศิลปะและ
ประวัติศาสตร์ศิลปะส าหรับเด็ก เล่มแรกชื่อว่า Salvador Dali (Colouring Book) โดย Prestel โดย
ในเล่มประกอบด้วยเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลปะและแบบฝึกหัดกิจกรรมศิลปะ โดยเป็น 1 ใช้ชุด
หนังสือท่ีมีเรื่องราวของ 3 ศิลปินได้แก่ Salvador Dali, Monet และ Vangogh เล่มท่ี 2 คือ Tell Me 
a Picture โดย Quentin Blake โดยเขียนเรื่องราวภาพผลงานของ 26 ศิลปิน และแนะน าเบื้องหลัง
การท างานศิลปะของแต่ละคน หนังสือเล่มนี้ยังท้าทายให้ผู้อ่านค้นหา ผจญภัยเรื่องราวผ่านรูปภาพอีก
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ด้ วย  และ เ ล่ม ท่ี  3  ช่ือว่ า  Children’s Book of Art: An Introduction to the World’s Most 
Amazing Painitings and Sculptures โดย DK โดยมีแนวคิดพาท่องโลกประวัติศาสตร์ศิลปะ ภาย
ในเลมจัดวางภาพผลงานขนาดใหญ่เต็มหน้ากระดาษ มีกิจกรรมให้สร้างสรรค์ได้ด้วยตนเอง โดย
สอดแทรกเนื้อหาความรู้ศิลปะที่เหมาะสมกับผู้เรียนในวัย 9-12 ป ี

3. Nikki Tuting (2019) ได้เขียนบทความออนไลน์เกี่ยวกับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์
ไว้ว่า ประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีผสานการสร้างสรรค์ผลงานตามต้นฉบับ แนวทางการใช้เทคนิคศิลปะ และ
เรื่องราวของสังคมและวัฒนธรรมกระตุ้นให้นักเรียนได้เรียนรู้หลากหลายสาระพร้อมกัน โดยผู้เขียน
เสนอโครงการ Seasonal and Holiday Art Projects โดยเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลปะแก่เด็ก
ประถมในหัวข้อเรื่องเกี่ยวกับเหตุการณ์และวัฒนธรรมประเพณีท่ีส าคัญ อีกประการผู้เขียนคิดว่าการ
ได้รับชมผลงานศิลปะจากพิพิธภัณฑ์จะช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ของนักเรียนได้ดี โดย
ยกตัวอย่าง The Boston Museum of Science เสนอให้เช่ือมโยงศิลปะกับคณิตศาสตร์ในการเรียนรู้
เกี่ยวกับ Leonardo Davinci ซึ่งภายหลังจากท่ีนักเรียนได้สังเกตผลงานของศิลปินแล้วก็จะสามารถ
น ามาปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง 

4. Amy Michele Bergh (2011) ไ ด้ท าการพัฒนาบทเรียนประวั ติศาสตร์ศิลป์ใน
โรงเรียนมัธยม ด้วยแนวคิดการประยุกต์จาก ภาพเหตุการณ์ในอดีต ส่ือการสอน แนวทางการสอนท่ี
ทันสมัยผ่านการวิเคราะห์มุมมองท่ีหลากหลายทางเพศและวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบว่าช่วยเพิ่ม
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยไม่มีการบรรยายเนื้อหา 
แต่เปล่ียนเป็นองค์ความรู้และการอภิปราย โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับศิลปะ Romanticism, Dadaism 
และ American Social Realism ตัวอย่างแผนการสอน Romanticism โดยใช้ภาพเหตุการณ์
สงคราม เพื่อกระตุ้นให้เกิดความเป็นมนุษย์ เห็นอกเห็นใจกัน และใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อให้เกิดการมี
ส่วนร่วมยิ่งขึ้น  

5. Art History Kids เป็น 1 ในเว็บไซต์การเรียนศิลปะออนไลน์ส าหรับเด็กโดยเฉพาะ 
โดยจะประกอบด้วย 3 ส่วนคือ Read the Blog, Shop for Guides และ Join Our Community 
เว็บไซต์นี้มีการเผยแพร่บทเรียนประวัติศาสตร์ศิลป์ใน Read the Blog คือนักเรียนสามารถเข้าไปอ่าน
ได้ และจะมีวิดิโอสาธิตวิธีการท างานของศิลปินแต่ละคน ในส่วน Shop for Guides จะเป็นแหล่ง
รวบรวมหนังสือของศิลปินท่ีมีช่ือเสียงแต่ละคน อาทิ Henri Matisse, Piet Mondrian และ Pablo 
Picasso ซึ่งมีจุดประสงค์ในการสนับสนุนทักษะ 4 ด้านคือ การสังเกต การส่ือสาร การคิดวิเคราะห์ 
และการสร้างสรรค์ จากการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างใกล้ชิด  

6. Babak Saleh และ Ahmed Elgammal อาจารย์ผู้สอนวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ี 
Rutgers University ได้พัฒนาเครื่องจักรในการเรียนรู้แบบอัลกอริท่ึม เพื่อจดจ าศิลปินและลักษณะ
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งานของศิลปินโดยได้บรรจุผลงานศิลปะกว่า 80,000 ช้ินจากศิลปินกว่า 1,000 คน โดยโปรแกรมนี้จะ
เช่ือมโยงสไตล์ผลงานงานของศิลปินได้อย่างถูกต้องมากกว่าร้อยละ 60 แต่การวิเคราะห์ผลงานจาก
โปรแกรมนี้ไม่สามารถท าให้ส าเร็จท้ังหมดได้ เนื่องจากการแบ่งแยกผลงานของศิลปินบางคนมีความ
คล้ายคลึงกัน   

7. Merissa Clifford และ Sarah Waldorf ได้กล่าวถึงแนวคิดนวัตกรรมในการเรียน
ประวัติศาสตร์ศิลปะ 5 แนวทางจากงานประชุม SIGGRAPH ด้านเทคโนโลยีกราฟิกและแอนิเมชัน ไว้ 
ดังนี้ 

 1) การฉายภาพ Michelangelo’s David ในแบบ VR ซึ่งท าให้ผู้ทดลองใช้ได้เห็น
รายละเอียดในเชิง 3 มิติของผลงานมากยิ่งขึ้น 

 2) Arts Edutainment: Ghost Paint เป็นนวัตกรรมการฉายภาพโดยผู้ร่วมกิจกรรม
สามารถวาดภาพในแนวทางศิลปินจากเครื่องฉายลงบนผนังได้เสมือนจริง  

 3) การเรียนรู้โครงสร้างจาก AR Mail โดยผู้ออกแบบสร้างโปสการ์ดและเช่ือมต่อสู่
แอพลิเคชันในโทรศัพท์มือถือเมื่อน าโทรศัพท์ไปส่องกล้องท่ีโปสการ์ดนั้นจะกลายเป็นภาพโครงสร้าง
ของอาคาร 

 4) Tech-Mediated Human Interaction: Digital Playground เป็นการฉายภาพ
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในผนังด้วยโปรเจคเตอร์ แต่ผู้ร่วมกิจกรรมสามารถเคล่ือนไหวร่างกาย และมีการ
ตอบสนองจากภาพไปพร้อม ๆ กัน  
 
7. นวัตกรรมการศึกษา 

การท่ีจะพัฒนาการศึกษาท้ังระบบโดยใช้นวัตกรรมการศึกษาซึ่งหมายถึงการท าใหม่ สร้างใหม่
หรือการดัดแปลงจากส่ิงใดๆ แล้วท าให้การศึกษาหรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเกิดผลต่อการ
เรียนรู้ เกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดแก่ผู้เรียน เกิดแรงจูงใจในการ
เรียนนั้นต้องประกอบด้วยส่ิงท่ีท าขึ้นใหม่ เป็นท่ีน่าเช่ือถือและมีประสิทธิภาพ เพื่อปรับปรุง พัฒนา 
แก้ไขปัญหาการศึกษาท้ังระบบ ต้ังแต่การบริหารการศึกษา หลักสูตร การเรียนการสอน วิธีการสอน
และการประเมินผล (วิไลลักษณ์ รัตนเพียรธัมมะ และปิยะนันท์ พรึ่งน้อย, 2559)  

กิดานันท์ มลิทอง (2543) กล่าวว่า นวัตกรรมการศึกษา หมายถึง นวัตกรรมท่ีช่วยให้การศึกษา
และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมี
ประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจได้ด้วยนวัตกรรมเหล่านั้น และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีก
ด้วย ปัจจุบันมีการใช้นวัตกรรมการศึกษามากมาย เช่น ส่ือหลายมิติ ความเป็นจริงเสมือน อินเทอร์เน็ต 
และการสอนออนไลน์ เป็นต้น 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

74 
 

สุคนธ์ สินธพานนท์ (2551) กล่าวว่า นวัตกรรมการเรียนการสอน คือส่ิงใหม่ท่ีสร้างขึ้นมาเพื่อ
ช่วยแก้ปัญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่ างมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น ได้แก่ แนวคิด รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ ส่ือต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับการศึกษา 

อิษฏาภรณ์ นิยมวงศ์ และ ฐะณุพงศ์ ศรีกาฬสินธุ์ (2561) กล่าวว่า นวัตกรรมการสอน มีส่วน
ช่วยในการพัฒนาการศึกษา ต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์และแนวทางการสอนแบบใหม่ๆ เพื่อให้
เกิดผลการเปล่ียนแปลงในการเรียนรู้ท่ีดียิ่งขึ้นแก่ผู้เรียน  

สรุปได้ว่า นวัตกรรมการศึกษา เป็นส่ิงท่ีช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ สามารถพัฒนา
ทักษะต่างๆ ได้ตามวัตถุประสงค์ เป็นได้ท้ังในรูปแบบของ แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ส่ือการเรียน
การสอน 

นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอนสามารถจัดเป็น 2 ประเภทคือ นวัตกรรมประเภท
ผลิตภัณฑ์หรือส่ิงประดิษฐ์เช่นชุดการเรียนการสอนแบบฝึกหัดบทเรียนเกม และนวัตกรรมประเภท
รูปแบบเทคนิคและวิธีการสอนซึ่ง รวมทั้งการพัฒนาจิตพิสัยในการเรียนการสอนด้วย (สุคนธ์ สินธพา
นนท์, 2551) 

ดังนั้นคุณลักษณะของนวัตกรรมการเรียนการสอนสรุปได้ดังต่อไปนี้ คือ 
1) ส่ิงใหม่ท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนท้ังหมดเช่นวิธีการสอนใหม่ๆการสอนใหม่ท่ีไม่เคยมีใครท า

มาก่อน 
2) เป็นส่ิงใหม่เพียงบางส่วนเช่นมีการผลิตชุดการเรียนการสอนรูปแบบใหม่แต่ยังคงมีรูป

แบบเดิมเป็นหลักอยู่เช่นชุดการสอนท่ีมีบัตรเนื้อหาบัตรทดสอบอยู่แต่มีการเพิ่มบัตรฝึกทักษะความคิด
เป็นต้น 

3) เป็นส่ิงใหม่ท่ียังอยู่ในกระบวนการทดลองว่าจะมีประสิทธิภาพในการน าไปใช้มากน้อยเพียงใด 
4) เป็นส่ิงใหม่ท่ีได้รับการยอมรับและน าไปใช้บ้างแต่ยังไม่แพร่หลาย 
5) เป็นส่ิงท่ีเคยปฏิบัติมาแล้วครั้งหนึ่งแต่ไม่ค่อยได้ผลเนื่องจากขาดปัจจัยสนับสนุนต่อมาได้

น ามาปรับปรุงใหม่ทดลองใช้และเผยแพร่จัดเป็นนวัตกรรมได้ 
 
ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา จ าแนกโดย ส านักงานสภาสถาบันราชภัฏ (2544: 33) 

ดังนี้  
1. แบ่งตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง ได้เป็น 2 ประเภท คือ  

1.1 นวัตกรรมส าหรับครู เช่น แผนการสอน คู่มือครู เอกสารประกอบการสอน ชุด การ
สอน หนังสืออ้างอิง เครื่องมือวัดผลและอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ต่าง ๆ เป็นต้น  
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1.2 นวัตกรรมส าหรับนักเรียน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป เอกสารประกอบการเรียน ชุดฝึก
ปฏิบัติ ใบงาน หนังสือเสริมประสบการณ์ ชุดเพลง ชุดเกม และการ์ตูน เป็นต้น  

2. แบ่งตามลักษณะของนวัตกรรม ได้เป็น 2 ประเภท ได้แก่  
2.1 ส่ือการเรียนการสอน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการสอน ชุดส่ือการสอน  บทเรียน

โมดูล วีดิทัศน์ สไลด์ประกอบเสียง ภาพยนตร์ เพลง เกม การ์ตูน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใบ งาน แผ่น
โปร่งใส บัตรค า แผ่นพับ ภาพพลิก และแผ่นป้ายแม่เหล็ก เป็นต้น  

2.2 เทคนิคและวิธีการ เช่น บทบาทสมมติ การสอนเป็นคณะ การสอนแบบศูนย์การ  
เรียน การเรียนเพื่อรอบรู้ การสอนแบบโครงการ การสอนเพื่อเสริมสร้างลักษณะนิสัย การสอนซ่อม 
เสริม การเรียนตามความสามารถ การศึกษาเป็นรายบุคคล การฝึกทักษะการท างานกลุ่ม และการ  
สอนแบบแก้ปัญหา เป็นต้น  

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559: 85) ได้แบ่งประเภทของนวัตกรรมหลายลักษณะขึ้นอยู่กับเกณฑ์ท่ีใช้ 
ดังนี้  

1. การแบ่งประเภทของนวัตกรรมตามขอบข่ายของการจัดการศึกษา แบ่งออกได้ 5 ประเภท
คือ  

1.1 นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร เป็นการใช้วิธีใหม่ ๆ ในการพัฒนาหลักสูตรให้ สอดคล้อง
กับสภาพแวดล้อมในท้องถิ่นและตอบสนองความต้องการของบุคคลให้มากขึ้น เช่น  หลักสูตรบูรณา
การ หลักสูตรรายบุคคล หลักสูตรกิจกรรมและประสบการณ์ หลักสูตรสถานศึกษา หลักสูตรท้องถิ่น  

1.2 นวัตกรรมการเรียนการสอน เป็นการใช้วิธีการเชิงระบบในการปรับปรุงและคิดค้น  
พัฒนาวิธีการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ ท่ีสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้  
ของครูผู้สอนให้มีคุณภาพขึ้น เช่น การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส า คัญ การจัดการเรียนรู้แบบ 
ศูนย์การเรียน การใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ และการจัดการเรียนรู้  
ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต 95  

1.3 นวัตกรรมส่ือการเรียนการสอน เป็นนวัตกรรมท่ีอาศัยความก้าวหน้าของเทคโนโลยี  
คอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์เครือข่ายและเทคโนโลยีโทรคมนาคมมาใช้ในการผลิตส่ือการเรียนการสอน 
ใหม่ ๆ ท้ังการเรียนด้วยตนเอง การเรียนเป็นกลุ่ม และการเรียนแบบมวลชน ตลอดจนส่ือท่ีใช้เพื่อ  
สนับสนุนการฝึกอบรมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย  
(multimedia) ชุดการสอน ( instructional module) วี ดิทัศน์แบบมีปฏิ สัมพันธ์  ( interactive 
video) การเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสมกับผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย  
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1.4 นวัตกรรมการประเมินผล เป็นนวัตกรรมท่ีใช้เป็นเครื่องมือเพื่อการวัดและ ประเมินผล
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและท าได้อย่างรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจัยทางการศึกษา การวิจัย
สถาบัน  

1.5 นวัตกรรมการบริหารจัดการศึกษา เป็นการใช้นวัตกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้  
สารสนเทศมาช่วยในการตัดสินใจของผู้บริหารการศึกษาให้มีความรวดเร็วทันเหตุการณ์ ทันต่อการ  
เปล่ียนแปลงของโลก เช่น ระบบการจัดการฐานข้อมูลของหน่วยงานสถานศึกษา เกี่ยวกับฐานข้อมูล 
นักเรียน นักศึกษา ฐานข้อมูลครู อาจารย์ และบุคลากรในสถานศึกษา ฐานข้อมูลด้านการเงิน บัญชี  
พัสดุ และครุภัณฑ์  

2. การแบ่งประเภทของนวัตกรรมตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ  
2.1 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู เป็นรูปแบบหรือเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้แบบ 

ต่าง ๆ และส่ืออุปกรณ์การสอนต่าง ๆ ท่ีครูน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เช่น การจัดการ 
เรียนรู้แบบร่วมมือ (cooperative learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (project-
based learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก (problem-based learning)  

2.2 นวัตกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นส่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ส าหรับเน้นให้ผู้เรียนใช้ 
เพื่อการเรียนรู้ของตนเอง เช่น ชุดการเรียนรู้ บทเรียนส าเร็จรูป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชุดฝึก 
ปฏิบัติ ใบงาน แบบฝึก หนังสือเสริมประสบการณ์ ชุดเพลง ชุดเกม  

3. การแบ่งประเภทของนวัตกรรมตามลักษณะของนวัตกรรม แบ่งออกได้ 2 ประเภทคือ  
3.1 ผลิตภัณฑ์ส่ิงประดิษฐ์ทางการศึกษาหรือส่ือการเรียนการสอน (product/invention) 

เช่น บทเรียนส าเร็จรูป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชุดการสอนหนังสือ เสริมประสบการณ์ ชุดส่ือ
ประสมวีดิทัศน์ สไลด์ประกอบเสียง เกม นิทานการ์ตูนเพลง ใบงาน แบบฝึก ชุดฝึก  

3.2 เทคนิควิธีการสอน รูปแบบหรือวิธีการจัดการเรียนรู้ ( instructional/model) เช่น 
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ การจัดการเรียนรู้ แบบบูรณา
การ การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
เว็บช่วยสอน (web-based instruction) การเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน เทคนิคการปรับพฤติกรรม 
เทคนิคการจัดกิจกรรมพัฒนา รูปแบบการฝึกทักษะ การท างานกลุ่ม รูปแบบการสอนหรือรูปแบบการ 
จัดการเรียนรู้ท่ีนักวิจัยพัฒนาขึ้น จากประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีกล่าวมา  

ดังนั้นสามารถสรุปได้ว่า นวัตกรรมการทางศึกษา เป็นได้ท้ังนวัตกรรมเชิงนามธรรม ได้แก่ 
แนวคิด กระบวนการ เทคนิคการจัดการเรียนการสอน วิธีการสอน และนวัตกรรมเชิงรูปธรรม ได้แก่ 
ส่ือการสอน ชุดการเรียนรู้ ชุดกิจกรรม บทเรียน หนังสือ แบบฝึกหัด การใช้นวัตกรรมการเรียนการ
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สอนต้องพิจารณาจากปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดขึ้น ณ ขณะนั้น ครูผู้สอนจึงเลือกนวัตกรรมท่ีเหมาะสม
ท่ีจะช่วยพัฒนากระบวนการเรียนรู้ได้ 

 จันทรา ด่านคงรักษ์ (2556) ได้น าเสนอตัวอย่างการวิเคราะห์ข้อดีและข้อด้อยในการใช้
นวัตกรรมการศึกษา ดังต่อไปนี้ 

 

ตารางที่ 9 ตารางวิเคราะห์การใช้นวัตกรรมการศึกษา 

ประเภทของ
นวัตกรรม 

ข้อดี ข้อด้อย ตัวอย่างนวัตกรรมด้าน
ศิลปศึกษา 

เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

- ให้ความรู้ละเอียดลึกซึ้ง 
ชัดเจนและกว้างขวางขึ้น 
- ใช้ในการศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเติมได้ดี 
- เป็นพื้นฐานในการค้นคว้า
เมื่อเรียนระดับสูงขึ้น 

- เหมาะเฉพาะกับผู้เรียน
ระดับสูงๆ ต้ังแต่
มัธยมศึกษาจนถึง
อุดมศึกษา เพราะเป็น
วิชาการมาก  

เอกสารประกอบการสอน
รายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนัน
ทา (เสาวภา ไพทยวัฒน์, 
2560) 

หนังสืออ่าน
เพิ่มเติม 

- ใช้ได้กับผู้เรียนทุกวัยทุก
ช่วงช้ันตามความยากง่าย
ของเนื้อหา 
- อ่านง่ายกว่าเพราะไม่เน้น
ความเป็นวิชาการ 

- ต้องใช้ภาพประกอบท่ีมี
สีสันสวยงาม ท าให้
ส้ินเปลืองเวลาและ
ทรัพยากร 
- ต้องมีความรู้เกี่ยวกับ
ท้องถิ่น 

หนังสืออ่านเพิ่มเติม ชุด
ประวัติศาสตร์น่ารู้ ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
3 (ขวัญใจ พรมชัย) 

บทเรียน
ส าเร็จรูป 

- ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
- ผู้เรียนแต่ละคนได้เรียนรู้
ตามความสามารถของตน 
- ทราบผลการเรียนรู้ของ
ตนเองทุกขั้นตอน 
- ท าให้เกิดแรงเสริม
ทางบวกในการเรียน 

- ถ้าใช้บทเรียนส าเร็จรูป
ทุกครั้งผู้เรียนจะเบ่ือ 
เพราะมีแต่กิจกรรมศึกษา
ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
ดังนั้นจึงควรน าไปใช้สอน
สลับกับกิจกรรมการเรียน
การสอนอื่นๆ ในรายวิชา
เดียวกัน 

Art History Kids: Vincent 
Van Gogh Guide 
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บทเรียน
การ์ตูน 
หนังสือเล่ม
เล็ก 

- ครูประหยัดเวลาในการ
สอนหน้าช้ันเรียนเพราะเป็น
เพียงผู้ให้ค าปรึกษา ควบคุม
ช้ันเรียน 

- เช่นเดียวกับบทเรียน
ส าเร็จรูป แต่ต้องใช้เวลา
สร้างและพัฒนานานกว่า 

หนังสือภาพประกอบ A 
History of Pictures by 
David Hockney and 
Martin Gayford โดย Rose 
Blake 

ชุดการสอน - สามารถจัดการเรียนการ
สอนได้ท้ังรายบุคคลและ
เป็นกลุ่มโดยไม่จ ากัดเวลา 
สถานท่ี และระดับช้ัน 
- เป็นการส่งเสริมความ
สนใจและความสามารถของ
ผู้เรียนอย่างแท้จริง 
- ลดปัญหาการขาดแคลน
ครู 

- การลงทุนในการผลิต 
ทดลองใช้และตรวจสอบ
คุณภาพค่อนข้างสูงและใช้
เวลานานกว่าจะได้ชุดการ
สอนท่ีสมบูรณ์ มีคุณภาพ
เป็นท่ียอมรับได้ 

ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน
ไทย ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 3 (พัชรี ปู่สีทา, 2559) 

แบบฝึก
ทักษะ 

- ใช้ได้กับผู้เรียนทุกวัย 
- ใช้กับผู้เรียนท่ีมี Concept 
แล้วจะยิ่งเสริมให้ดียิ่งขึ้น 

- ถ้าผู้เรียนยังไม่มี 
Concept จะท าให้ไม่เกิด
การเรียนรู ้

Color Your Own: 
Japanese Woodblock 
Prints (Marty Noble) 

เกม - ดึงดูดความสนใจใน
กิจกรรมการเรียนดี ท าให้มี
บรรยากาศท่ีผ่อนคลายและ
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ 

- ใช้ไม่ได้ผลกับผู้เรียนท่ีไม่
มีความช านาญหรือไม่ชอบ
การแข่งขัน 
- ถ้าผู้เรียนไม่เข้าใจจะเกิด
ความสับสน ไม่สามารถ
เล่นเกมได้ 

Art History K-12 BINGO 
Game (Amanda Sayre) 

เพลง - ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ได้
ทุกขั้นตอน  
- ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
- มีความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ช่วยให้จดจ า
บทเรียนได้ดี 

- ต้องมีความรู้ด้านการ
แต่งค าประพันธ ์
- ลงทุนสูง ต้องมีดนตรี
ประกอบนักร้อง 
- ไม่เหมาะส าหรับผู้ท่ีอ่าน
หนังสือไม่คล่อง อ่านช้า 

Full Art History Timeline 
(Youtube: 
canbusinessschool) 
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เทป CD-
VCD  

- เช่นเดียวกับแบบฝึกทักษะ 
แต่เน้นการใช้ฝึกด้านการ
อ่านหรือออกเสียง 

- เช่นเดียวกับแบบฝึก
ทักษะ 

Udemy: Art History 
Courses  

E-Learning - ช่วยเพิ่มทักษะการใช้
เทคโนโลยีของผู้เรียน 
- ฝึกความรับผิดชอบและใฝ่
รู้ 

- ใช้ได้เฉพาะกับผู้เรียน
ระดับมัธยมศึกษาหรือสูง
กว่า 

การใช้
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
(CAI) 

- แก้ปัญหาผู้เรียนมี
ความสามารถท่ีต่างกัน 
- ผู้เรียนใช้เวลาล าพังกับ
บทเรียนได้ 

- ลงทุนสูง ต้องมีครุภัณฑ์ 
หรือคอมพิวเตอร์ 
- ครูต้องมีความรู้ในการ
สร้างและการใช้
คอมพิวเตอร์ 

การออกแบบแอพพลิเคช่ัน
เพื่อการเรียนรู้ประวัติศาสตร์
ศิลป์ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี (เดือนฤดี รักใหม่, 
2559) 

  

นอกเหนือจากนี้ ผู้เรียนอายุ 9-11 ปี มีพัฒนาการในการเข้าใจส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม สามารถ
จัดล าดับเวลาก่อนหลังได้ นวัตกรรมท่ีเหมาะสมจึงควรเป็นหนังสืออ่านเพิ่มเติมท่ีมีตัวน าเรื่องเป็นดารา
หรือคนดัง ซึ่งผู้เรียนรู้จัก โดยมีภาพประกอบสวยงาม เป็นบทเรียนการ์ตูน หรือใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท่ีมีตัวน าเรื่อง 

สรุปได้ว่า ผู้วิจัยเลือกใช้นวัตกรรมการสอนประเภทหนังสืออ่านเพิ่มเติม ผสมผสานกับชุดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองท่ีเช่ือมโยงระหว่างกิจกรรมและการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เนื่องจากเหมาะสม
ส าหรับผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีจุดประสงค์ตามแนวทางการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมท่ี
ได้สังเคราะห์ ได้แก่ 

1. ด้านความรู้ ผู้เรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจในวัฒนธรรมของบริบทแต่ละพื้นท่ี  
2. ด้านทักษะ ผู้เรียนต้องมีการฝึกฝนทักษะ จากการปฏิบัติ โดยเอาตนเองเข้าไปซึมซับใน

วัฒนธรรมท่ีแตกต่างนั้น โดยพบว่าการส่ือสารมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ผ่านการ
ปฏิบัติได้ 

3. ด้านพฤติกรรม ผู้เรียนต้องมีทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจ สามารถปรับตัวใช้ชีวิตได้อย่าง
มีความสุขท่ามกลางวัฒนธรรมความแตกต่าง 
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การพัฒนานวัตกรรรมการจัดการเรียนรู้ 
 เมื่อพิจารณาถึงแนวโน้มการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ในการพัฒนานวัตกรรมจะมีกระบวนวิธี (อรนุช, 
ม.ป.ป.) ดังนี้  

1. การระบุปัญหา การมองเห็นปัญหาและความต้องการจะแก้ปัญหานั้น 
2. การก าหนดจุดมุ่งหมาย ในการพัฒนาว่าจะมีประสิทธิภาพอย่างไร 
3. การศึกษาข้อจ ากัด 
4. การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม 
5. การทดลองใช้ 
6. การเผยแพร่น าไปใช้ 
ท้ังนี้กระบวนการพัฒนาชุดเครื่องมือการเรียนรู้ตามท่ี กนกกาญจน์ ทองศฤงคลี ขวัญหญิง ศรี

ประเสริฐภาพ และสุวิมล กฤชคฤหาสน์ (2556) ได้กล่าวไว้ว่า  
 การประเมินส่ือการเรียนการสอน ประกอบด้วยรปูแบบกระบวนการ 

1. การวิเคราะห์แบบประเมิน 
2. การพัฒนาแบบประเมิน 
3. การสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเพื่อหาคุณภาพ 
4. การสรุปผลจากการวิเคราะห์การสัมภาษณ์ 
5. การน าไปใช้ 
โดยงานวิจัยดังกล่าว ได้จ าแนกรูปแบบการประเมินตามการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ ได้แก่ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ าแนกตามด้านเนื้อหา คือแบบฝึกหัด แบบทดสอบ และ

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา การจัดการบทเรียน การออกแบบระบบการเรียนการสอน ด้านตัวอักษร 
ภาพ กรใช้สี เทคนิคต่าง ๆ 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จ าแนกตามรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3. แบบประเมินรายการวีดิทัศน์ จ าแนกตามเนื้อหา คือแบบฝึกหัด แบบทดสอบ การใช้ภาษา  
4. ชุดการสอน จ าแนกตามด้านเนื้อหา ด้านเทคโนโลยี การออกแบบ ด้านกิจกรรม  
จากข้อมูลเบื้องต้น ผู้วิจัยได้สรุปแนวทางการประเมินนวัตกรรมประเภทชุดการเรียนรู้ โดย

ประกอบด้วย ด้านเนื้อหา ได้แก่เนื้อหาท่ีน ามาใช้มีความเหมาะสม เนื้อหามีความสอดคล้องกับเรื่องท่ี
จะเรียนรู้ การใช้ภาษา การส่ือความหมาย ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา ด้านการออกแบบ ได้แก่ 
ความน่าสนใจ เหมาะสมกับระยะเวลาและสถานการณ์ วิธีและรูปแบบการน าเสนอ ด้านวัตถุประสงค์ 
ได้แก่ มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ส่งเสริมการเรียนรู้และการประเมินผล มีความสอดคล้องกับ
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เรื่องท่ีจะเรียนรู้ การต้ังวัตถุประสงค์ท่ีน าไปประเมินผล และด้านการเรียนรู้ หรือการน าไปใช้ ได้แก่ 
ความสามารถในการน าไปใช้ได้จริง  

 

ตารางที่ 10 การสังเคราะห์การเลือกใช้นวัตกรรมการสอนให้เหมาะสมกับบริบทการใช้
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมทักษะการข้ามวัฒนธรรม  

นวัตกรรม แนวคิด จุดประสงค์ วิธีการสอน เน้ือหาของการสอน สื่ออุปกรณ์ 

นวัตกรร
มการ
สอน
ประวัติศ
าสตร์
ศิลป์
ผ่าน
ความ
เชื่อมโยง
ของ
ล าดับ
เวลา
ระหว่าง
วัฒนธรร
ม
ตะวันตก
และ
วัฒนธรร
มไทย  
 
 
 
 

การสอน
ประวัติศาสตร์
ศิลป์โดย
เช่ือมโยงสู่
การเรียนรู้
ข้าม
วัฒนธรรม
ผ่านการ
เรียนรู้
ประวัติศาสตร์
ศิลป์ตะวันตก 
ส าหรับผู้เรียน
ในระดับ
ประถมศึกษา
ตอนปลาย 
 
 
 
 
 
 

ด้านความรู้ 1. Pre Historic 
World 
Before 3000BCE 
วัฒนธรรมด้านศิลปะ 
2. Ancient Egyptian 
3000 BCE-700 BCE 
วัฒนธรรมด้าน
การแพทย์สาธารณสุข 
3. Classical  
700 BCE-500 BCE 
วัฒนธรรมด้านระบบ
ศาสนาและความเช่ือ 
4. Middle Ages 
500-1500 CE 
วัฒนธรรมด้าน
การศึกษาและการขัด
เกลาทางสังคม 
5. Ranaissance 
1500-1775 CE 
วัฒนธรรมระบบเครือ
ญาติและความสัมพันธ์
ทางเพศ 

1. หนังสืออ่าน
เพ่ิมเติม 
2. ชุดการ
เรียนรู้
กิจกรรม 
ได้แก่ 
กิจกรรมศิลปะ 
3. การใช้
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
ได้แก่ การใช้
เทคโนโลยีสื่อ
ออนไลน์
ประกอบการ
สอน 

มีความรู้
ความเข้าใจ
ในความต่าง
ของ
วัฒนธรรมที่
ถ่ายทอดใน
ผลงานศิลปะ 
 

เรียนรู้ผ่านการ
บรรยาย
ตามล าดับ
เวลา 
(Timeline) 
โดยใช้
ภาพประกอบ
ให้มีความ
เหมาะสมกับ
ระดับ
ประถมศึกษา
ตอนปลาย 

ด้านทักษะ 
มีประสบการณ์
ในการศึกษา
ค้นคว้าเร่ืองราว
และเหตุการณ์
ในอดีต 

การท า
กิจกรรมศิลปะ
โดยประยุกต์
จากแนวคิด 
ด้ังเดิมของแต่
ละยุคสมัย  

  

ด้านพฤติกรรม 

มีความ
ซาบซึ้งและ
ทัศนคติที่ดี 
ยอมรับและ

เน้นให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมกับ
กิจกรรมและ
การเรียนรู้ 
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เข้าใจ
วัฒนธรรมที่
แตกต่าง 
 

 

 

 

โดยแสดง
ความแตกต่าง
ระหว่าง 2 
วัฒนธรรม
เพ่ือให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้และ
เกิดการ
ปรับตัว 

6. The 
Industrialized 
World 
1775-1900 CE 
วัฒนธรรมด้านระบบ
การเมืองและการ
ปกครอง 
7. Contemporary 
1900-Now 
วัฒนธรรมด้านระบบ
เศรษฐกิจ 

 

การสอนประวัติศาสตร์ในรูปแบบหนังสือส าหรับเด็กประถมนั้น มีจ านวนหลากหลาย David 
Hockney และ Martin Gayford ผู้เขียนหนังสือ A History of Pictures ซึ่งได้บอกเล่าเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ผ่านรูปภาพและงานจิตรกรรม ภายหลังได้ เขียนหนังสือร่วมกับนักวาดภาพประกอบ 
Rose Blake ในช่ือว่า A History of Pictures for Children โดยผู้เขียนได้ออกแบบเป็นภาพวาด
ประกอบร่วมกับการบรรยายผ่านผลงานในประวัติศาสตร์ศิลป์ต้ังแต่ยุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์จนถึง
ปัจจุบัน David Hockney ได้กล่าวว่า หนังสือท่ีเขาเขียนขึ้นไม่ได้มี เนื้อหาเหมือนการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ในรูปแบบด้ังเดิม แต่ยังมีการด าเนินเรื่องราวผ่านการบอกเล่าของตัวละครท่ีจ าลองเป็น
ผู้เขียนขึ้น และก าหนดหัวข้อเป็นประเด็นค าถามเกี่ยวกับการเปล่ียนแปลงของงานศิลปะในแต่ละยุค
สมัย รวมท้ังให้ความส าคัญกับล าดับเวลา หรือแผนภาพ Timeline ไว้ข้างท้ายเล่ม นอกเหนือจากนี้
หนังสือยังเช่ือมโยงไปสู่คลิปวิดิโอออนไลน์ เป็นภาพ Motion Graphic ยกตัวอย่างผลงานศิลปะของ
แต่ละยุคสมัยในอีกด้วย  

ส านักพิมพ์ A Dorling Kindersley Book (DK) ได้จัดท าหนังสือช่ือว่า Children’s Book of 
Art โดยเรียนรู้ศิลปะผ่าน 4 องค์ประกอบได้แก่ 1) Artist or Sculptor Profile 2) How Did They 
Do That 3) Gallery 4) Art Style ซึ่งหนังสือเล่มนี้จะบอกเล่าเรื่องราวผ่านผลงานประวัติศาสตร์ศิลป์
ตามล าดับเวลา และมีกิจกรรมเสริมเป็นค าแนะน าส าหรับผู้อ่านในการสร้างสรรค์งานตามยุคสมัยนั้น 

เช่นเดียวกับ Nia Gould ได้เขียนหนังสือ A History Of Art In 21 Cats เพื่อบอกเล่าเนื้อหา
ประวัติศาสตร์ศิลป์ แสดงออกลักษณะของแต่ละยุคสมัยผ่านการวาดภาพรายละเอียดของ แมว ซึ่งมี
ท่ีมาต้ังแต่สมัยโบราณ ผู้เขียนได้บรรยายเนื้อหาในลักษณะส้ันๆ ถึงรายละเอียดของยุคสมัย และน า
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ภาพประกอบส่วนต่างๆ ของแมวมาอธิบายให้เห็นลักษณะเด่นของงานศิลปะในสมัยนั้น จากนั้น
ผู้เขียนยังได้เสนอล าดับเวลาของยุคสมัยประวัติศาสตร์ศิลป์จากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
 แนวทางนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายนั้น จึงเป็นการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์โดยเช่ือมโยงสู่การเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมผ่านการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก ผ่านนวัตกรรมหนังสืออ่านเพิ่มเติมท่ีมีการ
ผสมผสานระหว่างการบอกเล่าเนื้อหา การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมศิลปะ และการใช้เทคโนโลยีส่ือออนไลน์
ประกอบการสอน 
 
8. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

8.1 งานวิจัยในประเทศ 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
นิภากร ธาราภูมิ (2555) ศึกษา รูปแบบการสอนของผู้เช่ียวชาญวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ใน

ระดับอุดมศึกษา จากอาจารย์ผู้สอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ ใช้เครื่องมือ
วิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์เชิงลึก เกี่ยวกับรูปแบบการสอนของผู้เช่ียวชาญวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ใน 5 
ด้าน ได้แก่ ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ประกอบด้วย 1) วัตถุประสงค์การ
เรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ เทคนิค วิธีการ แนวความคิด รูปแบบ ของงาน
ศิลปะ ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่า ภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่น มีทักษะการค้นคว้า การวิเคราะห์ข้อมูล
อย่างมีหลักการ และเหตุผล 2) เนื้อหาการเรียนการสอน ควรครอบคลุมท้ังแหล่งก าเนิด รูปแบบ 
อิทธิพลการเช่ือมต่อของแต่ละยุคท่ีเกิดการเปล่ียนแปลง โดยแหล่งข้อมูลท่ีใช้สอนมาจาก เอกสาร
ต ารา หนังสือ บทความทางวิชาการท้ังของไทย และต่างประเทศ การไปศึกษาจากสถานท่ีจริง 3) 
วิธีด าเนินการเรียนการสอน เป็นแบบบูรณาการ ท้ังการบรรยาย อภิปราย และศึกษาด้วยตนเอง 4) 
ส่ือการเรียนการสอน ภาพประกอบการบรรยาย ภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง เอกสาร ต าราวิชาการ หรือ
จากทางอินเตอร์เน็ต ท้ังนี้ส่ือการสอนท่ีดีท่ีสุด คือ การน าผู้เรียนไปศึกษายังสถานท่ีจริง 5) การวัดและ
ประเมินผล ด้านพุทธิพิสัยใช้ข้อสอบท้ังปรนัยและอัตนัย ด้านจิตพิสัยเป็นรายงาน การศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง ด้านทักษะพิสัย ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์อย่างมีหลักการและเหตุผล และสามารถน ามา
อภิปรายร่วมกันในช้ันเรียนได้  

สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) ได้ศึกษาความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ ตามแนวคิดแบบวิจารณญาณ โดยใช้แบบสอบถามจ านวน 3 รอบตามเทคนิคเดลฟาย 
ผลการวิจัยพบว่า 1) วัตถุประสงค์การสอน มุ่งให้ผู้เรียนบูรณาการ 2) กรอบเนื้อหาครอบคลุมด้าน
ประวัติ อิทธิพลทางวัฒนธรรม และความส าคัญ 3) วิธีการสอน ใช้การสังเกต พิจารณาจาก
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แหล่งข้อมูล วิเคราะห์ และสรุปความ 4) การประเมินผล ใช้การต้ังประเด็นค าถามหรือปัญหา และ
ประเมินความสามารถในการสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างมีหลักการและเหตุผล 

มนตรี วรารักษ์สัจจะ (2558) ท าการพัฒนาการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์โดยใช้แผนผัง
กราฟิก ท่ีสามารถส่งเสริมให้ ผู้ เรียนเกิดความคงทนและความเข้าใจในการเรียนรู้ส าหรับ
ระดับอุดมศึกษา โดยประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ ส่ือการสอนท่ีใช้แผนผังกราฟิก ผลการวิจัย
พบว่าภายหลังการใช้ส่ือการเรียนการสอน เกิดความคงทนในการเรียนรู้เมื่อผ่านไป 2 สัปดาห์ และ
เข้าใจสูงกว่าก่อนเรียน อีกท้ังยังช่วยให้ล าดับเหตุการณ์ต่างๆ ได้ง่ายข้ึน  

เดือนฤดี รักใหม่ (2560) ศึกษาการออกแบบแอพพลิเคช่ันเพื่อการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมี วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนการสอน
ในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 1 ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีท่ี 1 กลุ่มวิชานิเทศศิลป์ คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อค้นหาแนว
ทางการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 1 และน าไปสู่การออกแบบ
แอพพลิเคช่ันให้เป็นส่ือการเรียนการสอนในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 1 ท่ีทันสมัย ใช้งานง่าย และ
สะดวกในการเข้าถึงบทเรียนผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนการสอนในวิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์ 1 พบว่า นักศึกษามีความต้องการส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้
โดยไม่ต้องเช่ือมต่อกับอินเตอร์เน็ตในลักษณะ Offline จึงน าไปสู่การออกแบบแอพพลิเคช่ันเป็นส่ือ
การเรียนการสอนในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 1 ท่ีมีโครงสร้างของเนื้อหาบนแอพพลิเคช่ัน แบ่งออกเป็น 
2 ส่วนหลัก คือ ส่วนท่ีเป็นเนื้อหาในบทเรียน และส่วนท่ีเป็นแบบทดสอบเพื่อการทบทวนบทเรียน  

ฑีฆกุล ค างาม และชัยรัตน์ โตศิลา (2560) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นโดยใช้กระบวนการเรียนการสอน DACIR ท่ีมีต่อการเรียนรู้มโนทัศน์ทาง
ประวัติศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้กระบวนการเรียนการสอน DACIR ของชัย
รัตน์ โตศิลา (2555) มีขั้นตอนการเรียนการสอน 5 ขั้น ดังนี้ ขั้นท่ี 1 อภิปรายเพื่อก าหนดประเด็น
ศึกษา ต้ังสมมติฐาน ก าหนดกรอบเนื้อหา ขั้นที่ 2 ขั้นวิเคราะห์หลักฐานหลัก ขั้นที่ 3 ขั้นเปรียบเทียบ
ข้อมูล ขั้นท่ี 4 ขั้นปฏิสัมพันธ์กับหลักฐานประวัติศาสตร์ และขั้นท่ี 5 ขั้นน าเสนอผลงาน เป็น
กระบวนการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับหลักการและแนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ท่ี
สอดรับนโยบายพัฒนาผู้เรียนตามธรรมชาติ ส่งเสริมทักษะการคิด คล้ายขั้นตอนการเรียนรู้แบบมโน
ทัศน์ ใช้เครื่องมือวิจัยคือ แผนหน่วยการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น และแบบวัดการเรียนรู้มโนทัศน์
ทางประวัติศาสตร์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่ามัชฌิมเลขคณิต ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
ค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกันและแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างได้ผลการเรียนรู้
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

85 
 

ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล (2560) ได้ศึกษาการสร้างสรรค์งานศิลปะโดยได้รับแรงบันดาลใจ
จากศิลปะดั้งเดิม เพื่อศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยได้รับแรงบันดาล
ใจจากศิลปะแรกเริ่มสมัยก่อนประวัติศาสตร์ท้ังต่างประเทศและประเทศไทย ท่ีจะเป็นแรงบันดาลใจ
ให้กับศิลปินหลายคนในการใช้เป็นแนวทางการสร้างงานของตนเอง จากการศึกษาได้รวบรวมเนื้อหา
และหลักฐานเอกสารผลงาน ศิลปะอนารยะ (Primitive Art) ศิลปะนาอีฟ (Naïve Art) ศิลปะพื้นบ้าน 
(Folk Art) และศิลปะเด็ก (Child Art) ซึ่งแต่ละประเภทมีคุณสมบัติของตัวเอง แต่มีความคล้ายคลึงใน
ด้านการแสดงออกส่วนรวม 

ชลิต อิฐไธสง ด าเกิง โถทอง และวิลาศ โพธิสาร (2560) ได้ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประวัติศาสตร์บ้านช่องแมว โดยใช้เทคนิคการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้ศึกษาสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ 80/80 และการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์เพิ่มขึ้น 

งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ปัญญา เทพสิงห์ (2555) ได้ท าการศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้ศิลปะ ใน

สภาพการณ์ของกระบวนการเรียนรู้ศิลปะในบริบทสังคมและวัฒนธรรมชายแดนภาคใต้ โดยใช้วิธีวิจัย
เชิงคุณภาพ ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยท่ีส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้ศิลปะในสถานศึกษาของรัฐ ด้านท่ี
ส่งเสริม ได้แก่ ความรักและความถนัดทางศิลปะ การมีประสบการณ์และรับรู้ศิลปะในพื้นท่ีอื่นๆ ความ
เสียสละของผู้สอน การเห็นแบบอย่างความส าเร็จของผู้ศึกษาศิลปะอยู่ในพื้นท่ี ด้านอุปสรรค ได้แก่ 
ความเช่ือและความศรัทธาทางศาสนาท่ีแตกต่างกัน ความเห็นทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีแตกต่างจาก
รัฐไทย การตั้งพื้นท่ีห่างไกลศูนย์กลางอ านาจ 

สุนทรี คุณา (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างหนังสือการ์ตูนเสริมประสบการณ์ ชุดวิถีชีวิต
ล้านนาส าหรับผู้เรียนภาษาไทยแบบข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยพัฒนาเป็นหนังสือ
การ์ตูนจ านวน 5 เรื่อง ประกอบด้วย 1)เกิด (มือต๋าผ่อโลก) 2) บวชลูกแก้ว 3) แต่งงาน (กิ๋นแขก
แต่งงาน) 4) คนรักษาคนป่วยทางล้านนา (หมอเมือง) และ 5) ตาย (ชีวิตต๊ิกต๋าย) เพื่อประเมินคุณภาพ
และศึกษาจากความเห็นของนักเรียนและครูผู้สอนท่ีใช้หนังสือเพื่อเสริมประสบการณ์ ทดลองกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านหนังสือการ์ตูน จ านวน 
30 ข้อ แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการ์ตูนส าหรับผู้เช่ียวชาญ แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างและแบบสอบถามความคิดเห็นของครูท่ีมีต่อหนังสือ 

ณัฏฐกาญจน์ อนันทราวัน (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
ศิลปะเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนในห้องเรียนรวมระดับช้ันประถมศึกษา
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ตอนต้น ผลการวิจัยสรุปว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปะเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ในห้องเรียนรวม มี 8 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
การเตรียมส่ือและวัสดุอุปกรณ์ การจัดบรรยากาศและสภาพแวดล้อม บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้มี 6 ขั้นตอน คือ 1) วิเคราะห์ความสามารถทางศิลปะและจัดกลุ่ม 2) การ
รับรู้ทางศิลปะและสร้างสรรค์งานศิลปะตามธรรมชาติของแต่ละบุคคล 3) แบ่งปันประสบการณ์ทาง
ศิลปะ 4) ร่วมมือสร้างสรรค์งานศิลปะ 5) ตรวจสอบพฤติกรรมการร่วมมือสร้างสรรค์งานศิลปะและให้
ข้อมูลย้อนกลับ 6) แสดงผลงานและวิเคราะห์ผลการร่วมมือสร้างสรรค์งานศิลปะ  

ณัฐชนา มณีพฤกษ์ (2560) ได้ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะท่ีส่งเสริมการเห็น
คุณค่าในพหุวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาในโรงเรียนนานาชาติ โดยศึกษาจากครูศิลปะ 5 คน 
นักเรียน 80 คนใช้เครื่องมือ แบบบันทึกหลักสูตรศิลปศึกษา แบบสังเกตการจัดการเรียนการสอน 
แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอน แบบสัมภาษณ์นักเรียน และแบบประเมินแนวทางการจัดการเรียนการสอน 
ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิงส ารวจ เพื่อเก็บข้อมูลน ามาวิเคราะห์ด้วยค่ามัชฌิมเลขคณิต ค่าร้อยละ ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา ผลการวิจัยกล่าวถึง 1) สภาพของหลักสูตร
ศิลปศึกษาในโรงเรียนนานาชาติมีการก าหนดขอบเขตเนื้อหาสาระท่ีแสดงถึงวัฒนธรรม มีการ
เสริมสร้างหลักสูตรความเข้าใจในพหุวัฒนธรรม บูรณาการศิลปะและวัฒนธรรม ส่ือการสอนน าเสนอ
ได้ดี ไม่ก่อให้เกิดอคติ และแนวทางในการจัดการเรียนการสอนควรเป็นไปเพื่อเอื้อต่อความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรม บริบททางสังคม แสดงออกในรูปแบบของตนเองได้ เพื่อให้วิธีการทางศิลปะควบคู่ไป
กับความหลากหลายทางวัฒนธรรมและเจตคติท่ีดี 

กฤติน เก้าเอี้ยน สรัญญา จันทร์ชูสกุล อุบลวรรณ ส่งเสริม และ มานิตา ลีโทชวลิต อรรถนุ
พรรณ (2561) ได้ท าการพัฒนาทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และความสามารถใน
การอ่านจับใจความภาษาอังกฤษ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเน้นกระบวนการกลุ่มร่วมกับแนวคิดจิต
ปัญญาศึกษา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 การอภิปรายท่ีน่าสนใจของงานวิจัยช้ินนี้คือ การใช้
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือแบบวัดทักษะสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม โดยสังเคราะห์เป็น 10 
ตัวบ่งช้ี ได้แก่ 1) วางแผนการท างาน 2) ปฏิบัติงานตามแผนท่ีวางไว้ 3) ไม่ก้าวก่ายหน้าท่ีผู้อื่น 4) รู้จัก
กาลเทศะ มีมารยาททางสังคมท่ีเหมาะสม 5) มีปฏิสัมพันธ์และเป็นผู้รับฟังความคิดเห็นท่ีดี 6) ส่ือสาร
กับผู้อื่นด้วยภาษาและท่าทางสุภาพ เป็นมิตร 7) กล้าแสดงความคิดเห็นและเป็นผู้รับฟังท่ีดี 8) เป็น
ผู้น าท่ีให้ค าช้ีแนะท่ีดีและเป็นผู้ตามท่ีดี 9) รู้จักแก้ปัญหา และ 10) มีความรู้ในวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 
ซึ่งแผนการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้เลือกหัวข้อ 4 เรื่องได้แก่ Greeting of ASEAN, National Dishes of 
ASEAN, Religions in ASEAN Countries และ National Costumes of ASEAN 
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8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพเนโลพี จีรอฟ (Penelope Gioffre, 2012) ได้ท าการศึกษาการสอนด้วย Interactive ใน

วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับนักศึกษา โดยใช้รูปแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ร่วมกับการเรียนอย่างมี
ส่วนร่วมเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และทักษะการคิด ผลการศึกษาพบว่าการสอนด้วยการใช้ปรับ
รูปแบบการน าเสนอบรรยายให้ผลมากกว่าการสอนด้วยวิธีด้ังเดิม โดยการเสริมสร้างให้ผู้เรียนได้มีการ
ฝึกฝนด้วยตนเอง และยังเพิ่มคุณภาพของประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน  

ยงฮี ซู (Yonghee Suh, 2013) ได้ท าการศึกษาการวิจัยผ่านการใช้เหตุการณ์ประวัติศาสตร์
ศิลป์ในการสอนประวัติศาสตร์ โดยเป็นงานวิจัยกรณีศึกษาจากครูผู้สอนประวัติศาสตร์ใน 3 โรงเรียน
ของอเมริกา ท่ีใช้ศิลปะในการฝึกฝน ผู้วิจัยต้ังค าถามถึงครูในโรงเรียนมัธยมที่น าศิลปะไปใช้ในการสอน
ประวัติศาสตร์ด้วยเหตุผลใด ข้อมูลถูกเก็บรวบรวมจาก 3 แหล่ง ได้แก่ การสัมภาษณ์ การสังเกต และ
ลักษณะทางกายภาพในห้องเรียน ด้วยมีจุดประสงค์ให้ครูได้น าประวัติศาสตร์ศิลป์ไปใช้สอน เพื่อ 1) มี
อารมณ์ร่วมกับช่วงวัย 2) สอนประวัติศาสตร์ และ 3) สอนควบคู่กับศิลปะในกระบวนการ
ประวัติศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า ครู 2 ใน 3 ล้มเหลวในการสอนทักษะการคิดเชิงประวัติศาสตร์ผ่าน
ศิลปะ 

โมฮัมมัด อัล-อัมรี และคณะ (Mohammad Al-Amri, Bassam N. Al-Radaideh, Fakhriya 
Al-Yahyai, Badar Almamari and Salman Alhajri, 2016) ได้ท าการศึกษาเรื่อง ศิลปินและผลงาน
ของศิลปินเป็นต้นแบบในการพัฒนาคุณภาพการสอนในศิลปศึกษา โดยใช้การวิจัยเชิงศึกษาทฤษฎี 
อภิปราย และวิเคราะห์แนวทางการสอน โดยการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แนวทางการท างานจากศิลปิน
ผ่านหลากหลายรูปแบบท้ัง ผลงานต้นฉบับ การท างานในพิพิธภัณฑ์ การจัดแสงผลงาน และการ
เรียนรู้จากรูปภาพ ผลการศึกษาพบว่าแนวทางการสอนดังกล่าวกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้สึกมีแรงบันดาลใจ
ในการเรียนศิลปะ พัฒนาความรู้ด้านศิลปะท่ีหลากหลาย พัฒนาทัศนคติ และส่งเสริมความรู้สึก
สุนทรียะในผลงานศิลปะ  

จารี มาร์ติไคเนน (Jari Martikainen, 2017) ได้ท าการทดลองสอนโดยใช้ ภาพผลงาน เป็น
พื้นฐานในการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ โดยมีกลุ่มตัวอย่างนักเรียน 25 คน และใช้วิธีการเรียนรู้
โดยให้นักเรียนสร้างผลงานศิลปะจากบทเรียนของแต่ละยุคสมัยในประวัติศาสตร์ศิลปะ จากนั้นจะมี
กระบวนการสะท้อนส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้ในช่วงท้าย ผลการวิจัยพบว่า ช่วยพัฒนาความคิดริเริ่มและ
ความคล่องแคล่ว มีอารมณ์ท่ีช่ืนชอบการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลปะ 

ซิททิ ซูไรดา มาอุฟ และอลิซา โมด ซาเล และนอร์ ฟาฮานิ ออทแมน (Siti Zuraida Maaruf, 
Aliza Mohd Salleh and Noor Farhani Othman, 2018) ได้ท าการพัฒนาบทเรียน Interactive 
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Module in Teaching and Learning Art History กลุ่มประชากรท่ีศึกษาได้แก่ นักเรียนวิชาศิลปะ
จ านวน 5 คน ครูผู้สอน 5 คน ด้วยเครื่องมือวิจัยได้แก่ บทเรียนประวัติศาสตร์ศิลปะ ผ่านโปรแกรม 
PowerPoint 2010 ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีการพัฒนาระบบความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา ถึง ร้อย
ละ 93.9  

ลินดา เอ็ม ปาปินิโคลัว (Linda M. Papanicolaou, 2018) ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในช้ันเรียน การสอนศิลปะจากเรียนรู้จากศิลปิน (Tab) โดยแบ่งออกเป็น 3 
ประเด็นคือ 1) 5 นาทีเรียนรู้จากพิพิธภัณฑ์ ควรมีการเรียนรู้เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์เพื่อเปิดโอกาสสู่การ
ท ากิจกรรม 2) ครูต้องมีการเคล่ือนไหว เช่นเมื่อนักเรียนถามค าถามบ่อยๆ ก็ควรหาภาพตัวอย่าง หรือ
วิธีท่ีจะท าให้เข้ามากขึ้น 3) ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นทางเลือกในการเรียนรู้ โดยวิดิโอจะได้ผลดีมาก
ท่ีสุด นอกเหนือจากนี้ยังได้ให้ความเห็นว่า การเรียนจากศิลปินบางคนเช่น Vangogh Sunflowers 
หรือ Picasso Portraits ช่วยเสริมสร้างทักษะศิลปะและการช่ืนชมความงาม แต่ไม่ใช่ส่ิงท่ีนักเรียน
ต้องการ 

ดิคสัน อดัม และซาอิด อดัม และโอซาโฟ อิกแมง (Dickson Adom, Saeed Adam and 
Osafo Agyemang, 2016) ได้ท าการศึกษา โดยค้นหาวิธีการแก้ไขประสิทธิภาพในการเรียนและ
ความสนใจในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ของนักเรียนตกต่ า จึงด าเนินการส ารวจผ่านการสัมภาษณ์ และ
การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วมในช้ันเรียนด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพ ใช้การบรรยายงานวิจัยและวิเคราะห์
ข้อมูลจากเอกสาร รวมท้ังการวิเคราะห์ข้อมูลแบบเกลียว (The Data Analysis Spiral) ผลการวิจัย
ค้นพบแนวทางในการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ดังต่อไปนี้ 1) The Directed Reading-
Thinking Activity (D.R.T.A) 2) Question-Answer Relationship (Q.A.R) 3) Comparison Matrix 
4 )  Acting out a Story 5) Collecting Anonymous Student Generated Questions 6X 
Response Cards 7) Daily Re-looping of Previously Learned Material 8) Graphic Organizers 
9) Small Group 10) Paraphrasing 11) Peer Tutoring 12) Retelling 13) Using Visuals 
นอกจากนี้การใช้วิธีการสอนควรน าไปใช้ท้ังก่อนและหลังเพื่อเห็นผลการทดลอง รวมท้ังยังเหมาะ
ส าหรับรายบุคคล เป็นคู่ หรือการท างานกลุ่ม  

โจชัว เยลเบิร์ก และเคลล่ี โดฮัว -แวลเลส (Joshua Yavelberg and Kelly Donahue-
Wallace, 2020) ได้ท าการศึกษาผลการเรียนรู้และมุมมองของนักเรียนท่ีมีต่อการส ารวจการเรียน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ผ่านการพัฒนาเกม โดยใช้กระบวนการ Project-based, Team-based และ 
Design-based ในการออกแบบวิจัย ผลการศึกษาพบว่า การเรียนรู้แบบเกมแตกต่างจากแบบด้ังเดิม
ท่ีนักเรียนได้ให้ความเห็นว่าน่าเบ่ือและต้องใช้การท่องจ า แต่การเรียนแบบนี้ สนุก และสอดคล้องกับ
กระบวนการ Edutainment ท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้อย่างสนุกสนาน  
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คริสเตียน โบโลสกี (Christin Bolewski, 2019) ได้ท าการศึกษา แนวทางการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมโดยใช้ภาพจิตรกรรมจีน ซึ่งได้ให้ความส าคัญของศิลปะตะวันตกและศิลปะตะวันออก ซึ่ง
ผู้เขียนเพียงแค่น าเสนอแนวทางการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมโดยใช้วิดิโอแสดงการวาดภาพจิตรกรรมจีน 
Shan-Shui-Hua หรือภาพภูเขาแม่น้ าในรูปแบบของตะวันตก ซึ่งผู้เขียนได้ท าการสัมภาษณ์รายบุคคล
ของผู้มีส่วนเข้าร่วมโดย Leng ได้กล่าวว่ามีความเข้าใจและได้รับประสบการณ์ 

 
 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
สเตฟานี ดี วี เนอร์ (Stephanie D. Weiner, 2010) ผู้วิ จัยมีความเช่ือว่า การเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมจะน ามาซึ่งความเห็นอกเห็นใจ มีความเป็นมนุษย์มากขึ้น ผู้วิจัยได้ท าการทดลองสร้าง
บทเรียนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมจ านวน 2 บทเรียน โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับความแตกต่างได้แก่ เพศ 
วัฒนธรรมเป็นต้น มีการทดสอบก่อนเรียนรู้ หลังจากกิจกรรมผู้วิจัยท าการสังเกตปฏิกิริยาของผู้เรียน 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ใช้เวลาเรียนศิลปะกับผู้วิจัย 40 นาทีต่อสัปดาห์ โดย
มีจ านวนเช้ือชาติสเปนโปรตุเกสร้อยละ 30 แอฟริกัน อเมริกัน ร้อยละ 30 ชาวคอเคเซียน ร้อยละ 30 
และอื่นๆ ร้อยละ 10 ใช้เวลาในการวิจัย 8 สัปดาห์ โดยผู้วิจัยได้กล่าวถึงผลวิจัยจากการสังเกตท่ีผู้วิจัย
เป็น ผู้สอนในกิจกรรมต่างๆ ซึ่ งสร้างเครื่องมือคือแผนการเรียนรู้ ให้มีความเป็นคติรวมหมู่  
(Collectivism) โดยเลือกเนื้อหาท่ีเป็นวัฒนธรรมของท้องถิ่นต่างๆ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ซึ่งพบว่าท าให้
ผู้เรียนมีการช่วยเหลือกันระหว่างท างาน  

เดลิค เอเซอร์ (Delik Acer, 2014) ได้ท าการศึกษาโดยเป็นกรณีศึกษาในการน าโครงการศิลปะ
เพื่อการท างานกลุ่มอย่างเป็นนานาชาติ โดยมีเป้าหมายเพื่อเปรียบเทียบวิธีการเรียนรู้ศิลปะในกลุ่ม 9 
ประเทศ และเปิดโอกาสให้นักเรียนในกลุ่มได้รู้จักวัฒนธรรมของต่างชาติ โครงการนี้ช่ือว่า The 
Turkey leg ซึ่งเป็นอาหารพื้นเมืองของประเทศตุรกี จัดขึ้นในเมือง Ankara เมืองหลวงของประเทศ 
เด็กจ านวน 28 คน อายระหว่าง 6-11 ปี กิจกรรมดังกล่าวเป็นการให้เด็กๆ ได้สร้างผลงานศิลปะใน
หัวข้ออาหารกลางวันผ่านวัสดุและอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย โดยมีจุดประสงค์เพื่อเข้าใจในวัฒนธรรม
ตนเอง และเห็นอกเห็นใจผู้อื่น มีมนุษยสัมพันธ์ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานแล้วมอบให้เพื่อนร่วมช้ัน 
เมื่อเสร็จกิจกรรมผู้วิจัยได้ต้ังค าถามสัมภาษณ์ความรู้สึกของเด็กและผู้ร่วมกิจกรรม พบว่าเด็กๆ มี
ความสุขท่ีได้ท ากิจกรรม และมีปฏิสัมพันธ์ในเชิงบวก  

ยาเรด เทสฮอม ยายา และทาฮา ฮัสสัน โยซิฟ (Yared Teshome YaYa และ Thaha Hassan 
Yousif, 2014) ได้ท าการวิจัย เพื่อส ารวจนักเรียน ครูในสาขาวิชาศิลปะถึงความตระหนักและทัศนคติ
ในเรื่องความหลากหลายของเช้ือชาติและวัฒนธรรมในประเด็นศิลปศึกษา งานวิจัยนี้ได้มุ่งเป้าหมาย
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พื้นท่ี Tigray Arts College หนึ่งในดินแดนทางตอนเหนือของประเทศเอธิโอเปีย เนื่องจากเป้าหมาย
หลักของวิทยาลัยแห่งนี้คือ ผลิตนักเรียนท่ีมีความรู้และทักษะในการพัฒนาและสะท้อนคุณค่าของ
วัฒนธรรม ใน 3 สาขาวิชาคือ การแสดง ดนตรี และศิลปะ กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนจ านวน 16 คน 
และครู 9 คน ท าการวิจัยโดยการสัมภาษณ์และต้ังค าถาม  3 ส่วนได้แก่ 1) สภาพภูมิหลัง 2) ค าถาม
เกี่ยวกับความเข้าใจทางความหลากหลายทางวัฒนธรรมจ านวน 16 ข้อในระบบให้คะแนนและถูกผิด 
ส่วนสุดท้าย 3) เป็นค าถามเรื่องทัศนคติ การวิจัยประกอบด้วยแบบสอบถามและการสัมภาษณ์ 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ครูและนักเรียนส่วนใหญ่มีความเข้าใจในเรื่องวัฒนธรรม เช้ือชาติของประเทศตน 
มีความตระหนักในเรื่องวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 2) ศิลปะมีส่วนท่ีท าให้ให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักและ
ทัศนคติแง่บวกในเรื่องของความหลากหลายทางวัฒนธรรม  

เฟอร์นานโด โรดิกูวัล และ จอร์ด้ี ซอนโซนา พึกและมาเรีย แคปเดวิลา กูทีส (Fernando 
Rodriguez-Valls, Jordi Solsona-Puig and Maria Capdevila-Gutierrez, 2017) ได้ท าการศึกษา
วิจัยการสอนทักษะสังคมในในโรงเรียนสเปน โดยการใช้ประวัติศาสตร์เป็นแนวทางการเรียนรู้ โดยการ
ใช้รูปแบบความร่วมมือ (Collaboration Model) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนสามารถมองโลกได้ใน
มุมมอง 2 การเรียนรู้ ท้ังประวัติศาสตร์ และการมองอย่างคิดวิเคราะห์ 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท าให้ผู้วิจัยแบ่งประเด็นออกเป็น 2 ด้าน คือ 
ด้านประวัติศาสตร์ และด้านการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม โดยในประเด็นท่ีค้นคว้า ผู้วิจัยได้ศึกษา
ความส าคัญและความเป็นมาของประเด็นแนวโน้มการศึกษาโลกท่ีเกิดขึ้น ซึ่งมีความชัดเจนในการบูร
ณาการเรียนรู้ท่ีมากกว่าการเรียนเพื่อรู้ รวมท้ังเหตุการณ์ เศรษฐกิจและสังคมโลกท่ีเกิดขึ้น ท าให้เกิด
แนวโน้มการท างานร่วมกันอย่างไม่มีการกั้นเขตแดน หรือโลกไร้พรหมแดน น ามาซึ่งความส าคัญของ
การเรียนเพื่อรู้ เรียนเพื่อปฏิบัติ เรียนเพื่ออยู่ร่วมกันและ เรียนเพื่อใช้ชีวิตมากขึ้น ซึ่ง 2 ประเด็นการ
เรียนรู้หลัง น ามาซึ่งการปรับตัวของการศึกษาไทย ไปสู่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มากขึ้น 

แต่การศึกษาท่ีผ่านมาพบว่างานวิจัยส่วนใหญ่ ยังไม่ปรากฏการผนวกประวัติศาสตร์ศิลป์เข้า
กับทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ซึ่งจะแบ่งเป็นงานวิจัยประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อการเรียนรู้ ท่ีมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งไม่ได้สอดคล้องกับ ส่ีเสาหลักทางการศึกษา ในขณะท่ีงานวิจัยในการพัฒนา
ทักษะสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เริ่มมีบทบาทและแพร่หลายใน 5 ปีท่ีผ่านมา  
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บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการ
สอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย และ 2) เพื่อ
พัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเข้าใจมีความสามารถในการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข โดยมีข้ันตอนในการด าเนินการวิจัย ตามล าดับ ดังนี้ 
 
ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลเพื่อสร้างนวัตกรรม 

การวิจัยในระยะนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (survey research) มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนว
ทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีข้ันตอนการด าเนินการวิจัยดังนี้  

1. การศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องถึงแนวทางในการพัฒนา
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย 

2. การสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเพื่อศึกษาแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างวิจัย 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ โดยมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 

การคัดเลือกผู้เช่ียวชาญ โดยคัดเลือกผู้เช่ียวชาญในด้านต่าง ๆ ประกอบด้วย 4 ด้าน  
ดังนี ้

1) ผู้เช่ียวชาญในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีมีประสบการณ์การสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในโรงเรียน สถาบัน หรือมหาวิทยาลัย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 

2) ผู้เช่ียวชาญในการสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีมี
ประสบการณ์การสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

3) ผู้เช่ียวชาญในการสอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นอาจารย์
ผู้สอนในโรงเรียน สถาบันหรือมหาวิทยาลัย หรือเป็นนักวิชาการ มีประสบการณ์อย่างน้อย 10 ปี 
จ านวน 2 ท่าน   
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4) ผู้เช่ียวชาญในการสร้างสรรค์ผลงาน และท่ีปรึกษาด้านนวัตกรรม มี
ประสบการณ์อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

 
ในการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมส าหรับระดับประถมศึกษาตอนปลาย มีการพัฒนาเครื่องมือวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์

ผู้เช่ียวชาญ 

การคัดเลือกผู้เช่ียวชาญ โดยคัดเลือกผู้เช่ียวชาญในด้านต่าง ๆ ประกอบด้วย 3 ด้าน 
จ านวนรวม 9 ท่าน ดังนี้ 

1) ผู้เช่ียวชาญในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  ท่ีมีประสบการณ์การสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในโรงเรียน สถาบัน หรือมหาวิทยาลัย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 

2) ผู้เช่ียวชาญในการสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย  ท่ีมี
ประสบการณ์การสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

3) ผู้เช่ียวชาญในการสอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นอาจารย์
ผู้สอนในโรงเรียน สถาบันหรือมหาวิทยาลัย หรือเป็นนักวิชาการ มีประสบการณ์อย่างน้อย 10 ปี 
จ านวน 2 ท่าน   

4) ผู้เ ช่ียวชาญในการสร้างสรรค์ผลงาน และท่ีปรึกษาด้านนวัตกรรม มี
ประสบการณ์อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

 

2.2 การพิทักษ์สิทธิ์ตัวอย่างวิจัย 
เนื่องจากในการวิจัยระยะท่ี 1 เป็นกระบวนการท่ีต้องเก็บข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญด้วยการ

สัมภาษณ์การบันทึกเสียง จึงต้องมีกระบวนการพิทักษ์สิทธิ์ตัวอย่างวิจัยท่ีรัดกุม โดยมีส่ิงท่ีต้องช้ีแจง
แก่ตัวอย่างวิจัยดังต่อไปนี้ 

 1) ผู้วิจัยช้ีแจงข้อมูลการวิจัย วัตถุประสงค์ กระบวนการวิจัย การขออนุญาต
บันทึกเสียงการสนทนา และอธิบายประโยชน์ท่ีเกิดขึ้นจากการน าผลการวิจัยไปใช้ให้ทราบ เมื่อ
ผู้เช่ียวชาญยินยอมพร้อมใจเข้าร่วมการวิจัย จึงติดต่อไปยังผู้เช่ียวชาญ น าเอกสารข้อมูลไปให้
ผู้เช่ียวชาญรับทราบ เพื่ออนุญาตและเชิญเข้าร่วมโครงการวิจัย 

 2) เมื่อเข้าสู่โครงการวิจัย ในระหว่างการสัมภาษณ์หากผู้เช่ียวชาญรู้สึกอึดอัด
หรือรู้สึกไม่สบายใจในช่วงใดช่วงหนึ่ง ผู้เช่ียวชาญมีสิทธิ์ท่ีจะไม่ออกความคิดเห็นใด ๆ ก็ได้ หรือแจ้ง
ผู้วิจัยเพื่อหยุดการบันทึกเสียงเป็นระยะ ๆ หรือในระหว่างท่ีตนก าลังแสดงความคิดเห็นก็ได้ และเมื่อ
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ผู้วิจัยถอดเสียงบันทึกการสนทนาแล้วจะแจ้งให้ผู้เช่ียวชาญทราบ หากผู้เช่ียวชาญมีความประสงค์ขอ
อ่านผลการถอดเสียงบันทึกการสนทนา สามารถขอดูจากผู้วิจัยได้ทุกเมื่อ 

 3) หากผู้เ ช่ียวชาญมีความประสง ค์ขอถอนตัวออกจากการสัมภาษณ์ 
ผู้เช่ียวชาญสามารถแจ้งผู้วิจัยได้ทุกเมื่อโดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า และการไม่เข้าร่วมวิจัยหรือ
ถอนตัวออกจากโครงการวิจัยนี้ จะไม่มีผลกระทบต่อผู้เช่ียวชาญแต่อย่างใด 

 4) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากการบันทึกเสียงการสนทนา ไฟล์เสียงและ
เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัยจะถูกจัดเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ส่วนตัวและไม่น าขึ้นสู่ระบบออนไลน์เพื่อ
ป้องกันการรั่วไหลของข้อมูล และไม่เปิดเผยต่อสาธารณะเป็นรายบุคคล แต่จะรายงานผลการวิจัยเป็น
ภาพรวมเท่านั้น ผู้ท่ีมีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลจะมีเฉพาะผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้และคณะกรรมการ
จริยธรรมการวิจัยในคน จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยเท่านั้น และผู้วิจัยจะท าลายข้อมูลดังกล่าวและ
ข้อมูลอื่น ๆ ท้ังหมดท่ีเกี่ยวข้องกับผู้บริหาร ครู และนักเรียนภายหลังเสร็จส้ินการวิจัยเป็นเวลา 1 ปี  

 5)  ลงพื้นท่ีเพื่อศึกษาภาคสนาม โดยการการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญจ านวน 9 
ท่าน ใน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย ด้านบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และด้านนวัตกรรม 

 
เคร่ืองมือวิจัย 
ผู้วิจัยใช้แบบสัมภาษณ์แบบเจาะลึกในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือ

วิจัยท่ีใช้ในการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ มีตัวอย่างประเด็นการสัมภาษณ์ ดังต่อไปนี้ 
1) ท่านคิดว่านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายควรเป็นไปในแนวทางใด 
2) ท่านคิดว่าแนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีลักษณะอย่างไร 
3) จุดประสงค์ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 
4) วิธีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ

ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 
5) เนื้อหาของการสอนประวัติศาสตร์ ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ าม

วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 
6) ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 
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4. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ในด้านความสอดคล้องของข้อ

ค าถาม (IOC) และการใช้ภาษาในการส่ือความหมาย รวมไปถึงความถูกต้องของภาษา โดยผู้เช่ียวชาญ 
3 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย ด้านการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม และด้านการวิจัย วัดและประเมินผลทางการศึกษา  

5. ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. สรุปผลการศึกษาการเก็บข้อมูลมาจัดสร้างนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิ จัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการลงพื้นท่ีและสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท่ียินยอมเข้าร่วม

โครงการวิจัย โดยหากเก็บข้อมูลได้จนครบถ้วนแล้ว ผู้วิจัยจึงพิจารณายุติการเก็บข้อมูล แต่หาก
ตัวอย่างวิจัยไม่ต้องการเข้าร่วมโครงการวิจัยหรือยุติการให้ข้อมูลระหว่างการวิจัย หรือผู้วิจัยยังได้
ข้อมูลไม่ครบถ้วน ก็จะพิจารณาคัดเลือกตัวอย่างวิจัยอื่น ๆ เป็นตัวอย่างวิจัยเพิ่มเติม 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการโดยมีข้ันตอน ดังนี้  

1) ใช้วิธีการวิเคราะห์การจ าแนกชนิดข้อมูล (Typological Analysis) โดยน าข้อมูล
ท่ีได้จากการเก็บรวบรวมจากแบบสัมภาษณ์ของผู้เช่ียวชาญ มาจ าแนกข้อมูลในระดับจุลภาคโดยการ
วิเคราะห์สารระบบ  

2) น าข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้มาพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 
ระยะที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

การวิ จัยในระยะนี้ เป็นการวิ จัยและการพัฒนา (Research and Development) มี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเข้าใจ มี
ความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 

7. การสร้างเครื่องมือวิจัย คือ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย และแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอน
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ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยมี
กระบวนการด าเนินวิจัย ดังนี้ 

7.1 ผู้วิจัยน าผลจากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง และการวิเคราะห์ข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ ในระยะท่ี 1 น ามาสังเคราะห์แนวทางและรูปแบบของนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

7.2 สร้างนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

7.3 ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นโดยผู้เ ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน                     
ซึ่งประกอบด้วยผู้เช่ียวชาญด้านนวัตกรรมการสอน และด้านการวิจัย วัดและประเมินผลทาง    
การศึกษา เพื่อตรวจคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ความสอดคล้องของข้อ
ค าถาม (IOC) และการใช้ภาษาในการส่ือความหมาย รวมไปถึงความถูกต้องของภาษา เพื่อน า
ข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข โดยในการตรวจสอบของผู้เช่ียวชาญใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

+1 หมายถึง  ข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 
-1 หมายถึง ข้อค าถามไม่มีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 

7.4 ตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรม โดยใช้แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยเป็นมาตร
วัดมีลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (rating scale) มีหัวข้อในการประเมิน 4 รายการ และมี
ข้อค าถามดังต่อไปนี้  
 
ด้านเนื้อหา 
1 เนื้อหาท่ีน ามาใช้มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
2 มีเนื้อหาสอดคล้องระหว่างด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
3 ภาษท่ีใช้ส่ือความหมายและเข้าใจง่าย 
4 มีความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 
5 เนื้อหาสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้ 

 
ด้านการออกแบบ 
6 มีการออกแบบท่ีทันสมัย น่าสนใจ  
7 มีความสมดุล และเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา 
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8 ความเหมาะสมและถูกต้องของกราฟิก ภาพประกอบ แผนภาพ แผนภูมิ 
9 การออกแบบครอบคลุมแนวทางในการสอน ได้แก่ หนังสืออ่านเพิ่มเติม ชุดกิจกรรม และ

การใช้ส่ือเทคโนโลยี 
10 วิธีการน าเสนอมีความน่าสนใจ และแสดงเนื้อหาสาระชัดเจน 

 
ด้านวัตถุประสงค์ 
11 นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
12 นวัตกรรมมีความเหมาะสมส าหรับกลุ่มเป้าหมาย 
13 นวัตกรรมสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้ 
14 นวัตกรรมมีความสอดคล้องในเนื้อหาระหว่างประวัติศาสตร์ศิลป์การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

15 นวัตกรรมนี้สามารถน าไปใช้ได้จริง 
 
ด้านการเรียนรู้ 
16 การจัดล าดับข้อมูลมีความถูกต้องและเอื้อให้เกิดการเรียนรู้ 
17 ชุดกิจกรรมมีความสอดคล้องกับเนื้อหา สามารถปฏิบัติได้ 
18 การใช้เทคโนโลยีในนวัตกรรม มีส่วนช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 
19 นวัตกรรมสามารถใช้ในการเรียนรู้ได้ 

20 นวัตกรรมมีส่วนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างครอบคลุม 
7.5 ปรับปรุงเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย ตามค าแนะน าการประเมินคุณภาพของ
ผู้เช่ียวชาญ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิ จัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิ จัยครั้งนี้ โดยการน านวัตกรรมการสอน

ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย และแบบ
ประเมินคุณภาพของเครื่องมือไปให้ตัวอย่างวิจัย ได้แก่ผู้เช่ียวชาญพิจารณา โดยหากเก็บข้อมูลได้จน
ครบถ้วนแล้ว ผู้วิจัยจึงพิจารณายุติการเก็บข้อมูล แต่หากตัวอย่างวิจัยไม่ต้องการเข้าร่วมโครงการวิจัย
หรือยุติการให้ข้อมูลระหว่างการวิจัย หรือผู้วิจัยยังได้ข้อมูลไม่ครบถ้วน ก็จะพิจารณาคัดเลือก
ผู้เช่ียวชาญอื่น ๆ เป็นตัวอย่างวิจัยเพิ่มเติม 
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การวิเคราะห์ข้อมูล  
การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์การวิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยสถิติ

เชิงบรรยาย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อศึกษาคุณภาพของนวัตกรรม 
 

8. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างวิจัย 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 10 -12 ปี 
ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 10 -12 ปี ท่ี

เป็นนักเรียนในโรงเรียนท่ีมีความพร้อมในการเรียนรู้ ด้านเวลา ประสบการณ์ และความพร้อมด้าน
อุปกรณ์เทคโนโลยี อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการเลือกแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยสุ่มเป็นผู้เรียนให้ได้กลุ่มตัวอย่าง 30 คน มาศึกษาผลการท ากิจกรรม 
เหตุผลท่ีเลือกเด็กวัยประถมศึกษาตอนปลายเนื่องจาก ช่วงอายุ 10-12 ปี (ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 – 6) 
พัฒนาการของเด็กในช่วงนี้ เป็นวัยที่มีการเปล่ียนแปลงทางอารมณ์และทางร่างกายเข้าสู่วัยรุ่นมีความ
รับผิดชอบในตนเองมากขึ้น มีช่วงความสนใจยาวขึ้น การแสดงออกทางด้านศิลปะจะแสดงออกใน
รูปแบบท่ีเหมือนจริง โดยน าสภาพแวดล้อมรอบตัวมาสร้างสรรค์งานศิลปะ และพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ระบุว่า การเรียนศิลปะในระดับประถมศึกษาตอนปลาย มุ่ง
พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ การคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลถึงวิธีการทางศิลปะ ความเป็นมาของ
รูปแบบ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และรากฐานวัฒนธรรม 
 
 การพิทักษ์สิทธิ์ตัวอย่างวิจัย 
 เนื่องจากการวิจัยในระยะท่ี 2 เป็นกระบวนการท่ีต้องเก็บข้อมูลจากนักเรียนด้วยการเก็บ
ข้อมูลจากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย และสัมภาษณ์นักเรียนด้วยการบันทึกเสียง จึง
ต้องมีกระบวนการพิทักษ์สิทธิตัวอย่างวิจัยท่ีรัดกุม โดยมีส่ิงท่ีต้องช้ีแจงแก่ตัวอย่างวิจัยดังต่อไปนี้ 

1) ผู้วิจัยช้ีแจงข้อมูลการวิจัย วัตถุประสงค์ กระบวนการวิจัย การขออนุญาตบันทึกเสียงการ
สนทนา รวมถึงประโยชน์ท่ีนักเรียนจะได้รับในฐานะท่ีเป็นตัวอย่างวิจัย และอธิบายประโยชน์ท่ีเกิดขึ้น
จากการน าผลการวิจัยไปใช้ให้ทราบ เมื่อนักเรียนยินยอมพร้อมใจเข้าร่วมการวิจัย จึงติดต่อไปยัง
ผู้ปกครองของนักเรียน และให้นักเรียนน าเอกสารข้อมูลไปให้ผู้ปกครองของนักเรียนพิจารณาเป็น
รายบุคคล เพื่ออนุญาตและเชิญเข้าร่วมโครงการวิจัย 

2) เมื่อเข้าสู่โครงการวิจัย ในระหว่างการเก็บข้อมูลการเข้าร่วมกิจกรรมและการสัมภาษณ์
หากนักเรียนรู้สึกอึดอัดหรือรู้สึกไม่สบายใจในช่วงใดช่วงหนึ่ง นักเรียนมีสิทธิ์ท่ีจะไม่ออกความคิดเห็น
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ใด ๆ ก็ได้ หรือแจ้งผู้วิจัยเพื่อหยุดการบันทึกเสียงเป็นระยะ ๆ หรือในระหว่างท่ีตนก าลังแสดงความ
คิดเห็นก็ได้ และเมื่อผู้วิจัยถอดเสียงบันทึกการสนทนาแล้วจะแจ้งให้นักเรียนทราบ หากนักเรียนมี
ความประสงค์ขออ่านผลการถอดเสียงบันทึกการสนทนา สามารถขอดูจากผู้วิจัยได้ทุกเมื่อ 

3) หากนักเรียนมีความประสงค์ขอถอนตัวออกจากการสัมภาษณ์ นักเรียนสามารถแจ้งผู้วิจัย
ได้ทุกเมื่อโดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า และการไม่เข้าร่วมวิจัยหรือถอนตัวออกจากโครงการวิจัยนี้ 
จะไม่มีผลกระทบต่อการประเมินผลการเรียนรู้ และผลการเรียนของนักเรียน หรือด้านอื่น ๆ แต่อย่าง
ใด 

4) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากการบันทึกเสียงการสนทนา ไฟล์เสียงและเอกสารท่ี
เกี่ยวข้องกับการวิจัยจะถูกจัดเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ส่วนตัวและไม่น าขึ้นสู่ระบบออนไลน์เพื่อป้องกัน
การรั่วไหลของข้อมูล และไม่เปิดเผยต่อสาธารณะเป็นรายบุคคล แต่จะรายงานผลการวิจัยเป็น
ภาพรวมเท่านั้น ผู้ท่ีมีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลจะมีเฉพาะผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้และคณะกรรมการ
จริยธรรมการวิจัยในคน จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยเท่านั้น และผู้วิจัยจะท าลายข้อมูลดังกล่าวและ
ข้อมูลอื่น ๆ ท้ังหมดท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียนภายหลังเสร็จส้ินการวิจัยเป็นเวลา 1 ปี  
 

9. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งประกอบด้วย
ผู้เช่ียวชาญด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการสอนศิลปะในโรงเรียนประถม และด้านนวัตกรรมเพื่อ
ตรวจคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) และ
การใช้ภาษาในการส่ือความหมาย รวมไปถึงความถูกต้องของภาษา เพื่อน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุง
แก้ไข โดยในการตรวจสอบของผู้เช่ียวชาญใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

+1 หมายถึง  ข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 
-1 หมายถึง ข้อค าถามไม่มีความสอดคล้องกับนิยามตัวแปร 

10. น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย ไปทดลองใช้กับตัวอย่างขนาดเล็ก (Try Out) 

11. เก็บข้อมูลผลการใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย ด้วยเครื่องมือวิจัย ได้แก่ แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม และแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  

เคร่ืองมือวิจัย 
ผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย และแบบสัมภาษณ์ 
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1) แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย
ประกอบด้วยการวัด 2 ตอน ได้แก่ 

ตอนท่ี 1 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) จ านวน 5 ด้าน มีจ านวน 18 
ข้อประกอบด้วย  

1) การตระหนักรู้อารมณ์ของตนเอง  
2) การควบคุมตนเอง  
3) การสร้างแรงจูงใจ  
4) การเอาใจเขามาใส่ใจเรา  
5) ทักษะสังคม 

ตอนท่ี 2 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) จ านวน 2 ด้าน มีจ านวน 8 ข้อ
ประกอบด้วย  

1) การตระหนักรู้ทางสังคม  
2) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

โดยมีข้อค าถามจ านวน 26 ข้อ ดังต่อไปนี้ 
 
ตอนท่ี 1 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) จ านวน 18 ข้อ  

ด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง 
1 ฉันรู้สึกดีใจหรือตื่นเต้นท่ีได้เห็นส่ิงก่อสร้างหรือฟังเรื่องราวจากต่างประเทศ 
2 ฉันไม่รู้สึกเป็นปัญหาเมื่อได้เรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ 
3 ฉันไม่รู้สึกหงุดหงิดทุกครั้งเมื่อต้องเดินทางไปต่างประเทศหรือดูวิดิทัศน์เกี่ยวกับการ

ท่องเท่ียวในต่างประเทศ 
4 ฉันรู้สึกสนใจในเรื่องความหลากหลายของเช้ือชาติ ศาสนา 

ด้านการควบคุมตนเอง 
5 ฉันต้ังใจและให้ความสนใจในการเรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ 
6 ฉันสามารถเปล่ียนความรู้สึกท่ีไม่ชอบให้เป็นชอบได้ 
7 ฉันไม่มีปฏิกิริยาตอบโต้รุนแรงเมื่อต้องเรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ 
8 เมื่อต้องพบเจอเพื่อนหรืออยู่ในวัฒนธรรมท่ีต่างฉันสามารถยอมรับได้ 

ด้านการสร้างแรงจูงใจ 
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9 ฉันยินดีท่ีจะมีเพื่อนต่างชาติ ชอบใจท่ีได้พูดคุยกับพวกเขา และสามารถแนะน าเพื่อน
ต่างชาติเกี่ยวกับวัฒนธรรมของตนเอง 

10 ฉันอยากเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีหลากหลายมากขึ้น 
11 หลายครั้งท่ีฉันได้รับแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมต่างชาติมาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ด้านการเอาใจเขามาใส่ใจเรา 
13 ฉันรับฟังความคิดเห็นของคนท่ีมีความเช่ือแตกต่างจากฉัน 
14 ฉันรู้ว่าส่ิงไหนควรท าไม่ควรท า เมื่ออยู่กับคนต่างวัฒนธรรม 
15 ฉันยอมรับได้หากมีคนแสดงความคิดเห็นต่างจากฉัน 

ด้านทักษะสังคม 
17 เมื่อไม่เห็นด้วยหรือรู้สึกขัดแย้งกับการเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีแตกต่าง ฉันสามารถอธิบายเหตุ

ผลได้ 
18 ฉันมีความรู้สึกดีต่อการรับวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 
19 หากเกิดความขัดแย้งในการท างานร่วมกัน ฉันรู้ว่าจะจัดการและแก้ไขปัญหาอย่างไร 
20 ฉันคิดว่าการเรียนรู้และการใช้ชีวิตร่วมกับเพื่อนต่างวัฒนธรรมไม่เป็นปัญหาและอุปสรรค

อีกต่อไป 
 

ตอนท่ี 2 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) จ านวน 8 ข้อ  

ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 
1 ฉันพยายามเข้าใจความรู้สึกของคนทุกคน 
2 ฉันรู้สึกว่าคนทุกคนมีคุณค่าและมีประโยชน์ต่อสังคม 
3 ฉันเข้าถึงเหตุการณ์แต่ละยุคสมัยท่ีเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล 
4 ฉันรู้สึกได้ว่าความแตกต่างทางสังคมไม่ได้เป็นอุปสรรคต่อการใช้ชีวิต 

ด้านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 
5 ฉันสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างไม่มีอุปสรรค 
6 ฉันนึกถึงผู้อื่นอยู่เสมอ 
7 ฉันมีความมั่นใจในการอยู่ร่วมกับกลุ่มท่ีไม่รู้จัก 
8 ฉันรู้สึกว่าตัวเองเป็นมิตรและเข้ากับผู้อื่นได้ง่าย 
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2) แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนเรื่องนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยข้อค าถาม 2 ตอน จ านวน 7 ข้อ ดังนี้ 
ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นต่อเรื่องทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

1) นักเรียนคิดว่าการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมคืออะไร 
2) นักเรียนคิดว่าการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมมีความส าคัญหรือไม่อย่างไร 
3) นักเรียนคิดว่าอะไรเป็นส่ิงท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมทักษะสังคมและการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

1) ความรู้สึกก่อนใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 

2) ความรู้สึกขณะใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 

3) ความรู้สึกหลังใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 

4) ความคิดเห็นท่ีมีต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 
 

12. รวบรวมผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมและผลจากการทดลองน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
13. วิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลองใช้ด้วยสถิติบรรยาย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และข้อมูลเชิงคุณภาพจากแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน เพื่อสรุปผล 
14. ปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัตศิาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีพร้อมใช้งาน 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อมูลโดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 ตอนท่ี 2 รูปแบบนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 ตอนท่ี 3 ผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 ตอนท่ี 4 ผลการทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ตอนที่ 1 แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้วิ จัยไ ด้วิ เคราะห์ สัง เคราะห์ และสรุปผลแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ด้วยการ
เริ่มต้นศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ได้แก่ ประเด็นสังคมโลกและสังคมไทย
ในศตวรรษท่ี 21 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เด็กวัย
ประถมศึกษาตอนปลาย ศิลปศึกษา ประวัติศาสตร์ศิลป์ นวัตกรรมการศึกษา จากนั้นได้สังเคราะห์
ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยได้ผลจากการศึกษาค้นคว้าร่วมกับข้อมูลสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญ ด้วยแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเรื่องแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ใน 4 ด้านท่ีเกี่ยวข้องกับ
งานวิจัย ได้แก่ ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย ด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และด้านนวัตกรรมการศึกษา  
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ตอนที่ 1 สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ จ านวน 3 

ท่าน พบว่า เป็นเพศชาย 2 ท่าน และเพศหญิง 1 ท่าน อายุ ได้แก่ 57 ปี 42 ปี และ 38 ปี 
ประสบการณ์สอนประวัติศาสตร์ศิลป์ได้แก่ 30 ปี 15 ปี และ 7 ปี 

2. ด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย จ านวน 2 ท่าน พบว่าเป็นเพศชาย จ านวน 2 ท่าน อายุ 61 และ 45 ปี ประสบการณ์สอน
ศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลายได้แก่ 20 และ 16 ปี 

3. ด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จ านวน 2 

ท่าน พบว่า เป็นเพศชาย จ านวน 2 ท่าน อายุ 59 และ 31 ปี ประสบการณ์ในกระบวนการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ได้แก่ 24 และ 10 ปี 

4. ด้านนวัตกรรมการศึกษา 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านนวัตกรรมการศึกษา จ านวน 2 ท่าน 

พบว่า เป็นเพศชาย 1 ท่าน และเพศหญิง 1 ท่าน อายุ 44 และ 38 ปี ประสบการณ์ในนวัตกรรม
การศึกษา ได้แก่ 13 และ 10 ปี 
  

 ตอนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

 ผลการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท้ัง 9 ท่าน โดยมีประเด็นในการสัมภาษณ์ 6 

ประเด็น ได้แก่ แนวทาง แนวคิด จุดประสงค์ วิธีการสอน เนื้อหา และส่ืออุปกรณ์ ท่ีเหมาะสมในการ

พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย มีรายละเอียด ดังนี้ 
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ตารางที่ 11 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 

ประเด็น
สัมภาษณ ์

ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
รศ. ปิยะแสง จันทรวงศ์ไพศาล ผศ. ดร. กิตสิรินทร์ กิติสกล รศ. พิชญา สุ่มจินดา 

แนวทาง “ศิลปะตะวันตกไม่ใช่การกระโดด
ข้ามวัฒนธรรม แต่ศิลปะครอบคลุม
ถึงวิถีชีวิต การเมือง การปกครอง
อยู่แล้ว และวัฒนธรรมก็เป็นส่วน
หน่ึง การสอนจึงควรเป็นการบูรณา
การ ไม่เน้นที่การท่องจ า ใช้แนว
นักสืบ ผู้ส ารวจ แล้วจะโยงเข้าหา
อิทธิพลที่เกิดข้ึนเอง” 

“อยากให้เคร่ืองมือการสอนน้ี
ขยายให้เห็น texture สัมผัส
ได้ทั้งสภาพแวดล้อม และมี
บทสนทนา” 

“ประวัติศาสตร์ศิลป์
เป็นวิชาปรัชญา จึงควร
มีการวิพากษ์วิจารณ์” 

แนวคิด “การส ร้างคลิปออนไลน์  เป็น
นวัตกรรมแนวการสอนใหม่ การ
เล่นเกมเป็นกิจกรรมแต่จะไม่มีก็
ได้” 

“จ ากประสบการณ์สอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ส่วนใหญ่ 
ผู้ เ รียนจะให้ความสนใจใน
ระยะสั้น ควรสร้างช่วงเวลา
เรียนรู้ตอนท้าย เช่น ค าถาม
ใ ห้ เ กิ ด  Engaging ใ ห้ เ ห็ น
ผลงานได้อย่างชัดเจน” 

“การใช้ศิลปินเป็นฐาน
การเรียนรู้ และเป็น
จุ ด เ ด่ น ข อ ง ศิ ล ป ะ
ตะ วั นตก  จ ะ ท า ให้
ผู้เรียนเข้าใจ” 

จุดประสงค์ “เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความ
คิดเห็น มากกว่าเป็นการเรียนเพ่ือ
จดจ า เสริมสร้างความรู้สึก” 

“เปิดโลก ท าให้เด็กได้เปิด
โลก เอื้อให้คนที่ไม่เคยรู้จัก
ศิลปะ ได้เห็นความส าคัญ” 

“ เ ส ริ ม ส ร้ า งทั ก ษะ
สุนทรียศาสตร์ อารมณ์
ความรู้สึกของผู้เรียนที่
หายไปจากการเรียน
ศิลปะทั่วไป” 

วิธีการสอน “สอนให้ตั้งข้อสังเกต และไม่เช่ือใน
สิ่งที่เห็น แต่เมื่อรู้ทั้งหมดต้องจุด
ประกายให้ เขากล้ าแสดงออก 
ยก ตั วอ ย่ า ง เ ช่นการมองภาพ
จิตรกรรม ไม่จ าเป็นว่าจะต้องเห็น
ว่าเหมือนกัน” 

“ส ามารถ ใ ช้สื่ อประ เภท 
Powerpoint+Movement+
ค าถาม+Interactive+Poll+
คลิปวิดิโอ” 

“จัดท าในรูปแบบที่ง่าย 
ไม่ใช่บทเรียนน่าเบื่อ 
เช่น การ์ดเรียนรู้ ไม่
ต้องให้เราเป็นผู้ตัดสิน 
อาจจะเป็นผู้น าเสนอ
ข้อมูล แต่เน้นให้ผู้เรียน
ไ ด้ แ ส ด ง อ อ ก ท า ง
อารมณ์  ค วาม รู้สึ ก 
ความคิดเห็น” 
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เนื้อหา “การแบ่งยุคสมัยสามารถใช้ได้ แต่
การแบ่งเป็นยุคเล็ก ๆ  จะไม่เหมาะ
กับเด็กวัยประถม ไม่จ าเป็นต้องลง
ลึก การแบ่งเป็นกลุ่มที่เหมาะสม
สามารถแบ่งเป็น ยุคโบราณ ยุค
กลาง และยุคสมัยใหม่ ให้เรียนรู้
แล้วสนุกมากกว่า ดังน้ันการแบ่ง
ยุคสมัยอาจจะยากเกินไป” 

“แบ่งยุคสมัย ด้วยความที่
ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก
มีหลายยุคสมัย จึงควรเลือก
เฉพาะสิ่ งที่ควรจะ รู้จัก มี
ช่ือเสียงเป็นเอกลักษณ์ และ
ส าคัญ” 

“ไม่จ าเป็นต้องท าใน
รูปแบบยุคสมัยด้ังเดิม
เ ห มื อ น ที่ เ ค ย มี ม า 
เ พ ร า ะ เ น้ื อ ห า
ค่อนข้างมากและไม่
เหมาะกับวัย ควรเน้น
มุ ม ม อ ง ข อ ง ศิ ล ป ะ 
เส ริมสร้างให้ผู้ เ รียน
เกิดสุนทรียศาสตร์ เน้น
เน้ือหาร่วมสมัย ให้เห็น
ถึงความหลากหลาย 
การเปลี่ยนแปลงของ
ศิลปะ” 

สื่อและ
อุปกรณ์ 

“สื่อที่น าเสนอมาเหมาะสมมาก ไม่
ว่าจะเป็นคลิปออนไลน์ บอร์ดเกม 
กิ จ ก ร รม  ส อ ดค ล้ อ ง กั บ กลุ่ ม
ตัวอย่าง” 

“ ค ว า ม คิ ด เ ห็ น เ กี่ ย ว กั บ 
Packaging ห นั ง สื อ  ค ลิ ป
ออนไลน์ หรือเกมเหมาะสม 
แ ต่ ค ว ร มี  text ที่ เ ป็ น
ฐานข้อมูล หาคลิปวิดิโอที่
เก่ียวข้องมาเพ่ิมความสนใจ” 

“สื่ อ  และอุปกรณ์ที่
มากเกินไปจะท าให้เด็ก
รู้สึกว่ายุ่งยากและไม่
อยากเ รียนและอาจ
เกิดความซับซ้อนมาก
เกินความจ าเป็น” 

ข้อเสนอแนะ
อื่น 

“การเมือง วรรณกรรม ดนตรี 
สังคมสามารถน ามาใช้เป็นเน้ือหา
ได้ การแบ่ง 3 ยุคจะชัดเจนกว่า แต่
ไม่จ าเป็นต้องเอายุคสมัยเป็นตัวต้ัง
ก็ได้” 

“เสริมสร้างการค้นหาความรู้
เอง ด้วยเวลาที่จ ากัดอาจจะ
ต้องย่อเน้ือหาให้ผู้เรียนเพ่ือ
เพ่ิมความชัดเจนย่ิงข้ึน” 

“หาเร่ืองราวและความ
เช่ือมโยงที่น่าสนใจ ใน 
1 บทเ รียนไม่ควรมี
จ านวนมากเกิน เน้นให้
เข้าใจสุนทรียะเบื้องต้น 
ถึ ง จ ะ เ กิ ด ค ว า ม คิ ด
สร้างสรรค์ต่อไป” 
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ตารางที่ 12 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอน

ปลาย 

ประเด็น
สัมภาษณ ์

ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
อาจารย์มนชัย พิทยวราภรณ์ ผศ. ทินกร บัวพูล 

แนวทาง “พิจารณาหลักสูตรประถมศึกษา ส่วนตัวมองว่า
ถ้าเด็กได้รู้เร็วย่ิงดี แม้จะมีเน้ือหาค่อนข้างยาก
แต่ถ้าเปรียบเทียบให้เห็นรูปแบบน่าจะเข้าใจ 
ควรเน้นรูปภาพและการเปรียบเทียบ และการ
แบ่งยุคสมัยยังคงมีอยู่ ใช้การเล่าเร่ืองเหมือนว่า
เขาไปอยู่ในเหตุการณ์” 

“เห็นด้วยว่าเป็นแนวคิดที่น่าสนใจที่แปลก
ใหม่ หากจะเติมให้มีสีสันคือการเรียนแบบ
ไม่รู้สึกว่าเรียน การเช่ือมโยงเอาสิ่งที่ ไ ด้
เรียนรู้มีความย่ังยืน ไม่ใช่ดูหรือฟังอย่าง
เดียว แต่ต้องได้ลงมือท า” 

แนวคิด “การสอนเ น้ือหาของตะ วันตกค่อนข้างมี
หลากหลายประเทศ ควรใช้แผนที่ หรือโมเดล 3 
มิติให้เด็กรู้ว่าอยู่ตรงไหน และเน้นการบูรณา
การ” 

“ให้มีการเปรียบเทียบ จะช่วยท าให้เด็กเห็น
ภาพ เปรียบเทียบตะวันตกกับไทยในช่วง
เดียวกัน” 

จุดประสงค์ “ให้เด็กสามารถเอาเน้ือหาไปบูรณาการได้ การ
สอนที่ผ่านมามักท าเน้ือหาแยกเป็นส่วน อยากให้
มีรูปแบบการเรียนผสมผสานน เพ่ือให้ฝึกคิด
วิเคราะห์แยกแยะ” 

“การสร้างทัศนคติที่ดี เป็นเร่ืองที่ส าคัญ
ที่สุด คือเรียนแล้วต้องสนุกและซึมซับส่วน
ที่ เป็นเน้ือหาได้ เป็นตัวขับเคลื่อน แรง
บันดาลใจและสิ่งที่สนใจ เสริมสร้างการ
น าไปใช้ได้ต่อไป ต่อมาคือเน้ือหาครอบคลุม
และรอบด้าน” 

วิธีการสอน “ใช้การเล่าเร่ือง เพราะเขาไม่ค่อยชอบอ่าน ให้
ฟังเหมือนเป็นภาพยนตร์ จัดเน้ือหาให้น่าสนใจ” 

“น าเสนอรูปแบบสั้น ๆ กระชับ เพราะจะ
ดึงดูดความสนใจผู้เรียน แต่ไม่ใช่ว่าสั้นมาก 
อาจจะมีกิจกรรมหรือสิ่งเรียนรู้ประเภทอื่น
ร่วมด้วย” 

เนื้อหา “เน้นวัฒนธรรมที่เป็นภูมิปัญญา เพราะเป็นเร่ือง
ที่ใกล้ตัวจะท าให้เข้าใจได้มากกว่า ควรหาจุดเด่น
ของแต่ละยุคสมัยหรือบทเรียนที่จะน ามาสอน” 

“สร้างเน้ือหาให้มีการเช่ือมโยงและบูรณา
การ และครอบคลุม” 

สื่อและ
อุปกรณ์ 

“ใช้ผู้เรียนเป็นเคร่ืองมือ ให้มีการแลกเปลี่ยน” “ให้เป็นการเช่ือมออนไลน์บางส่วน และ
เด็กสามารถเปิดเ รียนรู้ ไ ด้ ด้วยตน เอง 
ผสมผสานกับการเรียนรู้ในห้องเรียน” 

ข้อเสนอแนะ
อื่น 

“พยายามรวบสิ่งที่ดึงดูดและน่าสนใจ เน้ือหา
ยืดหยุ่น เวลาเรียนจะน้อย ดังน้ันต้องบูรณาการ

“ให้เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสะท้อน
ความคิดของตนเองและน าเสนอได้” 
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ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ พยายามยกตัวอย่างให้
เห็น” 

 

ตารางที่ 13 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ประเด็น
สัมภาษณ ์

ผู้เชี่ยวชาญด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
อาจารย์นาวิน ตันธนะเดชา อาจารย์สถาพร อรุณวิลาศ 

แนวทาง “ควรจะรู้ประวัติศาสตร์โลกทั้งหมด แล้ว
ค่ อ ย แบ่ ง ย่ อ ย ล งม า  เ ช่ น ก า ร พู ด ถึ ง
ประ วั ติ ศ าสต ร์ศิ ลปะควร เ ช่ื อม โ ย งสู่
เหตุการณ์ที่เกิดข้ึน ไม่ควรเน้นการท่องจ า 
แต่ให้เน้นที่ความเข้าใจ” 

“ เ มื่ อ ต้ อ งบู ร ณ า ก า ร ร ะ ห ว่ า ง ไ ท ย กั บ
ต่างประเทศ ควรน าเสนอให้เด็กได้สัมผัส
ความรู้คู่ขนาน ใช้การเปรียบเทียบว่า ศิลปะ
ไทยท าอะไร ศิลปะต่างประเทศท าอะไร เพราะ
เด็กไม่มีประสบการณ์” 

แนวคิด “ควรเน้นว่าใครท าอะไรมา ท าเพราะอะไร 
และส่งผลอย่างไร” 

“ควรค านึงถึงปัจจัยแวดล้อม สภาพผู้เรียน” 

จุดประสงค์ “ส่งเสริมการเรียนรู้ที่สามารถเอาไปต่อยอด
หรือพัฒนา หรือบูรณาการประยุกต์ใช้ได้
จริง” 

“ต้องเก่ียวโยงกับสิ่งรอบตัว รวมถึงบรรยากาศ
อื่น ๆ ซึ่งจะส่งผลให้เด็กสามารถเกิดความคิด
และการสร้างสรรค์ได้ต่อไป” 

วิธีการสอน “การสอนด้วยการเล่า ยังใช้อยู่ได้ แต่ท าให้
มีมิติมากข้ึน แต่สิ่งที่ส าคัญคือต้องเช่ือมโยง
สู่เร่ืองใกล้ตัวให้ได้” 

“ศิลปะตะวันตกมี พ้ืนฐานทางสังคมที่ ไม่
เหมือนไทย การท าให้เข้าใจไม่ใช่เร่ืองง่าย 
นอกจากเด็กที่มีความพร้อมและการปูพ้ืนฐาน 
ควรท าให้เข้าใจและตีความจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัว
ไปสู่ไกลตัว” 

เนื้อหา “เน้ือหาที่เลือกมามีความเหมาะสม แต่หาก
เพ่ิมเติมการเคลื่อนไหวอื่น ๆ ที่เกิดข้ึนแต่
ไม่ ไ ด้รวมอยู่ในยุคหลัก และควรมีการ
อัพเดตข้อมูลอยู่เสมอ เพราะประวัติศาสตร์
ไม่มีอะไรถูกอย่างถาวร” 

“เน้ือหาที่เลือกมามีความน่าสนใจ เหมาะ
ส าหรับวัยน้ีที่มีความกระตือรือร้น” 

สื่อและ
อุปกรณ์ 

“เคร่ืองมือที่จะใช้ข้ึนอยู่กับบริบท แต่ควร
เป็นเคร่ืองมือที่ท าให้เด็กเกิดความอยากรู้
อยากเห็น เวลาที่เราให้ข้อมูลอะไรไป เด็ก
จะจ าง่าย ลองพยายามให้น้ าหนักระหว่าง
สื่อหนังสือ และเทคโนโลยีเท่า ๆ กัน หนังสือ
ที่มีมิติ เช่น ป๊อปอัพ หรือลูกเล่นจะท าให้
ดึงดูดความน่าสนใจ” 

“สังคมเทคโนโลยีเป็นสิ่งที่ดึงดูดใจต่อเด็กวัยน้ี 
และมีความสามารถที่จะเรียนรู้ได้ผ่านสื่อ 
วางแผนให้ผู้ เ รียนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้
พร้อมเพรียงและเท่าเทียมกัน ใช้เทคโนโลยี
ช่วยสอน ผู้สอนต้องติดตามผู้เรียนเพราะบาง
คนอาจไม่ได้ให้ความสนใจ” 
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ข้อเสนอแนะ
อื่น 

“ให้เลือกศาสตร์และเน้ือหาที่ใกล้ตัวกับเด็ก 
เพ่ือให้เขามีมุมคิดที่จะไปคิดกับเร่ืองอื่น” 

“ควรปูพ้ืนฐานให้ผู้เรียน อาจท าความรู้จักหรือ
ท า กิ จ ก ร รม กั บ ส ถ า นที่ ภ า ย นอ ก  เ ช่ น 
Workshop หรือเย่ียมชมวัด โบราณสถานซึ่ง
ในไทยได้รับอิทธิพลจากต่างประเทศบางส่วน 
จะท าให้เกิดทักษะการสงเกต และเช่ือมโยง
ไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ต่อไป” 

 

ตารางที่ 14 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมการศึกษา 

ประเด็น
สัมภาษณ ์

ผู้เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมการศึกษา 
รศ. ดร. ประกอบ 

กรณีกิจ 

อาจารย์ ดร. ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล 

แนวทาง “ต้องเป็นสิ่งใหม่
ที่ไม่เคยมีมาก่อน 
หรือต่อยอดให้ดี
จากเดิม” 

“การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เด็กมีความเช่ือมโยงกับวิชาสังคม ในการ

ข้ามวัฒนธรรมต้องรู้พ้ืนฐานของสังคมและวัฒนธรรมของประเทศที่เรา

ศึกษาด้วย ค่อยปูเข้าไปในวิชาศิลปะ เพราะบางเน้ือหา อาจารย์สังคมจะ

เอาเน้ือหา บ้านเรือนไทย สถาปัตยกรรม โบราณสถาน บางจุดสามารถที่

จะเช่ือมโยงกับวิชาศิลปะได้ เร่ืองของเทคโนโลยี มีแอพที่ไปไกล เช่น

พิพิธภัณฑ์ในต่างประเทศดูได้ทุกซอกทุกมุม  ท าให้ผู้เรียนเห็นภาพหรือ

เห็นงานศิลปะได้ชัดเจนย่ิงข้ึน สามารถใช้เป็นสื่อการสอนให้ผู้เรียนได้มี

สุนทรียะได้ง่ายย่ิงข้ึน ดูว่าเราจะลงลึกระดับไหน ถ้าป.6 จะมีข้อมูล

ความรู้ที่เป็นพ้ืนฐาน และค้นคว้าข้อมูลได้ด้วยตนเอง” 

แนวคิด “เน้นการตอบ
โจทย์ ให้มี
ความสามารถ
ควบคู่กับมี
ความสัมพันธ์ทาง
สังคม” 

“ตัวที่เป็นนวัตกรรมอาจจะมีทั้งเป็นเกม ไม่ใช่แค่บรรยาย มีกิจกรรมที่

ส่งเสริมการเรียนรู้เข้าไป อาจจะมีพ้ืนที่เป็นของไทยก่อน ท่ีจะมาสู่

วัฒนธรรมอื่น ๆ ที่เด็กยังไม่รู้จัก อาจจะเลือกวัฒนธรรมที่ชัดเจนย่ิงข้ึน 

(ตะวันตกหรือตะวันออก) เอาแต่ในยุคของอียิปต์ หรือยุคอื่น ๆ มายกว่า

มีจุดเด่นอะไรบ้าง” 

จุดประสงค์ “ยึดวัตถุประสงค์
ตามค าถามการ
วิจัย ครอบคลุม 
3 ด้านได้แก่ 
ความรู้ ทักษะ 
และพฤติกรรม” 

“น่าจะเป็นเร่ืองการเรียนรู้เพ่ือการเข้าใจความแตกต่าง เพราะต้องเกิด

จากการรรู้ก่อน แต่จะรู้ได้ต้องผ่านการปฏิบัติ งานกิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือให้

เกิดทักษะการเรียนรู้จะจ าได้ และมีทัศนคติที่ดีต่อวัฒนธรรมอื่น  ๆ 

เหมือนที่เราจัดการสอนที่เป็นความรู้ ทักษะ และทัศนคติ” 
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วิธีการสอน “Active 
Learning” 

“ของเด็กเล็กหลากหลาย บรรยายอย่างเดียวอาจจะไม่รอด ควรเช่ือมโยง

ความรู้เก่า มีการถามน า มีกิจกรรม เกมให้ลองเล่นเล็กน้อย แล้วค่อยเข้า

สู่บทเรียนของเรา อาจจะมีสื่อที่เป็นเทคโนโลยีเข้ามา อาจจะมีกิจกรรม

กลุ่ม ค้นคว้าข้อมูล โจทย์ที่ไม่ยากเกินไป” 

เนื้อหา “เน้ือหากับ
กิจกรรมควรไป
พร้อมกัน หรือ
เป็นรูปแบบการ
สอนที่มีอยู่แล้ว
น ามาพัฒนาให้
สอดคล้อง” 

“อยากให้ปูเน้ือหาของไทยด้วย ก่อนที่จะไปรู้ของคนอื่น ต้องรู้จิตรกรรม 

ประติมากรรม สถาปัตยกรรม เพ่ือจะเปรียบเทียบเคียง กับล าดับเวลา

ของต่างประเทศ จะได้เห็นความเหมือนหรือความแตกต่างทั้งด้านงาน

และเทคโนโลยี ท าให้เขาเห็น”  

สื่อและ
อุปกรณ์ 

“หนังสือ หรือ
ช่องทางออนไลน์
จะส่งผลให้ผู้เรียน
เกิดการท าซ้ า
อย่างเข้าใจ หรือ
บอร์ดเกมก็ได้” 

“โปรแกรม AR เพ่ือดูพิพิธภัณฑ์ เชิงพาเด็กท่องเที่ยว เป็นกิจกรรม

มัคคุเทศก์ เอาสื่อเทคโนโยลีมาใช้เพ่ือให้เหมาะกับเด็กปัจจุบัน เช่น

วิทยาศาสตร์ไปท าคล้ายแนวภาพยนตร์ แต่ไปถ่ายท าเป็นกลุ่ม เพ่ือจะ

น าเสนอสถานการณ์ แต่เกี่ยวข้องกับศิลปะ มีการวางแผนร่วมกัน คลิป

สามารถเอาไปให้คนอื่นดูต่อได้ น่าต่ืนเต้น” 

ข้อเสนอแนะ
อื่น 

“ควรพัฒนาโดย
เน้นบริบทให้
ชัดเจน ดู
กลุ่มเป้าหมายจะ
ท าให้พัฒนา
นวัตกรรมได้ตรง
จุดมากข้ึน” 

“การประเมินผลอะไรที่เป็นรูปธรรมชัดเจน จะมีการวัดและประเมินผล

อย่างไร ที่เห็นว่ามีการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมอย่างไรบ้าง ลองดูหัวข้อใน

การประเมินตนเองของเด็กเล็ก เช่นค าถามไม่ยาวมาก เด็กจะอ่านแล้ว

เข้าใจ ถ้าค ายาวมาก บางทีอาจจะงง /นวัตกรรมเป็นสิ่งใหม่ จะท ายังไง

ให้แตกต่างจะที่เคยมีมา ที่จะชูจุดเด่นของกิจกรรม ที่แปลกใหม่จากที่

เคยมีมา” 

 

การวิเคราะห์แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้ดังนี้ 

1) แนวทางของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เนื่องด้วยนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ฯ เป็นการ

พัฒนาวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ให้ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลายสามารถเรียนรู้ และส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จึงควรค านึงถึงวัยผู้เรียนเป็นหลัก ใช้หลักสูตรและสมรรถนะของผู้เรียนในวัย
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ประถมศึกษาตอนปลายเป็นแนวทางในการพัฒนา ประกอบกับรูปแบบการเรียนรู้ควรเหมาะสมกับวัย 

เช่น ไม่ได้มุ่งวัดผลความรู้เพียงอย่างเดียว อีกท้ังมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  

2)  แนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย การพัฒนานวัตกรรมมีแนวคิดเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง ดังนั้นต้องค านึงถึงการเลือกใช้ส่ือ ให้มีความหลากหลาย และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
แนวคิดการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีผ่านมาสามารถน ามาพัฒนาต่อยอดได้ เช่น การเรียนรู้ตามล าดับ
เวลา แต่ควรแบ่งและจัดเนื้อหาในเหมาะสม ไม่ยากและมากจนเกินไป  สร้างการเรียนรู้ท่ีสามารถ
บูรณาการและมีความยืดหยุ่น และใช้เวลาในการเรียนรู้ท่ีมีอย่างจ ากัดให้เกิดประโยชน์สูงท่ีสุด 

3) จุดประสงค์ในการสอนส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย จุดประสงค์ท่ีส าคัญไม่ควรค านึงถึงเพียงแค่

ความรู้จากเนื้อหา แต่ควรเป็นการเสริมสร้างทัศนคติและประสบการณ์ของผู้เรียนท่ีมีต่อประวัติศาสตร์

ศิลป์ เสริมสร้างการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และบูรณาการร่วมกับองค์ความรู้อื่น พัฒนาความรู้ใน 3 

ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ความเข้าใจ ถึงท่ีมาวัฒนธรรมท่ีส่งผลต่องานศิลปะในแต่ละยุคสมัย เรื่องราว

ความเป็นมา เทคนิค วิธีการ เหตุการณ์ท่ีท้ังทางวัฒนธรรมและทางศิลปะท่ีเกิดขึ้น ด้านทักษะ มีความ

เข้าใจในเรื่องเทคนิค การสร้างสรรค์งานศิลปะท่ีหลากหลาย สามารถสร้างสรรค์งานศิลปะอันเป็น

พื้นฐาน และต่อยอดผ่านความคิดสร้างสรรค์ และด้านลักษณะนิสัย มีทัศนคติท่ีดีต่อวัฒนธรรมท่ี

หลากหลาย เปิดประสบการณ์การเรียนรู้ และเกิดความสุนทรีย์ 

4) วิธีการสอนส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย วิธีการสอนยังคงใช้รูปแบบการเล่าเรื่อง แต่เพิ่มมิติและ

ความน่าสนใจให้กับเรื่องท่ีเล่า โดยใช้ส่ือการเรียนรู้และเทคโนโลยีเข้ามามีส่วน อีกท้ังควรค านึงว่ า

ประวัติศาสตร์ศิลป์ โดยเฉพาะเรื่องเล่าท่ีไม่ได้อยู่ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนเป็นเรื่องท่ีแปลกใหม่ 

ควรใช้วิธีท าความคุ้นเคย หรือแสดงให้เห็นผลท่ีเกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ศิลป์ และวัฒนธรรมคร่าว 

ๆ ก่อนน าไปสู่เนื้อหาจริง วางแผนหรืออาจปรับรูปแบบใหม่ เช่น หยิบยกเอาส่ิงท่ีน่าสนใจมาอธิบาย 

มากกว่าท่ีจะเรียนตามล าดับขั้นไป ท่ีส าคัญอีกประการคือสุนทรียศาสตร์ คือการเน้นให้ผู้เรียนเกิด

ความรู้สึก และเห็นคุณค่ากับผลงานศิลปะ ท่ีมีเทคนิคและแนวคิดท่ีหลากหลาย เสริมสร้างให้ผู้เรียนได้

มีส่วนร่วม ได้อภิปราย ไม่ท าให้รู้สึกว่าประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นเรื่องท่ียากเกินไป 
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5)  เนื้อหาของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เนื้อหาทางประวัติศาสตร์ศิลป์มีจ านวนมหาศาล และอยู่ใน
ระดับท่ียากเกินกว่าท่ีเด็กวัยประถมศึกษาจะเข้าใจจึงควรมีการคัดเลือกเนื้อหาให้เหมาะสม การเลือก
ประวัติศาสตร์ศิลป์ของตะวันตกจะส่งผลให้ผู้เรียนได้เห็นความแตกต่างมากท่ีสุด หากเทียบกับ
ประวัติศาสตร์ศิลป์ในภูมิภาคของตน อีกท้ังเรื่องราวความเป็นมามีเรื่องของการเปล่ียนแปลงทางสังคม 
และวัฒนธรรมมาเกี่ยวข้อง แต่เมื่อยกประเด็นประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตกมาก็ยังคงมีเนื้อหาจ านวน
มากอยู่ จึงควรมีการจัดกลุ่มเนื้อหา ซึ่งอาจเรียงล าดับตามยุคสมัย แต่ไม่จ าเป็นต้องละเอียดมากเกินไป 
ยกประเด็นท่ีส าคัญ ตัวอย่างผลงาน ตัวอย่างศิลปิน ท่ีมีเอกลักษณ์ รวมท้ังเมื่อเป็นการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม จึงควรยกประเด็นเทียบระหว่างวัฒนธรรมท้องถิ่นกับส่ิงท่ีได้เรียนรู้ หรือเป็นเรื่องราวใกล้
ตัวเกี่ยวข้องกับภูมิปัญญา 

6)  ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม ด้วยการ
พัฒนาของการศึกษาท่ีมีทางเลือกการใช้ส่ือค่อนข้างหลากหลาย ส่ือท่ีเหมาะสมควรเป็นส่ือท่ีเหมาะกับ
ผู้เรียน ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลายมีความอยากรู้อยากเห็น เริ่มมีความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี ซึ่งน่าจะดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้รู้สึกสนุก สร้างทัศนคติให้ผู้เรียนเหมือนได้อยู่ใน
เหตุการณ์เรื่องเล่า และมีส่วนเช่ือมโยงมิติทางศิลปะหลากหลายด้าน ได้แก่ ภาพ เสียง ภาพยนตร์
เคล่ือนไหว เพลงประกอบ  

สามารถสรุปเป็นแผนภาพในการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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แนวทาง แนวคิด จุดประสงค์ วิธีการสอน เนื้อหา สื่อและอุปกรณ ์

เหมาะสมกับ
วัย 

เรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง 

ความรู้ เล่าเรื่อง จัดกลุ่มเนื้อหา เชื่อมโยงมิติ 

มีการ
ออกแบบท่ี
ผู้เรียนในวัย
ประถมศึกษ
าตอนปลาย
สามารถ
เรียนรู้ได้
อย่างเข้าใจ 
ดึงดูดความ
สนใจ 

ผู้เรียน
สามารถ
เลือก
รูปแบบการ
เรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง 
หรือครูเป็น
เพียงผู้
แนะน า 
หรือผู้เรียน
สามารถ
เรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง 

ส่งเสริมให้มีความรู้ความเข้าใจ
ในศิลปะที่มีอิทธิพลจากสังคม
และวัฒนธรรม  
 
 

เล่าเร่ืองให้
สนุกเสมือน
เป็นภาพยนตร์ 

จัดกลุ่มเน้ือหา 
อาจแบ่งเป็น
ยุคสมัยหรือ
แนวคิด
คล้ายกัน 
จ านวนไม่มาก
จนเกินไป 

เป็นสิ่งที่จับต้องได้ แต่
ต้องมีมิติเพื่อเพิ่มความ
น่าสนใจ 

ทักษะ เกิดความรู้สึก ยกตัวอย่าง เทคโนโลยี 
มีประสบการณ์ศิลปะจากการลง
มือปฏิบัติ โดยน าความรู้จากสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้มาปฏิบัติตามทักษะ
ศิลปะ 

 
ให้ผู้เรียนเกิด
ความรู้สึกต่อ
ผลงานศิลปะ 
สามารถแสดง
อารมณ์และ
ความรู้สึกที่
เก่ียวข้องได้ 
 

มีการ
ยกตัวอย่าง
ผลงาน ศิลปิน 
เร่ืองราว 

มีการเช่ือมโยงไปสู่สื่อ
และแหล่งการเรียนรู้
ออนไลน์  

จิตพิสัย 
มีความซาบซึ้งและทัศนคติที่ดี 
ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมที่

แตกต่างจากตน มีความ
กระตือรือร้น ใฝ่รู้ที่จะเรียนรู้สิ่ง

ใหม่ 

 

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 3 แผนภาพแสดงการสังเคราะห์แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

แผนการเรียนรู้ ส่ือ แนวคิด 

ประวัติศาสตร์

ประเด็นสังคม 

เรียนรู้ด้วย

ตนเอง 

หนังสือ 

ออนไลน์ 

เทคโนโลย ี

จุดประสงค์ เนื้อหา วิธีการสอน 

ความรู ้

ทักษะ 

พฤติกรรม 

ยุคสมัย 

เร่ืองเล่า 
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ตอนที่ 2 รูปแบบนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้วิจัยได้พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยการน าข้อมูลจากเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ออกมาเป็นตาราง

สังเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  แผนภาพการสังเคราะห์แนวทางการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม แนวคิดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ การสังเคราะห์การแบ่งยุคสมัยประวัติศาสตร์ศิลป์ 

แนวทางการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีสอดคล้องกับบริบททางวัฒนธรรม ตารางวิเคราะห์การใช้

นวัตกรรมการศึกษา การสังเคราะห์การเลือกใช้นวัตกรรมการสอนให้เหมาะสมกับบริบทการใช้

ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และสรุปแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการ

สอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล สามารถพัฒนารูปแบบของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้ดังต่อไปนี้ 

นวัตกรรมการสอนประวัติศิลป์ ใช้ช่ือว่า “History of Art การเดินทางของศิลปะ” ประกอบด้วย 
2.1 หนังสือประกอบการอ่าน (History of Art’s Book) เป็นหนังสือขนาด B5 จ านวน 96 

หน้าพิมพ์ 4 สี โดยแบ่งเป็นบทเรียน 6 บทเรียน ตามคู่มือและแผนการใช้ชุดกิจกรรม 
2.2 คู่มือและแผนการใช้ชุดส่ือกิจกรรม (Manual) เป็นหนังสือขนาด B5 จ านวน 48 หน้า 

ประกอบด้วยค าอธิบายนวัตกรรม ท่ีมา แนวคิดของนวัตกรรม  เนื้อหา และแผนการใช้นวัตกรรม 
ประกอบด้วย 6 แผน ได้แก่ 

1) Prehistoric Art บุกเบิกโลกล้านป ี
2) Ancient Egyptian ตะลุยอียิปต์โบราณ 
3) Greek&Roman สนุกสนานกับเทพเจ้า 
4) Renaissance ศิลปินชาวยุคทอง 
5) Into the New Period ท่องแดนสมัยใหม่ 
6) Modern World เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 

โดยในแต่ละแผนประกอบด้วย นิยาม ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ เนื้อหาครอบคลุมด้าน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านวัฒนธรรม วัสดุอุปกรณ์ สาระส าคัญ การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการวัด
ประเมินผล 

2.3 เกมการ์ดจับคู่ผลงานศิลปะ (Card Game) เป็นการ์ดพิมพ์ 4 สีหน้าหลัง ขนาด 4x3 นิ้ว 
จ านวน 40 ใบ โดยด้านหน้าเป็นภาพกราฟิกลายเดียวกัน และด้านหลังแต่ละใบเป็นภาพผลงานศิลปะในแต่
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ละยุคสมัย พร้อมค าบรรยาย ช่ือ ยุคสมัย และศิลปิน วิธีการเล่นเกมการ์ดใช้วิธีการจับคู่ โดยก าหนดผู้เล่น 
2-3 คน แจกเกมการ์ดคนละ 5 ใบแบบสุ่ม หากใครมีการ์ดท่ีเป็นแถบสีเดียวกัน หรือยุคสมัยเดียวกันให้วาง
ลงและได้รับแต้มตามท่ีระบุ ใครท่ีเกมการ์ดในมือหมดก่อนถือว่าเป็นผู้ชนะ นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถใช้
การ์ดเป็นภาพประกอบเนื้อหาของผลงานศิลปะในแต่ละยุคสมัย 

2.4 ชุดทดลองศิลปะปฏิบัติ (Art History’ Kit Play) เป็นอุปกรณ์ศิลปะท่ีจัดเตรียมมาไว้
ประกอบการทดลองท างานศิลปะตามแนวคิดของแต่ละยุคสมัยจ านวน 6 บทเรียน ผู้เรียนสามารถใช้
อุปกรณ์เพื่อสร้างสรรค์งานศิลปะได้อย่างทันที 

2.5 บทเรียนออนไลน์ (Art History Website) เป็นแพลตฟอร์มรองรับการเข้าถึงบทเรียน
ออนไลน์ส าหรับผู้เรียน โดยสามารถสแกน QR CODE เพื่อเข้าสู่เว็บไซต์ www.historyofart.com โดย
ภายในประกอบด้วย หนังสือ History of Art ฉบับ ebook คลิปวิดิโอบทเรียนแสดงภาพและเสียงบรรยาย 
จ านวน 6 บทเรียน และบทเรียนส่วนเสริมรวบรวมเทคนิคศิลปะแบบต่าง ๆ จ านวน 8 บทเรียน รวมท้ังการ
ใช้แพลตฟอร์มเว็บไซต์พิพิธภัณฑ์ออนไลน์อื่นในการแสดงภาพ และการมองเห็นเสมือนจริง (Virtual) เช่น 
Google Art, The Metropolitan Museum of Art, Foundation-Monet เป็นต้น 

2.6 รูปแบบชุดกิจกรรม (Activities Package) เป็นองค์ประกอบรวมของนวัตกรรมท้ังหมด ใช้
ส าหรับบรรจุส่ือและอุปกรณ์การท างานศิลปะอย่างเป็นระบบระเบียบ มีการจัดช่องว่าง วางอุปกรณ์ภายใน 
แบ่งช้ัน บรรจุหนังสือและคู่มือแผนการใช้ชุดส่ือกิจกรรม และบรรจุอุปกรณ์การวาดเขียนและเกมการ์ด 
อุปกรณ์ศิลปะจ านวน 6 ชุด 
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แผนภาพท่ี 4 แผนภาพแสดงรูปแบบของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 

ช่ือ History of Art… การเดินทางของศิลปะ 
 

ซึ่งผู้วิจัยได้น านวัตกรรมนี้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม 
และผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 9 ท่าน ประเมินคุณภาพโดยใช้แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม จากนั้นได้น ามา
ปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม จังหวัดกรุงเทพมหานคร โดยหลังจากการน าไทดลองใช้ (Try-out) ได้
มีการน ามาพัฒนาให้สมบูรณ์ครบถ้วนยิ่งขึ้น โดยมีรูปแบบของนวัตกรรมเป็น 6 บทเรียน โดยปรับลดหัวข้อ
ให้เหลือจ านวนท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนตามแนวทางค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ ดังต่อไปนี้ 
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บทเรียนที่ 1 Prehistoric Art บุกเบิกโลกล้านปี 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  30,000 ปีก่อนคริสตกาล 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปยุโรป ศิลปะจากถ้ าในประเทศสเปน ประเทศฝรั่งเศส 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม เรื่องราวความเช่ือ พิธีกรรมทางศาสนา 
   ด้านศิลปะ ภาพเขียนจิตรกรรมฝาผนังถ้ า เครื่องปั้น งานประติมากรรม 
เนื้อหาสาระ จุดเริ่มต้นของมนุษย์ เกิดขึ้นโดยการด ารงชีวิตอยู่คล้ายสัตว์ เพราะไม่มีความรู้ 

และประสบการณ์ในการใช้ชีวิต รวมท้ังการไม่มีความสามารถท่ีจะหาวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีเอื้อต่อการด ารงชีวิตให้ง่าย ดังนั้นอะไรท่ีหาได้ อะไรท่ีอยู่ใกล้ตัวถูก
น ามาใช้ในชีวิตประจ าวันแทบท้ังส้ิน ต่อมา เมื่อมนุษย์เรียนรู้ท่ีจะอยู่อย่างไร จึง
น ามาซึ่งการคิดค้นเครื่องมือเครื่องใช้ ตลอดจนการใช้ชีวิต ส่ิงเหล่านั้นคือ
ประวัติศาสตร์ ท่ีเราจะได้ศึกษาความเป็นอยู่ของมนุษย์ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
ว่ามีวิวัฒนาการอย่างไร แล้วเกี่ยวข้องอย่างไรกับชีวิตเราในทุกวันนี้ 

 ประวัติศาสตร์ศิลปะ คือการศึกษาเรื่องราวความเป็นมาผ่านผลงานทางศิลปะท่ี
มนุษย์ได้สร้างขึ้น การเริ่มต้นของมนุษย์ในการน าส่ิงต่าง ๆ มาขีดเขียนจนเกิด
เป็นเรื่องราว จึงนับว่ายุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์มีความส าคัญท่ีจะท าให้เราเห็น
จุดเริ่มต้น ความเป็นอยู่ปัจจัยด้าน ต่าง ๆ ท่ีส่งผลให้มนุษย์คนหนึ่งสร้างงาน
ศิลปะ จนพัฒนามาเป็นผลงานในพิพิธภัณฑ์ให้เราได้ช่ืนชม 
ศิลปะ มีการเคล่ือนไหวตลอดมา และในยุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์นี้เอง ก็จะได้
เห็นการเปล่ียนแปลง และรูปแบบของงานศิลปะท่ีเริ่มต้ังแต่การขีดเขียนฝาผนัง
ถ้ า ไปจนสู่การสร้างงานศิลปะท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเมื่อประมาณ 30,000 ปี
ก่อนคริสตกาลนี้มนุษย์เริ่มสร้างงานศิลปะจากภาพเขียนอาจเพื่อถ่ายทอด
ความรู้สึก ความคิดเหมือนการเขียนไดอารี่ รวมทั้งการถ่ายทอดเรื่องราวท่ี
เกิดขึน้ ซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับเรื่องราวความเช่ืออันล้ีลับ 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ ภาพเขียนฝาผนังถ้ าในถ้ าอัลตามิรา ถ้ าลาสโคซ์ ประติมากรรมวีนัสแห่งวิล
เลนดอร์ฟ 
เนื้อหาเพิ่มเติม  การเปรียบเทียบรูปภาพเขียนฝาผนังถ้ าของถ้ าลาสโคซ์และภาพเขียนท่ีคล้ายกัน
ใน 

ประเทศไทย ซึ่งอยู่ท่ีผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 
กิจกรรมศิลปะ  การวาดภาพจ าลองการเขียนภาพฝาผนังถ้ า ด้วยสีชอล์กน้ ามันและสีชอล์กฝุ่น 
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บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะ 
บทท่ี 1 Prehistoric 
Art 
บุกเบิกโลกล้านป ี
(30,000 ปีก่อน
คริสตกาล) 

วัฒนธรรม ศิลปะ จุดเริ่มต้นของศิลปะ
คือการท่ีมนุษย์ในยุค
ก่อนประวัติศาสตร์
รู้จักการขีดเขียน 
เพื่อบันทึกเรื่องราว
และเหตุการณ์ใน
อดีต ผ่านวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีหาได้ 
ศิลปะตะวันตก
เริ่มต้นขึ้นจากการ
ขีดเขียนฝาผนังถ้ า 
เช่นเดียวกับไทย ถือ
ว่ามนุษย์ในแต่ละ
พื้นท่ีมีจุดเริ่มต้น
อารยธรรมท่ี
คล้ายคลึงกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมเสริม: วาด
สีชอล์กลงบนภาพ
ฝาผนังจ าลอง 
กิจกรรมศิลปะ: วาด
ภาพจิตรกรรมฝา
ผนังถ้ าด้วยสีชอล์ก
น้ ามัน สีชอล์กฝุ่น 
เป็นเรื่องราวของ
สัตว์ คน  

ความเช่ือ 
อ านาจ ส่ิง 
ศักด์ิสิทธิ์ 
ธรรมชาติ 

ภาพเขียน
จิตรกรรมฝา
ผนังถ้ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมภาพจิตรกรรมฝาผนังถ้ า 
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บทเรียนที่ 2 Ancient Egyptian ตะลุยอียิปต์โบราณ 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  5,000 ปีก่อนคริสตกาล 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปแอฟริกาใต้ อารยธรรมอียิปต์โบราณ 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม ความเช่ือเรื่องศาสนา พิธีกรรม การประดิษฐ์คิดค้นกระดาษ
อักษร 
   ด้านศิลปะ ภาพเขียนจิตรกรรมลักษณะอียิปต์ ประติมากรรม สถาปัตยกรรม 
เนื้อหาสาระ ศิลปะอียิปต์ เริ่มข้ึนเมื่อประมาณ 5,000 ปีก่อนคริสตกาล ด้วยการท่ีมีความ

เจริญของวัฒนธรรมท้ังด้านศิลปะและด้านแนวคิดการใช้ชีวิต รวมทั้งความ
ยิ่งใหญ่ของการปกครองส่งผลให้วัฒนธรรมอียิปต์มีอิทธิพลต่อการใช้ชีวิตของ
ผู้คนในบริเวณใกล้เคียง สมัยอียิปต์โบราณชาวอียิปต์ได้สร้างศิลปะท่ีสอดคล้อง
กับปรัชญา เช่น ความมีศีลธรรม และมีความเช่ือว่า ชีวิตในโลกปัจจุบันเป็นการ
เตรียมความพร้อมชีวิตใหม่ในโลกหน้าเช่ือว่าวิญญาณคนตายจะกลับคืนสู่ร่าง
เดิม โดยเฉพาะกับกษัตริย์หรือฟาโรห์ จะวางแผนวิธีการเก็บศพไว้ไม่ให้เน่าเปื่อย 
จึงเป็นท่ีมาของการท ามัมมี่ และการสร้างหีบบรรจุพระศพ การท ามัมมี่จะเป็น
การเก็บรักษาศพ ไว้ในสุสานท่ีแข็งแรงซึ่งสร้างด้วยหิน เช่น มาสตาบา พีระมิด 
ซึ่งภายในจะแบ่งเป็นห้องไว้เก็บส่ิงของต่าง ๆ ลักษณะเด่นท่ีส าคัญของจิตรกรรม
อียิปต์คือการเขียนสลับด้าน เช่น หัววาดด้านข้าง อวัยวะบนหน้าเห็นด้านข้าง 
ล าตัวเห็นด้านหน้า แขนและขาหันด้านข้าง เป็นต้น 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ ภาพเขียนจิตรกรรมอียิปต์ สฟิงซ์ หัวเสา ประติมากรรมพระนางเนเฟอร์ติตี 
แผ่นหิน 
   ท่ีสลักอักษรอียิปต์ พีระมิด มาสตาบา  
เนื้อหาเพิ่มเติม  ล าดับของพัฒนาการตัวอักษรต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยมีจุดเริ่มต้นจาก
อักษร 

อียิปต์ เช่นเดียวกับการก าเนิดอักษรไทย มีการเปรียบเทียบว่านักประวัติศาสตร์
น าอักษรอียิปต์มาเทียบเคียงกับตัวอักษร A-Z ในปจัจุบัน 

กิจกรรมศิลปะ  การวาดภาพจิตรกรรมแบบอียิปต์ด้วยดินสอ และสีไม ้
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บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู ้ กิจกรรมศิลปะ 

บทที่ 2 Ancient 
Egyptian 
ตะลุยอียิปต์โบราณ 
(5,000 ปีก่อน
คริสตกาล) 

วัฒนธรรม ศิลปะ อารยธรรมอียิปต์ 
แม้ไม่ได้เกิดขึ้นท่ี
ศูนย์กลางยุโรป แต่
มีความยิ่งใหญ่และ
เป็นเอกลักษณ์ ด้วย
วิวัฒนาการด้านต่าง 
ๆ ท าให้มีอิทธิพลต่อ
การสร้างสรรค์งาน
ศิลปะตะวันตกใน
กาลต่อมา พิธีกรรม
และความเช่ือเป็น
ส่วนหนึ่งในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะ 
เช่นเดียวกับคนไทย
ท่ีมีการเขียนฝาผนัง
บอกเล่าเรื่องราววิถี
ชีวิตและศาสนา 
 
 
 

กิจกรรมเสริม: เขียน
ตัวอักษรอียิปต์เป็น
ข้อความส้ัน ๆ 
กิจกรรมศิลปะ: วาด
ภาพจิตรกรรมฝา
ผนังอียิปต์ใน
รูปแบบหันด้านข้าง 
เล่าเรื่องราวท่ี
ต้องการส่ือสาร 

ความตาย 
วิญญาณ ความ
เช่ือเรื่องพิธีศพ 
การประดิษฐ์
กระดาษและ
ตัวอักษร  

จิตรกรรมฝา
ผนังใน
รูปแบบ
อียิปต์ท่ีบอก
เล่าเรื่องราว
ของความเช่ือ
และพิธีกรรม 
การเขียนภาพ
จิตรกรรม
อียิปต์
ด้านข้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กิจกรรมภาพจิตรกรรมฝาผนังอียิปต์ 
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บทเรียนที่ 3 Greek&Roman สนุกสนานกับเทพเจ้า 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  600 ปีก่อนคริสตกาล 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปยุโรป โดยมีจุดเริ่มต้นท่ีอารยธรรมกรีกโรมัน ประเทศกรีซ และ
อิตาลี 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม ความเช่ือเรื่องเทพเจ้ามีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์งานศิลปะใน
ยุคนี้ 
   ด้านศิลปะ ประติมากรรมและสถาปัตยกรรม 
เนื้อหาสาระ กรีก รุ่งเรืองเมื่อประมาณ 600 ปีก่อนคริสตกาล ชาวกรีกมีความเขื่อเรื่องมนุษย์

เป็นส่ิงส าคัญ เป็นศูนย์กลางของจักรวาล และเป็นเครื่องวัดความเจริญก้าวหน้า
ของส่ิงท้ังหลาย มีความเช่ือในเหตุผลและเคารพในความจริง เช่ือการ
เปล่ียนแปลง เพราะชีวิตมีการเปล่ียนแปลงเสมอ เช่ือว่าความจริงเป็นส่ิงไม่
ตายตัว จินตนาการต้องแสดงออก มนุษย์เป็นตัวแทนท่ีถูกถ่ายทอดจากเทพเจ้า
อันเป็นความงามธรรมชาติ ชาวกรีกถือว่าเป็นนักคิด มีนักทฤษฎีมีช่ือเสียง
มากมาย และเป็นท่ีมาขของการน าไปใช้ในศาสตร์ต่าง ๆ ชาวโรมันมีความ
ยุติธรรมและเคร่งครัดในระเบียบแบบแผน อ านาจการปกครองน าหลักการจาก
กรีกมาใช้ แต่นิยมสร้างสรรค์เพื่อการใช้งานอย่างแท้จริง 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ วิหารพาเธนอน ประติมากรรม ภาชนะดินเผา สถาปัตยกรรมในสมัยโรมัน เช่น 
โฟรัม เธอเม โคลอสเซียม บาสซิลิกา ประตูชัย 

เนื้อหาเพิ่มเติม  การเรียนรู้เรื่องเทพเจ้า เทพเจ้ากรีกหรือเทพโอลิมปัส มีผู้น าโดยซุส มีจุดเริ่มต้น
จากเรื่องเล่าเทพกรีกโบราณ โดยแต่ละองค์เป็นตัวแทนของสรรพส่ิงต่าง ๆ ได้รับ
การเคารพและนับถือตามอาคารบ้านเรือน เมื่อเปรียบเทียบกับไทย ซึ่งได้น าเอา
เทพจากหลากหลายศาสนาเข้ามามีอิทธิพล ก็มีความนับถือและต้ังให้เทพแต่ละ
องค์ประจ าสรรพส่ิงต่าง ๆ เช่นเดียวกัน อาทิ เช่น เทพประจ าวัน 

กิจกรรมศิลปะ  การปั้นภาชนะดินเผาแบบกรีกโดยใช้ดินไทย ดินญี่ปุ่น หรือดินเหนียว 
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บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู ้ กิจกรรมศิลปะ 
บทที่ 3 
Greek&Roman 
สนุกสนานกับเทพ
เจ้า 
(600 ปีก่อน
คริสตกาล) 

วัฒนธรรม ศิลปะ กรีกและโรมันเป็น
รากฐานของศิลปะ
ตะวันตก พัฒนามา
จากเหตุผลทาง
ความคิด ความ
ศรัทธาในเทพเจ้า 
จนน าไปสู่การ
ประยุกต์ใช้เพื่อการ
ใช้งานใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น 
โถ เหยือก 

กิจกรรมเสริม: 
ออกแบบลวดลาย
ของภาชนะรูปแบบ
กรีก 
กิจกรรมศิลปะ: 
สร้างสรรค์งาน
ประติมากรรมจาก
ดิน เป็นรูปภาชนะ
ในแบบของตัวเอง  

ความเช่ือเรื่อง
เทพเจ้าเป็น
ศูนย์กลางน ามา
ซึ่งการ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะแบบ
เคารพบูชา เทพ
เจ้ามีส่วนใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประติมากรรม
และ
สถาปัตยกรรม
มีความโดด
เด่น  

 
 

กิจกรรมประติมากรรมจากดิน 
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บทเรียนท่ี 4 Renaissance ศิลปินชาวยุคทอง 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  คริสต์ศตวรรษท่ี 13-16 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปยุโรป โดยมีจุดเริ่มต้นท่ีประเทศอิตาลี 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม การปกครองและความเจริญรุ่งเรืองทางสังคมมีอิทธิพลต่องาน
ศิลปะ 
   ด้านศิลปะ น าเอาศิลปะกรีกและโรมันมาปรับปรุง 
เนื้อหาสาระ ยุคฟื้นฟูศิลปวิทยา คือการน าเอางานศิลปกรรมท่ีดีงามในสมัยกรีกและโรมันมา

ปรับปรุงให้สวยงามตามแบบฉบับในสมัยนี้ จริง ๆ แล้วศิลปะในยุโรปเกิดขึ้นจาก
กรีกและโรมัน เพราะด้วยมีศูนย์กลางอยู่ยุโรป ด้วยเทพนิคการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะท่ีมีลักษณะเฉพาะและแนวคิดท่ีเป็นเอกลักษณ์ ท าให้กรีกและโรมันถือ
เป็นแบบอย่างของการสร้างงานศิลปะต่อ ๆ  กันมา ในยุคนี้ภายหลังจากท่ีโรมัน
ได้เส่ือมลง ก็ได้ถูกน ากลับมาอีกครั้ง โดยในยุคนี้เป็นยุคท่ีการเมืองการปกครอง
รุ่งเรือง ท าให้ศิลปะได้รับการอุปถัมภ์ เราจะพบเห็นและรู้จักช่ือศิลปินท่ีมี
ช่ือเสียง โดยเริ่มต้นจากสมัยนี้ ส่วนแนวทางการสร้างสรรค์นอกจากจะน า
หลักการจากรีกโรมันมาใช้ ศิลปินท่ีมีช่ือเสียงแต่ละท่านยังได้คิดค้นแนวคิดและ
รูปแบบการท างานศิลปะใหม่ ๆ  เช่น หลักทัศนียภาพ หลักกายวิภาคศาสตร์ 
เหมือนท่ีดาวินชีเป็นคนสร้างสรรค์ขึ้น 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ ตัวอย่างผลงานศิลปะ จาก 3 ศิลปินท่ีมีช่ือเสียงส าคัญ เช่น ลีโอนาร์โด ดาวินชี 
ซันโดร บอตติเชลลี และมิเคลันเจโล บูโอนาร์โรตี โดยภาพท่ีน ามายกตัวอย่าง
เช่น โมนาลิซา ท่ีดาวินชีวาดมีการน าหลักทัศนียภาพมาใช้ มิเคลันเจโลเป็นผู้
สร้างสรรค์งานประติมากรรมแกะสลักหินอ่อน นอกจากนี้ยังมีเทคนิคการเขียน
ภาพแบบเฟรสโก ซึ่งใช้กันอย่างแพร่หลายในยุคสมัยนี้ 

เนื้อหาเพิ่มเติม  เรื่องราวของคริสต์ศาสนา ซึ่งเป็นหนึ่งในองค์ประกอบท่ีศิลปินน ามาใช้ในการ
เขียนภาพ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องสังคม ศาสนา ประเพณี โดยเฉพาะเรื่องราวการ
ตีความจากภาพ The Last Supper ของดาวินชี ท่ีเป็นการเขียนภาพพระเยซูใน
ตอนหนึ่งของพระคัมภีร์ สะท้อนถึงวัฒนธรรมด้านอาหารการกิน ประเพณีและ
ศาสนา 

กิจกรรมศิลปะ  การจ าลองเทคนิคปูนเปียกด้วยการใช้ปูนปลาสเตอร์ ผสมน้ า น าสีระบายแต้มใน
ขณะท่ีปูนก าลังเปียกอยู ่
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บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู ้ กิจกรรมศิลปะ 
บทที่ 4 
Renaissance 
ศิลปินชาวยุคทอง 
(คริสต์ศตวรรษที่ 
13-16) 

วัฒนธรรม ศิลปะ ยุคเรเนซองส์ เป็น
ยุคทองของศิลปะ
ตะวันตก ศิลปินเริ่ม
น าเอาวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่มา
สร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ ยกตัวอย่าง
เช่น เรื่องศาสนา 
ประเพณี อาหาร 

กิจกรรมเสริม: วาด
ภาพสัดส่วนมนุษย์
จากการเรียนรู้เรื่อง
กายวิภาคศาสตร์ให้
ถูกต้องตามสัดส่วน 
กิจกรรมศิลปะ: 
ทดลองการ
สร้างสรรค์
จิตรกรรมปูนเปียก 

ศิลปะมีความ
เจริญสูงสุดตาม
ระบอบการ
ปกครอง ศิลปะ
ถูกยกย่อง มีผู้
อุปการะศิลปะ 
มีความ
เจริญก้าวหน้า
ในศาสตร์หลาย
ด้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

น าเอาศิลปะ
กรีกโรมันมา
ปรับปรุง มี
ความเจริญ
สูงสุด ปรากฏ
ศิลปินโดด
เด่นในด้าน
ต่าง ๆ 
เทคนิคใหม่
ถือก าเนิดขึ้น 
เช่นการวาด
ภาพ
ทัศนียภาพ 
จิตรกรรมปูน
เปียก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมจิตรกรรมปูนเปียก 
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บทเรียนที่ 5 Into the New Period ท่องแดนสมัยใหม่ 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  คริสต์ศักราชท่ี 1,850-1,900 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปยุโรป ประเทศฝรั่งเศส เยอรมนี 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม อิทธิพลจากการปฏิวัติฝรั่งเศส 
   ด้านศิลปะ ศิลปะหลากหลายแนวความคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์ 
เนื้อหาสาระ ในช่วงประมาณปลาย 1,800 เรียกได้ว่าเป็นช่วงท่ีวงการศิลปะพัฒนาในแนวคิด

ท่ีน่าสนใจอย่างหลากหลาย ก่อนหน้านี้เราทราบกันว่ายุคฟื้นฟูศิลปะวิทยา มี
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะท่ีเน้นภาพเหมือนจริง และในช่วงระหว่างนั้น ก็เกิด
ล าดับการเปล่ียนแปลง เช่น ศิลปะท่ีหรูหราฟุ่มเฟือย ศิลปะท่ีเรียบง่ายแบบกรีก 
ศิลปะท่ีเน้นการแสดงอารมณ์ จนน ามาสู่สมัยนี้ท่ียังคงเจริญเติบโตในฝรั่งเศส
และบริเวณใกล้เคียง เนื่องด้วยสภาพเศรษฐกิจและสังคมท่ีผู้คนให้ความส าคัญ
กับศิลปะ 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ ศิลปะสัจนิยม ศิลปะอิมเพรสชันนิสม์ ศิลปะโพสต์อิมเพรสชันนิสม์ ศิลปะคิว
บิสก์ ศิลปะโฟวิสม์ ศิลปะลัทธิเหนือจริง 

เนื้อหาเพิ่มเติม  ตัวอย่างผลงานศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เช่น Daumier, Monet, Van Gogh, Mattise, 
Munch, Picasso, Dali 

 การปฏิวัติสังคมในยุโรปเกิดจากการท่ีมีชนช้ันใหม่เกิดขึ้น เป็นนายทุนท่ีมีความรู้
และทรัพย์สิน กลุ่มคนเหล่านี้สงสัยว่าศิลปะท าไมจึงเป็นไปเพื่อชนช้ันสูง จึงมี
การเรียกร้องน ามาซึ่งสิทธิมนุษยชน ให้สังคมเป็นประชาธิปไตย ศิลปะจึงเข้าถึง
คนทุกกลุ่ม ในประเทศไทยก็มีการเรียกร้องการปกครองเป็นประชาธิปไตยในปี 
2475 หรือท่ีเรียกว่าการปฏิรูปสยาม น ามาซึ่งผลกระทบทางด้านเศรษฐกิจให้
กลายเป็นสังคมอุตสาหกรรมท่ีได้รับอิทธิพลจากตะวันตกมากขึ้น 

กิจกรรมศิลปะ  การปักผ้า สร้างงานศิลปะด้วยเส้นไหม 
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บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู ้ กิจกรรมศิลปะ 
บทที่ 5 Into the 
New Period ท่อง
แดนสมัยใหม่ 
(คริสต์ศักราชที่ 
1,850 – 1,900) 

วัฒนธรรม ศิลปะ ศิลปะท่ีเกิดขึ้น
ในยุคนี้ เป็นผลจาก
การปฏิวัติฝรั่งเศส
ท าให้เกิดแนวคิด
ทางสังคม การเมือง 
ศิลปะ และ
สถาปัตยกรรม เป็น
ท่ีมาของอิสรภาพ
และสิทธิเสรีภาพ
มากขึ้น ศิลปะท่ี
สะท้อนการ
เปล่ียนแปลงจาก
เดิมท่ีเพื่อชนช้ันสูง 
ต่อมาถูกตีแผ่ 
สะท้อนชีวิตผู้คนใน
สังคมและท าให้
เข้าถึงผู้คนในสังคม
มากขึ้น เกิดเป็น
ศิลปะหลากหลาย
แนวคิดตามมา 

กิจกรรมเสริม: วาด
ภาพส่ิ ง ท่ี เป็ น ไป
ไม่ ได้ตามแนวคิด 
Surrealism ศิ ลปะ
สมัยใหม ่
กิจกรรมศิลปะ: 
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะจากเทคนิค
การปักผ้า 

จุดเริ่มต้นมา
จากการได้รับ
อิทธิพลการ
ปฏิวัติฝรั่งเศส 
ท าให้เกิด
แนวคิดใหม่ทาง
สังคม การเมือง 
ศิลปะ  

ศิลปะในช่วง
นี้
ประกอบด้วย
แนวคิดท่ี
หลากหลาย
เริ่มจากการ
ยอมรับความ
จริง และ
พัฒนามาสู่
ความรู้สึกของ
ศิลปิน ไป
จนถึงการ
สร้างนิยาม
ของศิลปะ
รูปแบบใหม่ 
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บทเรียนที่ 6 Modern World เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 
ระยะเวลาท่ีศึกษา  คริสต์ศตวรรษท่ี 19 เป็นต้นมา 
บริบทพื้นท่ี  ศิลปะในทวีปยุโรป ก่อนการเคล่ือนไหวไปท่ีประเทศสหรัฐอเมริกา 
สาระส าคัญ  ด้านวัฒนธรรม ความเช่ือเรื่องเทพเจ้ามีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์งานศิลปะใน
ยุคนี้ 
   ด้านศิลปะ มีการเกิดของศิลปะแนวความคิดใหม่และรูปแบบท่ีสร้างสรรค์แปลก
ตา 
เนื้อหาสาระ ในช่วงสุดท้ายแต่ไม่ท้ายสุดของแนวทางศิลปะ ภายหลังจากเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ 

เช่น สงครามโลก การปฏิรูปอุตสาหกรรม ท าให้แนวทางการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะเปล่ียนไปจากเดิม แต่ความเปล่ียนไปนั้นท าให้ศิลปินได้สร้างสรรค์งาน
ศิลปะที่หลากหลายใหม่มากขึ้น ในช่วงปลายคริสต์ศตวรรษท่ี 19 ยุโรปเกิด
เหตุการณ์หลายอย่าง ท าให้เปล่ียนการท างานโดยเน้นโรงงาน คนต้องอพยพ เข้า
มารวมกันท่ีในเมืองเพื่อท างานโรงงาน เกิดการเปล่ียนแปลงทางสังคม นอกจากนี้
สงครามโลกครั้งท่ี 1 ยังเป็นปัจจัยน าไปสู่การท่ีคนในสังคมเกิดความคิดอิสระเสรี 
อีกท้ังยังต้องล้ีภัยการเมือง ถิ่นฐานความเจริญทางศิลปะจึงอยู่ท่ีอเมริกา เกิด
เป็นแนวศิลปะท่ีเน้นการสะท้อนสังคม และเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน
มากขึ้น 

ตัวอย่างผลงานศิลปะ ศิลปะดาด้า ศิลปะส าแดงพลังนามธรรม ศิลปะป๊อปอาร์ต ศิลปะลวงตา ศิลปะ
เน้นแนวคิด 

เนื้อหาเพิ่มเติม ศูนย์กลางความเจริญของศิลปะไปเจริญอยู่ท่ีอเมริกา แทนยุโรป เนื่องด้วยผล
พวงทางการเมือง และเศรษฐกิจ เช่น การเกิดสงคราม การปฏิรูปการปกครอง 
อเมริกานับว่าเป็นเมืองใหม่ท่ีมีความเจริญ น ามาซึ่งอุตสาหกรรมเครื่องจักร ท า
ให้เกิดศิลปะแนวใหม่ เช่นการท าภาพพิมพ์ การพิมพ์ นอกจากนี้ยังมีการพัฒนา
วงการภาพยนตร์จนเกิดเป็นบุคคลท่ีมีช่ือเสียงหรือท่ีเรียกว่า ฮอลลีวูด ศิลปะป๊
อปอาร์ตเป็นหนึ่งในการสะท้อนส่ิงท่ีเกิดขึ้น เนื่องจากเป็นศิลปะที่ล้อไปตาม
กระแสสังคม 

กิจกรรมศิลปะ  การท าภาพพิมพ์โฟม  
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

127 
 

บทเรียน สาระส าคัญ กระบวนการเรียนรู ้ กิจกรรมศิลปะ 

บทที่ 6 Modern 
World 
เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 
(คริสต์ศักราชที่ 
1,900 จนถึง
ปัจจุบัน) 

วัฒนธรรม ศิลปะ การเปล่ียนแปลงท่ี
เกิดขึ้นในยุคนี้ได้รับ
อิทธิพลหลายส่วน 
ท้ังการปกครอง 
สงคราม เป็นปัจจัย
ให้ศูนย์กลางศิลปะ
ย้ายไปเติบโตท่ี
อเมริกา เนื่องจาก
เป็นเมืองใหม่ การ
เข้าถึงเทคโนโลยีท า
ให้ศิลปะเป็นไปเพื่อ
กระแส
ชีวิตประจ าวัน 

กิจกรรมเสริม: วาด
ภาพใบหน้าตนเอง
ลงบนกระดาษสี
ลายจุดด้วยเส้นใน
รูปแบบ Pop Art 
กิจกรรมศิลปะ: 
ทดลองท าภาพ
พิมพ์ 

ภายหลัง
ความก้าวหน้า
ของเครื่องจักร
ก่อให้เกิดวิถี
ชีวิตยุคใหม่ มี
กระแสสังคม
บริโภคเกิดขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศิลปะมีอิสระ
อย่างไม่จ ากัด 
มีรูปแบบท่ี
แปลก 
แตกต่างไป
จากเดิม ไม่
จ ากัดการ
แสดงออก  

 

กิจกรรมภาพพิมพ ์
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ตอนที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้วิจัยได้น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ไปให้ผู้เช่ียวชาญใน 4 ด้านท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย ได้แก่ ด้านการสอน

ประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย ด้านกระบวนการเรียนรู้

ข้ามวัฒนธรรม และด้านนวัตกรรมการศึกษา ตามท่ีเคยได้ใหสัมภาษณ์ข้อมูลแนวทางการพัฒนาไว้ใน

ตอนท่ี 1 ประเมินคุณภาพนวัตกรรม 

 จากนั้นผู้วิจัยได้ท าการสรุปผลการประเมินจากแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม น ามา

วิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และวิเคราะห์เชิงคุณภาพ  

 

ตอนที่ 1 สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  

จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ จ านวน 3 
ท่าน พบว่า เป็นเพศชาย 2 ท่าน และเพศหญิง 1 ท่าน อายุ ได้แก่ 57 ปี 38 ปี ประสบการณ์สอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ได้แก่ 30 ปี และ 7 ปี 

2. ด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย จ านวน 2 ท่าน พบว่าเป็นเพศชาย จ านวน 2 ท่าน อายุ 61 และ 45 ปี ประสบการณ์สอน
ศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลายได้แก่ 20 และ 16 ปี 

3. ด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จ านวน 2 

ท่าน พบว่า เป็นเพศชาย จ านวน 2 ท่าน อายุ 59 และ 31 ปี ประสบการณ์ในกระบวนการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ได้แก่ 24 และ 10 ปี 

4. ด้านนวัตกรรมการศึกษา 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านนวัตกรรมการศึกษา จ านวน 2 ท่าน 

พบว่า เป็นเพศชาย 1 ท่าน และเพศหญิง 1 ท่าน อายุ 44 และ 38 ปี ประสบการณ์ในนวัตกรรม
การศึกษา ได้แก่ 13 และ 10 ปี 
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 ตอนที่ 2 แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม 
 แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม มีเนื้อหาการประเมิน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการ
ออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้านการเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ โดยมีเกณฑ์ระดับความเหมาะสม 
ดังนี้ 
 5 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยมากท่ีสุด 
 4 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยมาก 
 3 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยปานกลาง 
 2 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยน้อย 
 1 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยน้อยท่ีสุด 
 

ตารางท่ี 15 ตารางสรุปผลการประเมินจากแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม 

ข้อ คุณภาพของนวัตกรรม ระดับความเหมาะสม 

เฉ
ลี่ย

 

ระ
ดับ

คว
าม

 
เห

มา
ะส

ม 

5 4 3 2 1 

ด้านเนื้อหา 
1 เนื้อหาท่ีน ามาใช้มีความเหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย 
4 4 1   4.33 มาก 

2 มี เ นื้ อ ห าสอดค ล้อ ง ระหว่ า ง ด้ าน
ประวัติศาสตร์ศิลป์และการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 

4 5    4.44 มาก 

3 ภาษาท่ีใช้ส่ือความหมายและเข้าใจง่าย 5 2 1 1  4.22 ปานกลาง 
4 มีความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 3 3 3   4.00 มาก 
5 เนื้อหาสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมได้ 
3 5 1   4.22 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.24 มาก 
ด้านการออกแบบ 
6 มีการออกแบบท่ีทันสมัย น่าสนใจ  8  1   4.77 มาก 
7 มีระยะเวลาในการเรียนรู้นวัตกรรม

เหมาะสม 
4 3 2   4.22 มาก 
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8 ความเหมาะสมและถูกต้องของกราฟิก 
ภาพประกอบ แผนภาพ แผนภูมิ 

4 3 2   4.22 มาก 

9 การออกแบบครอบคลุมเนื้อหา ได้แก่ 
หนังสืออ่านเพิ่มเติม ชุดกิจกรรม และ
การใช้ส่ือเทคโนโลยี 

6 3    4.66 มาก 

10 วิธีการน าเสนอมีความน่าสนใจ และ
แสดงเนื้อหาสาระชัดเจน 

5 4    4.55 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.48 มาก 
ด้านวัตถุประสงค์ 
11 น วั ต ก ร ร ม ท่ี พั ฒ น า ขึ้ น ส า ม า ร ถ

ตอบสนองวั ตถุประสง ค์การสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

4 4 1   4.33 มาก 

12 นวัตกรรมมีความเหมาะสมส าหรับกลุ่ม
นักเรียน 

4 4 1   4.33 มาก 

13 นวัตกรรมสามารถส่งเสริมการเรียนรู้
และการประเมินผล 

3 3 3   4.00 มาก 

14 นวัตกรรมมีความสอดคล้องในเนื้อหา
เป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนในประเทศ 

5 3 1   4.44 มาก 

15 นวัตกรรมนี้สามารถน าไปใช้จัดการ
เรียนรู้ได้จริง 

4 3 2   4.22 มาก 

เฉลี่ยมรวม 4.26 มาก 
ด้านการเรียนรู้ 
16 การจัดล าดับข้อมูลมีความถูกต้องและ

เอื้อให้เกิดการเรียนรู้ 
3 5 2   4.55 มาก 

17 ชุดกิ จกรรมมีความสอดคล้องกับ
เนื้อหา สามารถปฏิบัติได้ 

3 4 2   4.11 มาก 

18 การใช้เทคโนโลยีในนวัตกรรม มีส่วน
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

6 2 1   4.55 มาก 

19 นวัตกรรมสามารถใช้ในการเรียนรู้ได้ 5 4    4.55 มาก 
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20 นวัตกรรมมีส่วนส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างครอบคลุม 

5  4   4.11 มาก 

เฉลี่ยมรวม 4.37 มาก 
 

 จากตารางท่ี 5 ข้างต้น สามารถสรุปผลการประเมินนวัตกรรม โดยแบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่
ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้านการเรียนรู้  
 ด้านเนื้อหา มีระดับความเหมาะสม เฉล่ียอยู่ท่ี 4.24 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม มาก โดยมี
ประเด็นมีเนื้อหาสอดคล้องระหว่างด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เหมาะสม
มากท่ีสุด อยู่ท่ี 4.44 ระดับความเหมาะสมมาก 
 ด้านการออกแบบ มีระดับความเหมาะสม เฉล่ียอยู่ท่ี 4.48 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม มาก โดยมี
ประเด็นการออกแบบท่ีทันสมัย น่าสนใจ เหมาะสมมากท่ีสุด อยู่ท่ี 4.77 ระดับความเหมาะสมมาก 
 ด้านวัตถุประสงค์ มีระดับความเหมาะสม เฉล่ียอยู่ท่ี 4.26 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม มาก โดยมี
ประเด็นด้านความสอดคล้องในเนื้อหาเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนในประเทศ เหมาะสมมากท่ีสุด อยู่ท่ี 
4.44 ระดับความเหมาะสมมาก 
 ด้านการเรียนรู้ มีระดับความเหมาะสม เฉล่ียอยู่ท่ี 4.59 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม มาก โดยมี
ประเด็นด้านการจัดล าดับข้อมูลถูกต้องและเอื้อให้เกิดการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีในนวัตกรรม มีส่วน
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ และนวัตกรรมสามารถใช้ในการเรียนรู้ได้ เหมาะสมมากท่ีสุด อยู่ท่ี 4.55 ระดับ
ความเหมาะสมมาก 
 หากพิจารณาในด้านต่าง ๆ จะเห็นว่า คะแนนความเหมาะสมมากท่ีสุดส าหรับนวัตกรรมนี้ 
คือด้านการเรียนรู้ เฉล่ียอยู่ท่ี 4.59 มีระดับความเหมาะสมมาก และคะแนนความเหมาะสมต่ าท่ีสุด
ส าหรับนวัตกรรมนี้ คือด้านเนื้อหา เฉล่ียอยู่ท่ี 4.24 ระดับความเหมาะสมมาก 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากแบบสัมภาษณ์ในส่วนข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
โดยสามารถแบ่งประเด็นเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้าน
การเรียนรู้ โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 4.6 
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ตารางที่ 16 ตารางแสดงข้อดี และข้อปรับปรุงจากแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม 

ด้านเนื้อหา ข้อดี 1. มีกรอบเนื้อหาท่ีค่อนข้างครบถ้วน 
2. ต้ังช่ือเนื้อหาได้น่าสนใจ 
3. มีการเสริมด้วยข้อมูลภายนอกเอื้อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

ด้วยตนเอง 
4. ล าดับการเคล่ือนไหวของเนื้อหาสะท้อนถึงวัฒนธรรม 
5. น าเนื้อหาซับซ้อนมาปรับให้เกิดการเรียนรู้ได้ง่ายข้ึน 

ข้อ
ปรับปรุง 

1. แก้ไขความแม่นย าของยุคสมัย 
2. เพิ่มยุคสมัยท่ีเป็นรายละเอียดของไทย 
3. เพิ่มส่วนท่ีเป็นการ์ดเกม 
4. ตรวจสอบการใช้งานของ QR CODE 
5. ตรวจสอบข้อมูลให้เป็นล่าสุด 
6. แก้ไขข้อมูลภาพให้มีรูปแบบสากล 
7. เนื้อหาในคลิปการบรรยายบางจุดไม่สัมพันธ์กัน 
8. เพิ่มเนื้อหาในคลิปในส่วนของกิจกรรมช่วงท้าย 

ด้านการออกแบบ ข้อดี 1. มีส่ือท่ีหลากหลายสอดคล้องกับความแตกต่างของ
ผู้เรียน 

2. มีกิจกรรมท่ีชัดเจน 
3. ภาพประกอบสวยงามน่ารัก เหมาะกับผู้เรียน 
4. รูปแบบและองค์ประกอบสอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย 

ข้อ
ปรับปรุง 

1. ใช้ตัวอักษรท่ีค่อนข้างเล็กมาก ท าให้อ่านยาก  
2. ควรปรับเนื้อหาให้กระชับเนื่องจากข้อจ ากัดของการ

พิมพ์ลงบนหนัง สือและน่าจะเหมาะสมกับผู้เรียน
มากกว่า 

3. แก้ไขค าอธิบายในคู่มือให้ละเอียด 
4. เพิ่มหน้าพักสายตา หรือแบ่งบทเรียนออกเป็นส่วน ๆ 
5. คู่มือการใช้นวัตกรรมควรมีแผนภาพระบุรายละเอียด 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

133 
 

ด้านวัตถุประสงค์ ข้อดี 1. เป็นการ เปิดประสบการณ์ ผู้ เ รี ยน ให้ เรี ยนรู้ ข้ าม
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

2. ผู้เรียนได้สืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง 
3. ผู้เรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ในการเรียน 

ข้อ
ปรับปรุง 

1. มีการดึงมิติการเช่ือมวัฒนธรรมน้อยเกินไป ควรเพิ่ม
เนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนมองเห็นคุณค่าของศิลปะ 

ด้านการเรียนรู้ ข้อดี 1. กิจกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 

ข้อ
ปรับปรุง 

1. ปรับรูปแบบบางกิจกรรมให้เหมาะสมกับนักเรียน และ
การท างานในชีวิตประจ าวัน 

2. เนื้อหาในคลิปมีจังหวะเร็วท าให้ฟังยาก 
3. ควรแนะน าว่าอุปกรณ์ศิลปะสามารถหาซื้อได้ท่ีไหน เพื่อ

น าไปใช้สอนได้จริง 
4. เปิดโอกาสให้มีการถามค าถาม 

 

 จากตารางท่ี 16 ข้างต้น แสดงถึงข้อดีและข้อปรับปรุงของนวัตกรรมท่ีสามารถน าไปพัฒนา

นวัตกรรมให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยมีรูปแบบของนวัตกรรมดังต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

134 
 

นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 5 แผนภาพแสดงรูปแบบของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย 

แนวทาง เป็นเคร่ืองมือการน าประวัติศาสตร์ศิลป์มาใช้

สอนนักเรียนในระดับประถมศึกษาตอนปลาย ให้มี

ความรู้ ความเข้าใจ ตามสมรรถนะและหลักสูตร เพื่อ

ส่งเสริมความเข้าใจในวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

องค์ประกอบของนวัตกรรม 

1) คู่มือการใ ช้นวัตกรรม อธิบายเกี่ ยวกับ

องค์ประกอบและวิธีใช้นวัตกรรมการสอน 

2) เน้ือหา เน้ือหาครอบคลุมประวัติศาสตร์ศิลป์

ตะวันตก บูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับความเป็น

ไทย  

3) สื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

 1)  สื่ อสิ่ ง พิม พ์  ไ ด้แก่  ห นังสื อ ชุด 

History of Art การเดินทางของศิลปะ, แผ่นเกม

การ์ด 

 2) สื่อเทคโนโลยี ได้แก่ คลิปวิดิโอ

บรรยาย, QR CODE, พิพิธภัณฑ์ออนไลน์  

 3) สื่ออุปกรณ์ ได้แก่ อุปกรณ์ศิลปะ 

3) การประเมินผล 

 1) ด้านความรู้ ใช้การถามค าถาม สร้าง 

Keyword ในการเรียนรู้ 

 2) ด้านทักษะ ใช้แบบการประเมินผล

งานตามตาราง 

 3) ด้านลักษณะนิสัย ใช้แบบวัดทักษะ

การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และแบบสัมภาษณ์

ผู้เรียน 

แนวคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองดึงดูด

ความสนใจให้ผู้เรียนสนุกกับการเรียน และเกิดการบูรณา

การร่วม อย่างยืดหยุ่นภายใต้เวลาอันจ ากัด 

จุดประสงค์ 

1) ความรู้ความเข้าใจ วัฒนธรรมที่ส่งผลต่องานศิลปะใน

แต่ละยุคสมัย เร่ืองราวความเป็นมา เทคนิค วิธีการ 

2) ทักษะ มีความเข้าใจในเร่ืองเทคนิค การสร้างสรรค์

งานศิลปะที่หลากหลาย สามารถสร้างสรรค์งานศิลปะอัน

เป็นพื้นฐาน และต่อยอดผ่านความคิดสร้างสรรค์  

3) ลักษณะนิสัย มีทัศนคติที่ดีต่อวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

เปิดประสบการณ์การเรียนรู้ และเกิดความสุนทรีย์ วิธีการสอน ใช้รูปแบบการสอนเชิงบรรยายประกอบ

เร่ืองเล่า โดยให้ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนรู้ได้ผ่านสื่อ

อุปกรณ์ที่หลากหลาย รวมทั้งการปฏิบัติ 

เนื้อหา เปรียบเทียบเน้ือหาโดยอ้างอิงประวัติศาสตร์ศิลป์

ตะวันตกร่วมกับไทย ประกอบด้วยองค์ความรู้ด้านศิลปะ

และวัฒนธรรม 

สื่อและอุปกรณ์ สื่อหลายมิติ สามารถสัมผัส มองเห็น ได้

ยิน ร่วมกับการเช่ือมโยงทางเทคโนโลยี 

ชุดกิจกรรม หนังสือ 
History of 

Art การเดินทาง

คู่มือการใช้ 

คลิปวิดิโอเสริม 8 บทเรียน 

คลิปวิดิโอ 6 บทเรียน 

วัสดุอุปกรณ์และกิจกรรมศิลปะ 

เกมการ์ด QR CODE 

การสอนแบบบรรยาย การใช้เทคโนโลยี เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เชื่อมโยงศิลปะตะวันตก/ไทย 
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ตอนที่ 4 ผลการทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 10 – 12 

ปี ท่ีเป็นนักเรียนในโรงเรียนท่ีมีความพร้อมในการเรียนรู้ ด้านเวลา ประสบการณ์ และความพร้อมด้าน

อุปกรณ์เทคโนโลยี อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการเลือกแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) โดยสุ่มเป็นผู้เรียนให้ได้กลุ่มตัวอย่าง 30 คน ผู้วิจัยได้เลือกกลุ่มตัวอย่างจาก

ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม เนื่องจากเป็นกลุ่ม

ผู้เรียนท่ีมีอายุระหว่าง 10 – 12 ปี มีความพร้อมด้านการเรียนรู้ และเนื่องด้วยสถานการณ์ฉุกเฉินใน

ยุคโรคไวรัสโคโรนาสายพันธ์ใหม่ 2019 ท าให้การเรียนการสอนต้องปรับรูปแบบเป็นการเรียนผ่าน

ช่องทางออนไลน์ นักเรียนในโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม เป็นกลุ่มนักเรียนท่ีมี

ความพร้อมในเรื่องการเข้าถึงข้อมูลออนไลน์ การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าออนไลน์ ซึ่งการทดลอง

ใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย ได้ผลการทดลองดังนี้ 

1) ผลการทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

ผู้วิจัยได้น าเอานวัตกรรมการสอน ปรับรูปแบบเป็นการเรียนรู้ออนไลน์ โดยเรียนรู้ผ่านระบบ 
Cud Smart School ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มการเรียนรู้ของโรงเรียนสาธิตจุฬา ในพื้นท่ีดังกล่าวผู้สอน
สามารถแนบเอกสารและส่ือประกอบการสอน รวมท้ังสร้างห้องเรียนออนไลน์แบบเผชิญหน้าด้วย
โปรแกรม Zoom โดยผู้วิจัยได้มีการแบ่งการเรียนรู้ออกเป็น 6 ครั้ง ตามบทเรียนในนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 17 ตารางการน านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ไปใช้ 

คร้ัง
ท่ี 

เนื้อหาการเรียนรู้ (ผู้สอน) เนื้อหาการเรียนรู้ (ผูเ้รียน) กิจกรรมศิลปะ 

1 - ผู้สอนด าเนินปฐมนิเทศผู้เรียน
ถึ ง เ นื้ อ ห า ส า ร ะ  แ ล ะ
องค์ประกอบในรายวิชา รวมทั้ง
การอธิบายกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
ทราบ 
- ผู้สอนด าเนินการสอนแบบ
สรุ ป เ นื้ อ ห า  บ ท เ รี ย น ท่ี  1 
Prehistoric Art บุ ก เ บิ ก โ ลก
ล้ า น ปี  แ ล ะ บ ท เ รี ย น ท่ี  2 
Ancient Egyptian ต ะ ลุ ย
อียิปต์โบราณ 
-  ผู้ ส อ น ส รุ ป เ นื้ อ ห า  แ ละ
มอบหมายงานส่วนกิจกรรม
ศิลปะให้นักเรียนปฏิบัติ 

- ผู้เรียนศึกษาบทเรียนท่ี 1 
Prehistoric Art บุกเบิกโลก
ล้ านปี  และบท เ รี ยน ท่ี  2 
Ancient Egyptian ต ะ ลุ ย
อียิปต์โบราณ จากคลิปวิดิโอ
ด้วยตนเอง 
- ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา จาก
หนังสือ History of Art การ
เดินทางของศิลปะ ด้วยตนเอง 
- ผู้เรียนสร้างสรรค์งานศิลปะ
ต า ม ค า แ น ะ น า ใ น แ ต่ ล ะ
กิจกรรม 
 

- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  1  Prehistoric Art 
บุก เบิ ก โลก ล้านปี  : 
สร้างสรรค์จิตรกรรม
ฝาผนังถ้ า 
- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  2  Ancient 
Egyptian ตะลุยอียิปต์
โบราณ : สร้างสรรค์
งานจิตรกรรมฝาผนัง
อียิปต์ 

2 - ผู้สอนด าเนินการสอนแบบ
สรุ ป เ นื้ อ ห า  บ ท เ รี ย น ท่ี  3 
Greek& 
Roman สนุกสนานกับเทพเจ้า 
และบทเรียนท่ี 4 Renaissance  
ศิลปินชาวยุคทอง   
- ผู้สอนด าเนินการสอนเรื่อง 
“รู้จักกับศิลปิน”  
-  ผู้ ส อ น ส รุ ป เ นื้ อ ห า  แ ละ
มอบหมายงานส่วนกิจกรรม
ศิลปะให้นักเรียนปฏิบัติ 

- ผู้เรียนศึกษาบทเรียนท่ี 3 
Greek&Roman สนุกสนาน
กับเทพเจ้า และบทเรียนท่ี 4 
Renaissance ศิลปินชาวยุค
ทอง จากคลิปวิดิโอด้วยตนเอง 
- ผู้เรียนศึกษาเทคนิคศิลปะ 
ได้แก่  1) Basic Drawing 2) 
Portrait Drawing 3) Anime 
Drawing แ ล ะ  4 )  Water 
Color จากค ลิปวิ ดิ โ อตาม
ความสนใจ 

- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  3  Greek&Roman 
สนุกสนานกับเทพเจ้า : 
ประติมากรรมภาชนะ
ดินเผา  
- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  4  Renaissance 
ศิลปินชาวยุคทอง : 
จิตรกรรมปูนเปียก 
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- ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะตามค าแนะน าในแต่ละ
กิจกรรม 
 

3 - ผู้สอนด าเนินการสอนแบบ
สรุปเนื้อหา บทเรียนท่ี 5 Into 
the New Period ท่ อ ง ไ ป ใน
โลกสมัยใหม่ และบทเรียนท่ี 6 
Modern World เดินไปสู่ยุคโม
เดิร์น  
-  ผู้ ส อ น ส รุ ป เ นื้ อ ห า  แ ละ
มอบหมายงานส่วนกิจกรรม
ศิลปะให้นักเรียนปฏิบัติ 

- ผู้เรียนศึกษาบทเรียนท่ี 5 
Into the New Period ท่ อ ง
ไ ป ใน โ ลก สมั ย ใ ห ม่  แ ล ะ
บทเรียนท่ี 6 Modern World 
เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น จากคลิป
วิดิโอด้วยตนเอง 
- ผู้เรียนศึกษาเทคนิคศิลปะ 
ได้แก่ 1) Printing 2) Poster 
Color 3) Clay Sculpture 4) 
Perspective จากคลิปวิดิโอ
ตามความสนใจ 

- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  5  Into the New 
Period ท่องไปในโลก
สมัยใหม่ : การปักผ้า 
- กิจกรรมจากบทเรียน
ท่ี  6  Modern World 
เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น : 
การท าภาพพิมพ์ 

4 - ผู้สอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดเป็น
แผนภาพ และอภิปรายร่วมกับ
นักเรียน 

- ผู้เรียนคิดสร้างสรรค์งาน Art 
Project สร้ างสรรค์ผลงาน
ศิลปะตามความสนใจ 

- กิจกรรม Art Project 
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ผ ล ง า น
ศิลปะตามความสนใจ 

5 - ผู้สอนด าเนินการสอนเรื่อง 
การ ช่ืนชมงานศิลปะ (ตาม
แนวคิดศิลปะวิจารณ์)  

- ผู้เรียนช่ืนชมงานศิลปะ และ
ฝึกฝนการเขียนช่ืนชมงาน
ศิ ล ป ะ  ( ต า ม แ น ว คิ ด
ศิลปะวิจารณ์) 

- กิจกรรม ช่ืนชมงาน
ศิลปะ (ตามแนวคิด
ศิลปะวิจารณ์) 

6 - ผู้สอนด าเนินการสอน โดยให้
ผู้ เ รี ยน ไ ด้น า เ สนองาน  Art 
Project  

- ผู้เรียนน าเสนอผลงาน Art 
Project ของตนเอง 

- 

 

จากตารางข้างต้น ผู้วิจัยได้น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ไปใช้สอนในรูปแบบออนไลน์ โดยแบ่งการเรียนรู้เป็น 2 

ส่วน คือส่วนท่ีผู้สอนด าเนินการสอนด้วยการเรียนออนไลน์แบบเผชิญหน้าผ่านโปรแกรม Zoom และ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

138 
 

ส่วนท่ีให้ผู้เรียนได้ศึกษาจากคลิปวิดิโอด้วยตนเอง นอกเหนือจากนี้ยังมีส่วนท่ีปรับปรุงแก้ไขเพิ่มขึ้นมา 

จากท้ังการปรับปรุงนวัตกรรมหลังจากได้รับการประเมินผลจากผู้เช่ียวชาญ และการทดลองใช้ ท าให้มี

แผนภาพของการน านวัตกรรมไปใช้ ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 6 แสดงกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ผ่านนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 

 การน านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย ไปทดลองใช้ในการสอนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จึงมีขั้นตอน

รูปแบบการสอนดังนี้ 1) ผู้เรียนเป็นหลักในการเรียนรู้ ศึกษาเนื้อหาผ่านส่ือการเรียนรู้จากส่ือประเภท 

หนังสือออนไลน์ คลิปวิดิโอบรรยายเนื้อหา และการท ากิจกรรมศิลปะด้วยแนวคิดของประวัติศาสตร์

ศิลป์แต่ละยุคสมัย 2) ผู้สอนมีหน้าท่ีสรุปเนื้อหาอย่างกระชับ เพื่อสร้างความเข้าใจในบทเรียน และ

สรุปเนื้อหาเสริมเรื่องการช่ืนชมงานศิลปะ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการชมงานศิลปะท่ีถูกต้อง 3) 

ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมด้วยตนเอง อันได้แก่ แนวทางศิลปะอื่นนอกเหนือจากท่ีผู้สอนระบุ 

และคลิปวิดิโอเทคนิคการสร้างสรรค์ศิลปะ จ านวน 8 เรื่องท่ีผู้สอนได้อัพโหลดไว้ โดยส่วนนี้ผู้สอน

ไม่ได้บังคับผู้เรียน แต่ให้เลือกรับชมส่ือด้วยความสมัครใจและความสนใจ และ 4) ผู้เรียนเลือก

ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา 

ผู้สอนสรุปเนื้อหา 

ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติม 

ตามความสนใจ 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานศิลปะ 

ผู้สอนสรุปเนื้อหาการช่ืนชม

งานศิลปะ 

ผู้เรียนช่ืนชมงานศิลปะ 
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สร้างสรรค์งานศิลปะโดยได้รับแรงบันลดาลใจจากยุคสมัยประวัติศาสตร์ศิลปะท่ีได้เรียนรู้ ตามความ

สนใจของตนเอง อย่างมีแนวคิดและกระบวนกา 

2) ผลของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จากการสอนนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยได้น าแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ไปให้
นักเรียนได้ทดสอบก่อนและหลังท ากิจกรรม สรุปผลได้ดังนี้ 

 

ตารางที่ 18 ตารางเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยรวมของคะแนนแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ผลค่าเฉลี่ยรวมคะแนนแบบวัดทักษะการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

n  
x̄ 

S.D. t-test sig 

ก่อนเรียน 30 3.72 .47 12.14 .000 
หลังเรียน 30 4.12 .61 

 

เมื่อน าค่าเฉล่ียรวมคะแนนแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมท่ีได้ผ่านการทดลองใช้
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย มาเปรียบเทียบกันพบว่า ผลคะแนนแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษา
ตอนปลาย 

ตอนที่ 1 ข้อมูลสถานภาพนักเรียน 

ข้อมูลสถานภาพของนักเรียนแบ่งเป็นประเด็นด้านเพศ พบว่า เพศชาย 18 คน (ร้อยละ 60) 

เพศหญิง 12 คน (ร้อยละ 40) ด้านเช้ือชาติ พบว่า เช้ือชาติไทย 30 คน (ร้อยละ 100) ด้านศาสนา 

พบว่า ศาสนาพุทธ 27 คน (ร้อยละ 90) ศาสนาคริสต์ 3 คน (ร้อยละ 10) ด้านประสบการณ์ท่องเท่ียว

ในต่างประเทศ พบว่า ไม่เคย 25 คน (ร้อยละ 83.3) เคย 5 คน (ร้อยละ 16.7) ด้านประสบการณ์ใน

การรับชมวิดิทัศน์หรือสารคดีเกี่ยวกับการท่องเท่ียวในต่างประเทศ ไม่เคย 25 คน (ร้อยละ 83.3) เคย 

5 คน (ร้อยละ 16.7) และด้านอายุ 10 ปี 29 คน (ร้อยละ 96.7) 11 ปี 1 คน (ร้อยละ 3.33) 

 

 

https://wumbo.net/symbol/x-bar/
https://wumbo.net/symbol/x-bar/
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ตอนที่ 2 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) จ านวน 18 ข้อ  

ข้อ ความฉลาดทางอารมณ์ คะแนนเฉลี่ย ความ
แตกต่าง 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

ด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง 
1 ฉันรู้สึกดีใจหรือตื่นเต้นท่ีได้เห็นส่ิงก่อสร้างหรือฟัง

เรื่องราวจากต่างประเทศ 
4 4 เท่าเดิม 

2 ฉันไม่รู้สึกเป็นปัญหาเมื่อได้เรียนรู้วฒันธรรมต่างชาติ 4 4 เท่าเดิม 
3 ฉันไม่รู้สึกหงุดหงิดทุกครั้งเมื่อต้องเดินทางไป

ต่างประเทศหรือดูวิดิทัศน์เกี่ยวกับการท่องเท่ียวใน
ต่างประเทศ 

1 5 สูงขึ้น 

4 ฉันรู้สึกสนใจในเรื่องความหลากหลายของเช้ือชาติ 
ศาสนา 

3 4 สูงขึ้น 

ด้านการควบคุมตนเอง 
5 ฉันต้ังใจและให้ความสนใจในการเรียนรู้วัฒนธรรม

ต่างชาติ 
4 4 เท่าเดิม 

6 ฉันสามารถเปล่ียนความรู้สึกท่ีไม่ชอบให้เป็นชอบได้ 4 4 เท่าเดิม 
7 ฉันไม่มีปฏิกิริยาตอบโต้รุนแรงเมื่อต้องเรียนรู้

วัฒนธรรมต่างชาติ 
2 5 สูงขึ้น 

8 เมื่อต้องพบเจอเพื่อนหรืออยู่ในวัฒนธรรมท่ีต่างฉัน
สามารถยอมรับได้ 
  

4 4 เท่าเดิม 

ด้านการสร้างแรงจูงใจ 
9 ฉันยินดีท่ีจะมีเพื่อนต่างชาติ ชอบใจท่ีได้พูดคุยกับ

พวกเขาและสามารถแนะน าเพื่อนต่างชาติเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมของตนเอง 

4 4 เท่าเดิม 

10 ฉันอยากเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีหลากหลายมากขึ้น 3 4 สูงขึ้น 
11 หลายครั้งท่ีฉันได้รับแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรม

ต่างชาติมาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 
4 5 สูงขึ้น 
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ด้านการเอาใจเขามาใสใ่จเรา 
12 ฉันรับฟังความคิดเห็นของคนท่ีมีความเช่ือแตกต่าง

จากฉัน 
4 4 เท่าเดิม 

13 ฉันรู้ว่าส่ิงไหนควรท าไม่ควรท าเมื่ออยู่กับคนต่าง
วัฒนธรรม 

4 4 เท่าเดิม 

14 ฉันยอมรับได้หากมีคนแสดงความคิดเห็นต่างจากฉัน 4 4 เท่าเดิม 
ด้านทักษะสังคม 
15 เมื่อไม่เห็นด้วยหรือรู้สึกขัดแย้งกับการเรียนรู้

วัฒนธรรมท่ีแตกต่าง ฉันสามารถอธิบายเหตุผลได้ 
4 4 เท่าเดิม 

16 ฉันมีความรู้สึกดีต่อการรับวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 4 4 เท่าเดิม 
17 หากเกิดความขัดแย้งในการท างานร่วมกัน ฉันรู้วา่จะ

จัดการและแก้ไขปัญหาอย่างไร 
4 4 เท่าเดิม 

18 ฉันคิดว่าการเรียนรู้และการใช้ชีวิตร่วมกับเพื่อนต่าง
วัฒนธรรมไม่เป็นปัญหาและอุปสรรคอีกต่อไป 

4 4 เท่าเดิม 

 

ตอนที่ 3 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) จ านวน 8 ข้อ  

ข้อ ความฉลาดทางสังคม คะแนนเฉลี่ย ความหมาย 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 
1 ฉันพยายามเข้าใจความรู้สึกของคนทุกคน 4 4 เท่าเดิม 
2 ฉันรู้สึกว่าคนทุกคนมีคุณค่าและมีประโยชน์ต่อ

สังคม 
4 4 เท่าเดิม 

3 ฉันเข้าถึงเหตุการณ์แต่ละยุคสมัยท่ีเกิดขึ้นอย่างมี
เหตุผล 

4 5 สูงขึ้น 

4 ฉันรู้สึกได้ว่าความแตกต่างทางสังคมไม่ได้เป็น
อุปสรรคต่อการใช้ชีวิต 

4 4 เท่าเดิม 

ด้านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 
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5 ฉันสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างไม่มี
อุปสรรค 

4 4 เท่าเดิม 

6 ฉันนึกถึงผู้อื่นอยู่เสมอ 4 4 เท่าเดิม 
7 ฉันมีความมั่นใจในการอยู่ร่วมกับกลุ่มท่ีไม่รู้จัก 3 5 สูงขึ้น 
8 ฉันรู้สึกว่าตัวเองเป็นมิตรและเข้ากับผู้อื่นได้ง่าย 4 4 เท่าเดิม 

 

จากแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมโดยมีค่าเฉล่ียหลังเรียน 4.12 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน 

3.72 ส่วนในประเด็นรายละเอียดพบว่า ตอนท่ี 2 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional 

Intelligence) มีผลคะแนนเฉล่ียสูงขึ้นในด้านต่าง ๆ ดังนี้ ด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง ได้แก่

หัวข้อ 1) ฉันไม่รู้สึกหงุดหงิดทุกครั้งเมื่อต้องเดินทางไปต่างประเทศหรือดูวิดิทัศน์เกี่ยวกับการ

ท่องเท่ียวในต่างประเทศ และ 2) ฉันรู้สึกสนใจในเรื่องความหลากหลายของเช้ือชาติ ศาสนา ต่อมา 

ด้านการควบคุมตนเอง ได้แก่ หัวข้อฉันไม่มีปฏิกิริยาตอบโต้รุนแรงเมื่อต้องเรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ 

ด้านการสร้างแรงจูงใจ ได้แก่ หัวข้อ 1) ฉันอยากเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีหลากหลายมากขึ้น 2) หลายครั้งท่ี

ฉันได้รับแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมต่างชาติมาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน ส่วนด้านการเอาใจเขามาใส่

ใจเราและ ด้านทักษะสังคมมีผลคะแนนเฉล่ียเท่าเดิม  

ส่วนผลคะแนนเฉล่ียในตอนท่ี 3 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) มี

ผลคะแนนเฉล่ียสูงขึ้นในด้านต่าง ๆ ดังนี้ ด้านการตระหนักรู้สังคม ได้แก่ หัวข้อฉันเข้าถึงเหตุการณ์แต่

ละยุคสมัยท่ีเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล และด้านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ได้แก่หัวข้อฉันมีความมั่นใจใน

การอยู่ร่วมกับกลุ่มท่ีไม่รู้จัก 

 

ผลของแบบสัมภาษณ์ผู้เรียนจากการสอนนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

ผลการวิจัยในส่วนนี้ได้จากการใช้แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนจากการสอนนวัตกรรมการสอน

ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  โดยมี

ผลสรุปได้ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์เป็นนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน โดยมีประเด็นการให้สัมภาษณ์

ท้ังหมด 2 ตอน ดังนี้ 
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ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นต่อเรื่องทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ประเด็นแรก ผู้เรียนเข้าใจ

ความหมายของวัฒนธรรมว่าอย่างไร ผู้เรียนส่วนใหญ่คิดว่า วัฒนธรรมคือเรื่องของอาหาร ภาษา การ

แต่งกาย การแสดง สภาพแวดล้อมท่ีต่างกัน รองลงมาคิดว่าเป็นส่ิงท่ีแตกต่างตามสภาพภูมิประเทศ 

และคิดว่ามีการพัฒนามาจากปัจจัยบางอย่าง เช่น ศาสนา ประเด็นท่ีสอง ผู้เรียนคิดว่าการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม มีความส าคัญหรือไม่ อย่างไร ผู้เรียนส่วนใหญ่คิดว่า มีความส าคัญมาก โดยให้เหตุผลว่า 

ท าให้ทราบถึงท่ีมาของการใช้ชีวิตและวิวัฒนาการศิลปะ และคิดว่าท าให้เข้าใจความเป็นอยู่ของคนใน

แต่ละวัฒนธรรม  

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ประเด็นแรก ความรู้สึกก่อนใช้นวัตกรรม ผู้เรียนคิดว่าการ

เรียนศิลปะทั่วไปคือการเรียนวาดภาพ ประเด็นต่อมา ความรู้ของผู้เรียนขณะใช้นวัตกรรม ผู้เรียนส่วน

ใหญ่ให้ความเห็นว่า รู้สึกว่าการเรียนในลักษณะนี้แตกต่างจากวิชาศิลปะที่เคยมีมา เช่น ปกติจะเรียน

เกี่ยวกับวาดรูประบายสี แต่เมื่อน าประวัติศาสตร์และศิลปะมารวมกันจึงท าให้เข้าใจท่ีมาของศิลปะใน

ยุคต่าง ๆ มากขึ้น และรู้สึกสนุกมากขึ้น รองลงมาผู้เรียนรู้สึกว่าได้รับเนื้อหามากขึ้น ท าให้ได้ความรู้

ใหม่ ๆ และต่ืนเต้น ในล าดับท้ายผู้เรียนรู้สึกว่าเป็นเนื้อหาท่ีไม่ยากจนเกินไป ผู้สอนอธิบายให้ฟังเข้าใจ

ง่าย มีความสนใจในเนื้อหามากขึ้น ประเด็นต่อมา ความรู้สึกหลังใช้นวัตกรรม ผู้เรียนส่วนใหญ่มี

ความเห็นว่า รู้สึกชอบ มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ได้รู้เรื่องราวเกี่ยวกับชาวตะวันตก มีความ

กระตือรือร้นอยากท างานศิลปะ ประเด็นสุดท้ายความคิดเห็นท่ีผู้เรียนมีต่อนวัตกรรมนี้ ผู้เรียนส่วน

ใหญ่ให้ความเห็นว่า รูปแบบท่ีสอนมีความน่าสนใจ และท าให้รู้สึกสนุกสนาน ได้รับความรู้ท่ีดี มีการ

กลับไปค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์เพิ่มข้ึน แต่ยังมีบางส่วนท่ีต้องใช้สมาธิในการเรียน 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย ถูกพัฒนาขึ้นจากแนวคิดการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ และการเรียนรู้เพื่อ
ทักษะข้ามวัฒนธรรม ซึ่งผู้วิจัยเลือกใช้รูปแบบนวัตกรรม เนื่องจากเป็นแนวการสอนท่ีไม่เคยมีมาก่อน 
ประการแรกคือ เป็นการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และประการท่ี
สองคือ เป็นการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยแบ่งการวิจัยเป็น 2 
ระยะ ได้แก่ระยะแรก คือการศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรม และระยะท่ีสอง คือการพัฒนา
นวัตกรรม โดยน าผลจากระยะแรกมาวิเคราะห์ และสังเคราะห์ เป็นนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีสามารน าไปใช้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และพัฒนาผู้เรียนตามแนวทางการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างแท้จริง 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

2. เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเข้าใจมีความสามารถ
ในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยและการพัฒนา (Research and Development) มีการจ าแนก
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างตามวัตถุประสงค์ในการวิจัย ดังนี้ 

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลายได้แก่ ผู้เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์เกี่ยวข้องกับนวัตกรรม
การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดย
เลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติ เป็นผู้เช่ียวชาญในด้านต่าง ๆ 
ประกอบด้วย 4 ด้าน ดังนี้ 

1.1 ผู้เช่ียวชาญในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีมีประสบการณ์การสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ในโรงเรียน สถาบัน หรือมหาวิทยาลัย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 
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1.2 ผู้เช่ียวชาญในการสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีมีประสบการณ์
การสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

1.3 ผู้เช่ียวชาญในการสอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นอาจารย์ผู้สอนใน
โรงเรียน สถาบันหรือมหาวิทยาลัย หรือเป็นนักวิชาการ มีประสบการณ์อย่างน้อย 10 ปี จ านวน 2 
ท่าน   

1.4 ผู้เช่ียวชาญในการสร้างสรรค์ผลงาน และท่ีปรึกษาด้านนวัตกรรม มีประสบการณ์
อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

2. เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเข้าใจ มี
ความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  ได้แก่ เด็กวัย
ประถมศึกษาตอนปลาย อายุระหว่าง 10 -12 ป ีท่ีเป็นนักเรียนในโรงเรียนท่ีมีความพร้อมในการเรียนรู้ 
ด้านเวลา ประสบการณ์ และความพร้อมด้านอุปกรณ์เทคโนโลยี อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
โดยใช้วิธีการเลือกแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยสุ่มเป็นผู้เรียนให้ได้กลุ่มตัวอย่าง 
30 คน มาศึกษาผลการท ากิจกรรม 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะท่ี 1 การศึกษาแนวทาง และระยะท่ี 2 การพัฒนานวัตกรรม ประกอบด้วยเครื่องมือท่ีใช้
ในการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
 ระยะท่ี 1 การศึกษาแนวทาง 

1. แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเรื่องแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เป็นแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท้ัง 4 
ด้านได้แก่ ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการสอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
ด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และด้านนวัตกรรมการศึกษา โดยสัมภาษณ์ข้อมูลใน 6 
ประเด็น ได้แก่ แนวทาง แนวคิด จุดประสงค์ วิธีการสอน เนื้อหา และส่ืออุปกรณ์  

ระยะท่ี 2 การพัฒนานวัตกรรม 
2. แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เป็นแบบประเมินนวัตกรรมภายหลังจากท่ีมีการพัฒนาขึ้น 
โดยน าไปให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม ท้ัง 4 ด้านท่ีได้ให้ข้อมูลในระยะท่ี 1 ประเมิน ปรับปรุง แก้ไข ก่อน
น าไปใช้จริง เป็นแบบประเมินท่ีผู้เช่ียวชาญประเมินเพียงครั้งเดียว ประกอบด้วยเกณฑ์การประเมิน 4 
ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้านการเรียนรู้  
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3. นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย คือนวัตกรรมท่ีถูกพัฒนาขึ้นจากการศึกษาและพัฒนาในระยะท่ี 1 และ 2  

4. แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นแบบวัดทักษะการเรียนรู้ท่ีใช้ส าหรับกลุ่มตัวอย่าง
ในระยะทดลองใช้นวัตกรรมก่อนใช้และหลังใช้ ซึ่งจะด าเนินการใช้แบบวัดทักษะชุดเดียวกันท้ังก่อน
น าไปใช้และหลังน าไปใช้ ประกอบด้วยเกณฑ์การประเมิน 2 ตอน ได้แก่ ตอนท่ี 1 การวัดความฉลาด
ทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) แบ่งเป็นด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง ด้านการควบคุม
ตนเอง ด้านการสร้างแรงจูงใจ ด้านเอาใจเขามาใส่ใจเรา และด้านทักษะสังคม ตอนท่ี 2 การวัดความ
ฉลาดทางสังคม ได้แก่ ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม และด้านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

5. แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน เป็นแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นต่อการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมโดยใช้
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย 
 
วิธีด าเนินการด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้แบ่งการด าเนินการวิจัยออกเป็น 3 ระยะคือ ระยะท่ี 1 การศึกษาแนวทาง ระยะท่ี 2 
การพัฒนานวัตกรรม และระยะทดลองใช้ โดยมีข้ันตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 การศึกษาแนวทาง 
 ขั้นตอนท่ี 1 สร้างแผนผังการวิจัยและศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง
ถึงแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ขั้นตอนท่ี 2 สร้างเครื่องมือวิจัยในระยะท่ี 1 ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ  
 ขั้นตอนท่ี 3 ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญจ านวน 9 ท่านด้วยแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 
 ขั้นตอนท่ี 4 สรุป วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมกาเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 ระยะที่ 2 ระยะพัฒนา 
 ขั้นตอนท่ี 1 พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  
 ขั้นตอนท่ี 2 สร้างเครื่องมือวิจัยในระยะท่ี 2 ได้แก่ แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม นวัตกรรม 
และเครื่องมือประเมินผลนวัตกรรม ได้แก่ แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และแบบสัมภาษณ์
ผู้เรียน 
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 ขั้นตอนท่ี 2 น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลายไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 9 ท่านประเมินด้วยแบบประเมินคุณภาพ
นวัตกรรม 
 ขั้นตอนท่ี 3 แก้ไข ปรับปรุง และพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมกา
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลายจากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
 ขั้นตอนท่ี 4 ผู้วิจัยน านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลายทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 ขั้นตอนท่ี 5 สรุปผลการวิจัย 
 
สรุปผลการวิจัย 
 จากการศึกษาและพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมกาเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย สามารถสรุปผลวิจัยได้ดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 สรุปแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมกาเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย รวมท้ังน าผล
จากการศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องมาวิเคราะห์และสังเคราะห์ เป็นแนวทางในการ
พัฒนานวัตกรรม นวัตกรรมนี้จะเป็นการพัฒนาชุดส่ือการเรียนรู้หลายมิติ โดยใช้เนื้อหาประวัติศาสตร์
ศิลปะตะวันตกในเชิงเปรียบเทียบและบูรณาการ เพื่อสร้างทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ให้แก่
ผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยองค์ประกอบ  โดยมีองค์ประกอบท้ังหมด 6 
ประการ ได้แก่  

1.1 แนวทางของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ควรค านึงถึงผู้เรียนเป็นหลัก มีรูปแบบการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรและสมรรถนะของผู้เรียน 

1.2 แนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ดึงดูดความสนใจและ
เหมาะสมกับวัย 
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1.3 จุดประสงค์ของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ควรพัฒนาองค์ความรู้ท้ัง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้าน
ทักษะ และด้านลักษณะนิสัย 

1.4 วิธีการสอนของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย สามารถใช้รูปแบบการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีเคยมีมา 
เช่น การบรรยาย แต่เพิ่มมิติและปรับรูปแบบให้เหมาะสมกับวัย เช่น การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่าง  

1.5 เนื้อหาของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย สามารถใช้เนื้อหาของศิลปะตะวันตก แต่ควรปรับเนื้อหาให้
มีจ านวนเหมาะสม ท าการคัดเลือกส่ิงท่ีเกี่ยวข้องและใกล้ตัวกับผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย  

1.6 ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม ส าหรับวิธีการสอนของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย สามารถเป็นได้ทุกชนิด 
อาจเพิ่มความหลากหลาย หรือเช่ือมโยงกับเทคโนโลยี เพื่อสร้างอารมณ์และความสนุกสนานให้กับ
ผู้เรียน 

สืบเนื่องจากผลการวิจัยในตอนท่ี 1 แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ข้อมูลจากแผนภาพท่ี 3 
แผนภาพแสดงการสังเคราะห์แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (หน้าท่ี 112) ได้รูปแบบการสังเคราะห์แนว
ทางการพัฒนานวัตกรรม โดยประกอบด้วยองค์ประกอบ 

1) แนวคิด การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
2) แผนการเรียนรู้ท่ีประกอบด้วย 

2.1) จุดประสงค์ 3 ด้านได้แก่ ความรู้ ทักษะ พฤติกรรม 
2.2 ) เนื้อหา ได้แก่ ประเด็นสังคม และประวัติศาสตร์ศิลป์ 
2.3) วิธีการสอน ได้แก่ การล าดับยุคสมัย การเล่าเรื่องบรรยาย 

 3) ส่ือ ได้แก่ รูปแบบหนังสือ ท่ีสามารถจับต้องและสัมผัสได้ รูปแบบออนไลน์สะดวกต่อการ
เข้าถึง และรูปแบบเทคโนโลยีท่ีช่วยดึงความสนใจผู้เรียน 
 จึงท าให้สามารถพัฒนานวัตกรรมได้ ดังต่อไปนี้ 
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ตอนที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง รวมทั้งสรุปผลการวิจัยตอนท่ี 1 การสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญเรื่องแนวทางการพัฒนานวัตกรรม ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล สามารถพัฒนา
นวัตกรรม ได้ดังต่อไปนี้ 
 
 รูปแบบของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ใช้ช่ือว่า “History of Art การเดินทางของศิลปะ” มี
องค์ประกอบของนวัตกรรมได้แก่ 

2.1 หนังสือประกอบการอ่าน (History of Art’s Book) เป็นหนังสือขนาด B5 จ านวน 
96หน้าพิมพ์ 4 สีโดยแบ่งเป็นบทเรียน 6 บทเรียนตามคู่มือและแผนการใช้ชุดกิจกรรม 

2.2 คู่มือและแผนการใช้ชุดส่ือกิจกรรม (History of Art’s Manual) เป็นหนังสือคู่มือ
ขนาด B5 จ านวน 48 หน้า ประกอบด้วย ค าอธิบายนวัตกรรม ท่ีมา แนวคิดของนวัตกรรม เนื้อหา
และแผนการใช้นวัตกรรม ประกอบด้วย 6 แผน ได้แก่ 

2.2.1 Prehistoric Art บุกเบิกโลกล้านป ี
2.2.2 Ancient Egyptian ตะลุยอียิปต์โบราณ 
2.2.3 Greek&Roman สนุกสนานกับเทพเจ้า 
2.2.4 Renaissance ศิลปินชาวยุคทอง 
2.2.5 Into the New Period ท่องแดนสมัยใหม่ 
2.2.6 Modern World เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 

โดยในแต่ละแผนประกอบด้วย นิยาม ตัวช้ีวัด มาตรฐานการเรียนรู้  เนื้อหา
ครอบคลุมด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านวัฒนธรรม กิจกรรมศิลปะ วัสดุอุปกรณ์ สาระส าคัญ การจัด
กระบวนการเรียนรู้และการวัดประเมินผล 

2.3 เกมการ์ดจับคู่ผลงานศิลปะ (History of Art’s Card Game) เป็นการ์ดพิมพ์ 4 สี
หน้าหลัง ขนาด 4X3 นิ้ว จ านวน 40 ใบ โดยด้านหน้าเป็นภาพกราฟิกลายเดียวกัน และด้านหลังแต่
ละใบเป็นภาพผลงานศิลปะในแต่ละยุคสมัยพร้อมค าบรรยาย ช่ือ ยุคสมัย และศิลปิน วิธีการเล่นเกม
การ์ดใช้วิธีการจับคู่ โดยก าหนดผู้เล่น 2-3 คน แจกเกมการ์ดคนละ 5 ใบแบบสุ่ม หากใครมีการ์ดท่ี
เป็นแถบสีเดียวกัน หรือยุคสมัยเดียวกันให้วางลง และได้รับแต้มตามท่ีระบุ ใครท่ีเกมการ์ดในมือหมด
ก่อนถือว่าเป็นผู้ชนะ นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถใช้การ์ดเป็นภาพประกอบเนื้อหาของผลงานศิลปะ
ในแต่ละยุคสมัย 
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2.4 ชุดทดลองศิลปะปฏิบัติ (History of Art’s Kit Play) เป็นอุปกรณ์ศิลปะท่ีจัดเตรียม
มาไว้ประกอบการทดลองท างานศิลปะตามแนวคิดของแต่ละยุคสมัยจ านวน 6 บทเรียน ผู้เรียน
สามารถใช้อุปกรณ์เพื่อสร้างสรรค์งานศิลปะได้อย่างทันที 

2.5 บทเรียนออนไลน์ (History of Art’s Website) เป็นแพลตฟอร์มรองรับการเข้าถึง
บ ท เ รี ย น อ อ น ไลน์ ส า ห รั บ ผู้ เ รี ยน  โ ด ย ส าม า ร ถ สแ ก น  QR CODE เ พื่ อ เ ข้ า สู่ เ ว็ บ ไ ซ ต์  
www.historyofart.com โดยภายในประกอบด้วย หนังสือและคู่มือ History of Art การเดินทางของ
ศิลปะ ฉบับ Ebook พร้อมดาวน์โหลด คลิปวิดิโอบทเรียนแสดงภาพและเสียงบรรยายประกอบ 
จ านวน 6 บทเรียน รวมทั้งการใช้แพลตฟอร์มเว็บไซต์พิพิธภัณฑ์ออนไลน์อื่นในการแสดงภาพ และการ
มองเห็นเสมือนจริง (Virtual) เช่น Google Art, The Metropolitan Museum of Art, Foundation-
Monet เป็นต้น 

2.6 ชุดกิจกรรม (Activities Package) เป็นองค์ประกอบรวมของนวัตกรรมท้ังหมด ใช้
ส าหรับบรรจุส่ือและอุปกรณ์การท างานศิลปะอย่างเป็นระบบระเบียบ มีการจัดช่องว่างวางวัสดุและ
อุปกรณ์ภายใน ภายในบรรจุหนังสือและคู่มือแผนการใช้ชุดส่ือกิจกรรม อุปกรณ์การวาดเขียนและเกม
การ์ด และบรรจุอุปกรณ์ศิลปะจ านวน 6 ชุด 

รูปแบบท่ีใช้สอนคือการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ จัดเตรียมพร้อมให้ผู้เรียนได้เลือก
วิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนจากส่ือท่ีหลากหลายชนิด ได้แก่ หนังสือ หนังสือ 
ebook การฟังคลิปวิดิโอบรรยายเรื่องเล่า การเล่มเกมกิจกรรม และการน าความรู้ท่ีได้ มาทดลอง
สร้างสรรค์งานศิลปะท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากแต่ละยุคสมัย น าไปสู่การค้นพบเกิดเป็นความคิด
สร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะตามแนวทางของตนต่อไป รูปแบบการเรียนรู้นี้เรียกได้ว่าเป็น
การเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

 
ผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 ผู้วิจัยได้น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ไปให้ ผู้เ ช่ียวชาญท่ี เกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมกาเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย จ านวน 9 
ท่าน ประเมินด้วยแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม โดยมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดับความเหมาะสมมาก 
โดยแบ่งการประเมินผลเป็น 4 ด้านได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้าน
การเรียนรู้ มีรายละเอียดดังนี้ 
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 1. ด้านเนื้อหา มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ี นวัตกรรมมีกรอบเนื้อหาท่ี
ค่อนข้างครบถ้วน การใช้ช่ือบทเรียนมีความน่าสนใจและดึงดูดให้ชวนติดตาม มีการเสริมการเรียนรู้สู่
ภายนอกบทเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม และการเช่ือมโยงข้อมูลออนไลน์มีความ
ทันสมัย หลากหลาย ล าดับการน าเสนอของเนื้อหาฃมีความสอดคล้องกับวัฒนธรรมท่ีเกิดขึ้น ท าให้
เกิดการเช่ือมโยงการเรียนรู้ และน ารูปแบบเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีซับซ้อน มาปรับให้เข้าใจง่าย
ส าหรับผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ในส่วนข้อท่ีควรปรับปรุงคือเนื้อหายังขาดความแม่นย า 
ควรปรับปรุงเนื้อหาหรือหาวิธีท าให้ข้อมูลมีการอัพเดตมากท่ีสุด ประการต่อมาควรเพิ่มเนื้อหาท่ีเป็น
รายละเอียดของไทย และแก้ไขเนื้อหาในคลิปวิดิโอให้สัมพันธ์กับเนื้อหาส่ิงพิมพ์มากขึ้น 
 2. ด้านการออกแบบ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีการมีส่ือท่ีหลากหลาย
สอดคล้องกับความแตกต่างของผู้เรียน การมีกิจกรรมท่ีชัดเจน มีภาพประกอบท่ีสวยงามน่ารักเหมาะ
กับผู้เรียน ในส่วนข้อท่ีควรปรับปรุงคือ การใช้ตัวอักษรในส่ิงพิมพ์เล็ก ท าให้อ่านยาก ควรปรับเนื้อหา
ให้กระชับเนื่องจากข้อจ ากัดของการพิมพ์ แก้ไขค าอธิบายในคู่มือให้ละเอียด ควรแบ่งเนื้อหาให้มีหน้า
พักสายตา เนื่องจากบางส่วนเป็นข้อมูลออนไลน์ หรือแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ เช่นการท าส่ิงพิมพ์
หนังสือจากท่ีรวมเล่ม อาจแบ่งออกเป็นเล่มละบทเรียน 
 3. ด้านวัตถุประสงค์ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีการเปิดประสบการณ์
ผู้เรียนให้เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง เกิด
ปฏิสัมพันธ์ในการเรียน ในส่วนข้อท่ีควรปรับปรุงคือ การเช่ือมโยงมิติวัฒนธรรมยังน้อยเกินไป ควรเพิ่ม
เนื้อหาให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าของศิลปะมากขึ้น  
 4. ด้านการเรียนรู้ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีกิจกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 
โดยมีส่วนท่ีควรปรับปรุงอยู่ท่ีปรับรูปแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียน และการน าไปใช้จริงใน
ชีวิตประจ าวัน เปิดโอกาสให้มีการถามค าถาม หรือช่องให้ผู้เรียนได้ตอบโต้มากขึ้น การปรับรูปแบบ
จังหวัดของคลิปวิดิโอให้ช้าลงเพื่อให้เข้าใจได้มาก และแนะน าแหล่งการจัดซื้ออุปกรณ์ เมื่อน า
นวัตกรรมนี้ไปใช้ในการเรียนรู้กับผู้เรียนจ านวนมาก โดยเฉพาะการปรับใช้ในช่วงสอนออนไลน์ เพื่อให้
ใช้ได้อย่างสะดวกและราบรื่น ควรมีรายละเอียดช้ีแจงในส่วนนี้ 
 
 ผลการทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

1. การน านวัตกรรมไปใช้สอนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ด าเนินการสอนด้วยการเรียนรู้ออนไลน์ โดยมีพื้นท่ีในการ
เรียนรู้เพื่อบรรจุเนื้อหาดิจิทัล เช่น หนังสือ ebook คลิปวิดิโอ การมอบหมายงานและกิจกรรม 
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2. บทเรียนท่ีใช้ในการเรียนรู้จ านวน 6 บทเรียนถูกปรับรูปแบบให้อยู่ในผสมผสาน
ระหว่างการเรียนรู้ด้วยผู้สอน และการเรียนรู้ด้วยผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยประกอบด้วย 6 ครั้ง 
แบ่งเป็นการศึกษาด้วยตนเองของผู้เรียน และการสรุปเนื้อหาในช้ันเรียนเผชิญหน้า เพื่อน าไปสู่
กิจกรรมศิลปะ 

3. ผู้สอนสอดแทรกเนื้อหา เช่น เรื่องราวของศิลปิน การช่ืนชมงานศิลปะ และเทคนิค
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ภายหลังท่ีได้รับการประเมินจากผู้เช่ียวชาญและการสอบถามจุดประสงค์
จากผู้เรียน 

ในการน านวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้จริงในกลุ่มตัวอย่าง ท าให้ได้ข้อเสนอแนะในตัว
นวัตกรรม ดังต่อไปนี้ 

1. นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ในแบบออฟไลน์ คือการเรียนการสอนในช้ัน
เรียนตามปกติ โดยเป็นชุดส่ือการเรียนรู้ท่ีผู้สอนสามารถเสนอให้ผู้เรียนประกอบกับการสอน เช่น การ
บรรยายโดยให้ผู้เรียนดูหนังสืออ่านประกอบ การน าการ์ดเกม มาแสดงให้ผู้เรียนได้เห็นภาพท่ีชัดเจน 
หรือสามารถน าไปใช้แบบออนไลน์ คือ ให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านคลิปวิดิโอ หรือการอ่านหนังสือทาง 
ebook  

2. เมื่อน านวัตกรรมไปใช้สอนแบบออนไลน์ ส่ิงท่ีผู้สอนจัดการเรียนสอนคือ มอบหมาย
ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ ผ่านคลิปวิดิโอหรือหนังสือทาง ebook แล้วจึงจัดห้องเรียน
แบบเผชิญหน้า หรือ Zoom เพื่อสรุปบทเรียนและท าความเข้าใจกับผู้เรียนมากขึ้น 

3. ผู้สอนได้จัดการเรียนการสอนโดยเพิ่มส่วนเสริม คือการถามความรู้สึกและความ
ต้องการของผู้เรียน ท าให้ทราบว่าผู้เรียนมีส่ิงท่ีอยากรู้โดยมีความเช่ือแบบเดิมว่าศิลปะคือรูปวาด ตาม
ประสบการณ์ แต่ผู้สอนได้จัดหาคลิปวิดิโอบทเรียนเทคนิคศิลปะปฏิบัติจ านวน 8 รูปแบบเพื่อให้
ผู้เรียนได้เลือกศึกษาเนื้อหา 

4. ในการสอนแบบออนไลน์ ท าให้การเรียนรู้ผ่านวัสดุอุปกรณ์ท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้มีอยู่
อย่างจ ากัด จึงมอบหมายช้ินงานกิจกรรมศิลปะ โดยยึดจากส่ิงท่ีผู้เรียนได้ให้ความคิดเห็นว่าอยาก
เรียนรู้แตกต่างวิธีการ ให้เป็น Art Project โดยให้ผู้เรียนสามารถเลือกสร้างสรรค์งานศิลปะตามแบบ
ฉบับท่ีตนสนใจ โดยได้รับความรู้จากนวัตกรรมการสอนฯ ท่ีมีแนวทางศิลปะที่หลากหลาย โดยท้ายสุด
ผู้สอนยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมน าผลงานท่ีตนสร้างสรรค์ขึ้นมาน าเสนอในช้ันเรียน 

5. นอกเหนือจากนี้ผู้สอนยังเพิ่มบทเรียน เรื่องการช่ืนชมงานศิลปะท่ีสามารถสร้างองค์
ความรู้การวิจารณ์งานศิลปะอย่างถูกวิธีให้กับผู้เรียน เพื่อให้เห็นคุณค่าของงานศิลปะทุกประเภท 

6. นวัตกรรมการสอนฯ นี้สามารถส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมตามผลของ
แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และช่วยเปิดประสบการณ์ผู้เรียนจากผลของแบบสัมภาษณ์
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ผู้เรียนได้ดี นอกจากนี้ยังนับว่านวัตกรรมการสอนฯ นอกจากจะน าแกนประวัติศาสตร์ศิลป์มาใช้สอน 
โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานผ่านแกนศิลปะปฏิบัติแล้ว ผู้เรียนยังจะได้ช่ืนชมผลงานท่ี
หลากหลาย และมีความรู้ในการวิจารณ์ช่ืนชมงานศิลปะที่ถูกต้องอีกด้วย 
 

ผลของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จากการสอนนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 ผลของแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม พบว่าคะแนนเฉล่ียหลังเรียน 
(ค่าเฉล่ีย = 4.12) สูงกว่า ก่อนเรียน (ค่าเฉล่ีย = 3.72) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดย
พบว่ามีคะแนนเฉล่ียในบางข้อสูงขึ้น จึงสรุปได้ว่า นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย มีส่วนช่วยให้ผู้เรียน ลดความรู้สึกหงุดหงิดใจ
เมื่อต้องเดินทางหรือรับชมเรื่องราวของต่างประเทศ มีความสนใจในความหลากหลายของเช้ือชาติ 
ศาสนามากขึ้น รวมทั้งมีปฏิกิริยาตอบโต้รุนแรงเมื่อต้องเรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติลดลง และได้รับแรง
บันดาลใจจากวัฒนธรรมต่างชาติมาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันมากขึ้น อีกท้ังยังเข้าใจเหตุการณ์ในอดีต
อย่างมีเหตุผล และมั่นใจท่ีจะใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับคนในสังคมท่ีไม่รู้จักได้อย่างมีความสุข 
 

ผลของแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน จากการสอนนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 สรุปผลของแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน จากการสอนนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย สรุปได้ว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
และทัศนคติในแง่บวกต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยให้เหตุผลว่า เมื่อก่อนใช้นวัตกรรมเข้าใจว่าศิลปะคือการวาดรูป
อย่างเดียว พอทราบว่าจะได้เรียนเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ก็รู้สึกสงสัย และกังวลเนื่องจากมี
เนื้อหาท่ีค่อนข้างมาก แต่ความรู้สึกขณะได้ใช้ ท าให้เกิดความสนใจในเนื้อหามากขึ้น รวมท้ังมีความ
กระตือรือร้นในการท างานศิลปะท่ีหลากหลาย จากการรับชมผลงานศิลปะหลากหลายแนวคิดตาม
เนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ และความเห็นต่อนวัตกรรมว่ามีความน่าสนใจ สนุกสนานและเพลิดเพลิน 
เป็นความรู้ท่ีแปลกใหม่และท าให้กระตือรือร้น เรียนรู้ด้วยตนเองจากการค้นหาตามแหล่งข้อมูล
เทคโนโลยี 
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อภิปรายผล 
 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย มีประเด็นในการอภิปราย 3 ประเด็นดังนี้ 

1. แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

2. การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 
1. แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย พัฒนามาจากการสังเคราะห์เอกสารและทฤษฎีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
การสอนศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษา กระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และนวัตกรรม
การศึกษา ประกอบกับการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญใน 4 ด้านข้างต้น จึงได้สรุปแนวทางการพัฒนา
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย นวัตกรรมนี้จะเป็นรูปแบบการเรียนการสอนศิลปะอีกแนวทาง ท่ีน าเอาองค์ความรู้
ประวัติศาสตร์ศิลปะ ผสมผสานกับวัฒนธรรม ท่ีจะช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรี ยนรู้ข้าม
วัฒนธรรม  

การน าประวัติศาสตร์ศิลป์มาใช้จัดการเรียนรการสอนมีการท ามาเป็นเวลานาน ส าหรับ
ประเทศไทยแล้ว พบว่าหลักสูตรท่ีก าหนดอยู่ในระดับมัธยมศึกษา จากเอกสารและงานวิจัยของ
ต่างประเทศพบว่ามีการน าประวัติศาสตร์ศิลป์มาใช้สอนผู้เรียนในวัยประถมศึกษา เช่น Elementary 
Art Curriculum Guide ของประเทศแคนาดา ได้จัดท าคู่มือ Elementary Art เพื่อเป็นหนังสือแนว
ทางการสอนศิลปะส าหรับประถมศึกษาในหลักสูตร K-12 โดยมีเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ อีกท้ัง 
Janet Alleman และ Jere Brophy (2010) ได้กล่าวถึงการสังเกตช้ันเรียนท่ีผ่านมาพบว่าการสอน
ประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กเล็กแม้กระท่ัง เกรด 1 และ 2 สามารถเป็นไปได้หากมีการเลือกเนื้อหา และ
วิธีการท่ีเหมาะสม และพวกเขามีความเช่ือว่า การเรียนในระดับประถมศึกษาจะช่วยเพิ่มมุมมอง ปรับ
ทัศนคติและสร้างความสมดุลไปสู่เรื่องของการศึกษาทางสังคม ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการพัฒนาการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีสามารถส่งเสริมบริบทวัฒนธรรมให้กับผู้เรียนในวัยประถมศึกษาได้ ท้ังนี้จากการ
ท่ีได้วิเคราะห์ สังเคราะห์ แบบแผนและแนวทางในการเรียนรู้ จากนั้นจึงได้เข้าสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 
และท าให้ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับแนวทางในการพัฒนา ออกเป็น 6 ด้าน นั้น พบว่า 
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1) ด้านแนวทางของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ควรค านึงถึงกลุ่มเป้าหมายได้แก่ ผู้เรียนในวัยประถมศึกษา
ตอนปลาย ตามหลักสูตรและสมรรถนะของผู้เรียนให้เกิดความเข้าใจในวัฒนธรรมท่ีแตกต่างดัง โดย
ความรู้ ความเข้าใจเรื่องการท างานข้ามวัฒนธรรมนี้มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง และได้รับการ
ก าหนดไว้เป็นหนึ่งทักษะท่ีผู้คนในศตวรรษท่ี 21 พึงต้องมีหรือพัฒนา โดยจัดอยู่ในหมวดทักษะชีวิต
และอาชีพ เพราะสังคมโลกมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น (วิจารณ์ พานิช, 2555)  

2) ด้านแนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และเกิดการบูรณาการ
ร่วมอย่างยืดหยุ่นภายใต้เวลาอันจ ากัด ดังท่ีการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยใช้รูปแบบตาม
แนวคิดของ Joyce and Weil (ศศิธร บัวทอง, 2560) ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการท างานร่วมกับ
ผู้อื่น ท างานได้ด้วยตนเอง เรียนรู้ได้ด้วยตนเองและเกิดความยืดหยุ่น 

3) ด้านจุดประสงค์ในการสอนส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยประกอบด้วย 1) ความรู้ความเข้าใจ 
วัฒนธรรมท่ีส่งผลต่องานศิลปะในแต่ละยุคสมัย เรื่องราวความเป็นมา เทคนิค วิธีการ 2) ทักษะ มี
ความเข้าใจในเรื่องเทคนิค การสร้างสรรค์งานศิลปะท่ีหลากหลาย สามารถสร้างสรรค์งานศิลปะอัน
เป็นพื้นฐาน และต่อยอดผ่านความคิดสร้างสรรค์ 3) ลักษณะนิสัย มีทัศนคติท่ีดีต่อวัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย เปิดประสบการณ์การเรียนรู้ และเกิดความสุนทรีย์ ตามแนวคิดทักษะการข้ามวัฒนธรรม
ของ Johnson, Lenartowicz et al. (2006) ประกอบด้วยด้านต่าง ๆ ดังนี้  1) มิติความรู้  (the 
knowledge dimension) มีด้านความรู้ ท่ัวไป มุ่งเน้นท่ีความตระหนักและความรู้เกี่ยวกับความ
แตกต่างทางวัฒนธรรม และด้านความรู้เฉพาะ มุ่งเน้นท่ีด้านวัฒนธรรมท่ีแตกต่างในเรื่อง ชาติพันธุ์ 
เศรษฐกิจ การเมือง กฎหมาย ประวัติศาสตร์ การแต่งกาย 2) มิติทักษะ (skill) คือ ความช านาญและ
ความคล่องแคล่วในการท าอย่างในอย่างหนึ่ง ในส่วนของความสามารถข้ามวัฒนธรรมนั้น จะประกอบ
ไปด้วยความสามารถด้านภาษาต่างประเทศ การปรับตัวในเรื่องพฤติกรรม การแก้ไขความขัดแย้ง 3) 
มิติคุณลักษณะส่วนตัวบุคคล (attribute) ประกอบด้วยค่านิยมภายใน บรรทัดฐาน ความเช่ือใน
วัฒนธรรม การยอมรับ 

4) ด้านวิธีการสอนส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีใช้รูปแบบการเล่าเรื่องอย่างมีมิติร่วมกับการ
เสริมสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ดังท่ี สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) ได้เสนอรูปแบบการสอนการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ว่า การสอนโดยบรรยายเนื้อหาประกอบ เป็นเทคนิคการสอนท่ีเก่าท่ีสุดใน
กระบวนการสอนท้ังหลาย แต่ก็เป็นการสอนท่ีผู้สอนในระบบการศึกษาใช้มากท่ีสุด เพราะการ
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บรรยายสามารถน าเสนอสาระความรู้ได้มาก แต่ในขณะเดียวกันควรการสอนโดยให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งสอดคล้องกับกาเรียนรู้ในรูปแบบการ
เรียนรู้เชิงรุก ตามท่ี Richard M. Felder และ Rebecca Brent (2009) ได้ให้ความเห็นว่า มีส่วน
เสริมประสบการณ์การเรียนรู้ ท่ีมากกว่าการนั่งฟัง  เช่นเดียวกับการรวบรวมแนวทางการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ของ (Marie Gasper-Hulvat, 2017) ผู้วิจัยจึงขอเรียกวิธีการสอนว่าการสอนเชิง
รุก (Active Learning) ท่ีประกอบด้วยการบรรยายแบบล าดับเหตุการณ์ (Narration) ท่ีมากกว่าการ
บรรยาย (Description) หรือเป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถเลือก ปฏิบัติ และด าเนินการเรียนรู้ด้วย
ตนเองเป็นหลัก 

5) ด้านเนื้อหาของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ควรเลือกเนื้อหาให้เหมาะสม ใช้องค์ความรู้ใกล้ตัวเพื่อให้
เกิดความเข้าใจ ตามท่ี ปิยะแสง จันทรวงศ์ไพศาล (2564) ได้กล่าวในบทสัมภาษณ์ว่า ประวัติศาสตร์
ศิลป์มีเนื้อหาค่อนข้างมาก ควรปรับให้กระชับและส้ันลง เพราะกลุ่มเป้าหมายเป็นวัยประถมศึกษา
ตอนปลาย ไม่ชอบอ่านหรือตามเนื้อหายาว ๆ  

6) ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ได้แก่การเช่ือมโยงส่ือหลากหลาย
ประเภท ร่วมกับเทคโนโลยีให้มีมิติของการเรียนรู้ โดยนวัตกรรมส่ือการเรียนการสอน เป็นนวัตกรรมท่ี
อาศัยความก้าวหน้าของเทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ เครือข่ายให้เกิดการเรียนรู้ท้ังการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนเป็นกลุ่ม และการเรียนแบบมวลชน (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2559) 

 
2. รูปแบบของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย 

การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย สอดคล้องกับท่ี ศักด์ิชัย สายสิงห์ (2543) กล่าวว่าการเรียนประวัติศาสตร์
ศิลป์มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิด ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์การสร้างงานศิลปกรรม
ของช่างแต่ละสมัย อันเป็นประสบการณ์ท่ีผู้เรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ เช่นเดียวกันท่ีการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มุ่งหวังให้เกิดการบูรณาการทักษะ ซึ่งทักษะสังคมและข้ามวัฒนธรรม 
เป็นหนึ่งใน ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ (Life and Career Skills) ในการด ารงชีวิตและท างานในยุค
ปัจจุบัน (วิจารณ์ พานิช, 2555)  ดังนั้นการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ จะมีส่วนช่วยให้เกิดความเข้าใจใน
ผลงานศิลปะช่วงเวลาและเหตุการณ์ การเปล่ียนผ่านของช่วงเวลา สังคม วัฒนธรรม และ
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สภาพแวดล้อมล้วนเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงรากเหง้า ท าให้เกิดความเข้าใจผ่านการถ่ายทอดผลงานศิลปะ 
(Jerrold Ross, 2005) หรือเข้าใจความเป็นมาของรากฐานวัฒนธรรม ได้แก่ 

นวัตกรรมการสอนประวัติศิลป์ ใช้ช่ือว่า “History of Art การเดินทางของศิลปะ” โดยมี
องค์ประกอบ ได้แก่ กล่องชุดส่ือกิจกรรม (Package) เป็นองค์ประกอบรวมของนวัตกรรมท้ังหมด ใช้
ส าหรับบรรจุส่ือและอุปกรณ์การท างานศิลปะอย่างเป็นระบบระเบียบ โดยภายในบรรจุ ส่ือประเภท
ส่ิงพิมพ์ ได้แก่  1) หนังสือประกอบการอ่าน (History of Art’s Book) 2) คู่มือและแผนการใช้ชุดส่ือ
กิจกรรม (Manual) 3) เกมการ์ดจับคู่ผลงานศิลปะ (Card Game) ส่ือประเภทเทคโนโลยี ได้แก่ QR 
CODE เข้าถึงคลิปวิดิโอการสอน พิพิธภัณฑ์ศิลปะออนไลน์ และส่ือประเภทอุปกรณ์ ได้แก่ ชุดทดลอง
ศิลปะปฏิบัติ (Art History’ Kit Play) โดยนับว่านวัตกรรมการเรียนการสอน ท่ีสร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อ
พัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ในรูปแบบใหม่ ด้วยหลักการท่ีว่า 1) เป็นนวัตกรรมประเภท
ส่ิงประดิษฐ์หรือผลิตภัณฑ์ ท่ีสร้างขึ้นมาเพื่อช่วยแก้ปัญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนและ
พัฒนาให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ได้แก่ แนวคิด รูปแบบ วิธีการ 
กระบวนการ ส่ือต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวกับการศึกษา (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2551) และ 2) เป็นนวัตกรรม
ประเภทรูปแบบเทคนิค และวิธีการสอน โดยน าเอาประวัติศาสตร์ศิลป์ บูรณาการร่วมกับ การเรียนรู้
วัฒนธรรม ส าหรับใช้สอนในระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

โดยบทเรียนท่ีใช้ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ โดยอ้างอิงเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก 
จาการแบ่งยุคสมัยของ Art History Timeline ของ Arun Mascarenhas (2019) ร่วมกับเนื้อหาจาก
หนังสือ Timelines of everything (DK, 2018) ร่วมกับเนื้อจากหนังสือ ประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก 
1, 2 และ 3 (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2558) ร่วมกับ ประวัติศาสตร์ศิลปะ (วุฒิ วัฒนสิน, 2552) แบ่งเป็น
เนื้อหา 6 บทเรียน มีการเปล่ียนแปลงและจัดกลุ่มให้ย่อลง ตามการสรุปแนวทางการพัฒนาจาก
ผู้เช่ียวชาญ และอ้างอิงจากเนื้อหา Art History Timeline ของ Arun Mascarenhas (2019) โดยมี
แนวคิดการสังเคราะห์เนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ ร่วมกับแนวคิดการเกิดวัฒนธรรม (งามพิศ สัตย์สงวน
, 2553) ดังต่อไปนี้ 

บทท่ี 1 Prehistoric Art บุกเบิกโลกล้านปี เป็นเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในยุคสมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ สังเคราะห์ร่วมกับวัฒนธรรมของจุดเริ่มต้นอารยธรรมมนุษย์ ความเช่ือในเรื่องพิธีกรรมและ
ศาสนา  

บทท่ี 2 Ancient Egyptian ตะลุยอียิปต์โบราณ เป็นเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในช่วง 5,000 ปี
ก่อนคริสตกาล เป็นเนื้อหาในยุคสมัยอียิปต์ สังเคราะห์ร่วมกับวัฒนธรรมอียิปต์ท่ีมีความเช่ือในพิธีกรรม 
ศาสนา วิญญาณ และการประดิษฐ์คิดค้นตัวอักษร  
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บทท่ี 3 Greek&Roman สนุกสนานกับเทพเจ้า เป็นเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในช่วง 600 ปีก่อน
คริสตกาล ยุคสมัยกรีกและโรมัน สังเคราะห์ร่วมกับวัฒนธรรมความเช่ือ ความศรัทธาในเรื่องเทพเจ้า 

บทท่ี 4 Renaissance ศิลปินชาวยุคทอง เป็นเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในช่วง คริสต์ศตวรรษท่ี 
13 – 16 ยุคสมัยแห่งความเจริญรุ่งเรืองของศิลปะในยุโรป สังเคราะห์ร่วมกับวัฒนธรรมวิถีชีวิตความเป็นอยู่ 
ประเพณี อาหาร 

บทท่ี 5 Into the New Period ท่องแดนสมัยใหม่  เป็นเนื้อหาประวั ติศาสตร์ ศิลป์ในช่วง 
คริสต์ศักราชท่ี 1,850 – 1,900 รวมเอาแนวคิด ลัทธิศิลปะท่ีเกิดขึ้นในยุคสมัยนี้ สังเคราะห์ร่วมกับอิทธิพล
ของการเมือง การปกครอง และสงคราม  

บทท่ี 6 Modern World เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น เป็นเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ในช่วง คริสต์ศักราชท่ี 
1,900 จนถึงปัจจุบัน รวมเอาแนวคิด ลัทธิศิลปะที่เกิดขึ้นในยุคสมัยนี้ สังเคราะห์ร่วมกับอิทธิพลของ
การเมือง การเจริญเติบโต และกระแสสังคม  
 การประเมินผลด้วยแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม แบ่งการประเมินออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้าน
เนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านวัตถุประสงค์ และด้านการเรียนรู้ อภิปรายผลได้ ดังนี้ 

1) ด้านเนื้อหา มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีการน าเสนอมีความสอดคล้อง
ของกับการเรียนรู้ของผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความทันสมัยและหลากหลาย ตามพัฒนาการ
ของผู้เรียนในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งมีความสามารถในการคิดแบบรูปธรรม (Concrete Operational 
Stage) คิดย้อนกลับไปมา (Reversibility) คิดหลายมิติ มีกระบวนการจ า ตลอดจนสามารถใช้การให้เหตุผล
ในการคิดได้ (Jean Piaget, 1936) 

2) ด้านการออกแบบ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีการมีส่ือท่ีหลากหลาย
สอดคล้องกับความแตกต่างของผู้เรียน ดังท่ี สาวิตรี บุตรเล็ก (2548) กล่าวว่าการสอนโดยให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นการเรียนการสอนท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อเปิดโอกาสให้ได้
ศึกษาหาความรู้ตามเรื่องท่ีตนเองสนใจ และจุดท่ีต้องปรับปรุงคือความแม่นย าของเนื้อหา 

3) ด้านวัตถุประสงค์ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีเปิดประสบการณ์ผู้เรียน
ให้เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี ตามแนวคิดของ Jansson, Johanson & Ramstrom (2007) ท่ี
กล่าวถึงขั้นตอนในการเรียนรู้วัฒนธรรม ได้แก่ ขั้นเริ่มตระหนักและเริ่มปรับตัวต่อผู้ท่ีแปลกและแตกต่าง 
(Awareness phase adaptation to “stranger”)  ขั้นการส ารวจค้นหาความรู้ทางวัฒนธรรมจาก
ประสบการณ์ของตนเอง (exploration phase: adaptation to acquaintance) และขั้นการปรับตัวเข้าหา
เพื่อน (expansion phase: adaptation to “friend”) และจุดท่ีต้องปรับปรุงคือเพิ่มเนื้อหาของมิ ติ
วัฒนธรรม เพื่อให้เกิดมิติความรู้ทางวัฒนธรรม (Cultural knowledge) จนส่งผลไปสู่ความตระหนักทาง
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ความคิด (Critical awareness) เกิดการพัมนาทักษะ (Skill development) และการฝึกใช้ (Practice and 
application) 

4) ด้านการเรียนรู้ มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ี กิจกรรมสอดคล้องกับ
เนื้อหา และจุดท่ีต้องปรับปรุงคือปรับรูปแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียน สถานท่ี และเวลา ตามท่ี 
ธัญลักษณ์ ตรีรยาภิวัฒน์ (สัมภาษณ์, 2563) ได้ให้ทรรศนะว่า การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ใน
ห้องเรียนนั้น ไม่สามารถจัดการเรียนการสอนด้วยการบรรยายภายในเวลาท่ีหลักสูตรก าหนดไว้ได้ 
เนื่องจากมีเนื้อหาค่อนข้างมาก จึงควรมีแนวทางการสอนท่ีตอบโจทย์เวลาในการเรียนรู้ท่ีมีอยู่อย่าง
จ ากัด  
 ในส่วนของการทดลองใช้ นอกเหนือจากการได้รับการประเมินคุณภาพ ข้อเสนอแนะจาก
ผู้เช่ียวชาญ น ามาปรับแก้ไขและพัฒนาเป็นนวัตกรรมท่ีสามารถน าไปใช้ได้นั้น ผู้วิจัยยังได้น าหลักของการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีกล่าวว่า นักเรียนควรมีส่วนส าคัญในการวางแผนการเรียนรู้ตามความ
ต้องการของตน ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการเรียน ท่ีใช้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง (ศศิธร บัวทอง, 
2560) ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบการสอนในขั้นทดลองใช้ โดยให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนจากส่ือท่ีหลากหลาย ล าดับ
ขั้นตอนเรียนเอง สร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากแนวคิดประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีตนเองได้เลือกมา 

 ก่อนและหลังจากท่ีด าเนินการทดลองใช้นวัตกรรม ผู้วิจัยได้สร้างแบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม โดยน ารูปแบบการวัดมาจาก ศิริขวัญ กลางสุพรรณ (2560) และก าหนดตัวแปรการวัดใน
ด้านความฉลาดทางอารมณ์ และความฉลาดทางสังคม จ านวน 26 ข้อ ผลปรากฏว่า คะแนนเฉล่ียของ
แบบวัดทักษะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องด้วยนวัตกรรมมีส่วนท่ีท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติและ
ประสบการณ์ใหม่ น ามาซึ่งความเข้าใจในวัฒนธรรมท่ีหลากหลายมากขึ้น ในส่วนต่อมาคือการ
สัมภาษณ์ผู้เรียน พบว่ามีความช่ืนชอบ และรู้สึกน่าสนใจในนวัตกรรม ท าให้เกิดความต่ืนเต้นและได้รับ
ความรู้ประวัติศาสตร์จนเกิดความเข้าใจถึงท่ีมาของศิลปะท่ีหลากหลายรูปแบบ ดังท่ี Jerrold Ross 
(2005) กล่าวว่า การเข้าใจในผลงานศิลปะควรต้ังใจศึกษาช่วงเวลาท่ีผลงานถูกสร้างขึ้น การเปล่ียน
ผ่านของช่วงเวลา สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมล้วนเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงรากเหง้า และเหตุการณ์
จะเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงเรื่องราวได้ดี ท าให้เกิดความเข้าใจผ่านการถ่ายทอดผลงานศิลปะ 

การน านวัตกรรมไปใช้สอน โดยนับว่าผู้เรียนมีส่วนส าคัญในการเรียนรู้ เนื่องจากครูหรือ
ผู้สร้างชุดกิจกรรม ได้บรรจุเนื้อหาให้อยู่ในรูปแบบของส่ือการเรียนการสอนท่ีหลากหลายและมีมิติ 
การท่ีน าไปทดลองใช้โดยเรียงล าดับเวลาเพื่อแสดงให้ผู้เรียนเห็นประวัติความเป็นมาท่ีสอดคล้องกัน 
ซึ่งตรงกับท่ี Stinespring และ Steele (1993) ได้เสนอแนวในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ว่า การ
สอนแบบล าดับเวลาจะช่วยให้เข้าใจเหตุและผลอย่างชัดเจน ท้ังนี้การออกแบบนวัตกรรมในเชิงชุด
กิจกรรม ท่ีประกอบด้วย หนังสือ หนังสือ ebook คลิปวิดิโอ เกม และกิจกรรมศิลปะ ซึ่ง ผู้เรียน
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สามารถเลือกวิธีการเรียนรู้ได้หลากช่องทาง เลือกว่าจะเรียนรู้จุดเน้นใด ภายในขอบเขตเนื้อหาและส่ือ
ท่ีนวัตกรรมได้ก าหนดไว้ ซึ่งเป็นหนึ่งในการสอนตามความสนใจ (Spontaneous Approach) 
(Paterakis, 1976 อ้างถึงใน โสมฉาย บุญญานันต์, 2560) และในภาพรวมนี้ขอเรียกว่านวัตกรรมนี้
เป็นชุดกิจกรรม (Activities Package) ท่ีใช้วิธีการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ท่ีช่วยเพิ่มมิติการ
เรียนละยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ (Marie Gasper-Hulvat, 2017) ซึ่งเป็นแนวทางการสอนในศตวรรษท่ี 
21 ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามแนวคิดของ Joyce and Weil (ศศิธร บัวทอง, 2560) และ
เป็นนวัตกรรมฉบับใหม่ ท่ีผสมผสานระหว่างประวัติศาสตร์ศิลป์และองค์ความรู้ทางวัฒนธรรม ส าหรับ
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีจะช่วยเพิ่มความรู้ความเข้าใจ ทักษะ และทัศนคติแห่งการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมให้กับผู้เรียน 

จึงสรุปได้ว่าการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เป็น 1 ใน 4 แกนศิลปศึกษา ท่ีจะเอื้อให้ผู้เรียนได้
เกิดการเรียนรู้อย่างบูรณาการ เพราะเป็นการส่งเสริมความรู้รอบตัวจากเรื่องราวและเหตุการณ์ท่ี
เกิดขึ้น ท าให้เกิดทักษะอื่น ๆ ตามมา อีกท้ังยังมีส่วนช่วยเปิดประสบการณ์และท าให้ผู้ เรียนได้เห็น 
เข้าใจ กับวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย จนก่อให้เกิดทัศนคติท่ีดีท่ีจะปรับใช้เมื่อต้องอยู่ร่วมกับผู้อื่นท่ีมี
ความแตกต่างในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ผู้สอนสามารถเลือกหัวข้อ หรือผลงานศิลปะท่ีใกล้เคียง ท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาในแต่ละ

บทเรียน หรือพิจารณากลุ่มผู้เรียนเป็นหลัก เนื่องจากนวัตกรรมนี้เป็นเพียงแม่แบบ ท่ีผู้สอนสามารถ
เลือกเนื้อหาท่ีน่าสนใจเพิ่มเติมได้ และพิจารณาผู้เรียนว่ามีความเข้าใจมากน้อยเพียงใด และไม่ควรยึด
ติดกับรูปแบบการเรียนและประเมินผลท่ีความรู้ความเข้าใจเพียงอย่างเดียว เช่น ทดสอบความรู้ ท่ี
จดจ าเนื้อหา แต่ให้เน้นท่ีประสบการณ์ท่ีผู้เรียนจะได้รับมากกว่า 

2. นวัตกรรมนี้เป็นการพัฒนาเพื่อต่อยอดการเรียนรู้แบบออนไลน์ ซึ่งเหมาะสมกับสถานการณ์ท่ี
โรงเรียนส่วนใหญ่ต้องเผชิญในช่วง 1-2 ปีท่ีผ่านมานี้ ซึ่งหากน าบทเรียนนี้ไปใช้สอน เนื้อหาบางส่วน
ต้องเอื้อประโยชน์ให้กับผู้เรียนมากขึ้น เช่น การเข้าถึงภาพเคล่ือนไหวเสมือนจริงผ่าน QR CODE ซึ่ง
อาจมีการเข้าไม่ถึงด้านอุปกรณ์ส าหรับนักเรียนทุกคน ผู้สอนอาจใช้วิธีสร้างคลิปวิดิโอ ท่ีอธิบาย
ลักษณะและแสดงภาพให้เห็นในคราวเดียว หรือด้านอุปกรณ์ ควรพิจารณาใช้อุปกรณ์ใกล้ตัวหรือ
สามารถหาได้ง่ายทดแทนเพื่อให้เกิดความสะดวกในการเรียนการสอนต่อไป 
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ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
เนื่องด้วยผู้วิจัยได้เลือกประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตกใช้ส าหรับการพัฒนานวัตกรรม เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ซึ่งอาจจะมีความขัดแย้งกับผู้เรียนค่อนข้างมาก หากพัฒนานวัตกรรมในบริบท
ใกล้เคียงกันโดยเลือกประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ี เกิดขึ้นภายในภูมิภาคใกล้เคียงกับท้องถิ่น เช่น
ประวัติศาสตร์ศิลป์เอเชีย ประวัติศาสตร์ศิลป์อินเดีย อาจจะท าให้เห็นความสอดคล้องและใกล้เคียงใน
บริบทของวัฒนธรรม อีกท้ังจะช่วยเพิ่มมุมมองและทัศนคติให้กับผู้เรียนมากขึ้น 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย จ านวน 3 ท่าน 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. รัชนีกร หงส์พนัส 
อาจารย์ประจ า สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พิมพ์พร อสัมภินพงศ์ 
รองผู้อ านวยกรฝ่ายแผน งบประมาณและประกันคุณภาพ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 

3. อาจารย์สมศักดิ์ ศิริวิโรจน์สกุล 
หัวหน้ากลุ่มสาระศิลปะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
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ภาคผนวก ข 

รายนามผู้เชี่ยวชาญผู้ให้สัมภาษณ์และประเมินคุณภาพนวัตกรรม 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญให้สัมภาษณ์และประเมินคุณภาพนวัตกรรม 

ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 

1. รองศาสตราจารย์ ปิยะแสง จันทรวงศ์ไพศาล 
อาจารย์ประจ าภาวิชาทฤษฎีศิลป์ คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร 

2. รองศาสตราจารย์ พิชญา สุ่มจินดา 
อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปะไทย ภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตรศิลป์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. กิตสิรินทร์ กิติสกล 
อาจารย์ประจ าสาขาทัศนศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ด้านการสอนศิลปศึกษาส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลาย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทินกร บัวพูล 
อดีตผู้อ านวยการและอาจารย์ประจ ากลุ่มสาระศิลปะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 

2. อาจารย์มนชัย พิทยวราภรณ์  
เจ้าของสถาบันสอนศิลปะ Art of Art 

ด้านกระบวนการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

1. อาจารย์สถาพร อรุณวิลาศ 
อาจารย์ประจ าหน่วยวิชาอารยธรรมไทย คณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. อาจารย์นาวิน ตันธนะเดชา 
อาจารยประจ าแผนกศิลปะ โรงเรียนนานาชาติ NIST International School 

ด้านการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย 

2. อาจารย์ ดร.ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล 
อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

เพ่ือเป็นแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวฒันธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์

1. เพศ.......................................... 
2. อายุ.......................................... 
3. อาชีพ........................................ 
4. สถานท่ีสัมภาษณ์

...................................................................................................................................  
5. วันท่ีสัมภาษณ์

........................................................................................................................................ 
6. เวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์

.......................................................................................................................  
7. เวลาส้ินสุดการ

สัมภาษณ์……………………………………………………………………………………………………….… 
8. ประสบการณ์เช่ียวชาญด้าน 

การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีมีประสบการณ์การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ใน
โรงเรียน  

สถาบัน หรือมหาวิทยาลัย อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์............ปี 
การสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีมีประสบการณ์การสอนศิลปะ

ใน 
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์..............ปี 

การสอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นอาจารย์ผู้สอนในโรงเรียน สถาบัน
หรือ 

มหาวิทยาลัย หรือเป็นนักวิชาการ มีประสบการณ์อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์........ป ี
  การพัฒนานวัตกรรมการสอน มีประสบการณ์อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์...........
ปี 
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ตอนที่ 2 ประเด็นในการสัมภาษณ์ 

1. ท่านคิดว่านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม
ส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายควรเป็นไปในแนวทางใด 

2. ท่านคิดว่าแนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีลักษณะอย่างไร 

3. จุดประสงค์ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 

4. วิธีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 

5. เนื้อหาของการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 

6. ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 

7. ข้อเสนอแนะ 
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แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม 

การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยเนื้อหา 2 ส่วน ได้แก่ ตอนท่ี 1 ข้อมูล
เกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม และตอนท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพของนวัตกรรม 
 
ค าชี้แจง โปรดพิจารณาว่านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมทักษะสังคมและการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมตามองค์ประกอบด้านต่าง ๆ 
ท่ีก าหนดหรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย / ลงในช่อง “ระดับความเหมาะสม” ตามความคิดเห็นของ
ท่าน ดังนี้ 

5 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยมากท่ีสุด 
4 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยมาก 
3 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยปานกลาง 
2 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยน้อย 
1 หมายถึง รายการท่ีมีความเห็นด้วยน้อยท่ีสุด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อ คุณภาพของนวัตกรรม 
ระดับความเหมาะสม หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
ด้านเนื้อหา 
1 เนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ท่ีน ามาใช้มีความเหมาะสม /      
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ตอนที่ 1 สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่อง ............ เพียงหนึ่งตัวเลือกหน้าข้อความท่ีตรงกับสถานภาพ
จริงของนักเรียนมากท่ีสุด 

1. เพศ  ............ ชาย ........... หญิง 
2. อายุ           ............. ปี 
3. ประสบการณ์เช่ียวชาญด้าน 

 การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ท่ีมีประสบการณ์การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ในโรงเรียน  
สถาบัน หรือมหาวิทยาลัย อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์............ปี 

การสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีมีประสบการณ์การสอนศิลปะใน
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์..............ปี 

การสอนในบริบทการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม เป็นอาจารย์ผู้สอนในโรงเรียน สถาบันหรือ
มหาวิทยาลัย หรือเป็นนักวิชาการ มีประสบการณ์อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์........ป ี

การพัฒนานวัตกรรมการสอน มีประสบการณ์อย่างน้อย 3 ปี ประสบการณ์..........ปี 
 
ตอนที่ 2 แบบประเมินคุณภาพของนวัตกรรม 
 แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย ก าหนดหัวข้อการประเมินออกเป็น 4 รายการ ดังนี้  

1) ด้านเนื้อหา มีความเหมาะสมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย ถูกต้อง ล าดับข้ัน
ในการน าเสนอ 

2) ด้านการออกแบบ มีความเหมาะสมส าหรับกลุ่มเป้าหมาย น่าสนใจตอบสนองการเรียนรู้
ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

3) ด้านวัตถุประสงค์ สอดคล้องกับการส่งเสริมทักษะส่ือสารและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
4) ด้านการเรียนรู้ ส่งเสริมความเข้าใจ มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครอบคลุม 
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ข้อ คุณภาพของนวัตกรรม 
ระดับการปฏิบัติ หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
ด้านเนื้อหา 
1 เนื้อหาท่ีน ามาใช้มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย       
2 มีเนื้อหาสอดคล้องระหว่างด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และ

การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
      

3 ภาษท่ีใช้ส่ือความหมายและเข้าใจง่าย       
4 มีความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา       
5 เนื้อหาสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้       
ด้านการออกแบบ 
6 มีการออกแบบท่ีทันสมัย น่าสนใจ        
7 มีระยะเวลาในการเรียนรู้นวัตกรรมเหมาะสม       
8 ความเหมาะสมและถูกต้องของกราฟิก ภาพประกอบ 

แผนภาพ แผนภูมิ 
      

9 การออกแบบครอบคลุมเนื้อหา ได้แก่ หนังสืออ่านเพิ่มเติม 
ชุดกิจกรรม และการใช้ส่ือเทคโนโลยี 

      

10 วิธีการน าเสนอมีความน่าสนใจ และแสดงเนื้อหาสาระ
ชัดเจน 

      

ด้านวัตถุประสงค์ 
11 นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นสามารถตอบสนองวัตถุประสงค์การ

สอนประวั ติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม 

      

12 นวัตกรรมมีความเหมาะสมส าหรับกลุ่มนักเรียน       
13 นวัตกรรมสามารถส่งเสริมการเรียนรู้และการประเมินผล       
14 นวัตกรรมมีความสอดคล้องในเนื้อหาเป้าหมายการพัฒนา

ผู้เรียนในประเทศ 
      

15 นวัตกรรมนี้สามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ได้จริง 
 

      

ด้านการเรียนรู้ 
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16 การจัดล าดับข้อมูลมีความถูกต้องและเอื้อให้เกิดการ
เรียนรู้ 

      

17 ชุดกิจกรรมมีความสอดคล้องกับเนื้อหา สามารถปฏิบัติได้       
18 การใช้เทคโนโลยีในนวัตกรรม มีส่วนช่วยส่งเสริมการ

เรียนรู้ 
      

19 นวัตกรรมสามารถใช้ในการเรียนรู้ได้       

20 นวัตกรรมมีส่วนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างครอบคลุม       
 
ข้อดี 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อเสีย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  ก่อนและหลังทดลองใช้นวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ประกอบด้วย 2 ส่วน 
ตอนที่ 1 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) จ านวน 5 ด้าน มี
จ านวน 20 ข้อประกอบด้วย  

1) การตระหนักรู้อารมณ์ของตนเอง  
2) การควบคุมตนเอง  
3) การสร้างแรงจูงใจ  
4) การเอาใจเขามาใส่ใจเรา  
5) ทักษะสังคม 

ตอนที่ 2 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) จ านวน 2 ด้าน มีจ านวน 8 
ข้อประกอบด้วย  

3) การตระหนักรู้ทางสังคม  
4) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

ค าชี้แจง โปรดอ่านรายการในแต่ละข้อ และระบุระดับความฉลาดทางอารมณ์ของผู้เรียน และใส่
เครื่องหมาย / ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นมากท่ีสุด 

5 หมายถึง มีระดับการปฏิบัติมากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีระดับการปฏิบัติมาก 
3 หมายถึง มีระดับการปฏิบัติปานกลาง 
2 หมายถึง มีระดับการปฏิบัติน้อย 
1 หมายถึง มีระดับการปฏิบัติน้อยท่ีสุด 

ตัวอย่าง 

ข้อ ความฉลาดทางอารมณ์ 
ระดับการปฏิบัติ ส าหรับ

ผู้วิจัย 5 4 3 2 1 
ด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง 
1 ฉันสามารถควบคุมอารมณ์ของตนได้ /      
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ตอนที่ 1 ข้อมูลสถานภาพนักเรียน 
ค าช้ีแจง โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่อง ............ เพียงหนึ่งตัวเลือกหน้าข้อความท่ีตรงกับสถานภาพ
จริงของนักเรียนมากท่ีสุด 

1. ฉันเป็น  ............ ชาย ........... หญิง 
2. ฉันมีเช้ือชาติ  ............ ไทย ........... อื่นๆ ............ 
3. ฉันนับถือศาสนา ............ พุทธ ........... คริสต์ ........... อิสลาม .......... อื่นๆ 

............ 
4. ฉันมีประสบการณ์ท่องเท่ียวในต่างประเทศ         ............. เคย     ............. ไม่

เคย 
5. ฉันมีประสบการณ์ในการรับชมวิดิทัศน์หรือสารคดีเกี่ยวกับการท่องเท่ียวในต่างประเทศ 

............. เคย     ............. ไม่
เคย 

6. ฉันอายุ           ............. ปี 
 
ตอนที่ 2 การวัดด้านความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Intelligence) จ านวน 18 ข้อ  

ข้อ ความฉลาดทางอารมณ์ 
ระดับการปฏิบัติ ส าหรับ

ผู้วิจัย 5 4 3 2 1 
ด้านการตระหนักรู้อารมณ์ตนเอง 
1 ฉันรู้สึกดีใจหรือตื่นเต้นท่ีได้เห็นส่ิงก่อสร้างหรือฟังเรื่องราว

จากต่างประเทศ 
      

2 ฉันไม่รู้สึกเป็นปัญหาเมื่อได้เรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ       
3 ฉันไม่รู้สึกหงุดหงิดทุกครั้งเมื่อต้องเดินทางไปต่างประเทศ

หรือดูวิดิทัศน์เกี่ยวกับการท่องเท่ียวในต่างประเทศ 
      

4 ฉันรู้สึกสนใจในเรื่องความหลากหลายของเช้ือชาติ ศาสนา       
ด้านการควบคุมตนเอง 
5 ฉันต้ังใจและให้ความสนใจในการเรียนรู้วัฒนธรรมต่างชาติ       
6 ฉันสามารถเปล่ียนความรู้สึกท่ีไม่ชอบให้เป็นชอบได้       
7 ฉันไม่มีปฏิกิริยาตอบโต้รุนแรงเมื่อต้องเรียนรู้วัฒนธรรม

ต่างชาติ 
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8 เมื่อต้องพบเจอเพื่อนหรืออยู่ ในวัฒนธรรมท่ีต่างฉัน
สามารถยอมรับได 

      

ด้านการสร้างแรงจูงใจ 
9 ฉันยินดีท่ีจะมีเพื่อนต่างชาติ ชอบใจท่ีได้พูดคุยกับพวกเขา 

และสามารถแนะน าเพื่อนต่างชาติเกี่ยวกับวัฒนธรรมของ
ตนเอง 

      

10 ฉันอยากเรียนรู้วัฒนธรรมท่ีหลากหลายมากขึ้น       
11 หลายครั้งท่ีฉันได้รับแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมต่างชาติ

มาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 
      

ด้านการเอาใจเขามาใส่ใจเรา 
13 ฉันรับฟังความคิดเห็นของคนท่ีมีความเช่ือแตกต่างจากฉัน       
14 ฉันรู้ ว่ า ส่ิง ไหนควรท าไม่ควรท า  เมื่ ออยู่ กับคนต่าง

วัฒนธรรม 
      

15 ฉันยอมรับได้หากมีคนแสดงความคิดเห็นต่างจากฉัน       
ด้านทักษะสังคม 
17 เมื่อไม่เห็นด้วยหรือรู้สึกขัดแย้งกับการเรียนรู้วัฒนธรรมท่ี

แตกต่าง ฉันสามารถอธิบายเหตุผลได้ 
      

18 ฉันมีความรู้สึกดีต่อการรับวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง       
19 หากเกิดความขัดแย้งในการท างานร่วมกัน ฉันรู้ว่าจะ

จัดการและแก้ไขปัญหาอย่างไร 
      

20 ฉันคิดว่าการเรียนรู้และการใช้ชีวิตร่วมกับเพื่อนต่าง
วัฒนธรรมไม่เป็นปัญหาและอุปสรรคอีกต่อไป 

      

 
ตอนที่ 3 การวัดด้านความฉลาดทางสังคม (Social Intelligence) จ านวน 8 ข้อ  

ข้อ ความฉลาดทางสังคม 
ระดับการปฏิบัติ ส าหรับ

ผู้วิจัย 5 4 3 2 1 
ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 
1 ฉันพยายามเข้าใจความรู้สึกของคนทุกคน       
2 ฉันรู้สึกว่าคนทุกคนมีคุณค่าและมีประโยชน์ต่อสังคม       
3 ฉันเข้าถึงเหตุการณ์แต่ละยุคสมัยท่ีเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล       
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4 ฉันรู้สึกได้ว่าความแตกต่างทางสังคมไม่ได้เป็นอุปสรรคต่อ
การใช้ชีวิต 

      

ด้านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 
5 ฉันสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างไม่มีอุปสรรค       
6 ฉันนึกถึงผู้อื่นอยู่เสมอ       
7 ฉันมีความมั่นใจในการอยู่ร่วมกับกลุ่มท่ีไม่รู้จัก       
8 ฉันรู้สึกว่าตัวเองเป็นมิตรและเข้ากับผู้อื่นได้ง่าย       
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แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน 

เรื่อง นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวฒันธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์

1. เพศ....................... 
2. อายุ....................... 
3. ระดับช้ัน............... 
4. สถานท่ีสัมภาษณ์

........................................................................................................................................  
5. วันท่ีสัมภาษณ์

........................................................................................................................................ 
6. เวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์

........................................................................................................................................ 
7. เวลาส้ินสุดการ

สัมภาษณ์……………………………………………………………………………………………………….…. 
 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นต่อเร่ืองทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
1. นักเรียนเข้าใจความหมายของวัฒนธรรมว่าอย่างไร 
2. นักเรียนคิดว่า การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม มีความส าคัญหรือไม่ อย่างไร 

 
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมทักษะสังคมและการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. ความรู้สึกก่อนใช้นวัตกรรมการสอนนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

2. ความรู้สึกขณะใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
3. ความรู้สึกหลังใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
4. ความคิดเห็นท่ีมีต่อนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม

วัฒนธรรม 
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คู่มือการใช ้
 
 
 
 

“นวัตกรรมการสอนประวัตศิาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย” 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

เอกสารคู่มือฉบับนี้ เป็นส่วนหนึ่งของการวิจัยและพัฒนาภายใต้หัวข้อวิทยานพินธ์ 
การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย” 
ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ปีการศึกษา 2563 
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ก่อนจะเปิดหน้าถัดไป… 

 
 โลก หมุนเปล่ียนไปตามกาลเวลาอย่างรวดเร็ว ท่ามกลางความเปล่ียนแปลงนี้ เห็นได้ชัดว่า
สังคมก้าวเข้าสู่ยุคโลกาภิวัตน์ การไม่มีพรมแดนท าให้เกิดการแลกเปล่ียนส่ือสารอย่างไร้รอยต่อ ผู้คน
แต่ละพื้นท่ีเช่ือมถึงกันมากขึ้น หนึ่งในการส่ือสารท่ีน่าอัศจรรย์ใจ คือ ศิลปะ ภาษาท่ีไม่มีตัวอักษร 
ภาษาท่ีสามารถท าให้ผู้อ่านหรือผู้ฟังรู้สึกจรรโลงใจ หากว่าศิลปะจะช่วยเป็นส่ือกลางท่ีท าให้มนุษย์เกิด
ความเข้าใจได้มากขึ้น 
 ประวัติศาสตร์ศิลป์ เป็นสาระส าคัญท่ีน ามาใช้เป็นการเรียนการสอนในศิลปศึกษาในวงกว้าง 
ท้ังนี้ส่วนใหญ่ก็ด้วยระดับมัธยมปลาย อุดมศึกษา ไปจนถึงการท าวิจัยต่าง ๆ เนื่องด้วยมีเนื้อหาท่ี
ละเอียด และจ านวนมาก แต่แท้จริงแล้ว ประวัติศาสตร์ก็คือวัฒนธรรม คือเรื่องราวท่ีเกิดขึ้นในแต่ละ
ยุคสมัย ท่ีมนุษย์ต้องท าความเข้าใจเพื่อเรียนรู้เหตุ อันจะน าไปสู่การพัฒนาตนเองต่อไป ประวัติศาสตร์
ศิลป์จึงเป็นเรื่องใกล้ตัวมนุษย์  

เด็ก ๆ ท่ัวโลก มีศักยภาพท่ีน่าส่งเสริม น่าแปลกท่ีเด็กในยุคนี้เรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ก้าว
กระโดด แต่ท่ามกลางความเปล่ียนแปลงนี้ เด็ก ๆ พึงจะต้องเข้าใจถึงการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกัน มาก
เสียยิ่งกว่าเรียนเพื่อรู้และแข่งขัน ในอนาคตท่ีพวกเขาจะต้องเติบโตไปข้างหน้า การมีมิตรสัมพันธ์ 
เข้าใจเพื่อนมนุษย์ท่ีต่างท่ีมา ย่อมท าให้เขามีความเห็นอกเห็นใจ ซึ่งเป็นพื้นฐานของความเป็นมนุษย์ 
การเรียนรู้ประวัติศาสตร์จะช่วยท าให้เขาเข้าใจวัฒนธรรมท่ีต่างมากขึ้น และการเรียนรู้ประวัติศาสตร์
ศิลป์จะท าให้เขาเข้าใจวัฒนธรรมอย่างมีสุนทรียะมากขึ้นเช่นกัน 

แม้ว่าศิลปะ จะมีการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์อย่างแพร่หลาย แต่ส าหรับเด็ก 
โดยเฉพาะวัยประถมศึกษาตอนปลาย อันจะเติบโตไปสู่วัยรุ่น วัยแห่งการเข้าสังคมและรู้จักเพื่อนใหม่ 
สมควรท่ีจะเปิดโลกทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลายให้เกิดความเข้าใจ รวมท้ังสร้างสรรค์ประสบการณ์
ศิลปะที่มิใช่การจับดินสอหรือสีวาดเท่านั้น ประวัติศาสตร์ศิลป์จะช่วยน ามาซึ่งความคิดอย่างเป็นระบบ 
วิเคราะห์ และสร้างสรรค์ต่อไป 

คู่มือนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลายนี้จะช่วยให้ไม่ว่าครู ผู้ปกครอง หรือนักเรียนเอง สามารถเรียนรู้ถึงท่ีมาของ
ศิลปะมนุษย์จากอีกฝ่ังของโลก (ตะวันตก) เพื่อให้เกิดประสบการณ์ และความเข้าใจ รวมทั้งทัศนคติท่ี
ดีต่อวัฒนธรรมท่ีแตกต่างต่อไป 
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ค าอธิบาย 
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ฯ ประกอบด้วย 

1) กล่องชุดส่ือกิจกรรม HISTORY OF ART การเดินทางของศิลปะ 
2) หนังสือประกอบการอ่าน HISTORY OF ART การเดินทางของศิลปะ 
3) คู่มือและแผนการใช้ ชุดส่ือกิจกรรม HISTORY OF ART การเดินทางของศิลปะ 
4) เกมการ์ดจับคู่ภาพผลงานศิลปะ 
5) ชุดทดลองศิลปะปฏิบัติ 

 
ที่มาของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ฯ 

นวัตกรรมนี้พัฒนาขึ้นจากทฤษฎี เอกสาร และเนื้อหาทางศิลปะตะวันตก ประกอบกับการเก็บ
ข้อมูล สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญจ านวน 9 ท่านใน 4 ด้านได้แก่ ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ ด้านการ
สอนศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาตอนปลาย ด้านการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา และด้านการเรียนรู้
ข้ามวัฒนธรรม โดยมีประเด็น 6 ข้อได้แก่  

1. นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลายควรเป็นไปในแนวทางใด 

2. แนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม
ส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีลักษณะอย่างไร 

3. จุดประสงค์ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ
ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 

4. วิธีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 

5. เนื้อหาของการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไร 

6. ส่ือและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมส าหรับระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายคืออะไร 

จากนั้นจึงท าการสรุปผล และสังเคราะห์ออกมาเป็นนวัตกรรมท่ีสามารถน าไปใช้สอน และเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

201 
 

แนวทางของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

นวัตกรรมนี้มีแนวทางเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
เพื่ออ านวยความสะดวก และเป็นเครื่องมือในการสอนของประวัติศาสตร์ศิลป์อย่างเป็นรูปธรรมให้กับ

ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลายซึ่งยังไม่เคยมีมาก่อน รวมทั้งเป็นเครื่องมือท่ีเหมาะสมส าหรับ
นักเรียนหรือเด็กท่ัวไปในวัยประถมศึกษาตอนปลาย ให้สามารถเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้ด้วยตนเอง 

 
แนวคิดของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
แนวคิดของนวัตกรรมนี้เป็นการบูรณาการเนื้อหาสาระระหว่างประวัติศาสตร์ศิลป์ และประเด็นน่ารู้

ส าหรับเด็กประถมศึกษาตอนปลายในวัฒนธรรมตะวันตก รวมท้ังความเช่ือมโยงต่าง ๆ  
น ามาซึ่งการออกแบบให้เป็นส่ือท่ีนักเรียนสามารถสัมผัส มอง จับต้องได้ 

ผ่านการอ่านหนังสือ การเช่ือมโยงสู่โลกออนไลน์ผ่าน QR CODE การเล่นเกมการ์ด 
และการทดลองสร้างสรรค์งานศิลปะที่ได้แรงบันดาลใจจากเนื้อหาสาระ 

 
จุดประสงค์ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อสง่เสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
จุดประสงค์ของนวัตกรรม มีเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนเรียนรู้และเข้าใจถึงประวัติศาสตร์ศิลป์ และ

วัฒนธรรมท่ีแตกต่างจากตน เพื่อเรียนรู้ในการอยู่ร่วมกันได้ 
 

วิธีการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

รูปแบบการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ครูสามารถใช้ส่ือนวัตกรรมนี้หรือเป็นเพียง 
ผู้ดูแล เช่นเดียวกับผู้ปกครอง สามารถเป็นผู้ดูแลการใช้ส่ือนี้ หรือแม้แต่ตัวนักเรียนเองสามารถเรียนรู้ 
ผ่านส่ือนี้ได้ด้วยตนเอง การบรรจุเนื้อหาต่าง ๆ ถูกคัดย่อและแบ่งหมวดหมู่ตามล าดับเวลาและความ

เช่ือมโยง 
ถ่ายทอดในลักษณะของหนังสืออ่านภาพประกอบ การเช่ือมโยงสู่เทคโนโลยีพิพิธภัณฑ์ออนไลน์ 

และการให้นักเรียนได้ทดลองการปฏิบัติศิลปะปฏิบัติด้วยตนเอง 
เนื้อหาของการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  

ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
เนื้อหาท่ีน ามาใช้สอนในครั้งนี้ ได้คัดเลือกเนื้อหาประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก เนื่องด้วยมีความ 
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ชัดเจน และหลักฐานทางสายตาท่ีประจักษ์ อีกท้ังมีความเช่ือมโยงสู่วัฒนธรรมท่ีหลากหลาย เพื่อ 
น ามาเช่ือมโยงสู่วัฒนธรรมเดิมของตน  

 
สื่อและอปุกรณ์ที่เหมาะสมในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  

ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
ส่ือและอุปกรณ์ท่ีได้น ามาใช้ เป็นท้ังส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ืออุปกรณ์ศิลปะ และส่ือเทคโนโลยี 

ได้แก่ การใช้เครื่องมือส่ือสารสแกน QR Code เข้าสู๋พิพิธภัณฑ์ออนไลน์ การรับชมผ่านจอในระบบ 
Virtual 3D  

การรับชมผ่านเว็บไซต์ และคลิปวิดิโอ 
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เนื้อหา 

 
 

ช่วง เวลา รายละเอียด 
Prehistoric Art  
บุกเบิกโลกล้านป ี

30,000 BCE Cave Painting  
 

Ancient Egyptian  
ตะลุยอียิปต์โบราณ 

5,000 BCE Egyptian Art  
 

Greek&Roman  
สนุกสนานกับเทพเจ้า 

600 BCE Greek Art 
Roman Art  

Renaissance  
ศิลปินชาวยุคทอง 

13rd-16th Early Renaissance 1400-1500 CE 
High Renaissance 1500-1600 CE 
Mannerism/Late Renaissance 1550-1600 
AD 

Into The New Period 
ท่องแดนสมัยใหม่ 

1850 - 1900 Realism 1850 
Impressionism 1860 
Post Impressionism 1886 
Expressionism 1893 
Cubism 1901 
Fauvism 1904 
Surrealism 1920 

Modern World  
เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 

1900 - Now Dadaism 1914-1918 
Abstract Expressionism 1940-1950 
Pop Art 1955 
Op Art 1960 
Conceptual Art  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

กิจกรรมที่ 1 Pre Historic บุกเบิกโลกล้านป ี
 

 
 
นิยาม 

จุดเริ่มต้นของศิลปะ คือการท่ีมนุษย์ในยุคก่อนประวัติศาสตร์รู้จักการขีดเขียน เพื่อบันทึก
เรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีตผ่านวัสดุอุปกรณ์ท่ีหาได้ตามวิถีการใช้ชีวิตของมนุษย์ในยุคนั้น ศิลปะ
ตะวันตกก็เริ่มต้นขึ้นจากการขีดเขียนผนังถ้ าเช่นเดียวกัน ดังท่ีพบหลักฐานในถ้ าอัลตามิรา ประเทศ
สเปน หรือถ้ าลาสโค ประเทศฝรั่งเศส จึงถือได้ว่ามนุษย์ในแต่ละพื้นท่ีของโลก มีจุดเริ่มต้นอารยธรรมท่ี
คล้ายคลึงกัน 
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ 
ส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

รูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ 
ส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

ป.4/5 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาด
ภาพระบายสี 

การใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาด
ภาพระบายสี 

ป.5/1 บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ท่ีปรากฎใน
ส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

จังหวะ ต าแหน่งของส่ิงต่าง ๆ 
ใ น ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม แ ล ะ ง า น
ทัศนศิลป ์

ป .5/6 ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการ ส่ือ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ของตนเองและบอกวิธีการปรับปรุง
งานให้ดีขึ้น 

การจัดองค์ประกอบศิลป์และ
การ ส่ือความหมายในง าน
ทัศนศิลป ์

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม จุดเริ่มต้นของอารยธรรมมนุษย์ท่ีไม่แตกต่างกัน 
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ป.6/2 อธิบายหลักการจัดขนาดสัดส่วนความสมดุลในการสร้าง
งานทัศนศิลป์ 

หลักการจัดขนาด สัดส่วน
ความสมดุลในงานทัศนศิลป์ 

ป.6/5 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการของรูปและพื้นท่ี
ว่าง 

รู ป แ ล ะ พื้ น ท่ี ว่ า ง ใ น ง า น
ทัศนศิลป ์

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก 30,000 ปีก่อนคริสตกาล  
 ด้านวัฒนธรรม ความเช่ือยอมรับอ านาจศักดิ์สิทธิ์ของธรรมชาติ อ านาจล้ีลับ เช่ือในพิธีช าระ
ให้บริสุทธิ์ บูชาสัตว์ บรรพบุรุษ เครื่องราง ความอุดมสมบูรณ์ มนุษย์ใช้เวลาว่างร้องร าท าเพลงเฉลิม
ฉลองในโอกาสพิเศษ อาทิ ภาพสัตว์ 
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ การเขียนภาพฝาผนังถ้ า ใช้ถ่าน หิน เขม่า ขูดขีด การประดิษฐ์
เครื่องปั้น แกะสลัก และรูปปั้นต่าง ๆ เพื่อบูชา ประกอบพิธีกรรมและเคารพศรัทธา และบอกเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับการใช้ชีวิต 

เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
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ในอดีตจุดเร่ิมต้นของอารยธรรม พบผลงานศิลปะในถ้ า 
ซึ่งยังคงมีความสมบูรณ์ปรากฏในปัจจุบันเน่ืองจากงาน
ศิลปะน้ันอยู่ในหุบเขาหรือช้ันใต้ดิน สันนิษฐานถึ ง
เทคนิคการเขียนภาพฝาผนังถ้ า เช่ือว่าภาพเขียนน้ี
มนุษย์ที่เป็นผู้เขียนอาจจะใช้ถ่านเขียนร่างภาพก่อน 
หรือใช้หินคมๆ ร่างภาพ โดยขีดให้เป็นรอยลึกลงไปใน
เค้าโครง แล้วใช้เขม่าหรือดินผสมกับไขมันสัตว์ หรือ
น้ ามันสัตว์เป็นสีเขียน ส าหรับภาพที่ใช้หินขูดขีดจนเป็น
รอยลึกลงไปมากๆ น้ันมักจะท ากับผนังถ้ าที่มีสีและมี
ลวดลายของหินงดงามอ ยู่แล้ ว  ช่าง เ ขียนก่ อน
ประวัติศาสตร์จึงเพียงแต่เขียนภาพบรรจุลงไปให้เข้า
กับลวดลายของพ้ืนผิวธรรมชาติ แล้วใช้สีผสมไขสัตว์อัด
ลงไปตามร่องของหินเพ่ือให้แลเห็นรูปร่างของภาพ
เด่นชัด และมีความคงทน นับว่ามนุษย์สมัย น้ันมี
ความคิดและความรู้สึกในความงามแล้ว 

สมัยก่อนประวัติศาสตร์ มนุษย์ได้สร้างสรรค์ศิลปวัตถุ
ข้ึน เพ่ือแทนความคิดและความรู้สึกที่ตนมีอยู่ในคนอื่น 
รับทราบและเข้าใจได้ มนุษย์ถ่ายทอดความคิดและ
ความรู้สึกอันเกิดจากปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ความ
เร้นลับและความตาย ความอุดมสมบูรณ์ หรือต้องการ
บันทึกเร่ืองราวในชีวิตประจ าวัน ทั้งน้ีเพ่ือแสดงถึง
ความประทับใจในสิ่งต่างๆ ที่ตนสัมพันธ์สมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ ความเช่ือของมนุษย์ในยุคน้ันยอมรับ
อ านาจศักด์ิสิทธิของธรรมชาติ เช่ือในอ านาจลี้ลับ เช่ือ
ในพิธีช าระให้บริสุทธ์ิ เช่ือการบูชาสัตว์ที่มีลักษณะ
พิเศษ เช่ือการบูชาบรรพบรุษ เช่ือเคร่ืองหมายและ
เคร่ืองราง เช่ือเกี่ยวกับความตายและความอุดม
สมบูรณ์ 

แนวทางการเรียนรู้ 
ด้านจุดมุ่งหมายของภาพเขียนบนผนังถ้ า มีไว้ใช้เป็นของขลัง ช่วยในการล่าสัตว์ ความเช่ือเกี่ยวกับ
ลัทธิวิญญาณนิยม เพราะภาพสัตว์หลายภาพเป็นสัตว์ท่ีได้รับบาดเจ็บ มีร่องรอยปรากฏอาวุธบน
ร่างกาย หรืออาจเป็นพิธีกรรมท่ีเรียกว่า ข่มวิญญาณร้ายหรือตัดไม้ข่มนาม คือก่อนออกไปล่าสัตว์
ก็จะวาดภาพสัตว์ท่ีต้องการล่า บนผนังถ้ าในอาการท่ีถูกท าร้ายเพื่อสร้างความเช่ือมั่นว่าถ้าออกไป
ล่าสัตว์นั้นแล้วจะประสบความส าเร็จกลับมาจะเห็นได้ว่าลักษณะและเรื่องราวท่ีใช้ในการเขียนภาพ
ฝาผนังถ้ ามีความคล้ายคลึงกัน มนุษย์นั้นแม้ว่าจะเป็นวัฒนธรรมตะวันตกหรือวัฒนธรรมไทย ล้วนมี
ความเหมอืนกันของท่ีมา 
 
 
 
 
 
             American Rock art – petroglyphs              ภาพการล่าสัตว์ ผาแต้ม จ. อุบลราชธานี 
 
 

กิจกรรม 
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การท ากิจกรรมเลียนการวาดภาพเขียนฝาผนังถ้ าบันทึกเรื่องราวที่ต้องการถ่ายทอด โดยเป็นรูปคน 
หรือสัตว์ 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ กระดาษวาดเขียน สีชอล์กฝุ่น สีชอล์กน้ ามัน  

 
สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป .4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป ์

ผู้สอนช้ีให้เห็นความเช่ือมโยงของรูปทรงท่ีถูกขีด
เขียนมีความเกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตความเป็นไป 
และท่ีมาของรูปภาพ 

ป.4/5 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์
สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

ผู้เรียนได้ทดลองใช้สีชอล์กฝุ่น สีชอล์กน้ ามัน  

ป.5/1 บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่งของส่ิง
ต่าง  ๆ ท่ีปรากฎใน ส่ิงแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป ์

ผู้สอนอธิบายเรื่ องการ จัดวางภาพ การ จัด
องค์ประกอบ 

ป.5/6 ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์
และการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์ของ
ตนเองและบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 

ผู้สอนลองให้ผู้เรียนอธิบายลักษณะการจัดวาง
ภาพของภาพจิตรกรรมฝาผนังถ้ า และแนวทาง
อื่น ๆ ท่ีแตกต่าง 

ป.6/2 อธิบายหลักการจัดขนาดสัดส่วนความ
สมดุลในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

ผู้สอนอธิบายเรื่องขนาดและสัดส่วนของภาพวาด
ท่ีใช้ในงานจิตรกรรมฝาผนังถ้ า 

ป.6/5 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการ
ของรูปและพื้นท่ีว่าง 

ผู้เรียนได้ทดลองสร้างสรรค์ผลงานตามรูปแบบ
ของจิตรกรรมฝาผนังถ้ า 
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มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 

ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
 
การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: ฝาผนังถ้ า, เขม่า, ไขมันสัตว์, ลี้ลับ, บูชาสัตว์, ขูดขีด 
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะ

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์

ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะ ได้อย่าง

ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะ ได้อย่าง

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์

ผู้เรียน
สามารถ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

209 
 

จากชุด
กิจกรรม 

งานศิลปะ ได้
อย่างมี
เรื่องราว
ประกอบ เช่น 
การล่าสัตว์ 
กิจกรรม การ
ใช้ชีวิต มี
ความ
สอดคล้องใน
มิติวัฒนธรรม 
และสามารถ
น าเสนอ
ผลงานได้ 

มีเรื่องราว
ประกอบ เช่น 
การล่าสัตว์ 
กิจกรรม การ
ใช้ชีวิต มีการ
จัด
องค์ประกอบท่ี
สวยงาม มี
ความ
สอดคล้องใน
มิติวัฒนธรรม 

มีเรื่องราว
ประกอบ เช่น 
การล่าสัตว์ 
กิจกรรม การ
ใช้ชีวิต มีการ
จัด
องค์ประกอบท่ี
สวยงาม  

งานศิลปะ ได้
อย่างมี
เรื่องราว
ประกอบ เช่น 
การล่าสัตว์ 
กิจกรรม การ
ใช้ชีวิต 

สร้างสรรค์
งานศิลปะ ได้ 

 
3. ด้านพฤติกรรม 

ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
กิจกรรมที่ 2 Ancient Egyptian ตะลุยอียิปต์โบราณ 

 
 
 
นิยาม 

อารยธรรมอียิปต์ แม้มิได้เกิดขึ้นศูนย์กลางท่ียุโรปเช่นเดียวกับงานศิลปะในช่วงอื่น ๆ ของ
ตะวันตก แต่มีความยิ่งใหญ่และเป็นเอกลักษณ์ เพราะด้วยวิวัฒนาการในด้านต่าง ๆ ประกอบกับท าให้
มีอิทธิพลบางส่วนต่อศิลปะตะวันตกในกาลต่อมา ยกตัวอย่างเช่น การประดิษฐ์ตัวอักษร ท่ีแตกแขนง
ออกไปตามอารยธรรมของท้องถิ่นต่าง ๆ ซึ่งต่างก็ได้รับอิทธิพลจากชนชาติใกล้เคียง เช่นเดียวกับ
อักษรไทย รวมทั้งแนวทางการสร้างสรรค์จิตรกรรมของชาว อิยิปต์ท่ีมีเอกลักษณ์ครึ่งตัว คล้ายคลึงกับ
งานจิตรกรรมไทย 
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/3 จ าแนกทัศนธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม
และงานทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผิวและ
พื้นท่ีว่าง 

เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว 
และพื้น ท่ีว่ าง ในธรรมชา ติ
ส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

ป.4/5 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาด
ภาพระบายสี 

การใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาด
ภาพระบายสี 

ป.5/3 วาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนักและวรรณะสี จังหวะ ต าแหน่งของส่ิงต่าง ๆ 
ใ น ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม แ ล ะ ง า น
ทัศนศิลป ์

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม พัฒนาการของการก าเนิดตัวอักษร  
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ป.6/7 สร้างงานทัศนศิลป์เป็นแผนภาพ แผนผังและภาพประกอบ
เพื่อถ่ายทอดความคิดหรือเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ 

การสร้างงานทัศนศิลป์เป็น
แ ผ น ภ า พ  แ ผ น ผั ง แ ล ะ
ภาพประกอบ 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก 5,000 ปีก่อนคริสตกาล  
 ด้านวัฒนธรรม ชาวอียิปต์เป็นชนชาติแรกท่ีประดิษฐ์ตัวอักษร น่าจะมีอิทธิพลต่อชนชาติอื่น 
ๆ ในการพัฒนาตัวอักษรของตนขึ้น จะเห็นได้ว่าแต่ละชนชาติต่างได้อิทธิพลจากชนชาติใกล้เคียง อีก
ท้ังวิวัฒนาการด้านวิทยาศาสตร์ และศิลปะของชาวอียิปต์มีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์  
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ภาพเขียนจิตรกรรมฝาผนังและศิลปกรรมอียิปต์ ผ่านลักษณะการ
วาดแบบเฉพาะ รวมทั้งการใช้ Hieroglyphs และสัญลักษณ์ต่าง ๆ เพื่อถ่ายทอดเนื้อหาของภาพ 
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เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
ภาพของชาวอียิปต์มักเกี่ยวข้องกับความตายและ
วิญญาณ จิตรกรรมของอียิปต์ที่พบตามหลุมฝังศพ 
นิยมวาดภาพสัตว์พร้อมระบายสี ใช้สีเขียนแบนแล้วตัด
เส้นรอบนอก เขียนรายละเอียดชัดเจนมีลักษณะเป็น
ภาพกึ่งนามธรรม ภาพคนมักเขียนสลับด้าน เช่น หัว
วาดด้านข้าง ตาเป็นภาพด้านหน้า และเท้าเป็นด้านข้าง 
ผลงานเด่นที่สร้างในยุคสมัยอียิปต์นอกจากจิตรกรรม
แล้วยังมีสถาปัตยธรรมเชิงโครงสร้างได้แก่ มาสตาบา 
(Mastaba) เป็นที่เก็บศพที่มีรูปร่างคล้ายม้าหิน เป็น
รูปทรงสี่เหลี่ยมแท่งสูงที่ข้างบนเป็นพ้ืนราบ มุมทั้งสี่
เอียงลาดเล็กน้อยจนลงไปเป็นฐาน พีระมิด (Piramid) 
เป็นที่ฝังศพที่วิวัฒนาการมาจากมาสตาบา มีลักษณะ
เป็นฐานรูปสี่เหลี่ยมที่มียอดแหลมข้ึนไปบรรจบกัน 
พีระมิดใหญ่ที่มี ช่ือเสียงคือ พีระมิดหมู่เมืองกิ เซห์  
(Gizeh) ส าหรับพีระมิดที่ใหญ่ที่สุด สร้างโดยฟาโรห์คูฟู 
(Khufu) หรือเคอปส์ (Cheops) แห่งราชวงศ์ที่ 4 ราว 
2570 B.C. 
นอกจากน้ันยังมีสถาปัตยกรรมที่น่าสนใจได้แก่ สุสาน
สกัดหน้าผา (Rockcut Tomb) และ หอคอยสูง ซิกกู
รัต (Ziggurat) รวมทั้งประติมากรรมสฟิงซ์ (Sphinx)  

ส มั ย อ า ณ า จั ก ร โ บ ร า ณ ช า ว อี ยิ ป ต์ ไ ด้ ส ร้ า ง
ศิลปวัฒนธรรมเพ่ือให้สอดคล้องกับปรัชญา คือความมี
คุณธรรมสูง ความมีศีลธรรม และเช่ือว่าชีวิตในโลก
ปัจจุบันเป็นการเตรียมชีวิตใหม่ในโลกหน้า ชาวอียิปต์มี
ความคิดในเร่ือง “ช่ัวกาลนาน” หรือ “นิรันดร” เช่ือว่า
มนุษย์มีสิ่งส าคัญของชีวิต คือ “วิญญาณ” อยู่ภายใน
ร่างกาย และเช่ือว่าเมื่อมนุษย์สิ้นชีวิตไป ดวงวิญญาณ
จะออกจากร่างไปอยู่ต่างหาก จึงยอมล าบากกับการ
เก็บร่างกายของคนตายไว้ โดยท าให้ร่างน้ันแห้งและห่อ
เก็บไว้ซึ่ งเรียกว่า “มัมมี่” แล้วก็ เก็บไว้ในสุสานที่
แข็งแรง ซึ่งสร้างด้วยหินเพ่ือไม่ให้ใครมารบกวนได้ 

แนวทางการเรียนรู ้
หากเทียบชาวอียิปต์มีรูปแบบการวาดภาพจิตรกรรมฝาผนังท่ีคล้ายคลึงกับคนไทยท่ีวาดจิตรกรรม
ตามโบสถ์ หรือวัดวาอารามต่าง ๆ ความเป็นเอกลักษณ์ของจิตรกรรมอียิปต์คือการวาดภาพคน
ด้านข้าง การเลือกใช้สีท่ีเข้ม และถ่ายทอดเรื่องราวประกอบพิธีกรรม ส่วนจิตรกรรมโบราณของไทย
นั้นก็มีการถ่ายทอดเรื่องราวตามความเช่ือท่ีคล้ายกัน แต่ลักษณะการวาดภาพจะมีความอ่อนช้อย 
และใส่ลวดลาย รวมทั้งวิวัฒนาการของการประดิษฐ์ตัวอักษร 
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กิจกรรม 
การวาดภาพบอกเล่าเรื่องราว โดยทดลองการวาดภาพคล้ายจิตรกรรมของอียิปต์ การเลือกใช้
ตัวอักษรอียิปต์มาถ่ายทอดเป็นข้อความท่ีต้องการส่ือสาร 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ กระดาษวาดเขียน สีไม้ ดินสอ ยางลบ 

 
สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป .4/3 จ าแนกทัศนธาตุของ ส่ิง ต่าง ๆ ใน
ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์โดย
เน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผิวและพื้นท่ี
ว่าง 

ผู้เรียนได้สร้างสรรค์รูปจิตรกรรมของตนจาก
องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 

ป.4/5 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์
สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

การใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี 

ป .5/3 วาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา 
น้ าหนักและวรรณะสี 

ผู้สอนแนะน าเรื่องวรรณะสีท่ีน ามาใช้ในงาน
ศิลปะ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาลใจสามารถ
เลือกใช้ได้ 

ป .6/7 สร้ า ง ง าน ทัศน ศิลป์ เป็นแผนภาพ 
แผน ผังและภาพประกอบเพื่ อถ่ ายทอด
ความคิดหรือเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ 

ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อถ่ายทอดเรื่องเล่า 
ภาพประกอบ 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 

ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
 
การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: จิตรกรรมฝาผนัง, Hieroglyphs, มัมม่ี, วิญญาณ, ฝังศพ, ภาพเขียนด้านข้าง, 

พีระมิด   
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 
 

รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะ

ผู้เรียนสามารถ
วาดภาพตาม
รูปแบบ
จิตรกรรมฝา

ผู้เรียนสามารถ
วาดภาพตาม
รูปแบบ
จิตรกรรมฝา

ผู้เรียน
สามารถวาด
ภาพตาม
รูปแบบ

ผู้เรียน
สามารถวาด
ภาพตาม
รูปแบบ

ผู้เรียน
สามารถวาด
ภาพตาม
รูปแบบ
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จากชุด
กิจกรรม 

ผนังอียิปต์ได้ 
โดยมีเรื่องราว
สอดคล้องกับ
วิถีชีวิต
สังคมไทย โดย
มีเรื่องราวและ
การจัด
องค์ประกอบท่ี
สมบูรณ์ 
ประณีต
สวยงาม 

ผนังอียิปต์ได้ 
โดยมีเรื่องราว
สอดคล้องกับ
วิถีชีวิต
สังคมไทย โดย
มีเรื่องราวและ
การจัด
องค์ประกอบท่ี
สมบูรณ์ 

จิตรกรรมฝา
ผนังอียิปต์ได้ 
โดยมี
เรื่องราว
สอดคล้องกับ
วิถีชีวิต
สังคมไทย 
โดยมี
เรื่องราว 

จิตรกรรมฝา
ผนังอียิปต์ได้ 
โดยมี
เรื่องราว
สอดคล้องกับ
วิถีชีวิต
สังคมไทย 

จิตรกรรมฝา
ผนังอียิปต์ได้ 

 
3. ด้านพฤติกรรม 

ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

กิจกรรมที่ 3 GREEK&ROMAN สนุกสนานกับเทพเจ้า 
 

 
 
นิยาม 

กรีกและโรมันถือเป็นรากฐานของศิลปะในตะวันตก มีความสวยงามสมบูรณ์เนื่องด้วยเหตุผล
ทางแนวคิดจากนักทฤษฎี และลักษณะนิสัยของชาวกรีกและชาวโรมัน แต่ท้ังนั้นท้ังสองชนชาติแม้จะ
ใกล้เคียงกันก็มีความแตกต่างและความเช่ือในวิถีชีวิตของตน ส่ิงหนึ่งท่ีกล่าวถึงชาวกรีกและโรมันได้
เป็นอย่างดีคือความเคารพนับถือเทพเจ้า จนมีงานศิลปะในรูปลักษณะของการสร้างสรรค์เทวสถาน 
รูปสลักเคารพ เรื่องราวของเทพเจ้ากรีกโรมันมีความน่าสนใจ เพราะสอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน
เช่นเดียวกับเทพท่ีคนไทยนับถือ 
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป .4/8 เปรียบเทียบความคิดความรู้ สึก ท่ีถ่ายทอดผ่านงาน
ทัศนศิลป์ของตนเองและบุคคลอื่น 

ค ว า ม เ ห มื อ น แ ล ะ ค ว า ม
แตก ต่าง ในงาน ทัศน ศิ ลป์
ความคิดความรู้สึกท่ีถ่ายทอด
ในงานทัศนศิลป์ 

ป.5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดินเหนียว โดยเน้น
การถ่ายทอดจินตนาการ 

การสร้างงานปั้นเพื่อถ่ายทอด
จินตนาการด้วยการใช้ ดิน
น้ ามันหรือดินเหนียว 

ป.6/3 สร้างงานทัศนศิลป์จากรูปแบบ 2 มิติเป็น 3 มิติโดยใช้
หลักการของแสงเงาและน้ าหนัก 

งานทัศนศิลป์รูปแบบ 2 มิติ
และ 3 มิติ 

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม ความเช่ือและความศรัทธาต่อเทพเจ้าท่ีเคารพนับถือ  
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ป.6/4 สร้างสรรค์งานปั้นโดยใช้หลักการเพิ่มและลด การใช้หลักการเพิ่มและลดใน
การสร้างสรรค์งานปั้น 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก 600 ปีก่อนคริสตกาล  
 ด้านวัฒนธรรม ความเช่ือและความศรัทธาต่อเรื่องเทพเจ้าผู้ปกป้อง  
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปกรรมในยุคสมัยนี้มี ท้ังจิตรกรรม ประติมากรรม และ
สถาปัตยกรรม ส่วนใหญ่มีความเช่ือมโยงไปสู่การเคารพนับถือเทพเจ้า อาทิ การท าจิตรกรรม Frescos 
เป็นภาพเขียนเทพเจ้า 
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เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
ศิลปะของกรีกเป็นจุดเร่ิมต้นของหัวเลี้ยวหัวต่อของ
ประวัติศาสตร์ศิลป์ของตะวันตก ต้ังอยู่บนพ้ืนฐานของ
เหตุและผล ศิลปะกรีกไม่ปรากฏผลงานด้านจิตรกรรม
ที่มีช่ือเสียงเพราะได้ถูกท าลายไปหมด คงเหลือเพียง
เคร่ืองปั้นดินเผาหรือแจกัน ซึ่งมีภาพวาดประดับเป็น
จิตรกรรมบนแจกัน เช่น Hercules Feasting Among 
the Gods on Olympus ซึ่งเป็นภาพวีรบุรุษในภาพ
ถือถ้วยเหล้าองุ่นยามเวลาพักผ่อน นอกจากน้ียังมี
ประติมากรรมที่ส าคัญได้แก่ อะโฟไดท์แห่งมิโล (Venus 
De Milo) และนักขว้างจักร (Discobolos) รวมทั้ ง
สถาปัตยกรรมเพ่ือถวายเทพเจ้า วิหารพาร์เธนอน 
(Parthenon) ศิลปะโรมันได้รับอิทธิพลจากรีก แต่
หรูหราสง่างามกว่า รวมทั้งใหญ่โตมโหฬาร เป็นชนชาติ
แรกที่สร้างคอนกรีต สถาปัตยกรรมส่วนโค้งและโดม 
ผลงานจิตรกรรมโรมันมีการระบายสีและใช้เส้นเขียน
ประสานกลมกลืน แสดงคุณค่าความอ่อนแก่ของแสง
เงา นิยมภาพคนตามสัดส่วนธรรมชาติ แต่เน้นความ
เข้มแข็งแบบทหาร 
สถาปัตยกรรมที่ส าคัญได้แก่ เทอร์เม, โฟรัม, ประตูชัย, 
โคโลสเซียม, บาสซิลิกา และอะเควดักต์ 

ความเช่ือของมนุษย์ในยุคกรีก เช่ือว่ามนุษย์เป็นสิ่ง
ส าคัญ เป็นศูนย์กลางของจักรวาล และเป็นเคร่ืองวัด
ความเจริญก้าวหน้าของสิ่งทั้งหลาย มีความเช่ือใน
เหตุผลและเคารพในความจริง เช่ือในการเปลี่ยนแปลง 
เพราะชีวิตและจักรวาลเปลี่ยนแปลงเสมอ เช่ือว่าความ
จริงเป็นสิ่งตายตัวไม่เปลี่ยนแปลง และเป็นอมตะ เช่ือ
ว่าจินตนาการของมนุษย์ต้องแสดงออกมาให้ปรากฏ
เด่นชัด สามารถแสดงออกมาเป็นงานศิลปกรรมที่
มองเห็นได้ มีความเช่ือในความงามความสมบูรณ์ของ
เรือนร่างมนุษย์ เช่ือว่าการถ่ายทอดเทพเจ้ามาสู่รูปทรง
ของมนุษย์ต้องค านึงถึงความสมบูรณ์ชองเรือนร่างเป็น
ส าคัญ และเช่ือว่าธรรมชาติให้ความงามและช่วยขัด
เกลารสนิยมของมนุษย์ และมนุษยต้องแสวงหาความ
งาม ในขณะที่ต่อมายุคสมัยโรมันมีความรุ่งเรือง ความ
เช่ือของมนุษย์ในยุคโรมันคือ ความกล้าหาญและชัย
ชนะของนักรบ ความสมบูรณ์ทางด้านร่างกายและ
จิตใจของประชาชน นับถือบุคคลที่มีความสามารถ ใช้
ชีวิตอยู่กับปัจจุบัน  

แนวทางการเรียนรู ้
การเคารพและศรัทธาส่ิงหนึ่ง ปรากฏขึ้นมาต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ท าให้เห็นว่าแต่ละยุคสมัย
ต่างมีความเช่ือในวิถีของตน เช่นเดียวกับความเช่ือใน เทพเจ้าผู้ปกป้องของชาวกรีก จนถึงกับ
สร้างสรรค์งานศิลปะในเชิงเทวสถาน และรูปเคารพ การเรียกช่ือหรือต้ังเทพเจ้าให้เป็นตัวแทนส่ิง
ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน คนไทยก็มีการเคารพนับถือเทพ หนึ่งในนั้นคือการนับถือเทพ
ประจ าวัน ดังจะพบเห็นได้ในการท าบุญ หรือการกล่าวถึงท่ัวไป  

กิจกรรม 
การสร้างสรรค์งานศิลปะในลักษณะของงานประติมากรรม 3 มิติเป็นรูปถ้วยหรือภาชนะในรูปแบบ
ของชาวกรีก คือการน าไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตประจ าวัน ด้วยเทคนิคการปั้นดิน ประกอบการ
ระบายสีและวาดลงบนภาชนะเป็นรูปเคารพหรือเทพเจ้าท่ีตนศรัทธา 
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วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ ดินไทย สีโปสเตอร์ ดินสอ ยางลบ พู่กัน  

 
สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป .4/8 เปรียบเทียบความคิดความรู้ สึ ก ท่ี
ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเองและ
บุคคลอื่น 

ผู้เรียนลองอธิบายแนวคิดหรือเหตุผลท่ีเลือก
สร้างสรรค์งานศิลปะ 

ป.5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดิน
เหนียว โดยเน้นการถ่ายทอดจินตนาการ 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานปั้นภาชนะและระบายสีเป็น
ภาพส่ิงท่ีตนศรัทธา 

ป.6/3 สร้างงานทัศนศิลป์จากรูปแบบ 2 มิติ
เป็น 3 มิติโดยใช้หลักการของแสงเงาและ
น้ าหนัก 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานปั้นภาชนะและระบายสีเป็น
ภาพส่ิงท่ีตนศรัทธา 

ป.6/4 สร้างสรรค์งานปั้นโดยใช้หลักการเพิ่ม
และลด 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานปั้นภาชนะและระบายสีเป็น
ภาพส่ิงท่ีตนศรัทธา 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 
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ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
 
การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: เทพเจ้า, ความสมบูรณ์, ภาชนะ, เทวสถาน, รูปเคารพ  
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 
 

 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะ
จากชุด
กิจกรรม 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานจากดิน
ปั้นเป็นรูป
ภาชนะได้ มี
รูปทรงท่ี

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานจากดิน
ปั้นเป็นรูป
ภาชนะได้ มี
รูปทรงท่ี

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานจากดิน
ปั้นเป็นรูป
ภาชนะได้ มี
รูปทรงท่ี

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานจากดิน
ปั้นเป็นรูป
ภาชนะได้  

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานจากดิน
ปั้นได้ 
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สมบูรณ์
สามารถ
น าไปใช้ได้
จริง ตกแต่ง
ด้วยสีและ
ลวดลายแบบ
ต่างๆ อย่าง
ประณีต 

สมบูรณ์
สามารถ
น าไปใช้ได้
จริง ตกแต่ง
ด้วยสีและ
ลวดลายแบบ
ต่างๆ  

สมบูรณ์
สามารถ
น าไปใช้ได้
จริง 

 
3. ด้านพฤติกรรม 

ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

กิจกรรมที่ 4 RENAISSANCE ศิลปินชาวยุคทอง 
 

 
 
นิยาม 

ยุค Renaissance ถือเป็นยุคทองของศิลปะตะวันตก เพราะมีการก าเนิดช่ือศิลปินที่มีช่ือเสียง
ระดับโลก มีแนวทางการสร้างสรรค์งานท่ีเป็นเอกลักษณ์ รวมท้ังเทคนิคทางศิลปะท่ีได้ถูกคิดค้นขึ้น 
รูปแบบการสร้างสรรค์งานศิลปะในยุคนี้ถือว่าเริ่มต้นการน าเอาอิทธิพลชีวิตความเป็นอยู่มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ยกตัวอย่างเช่นเรื่องของศาสนาและอาหาร ซึ่งเป็นวัฒนธรรมอย่างหนึ่งท่ีท าให้ผู้คน
ท่ีแตกต่างได้รู้จักและช่ืนชม 
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/6 บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้นเรื่องการจัดระยะ ความ
ลึก น้ าหนักและแสงเงาในภาพ 

การจัดระยะความลึก น้ าหนัก
และแสงเงาในการวาดภาพ 

ป.4/2 อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็น
ท่ีมีต่ออารมณ์ของมนุษย์ 

อิทธิพลของ สี  วรรณะอุ่ น
และวรรณเย็น 

ป .5/2 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่ างงานทัศน สิลป์ ท่ี
สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการท่ีต่างกัน 

ความแตกต่างระหว่างงาน
ทัศนศิลป ์

ป.6/5 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการของรูปและพื้นท่ี
ว่าง 

รู ป แ ล ะ พื้ น ท่ี ว่ า ง ใ น ง า น
ทัศนศิลป ์

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม เรื่องราวของชีวิตความเป็นอยู่และอาหารท่ีมีอิทธิพลต่อผลงานศิลปะ  
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก คริสต์ศตวรรษท่ี 13-16 
 ด้านวัฒนธรรม การสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยเทคนิคและความสามารถเฉพาะของศิลปิน 
รวมทั้งการน าเอาเรื่องราวในชีวิตประจ าวันเข้ามามีส่วนส าคัญในแนวคิดของผลงานศิลปะ ยกตัวอย่าง
เช่น เรื่องศาสนาและอาหาร ท่ีสอดคล้องกับวัฒนธรรมและประเพณีของผู้คนในช่วงเวลานั้น 
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ความสมบูรณ์ของความงามในอุดมคติของร่างกายมนุษย์ท าให้การ
วาดภาพบุคคลในยุคสมัยนี้แสดงถึงวิถีชีวิตของผู้คน รวมทั้งมีความโดดเด่นในเรื่องจิตรกรรมฝาผนังใน
อาคาร หรือเทคนิค Frescos 
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เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
ยุคสมัยน้ีเป็นการเกิดใหม่คือ การน าเอาศิลปกรรมที่ดี
งามของกรีกและโรมันโบราณ มาปรับปรุงใหม่ โดยมีผู้
อุปการะศิลปินได้แก่ ขุนนาง นักบวช กษัตริย์และ
เอกชนผู้มั่งคั่ง เป็นช่วงที่ศิลปะเจริญอย่างสูงสุด น า
ความรู้เร่ืองทัศนียภาพมาใช้ ในด้านจิตรกรรมมีศิลปินที่
มีช่ือเสียง และมีความสามารถล้ าลึกในหลายวิชา เช่น 
จิตรกร ประติมากร สถาปนิก นักประพันธ์ วิศวกรและ
วิทยาศาสตร์ ได้แก่ ลีโอนาร์โด ดา วินชี กล่าวว่า 
“ศิลปะมิใช่เป็นสิ่งซึ่งสร้างสรรค์ข้ึนเพ่ือค้าขาย แต่
ศิลปะเป็นการแสดงออกอย่างอิสระ เพ่ือให้บรรลุถึง
คุณค่าแห่งอุดมคติ ทั้งน้ีต้องอยู่ในขอบเขตของกฎหมาย
และความจริง”  

ยุคสมัยฟ้ืนฟูศิลปวิทยา หรือ Renaissance มีความ
เช่ือว่าอารยธรรมกรีกและโรมันโบราณมีความดีงาม
ควรค่าแก่การอนุรักษ์ ฟ้ืนฟูใหม่ เป็นการเคลื่อนไหว
ทางวัฒนธรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงทางวรรณกรรม 
ศิลปะ ศาสนาการเมือง รวมทั้งวิทยาศาสตร์ ปรัชญา มี
อิทธิพลในยุคสมัยน้ี 
ยุคน้ีถือว่าเป็นยุคฟุ่มเฟือย หรูหรา และเป็นจุดเร่ิมต้น
ของการแสวงหาสิทธิเสรีภาพ มีระบบการศึกษาที่ดีข้ึน 
วิทยาการสิ่งพิมพ์ก้าวหน้า  
 

แนวทางการเรียนรู ้
การหยิบยกเอาเรื่องราวในสังคม เช่น การนับถือศาสนามาสร้างสรรค์งานศิลปะ ศิลปินมีรูปแบบ
การน าเสนอและเทคนิคศิลปะท่ีน่าสนใจและแปลกใหม่ ผลงานมีความละเอียดประณีตมากขึ้น 
เนื่องด้วยความสามารถของศิลปินและวัสดุอุปกรณ์ ผลงานศิลปะสะท้อนถึงช่วงเวลา วัฒนธรรม
และการใช้ชีวิต 

กิจกรรม 
การทดลองสร้างสรรค์ภาพจิตรกรรมด้วยเทคนิคจิตรกรรมปูนเปียก (Fresos) เป็นภาพส่ิงของ วัตถุ 
ท่ีเช่ือมโยงไปสู่วัฒนธรรม หรือท้องถิ่นของตน 
 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ ปูนปลาสเตอร์ น้ า สีน้ า  
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สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป.4/6 บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้นเรื่อง
การจัดระยะ ความลึก น้ าหนักและแสงเงาใน
ภาพ 

ผู้สอนอธิบายเรื่องทัศนียภาพ การจัดระยะภาพ 
การสร้างสรรค์งานศิลปะโดยใช้แสงและเงา 

ป.4/2 อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะ
อุ่นและสีวรรณะเย็นท่ีมีต่ออารมณ์ของมนุษย์ 

ผู้สอนอธิบายเรื่ อง สี ท่ี ใ ช้ ในงานศิลปะ โดย
ยกตัวอย่างโทนสีท่ีศิลปินในยุคนี้นิยมเลือกใช้ 

ป.5/2 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงาน
ทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์และ
วิธีการท่ีต่างกัน 

ผู้เรียนทดลองสร้างสรรค์งานศิลปะ 

ป.6/5 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการ
ของรูปและพื้นท่ีว่าง 

ผู้เรียนทดลองสร้างสรรค์งานศิลปะ 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 

ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
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  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
 
การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: ยุคทอง, ฟื้นฟู, กายวิภาค สัดส่วน, ทัศนียภาพ, เฟรสโก 
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 
 

 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะ
จากชุด
กิจกรรม 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะการ
วาดภาพบน
ปูนได้เป็น
ภาพท่ี
เช่ือมโยงสู่
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
ผลงานมีความ
สมบูรณ์ และ
ประณีต 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะการ
วาดภาพบน
ปูนได้เป็น
ภาพท่ี
เช่ือมโยงสู่
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
ผลงานมีความ
สมบูรณ์ 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะการ
วาดภาพบน
ปูนได้เป็น
ภาพท่ี
เช่ือมโยงสู่
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะการ
วาดภาพบน
ปูนได้เป็น
ภาพท่ี
เช่ือมโยงสู่
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะการ
วาดภาพบน
ปูนได้ 
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3. ด้านพฤติกรรม 
ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

กิจกรรมที่ 5 INTO THE NEW PERIOD ท่องแดนสมัยใหม่ 
 

 
 
นิยาม 

ศิลปะท่ีเกิดขึ้นในช่วงนี้ หลังการปฏิวัติฝรั่งเศสท าให้เกิดแนวคิดทางสังคม การเมือง ศิลปะ
และสถาปัตยกรรม เป็นท่ีมาของอิสรภาพและสิทธิเสรีภาพมากขึ้น ศิลปะที่สะท้อนการเปล่ียนแปลงนี้
คือจากเดิมเป็นเพียงการก่อสร้างหรือสร้างสรรค์ศิลปะเพื่อชนช้ันสูง แต่ต่อมาถูกน ามาตีแผ่ สะท้อน
ชีวิตผู้คนในสังคมและท าให้ ผู้คนได้เข้าถึงมากขึ้น ส่ิงท่ีส าคัญคือท าให้เกิดศิลปะหลากหลาย
แนวความคิดตามมา  
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/9 เลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกในการสร้าง
งานทัศนศิลป์ 

การ เ ลือกใ ช้วรรณะ สี เพื่ อ
ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก 

ป .5/2 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศน ศิลป์ ท่ี
สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการท่ีต่างกัน 

ความแตกต่างระหว่างงาน
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 ระบุสีคู่ตรงข้ามและอภิปรายเกี่ยวกับการใช้สีคู่ตรงข้ามใน
การถ่ายทอดความคิดและอารมณ์ 

วงสีธรรมชาติและสีคู่ตรงข้าม 

  
 
 
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม วัฒนธรรมเศรษฐกิจ และการปกครอง  

5 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก คริสต์ศักราชท่ี 1,850-1,900  
 ด้านวัฒนธรรม การปฏิรูปการปกครองในฝรั่งเศสมีอิทธิพลต่องานศิลปะท าให้เกิดสิทธิ 
เสรีภาพ และการเข้าถึงงานศิลปะในชนช้ันท่ัวไปมากขึ้น 
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปะมีการเรียงล าดับแนวคิดจากเดิม Renaissance ท่ีน าเอากรีก
และโรมันมาใช้ ต่อมาท าให้หรูหราและวิจิตร ภายหลังจากนั้นมีการกลับไปเรียบง่ายเหมือนกรีกและ
โรมัน แต่ต่อมาหลังจากเกิดการปฏิรูปการปกครองท าให้งานศิลปะได้สะท้อนความเป็นจริงของสังคม 
รวมทั้งแนวคิดศิลปะที่เป็นอิสระตามมา 
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เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
ศิลปะในช่วงยุคสมัยน้ี ประกอบด้วยแนวความคิดที่
หลากหลาย ได้แก่ 1) แนวความคิดการยอมรับความ
จริงที่มองเห็นและพิสูจน์ได้ คือการสร้างงานศิลปะจาก
ความจริงเท่าน้ัน ต่อมาถูกพัฒนาโดยความรู้สึกของ
ศิลปินที่ต้องการแสดง 2) แสง สี บรรยากาศที่ได้รับ
จากสิ่งแวดล้อม จากน้ันมีการพัฒนาตามความถนัดของ
ศิลปินที่น าเอาเทคนิคการแต้มจุดสี การใช้สีสันสดใส สี
สะอาด ไปจนถึง 3) การไม่เลียนแบบธรรมชาติ นิยม
สร้างรูปทรงใหม่ ข้ึน ยุคสมัยศิลปะในช่วงปฏิ วัติ
อุ ต ส า ห ก ร ร ม ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย  Neoclassicism, 
Romanticism, Realism, Impressionism, Post 
Impressionism, Art Nouveau เป็นต้น  

จุดเร่ิมต้นที่มาของงานศิลปะในช่วงยุคน้ี ได้รับอิทธิพล
จากการปฏิวัติฝร่ังเศสในปี 1789 เป็นจุดเร่ิมต้นของ
การเข้าสู่ความเป็นสมัยใหม่ ท าให้เกิดแนวคิดทาง
สังคม การเมือง ศิลปะและสถาปัตยกรรมให้มีความ
เป็นสาธารณะหรือผู้คนทั่วไปสามารถเข้าถึงได้ การ
ปกครองแนวใหม่น ามาซึ่งสิทธิ เสรีภาพและความเท่า
เทียม ท าให้ศิลปินมีอิสรภาพที่จะสร้างสรรค์แนวทาง
ศิลปะตามแนวคิดของศิลปินต่อไป 
 

แนวทางการเรียนรู ้
ศิลปะที่เกิดข้ึนในช่วงยุคสมัยนี้มีพัฒนาการในแนวคิดการสร้างงานศิลปะ โดยถ้าหากเรียงล าดับจาก
ช่วงหลัง Renaissance จะเห็นว่าศิลปะมีการผกผันแนวคิดกลับไปมา เช่นหลังจากยุครุ่งเรืองท่ี
น าเอากรีกและโรมันมาปรับใช้ ก็ท าให้มีความหรูหรา วิจิตรพิสดารมากขึ้น จนต่อมามีการปรับให้
เรียบง่ายแต่เน้นความประณีต จนในท้ายสุดหลังปัจจัยทางการเปล่ียนแปลงการเมือง และผลักดัน
ศิลปะให้ผู้คนส่วนใหญ่เข้าถึงได้ ศิลปะมีความหลากหลาย และสะท้อนความเป็นจริงในสังคมมาก
ขึ้น รวมท้ังการเปิดกว้างให้สามารถแต่งเติมจินตนาการและความเป็นตัวตนของศิลปินได้ 
 
 

กิจกรรม 
การทดลองสร้างงานศิลปะในรูปแบบใหม่ท่ีมิใช่การวาดภาพดังเดิม คือการใช้เทคนิคปักผ้าเป็นรูป
งานศิลปะ 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ สะดึง ไหมปักผ้า เข็ม กรรไกร  
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สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป.4/9 เลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์
ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

ผู้สอนอธิบายถึงวรรณะของสีท่ีมีอิทธิพลต่อ
อารมณ์และความรู้สึก 

ป.5/2 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงาน
ทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์และ
วิธีการท่ีต่างกัน 

ผู้ เรียนอธิบายความรู้ สึกหลังจากได้ทดลอง
สร้างสรรค์งานศิลปะที่มิใช่การวาดภาพ 

ป.6/1 ระบุสีคู่ตรงข้ามและอภิปรายเกี่ยวกับ
การใช้สีคู่ตรงข้ามในการถ่ายทอดความคิดและ
อารมณ์ 

ผู้สอนอธิบายถึงทฤษฎีสีคู่ตรงข้าม 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 

ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
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การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: การปกครอง, สิทธิเสรีภาพ, บรรยากาศ, ความประทับใจ, การแสดงอารมณ์, 

รูปทรงเรขาคณิต, จินตนาการ, การใช้สีรุนแรง 
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะจาก
ชุดกิจกรรม 

ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะด้วย
เทคนิคการปัก
ผ้า ผลงานมี
ความสมบูรณ์ 
มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน และ
ประณีต 

ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะด้วย
เทคนิคการปัก
ผ้า ผลงานมี
ความสมบูรณ์ 
มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะด้วย
เทคนิคการปัก
ผ้าได้สมบูรณ์ 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
งานศิลปะด้วย
เทคนิคการปัก
ผ้าได้ 

- 

 
 

3. ด้านพฤติกรรม 
ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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แผนการใช้ นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

กิจกรรมที่ 6 MODERN WORLD เดินไปสู่ยุคโมเดิร์น 
 

 
 
นิยาม 

การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นในยุคนี้ ได้รับอิทธิพลหลายส่วน ท้ังการปฏิรูปการปกครองใน
ฝรั่งเศส การปฏิวัติอุตสาหกรรม และสงครามโลก เป็นปัจจัยท่ีท าให้ศิลปะได้เปล่ียนศูนย์กลางจาก
ยุโรปไปสู่อเมริกา เนื่องจากเป็นเมืองใหม่ มีความเจริญรุ่งเรือง อีกท้ังอุตสาหกรรมเครื่องจักรได้มี
อิทธิพลท าให้เกิดงานศิลปะเทคนิคใหม่ กระแสสังคมบริโภค ท าให้ศิลปะได้เข้ามามีส่วนใน
ชีวิตประจ าวัน และมีแนวทางสร้างงานศิลปะที่หลากหลายมากขึ้น 
 
ตัวชี้วัดผู้เรียน  ส าหรับใช้สอนในโรงเรียนท่ีอิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/4 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างสรรค์งานพิมพ์
ภาพ 

การใช้วัสดุ อุปกรณ์สร้างงาน
พิมพ์ภาพ 

ป.5/5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจัดวางต าแหน่งของ
ส่ิงต่าง ๆ ในภาพ 

การจัดภาพในงานพิมพ์ภาพ 

ป.5/7 บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ท่ีมีผลต่อ
ชีวิตของคนในสังคม 

ประโยชน์และคุณค่าของงาน
ทัศนศิลป ์

ป.6/5 สร้างงานทัศนศิลป์ โดยใช้หลักการของรูปและพื้นท่ีว่าง รู ป แ ล ะ พื้ น ท่ี ว่ า ง ใ น ง า น
ทัศนศิลป ์

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

หัวใจส าคัญของวัฒนธรรม การปฏิรูปอุตสาหกรรมในยุโรป  
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ  งานทัศนศิลป์จากวัฒนธรรม

ต่าง ๆ 
ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

ลั ก ษ ณ ะ รู ป แ บ บ ข อ ง ง า น
ทัศนศิลป ์

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและ
สังคม 

บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน
ชีวิตและสังคม 

 

จุดประสงค์ 
ด้านความรู้ มีความรู้ความเข้าใจในความต่างของวัฒนธรรมท่ีถา่ยทอดในผลงานศิลปะ 
ด้านทักษะ มีประสบการณ์ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวและเหตุการณ์ในอดีต 
ด้านพฤติกรรม มีความซาบซึ้งและทัศคติท่ีดี ยอมรับและเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

 
เนื้อหา 

ศิลปะตะวันตก คริสต์ศักราชท่ี 1,900 ถึงปัจจุบัน  
 ด้านวัฒนธรรม ปัจจัยท้ังการปฏิรูปการปกครอง การปฏิวัติอุตสาหกรรม และผลจาก
สงครามโลกท าให้ยุโรปค่อนข้างเส่ือมอ านาจลง เศรษฐกิจไม่สู้ดีเหมือนก่อน ศิลปินได้อพยพไปสู่
อเมริกา เมืองใหม่ท่ีมีความเจริญก้าวหน้า มีกระแสสังคมบริโภค  
 ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปะมีรูปแบบของการประชดประชันสังคมจากการท าสงครามโลก 
ศูนย์กลางศิลปะไปเจริญท่ีประเทศอเมริกา ศิลปะมีท้ังรูปแบบการแสดงอารมณ์ การล้อตามสังคม
บริโภค การเข้าถึงศิลปะของคนท่ัวไป ไปจนถึงการไม่ยึดติดกับงานศิลปะ ท่ีกลายเป็นการแสดงแนวคิด
ของศิลปิน  

เนื้อหาด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื้อหาด้านวัฒนธรรม 
ภายหลังสงครามโลก การปฏิวัติท าให้จิตรกรรมมี
บทบาทมากกว่าศิลปะทุกแขนง ไม่นิยมวาดเหมือน
ต้นแบบ ลดทอนรายละเอียดและใช้สีที่ตัดกัน ศิลปะมี
ขอบเขตที่ก ว้างมาก ไม่ ไ ด้ ถูกจ ากัดไ ว้ เฉพาะบน
แผ่นกระดาษ ผืนผ้าใบ มีแนวคิดและการแสดงอารมณ์
อย่างอิสระ การเคลื่อนไหวของวัตถุ การเสียดสีสังคม 
ความขัดแย้งและความเป็นจริงในชีวิต ให้ความส าคัญ
กับเทคนิคและวัสดุใหม่ 

ภายหลังความก้าวหน้าทางด้านเคร่ืองจักร ก่อให้เกิด
วิถีชีวิตของคนในยุคใหม่ ได้แก่ ภาพยนตร์ โฆษณา 
โทรทัศน์ ดนตรี เป็นที่ช่ืนชอบและนิยมแก่ผู้คนในยุคน้ี 
การติดต่อสื่อสารผ่านโทรศัพท์ การโฆษณาสินค้า มี
มากข้ึน ผู้คนรับเอาอิทธิพลจากดารามี ช่ือเสียง 
ภาพยนตร์ จนเกิดเป็นแนวความคิดสังคมบริโภค  
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แนวทางการเรียนรู ้
ศิลปะ ไม่ใช่เรื่องไกลตัว แต่เกิดขึ้นจากอิทธิพลต่าง ๆ ในสังคม ในช่วงสมัยนี้เกิดงานศิลปะท่ี
หลากหลายแนวคิด เนื่องด้วยสาเหตุจากการปกครอง และวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ส่ิงหนึ่งท่ีท าให้
ศิลปะยังอยู่ได้จนทุกวันนี้คือการน าเอาศิลปะไปแทรกซึมในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเกิดจากกระแสสังคม
บริโภค ภาพยนตร์ ผลิตภัณฑ์ ท่ีมีการใช้ศิลปะเข้าไปออกแบบ 

กิจกรรม 
การทดลองสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ เป็นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องในสังคม 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังสือ History of Art การเดินทางของศิลปะ 
2. เกมการ์ด 
3. อุปกรณ์ส่ือสารท่ีสแกน QR Code  
4. อุปกรณ์ศิลปะ ได้แก่ โฟม EVA สีโปสเตอร์ ลูกกล้ิง พู่กัน ดินสอ กระดาษวาดเขียน  

 
สาระส าคัญ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่าของทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด แนวทางการสอน 
ป.4/4 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์
สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ 

ป.5/5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการ
จัดวางต าแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ในภาพ 

ผู้เรียนสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ 

ป.5/7 บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงาน
ทัศนศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

ผู้ เ รี ยนบอกถึ งประโยชน์ของงานศิลปะใน
ชีวิตประจ าวัน 

  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
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ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีมาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ  

ผู้สอนให้ผู้เรียนได้บรรยายท่ีมาของงานศิลปะ 

ป .5/1 ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

ผู้เรียนได้ทดลองเข้าถึงพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ 

ป.6/1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ี
สะท้อนชีวิตและสังคม 

ผู้สอนอธิบายถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมท่ีมีต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 30 นาที 1. ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้จากนวัตกรรม  
  2. ผู้สอนบรรยายเรื่องราวเพิ่มเติม ผู้เรียนสามารถบันทึกเนื้อหาท่ีได้จากการบรรยาย 
จัดล าดับ วาดภาพประกอบ หรือทดลองใช้เทคโนโลยีประกอบขณะเรียนรู้ได้ 
เวลา 20 นาที 1. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากชุดทดลองศิลปะ 
 
การวัดและการประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
ใช้การถามตอบค าถาม ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับค า 
Keyword: อเมริกา, สังคมบริโภค, ตัดทอน, สาดสี, แนวคิด, นามธรรม 
2. ด้านทักษะ 
ใช้การประเมินผลงานศิลปะตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนประเมินชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

 

ประเด็น 
เกณฑ์การให้คะแนน 

10 8 6 4 2 
การ
สร้างสรรค์
งานศิลปะ
จากชุด
กิจกรรม 

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
แม่พิมพ์ และ
มีกระบวนการ

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
แม่พิมพ์ และ
มีกระบวนการ

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
แม่พิมพ์ และ
มีกระบวนการ

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
แม่พิมพ์ และ

ผู้เรียน
สามารถ
สร้างสรรค์
แม่พิมพ์ได้ 
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ท าภาพพิมพ์ 
ท่ีถูกต้องและ
สมบูรณ์ เป็น
เรื่องราวที่ส่ือ
ถึงสังคม และ
มีความ
ประณีต
สวยงาม 

ท าภาพพิมพ์ 
ท่ีถูกต้องและ
สมบูรณ์ เป็น
เรื่องราวที่ส่ือ
ถึงสังคม 

ท าภาพพิมพ์ 
ท่ีถูกต้องและ
สมบูรณ์ 

มีกระบวนการ
ท าภาพพิมพ์ 

 
3. ด้านพฤติกรรม 

ใช้แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมและแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน  
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ภาพโมเดลนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์  

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
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QR CODE หนังสือนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 
 
 
 
 
 
 

QR CODE คู่มือการใช้นวัตกรรมการสอนประวัตศิาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม  
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 
 
 
 
 
 
 
 

QR CODE คลิปวิดิโอส่วนหนึ่งของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
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ภาคผนวก ง 
แผนการด าเนินการวิจัย 
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แผนการด าเนินการวิจัย 
  
ระยะ 1 การศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรม มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนา
นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย 

กิจกรรม 

พ.ศ.2563 พ.ศ.
2564 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1
0 

1
1 

1
2 

1 2 3 

1. พัฒนาโครงร่างวิทยานิพนธ์                
2. พัฒนาเครื่องมือส าหรับการวิจัย ได้แก่  
- แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเพื่อเป็นแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมฯ  
-  แบบประ เมิน คุณภาพนวั ตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
-  แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมส าหรับ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
- แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนเรื่องนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยผู้เช่ียวชาญ 
ในด้านความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) และ
การใช้ภาษาในการส่ือความหมาย รวมไปถึงความ
ถูกต้องของภาษา โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ซึ่งเป็น
ผู้ เ ช่ี ยวชาญ ด้านการสอน ศิลปะส าหรับเ ด็ก
ประถมศึกษาตอนปลาย ด้านการเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรม และด้านการวิจัย วัดและประเมินผล
ทางการศึกษา 

               

3. ยื่นขอรับพิจารณาจริยธรรมการวิจัย                 
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4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   1) เก็บข้อมูลวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการใช้แบบ 
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเพื่อหาแนวทางการพัฒนา
นวัตกรรมฯ 

               

   2) วิเคราะห์บทสัมภาษณ์ เพื่อเป็นข้อมูลในการ
พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมร่วมกับการศึกษา
ทฤษฎีเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 

               

 
 
ระยะที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม
ระดับประถม ศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัย
ประถมศึกษาตอนปลายมีความเข้าใจ มีความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้
อย่างมีความสุข 

กิจกรรม 
พ.ศ.2563 พ.ศ.2564 

9 1
0 

1
1 

1
2 

1 2 3 4 5 6 7 

1. น าข้อมูลจากการศึกษาทฤษฎีและเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 
รวมทั้งข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญในการวิจัย
ระยะท่ี 1 มาพัฒนานวัตกรรมฯ 

           

2. น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
ไปให้ผู้เช่ียวชาญท้ัง 4 ด้านประเมินคุณภาพ ประกอบด้วย 
   1) ด้านการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ จ านวน 3 ท่าน 
   2) ด้านการสอนศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาตอน
ปลาย จ านวน 2 ท่าน 
   3) ด้านการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม จ านวน 2 ท่าน 
   4) ด้านนวัตกรรม จ านวน 2 ท่าน 

           

3. น าข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพมาวิเคราะห์และ
ปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อ
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ส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย 
4. ยื่นขอรับพิจารณาจริยธรรมการวิจัย            

 
 
การทดลองใช้นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย 
มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลายมีความเข้าใจ มี
ความสามารถในการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมเพื่อให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

กิจกรรม 
พ.ศ.2563 พ.ศ.2564 
9 1

0 
1
1 

1
2 

1 2 3 4 5 6 7 

1. น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ไปทดลองใช้กับกลุ่ม
ขนาดเล็ก 
 (Try out) 

           

2. น านวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง            
3. เก็บข้อมูลวิจัยจากการทดลองใช้นวัตกรรม 
   1) แบบวัดทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
   2) แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนเรื่องนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

           

4. น าข้อมูลมาวิเคราะห์และสรุปผลการทดลองใช้            
6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย            
6. จัดท ารูปเล่มวิทยานิพนธ ์            
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ภาคผนวก จ 
ภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ “History of Art… การเดินทางของศิลปะ” 
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ชุดกิจกรรม “History of Art… การเดินทางของศิลปะ” 
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ภาคผนวก ฉ 
เอกสารอนุมัติจริยธรรมวิจัยในคน ชุดที่ 2 
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ภาคผนวก ช 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม spss 
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Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 posttest 4.1282 30 .47754 .08719 

pretest 3.7218 30 .60869 .11113 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 posttest & pretest 30 .972 .000 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 posttest - 

pretest 
.40641 .18340 .03348 .33793 .47489 12.138 29 .000 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล สุภิญญา สมทา 
วัน เดือน ปี เกิด 14 กันยายน 2536 
สถานที่เกิด โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ์ กรุงเทพฯ 
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ที่อยู่ปัจจุบัน 55/7 สุขุมวิท 65 แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพฯ 10110   
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