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 The objective of the project title "Improvement of reservation and room 
management system for Department of Mathematics and Computer Science” is to 
implement a room reservation and management system for the Department of 
Mathematics and Computer Science.  This developed system can facilitate the faculty 
and staff to reserve department’s rooms online and help to provide documents and 
print the room schedule file for the moderator. The scope of the system will focus only 
the department’s rooms supporting the web browsers: Google Chrome, Microsoft Edge, 
Mozilla Firefox. In addition, the system must be able to work on the department's cloud 
system. The system was developed on a web framework named Django and used 
PostgreSQL, a relational database, as a database management system. The 
implementing tools are composed of JustInMind building a prototype, PyCharm being an 
editor for python programming, and Lucidchart drawing diagrams. The system is tested 
by end users which are 19 faculty members and 1 staff (total 20 persons) and got the 
average score of satisfaction in all topics 4.4 points (5 points out of 5 points). Therefore, 
this project can be useful for the faculty and staff of the department to reserve the 
department’s rooms online, running on the department's cloud system, and the overall 
system is satisfactory for users 
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บทท่ี 1 
บทนำ 

ในบทน้ีจะกลHาวถึงความเปGนมาของโครงงานการปรับปรุงระบบการจองและจัดการห0องสำหรับ
ภาควิชาคณิตศาสตร<และวิทยาการคอมพิวเตอร< โดยเร่ิมจากความเปGนมาและเหตุผล วัตถุประสงค< 
ขอบเขตของโครงงาน ข้ันตอนการดำเนินงาน และประโยชน<ท่ีได0รับตามลำดับ 

 

1.1 หลักการและเหตุผล 
ในป�จจุบัน ภาควิชาคณิตศาสตร<และวิทยาการคอมพิวเตอร<ได0มีการเป®ดให0นิสิตหรือบุคลาการ

ของภาควิชา นำห0องเรียนท่ีไมHได0มีการเรียนการสอนมาใช0ประโยชน<ได0โดยไมHเสียคHาใช0จHายใด ๆ โดยการ
ขอใช0ห0องน้ัน สามารถทำได0โดยการติดตHอด0วยตนเองท่ีห0องธุรการของภาควิชา ตรวจสอบวันเวลาท่ีวHาง
และยืนยันการจองกับเจ0าหน0าท่ี ป�ญหาท่ีพบเจอคือ หากต0องการจองหรือทราบสถานะของห0องก็จะต0อง
เดินทางไปยังห0องธุรการ หรือโทรศัพท<ถามเทHาน้ัน หากอยูHนอกเวลาราชการจะไมHสามารถตรวจสอบ
สถานะหรือจองห0องได0  

เม่ือปPการศึกษา 2561 ได0เคยมีการจัดทำระบบจองห0องข้ึนมาเพ่ือแก0ป�ญหาดังกลHาว สามารถ
ทำงานได0อยHางสมบูรณ<บนสถาพแวดล0อมกูเก้ิลคลาวด< (Google Cloud Computing) แตHเม่ือนำมาติดต้ัง
ใช0งานจริงท่ีภาควิชาซ่ึงเปGนอีกสภาพแวดล0อมหน่ึง ระบบกลับใช0งานได0ไมHครบทุกฟ�งก<ชันและเกิด
ข0อผิดพลาด (error) ซHอนอยูHภายหลังมากมาย ยกตัวอยHางระบบท่ีใช0งานไมHได0 เชHน ระบบการจัดการของ
เจ0าหน0าท่ี ท่ีจะเข0ามาต้ังคHาเวลาวHางของห0องตHาง ๆ ทางผู0พัฒนาระบบเดิมได0สืบหาต0นตอของป�ญหาแตH
จนถึงป�จจุบัน ก็ยังหาวิธีการแก0ไขไมHได0 อีกป�ญหาหน่ึงคือระบบเดิมยังไมHสามารถจัดทำเอกสารและตาราง
การใช0ห0องเพ่ือให0ดาวน<โหลดเปGนไฟล< pdf ได0  

ผู0พัฒนาจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาระบบจองห0องเพ่ืออำนวยความสะดวก ท้ังผู0ต0องการใช0ห0อง
ของภาควิชาและเจ0าหน0าท่ีท่ีดูแลงานในสHวนน้ี โดยในสHวนของผู0ต0องการใช0ห0องของภาควิชาสามารถ
ตรวจสอบสถานะของห0องและจองได0ตลอดเวลา สHวนของเจ0าหน0าท่ีสามารถใช0ระบบเพ่ือสร0างเอกสารและ
ตารางการใช0ห0องได0 

 

1.2 วัตถุประสงค7 
1. พัฒนาระบบการจองและจัดการห0องสำหรับภาควิชาคณิตศาสตร<และวิทยาการคอมพิวเตอร<

ให0 สามารถนำมาติดต้ังใช0งานบนระบบคลาวด<ของภาควิชาได0  
2. พัฒนาระบบให0สามารถจัดทำเอกสารและพิมพ<ตารางการใช0ห0องได0  
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน  
1. ระบบสามารถใช0จองห0องของภาควิชาได0ดังน้ี (สำรวจเม่ือวันท่ี 11 กันยายน 2562) 

• ห0องเรียนช้ัน 6    608/4, 608/5, 608/6, 608/8, 608/9  

• ห0องคอมพิวเตอร<ช้ัน 7  708/5  

• ห0องเรียนช้ัน 8   809/2, 809/3, 809/4  

• ห0องเรียนช้ัน 9   909/2, 909/3, 909/9  

• ห0องเรียนช้ัน 10   1008A, 1008B  

• ห0องช้ัน 13     1309A  

• ห0องช้ัน 14      1408A  

2. ระบบสามารถจัดทำเอกสารและพิมพ<ตารางการใช0ห0องได0 
3. ระบบสามารถดูประวัติการใช0ห0องย0อนหลังได0 1 ปP 
4. ระบบสามารถทำงานได0บนระบบคลาวด<ของภาควิชา 
5. ระบบท่ีพัฒนาข้ึนรองรับการใช0งานผHานเว็บเบราว<เซอร<บนเคร่ือง PC ได0แกH Google 

Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox 
 

1.4 วิธีการดำเนินงาน  
1.    ศึกษาข0อกำหนดความต0องการ (requirements specification) ของระบบเดิม 
2. เก็บรวบรวมความต0องการ (requirements) ของระบบการจองห0องท่ีจะพัฒนาข้ึนใหมH 
3. ศึกษาเทคโนโลยีท่ีนำมาใช0พัฒนาและสภาพแวดล0อม (environment) ท่ีจะติดต้ังระบบ 
4.    วิเคราะห<ระบบ 
5.    สร0างรูปจำลอง (mockup) สHวนตHอประสานผู0ใช0 
6.    ออกแบบสถาป�ตยกรรมระบบ 
7.    ออกแบบการทำงานของระบบ 
8.    ออกแบบวิธีการเก็บและเรียกใช0ข0อมูลในฐานข0อมูล  
9.    พัฒนาระบบ 
10.   ทดสอบระบบ 
11.   สรุปผลการดำเนินการ ข0อเสนอแนะและจัดทำเอกสาร 
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ตารางเวลาการดำเนินงาน 

 
1.5 ประโยชน7ที่คาดวIาจะไดLรับ  

ประโยชน<ตHอตัวนิสิตท่ีทำโครงงาน  
1. ฝ≠กพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันด0วยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
2. ฝ≠กออกแบบสHวนตHอประสานผู0ใช0งาน (user interface) 
3. ฝ≠กการจัดทำเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟต<แวร<  
 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 
ปP พ.ศ. 2562 ปP พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาข0อกำหนดความ

ต0องการ (requirements 

specification) ของระบบเดิม 

       

2. เก็บรวบรวมความต0องการ (requirements) 

ของระบบการจองห0องท่ีจะพัฒนาข้ึนใหมH 

       

3. ศึกษาเทคโนโลยีท่ีนำมาใช0พัฒนาและ

สภาพแวดล0อมการทำงานท่ีจะติดต้ังระบบ 

       

4. วิเคราะห<ระบบ        

5. สร0างรูปจำลอง (mockup) สHวนตHอประสาน

ผู0ใช0 

       

6. ออกแบบสถาป�ตยกรรมระบบ        

7. ออกแบบการทำงานของระบบ        

8. ออกแบบวิธีการเก็บและเรียกใช0ข0อมูลใน

ฐานข0อมูล  

       

9. พัฒนาระบบ        

10. ทดสอบระบบ        

11. สรุปผลการดำเนินการ ข0อเสนอแนะและ

จัดทำเอกสาร  
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ประโยชน<ท่ีได0จากโครงงานท่ีพัฒนาข้ึน 
1.  อำนวยความสะดวกแกHนิสิตและอาจารย<ของภาควิชา ในการจอง-ใช0ห0องของภาควิชาฯ  
   ผHานระบบออนไลน< 
2.  ชHวยในการจัดทำเอกสารและตารางการใช0ห0องของเจ0าหน0าท่ี 
 

 

1.6 โครงสรLางของรายงาน 
สำหรับเน้ือหาในโครงงานฉบับน้ี จะประกอบไปด0วยเน้ือหา 5 บท ดังน้ี 
บทท่ี 1 จะกลHาวถึงบทนำในภาพรวมของโครงงาน สาเหตุและความเปGนมา วัตถุประสงค< 

ขอบเขต ข้ันตอนรวมถึงประโยชน<ท่ีได0รับ 
บทท่ี 2 จะกลHาวถึงความรู0พ้ืนฐานท่ีใช0ในการพัฒนาระบบการจองและจัดการห0องสำหรับ

ภาควิชาคณิตศาสตร<และวิทยาการคอมพิวเตอร< 
บทท่ี 3 จะกลHาวถึงความรู0พ้ืนฐานตHาง ๆ ท่ีเก่ียวข0อง ในบทน้ีจะกลHาวถึงการเก็บข0อมูล การ

วิเคราะห<และออกแบบระบบ 
บทท่ี 4 จะกลHาวถึงการพัฒนาระบบการจองและจัดการห0องด0วยสHวนตHอประสานกราฟ®กกับผู0ใช0

ในเว็บเบราว<เซอร< และการพัฒนาระบบฐานข0อมูลของระบบ 
บทท่ี 5 จะกลHาวถึงขอบเขตการทดสอบ กรณีทดสอบ และผลการทดสอบระบบ รวมไปถึงผล

จากการทดสอบโดยผู0ใช0งาน 
บทท่ี 6 จะกลHาวถึงการสรุปผลท่ีได0จากการพัฒนาระบบการจองและจัดการห0อง ป�ญหาและ

อุปสรรคท่ีพบขณะดำเนินงาน วิธีแก0ไขป�ญหา และข0อเสนอแนะ 
 



 

บทท่ี 2 

หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวขCอง 

ในบทน้ีจะกลHาวถึงหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวข0องกับระบบการจองและจัดการห0องสำหรับ 
ภาควิชาคณิตศาสตร<และวิทยาการคอมพิวเตอร< 

 

2.1 HTML 
HTML (Hypertext Markup Language) เปGนภาษาในการกำหนดโครงรHางของเว็บเพจ สามารถ

ใช0กำหนดขนาดของตัวอักษร ยHอหน0า ตาราง และอ่ืนๆโดยใช0แท็ก เชHน <h1> <p> <table> 
 การใช0แท็ก สามารถทำได0โดยการนำแท็กเป®ดไว0ด0านหน0าและแท็กป®ดไว0ท่ีด0านหลังของส่ิงท่ี
ต0องการจะใช0คุณสมบัติน้ัน  

ตัวอยHางเชHน <h1>ข0อความ1</h1> 
-  แท็กเป®ด คือ <h1> 

  -  แท็กป®ด คือ </h1> 
-  ข0อความท่ีต0องการใช0คุณสมบัติน้ัน คือ “ข0อความ1” 
-  คุณสมบัติของแท็ก h1 คือขยายขนาดตัวอักษร 

 

2.2 CSS 
CSS (Cascading Style Sheets) คือคำส่ังท่ีใช0สำหรับตกแตHงเอกสารในลักษณะตHาง ๆ เชHน สี

ตัวอักษร พ้ืนหลัง เส0นขอบตาราง โดยการทำงานน้ัน จะต0องใช0ซีเล็กเตอร<เพ่ืออ0างอิงไปถึงวัตถุท่ีต0องการ
ตกแตHง โดยมีชนิดซีเล็กเตอร<ท่ีนิยมอยูH 3 แบบด0วยกัน น่ันคือ  

-  แบบแท็ก สามารถอ0างอิงแท็ก HTML ได0เชHน p, div, span 
-  แบบไอดี สามารถอ0างอิงถึง HTML ท่ีมีไอดีเดียวกัน 
-  แบบคลาส สามารถอ0างอิงถึง HTML ท่ีมีคลาสเดียวกัน 

ตัวอยHางการใช0งาน CSS ดังภาพท่ี 2.1 การใช0ซีเล็กเตอร<แบบแท็ก โดยตกแตHงโดยเปล่ียนตัวอักษรให0เปGนสี
ขาว และจัดเรียงข0อความให0อยูHตรงกลาง 

 
ภาพท่ี 2.1  ตัวอยlางซอร?สโค6ด  
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2.3 เฟรมเวิร7ค 
จังโก0 (django) เปGนเฟรมเวิร<คท่ีใช0ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันถูกพัฒนาข้ึนบนภาษา 

ไพธอน (Python) ท่ีซ่ึงเปGนภาษาท่ีได0รับความนิยมอยHางแพรHหลายในป�จจุบัน จังโก0ชHวยให0การพัฒนาเว็บ
แอพลิเคช่ันเปGนไปได0อยHางรวดเร็ว มีฟ�งก<ชันการทำงานพ้ืนฐานรองรับเชHนการติดตHอกับฐานข0อมูล กำหนด
เส0นทาง URL ประมวลผลเพ่ือนำข0อมูลไปแสดงผลบนหน0าเว็บในรูปแบบเอชทีเอ็มแอล การจัดการ
ผู0ใช0งาน ความปลอดภัย และฟ�งก<ชันการทำงานอ่ืน ๆ ของเว็บแอปพลิเคชัน สHวนใหญHประโยชน<ท่ีได0จาก
การเลือกใช0เฟรมเวิร<คท่ีมีฟ�งก<ชันการใช0งานพ้ืนฐานครอบคลุม คือชHวยให0การพัฒนาเปGนไปได0อยHางรวดเร็ว 
ผู0พัฒนาสามารถมุHงเน0นความสนใจไปท่ีกระบวนการทำงานของระบบได0อยHางเต็มท่ี 
 

2.4 ฐานขLอมูล 
จากเฟรมเวิร<คจังโก0ท่ีใช0 สามารถทำงานรHวมกับฐานข0อมูลได0หลายชนิด เชHน เอสคิวแอลไลท< 

(SQLite) โพสต<เกรสคิวเอล (PostgreSQL) มายเอสคิวแอล (mysql) มาเรียดีบี (MariaDB) ออราเคิล
(Oracle) โดยฐานข0อมูลท่ีผู0พัฒนาเลือกใช0ในโครงการน้ีคือ โพสต<เกรสคิวแอล ท่ีเปGนระบบฐานข0อมูลเชิง
สัมพันธ<  (relational database) และใช0 เปGนระบบจัดการฐานข0อมูล (database management 
system) มีสถาป�ตยกรรมแบบไคลเอนต<-เซิร<ฟเวอร< (client-server model) รองรับประเภทของข0อมูล 
(data type) ได0แทบทุกประเภท อีกท้ังยังเปGนโอเพนซอร<ซ (open-source) ท่ีสามารถนำมาใช0โดยไมHเสีย
คHาใช0จHาย มีประสิทธิภาพสูง และมีการพัฒนาอยHางตHอเน่ืองโดยกลุHมผู0พัฒนา 
 

2.5 Amazon Web Services 
Amazon Web Services  เปGนแพลตฟอร<มคลาวด<ท่ีมีบริการตHาง ๆ ให0เลือกใช0กวHา 175 ชนิด 

โดยบริการท่ีผู0จัดทำเลือกใช0คือ Amazon Lightsail เน่ืองจากเปGนบริการท่ีเหมาะสมท่ีสุดสำหรับเว็บแอป

พลิเคชันท่ีไมHซับซ0อน เปGนเซิร<ฟเวอร<เสมือนท่ีมีท่ีอยูHแบบ static IP  สามารถเข0าถึงจากระยะไกลผHาน SSH 

(Secure Shell) เพ่ืออัปโหลดไฟล< หรือพิมพ<คำส่ังตHาง ๆ 
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2.6 การเตรียมสภาพแวดลLอม Amazon AWS เพื่อติดตั้งระบบ 
2.6.1 ขั (นตอนการขอใช้บริการ Amazon AWS 

1. เป®ดหน0า AWS Management Console จากน้ันกดเลือกเมนู Lightsail ดังภาพท่ี 2.1 

 
 

ภาพท่ี 2.1  หน6า AWS Management Console 

2. เม่ือเข0ามาหน0าหลัก Lightsail ให0กดปุ±ม Create Instance เพ่ือขอใช0บริการ ดังภาพท่ี 2.2 

 
ภาพท่ี 2.2  หน6าหลัก Lightsail 

  



8 
 

 

3. เลือก platform Linux/Unix เลือก blueprint OS Only และเลือก Ubuntu เวอร<ชัน 18.04 
LTS ดังภาพท่ี 2.3 

 
ภาพท่ี 2.3 หน6าขอใช6บริการ Lightsail 

4. เลือกแพคเกจท่ีเหมาะสมตามทรัพยากรท่ีต0องการใช0  ดังภาพท่ี 2.4 

 

ภาพท่ี 2.4 หน6าขอใช6บริการ Lightsail 
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5. ต้ังช่ือเคร่ืองท่ีจะขอใช0บริการ จากน้ันกดปุ±ม Create instance ดังภาพท่ี 2.5 

 

ภาพท่ี 2.5 หน6าขอใช6บริการ Lightsail 

6. หลังจากท่ีขอใช0บริการสำเร็จ จะประกฎหน0าจอดังภาพ ให0กดปุ±ม Connect using SSH เพ่ือ 
remote ไปยังเคร่ืองท่ีขอใช0บริการ ดังภาพท่ี 2.6  หน0าจอเคร่ืองท่ี remote จะปรากฏดังภาพท่ี 
2.7 

 

ภาพท่ี 2.6 หน6าเลือก remote เคร่ือง Lightsail 
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ภาพท่ี 2.7 หน6า command line เคร่ือง Lightsail 

2.6.2 ขั (นตอนการติดตั (งเวบ็เฟรมเวิรค์จงัโก้และฐานข้อมลูโพสตเ์กรสคิวแอล 
1. อัปเดต apt package 

$ sudo apt update 
2. ติดต้ังเฟรมเวิร<คจังโก0 

$ sudo apt install python3-django 
3. ติดต้ังตัวจัดการ package python 

$ sudo apt install python3-pip 
4. ติดต้ังฐานข0อมูลโพสต<เกรสคิวแอล 

$ sudo apt install postgresql postgresql-contrib 
5. ติดต้ังตัวสร0างสภาพแวดล0อมการทำงาน python 

$ sudo -H pip3 install virtualenv 
6. สร0างสภาพแวดล0อมการทำงาน python แยกออกมาจากสภาพแวดล0อมรวม 

$ virtualenv roomprojectenv 
7. คำส่ังเร่ิมสร0างฐานข0อมูล  

$ sudo -u postgres psql 
8. กำหนดช่ือฐานข0อมูล 

$ CREATE DATABASE roomproject; 
9. สร0าง super user 

$ CREATE USER myprojectuser WITH PASSWORD 'password'; 
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10. ต้ังคHาการเข0ารหัสของฐานข0อมูลเปGน UTF-8 
$ ALTER ROLE myprojectuser SET client_encoding TO 'utf8'; 

11. ให0อำนาจการควบคุมฐานข0อมูลกับ super user 
$ GRANT ALL PRIVILEGES ON DATABASE myproject TO myprojectuser; 

12. ติดต้ังตัวเช่ือมระหวHางฐานข0อมูลโพสต<เกรสคิวแอลกับเว็บเฟรมเวิร<คจังโก0 
$ pip install django gunicorn psycopg2-binary 
 

หมายเหตุ $ หมายถึงการพิมพ<คำส่ังลงไปใน command line 



 

บทท่ี 3 

การวิเคราะหGและออกแบบระบบ 

จากบทท่ีแล0วผู0จัดทำได0กลHาวถึงความรู0พ้ืนฐานตHาง ๆ ท่ีเก่ียวข0อง ในบทน้ีจะกลHาวถึงการเก็บ
ข0อมูล การวิเคราะห<และออกแบบระบบ 

 

3.1 การเก็บรวบรวมขLอมูล 
3.1.1 ศึกษาข0อมูลจากระบบจองห0องท่ีจัดทำข้ึนเม่ือปPการศึกษา 2561 
 
ระบบเดิมใช0เทคโนโลยีในการพัฒนาดังน้ี 

• เอชทีเอ็มแอล (HyperText Markup Language: HTML) สำหรับการแสดงผลบน
เว็บไซต< 

• จาวาสคริปต< (JavaScript) สำหรับการแสดงผลแบบมีการเคล่ือนไหว 

• ซีเอสเอส (Cascading Style Sheets: CSS) สำหรับการจัดการรูปแบบการแสดงผลบน
เว็บไซต<ให0สวยงาม 

• เอสซีเอสเอส (Sassy Cascading Style Sheets: SCSS) ภาษาคอมพิวเตอร<สำหรับ
เขียนซีเอสเอสในรูปแบบหน่ึง 

• โหนดเจเอส (Node.js) สำหรับการเขียนโปรแกรมด0วยจาวาสคริปต<ท่ีฝ�∂งเซิร<ฟเวอร< 

• รีแอค (React) สำหรับสร0างสHวนตHอประสานกับผู0ใช0 (user interface) 

• มายเอสคิวแอล (My Structured Query Language: MySQL) สำหรับเปGนระบบ
จัดการฐานข0อมูลให0กับระบบฐานข0อมูลเชิงสัมพันธ<  

 
ป�ญหาของระบบเดิม 

• ระบบไมHสามารถนำมาติดต้ังใช0งานจริงท่ีเซิร<ฟเวอร<ของภาควิชาได0 

• ไมHสามารถใช0งานระบบการจัดการของเจ0าหน0าท่ีได0 

• ไมHสามารถพิมพ<ใบประกาศใช0ห0องได0 
 
3.1.2 สัมภาษณ<และเก็บความต0องการของระบบท่ีจะจัดทำข้ึนใหมHจากอาจารย<ท่ีดูแลรับผิดชอบ

เร่ืองการจองและจัดการห0อง   
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3.2 การวิเคราห7ระบบ 
 
จากการเก็บรวบรวมข0อมูลจากข้ันตอนท่ีผHานมาได0ข0อกำหนดความต0องการของระบบดังน้ี 
 

ผู6ใช6งาน หมายถึง ผู0ท่ีใช0ระบบเพ่ือค0นหาเวลาวHางและจองใช0ห0อง 
ผู6ดูแลระบบ หมายถึง ผู0ท่ีต0องอัปเดตข0อมูลห0องเรียน วิชาเรียน วิชาสอบในระบบให0เปGนข0อมูล

ป�จจุบัน 
 
3.2.1 ความต6องการเชิงหน6าท่ีของระบบสำหรับผู6ใช6งาน 

3.2.1.1 เข0าสูHระบบ 
ข0อมูลนำเข0า : ช่ือผู0ใช0และรหัสผHาน 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูลช่ือผู0ใช0และรหัสผHานจากผู0ใช0งาน 

2. ระบบนำช่ือผู0ใช0และรหัสผHานไปตรวจสอบกับข0อมูลในฐานข0อมูล
ผู0ใช0งาน 

      3. คืนผลการตรวจสอบ 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเข0าสูHระบบ 

 
3.2.1.2 แก0ไขข0อมูลสHวนตัว 

ข0อมูลนำเข0า : ช่ือ นามสกุล อีเมล เบอร<โทรศัพท< ตำแหนHง 
กระบวนการ : 1. ระบบค0นหาและดึงข0อมูลสHวนตัวเดิมของผู0ใช0งานจากฐานข0อมูล

ข้ึนมาแสดง 
    2. รับข0อมูลใหมHได0แกH ช่ือ นามสกุล อีเมล เบอร<โทรศัพท< ตำแหนHง 
    3. ระบบนำข0อมูลใหมHไปอัปเดตในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การแก0ไขข0อมูลสHวนตัว 

 
3.2.1.3 เปล่ียนรหัสผHาน 

ข0อมูลนำเข0า : รหัสผHานเดิมและรหัสผHานใหมH 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูล รหัสผHานเดิมและรหัสผHานใหมH 
   2. ระบบตรวจสอบความถูกต0องของรหัสผHานเดิมและรหัสผHานใหมH 
   3. ระบบบันทึกรหัสผHานใหมH 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบ 
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3.2.1.4 ดูตารางใช0ห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : วันท่ีและช้ันของห0องเรียน 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลห0อง เวลาเป®ด-ห0อง วิชาเรียน วิชาสอบ กิจกรรมจาก

ฐานข0อมูลของห0องตามวันท่ีและช้ันของห0องท่ีต0องการ 
    2. ระบบจัดเรียงข0อมูลตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : ตารางการจองใช0ห0องรายวัน 
 

3.2.1.5 จองใช0ห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : หมายเลขห0อง เวลาเร่ิมต0น เวลาส้ินสุด ช่ือกิจกรรม ผู0จองใช0  
   เบอร<ติดตHอ 
กระบวนการ : 1. ระบบตรวจสอบความถูกต0องของเวลานำเข0า (เวลาเร่ิมต0นต0องอยูH

กHอนเวลาส้ินสุด) 
   2. ระบบตรวจสอบชHวงเวลาท่ีใสHเข0ามาต0องไมHมีการใช0ห0องซ0อนทับกับ 

ตารางเรียน ตารางสอบ กิจกรรม และต0องอยูHในเวลาเป®ดทำการ 
    3. ระบบเพ่ิมข0อมูลกิจกรรมใหมHลงในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลการจองใช0 
 

3.2.1.6 ดูประวัติการจอง 
ข0อมูลนำเข0า : - 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลกิจกรรมในฐานข0อมูล 
    2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0เพ่ือแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : ประวัติการจองใช0 
 

3.2.1.7 ยกเลิกการจอง 
ข0อมูลนำเข0า : ข0อมูลกิจกรรมท่ีเลือก 
กระบวนการ : ระบบค0นหาและลบข0อมูลกิจกรรมในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบ 
 

  



15 
 

 

3.2.2 ความต6องการเชิงหน6าท่ีของระบบสำหรับผู6ดูแลระบบ 

3.2.2.1  เพ่ิมห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : หมายเลขห0อง ลำดับห0อง ช้ัน จำนวนท่ีน่ัง 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูล หมายเลขห0อง ลำดับห0อง ช้ัน จำนวนทีน่ัง 
    2. ระบบเพ่ิมข0อมูลห0องใหมHในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมห0อง 
 

3.2.2.2  ดูรายการห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : - 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลห0องจากฐานข0อมูล 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : รายการห0องท้ังหมด 
 

3.2.2.3  แก0ไขห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : ลำดับห0อง ช้ัน จำนวนทีน่ัง 
กระบวนการ : 1. ระบบค0นหาและดึงข0อมูลห0องเดิมจากฐานข0อมูลข้ึนมาแสดง 
    2. รับข0อมูลลำดับห0อง ช้ัน จำนวนทีน่ัง 
   3. ระบบนำข0อมูลใหมHไปอัปเดตในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การแก0ไขข0อมูลห0อง 
 

3.2.2.4  ลบห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : หมายเลขห0อง 
กระบวนการ : ระบบค0นหาและลบข0อมูลห0องในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบห0อง 
 

3.2.2.5  ต้ังคHาเวลาเป®ด-ป®ดห0อง 
ข0อมูลนำเข0า : วันเร่ิมต0น วันส้ินสุด เวลาเป®ด-ป®ดของแตHละห0อง 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงห0องท่ีมีท้ังหมดในฐานข0อมูลมาแสดง 
    2. รับข0อมูล วันเร่ิมต0น วันส้ินสุด เวลาเป®ด-ป®ดของแตHละห0อง 
   3. ระบบเพ่ิมหรือแก0ไขข0อมูลเวลาเป®ด-ป®ดของแตHละห0องในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : แสดงข0อมูลท่ีเพ่ิมหรือแก0ไขเวลาเป®ด-ป®ดของแตHละห0อง 
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3.2.2.6  เพ่ิมชHวงเวลา 
ข0อมูลนำเข0า : ช่ือชHวงเวลา ประเภทการใช0งาน วันเร่ิมต0น วันส้ินสุด ปPการศึกษา 
   ภาคการศึกษา 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูลนำเข0า 
    2. ระบบเพ่ิมข0อมูลชHวงเวลาใหมHลงในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมชHวงเวลา 
 

3.2.2.7  ดูรายการชHวงเวลา 
ข0อมูลนำเข0า : - 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลชHวงเวลาจากฐานข0อมูล 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : รายการชHวงเวลาท้ังหมด 
 

3.2.2.8  ลบชHวงเวลา 
ข0อมูลนำเข0า : ข0อมูลชHวงเวลาท่ีเลือก 
กระบวนการ : ระบบค0นหาและลบข0อมูลชHวงเวลาในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบชHวงเวลา 

 
3.2.2.9 เพ่ิมวิชาเรียนแบบรายวิชา 

ข0อมูลนำเข0า : รหัสวิชา ช่ือวิชา ตอนเรียน วิธีการเรียน ช่ือผู0สอน หมายเลขห0อง 
   เวลาเร่ิมต0นและเวลาส้ินสุดในแตHละวัน (จ-ศ) ชHวงเวลา 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูลนำเข0า 
   2. ระบบเพ่ิมข0อมูลวิชาเรียนใหมHลงในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมวิชาเรียนแบบรายวิชา 
 

3.2.2.10  เพ่ิมวิชาเรียนแบบใช0ไฟล< 
ข0อมูลนำเข0า : 1. ไฟล<ข0อมูลท่ีมีข0อมูลตามหลัก ดังน้ี รหัสวิชา ช่ือวิชา ตอนเรียน

วิธีการเรียน วันเรียน เวลาเร่ิมต0น-เวลาส้ินสุด หมายเลขห0อง ช่ือ
ผู0สอน 

  2. ชHวงเวลา 
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กระบวนการ : 1. ระบบรับไฟล<ข0อมูล 
  2. ระบบแปลงรูปแบบของข0อมูลนำเข0าให0รองรับกับรูปแบบการ

จัดเก็บในฐานข0อมูล 
   3. ระบบเพ่ิมชุดข0อมูลวิชาเรียนใหมHในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมวิชาเรียนแบบใช0ไฟล< 

 
3.2.2.11  ดูรายการวิชาเรียน 

ข0อมูลนำเข0า : - 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลวิชาเรียนจากฐานข0อมูล 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : รายการวิชาเรียนท้ังหมด 

 
3.2.2.12 แก0ไขวิชาเรียน 

ข0อมูลนำเข0า : ช่ือวิชา ตอนเรียน วิธีการเรียน ช่ือผู0สอน หมายเลขห0อง เวลา 
   เร่ิมต0นและเวลาส้ินสุดในแตHละวัน (จ-ศ) 
กระบวนการ : 1. ระบบค0นหาและดึงข0อมูลวิชาเรียนเดิมข้ึนมาแสดง 
   2. รับข0อมูลวิชาเรียนใหมH 
   3. ระบบนำข0อมูลวิชาเรียนใหมHไปอัปเดตในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลการแก0ไขวิชาเรียน 
 

3.2.2.13 ลบวิชาเรียน 
ข0อมูลนำเข0า : ข0อมูลวิชาเรียนท่ีเลือก 
กระบวนการ : ระบบค0นหาและลบข0อมูลวิชาเรียนในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบวิชาเรียน 
 

3.2.2.14 เพ่ิมวิชาสอบแบบรายวิชา 
ข0อมูลนำเข0า : รหัสวิชา ช่ือวิชา การสอบ วันสอบ เวลาเร่ิมต0น เวลาส้ินสุด 
   หมายเลขห0อง ช่ือผู0คุมสอบ ชHวงเวลา 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูลนำเข0า 
   2. ระบบเพ่ิมข0อมูลวิชาสอบใหมHลงในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมวิชาสอบแบบรายวิชา 
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3.2.2.15 เพ่ิมวิชาสอบแบบใช0ไฟล< 
ข0อมูลนำเข0า : 1. ไฟล<ข0อมูลท่ีมีข0อมูลตามหลักดังน้ี รหัสวิชา ช่ือวิชา วันสอบ เวลา

เร่ิมต0น เวลาส้ินสุด หมายเลขห0อง ช่ือผู0คุมสอบ 
   2. การสอบ ชHวงเวลา 
กระบวนการ : 1. ระบบรับข0อมูลนำเข0า 

2. ระบบแปลงรูปแบบของข0อมูลนำเข0าให0รองรับกับรูปแบบการ
จัดเก็บในฐานข0อมูล 

   3. ระบบเพ่ิมชุดข0อมูลวิชาสอบใหมHในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การเพ่ิมวิชาสอบแบบใช0ไฟล< 
 

3.2.2.16 ดูวิชาสอบท้ังหมด 
ข0อมูลนำเข0า : - 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลวิชาสอบจากฐานข0อมูล 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : รายการวิชาสอบท้ังหมด 
 

3.2.2.17 แก0ไขวิชาสอบ 
ข0อมูลนำเข0า : ช่ือวิชา การสอบ วันสอบ เวลาเร่ิมต0น เวลาส้ินสุด ห0อง  
   ช่ือผู0คุมสอบ 
กระบวนการ : 1. ระบบค0นหาและดึงข0อมูลวิชาสอบเดิมข้ึนมาแสดง 
   2. รับข0อมูลวิชาสอบใหมH 
   3. ระบบนำข0อมูลวิชาสอบใหมHไปอัปเดตในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การแก0ไขวิชาสอบ 
 

3.2.2.18 ลบวิชาสอบ 
ข0อมูลนำเข0า : ข0อมูลวิชาสอบท่ีเลือก 
กระบวนการ : ระบบค0นหาและลบข0อมูลวิชาเรียนในฐานข0อมูล 
ข0อมูลนำออก : ผลลัพธ<การลบวิชาสอบ 
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3.2.2.19 ดูกิจกรรมท้ังหมด 
ข0อมูลนำเข0า : ข0อมูลสำหรับกรองผลลัพธ< ได0แกH วันท่ีจองใช0 ช่ือกิจกรรม  
   ช่ือผู0จองใช0 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลกิจกรรมจากฐานข0อมูล 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : รายการกิจกรรมท้ังหมด 

 
3.2.2.20 พิมพ<ใบประกาศหน0าห0อง 

ข0อมูลนำเข0า : ชHวงเวลาท่ีเลือก หมายเลขห0อง 
กระบวนการ : 1. ระบบ ดึ งข0 อ มู ล วิชาเรียน /สอบ  จากชH วงเวลา ท่ี เลื อกและ 

หมายเลขห0อง 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0และแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : ใบประกาศหน0าห0อง 

 
3.2.2.21 พิมพ<ใบจองใช0ห0องรายสัปดาห< 

ข0อมูลนำเข0า : วันเร่ิมต0นและช้ันของห0องเรียน 
กระบวนการ : 1. ระบบดึงข0อมูลวิชาเรียน/สอบ กิจกรรม  จากวันท่ีและช้ันของห0อง 
   2. ระบบจัดเรียงข0อมูลท่ีดึงมาตามรูปแบบท่ีกำหนดไว0เพ่ือแสดงผล 
ข0อมูลนำออก : ใบจองใช0ห0องรายสัปดาห< 

 
ในการพัฒนาระบบการจองและจัดการห0อง ผู0 จัดทำได0ใช0ฐานข0อมูลโพสเกรเอสคิวแอล 

(PostgreSQL) ท่ีเปGนฐานข0อมูลเชิงสัมพันธ< โดยมีความสัมพันธ<ของแตHละตารางในฐานข0อมูล ตามท่ีได0
แสดงในแผนภาพ ดังภาพท่ี 3.1 แผนภาพความสัมพันธ<ระหวHางเอนทิตีของระบบการจองและจัดการห0อง
สำหรับภาควิชาฯ 

ระบบแบHงฐานข0อมูลออกเปGน 6 ตาราง ได0แกH 
1. ตารางผู0ใช0งาน 
2. ตารางห0อง 
3. ตารางเวลาเป®ด-ป®ดห0อง 
4. ตารางชHวงเวลา 
5. ตารางวิชาเรียน 
6. ตารางวิชาสอบ 
7. ตารางกิจกรรม 
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ภาพท่ี 3.1  แผนภาพความสัมพันธ?ระหวlางเอนทิตีของระบบการจองและจัดการห6องสำหรับภาควิชาฯ 
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3.3 การออกแบบการใชLงานระบบ 
หลังจากการรวบรวมและวิเคราะห<ข0อมูลตHาง ๆ ผู0พัฒนาออกแบบการทำงานของระบบในสHวนผู0ใช0งาน ตามภาพท่ี 3.2  

 
ภาพท่ี 3.2  แผนภาพบริบท 
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3.3.1 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 0 : สHวนผู0ใช0งาน  

 
ภาพท่ี 3.3  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 0 : สlวนผู6ใช6งาน 
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3.3.2 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 0 สHวนผู0ดูแลระบบ  

 
ภาพท่ี 3.4  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 0 สlวนผู6ดูแลระบบ 
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3.3.3 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : เข0าสูHระบบ  

 
ภาพท่ี 3.5  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : เข6าสูlระบบ 

 
3.3.4 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : แก0ไขข0อมูลสHวนตัว  

 
ภาพท่ี 3.6  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : แก6ไขข6อมูลสlวนตัว 

3.3.5 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : เปล่ียนรหัสผHาน 

 
ภาพท่ี 3.7  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : เปล่ียนรหัสผlาน 
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3.3.6 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : ดูตารางใช0ห0อง 

 
ภาพท่ี 3.8  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : ดูตารางใช6ห6อง 

3.3.7 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : จองใช0ห0อง 

 
ภาพท่ี 3.9  แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : จองใช6ห6อง 
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3.3.8 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : จัดการการจอง 

 
ภาพท่ี 3.10 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : จัดการการจอง 

3.3.9 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : จัดการห0อง 

 
ภาพท่ี 3.11 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : จัดการห6อง 
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3.3.10 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : จัดการห0อง 

 
ภาพท่ี 3.12 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : จัดการห6อง 

 
3.3.11 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : ต้ังคHาเวลาเป®ด-ป®ดห0อง 

 
ภาพท่ี 3.13 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : ต้ังคlาเวลาเป}ด-ป}ดห6อง 
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3.3.12 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : จัดการชHวงเวลา 

 
ภาพท่ี 3.14 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : จัดการชlวงเวลา 

 
 
3.3.13 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : จัดการวิชาเรียน/สอบ 

 
ภาพท่ี 3.15 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : จัดการวิชาเรียน/สอบ 
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3.3.14 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : เพ่ิมวิชาเรียน/สอบ 

 
ภาพท่ี 3.16 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : เพ่ิมวิชาเรียน/สอบ 

 
3.3.15 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : จัดการวิชาเรียน/สอบ 

 
ภาพท่ี 3.17 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : จัดการวิชาเรียน/สอบ 
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3.3.16 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : แสดงกิจกรรมของผู0ใช0งาน 

 
ภาพท่ี 3.18 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : แสดงกิจกรรมของผู6ใช6งาน 

 
3.3.17 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 1 : พิมพใบประกาศใช0ห0อง 

 
ภาพท่ี 3.19 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 1 : พิมพใบประกาศใช6ห6อง 
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3.3.18 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : พิมพ<ใบประกาศหน0าห0อง 

ภาพท่ี 3.20 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : พิมพ?ใบประกาศหน6าห6อง 

 
3.3.19 แผนภาพการไหลของข0อมูล ระดับ 2 : ใบจองใช0ห0องรายสัปดาห< 

 
 

ภาพท่ี 3.21 แผนภาพการไหลของข6อมูล ระดับ 2 : ใบจองใช6ห6องรายสัปดาห? 
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คำอธิบายตัวแปรในแผนภาพการไหลของข6อมูล 

ช่ือตัวแปร ข0อมูลสHวนตัว 

คำอธิบาย ข0อมูล ประกอบไปด0วย ช่ือ นามสกุล อีเมล เบอร<โทรศัพท< ตำแหนHง 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ - 
 
ช่ือตัวแปร ข0อมูลห0อง 

คำอธิบาย ข0อมูล ประกอบไปด0วย หมายเลขห0อง ลำดับห0อง ช้ัน จำนวนท่ีน่ัง 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ ชุดข0อมูลห0อง หมายถึงข0อมูลห0องหลาย ๆ ข0อมูล 
 
ช่ือตัวแปร ข0อมูลเวลาเป®ด-ป®ดห0อง 

คำอธิบาย ข0อมูลประกอบไปด0วย คีย<หลักข0อมูล วันท่ี หมายเลขห0อง เวลาเป®ด-ป®ดห0อง 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ ชุดข0อมูลเวลาเป®ด-ป®ดห0อง หมายถึงข0อมูลเวลาเป®ด-ป®ดห0องหลาย ๆ ข0อมูล 
 
ช่ือตัวแปร ข0อมูลชHวงเวลา 

คำอธิบาย ข0อมูลประกอบไปด0วย คีย<หลักชHวงเวลา ประเภทการใช0 ช่ือชHวงเวลา วันเร่ิมต0น  
วันส้ินสุด ปPการศึกษา ภาคการศึกษา 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ ชุดข0อมูลชHวงเวลา หมายถึงข0อมูลชHวงเวลาหลาย ๆ ข0อมูล 
 

ช่ือตัวแปร ข0อมูลวิชาเรียน 
คำอธิบาย ข0อมูลประกอบไปด0วย คีย<หลักข0อมูล คีย<หลักชHวงเวลา รหัสวิชา ช่ือวิชา ตอน

เรียน วิธีการเรียน หมายเลขห0อง ช่ือผู0สอน เวลาเร่ิมต0น-ส้ินสุดของแตHละวันใน
สัปดาห< 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 
เง่ือนไขความถูกต0อง - 
หมายเหตุ ชุดข0อมูลวิชาเรียน หมายถึงข0อมูลวิชาเรียนหลาย ๆ ข0อมูล 
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ช่ือตัวแปร ข0อมูลวิชาสอบ 

คำอธิบาย ข0อมูลประกอบไปด0วย คีย<หลักข0อมูล คีย<หลักชHวงเวลา รหัสวิชา ช่ือวิชา การสอบ 
วันท่ี เวลาเร่ิมต0น เวลาส้ินสุด หมายเลขห0อง ช่ือผู0คุมสอบ 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ ชุดข0อมูลวิชาสอบ หมายถึงข0อมูลวิชาสอบหลาย ๆ ข0อมูล 

 

ช่ือตัวแปร ข0อมูลกิจกรรม 

คำอธิบาย ข0อมูลประกอบไปด0วย คีย<หลักข0อมูล หมายเลขห0อง ช่ือผู0ใช0งาน เวลาทำรายการ
ช่ือผู0จองใช0 เบอร<โทร วันท่ี เวลาเร่ิมต0น เวลาส้ินสุด ช่ือกิจกรรม 

ชนิดของข0อมูล อ็อบเจกต< 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ ชุดข0อมูลกิจกรรม หมายถึงข0อมูลกิจกรรมหลาย ๆ ข0อมูล 

 

ช่ือตัวแปร ไฟล<ข0อมูลวิชาเรียน 

คำอธิบาย ประกอบไปด0วยชุดข0อมูลวิชาเรียน 

ชนิดของข0อมูล ไฟล<นามสกุล CSV 

เง่ือนไขความถูกต0อง รองรับเฉพาะไฟล<นามสกุล CSV เทHาน้ัน และข0อมูลต0องเรียงกันดังน้ี 
1. รหัสวิชา 
2. ช่ือวิชา 
3. ตอนเรียน 
4. วิธีเรียน 
5. วันเรียน 
6. เวลาเร่ิมต0น - เวลาส้ินสุด 
7. ห0อง MATH 
8. ช่ือผู0สอน 

หมายเหตุ - 
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ช่ือตัวแปร ไฟล<ข0อมูลวิชาสอบ 

คำอธิบาย ประกอบไปด0วยชุดข0อมูลวิชาสอบ 

ชนิดของข0อมูล ไฟล<นามสกุล CSV 

เง่ือนไขความถูกต0อง รองรับเฉพาะไฟล<นามสกุล CSV เทHาน้ัน  และข0อมูลต0องเรียงกันดังน้ี 
1. รหัสวิชา 
2. ช่ือวิชา 
3. วันท่ี 
4. เวลาเร่ิมต0น - เวลาส้ินสุด 
5. ห0อง MATH 
6. ช่ือผู0คุมสอบ 

หมายเหตุ - 

 

ช่ือตัวแปร ตารางการใช0ห0องรายวัน 

คำอธิบาย แสดงวิชาเรียน วิชาสอบ กิจกรรม เวลาเป®ด-ป®ดห0อง ของแตHละห0องในแตHละวัน 

ชนิดของข0อมูล สายอักขระ 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ - 

 

ช่ือตัวแปร ใบประกาศหน0าห0อง 

คำอธิบาย แสดงวิชาเรียน วิชาสอบ ของแตHละห0องในแตHละวัน จันทร< ถึง ศุกร< 

ชนิดของข0อมูล สายอักขระ 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ - 

 

ช่ือตัวแปร ใบจองใช0ห0องรายสัปดาห< 

คำอธิบาย แสดงวิชาเรียน วิชาสอบ กิจกรรม เวลาเป®ด-ป®ดห0อง ประกอบด0วยข0อมูลของ
หลายห0องในหน0าเดียว 

ชนิดของข0อมูล สายอักขระ 

เง่ือนไขความถูกต0อง - 

หมายเหตุ - 
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บทท่ี 4 

การพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน  

บทน้ีจะกลHาวถึงการพัฒนาระบบการจองและจัดการห0องด0วยสHวนตHอประสานกราฟ®กกับผู0ใช0ใน
เว็บเบราว<เซอร< และการพัฒนาระบบฐานข0อมูลของระบบ 

 

4.1 สIวนตIอประสานกราฟlก (GUI : Graphical User Interface) 
 

สHวนตHอประสานกราฟ®ก สามารถแสดงผลได0สามรูปแบบคือ รูปแบบผู0ใช0งานท่ียังไมHเข0าสูHระบบ 
รูปแบบผู0ใช0งานท่ีเข0าสูHระบบแล0ว และรูปแบบผู0ดูแลระบบ โดยมีเมนูการใช0งานดังภาพท่ี 4.1 - 4.3 
ตามลำดับ 

 
ภาพท่ี 4.1  เมนูสำหรับผู6ใช6งานท่ียังไมlเข6าสูlระบบ 

 
ภาพท่ี 4.2  เมนูสำหรับผู6ใช6งานท่ีเข6าสูlระบบแล6ว 
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ภาพท่ี 4.3 เมนูสำหรับผู6ดูแลระบบ 

4.1.1 สlวนตlอประสานกราฟ}กสำหรับผู6ใช6งานท่ียังไมlเข6าสูlระบบ 

4.1.1.1 หน0าแสดงตารางจองใช0ห0องสำหรับผู0ใช0งานท่ียังไมHเข0าสูHระบบ  
แสดงวิชาเรียน วิชาสอบ และกิจกรรม ผู0ใช0สามารถเลือกวันท่ี หรือช้ันท่ีต0องการให0แสดงผลได0 

ดังภาพท่ี 4.4 

ภาพท่ี 4.4  หน6าแสดงตารางจองใช6ห6องสำหรับผู6ใช6งานท่ียังไมlเข6าสูlระบบ 
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4.1.2 สlวนตlอประสานกราฟ}กสำหรับผู6ใช6งานท่ีเข6าสูlระบบแล6ว 
 
4.1.2.1  หน0าแก0ไขข0อมูลสHวนตัว  

ระบบจะดึงข0อมูลเดิมข้ึนมาแสดงผล ผู0ใช0งานสามารถแก0ไขข0อมูลตHาง ๆ ได0ตามต0องการและกด
ตกลงเพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.5 

 
ภาพท่ี 4.5  หน6าแก6ไขข6อมูลสlวนตัว 

4.1.2.2  หน0าเปล่ียนรหัสผHาน  
ผู0ใช0งานกรอกรหัสผHานเดิม รหัสผHานใหมH และ กดตกลงเพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.6 

 
ภาพท่ี 4.6  หน6าเปล่ียนรหัสผlาน 
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4.1.2.3 หน0าแสดงตารางจองใช0ห0องสำหรับผู0ใช0งานท่ีเข0าสูHระบบแล0ว  
แสดงวิชาเรียน วิชาสอบ และกิจกรรม ผู0ใช0สามารถเลือกวันท่ี หรือช้ันท่ีต0องการให0แสดงผลได0 

สามารถจองใช0ห0องได0โดยใสHข0อมูลในกลHองสีเหลืองทางด0านซ0ายและกดปุ±มจอง ดังภาพท่ี 4.7 

ภาพท่ี 4.7  หน6าแสดงตารางจองใช6ห6องสำหรับผู6ใช6งานท่ีเข6าสูlระบบแล6ว 

4.1.2.4  หน0ากรอกรายละเอียดการจอง  
แสดงข0อมูลห0อง วันท่ี และเวลาท่ีจะจองใช0 ในหน0าน้ีผู0ใช0ต0องกรอกช่ือกิจกรรม ผู0จองใช0 เบอร<

ติดตHอ และกดยืนยันการจอง ดังภาพท่ี 4.8 

 
ภาพท่ี 4.8  หน6ากรอกรายละเอียดการจอง 
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4.1.2.5  หน0าแสดงประวัติการจองท่ีผHานมาของผู0ใช0งาน  
สามารถกดยกเลิกการจองได0โดยกดปุ±มยกเลิก ดังภาพท่ี 4.9 

ภาพท่ี 4.9  หน6าแสดงประวัติการจอง 

 
4.1.3 สlวนตlอประสานกราฟ}กสำหรับผู6ดูแลระบบ 

4.1.3.1 หน0าเพ่ิมห0อง  
ผู0ดูแลระบบสามารถเพ่ิมห0องในระบบได0โดยการกรอกรายละเอียดในชHองตHาง ๆ และกดปุ±มตกลง 

ดังภาพท่ี 4.10 

 
ภาพท่ี 4.10  หน6าเพ่ิมห6อง 
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4.1.3.2 หน0าแสดงห0องในระบบ  
ผู0ดูแลระบบสามารถเลือกห0องท่ีต0องการแก0ไขหรือลบข0อมูลได0จากหน0าน้ี ดังภาพท่ี 4.11 

 
ภาพท่ี 4.11  หน6าแสดงห6องในระบบ 

4.1.3.3 หน0าแก0ไขข0อมูลห0อง  
ระบบจะดึงข0อมูลเดิมข้ึนมาแสดงผล ผู0ดูแลระบบสามารถแก0ไขข0อมูลตHาง ๆ ได0ตามต0องการและ

กดตกลงเพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.12 

 
ภาพท่ี 4.12  หน6าแก6ไขข6อมูลห6อง 

  



41 
 

 

4.1.3.4 หน0าต้ังคHาเวลาเป®ด-ป®ดห0อง  
ผู0ดูแลระบบสามารถกำหนดเวลาเป®ด-ป®ดห0องในแตHละวันได0 โดยการเลือกวันเร่ิมต0น วันส้ินสุด 

และเวลาเป®ด-ป®ดในแตHละห0อง จากน้ันกดปุ±ม “ตกลง” เพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.13 

 
ภาพท่ี 4.13  หน6าต้ังคlาเวลาเป}ด-ป}ดห6อง 

4.1.3.5 หน0าจัดการชHวงเวลา  
ผู0ดูแลระบบสามารถดูชHวงเวลาท้ังหมดท่ีมีในระบบจากหน0าน้ี และสามารถเพ่ิมหรือลบชHวงเวลา

ได0 ดังภาพท่ี 4.14 

 
ภาพท่ี 4.14  หน6าจัดการชlวงเวลา 
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4.1.3.6 หน0าหลักเพ่ิมวิชาเรียน  
ผู0ดูแลระบบสามารถเพ่ิมวิชาเรียนได0โดยกดปุ±มเพ่ิมวิชาเรียนในชHวงเวลาท่ีต0องการ ดังภาพท่ี 4.15 

ภาพท่ี 4.15  หน6าหลักเพ่ิมวิชาเรียน 

4.1.3.7 หน0าเพ่ิมวิชาเรียน  
สามารถเพ่ิมได0ท้ังแบบรายวิชา โดยกรอกรายละเอียดในกลHองด0านซ0ายและกดปุ±มบันทึก หรือ

หากต0องการเพ่ิมคราวละหลายวิชาโดยใช0ไฟล<ท่ีจัดเตรียมมา (รูปแบบของไฟล<ท่ีจะใช0อัปโหลดอยูHในสHวน 
ภาคผนวก ข) สามารถแนบไฟล<และกดปุ±มบันทึก ดังภาพท่ี 4.16 ซ่ึงหากมีวิชาเรียนท่ีใช0ห0องชนกัน ระบบ
จะแสดงผลข0อมูลเฉพาะวิชาเรียนท่ีเพ่ิมเข0ามาหลังสุดเทHาน้ัน และหากในไฟล<มีหมายเลขห0องท่ีไมHมีอยูHใน
ระบบ ระบบจะไมHเพ่ิมข0อมูลน้ันลงในฐานข0อมูล โดยระบบจะมีการแจ0งจำนวนข0อมูลจากไฟล<ท่ีเพ่ิมในการ
จองห0องสำเร็จ 
 

 
ภาพท่ี 4.16  หน6าเพ่ิมวิชาเรียน 
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4.1.3.8 หน0าแสดงวิชาเรียนในระบบ 
ผู0ดูแลระบบสามารถเลือกวิชาท่ีต0องการแก0ไขหรือลบข0อมูลได0จากหน0าน้ี ดังภาพท่ี 4.17 

ภาพท่ี 4.17  หน6าแสดงวิชาเรียนในระบบ 

4.1.3.9 หน0าแก0ไขข0อมูลวิชาเรียน  
ระบบจะดึงข0อมูลเดิมข้ึนมาแสดงผล ผู0ดูแลระบบสามารถแก0ไขข0อมูลตHาง ๆ ได0ตามต0องการและ

กดตกลงเพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.18 

ภาพท่ี 4.18  หน6าแก6ไขข6อมูลวิชาเรียน 
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4.1.3.10 หน0าหลักเพ่ิมวิชาสอบ  
ผู0ดูแลระบบสามารถเพ่ิมวิชาสอบได0โดยกดปุ±มเพ่ิมวิชาสอบในชHวงเวลาท่ีต0องการ ดังภาพท่ี 4.19 

ภาพท่ี 4.19  หน6าหลักเพ่ิมวิชาสอบ 

4.1.3.11 หน0าเพ่ิมวิชาสอบ  
สามารถเพ่ิมได0ท้ังแบบรายวิชา โดยกรอกรายละเอียดในกลHองด0านซ0ายและกดปุ±มบันทึก หรือ

หากต0องการเพ่ิมคราวละหลายวิชาโดยใช0ไฟล<ท่ีจัดเตรียมมา (รูปแบบของไฟล<ท่ีจะใช0อัปโหลดอยูHในสHวน 
ภาคผนวก ข) สามารถแนบไฟล<และกดปุ±มบันทึก ดังภาพท่ี 4.20 ซ่ึงหากมีวิชาเรียนท่ีใช0ห0องชนกัน ระบบ
จะแสดงผลข0อมูลเฉพาะวิชาเรียนท่ีเพ่ิมเข0ามาหลังสุดเทHาน้ัน และหากในไฟล<มีหมายเลขห0องท่ีไมHมีอยูHใน
ระบบ ระบบจะไมHเพ่ิมข0อมูลน้ันลงในฐานข0อมูล โดยระบบจะมีการแจ0งจำนวนข0อมูลจากไฟล<ท่ีเพ่ิมในการ
จองห0องสำเร็จ 

 
ภาพท่ี 4.20  หน6าเพ่ิมวิชาสอบ 
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4.1.3.12 หน0าแสดงวิชาสอบในระบบ 

ผู0ดูแลระบบสามารถเลือกวิชาท่ีต0องการแก0ไขหรือลบข0อมูลได0จากหน0าน้ี ดังภาพท่ี 4.21 

ภาพท่ี 4.21  หน6าแสดงวิชาสอบในระบบ 

4.1.3.13 หน0าแก0ไขข0อมูลวิชาสอบ  
ระบบจะดึงข0อมูลเดิมข้ึนมาแสดงผล ผู0ดูแลระบบสามารถแก0ไขข0อมูลตHาง ๆ ได0ตามต0องการและ

กดตกลงเพ่ือบันทึกลงฐานข0อมูล ดังภาพท่ี 4.22 

 
ภาพท่ี 4.22  หน6าแก6ไขข6อมูลวิชาสอบ 
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4.1.3.14 หน0าแสดงกิจกรรมในระบบ  
ผู0ดูแลระบบสามารถค0นหาดูกิจกรรมโดย วันท่ีจองใช0 ช่ือกิจกรรม หรือช่ือผู0จองใช0ได0 ดังภาพท่ี 

4.23 

ภาพท่ี 4.23  หน6าแสดงกิจกรรมในระบบ 

4.1.3.15 หน0าเลือกพิมพ<รายงาน  
ผู0ดูแลระบบสามารถเลือกพิมพ<ได0ท้ังใบประกาศหน0าห0องโดยการกดเลือกชHวงเวลาท่ีต0องการใน

กลHองด0านซ0าย หรือเลือกพิมพ<ใบจองใช0ห0องรายสัปดาห<ในกลHองด0านขวา โดยเลือกเลือกวันเร่ิมต0นของ
สัปดาห<ท่ีจะแสดงผลน่ันคือวันจันทร< ดังภาพท่ี 4.24  

 
ภาพท่ี 4.24  หน6าเลือกพิมพ?รายงาน 
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4.1.3.16 หน0าเลือกห0องท่ีต0องการพิมพ<ใบประกาศหน0าห0อง  

หน0าน้ีจะประกฎข้ึนมาหลังจากเลือกชHวงเวลา ดังภาพท่ี 4.25   

 
ภาพท่ี 4.25  หน6าเลือกห6องท่ีต6องการพิมพ?ใบประกาศหน6าห6อง 

ตัวอยHางใบประกาศหน0าห0อง ดังภาพท่ี 4.26 และตัวอยHางใบจองใช0ห0องรายสัปดาห< ดังภาพท่ี 
4.27 โดยใบจองห0องรายสัปดาห< จะดึงข0อมูลอีก 4 วันถัดไปจากวันท่ีเลือกพิมพ< ดังน้ันจึงควรเลือกวัน
จันทร<เร่ิมต0นของสัปดาห<ท่ีจะแสดงผลข0อมูลวันจันทร<ถึงศุกร<ในสัปดาห<น้ัน 
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ภาพท่ี 4.26  ตัวอย1างใบประกาศหน<าห<อง 
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ภาพท่ี 4.27  ตัวอย1างใบจองใช<ห<องรายสัปดาหB 

 



 

4.2 การพัฒนาระบบฐานข0อมูลของระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

ตารางท่ี 4.1 คำอธิบายตารางผู5ใช5งาน 

ตารางท่ี 4.2 คำอธิบายตารางห5อง 

ตารางท่ี 4.3 คำอธิบายตารางช<วงเวลา 

ตารางผู'ใช'งาน 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

ช่ือผู'ใช'งาน (PK) สายอักขระ ช่ือสำหรับใช'ยืนยันตัวตนเพ่ือใช'ระบบ 

รหัสผIาน สายอักขระ - 

ช่ือ สายอักขระ ช่ือจริงของผู'ใช'งาน 

นามสกุล สายอักขระ นามสกุลของผู'ใช'งาน 

อีเมล สายอักขระ อีเมลของผู'ใช'งาน 

เบอร2โทรศัพท2 สายอักขระ เบอร2โทรศัพท2ของผู'ใช'งาน 

ตำแหนIง สายอักขระ หมายถึง นิสิต อาจารย2 หรือเจ'าหน'าท่ี) 

ตารางห'อง 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

หมายเลขห'อง (PK) สายอักขระ - 

ลำดับห'อง จำวนวนเต็ม ลำดับเพ่ือใช'จัดเรียงข'อมูลห'องตอนแสดงผลรายการห'อง 

ช้ัน จำวนวนเต็ม ช้ันท่ีต้ังของห'อง 

จำนวนท่ีน่ัง จำวนวนเต็ม - 

ตารางชIวงเวลา 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

คีย2หลักข'อมูลชIวงเวลา (PK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางชIวงเวลา 

ประเภทการใช'งาน สายอักขระ ประเภทการใช'งานในชIวงเวลาน้ัน (เรียน/สอบ) 

ช่ือชIวงเวลา สายอักขระ - 

วันเร่ิมต'น วันท่ี วันเร่ิมต'นของชIวงเวลา 

วันส้ินสุด วันท่ี วันส้ินสุดของชIวงเวลา 

ปVการศึกษา สายอักขระ - 

ภาคการศึกษา สายอักขระ - 
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ตารางท่ี 4.4 คำอธิบายตารางเวลาเปAด-ปAดห5อง 

 

  

ตารางเวลาเปXด-ปXดห'อง 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

คีย2หลักข'อมูลเวลาเปXด-ปXดห'อง (PK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางเวลาเปXด-ปXดห'อง 

วันท่ี วันท่ี - 

หมายเลขห'อง (FK) สายอักขระ - 

8_9 บูลีน ชIวงเวลา 8–9 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

9_10 บูลีน ชIวงเวลา 9–10 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

10_11 บูลีน ชIวงเวลา 10–11 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

11_12 บูลีน ชIวงเวลา 11-12 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

12_13 บูลีน ชIวงเวลา 12-13 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

13_14 บูลีน ชIวงเวลา 13-14 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

14_15 บูลีน ชIวงเวลา 14-15 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

15_16 บูลีน ชIวงเวลา 15-16 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

16_17 บูลีน ชIวงเวลา 16-17 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

17_18 บูลีน ชIวงเวลา 17-18 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

18_19 บูลีน ชIวงเวลา 18-19 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

19_20 บูลีน ชIวงเวลา 19-20 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 

20_21 บูลีน ชIวงเวลา 20-21 นา^ิกา เปXดหรือปXดทำการ 
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ตารางท่ี 4.5 คำอธิบายตารางวิชาเรียน 

 

  

ตารางวิชาเรียน 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

คีย2หลักข'อมูลวิชาเรียน (PK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางวิชาเรียน 

คีย2หลักข'อมูลชIวงเวลา (FK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางชIวงเวลา 

รหัสวิชา สายอักขระ - 

ช่ือวิชา สายอักขระ - 

ตอนเรียน สายอักขระ - 

วิธีการเรียน สายอักขระ ตัวอยIางเชIน LEC หรือ LAB 

หมายเลขห'อง (FK) สายอักขระ - 

ช่ือผู'สอน สายอักขระ - 

เวลาเร่ิม (จันทร2) เวลา หากไมIมีเรียน ให'เว'นวIางชIองน้ี 

เวลาเร่ิม (อังคาร) เวลา 

เวลาเร่ิม (พุธ) เวลา 

เวลาเร่ิม (พฤหัสบดี) เวลา 

เวลาเร่ิม (ศุกร2) เวลา 

เวลาส้ินสุด (จันทร2) เวลา 

เวลาส้ินสุด (อังคาร2) เวลา 

เวลาส้ินสุด (พุธ) เวลา 

เวลาส้ินสุด (พฤหัสบดี) เวลา 

เวลาส้ินสุด (ศุกร2) เวลา 
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ตารางท่ี 4.6 คำอธิบายตารางวิชาสอบ 

ตารางท่ี 4.7 คำอธิบายตารางกิจกรรม 

 

  

ตารางวิชาสอบ 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

คีย2หลักข'อมูลวิชาสอบ (PK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางวิชาสอบ 

คีย2หลักข'อมูลชIวงเวลา (FK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางชIวงเวลา 

รหัสวิชา สายอักขระ - 

ช่ือวิชา สายอักขระ - 

การสอบ สายอักขระ หมายถึงสอบกลางภาค หรือ สอบปลายภาค 

วันท่ี วันท่ี - 

เวลาเร่ิมต'น เวลา - 

เวลาส้ินสุด เวลา - 

หมายเลขห'อง (FK) สายอักขระ - 

ช่ือผู'คุมสอบ สายอักขระ - 

ตารางกิจกรรม 

แอตทริบิวต2 ประเภทข'อมูล คำอธิบาย 

คีย2หลักข'อมูลกิจกรรม (PK) จำนวนเต็ม คีย2หลักของตารางกิจกรรม 

หมายเลขห'อง (FK) สายอักขระ - 

ช่ือผู'ใช'งาน (FK) สายอักขระ - 

เวลาทำรายการ เวลา - 

ช่ือผู'จองใช' สายอักขระ ช่ือผู'ท่ีใช'ห'อง ไมIจำเปnนต'องเปnนช่ือเดียวกันกับช่ือผู'ใช'งาน 

เบอร2ผู'จองใช' สายอักขระ - 

วันท่ีจองใช' วันท่ี - 

เวลาเร่ิมต'น เวลา - 

เวลาส้ินสุด เวลา - 

ช่ือกิจกรรม สายอักขระ - 
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บทท่ี 5 

การทดสอบระบบ  

เพ่ือให'ม่ันใจวIาระบบท่ีจัดทำข้ึนน้ันถูกต'องและมีความนIาเช่ือถือ ข้ันตอนการทดสอบจึงเปnน

ข้ันตอนท่ีมีความสำคัญอยIางย่ิง โดยการทดสอบเพ่ือค'นหาข'อผิดพลาดของระบบและนำข'อผิดพลาดไป

ปรับแก' ซ่ึงในบทน้ีจะกลIาวถึง การทดสอบระบบ วิธีการทดสอบ และผลลัพธ2การทดสอบระบบ 

 

5.1 การทดสอบระบบโดยผู0พัฒนา 

การทดสอบระบบการจองและจัดการห'องโดยผูพ้ฒันา มีจุดประสงค2เพ่ือให'ม่ันใจวIาระบบสามารถ

ทำงานได'ตรงตามความต'องการเชิงหน'าท่ีของระบบ ในการทดสอบระบบจะทดสอบบนเว็บเบราว2เซอร2 3 

ตัว ดังน้ี 

1. Google Chome เวอร2ชัน 80.0.3987.132 

2. Microsoft Edge เวอร2ชัน 81.0.416.31 

3. Mozilla Firefox เวอร2ชัน 70.0.1 

ตารางท่ี 5.1 ตารางแสดงกรณีทดสอบและแสดงผลการทดสอบส<วนผู5ใช5งาน 

ลำดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลท่ีได'จริง 

1. การเข'าสูIระบบด'วยช่ือ

ผู'ใช'งานหรือรหัสผIานท่ีผิด 

แสดงข'อความช่ือผู'ใช'งาน

หรือรหัสผIานผิด 

แสดงข'อความช่ือผู'ใช'งานหรือ

รหัสผIานผิด 

2.  การเข'าสูIระบบด'วยช่ือ

ผู'ใช'งานและรหัสผIานท่ีถูก 

เข'าสูIระบบสำเร็จและไปสูI

หน'าแสดงตารางการจองใช' 

เข'าสูIระบบสำเร็จและไปสูIหน'า

แสดงตารางการจองใช' 

3. การแก'ไขข'อมูลสIวนตัว ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

สIวนตัวใหมIของผู'ใช'งานได'

ถูกต'อง 

ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

สIวนตัวใหมIของผู'ใช'งานได'

ถูกต'อง 

4. เปล่ียนรหัสผIาน ระบบแก'ไขและบันทึก

รหัสผIานใหมIของผู'ใช'งานได'

ถูกต'อง 

ระบบแก'ไขและบันทึกรหัสผIาน

ใหมIของผู'ใช'งานได'ถูกต'อง 

5. การแสดงตารางการจอง

ใช' ตามวันท่ี ช้ันท่ีต'องการ 

ระบบสามารถแสดงวิชา

เรียนวิชาสอบ กิจกรรม 

เวลาเปXด-ปXดห'อง ได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถแสดงวิชาเรียน 

วิชาสอบ กิจกรรม เวลาเปXด-ปXด

ห'อง ได'ถูกต'อง 

6. การจองใช'ห'อง ระบบสามารถจองใช'ห'อง ระบบสามารถจองใช'ห'องตามท่ี
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ลำดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลท่ีได'จริง 

ตามท่ีผู'ใช'งานต'องการได'

ถูกต'อง 

ผู'ใช'งานต'องการได'ถูกต'อง 

7. การดูประวัติการจอง ระบบดึงข'อมูลประวัติการ

จองจากฐานข'อมูลมาแสดง

ผลได'ถูกต'อง 

ระบบดึงข'อมูลประวัติการจอง

จากฐานข'อมูลมาแสดงผลได'

ถูกต'อง 

ตารางท่ี 5.2 ตารางแสดงกรณีทดสอบและแสดงผลการทดสอบส<วนผู5ดูแลระบบ 

ลำดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลท่ีได'จริง 

1. การเพ่ิมห'อง ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูล

ห'องลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลห'องลง

ฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

2. การดูห'องท้ังหมด ระบบสามารถดึงข'อมูลห'อง

มาแสดงผลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถดึงข'อมูลห'องมา

แสดงผลได'ถูกต'อง 

3. การแก'ไขข'อมูลห'อง ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

ห'องได'ถูกต'อง 

ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูลห'อง

ได'ถูกต'อง 

4. การลบข'อมูลห'อง ระบบลบข'อมูลห'องได'

ถูกต'อง 

ระบบลบข'อมูลห'องได'ถูกต'อง 

5. การต้ังคIาเวลาเปXด-ปXด

ห'อง 

ระบบเพ่ิมหรือแก'ไขเวลา

เปXด-ปXดห'องได'ถูกต'อง 

ระบบเพ่ิมหรือแก'ไขเวลาเปXด-ปXด

ห'องได'ถูกต'อง 

6. การเพ่ิมชIวงเวลา ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูล

ชIวงเวลาลงฐานข'อมูลได'

ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูล

ชIวงเวลาลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

7. การดูชIวงเวลาท้ังหมด ระบบสามารถดึงข'อมูล

ชIวงเวลามาแสดงผลได'

ถูกต'อง 

ระบบสามารถดึงข'อมูลชIวงเวลา

มาแสดงผลได'ถูกต'อง 

8. การลบข'อมูลชIวงเวลา ระบบลบข'อมูลชIวงเวลาได'

ถูกต'อง 

ระบบลบข'อมูลชIวงเวลาได'

ถูกต'อง 

9. การดูข'อมูลวิชาเรียน ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชา

เรียนมาแสดงผลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชาเรียน

มาแสดงผลได'ถูกต'อง 
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ลำดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลท่ีได'จริง 

10. การเพ่ิมวิชาเรียนแบบ

รายวิชา 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

เรียนลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

เรียนลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

11. การเพ่ิมวิชาเรียนแบบใช'

ไฟล2 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

เรียนลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

เรียนลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

12. การแก'ไขข'อมูลวิชาเรียน ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

วิชาเรียนใหมIได'ถูกต'อง 

ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

วิชาเรียนใหมIได'ถูกต'อง 

13. การลบข'อมูลวิชาเรียน ระบบลบข'อมูลวิชาเรียนได'

ถูกต'อง 

ระบบลบข'อมูลวิชาเรียนได'

ถูกต'อง 

14. การเพ่ิมวิชาสอบแบบ

รายวิชา 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

สอบลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

สอบลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

15. การเพ่ิมวิชาสอบแบบใช'

ไฟล2 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

สอบลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถเพ่ิมข'อมูลวิชา

สอบลงฐานข'อมูลได'ถูกต'อง 

16. การดูข'อมูลวิชาสอบ ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชา

สอบมาแสดงผลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชาสอบ

มาแสดงผลได'ถูกต'อง 

17. การแก'ไขข'อมูลวิชาสอบ ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

วิชาสอบใหมIได'ถูกต'อง 

ระบบแก'ไขและบันทึกข'อมูล

วิชาสอบใหมIได'ถูกต'อง 

18. การลบข'อมูลวิชาสอบ ระบบลบข'อมูลวิชาสอบได'

ถูกต'อง 

ระบบลบข'อมูลวิชาสอบได'

ถูกต'อง 

19. การดูกิจกรรมท้ังหมด ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชา

เรียนมาแสดงผลได'ถูกต'อง 

ระบบสามารถดึงข'อมูลวิชาเรียน

มาแสดงผลได'ถูกต'อง 

20. พิมพ2ใบประกาศหน'าห'อง ระบบดึงข'อมูลจากฐานข'อมูล

มาแสดงผลในรูปแบบตาราง

ได'ถูกต'อง 

ระบบดึงข'อมูลจากฐานข'อมูลมา

แสดงผลในรูปแบบตารางได'

ถูกต'อง 

21. พิมพ2ใบจองใช'ห'องราย

สัปดาห2 

ระบบดึงข'อมูลจากฐานข'อมูล

มาแสดงผลในรูปแบบตาราง

ได'ถูกต'อง 

ระบบดึงข'อมูลจากฐานข'อมูลมา

แสดงผลในรูปแบบตารางได'

ถูกต'อง 
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5.2 การทดสอบระบบโดยผู0ใช0งาน 

 หลังจากทดสอบวIาระบบสามารถทำงานได'ตรงตามความต'องการเชิงหน'าท่ีแล'ว ก็จะต'องทดสอบ

กับผู'ใช'งานจริงเพ่ือให'ม่ันใจวIาระบบสามารถตอบสนองความต'องการของผู'ใช'งานได'  ในโครงงานน้ี

ทดสอบระบบโดยผู'ใช'งานในกลุIมท่ีเปnนผู'ใช'งานท่ัวไปเทIาน้ัน ไมIได'ทดสอบระบบกับผู'ใช'งานท่ีเปnนผู'ดูแล

ระบบ โดยแบIงผู'ทดสอบเปnนอาจารย2 19  ทIาน เจ'าหน'าท่ีภาควิชา 1 ทIาน รวมท้ังหมด 20 ทIาน และผล

การประเมินดังแสดงในตารางท่ี 5.3 

ตารางท่ี 5.3 ตารางสรุปผลการทดสอบและประเมินการใช5ระบบโดยอาจารยPและเจ5าหน5าท่ี 

 ระดับความพึงพอใจ คIาสถิติ 

พอใจ

มากท่ีสุด 

พอใจ

มาก 

พอใจ ไมI

พอใจ 

ไมIพอใจ

มาก 

คIาเฉล่ีย 

(เต็ม 5) 

คIาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

1. การใช'งาน   

1.1 ระบบแสดงข'อมูลการจอง-

ใช'ห'องได'อยIางถูกต'องครบถ'วน 

15 

(75%) 

4 

(20%) 

1 

(5%) 

0 0 4.7 0.6 

1.2 ระบบสามารถจอง-ใช'ห'องได'

ตามความต'องการ 

15 

(75%) 

3 

(15%) 

0 1 

(5%) 

1 

(5%) 

4.5 1.1 

2. สIวนตIอประสานผู'ใช'   

2.1 ความสวยงาม 9 

(45%) 

10 

(50%) 

0 1 

(5%) 

0 4.4 0.7 

2.2 ความสอดคล'อง 13 

(65%) 

5 

(25%) 

1 

(5%) 

1 

(5%) 

0 4.5 0.8 

2.3 สามารถใช'งานได'งIาย 8 

(40%) 

9 

(45%) 

0 1 

(5%) 

2 

(10%) 

4.0 1.3 

2.4 สามารถอIานข'อความได'งIาย 10 

(50%) 

9 

(45%) 

1 

(5%) 

0 0 4.5 0.6 

3. ประโยชน2ตIอผู'ใช'   

3.1 ระบ บ ต อ บ ส น อ งค วาม

ต'องการของผู'ใช'ได' 

13 

(65%) 

4 

(20%) 

1 

(5%) 

0 2 

(10%) 

4.3 1.3 

3.2 ความพึงพอใจโดยรวมตIอ

เว็บแอปพลิเคชัน 

12 

(60%) 

5 

(25%) 

1 

(5%) 

1 

(5%) 

1 

(5%) 

4.3 1.1 
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จากตารางท่ี 5.3 สามารถสรุปผลได'วIาผู'ใช'งานมีความพึงพอใจกับการท่ีระบบแสดงข'อมูลการ

จอง-ใช'ห'องได'อยIางถูกต'องครบถ'วน สามารถจอง-ใช'ห'องได'ตามความต'องการ สIวนตIอประสานผู'ใช'งาน

สามารถอIานข'อความได'งIาย มีความสวยงาม และองค2ประกอบในหน'าเว็บดูมีความความสอดคล'องกัน แตI

มีเร่ืองท่ีต'องปรับปรุง น่ันคือ ระบบยังใช'งานได'ไมIงIายนักในการใช'งานคร้ังแรก ทางผู'พัฒนาระบบจึงจัดทำ

คูIมือการใช'งานสำหรับผู'ใช' ตามในภาคผนวก ข ในหัวข'อประโยชน2ตIอผู'ใช' ผู'ใช'งานโดยรวมคิดวIาระบบ

สามารถตอบสนองความต'องการของได' และสIวนใหญIมีความพึงพอใจโดยรวมตIอเว็บแอปพลิเคชันอยูIใน

เกณฑ2ท่ีดี 

ส่ิงท่ีผู'ใช'งานไมIพึงพอใจและได'มีข'อเสนอแนะให'ปรับปรุง มีดังน้ี 

- ควรลดความกว'างของตารางลง เพ่ือให'สามารถแสดงข'อมูลได'ท้ังวันโดยไมIต'องเล่ือนดู 

- สามารถดูรายละเอียดการจองของผู'ใช'คนอ่ืนได' 

- ควรให'สามารถเลือกชIวงเวลาการจองได'จากบนตาราง 

- หากมีการจองซ้ำซ'อน ระบบควรเตือนกIอนท่ีจะสIงไปหน'ากรอกรายละเอียดการจอง 

 

  



 

บทท่ี 6 

การสรุปผลและข5อเสนอแนะ 

ในบทน้ีจะกลIาวถึงการสรุปผลท่ีได'จากการพัฒนาระบบการจองและจัดการห'อง ปãญหาและ

อุปสรรคท่ีพบขณะดำเนินงาน วิธีแก'ไขปãญหา และข'อเสนอแนะ เพ่ือเปnนแนวทางในการและปรับปรุง

ระบบเว็บแอปพลิเคชันให'มีความสามารถเพ่ิมเติมตIอไปในอนาคต 

6.1 การสรุปผล 

 ระบบการจองและจัดการห'องท่ีได'จัดทำข้ึนในปVน้ี เปnนการจัดทำระบบข้ึนใหมIท้ังหมด เปล่ียน

เฟรมเวิร2ค ระบบฐานข'อมูล และออกแบบฐานข'อมูลใหมIท้ังหมด โดยมีการนำแนวคิดการออกแบบ 

สIวนตIอประสานบางสIวนมาปรับใช' ความสามารถท่ีเพ่ิมข้ึนจากระบบท่ีจัดทำข้ึนเม่ือปVการศึกษา 2561 คือ 

สามารถพิมพ2ใบประกาศหน'าห'องได' ผู'ดูแลระบบสามารถจัดการข'อมูลในระบบได'อยIางสมบูรณ2 และ

สามารถทำงานได'บนระบบคลาวด2ของภาควิชาฯ ไมIจำเปnนต'องเสียคIาใช'จIายในการเชIาเคร่ืองเพ่ิมเพ่ือนำ

ระบบไปติดต้ังใช'งาน รวมถึงระบบสามารถตอบสนองการใช'งานของคณาจารย2และเจ'าหน'าท่ีในภาควิชาฯ 

ได'ดี จากผลการประเมินในหัวข'อประโยชน2ตIอผู'ใช'งานท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 4.3 คะแนนจากคะแนนเต็ม 5 

คะแนน 

 

6.2 ปIญหาและอุปสรรค  

ผู'พัฒนาไมIเช่ียวชาญในการทำระบบเว็บแอปพลิเคชันมากIอน จึงใช'ความสามารถของเฟรมเวิร2ค

ได'ยังไมIเต็มประสิทธิภาพ  มีการเรียกใช'ข'อมูลจากฐานข'อมูลมากเกินความจำเปnนสIงผลให'เซิร2ฟเวอร2

ทำงานหนัก และต'องใช'เวลาในการประมวลผล 

 

6.3 วิธีการแก0ปIญหา 

วางแผนศึกษาความสามารถของเฟรมเวิร2คให'เข'าใจอยIางชัดเจนกIอนลงมือทำ เน่ืองจากมี

อัลกอริทึมในการรับสIงข'อมูลท่ีมีประสิทธิภาพของเฟรมเวิร2คให'เรียกใช'อยูIแล'ว 

 

6.4 ข0อเสนอแนะในการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

 เว็บแอปพลิเคชันยังไมIสามารถใช'งานได'อยIางแหมาะสมบนอุปกรณ2เคล่ือนท่ี เชIน โทรศัพท2มือถือ 

ดังน้ันหน'าเว็บควรจะสามารถปรับเปล่ียนสัดสIวนการแสดงผลได'ตามขนาดหน'าจอของอุปกรณ2เคล่ือนท่ี 



60 
 

 

รายการอ5างอิง 

[1] ณัฐสุดา ศิริปทุมานันท2, วิภาพร ต้ังศักด์ิสมหวัง ระบบการจองและจัดการห'องสำหรับภาควิชา

คณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2 โครงงานหลักสูตรวิทยาศาสตร2บัณ ฑิต (Room 

Reservation and Management System for Department of Mathematics and 

Computer Science) จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย, 2018 

[2] ภาควิชาคณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2 คณะวิทยาศาสตร2 จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย, เว็บไซต2

ภาควิชาฯ [ออนไลน2] แหลIงท่ีมา : http://www.math.sc.chula.ac.th/  [14 กันยายน 2562] 

[3] The Django Software Foundation, เว็บเฟรมเวิร2ค Django  [ออนไลน2] 

แหลIงท่ีมา : https://www.djangoproject.com/  [14 กันยายน 2562] 

[4 ] The PostgreSQL Global Development Group, ระบ บ จั ด ก ารฐ าน ข' อ มู ล   PostgreSQL 

[ออนไลน2] แหลIงท่ีมา : https://www.postgresql.org [14 กันยายน 2562] 

[5] Ubuntu, ระบบปฏิบัติการลินุกซ2 [ออนไลน2] 

แหลIงท่ีมา : https://ubuntu.com/ [14 กันยายน 2562] 

 



 

ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวข5อโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 

ปRการศึกษา 2562 

 
ช่ือโครงงาน (ภาษาไทย)    การปรับปรุงระบบการจองและจัดการห'องสำหรับภาควิชาคณิตศาสตร2 

และวิทยาการคอมพิวเตอร2 

ช่ือโครงงาน (ภาษาอังกฤษ) Improvement of Room Reservation and Management System 

for Department of Mathematics and Computer Science 

อาจารย2ท่ีปรึกษา ผู'ชIวยศาสตราจารย2 ดร.ภควรรณ ปãกษี 

ผู'ดำเนินการ นายศุภณัฐ จงจิตต2พิสมัย เลขประจำตัวนิสิต 5933656423 

 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร2 ภาควิชาคณิตศาสตร2และวิทยาการ

คอมพิวเตอร2 คณะวิทยาศาสตร2 จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย 

 

หลักการและเหตุผล 

ในปãจจุบัน ภาควิชาคณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2ได'มีการเปXดให'นิสิตหรือบุคลาการ

ของภาควิชา นำห'องเรียนท่ีไมIได'มีการเรียนการสอนมาใช'ประโยชน2ได'โดยไมIเสียคIาใช'จIายใด ๆ โดยการ

ขอใช'ห'องน้ัน สามารถทำได'โดยการติดตIอด'วยตนเองท่ีห'องธุรการของภาควิชา ตรวจสอบวันเวลาท่ีวIาง

และยืนยันการจองกับเจ'าหน'าท่ี ปãญหาท่ีพบเจอคือ หากต'องการจองหรือทราบสถานะของห'องก็จะต'อง

เดินทางไปยังห'องธุรการ หรือโทรศัพท2ถามเทIาน้ัน หากอยูIนอกเวลาราชการจะไมIสามารถตรวจสอบ

สถานะหรือจองห'องได'  

ในปVการศึกษา 2561 ได'เคยมีการจัดทำระบบจองห'องข้ึนมาเพ่ือแก'ปãญหาดังกลIาว สามารถ

ทำงานได'อยIางสมบูรณ2บนสถาพแวดล'อมกูเก้ิลคลาวด2 (Google Cloud Computing) แตIเม่ือนำมาติดต้ัง

ใช'งานจริงท่ีภาควิชาซ่ึงเปnนอีกสภาพแวดล'อมหน่ึง ระบบกลับใช'งานได'ไมIครบทุกฟãงก2ชันและเกิด

ข'อผิดพลาด (error) ซIอนอยูIภายหลังมากมาย ยกตัวอยIางระบบท่ีใช'งานไมIได' เชIน ระบบการจัดการของ

เจ'าหน'าท่ี ท่ีจะเข'ามาต้ังคIาเวลาวIางของห'องตIาง ๆ ทางผู'พัฒนาระบบเดิมได'สืบหาต'นตอของปãญหาแตI

จนถึงปãจจุบัน ก็ยังหาวิธีการแก'ไขไมIได' อีกปãญหาหน่ึงคือระบบเดิมยังไมIสามารถจัดทำเอกสารและตาราง

การใช'ห'องเพ่ือให'ดาวน2โหลดเปnนไฟล2 pdf ได'  



62 
 

 

ผู'พัฒนาจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาระบบจองห'องเพ่ืออำนวยความสะดวก ท้ังผู'ต'องการใช'ห'อง

ของภาควิชาและเจ'าหน'าท่ีท่ีดูแลงานในสIวนน้ี โดยในสIวนของผู'ต'องการใช'ห'องของภาควิชาสามารถ

ตรวจสอบสถานะของห'องและจองได'ตลอดเวลา สIวนของเจ'าหน'าท่ีสามารถใช'ระบบเพ่ือสร'างเอกสารและ

ตารางการใช'ห'องได'  

 

วัตถุประสงคQ 

• พัฒนาระบบการจองและจัดการห'องสำหรับภาควิชาคณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2ให' 

สามารถนำมาติดต้ังใช'งานบนระบบคลาวด2ของภาควิชาได'  

• พัฒนาระบบให'สามารถจัดทำเอกสารและพิมพ2ตารางการใช'ห'องได'  

 

ขอบเขตของโครงงาน 

• ระบบสามารถใช'จองห'องของภาควิชาได'ดังน้ี (สำรวจเม่ือวันท่ี 11 กันยายน 2562)  

o ห'องเรียนช้ัน 6                      608/4, 608/5, 608/6, 608/8, 608/9  

o ห'องคอมพิวเตอร2ช้ัน 7           708/5  

o ห'องเรียนช้ัน 8                      809/2,809/3, 809/4  

o ห'องเรียนช้ัน 9                      909/2,909/3, 909/9  

o ห'องเรียนช้ัน 10                   1008A,1008B  

o ห'องช้ัน 13                        1309A  

o ห'องช้ัน 14                          1408A  

• ระบบสามารถจัดทำเอกสารและพิมพ2ตารางการใช'ห'องได' 

• ระบบสามารถดูประวัติการใช'ห'องย'อนหลังได' 1 ปV 

• ระบบสามารถทำงานได'บนระบบคลาวด2ของภาควิชา 

• ระบบท่ีพัฒนาข้ึนรองรับการใช'งานผIานเว็บเบราว2เซอร2บนเคร่ือง PC ได'แกI Google Chrome, 

Microsoft Edge, Mozilla Firefox   
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วิธีการดำเนินงาน 

1. ศึกษาข'อกำหนดความต'องการ (requirements specification) ของระบบเดิม 

2. เก็บรวบรวมความต'องการ (requirements) ของระบบการจองห'องท่ีจะพัฒนาข้ึนใหมI 

3. ศึกษาเทคโนโลยีท่ีนำมาใช'พัฒนาและสภาพแวดล'อม (environment) ท่ีจะติดต้ังระบบ 

4. วิเคราะห2ระบบ 

5. สร'างรูปจำลอง (mockup) สIวนตIอประสานผู'ใช' 

6. ออกแบบสถาปãตยกรรมระบบ 

7. ออกแบบการทำงานของระบบ 

8. ออกแบบวิธีการเก็บและเรียกใช'ข'อมูลในฐานข'อมูล  

9. พัฒนาระบบ 

10. ทดสอบระบบ 

11. สรุปผลการดำเนินการ ข'อเสนอแนะและจัดทำเอกสาร  

ตารางเวลาการดำเนินงาน 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 
ปV พ.ศ. 2562 ปV พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 
1. ศึกษาข'อกำหนดความ

ต'องการ (requirements specification) ของ
ระบบเดิม 

       

2. เก็บรวบรวมความต'องการ (requirements) 
ของระบบการจองห'องท่ีจะพัฒนาข้ึนใหมI 

       

3. ศึกษาเทคโนโลยีท่ีนำมาใช'พัฒนาและ
สภาพแวดล'อมการทำงานท่ีจะติดต้ังระบบ 

       

4. วิเคราะห2ระบบ        
5. สร'างรูปจำลอง (mockup) สIวนตIอประสาน

ผู'ใช' 
       

6. ออกแบบสถาปãตยกรรมระบบ        

7. ออกแบบการทำงานของระบบ        
8. ออกแบบวิธีการเก็บและเรียกใช'ข'อมูลใน

ฐานข'อมูล  
       

9. พัฒนาระบบ        

10. ทดสอบระบบ        

11. สรุปผลการดำเนินการ ข'อเสนอแนะและจัดทำ
เอกสาร  
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ประโยชนQที่คาดวTาจะได0รับ 

ประโยชน2ตIอตัวนิสิตท่ีทำโครงงาน   

• ฝßกพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันด'วยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 

• ฝßกออกแบบสIวนตIอประสานผู'ใช'งาน (user interface) 

• ฝßกการจัดทำเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟต2แวร2  

 ประโยชน2ท่ีได'จากโครงงานท่ีพัฒนาข้ึน  

• อำนวยความสะดวกแกIนิสิตและอาจารย2ของภาควิชา ในการจอง-ใช'ห'องของภาควิชาฯ  

ผIานระบบออนไลน2  

• ชIวยในการจัดทำเอกสารและตารางการใช'ห'องของเจ'าหน'าท่ี  

 

อุปกรณQและเครื่องมือที่ใช0 

1.  ฮาร2ดแวร2  

• เคร่ืองคอมพิวเตอร2แล็ปท็อป Macbook Pro (13-inch, 2019, Two Thunderbolt 3 ports) 

CPU 1.4GHz quad-core Intel Core i5 processor   

Ram ขนาด 8GB  Hard drive ความจุ 128GB  
2.  ซอฟต2แวร2  

• Visual Studio Code - โปรแกรม Code Editor ท่ีใช'ในการแก'ไขและปรับแตIงโค'ด  

• Django - framework ท่ีใช'ในการสร'าง Web Application 

• JustInMind - โปรแกรมทำ prototype 

• Google Chrome - โปรแกรมเว็บเบราว2เซอร2ท่ีใช'สำหรับเข'าระบบการจอง และจัดการห'องฯ 

ผIานระบบออนไลน2 

• Microsoft Edge - โปรแกรมเว็บเบราว2เซอร2ท่ีใช'สำหรับเข'าระบบการจอง และจัดการห'องฯ  

ผIานระบบออนไลน2 

• Firefox - โปรแกรมเว็บเบราว2เซอร2ท่ีใช'สำหรับเข'าระบบการจอง และจัดการห'องฯ  

ผIานระบบออนไลน2  

• Microsoft Office - โปรแกรมจัดทำเอกสารซอฟต2แวร2 

• Lucidchart - โปรแกรมสำหรับสร'าง UML diagram 
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งบประมาณ 

 1. 512 GB PORTABLE SSD (เอสเอสดีพกพา) WD MY PASSPORT SSD ราคา 3,000 บาท 

2. เมาส2 Logitech MX Anywhere 2S     ราคา  2,000 บาท 

   

รวม 5,000 บาท 

หมายเหตุ ท้ังน้ีงบประมาณท่ีต้ังไว'ขอถัวเฉล่ียทุกรายการ 

 

เอกสารอ0างอิง 

[1] ณัฐสุดา ศิริปทุมานันท2, วิภาพร ต้ังศักด์ิสมหวัง ระบบการจองและจัดการห'องสำหรับภาควิชา

คณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2 โครงงานหลักสูตรวิทยาศาสตร2บัณฑิต (Room 

Reservation and Management System for Department of Mathematics and 

Computer Science) จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย, 2018 

[2] ภาควิชาคณิตศาสตร2และวิทยาการคอมพิวเตอร2 คณะวิทยาศาสตร2 จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย, 

เว็บไซต2ภาควิชาฯ [ออนไลน2] แหลIงท่ีมา : http://www.math.sc.chula.ac.th/  [14 กันยายน 

2562] 
[3] The Django Software Foundation, เว็บเฟรมเวิร2ค Django  [ออนไลน2] 

แหลIงท่ีมา : https://www.djangoproject.com/  [14 กันยายน 2562] 

[4] The PostgreSQL Global Development Group, ระบบจัดการฐานข'อมูล  PostgreSQL 

[ออนไลน2] แหลIงท่ีมา : https://www.postgresql.org [14 กันยายน 2562] 

[5] Ubuntu, ระบบปฏิบัติการลินุกซ2 [ออนไลน2] 

แหลIงท่ีมา : https://ubuntu.com/ [14 กันยายน 2562] 



 

ภาคผนวก ข 

คูWมือการใช5งาน 

คูIมือการใช'งานประกอบไปด'วยสองสIวน ได'แกI สIวนของผู'ใช'งานท่ีใช'ระบบเพ่ือจองใช'ห'อง และ

สIวนของผู'ดูแลระบบท่ีมีหน'าท่ีอัปเดตข'อมูลในระบบให'เปnนปãจจุบัน 

 

ส<วนของผู5ใช5งาน 
1. เปXดเว็บเบราว2เซอร2 Google Chrome mozilla firefox หรือ Microsoft Edge 

2. กรอก URL >> http://www2.math.sc.chula.ac.th/room จากน้ันจะปรากฎหน'าเว็บดัง

ภาพประกอบท่ี 1 ผู'ใช'งานสามารถเลือกดูตารางการใช'ห'องได'ตามวันท่ีต'องการได' โดยกดเลือกท่ี

ปฏิทิน  

• กล<องสีน้ำเงิน หมายถึง วิชาเรียน/วิชาสอบ ตามตารางเวลาของห'องน้ัน 

• กล<องสีเหลือง หมายถึง กิจกรรม การจองใช' นอกเหนือจากตารางเรียนปกติ 

• กล<องสีดำ หมายถึง ห'องไมIเปXดให'จองใช'งาน 

• กล<องสีเทา หมายถึง ห'องวIาง สามารถจองใช'ได' 

ภาพประกอบท่ี 1 
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3. กดปุ≤มเข'าสูIระบบท่ีมุมด'านบนขวาของหน'าจอ ระบบจะพาไปหน'าเข'าสูIระบบ จากน้ันกรอก 

username และ password ท่ีจัดเตรียมไว'ให' และกด Login 

 
ภาพประกอบท่ี 2 

ภาพประกอบท่ี 3 
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4. สำหรับผู'ใช'งานท่ีเข'าสูIระบบคร้ังแรก จะต'องกรอกข'อมูลสIวนตัวผู'ใช'งานให'ครบถ'วนกIอนใช'งานระบบ 

กรอกข'อมูลสIวนตัวให'ครบถ'วนและกดตกลง 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4 

 ระบบจะนำผู'ใช'งานกลับมาหน'าดูตารางการจองใช' โดยจะมีกลIองสำหรับทำรายการจองใช'งาน

ห'องเพ่ิมข้ึนมาดังภาพประกอบท่ี 5 

 
ภาพประกอบท่ี 5 
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5. การจองใช'งาน สามารถทำได'โดยเลือกวันท่ีท่ีต'องการ ห'องท่ีต'องการจอง เวลาเร่ิมต'น เวลาส้ินสุด 

และกดปุ≤มจอง 

 
ภาพประกอบท่ี 6 

 จากน้ันระบบจะพาผู'ใช'งานไปหน'ากรอกรายละเอียดการจอง ให'ผู'ใช'งานกรอก ช่ือกิจกรรม ช่ือผู'

จองใช' เบอร2ติดตIอ และกดปุ≤มยืนยันการจอง 

 

 
ภาพประกอบท่ี 7 
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หากจองได'สำเร็จ ระบบจะแจ'งผลให'ผู'ใช'งานทราบดังภาพประกอบท่ี 8 เม่ือผู'ใช'งานกดปุ≤ม

กลับไปหน'าหลัก ระบบจะพาผู'ใช'งานกลับไปหน'าตารางการจองใช'ห'อง ดังภาพประกอบท่ี 9 

 

 
ภาพประกอบท่ี 8 

 

 
ภาพประกอบท่ี 9 
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6. การดูประวัติการจอง สามารถทำได'โดย กดเลือกท่ีเมนูดูประวัติการจอง 

 
ภาพประกอบท่ี 10 

 

 

ระบบจะแสดงประวัติการจองท้ังหมด ผู'ใช'งานสามารถยกเลิกการจองได'โดยการกดปุ≤มยกเลิก 

ภาพประกอบท่ี 11 
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ส"วนของผู*ดูแลระบบ 
ภาพรวมการจัดการระบบในหน่ึงภาคการศึกษา 

 
ภาพประกอบท่ี 12 ภาพรวมการจัดการระบบใน 1 ภาคการศึกษา 
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คาํอธิบายภาพประกอบท่ี 12 

ในหน่ึงภาคการศึกษาจะต1องแบ5งการต้ังค5าระบบท้ังหมด 4 ช5วง ได1แก5 

1. เรียนเพ่ือสอบกลางภาค 

2. สอบกลางภาค 

3. เรียนเพ่ือสอบปลายภาค 

4. สอบปลายภาค 

ในแต5ละช5วง จะต1องมีข้ันตอนการทำงานดังน้ี 

1. ต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง 

2. สร1างช5วงเวลา 

3. เพ่ิมวิชาเรียน/วิชาสอบ 

4. ลบช5วงเวลาเม่ือข้ึนช5งเวลาใหม5 (ทำหรือไม5ก็ได1) 

 

ระบบอนุญาตให1เพ่ิมวิชาเรียน/วิชาสอบโดยใช1ไฟลYได1 ผู1ดูแลระบบสามารถจัดเตรียมข1อมูลใน

โปรแกรม Microsoft Excel ก5อนอัปโหลดเข1าสู5ระบบ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

ตัวอย4างไฟล9วิชาเรียน 

 
ภาพประกอบท่ี 13 
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ไฟลYวิชาเรียน ประกอบไปด1วยข1อมูลต5าง ๆ 8 หลัก ดังน้ี 

1. รหัสวิชา 

2. ช่ือวิชา 

3. ตอนเรียน 

4. วิธีการเรียน 

5. วันเรียน* 

• ตัวย5อของวันในแต5ละสัปดาหY 

o MO - วันจันทรY 

o TU - วันอังคาร 

o WE - วันพุธ 

o TH - วันพฤหัส 

o FR – วันศุกรY 

• กรณีมีเรียนหลายวันในสัปดาหY เช5น เรียนวันจันทรYและวันศุกรY 

o ให1กรอก “MO FR” (มีเว1นวรรคระหว5างตัวย5อของวัน) 

6. เวลาเรียน* 

• ใช1หน5วยเวลาแบบ 24 ช่ัวโมง 

• ตัวอย5าง เวลาเร่ิมต1น 09:00น. เวลาส้ินสุด 12:00น. 

o ให1กรอก “09:00-12:00” (มี “-” ค่ันกลาง ไม4ต@องเว@นวรรค) 

7. ห1องเรียน* 

• ตัวอย5าง ห1อง 608/5 

o ให1กรอก “MATH-608/5” (มี “MATH-” นำหน1า ไม4ต@องเว@นวรรค) 

8. ช่ือผู1สอน 

• กรณีมีหลายคน ให1ใส5 “/” ค่ัน 

หมายเหตุ 

1. หากมีวิชาเรียนท่ีใช1ห1องชนกัน ระบบจะแสดงผลข1อมูลเฉพาะวิชาเรียนท่ีเพ่ิมเข1ามาหลังสุดเท5าน้ัน 

2. หากในไฟลYมีหมายเลขห1องท่ีไม5มีอยู5ในระบบ ระบบจะไม5เพ่ิมข1อมูลน้ันลงในฐานข1อมูล 
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ตัวอย4างไฟล9วิชาสอบ 
 

ภาพประกอบท่ี 14 

ไฟลYวิชาสอบ ประกอบไปด1วยข1อมูลต5าง ๆ 6 หลัก ดังน้ี 

1. รหัสวิชา 

• กรณีมีสอบหลายวิชาในห1องเดียว ให1ใส5 “/” ค่ันระหว5างวิชา 

2. ช่ือวิชา 

• กรณีมีสอบหลายวิชาในห1องเดียว ให1ใส5 “/” ค่ันระหว5างวิชา 

3. วันท่ีสอบ 

• ตัวอย5าง วันท่ี 6 เดือนมีนาคม ค.ศ.2020 

• ระบบรองรับเฉพาะปÇ ค.ศ. เท4าน้ัน 

• ให1กรอก 6/3/2020 (วัน/เดือน/ปG ค.ศ.) 

4. เวลาสอบ* 

• ใช1หน5วยเวลาแบบ 24 ช่ัวโมง 

• ตัวอย5าง เวลาเร่ิมต1น 09:00น. เวลาส้ินสุด 12:00น. 

o ให1กรอก “09:00-12:00” (มี “-” ค่ันกลาง ไม4ต@องเว@นวรรค) 

5. หมายเลขห1อง* 

• ตัวอย5าง ห1อง 608/5 

o ให1กรอก “MATH-608/5” (มี “MATH-” นำหน1า ไม4ต@องเว@นวรรค) 

6. ช่ือผู1คุมสอบ 

• กรณีมีหลายคน ให1ใส5 “/” ค่ัน 
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การบันทึกไฟล9จากโปรแกรม Microoft Excel เพ่ือเตรียมนำข@อมูลเข@าสู4ระบบ 

สามารถทำได1โดย คลิก file >> save as >> และเลือกบันทึกเปÜนไฟลYรูปแบบ .csv 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 15 

 

ในการเปNดใช1ระบบคร้ังแรก ให1ผู1ดูแลระบบตรวจเช็คความถูกต1องของรายการห1องท่ีมีอยู5ในระบบ 

โดยสามารถแก1ไขข1อมูลห1องได1โดยกดปุáมแก1ไข หรือลบในกรณีท่ีไม5ต1องการให1มีห1องน้ันอยู5ในระบบ หาก

พบว5ามีบางห1องท่ีขาดหายไปจากระบบ ผู1ดูแลระบบสามารถเพ่ิมห1องได1โดยเลือกเมนูเพ่ิมห1อง ดัง

ภาพประกอบท่ี 16 

 

ภาพประกอบท่ี 16 
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หลังจากท่ีจัดการข1อมูลห1องในระบบเสร็จเรียบร1อยแล1ว เม่ือกลับมาดูท่ีหน1าตารางใช1ห1องจะ

พบว5ายังไม5มีรายการห1องแสดงข้ึนมาดังภาพประกอบท่ี 17 เน่ืองมาจากยังไม5ได1ต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง 

ภาพประกอบท่ี 17 

 

ตัวอย4างการต้ังค4าสำหรับหน่ึงช4วง (เรียนเพ่ือสอบกลางภาค วันท่ี 13/8/2019 – 27/9/2019) 

 

1. ต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง 

เปNดหน1าต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง โดยเลือกเมนูต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง 

 

ภาพประกอบท่ี 18 
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เลือกวันท่ีเร่ิมต1น และส้ินสุดโดยการกดเลือกท่ีปฏิทิน 

 

ภาพประกอบท่ี 19 

 

จากน้ันเลือกเวลาเปNด-ปNดท่ีต1องการในแต5ละห1องและกดตกลง 

 

ภาพประกอบท่ี 20 
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ระบบจะคืนผลการต้ังค5าเวลาเปNด-ปNดห1อง 

 

ภาพประกอบท่ี 21 
 

2. สร1างช5วงเวลา 

เปNดหน1าจัดการช5วงเวลา โดยเลือกเมนูจัดการช5วงเวลา 

 

ภาพประกอบท่ี 22 
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กรอกข1อมูลในกล5องทางด1านซ1าย และกดสร1าง 

 

ภาพประกอบท่ี 23 

 

ช5วงเวลาท่ีสร1างจะปรากฏข้ึนดังภาพประกอบท่ี 24 

 

ภาพประกอบท่ี 24 
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3. เพ่ิมวิชาเรียน 

เปNดหน1าเพ่ิมวิชาเรียน โดยเลือกเมนูเพ่ิมวิชาเรียน 

 

ภาพประกอบท่ี 25 

 

เลือกเพ่ิมวิชาเรียนในช5วงเวลาท่ีเพ่ิงสร1างเม่ือสักครู5 

ภาพประกอบท่ี 26 
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สามารถเลือกเพ่ิมวิชาเรียนรายวิชาได1โดยกรอกข1อมูลในกล5องฝãåงซ1ายมือให1ครบถ1วน และกด

บันทึก หรือเพ่ิมวิชาเรียนโดยใช1ไฟลYโดยการแนบไฟลYท่ีได1เตรียมไว1และกดบันทึก 

 

ภาพประกอบท่ี 27 

 

ระบบจะแจ1งผลการเพ่ิมวิชาเรียน 

 

 

ภาพประกอบท่ี 28 
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วิชาเรียนท่ีเพ่ิมเม่ือสักครู5จะปรากฏข้ึนดังภาพประกอบท่ี 29 

ภาพประกอบท่ี 29 

 

หากต1องการแก1ไขข1อมูลวิชาเรียน สามารถเข1าไปแก1ไขได1ท่ีเมนูรายการวิชาเรียน 

 

ภาพประกอบท่ี 30 
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รายการวิชาเรียนจะปรากฏข้ึนดังภาพประกอบท่ี 31 ผู1ดูแลระบบสามารถแก1ไขหรือลบข1อมูลวิชา

เรียนได1 

 

ภาพประกอบท่ี 31 

 

4. เม่ือไม5ต1องการใช1ช5วงเวลา สามารถกดลบช5วงเวลาได1 โดยวิชาเรียนท่ีอยู5ในช5วงเวลาดังกล5าวจะถูกลบ

ไปด1วย 

 

ภาพประกอบท่ี 32 
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ตัวอย4างการพิมพ9ใบประกาศใช@ห@อง 

ผู1ดูแลระบบสามารถเลือกพิมพYใบประกาศใช1ห1องได1 2 ชนิด ได1แก5 

1. ใบประกาศใช1ห1อง 

2. ใบจองใช1ห1องรายสัปดาหY 

 

ข้ันตอนการพิมพ9ใบประกาศใช@ห@อง 

    

        ภาพประกอบท่ี 33    ภาพประกอบท่ี 34 

 

 

ภาพประกอบท่ี 35 
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ภาพประกอบท่ี 36 
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ข้ันตอนการพิมพ-ใบจองใช3ห3องรายสัปดาห- 

 
ภาพประกอบท่ี 37 

 
ยกตัวอย(าง ต+องการพิมพ0ใบจองใช+ห+อง สัปดาห-ท่ีสามของเดือนมีนาคม 

1. เลือกกดวันเร่ิมต+นของสัปดาห0 (วันจันทร0) ระบบจะดึงข+อมูลท้ัง 4 วันถัดไป 

 
ภาพประกอบท่ี 38 

2. กดเลือกช้ันท่ีต+องการพิมพ0 

 
ภาพประกอบท่ี 39 



88 
 

 

ตัวอย&างใบจองใช-ห-องรายสัปดาห3 

 
ภาพประกอบท่ี 40 
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ตัวอย&างการเพ่ิมผู2ใช2งานใหม& 
พิมพ$ URL http://www2.math.sc.chula.ac.th/room/admin/ 
จะปรากฏหนEาดังภาพท่ี 38 ใหEผูEดูแลระบบกรอก username password และกด Log in 

 
ภาพประกอบท่ี 41 

 
 

 
ภาพประกอบท่ี 42 
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ภาพประกอบท่ี 43 
 

 

 
ภาพประกอบท่ี 44 

  



91 
 

 

ตัวอย&างการรีเซ็ตรหัสผ&านผู2ใช2งาน 
 

 
ภาพประกอบท่ี 45 

 

 
ภาพประกอบท่ี 46 
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ภาพประกอบท่ี 47 

 



 
 

ประวัติผู*เขียน 

 

นายศุภณัฐ จงจิตต$พิสมัย 
เกิด วันท่ี 6 สิงหาคม 2540 
สถานท่ีเกิด กรุงเทพฯ 
เช้ือชาติ ไทย สัญชาติ ไทย 
การศึกษา สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร$ ภาควิชาคณิตศาสตร$และ
วิทยาการคอมพิวเตอร$  คณะวิทยาศาสตร$  จุฬาลงกรณ$
มหาวิทยาลัย 
อีเมล: pin46193@gmail.com 
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