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research instrument consisted of 10 stories, with the main theme emphasized on refusing 
and accepting stranger persuasion and consequences of models’ behaviours. The data 
were analyzed by Chi - square. 

 
The result shows that :  
Children in the experimental group  who had listened to the stories by the hand 

puppet showed significantly higher refusal behavior to stranger persuasion than children in 
the control group (p < .05). 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
ในปจจุบันนี้การพัฒนาของประเทศชาตินั้นมีตัวแปรสําคัญที่สุด ไดแก บุคคล หาก

บุคลากรของประเทศมีความรูความสามารถที่ดียอมสงผลใหประเทศชาติเจริญกาวหนาได จากคํา
กลาวที่วา เด็กในวันนี้ คือผูใหญในวันหนา เด็กที่ไดรับการศึกษาที่ดี ไดรับประสบการณที่ดี    มีชีวิตที่
มั่นคงปลอดภัย ยอมจะเติบโตเปนผูใหญที่ดีตอไป แตหากวาเด็กไดรับประสบการณที่เลวรายมี 
พัฒนาการที่เปนปญหา เด็กก็จะเติบโตขึ้นอยางไมเหมาะสม และกลายเปนบุคคลที่จะกอปญหากับ
สังคมไดในภายหนา  

 
ปญหาอาชญากรรมที่เกิดกับเด็กและเยาวชนนั้นมีแนวโนมจะสูงขึ้นในหลาย ๆ ดานไมวา

จะเปนปญหาเกี่ยวกับการลอลวง ปญหาดานยาเสพติด ปญหาดานการลวงละเมิดสิทธิของเด็ก ซึ่งเด็ก
ที่ถูกลวงละเมิดสิทธิเหลานี้มักเปนเด็กที่ขาดความรูความเขาใจในการปองกันตัวเอง หรือ ไมไดรับการ
สอนใหระมัดระวังตัวในเรื่องดังกลาว ดังนั้นการใหการศึกษาที่ถูกตองจึงเปนสิ่งจําเปนกับเด็กและเยาว
ชนในการที่จะชวยปกปองเด็กใหรอดพนจากอันตรายในรูปแบบตาง ๆ  ซึ่งขณะนี้ประเทศไทยกําลัง
ประสบปญหาการลอลวงและการลักพาตัวเด็ก เพื่อนําเด็กและเยาวชนเหลานั้นไปสรางผลประโยชนใน
หลายรูปแบบ เชน การนําเด็กไปใชและกดขี่แรงงาน การขมขืนเด็ก การซื้อขายเด็ก การคาประเวณี 
การทารุณกรรมเด็ก การนําไปขายยังตางประเทศ เปนตน ตามสถิติคนหายของกรมตํารวจซึ่งแยกตาม
สาเหตุการหาย พบวากรณีของการลักพาตัวและการลอลวงในอายุ 1 – 20 ป ประจําป พ.ศ. 2540 มี 
40 คน พ.ศ. 2541 มีจํานวน 69 คน พ.ศ. 2542 มีจํานวน 46 คน พ.ศ. 2543 มีจํานวน 41 คน พ.ศ. 
2544 มีจํานวน 12 คน ถึงแมวาจากสถิติจะมีจํานวนลดลงก็ตาม  แตเนื่องจากเปนปญหาที่บิดามารดา
และผูปกครองของเด็กตางใหความสนใจและมีความรูสึกวิตกกังวลมาก และเปนปญหาที่ควรจะหา
ทางปองกัน  โดยเฉพาะอยางยิ่งการหาวิธีที่ใหเด็กไดรูจักการปองกันตนเอง 

 
ในการใหการศึกษาแกเยาวชนนั้นมีวิธีการที่หลากหลาย แตวิธีการหนึ่งที่ไดรับการยอมรับ

วาไดผลและเหมาะสมโดยเฉพาะกับเด็กที่อายุนอย ซึ่งยังไมคอยมีความสามารถในการใชเหตุผล คือ 
การเรียนรูโดยอาศัยตัวแบบ (Modeling) ซึ่งเด็กจะสามารถเขาใจและเลียนแบบพฤติกรรมที่พึง
ประสงคไดอยางรวดเร็ว การเสนอตัวแบบ (Modeling)  เปนเทคนิคการปรับพฤติกรรมที่ใชในการปลูก
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ฝงพฤติกรรมที่พึงประสงควิธีหนึ่ง ซึ่งจัดไดวาเปนเทคนิคที่มีประสิทธิภาพอยางมากในการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของบุคคลไมวาจะเปนเด็ก ผูใหญ ซึ่งในกระบวนการเสนอตัวแบบนั้นจะตองมีการเสนอตัว
แบบที่ทําใหผูสังเกตเกิดความสนใจและอยากจะทําตาม โดยทั่วไปตัวแบบมีหลายลักษณะ คือ ตัวแบบ
ที่เปนบุคคลจริง ๆ (Live Model)  ไดแก ตัวแบบที่บุคคลไดมีโอกาสสังเกตและปฏิสัมพันธโดยตรง ซึ่ง
ชวยใหผูสังเกตใสใจในการสังเกตตัวแบบไดดีกวาการเสนอตัวแบบวิธีอ่ืน  แตจะตองระมัดระวังในเรื่อง
การควบคุมผลกรรมที่ตัวแบบไดรับ และตัวแบบที่เปนสัญลักษณ (Symbolic Model) ไดแก ตัวแบบที่
เสนอผานสื่อตาง ๆ เชน วิทยุ โทรทัศน การตูน  หนังสือนวนิยาย รูปภาพ นิทาน หุนกระบอก เปนตน        
ซึ่งตัวแบบนี้มีขอดีคือ สามารถเนนจุดสําคัญของสถานการณและพฤติกรรมใหมีความเดนชัดนาสนใจ
และไมซับซอนตลอดจนสามารถควบคุมผลกรรมที่ตัวแบบจะไดรับ (สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต, 2543) ซึ่ง
ในการเสนอตัวแบบนั้น Bandura ไดกลาวไววาตัวแบบนั้นจะมีผลตอพฤติกรรมของบุคคลใน 3 ดาน
ดวยกัน ไดแก 1. ชวยใหบุคคลเรียนรูพฤติกรรมใหม ๆ (Modeling Effect)  2. ชวยระงับพฤติกรรม หรือ 
ยุติการระงับพฤติกรรมของผูสังเกตได (Inhibitory)  โดยจะไดรับอิทธิพลจากการสังเกตผลกรรมที่ตัว
แบบไดรับจากการมีพฤติกรรมนั้น ๆ   และ 3. ชวยใหพฤติกรรมที่เคยไดรับการเรียนรูมาแลวไดมีโอกาส
แสดงออก หรือ เพิ่มการแสดงออกใหมากข้ึน (Response Facilitation Effect) (Bandura, 1696 อาง
ถึงใน สมโภชน เอี่ยมสุภาษิต,2543) 

 
ในการเสนอตัวแบบใหแกเด็กนั้น การเสนอผานนิทานหรือละครนั้นเปนวิธีการที่นาสนใจ

วิธีหนึ่งเนื่องจากเด็กนั้นจะมีความสนใจ และ ชอบฟงนิทาน ชอบคิด ชอบจินตนาการซึ่งผูสอนจะมี
ความสะดวกในการสอดแทรกเนื้อที่ตองการลงไปไดโดยที่เด็กไมรูตัว (กิติยวดี บุญซื่อ, 2527) ซึ่งสอด
คลองกับผลการวิจัยของ อรุณี เหลืองหิรัญ (2533) ไดทําการวิจัยพบวาเด็กวัยกอนเขาเรียนที่ไดรับฟง
นิทานหรือเร่ืองราวประกอบภาพจะชวยใหเด็กมองเห็นโครงสรางของเรื่องไดอยางชัดเจน มีความพรอม
ทางภาษาสูงกวาเด็กวัยกอนเขาเรียนที่ไดรับการจัดประสบการณตามแผนการจัดประสบการณของ
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  

นอกจากนี้การใชสื่อการสอนที่เปนหุนก็เปนอีกวิธีหนึ่งที่วงการศึกษาไดนํามาใชอยางแพร
หลาย อรชุมา ยุทธวงศ (2527) กลาววา หุนเปนสื่อการเรียนรูที่เหมาะสมสําหรับเด็กกอนวัยเขาเรียน  
ทั้งนี้เนื่องจากหุนดูคลายตุกตา  หรือของเลนที่เด็กรูจัก  เด็กจึงไมรีรอที่จะสื่อสารกับหุน  หรือส่ือสารกับ
ผูที่เด็กคุนเคย  การสื่อสารผานหุนนี้จะเปนเรื่องราวความเปนไปรอบๆ ตัวเด็ก  บางครั้งเปนการแสดง
อารมณ  แสดงจินตนาการ  ความคิดฝนจากประสบการณ  และความคิดเชิงสรางสรรคของเด็ก  จะ
เห็นไดวาหุนมีความสําคัญในการสื่อสาร  นําความรูสึก ถายทอดความคิด อารมณและแรงบันดาลใจ  
ตลอดจนจินตนาการและความฝน  จึงไดมีผูนําหุนมาใชประกอบในการเลานิทาน  เด็กจะสนใจฟง
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นิทานพรอมทั้งเพลิดเพลินกับการแสดงของหุน  ทําใหเกิดความเขาใจ จินตนาการและความคิดสราง
สรรค    เกศินี โชติกเสถียร (2524) ไดกลาวถึงการใชหุนเปนสวนประกอบกับนิทานวา เด็กในชวงอายุ
นอย ๆ เชนในวัยอนุบาล นั้นเปนชวงที่เด็กเรียนรูจากส่ิงที่เปนรูปธรรม ซึ่งหุนนั้นจัดเปนสื่อการสอนที่
เปนรูปธรรมประเภทหนึ่งที่สามารถเคลื่อนไหวได รวมทั้งมีความเหมือนจริง ซึ่งจะสามารถดึงดูดความ
สนใจของเด็กไดมาก ซึ่งเด็กนั้นมีธรรมชาติที่จะชอบนิทานประกอบภาพและนิทานประกอบหุนอยูแลว 
เด็กจึงสามารถเรียนรูไดอยางสนุกสนานและจดจําสิ่งที่สอนไดงาย  ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่
จะนํานิทานประกอบหุนมือมาเปนตัวแบบ  เพื่อสอนใหเด็กไมถูกลอลวงจากบุคคลแปลกหนา เชน การ
ลักพาตัวไปเรียกคาไถ การนําไปใชแรงงาน  การคาประเวณี เปนตน โดยจะทําการสอนในเด็กกอนวัย
เขาเรียนซึ่งอยูในชวงอายุ 4 – 6 ป ทั้งนี้เนื่องจากงานวิจัยหลายๆ งานวิจัยที่ผานมาแสดงใหเห็นวาเด็ก
ในวัยนี้เปนวัยที่มักถูกลอลวงโดยสิ่งลอใจตางๆ ของผูที่มาลักพาตัวไดงาย (Carroll-Rowan and 
Mitenberger, 1994)  และเปนวัยที่เด็กจะเรียนรูเร่ืองราวและสิ่งตางๆ จากการใชส่ือในการเลานิทาน
ไดอยางดี 

  
ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวของ 

 
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget 
ในทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget เด็กกอนวัยเขาเรียนจัดอยูในขั้นกอน

ปฏิบัติการ (Preoperational) หรือข้ันกอนมีมโนทัศน (Preconceptual)  กลาวคือเด็กยังขาดความ
สามารถที่จะคิดแบบปฏิบัติการหรือขาดความสามารถในการมีมโนทัศนที่เปนเหตุเปนผล    (เพ็ญพิไล 
ฤทธาคณานนท, 2536) เด็กวัยกอนเขาเรียนมีทักษะในการใชสัญลักษณหรือใชตัวแทน (Symbolic-
representational skills) นั่นคือ เด็กวัยนี้สามารถจะนําสิ่งหนึ่งมาแทนสิ่งอีกสิ่งหนึ่งได เด็กจะแทนที่
วัตถุตางๆ หรือเหตุการณในความเปนจริงดวยภาพ คําพูด รูปราง หรือส่ิงอื่นๆ  (Flavell et al.,1993)   

 
รูปแบบของการคิดของเด็กวัยนี้จะไมเหมือนกับวัยผูใหญ  เนื่องจากการคิดในจิตใจของ

เด็กเล็กขาดความคิดที่เปนระบบ หรือการคิดอยางเปนเหตุเปนผล  การใชเหตุผลในวัยผูใหญอาจจะ
เปนแบบอุปนัย คือ การพิสูจนจากสิ่งเฉพาะไปหาหลักการทั่วไป หรือ แบบนิรนัย คือ การพิสูจนโดยใช
หลักการทั่วไปไปหาส่ิงเฉพาะ  แตการคิดในข้ันกอนปฏิบัติการของเด็กกอนวัยเขาเรียน จะเปนการใช
เหตุผลแบบ Transductive คือ การใชสิ่งเฉพาะอยางหนึ่งไปหาสิ่งเฉพาะอื่นๆ เชน เด็กอาจมีเหตุผลวา
สุนัขมี 4 ขาและมาก็มี 4 ขา  ดังนั้นสุนัขก็คือมานั่นเอง  การสรุปเชนนี้นอกจากไมมีเหตุผลและยังไมถูก
ตองอีกดวย  การคิดในข้ันนี้จึงมีลักษณะที่สับสนเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางเหตุกับผล นอกจากนี้
เด็กมีความเชื่อวาทุกสิ่งมีชีวิตและมีความรูสึก (animism) ถึงแมวาสิ่งนั้นจะไมมีชีวิต เชน กอนหิน โตะ 
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เกาอี้ ตุกตา ฯลฯ  เชน  เด็กจะคิดวาถาเขาปลอยตุกตาไวตามลําพังเปนเวลานาน ตุกตาจะเกิดความ
เหงา  นอกจากนั้นเด็กยังมีความเชื่อวาทุกสิ่งที่อยูรอบตัวของเด็กมีชีวิต แมแตปรากฏการณในธรรม
ชาติก็มีความคิดมีจิตใจ (artificialism) เชน ใบไมรวงจากตนเพราะใบไมตองการความอบอุนจากผืน
ดิน เปนตน (Hughes, Noppe & Noppe, 1996) 

 
นอกจากนั้นเด็กยังตัดสินสิ่งตางๆ ทันทีทันใด และตัดสินจากสิ่งที่เห็นหรือที่ปรากฏเปน

รูปธรรมของวัตถุเทานั้น (perception-bound thought) เชน เด็กเล็กจะเลือกเอาคุกกี้ที่มีเพียงครึ่งชิ้น 2 
ช้ินมากกวาเลือกชิ้นเดียวแตเต็มช้ิน และเด็กกอนวัยเขาเรียนยังมีแนวโนมที่จะเนนเพียงจุดเดียวของสิ่ง
ตางๆ  โดยปฏิเสธลักษณะสําคัญในสวนอื่นๆ (centration) เชน ในการแกปญหาเรื่องน้ําในกระบอกที่มี
รูปทรงแตกตางกัน 2 อัน คือ กระบอกหนึ่งมีรูปทรงสูงและผอมกวา สวนอีกกระบอกมีรูปทรงที่เตี้ยและ
อวนกวาเมื่อถามเด็กวาอันไหนมีปริมาณน้ํามากกวา   เด็กวัยนี้จะตอบวากระบอกที่สูงกวาเพราะวา
เด็กจะตัดสินจากสิ่งที่เห็นหรือลักษณะที่ปรากฏตอหนา  และเนื่องจากการคิดในข้ันนี้ยังมีลักษณะไม
ยืดหยุน เด็กไมสามารถคิดยอนกลับได ดังจะเห็นไดจากการที่เด็กไมสามารถคิดเปนทีละขั้นในปญหา
ตางๆ และยอนกลับมาคิดในจุดเริ่มตนได  เปรียบเหมือนวิดีโอเทปที่เลนไปขางหนาได แตไมสามารถ
หยุด ยอนกลับ หรือเพิ่มเติมได ซึ่งความสามารถในการคิดยอนกลับนี้เปนความสามารถที่จําเปนในการ
พัฒนาความคิดที่มีเหตุผล  ดังนั้นจากตัวอยางในการแกปญหาเรื่องน้ําในกระบอก เด็กวัยกอนเขาเรียน
จึงยังไมสามารถคิดถึงความเทาเทียมกันโดยการทดแทน นั่นคือ น้ําในกระบอกผอมสูงที่เพิ่มข้ึนจะแทน
ดวยน้ําในกระบอกอวนเตี้ย  นอกจากนี้เด็กวัยนี้ยังมีลักษณะที่สําคัญคือ การยึดตนเองเปนศูนยกลาง 
(egocentric) เด็กวัยกอนเขาเรียนจะยึดการคิดในแงมุมของตนเองโดยไมสามารถนึกไดวาคนอื่นมี
ความคิดแตกตางไปจากตนอยางไร  เด็กจะมีความคิดวาคนอ่ืนเขาใจ คิด และรูสึกเชนเดียวกับที่เขา
เปน  (Hughes, Noppe & Noppe, 1996; Berk,1996) 

 
เนื่องจากความคิดของเด็กกอนวัยเขาเรียนมีความสามารถในการคิดอยูในขอบเขตที่จํากัด

ไมเหมือนกับผูใหญ  รวมทั้งการที่เด็กตัดสินจากสิ่งที่เห็นที่ที่เปนรูปธรรมทําใหเด็กยังไมสามารถเขาใจ
ถึงจิตใจของบุคคลอื่นที่เขามาพูดคุยกับเขา หรือการที่บุคคลอื่นนําสิ่งของมาใหเขาวา จริงๆ แลวบุคคล
เหลานั้นมีความคิดเชนไร (Perry & Bussey, 1984) 
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ทฤษฎีปญญาทางสังคมของ Bandura    
กลุม Social Cognitive Theory หรือกลุมทฤษฎีปญญาทางสังคมของ Bandura  เชื่อวา

เด็กสามารถเรียนรูสิ่งใหมๆ ในสังคมโดยผานการสังเกตตัวแบบที่มีความเดนชัดรอบๆ ตัวเขา ไดแก พอ
แม พี่นอง ครู เพื่อนเลน วีรบุรุษในโทรทัศน หรือแมแตตัวละครในหนังสือ  และโดยการเก็บจําไวในรูป
แบบของภาพตางๆ ในใจและสัญลักษณอ่ืนๆ ซึ่ง Bandura เรียกกระบวนการเหลานี้วา การเรียนรูโดย
การการสังเกต และเขาเชื่อวาการสังเกตตัวแบบเปนวิธีการหลักของเด็กในการเรียนรูพฤติกรรมใหมๆ ใน
สังคม (Perry & Bussey, 1984)  และเนื่องจากการเรียนรูทางสังคมสวนมากเกิดจากการสังเกตพฤติ
กรรมและผลกรรมที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมนั้นๆ ของบุคคลอ่ืน แตก็พบวาเด็กไมไดเลียนแบบหรือแสดง
ทุกสิ่งตามที่ไดพบเห็น  ทั้งนี้เพราะเด็กมีสติปญญาที่จะรูคิดวาพฤติกรรมบางอยางเหมาะสําหรับเขาแต
บางอยางไมเหมาะสําหรับเขา   

 
ลักษณะทั่วไปของเด็กวัยกอนเขาเรียน  เปนวัยที่อยากเปนอิสระ  อยากเปนตัวของตัวเอง 

อยากชวยตัวเอง ชอบปฏิเสธ  หัวดื้อ และยังเปนวัยแหงการเลียนแบบ (Imitation Age) เด็กวัยนี้ชอบ
เลียนแบบผูที่โตกวา เชน เลียนแบบคําพูด ทาทาง และนิสัยใจคอของผูใหญ ซึ่งเปนทางสําคัญในการ
เรียนรูสําหรับเด็กกอนวัยเรียน   นอกจากนี้เด็กสามารถเรียนรูผลที่ตามมาจากพฤติกรรมได 3  ทาง คือ         
1) เรียนรูจากคําสอนของผูใหญ  เชน หนูจะนารักกวานี้ถาหนูจัดหองใหเรียบรอยเหมือนกับพี่สาวของ
หนู  ซึ่งเปนการชวยใหเด็กเรียนรูวาสังคมคาดหวังใหเด็กทําพฤติกรรมเชนไร  2) เรียนรูจากผลกรรมที่
ไดรับ  เปนการเรียนรูจากการไดรางวัลหรือการลงโทษโดยตรงจากพฤติกรรมที่พวกเขาเลียนแบบ เด็ก
สามารถยับยั้งหรือทําตามพฤติกรรมที่เขาเลียนแบบขึ้นอยูกับผลกรรมที่เขาไดรับจากพฤติกรรมที่พวก
เขาเลียนแบบ    3) เรียนรูจากการสังเกตผลกรรมที่บุคคลอื่นไดรับ  เด็กเรียนรูที่จะคาดหวังผลกรรม
จากการเลียนแบบโดยการสังเกตผลกรรมที่บุคคลอื่นไดรับ (Vicarious Consequences)  (Perry & 
Bussey, 1984) 

 
นอกจากนี้ Bandura มีแนวคิดพื้นฐานวาพฤติกรรมของบุคคลนั้นเกิดขึ้นและเปลี่ยนแปลง

เนื่องจากปจจัย 2 อยางคือ ปจจัยทางสภาพแวดลอม และปจจัยสวนบุคคล ซึ่งไดแก ปญญา ชีวภาพ 
และสิ่ งภายในอื่นๆรวมดวย   ปจจัยทางพฤติกรรม  (Behavior หรือ  B) ปจจัยทางสภาพแวด
ลอม(Environment Influences หรือ E) และปจจัยทางบุคคล (Personal Factor หรือ P)  จะมีลักษณะ
การกําหนดซึ่งกันและกัน (Triadic Reciprocal Determinism)  นั่นคือ ถาปจจัยใดปจจัยหนึ่งเปลี่ยน
แปลงไป จะทําใหอีก 2 ปจจัยที่เหลือเปลี่ยนแปลงตามไปดวย  สามารถแสดงไดจากภาพ ดังนี้ 
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   B 
 
 
          P     E 

ภาพท่ี 1  ภาพแสดงความสัมพันธของปจจัยสามปจจัยซึ่งกําหนดซึ่งกันและกัน  ระหวางพฤติกรรม 
(B)  บุคคล (P) และสภาพแวดลอม (E) 

 
จากภาพจะเห็นวา บุคคล พฤติกรรม และสภาพแวดลอมนั้นไมสามารถแยกออกจากกัน

ได ความสัมพันธระหวางบุคคลกับพฤติกรรมคือ ส่ิงที่บุคคลคิด เชื่อ และรูสึกจะกําหนดวาบุคคลจะ
แสดงพฤติกรรมเชนใด  เชนเดียวกับพฤติกรรมของบุคคลก็เปนสวนหนึ่งในการกําหนดลักษณะการคิด
และการตอบสนองทางอารมณของบุคคลนั้นๆ   และความสัมพันธระหวางสภาพแวดลอมกับบุคคลคือ 
ความคาดหวัง ความเชื่อ อารมณและความสามารถทางปญญาของบุคคลจะพัฒนาและเปลี่ยนแปลง
โดยผานการสังเกตตัวแบบ การสอน และการชักจูงทางสงัคมเปนตัวใหขอมูลและกระตุนการตอบสนอง  
ขณะเดียวกันสภาพทางสังคมและลักษณะที่ปรากฏของบุคคลจะมีผลตอสภาพแวดลอมทางสังคมกอน
ที่เขาจะแสดงพฤติกรรมใดๆ   สวนความสัมพันธระหวางพฤติกรรมกับสภาพแวดลอมคือ เมื่อพฤติ
กรรมของบุคคลเปลี่ยนไปจะสงผลใหสภาพแวดลอมเปลี่ยน  เชนเดียวกันถาสภาพแวดลอมเปลีย่นกท็าํ
ใหพฤติกรรมของบุคคลเปลี่ยนไปดวย  เนื่องจากทั้งสภาพแวดลอมและพฤติกรรมมีอิทธิพลตอกนัและ
กัน  ดังนั้นบุคคลจึงเปนทั้งผูกอใหเกิดและเปนทั้งผลผลิตของสภาพแวดลอม (สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต, 
2543)   ซึ่งการเสนอตัวแบบนั้น  เราสามารถพิจารณาในการจัดสภาพแวดลอมได นั่นคือ  การที่ผู
สังเกตเรียนรูพฤติกรรมของตัวแบบรวมถึงผลกรรมจากพฤติกรรมนั้นๆ ทําใหผูสังเกตเกิดความคาดหวัง
ถึงผลที่จะเกิดข้ึน  ซึ่งความคาดหวังนี้เองที่ทําใหผูสังเกตตัดสินใจที่จะแสดงพฤติกรรมหรือไมแสดง
พฤติกรรมนั้น ๆ ออกมา  ลักษณะของการเสนอตัวแบบสามารถดูจากภาพ ดังนี้ (สมโภชน เอ่ียม
สุภาษิต, 2543) 

  
     A        B1      B      C 

   A = การเสนอตัวแบบ 
   B1 = ความคิดหรือความรูสึกของผูสังเกตตัวแบบ 
   B = พฤติกรรมที่แสดงออก 
   C = ผลกรรม 
 จากภาพจะเห็นไดวา กระบวนการเสนอตัวแบบนั้นตองมีการเสนอตัวแบบ(A)ที่ทําให

ผูสังเกตเกิดความสนใจและคิดอยากจะทําตาม(B1)  เมื่อผูสังเกตแสดงพฤติกรรมตามตัวแบบ(B)แลว
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เกิดผลกรรม(C)ที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมนั้น   ถาพฤติกรรมที่ทําตามตัวแบบไดรับการเสริมแรงทางบวก  
พฤติกรรมนั้นจะเกิดบอยครั้งขึ้น  แตในทางตรงกันขามถาพฤติกรรมที่ทําตามตัวแบบแลวไดรับการลง
โทษ  พฤติกรรมนั้นก็จะไมเกิดขึ้นอีก 

  
 ในความคิดของ Social  Cognitive Theory หรือกลุมปญญาทางสังคม  เชื่อวาธรรมชาติ

ของมนุษยนั้นมีศักยภาพซึ่ งเปนผลมาจากประสบการณ ที่ ได รับมาจากทั้ งทางตรง  (Direct 
Experience) และประสบการณทางออม (Indirect Experience) ที่มาในรูปแบบตางๆกัน (พรรณทิพย 
ศิริวรรณบุศย, 2530)  ส่ิงที่มนุษยเรียนรูคือความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ เชน ความสัมพันธระหวาง
เหตุการณกับเหตุการณ ความสัมพันธระหวางพฤติกรรมกับผลที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมในสถานการณ
ใดสถานการณหนึ่ง  ซึ่งการเรียนรูสวนหนึ่งเกิดจากประสบการณตรงของตนเอง  ซึ่งถือวาเปนการเรียน
รูจากการกระทํา หรือ ผลกรรม (Consequence) หากผลที่เกิดขึ้นเปนที่พึงพอใจของบุคคล เชน ไดรับ
คําชม ยกยอง หรือ ไดรับรางวัล บุคคลนั้นก็จะเก็บจําการกระทํานั้นไวเพื่อจะไดทําในโอกาสตอไป  แต
หากผลที่เกิดขึ้นไมเปนที่นาพึงพอใจ เชน คําตําหนิติเตียน การลงโทษ  บุคคลจะเก็บจําและพยายามที่
จะหลีกเลี่ยงที่จะไมแสดงพฤติกรรมนั้นอีกในอนาคต หรือเขาอาจจะปรับเปลี่ยนพฤติกรรมนั้นเพื่อให
เกิดผลดีในโอกาสตอไป  ดังนั้นจะเห็นไดวา ผลกรรมมีความสําคัญตอการเรียนรูในดานเปนขอมูล เพื่อ
ใหบุคคลพิจารณาวาควรจะกระทําพฤติกรรมอะไรในสภาพการณใดในอนาคต  ทําหนาที่เปนสิ่งจูงใจ
ใหบุคคลกระทําหรือหลีกเล่ียงการกระทํานั้นๆ นอกจากนี้ยังเปนตัวเสริมแรงใหบุคคลทราบหรือยืนยัน
หรือลบลางความเชื่อ ความคาดหวังของความสัมพันธระหวางการกระทํากับผลของการกระทําที่มีอยู
เดิมดวย (Bandura, 1986 อางถึงใน ธีระพร อุวรรณโณ, 2532: 321-322 )  

 
Bandura (อางถึงในธีระพร อุวรรณโณ, 2532: 321-322)  มีความเชื่อวา การเรียนรูสวนใหญ

ของบุคคลเกิดจากการสังเกตจากตัวแบบ (Model) เชน การรับรูขอมูลขาวสารตางๆ ผานทางสื่อ  ดัง
นั้นตัวแบบแบงเปน 4 ประเภทหลัก คือ การมีตัวแบบทางพฤติกรรม  การมีตัวแบบทางวาจา  การมีตัว
แบบสัญลักษณ  และการมีตัวแบบสัมผัส 

1. การมีตัวแบบทางพฤติกรรม (behavioral modeling) หมายถึง  การมีตัวแบบที่แสดงพฤติ
กรรมใหบุคคลเห็น  สวนมากจะเกิดขึ้นโดยที่ตัวแบบไมไดตั้งใจจะแสดงใหเห็นเปนแบบอยางแกผู
สังเกตโดยตรง 

2. การมีตัวแบบทางวาจา  (verbal modeling) หมายถึง การมีตัวแบบที่พูด  บอก  หรือเขียน
บอกวาจะทําอะไรไดอยางไร  ซึ่งคนเราสามารถทําสิ่งตางๆ ไดมากมายจากการฟง  การบอกเลา  หรือ
จากการเขียนของผูอ่ืน 
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3. การมีตัวแบบสัญลักษณ  (symbolic modeling) หมายถึง  การมีตัวแบบผานสื่อตางๆ 
เชน วิทยุ โทรทัศน ภาพยนตร หนังสือ คอมพิวเตอร และสื่อภาพอื่นๆ มนุษยทุกวัยเรียนรูส่ิงตางๆ มาก
มายผานสื่อเหลานี้ 

4. การมีตั วแบบสัม ผัส  (kinesthetic modeling) ใชประโยชน ไดมากกับการสอนให           
คนหูหนวกและคนตาบอดเพื่อฝกพูด  ผูเรียนจะพยายามเลียนแบบเสียงของครูโดยการสัมผัสริมฝปาก
และคอของครูซึ่งเปนตัวแบบ   
 

ลักษณะหรือรายละเอียดของการแสดงพฤติกรรมจากการกระทําของตัวแบบ พบวาตัว
แบบเพียงคนเดียวสามารถที่จะถายทอดทั้งความคิดและการแสดงออกไดพรอมๆ กัน  ตลอดจนผล
กรรมที่ตัวแบบไดรับหลังจากกระทําพฤติกรรมนั้นแลว  จะเห็นไดวาตัวแบบมีหนาที่อยู 3 ลักษณะคือ 
ทําหนาที่สรางพฤติกรรมใหมๆ หรือทักษะใหมๆ ในกรณีที่ผูสังเกตตัวแบบยังไมไดเรียนรูพฤติกรรมนั้น
มากอน  นอกจากนั้นยังทําหนาที่เสริมพฤติกรรมที่มีอยูแลวใหดีขึ้น และยังเปนการชวยใหพฤติกรรมที่
เคยไดรับการเรียนรูมาแลวใหมีโอกาสแสดงออก หรือถาเคยแสดงออกแลวก็ใหไดแสดงออกมากขึ้น 
และมีผลทําใหเกิดการระงับหรือการยุติการระงับการแสดงพฤติกรรม  ซึ่งทั้งนี้ขึ้นอยูกับวาเมื่อตัวแบบ
แสดงพฤติกรรมแลวไดรับผลกรรมเชนใด  ถาตัวแบบแสดงพฤติกรรมแลวไดรับผลกรรมที่เปนสิ่งที่ไมพึง
พอใจ  ผูสังเกตมีแนวโนมที่จะไมแสดงพฤติกรรมตามตัวแบบนั้นจะมีสูงมาก  ซึ่งเปนการระงับการเกิด
พฤติกรรมดังกลาว (สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต,2543) 

 
กระบวนการเรียนรูโดยการสังเกตจากตัวแบบ  (Observational Learning Process) 

ประกอบดวย 4 กระบวนการดวยกันคือ (Bandura, 1977; Bandura, 1986) 
1. กระบวนการตั้งใจ (Attention Process)  บุคคลไมสามารถเรียนรูไดจากการสังเกต

และรับรูไดอยางแมนยําถึงพฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงออก ถาเขาไมมีความตั้งใจ องคประกอบที่มีผลตอ
กระบวนการตั้งใจแบงออกเปน  2 องคประกอบ คือ  องคประกอบของตัวแบบเอง  เชน ตัวแบบนั้นตอง
มีลักษณะที่เดนชัด เปนตัวแบบที่ทําใหผูสังเกตเกิดความพึงพอใจ มีการแสดงพฤติกรรมที่ไมสลับซับ
ซอนมากนัก  และจํานวนของตัวแบบถามีหลายคนก็จะชวยใหผูสังเกตใสใจที่จะรับรูไดมาก นอกจากนี้
พฤติกรรมของตัวแบบควรมีคุณคาในการใชประโยชน นั่นคือ ถามีประโยชนมากก็จะทําใหผูสังเกตใส
ใจที่จะรับรูพฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงมากขึ้น แตถาพฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงนั้นไมมีประโยชนตอผู
สังเกตก็จะทําใหผูสังเกตไมใสใจที่จะรับรูพฤติกรรมนั้น และองคประกอบของผูสังเกต   ไดแก ความ
สามารถในการรับรู ซึ่งรวมทั้งการมองเห็น การไดยิน การรับรูรส กลิ่น และการสัมผัส   ถาผูสังเกตที่มี
ความสามารถในการรับรูสูงก็จะมีโอกาสรับรูพฤติกรรมของตัวแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้
ความสามารถทางสติปญญาและประสบการณเดิมของผูสังเกตแตละคนก็มีผลตอความสามารถใน
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การรับรูพฤติกรรมของตัวแบบ เพราะผูสังเกตแตละคนจะตีความสิ่งที่ไดรับรูแตกตางกันไปตามประสบ
การณ และตามความสามารถทางสติปญญา นอกจากนี้ยังมีองคประกอบอื่นๆ ที่ทําใหผูสังเกตมีความ
สนใจตอตัวแบบ เชน ระดับของการตื่นตัวและความชอบที่เคยไดเรียนรูมากอน  ความคลายคลึงของ
ตัวแบบกับผูสังเกตทั้งทางดานเพศ อาย ุเชื้อชาติ สถานการณ ทัศนคติ ซึ่งความคลายคลึงกันระหวางผู
สังเกตและตัวแบบ จะทําใหผูสังเกตสนใจที่จะรับรูพฤติกรรมของตัวแบบไดมากกวา เพราะผูสังเกตจะ
เขาใจวาพฤติกรรมของตัวแบบนั้นเหมาะสมกับตน 

 
2. กระบวนการเก็บจํา (Retention Process)  บุคคลตองสามารถที่จะจดจําไดถึง

ลักษณะของตัวแบบ  บุคคลจะตองแปลงขอมูลของตัวแบบมาเปนรูปแบบของสัญลักษณ (Symbolic 
Form) และจัดโครงสรางเพื่อใหจดจําไดงายขึ้น ดังนั้นปจจัยที่สงผลตอกระบวนการเก็บจํา คือ การเก็บ
รหัสเปนสัญลักษณ โดยจําเปนมโนภาพ (Imaginal Coding)  และจําเปนคําพูด (Verbal Coding)  
การจําเปนมโนภาพจะใชมากในวัยเด็ก  เพราะพัฒนาการทางภาษาของเด็กยังพัฒนาไมเต็มที่   สวน
การจําเปนคําพูดนั้นใชไดดีในกรณีที่ตัวแบบแสดงพฤติกรรมเปนคําพูด ซึ่งจะมีประสิทธิภาพเพียงใดขึ้น
กับความสามารถทางภาษาของผูสังเกตดวย  และถาตัวแบบแสดงพฤติกรรมพรอมคําพูด ผูสังเกตก็จะ
จําทั้งมโนภาพและคําพูด  

การจัดระบบโครงสรางทางปญญาเปนปจจัยที่สําคัญอีกประการหนึ่ง เชน ความสามารถ
ในการเลือกรับรูพฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงออก และวิธีการเก็บจําพฤติกรรมของตัวแบบ ตลอดจนวิธีใน
การระลึกสิ่งที่จดจําไวออกมา  และปจจัยอื่นๆคือ การซักซอมลักษณะของตัวแบบที่สังเกตในความคิด
ของตน และซักซอมดวยการกระทํา  นอกจากนี้ยังขึ้นกับความสามารถทางปญญาของแตละบุคคล 
เชน ความสามารถที่จะเก็บสัญลักษณที่จดจําเปนเวลานานหรือไม  และโครงสรางความสามารถใน
การระลึกสิ่งที่จําไวออกมาใชงาน บุคคลที่มีทักษะทางปญญาดีและโครงสรางทางปญญาที่มีการจัด
ระบบที่ดีก็จะสามารถเก็บจําแบบพฤติกรรมของตัวแบบที่ไดรับรูมาไดอยางดีและมีประสิทธิภาพ  

 
3. กระบวนการกระทํา (Production Process)  บุคคลจะแปลสัญลักษณที่เก็บจําไวมา

เปนการกระทํา  ซึ่งจะกระทําไดดีหรือไมยอมขึ้นอยูกับปจจัยหลายประการ ไดแก การระลึกภาพจาก
ปญญา ถาระลึกไดแมนยําก็จะสามารถแสดงพฤติกรรมไดถูกตอง นอกจากนี้ผูสังเกตยังตองสังเกตการ
กระทําของตนเอง ทั้งดานการกระทํา ความรูสึกตางๆ ซึ่งถือเปนการไดขอมูลยอนกลับจากการกระทํา
ของตัวเอง ตลอดจนสังเกตขอมูลยอนกลับจากภายนอกดวย เชน การสังเกตจากคํากลาวของผูอ่ืน หรอื
จากสื่อตางๆ  โดยผูสังเกตนําขอมูลยอนกลับเหลานั้นมาเทียบเคียงการกระทํากับภาพที่จําได เพื่อหา
จุดบกพรองแลวนําไปปรับปรุงในการแสดงพฤติกรรมใหดีข้ึนตอไป  
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นอกจากนี้ยังขึ้นกับลักษณะของผูสังเกต ไดแก ความสามารถทางกายวามีความสามารถ
ที่จะทําพฤติกรรมนั้นไดหรือไม และมีทักษะในการทําพฤติกรรมยอยๆ ตางๆ ที่จะสามารถทําพฤติกรรม
ตามตัวแบบได  ซึ่งถาขาดสิ่งหนึ่งสิ่งใดในทั้งสองสิ่งนี้  ก็จะทําใหผูสังเกตไมสามารถแสดงพฤติกรรม
ตามตัวแบบไดอยางครบถวน 

 
4. กระบวนการจูงใจ (Motivational Process)  เมื่อบุคคลเรียนรูแลวจะแสดงพฤติกรรม

หรือไมขึ้นกับกระบวนการจูงใจ ทั้งนี้เพราะบุคคลจะไมทําตามทุกพฤติกรรมที่ไดเรียนรูมา  ยกเวนพฤติ
กรรมที่จะทําใหเขาไดรับความพึงพอใจ ไดประโยชนหรือรางวัล เนื่องจากเขาสามารถคาดหวังผลที่ได
จากพฤติกรรมนั้นๆ และบุคคลจะหลีกเลี่ยงที่จะแสดงพฤติกรรมที่ไมไดรับแรงเสริม หรือถูกลงโทษ หรือ
ไดรับส่ิงที่ไมนาพึงพอใจ ยกเวนพฤติกรรมนั้นจะไดรับการเสริมแรงที่ผูสังเกตพึงพอใจมากกวาการถูก
ลงโทษหลังจากไดทําพฤติกรรมนั้นๆ ตามตัวแบบแลว ปจจัยที่สงผลตอกระบวนการจูงใจ คือ ส่ิงลอใจ
ภายนอก ซึ่งส่ิงนั้นจะตองกระตุนการรับรู เปนสิ่งที่จับตองได เปนที่ยอมรับของสังคม และพฤติกรรมที่
กระทําตามตองสามารถควบคุมเหตุการณตางๆ ได  และสิ่งลอใจที่ เห็นผู อ่ืนได รับ (Vicarious 
Incentive) เปนสิ่งลอใจท่ีเห็นผูอ่ืนไดรับหลังจากแสดงพฤติกรรม  ซึ่งสิ่งลอใจนี้อาจเปนสิ่งลอใจที่ผู
สังเกตตองการหรือพึงพอใจหรือไมก็ได ถาสิ่งลอใจนั้นเปนที่นาพึงพอใจก็จะสงผลใหผูสังเกตทําพฤติ
กรรมตามตัวแบบนั้น  แตถาส่ิงลอใจไมเปนที่นาพึงพอใจก็จะสงผลใหผูสังเกตหลีกเลี่ยงไมทําพฤติ
กรรมตามตัวแบบนั้น  ตลอดจนสิ่งลอใจของตนเอง ซึ่งอาจจะเปนวัตถุ หรือการประเมินตนเอง โดยผู
สังเกตจะประเมินการกระทําของตนตามมาตรฐานที่ตนตั้งเอาไวเปนสิ่งลอใจใหกระทําหรือไมกระทํา
พฤติกรรมตามตัวแบบ   

สวนในแงของผูสังเกตขึ้นอยูกับความพึงพอใจในสิ่งลอใจ เนื่องจากบุคคลแตละคนจะชอบ
ส่ิงลอใจแตกตางกัน  นอกจากนี้ยังขึ้นอยูกับความลําเอียงที่ผูสังเกตคิดวาพฤติกรรมของตัวแบบเหมาะ
สมกับตนหรือไม ซึ่งถาผูสังเกตเห็นวาพฤติกรรมของตัวแบบนั้นเหมาะสมกับตน ผูสังเกตจะกระทําตาม
พฤติกรรมตัวแบบนั้น ทั้งนี้พฤติกรรมของตัวแบบนั้นตองไมขัดมาตรฐานภายในตนเองของผูสังเกต   

 
ดังนั้นการเรียนรูโดยการสังเกตจะเกิดขึ้นไดอยางสมบูรณนั้น    ตองผานกระบวนการทั้ง 4 

กระบวนการที่ไดวางรูปแบบไวอยางเหมาะสมและเพียงพอที่จะทําใหผูสังเกตตอบสนองหรือเลียนแบบ
พฤติกรรมของตัวแบบไดในที่สุด ดังรูป 

 
 
 
 





 12

สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต (2526) ไดกลาวถึงหลักในการใชตัวแบบใหมีประสิทธิภาพ ไดแก 
1. เลือกตัวแบบที่มีความสําคัญหรือมีลักษณะใกลเคียงกับผูสังเกตเพื่อใหเกิดความนา

สนใจ 
2. เมื่อตัวแบบแสดงพฤติกรรมที่พึงปรารถนาจะตองมีการเสริมแรงตอพฤติกรรมนั้นทันที  

เพราะจะทําใหเด็กนั้นอยากลอกเลียนแบบมากยิ่งขึ้น 
3. ใหแรงเสริมทันทีที่ผูสังเกตเลียนแบบพฤติกรรมจากตัวแบบ 
4. ใชตัวแบบหลายๆ คน 
5. แสดงใหเห็นความสําคัญระหวางผลกรรมและพฤติกรรมตัวแบบแสดงอยางเดนชัด 
6. สรางสิ่งแวดลอมใหเปนที่ดึงดูดความสนใจของผูสังเกต 
7. ใหตัวแบบบอกถึงความกาวหนาของตนเอง พรอมทั้งใหแรงเสริม 
8. ใหตัวแบบแสดงใหดูบอยๆ 
9. ใหผูสังเกตไดมีโอกาสแสดงตัวแบบบอยๆ 
10. คอยๆ ฝกผูสังเกตใหแสดงพฤติกรรมไปทีละขั้นตอน 
11. ใหขอมูลยอนกลับถึงความสําเร็จที่ผูสังเกตกระทํา 
12. จัดเตรียมตัวเสริมแรงที่มีประสิทธิภาพ 
13. พยายามใชตัวเสริมแรงที่มีอยูในสภาพแวดลอม 
14. พฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงนั้นจะตองเห็นอยางเดนชัด 

 
เทคนิคการใชตัวแบบจะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูทางสังคมไดมากที่สุด  และเปนวิธีที่เด็ก

จะทําพฤติกรรมตามโดยที่ไมรูสึกวาถูกชักจูง (ดวงเดือน พันธุมนาวิน, 2524)  ตวัแบบที่นํามาใชในการ
ปรับพฤติกรรมนั้นมีหลายชนิด ไดแก ตัวแบบบุคคลจริง และตัวแบบสัญลักษณ  ซึ่งนิทานหรือละครก็
จัดวาเปนตัวแบบสัญลักษณประเภทหนึ่งซึ่งมีอิทธิพลตอเด็กวัยกอนเขาเรียนมาก นิทานจะชวยเพิ่ม
ประสบการณแกเด็ก เสริมสรางพัฒนาการทางภาษา ความคิด จินตนาการ อารมณและความรูสึกตาม
เนื้อเร่ืองที่ เลา  รวมทั้งทําใหเด็กเกิดความสนุกสนานและมีเจตคติที่ดี  ชวยใหมีพฤติกรรมที่พึง
ปรารถนาทางสังคม    
 

กระบวนการรับรูเปนกระบวนการที่คาบเกี่ยวระหวางความเขาใจ ความคิด ความรูสึก 
ความจํา การเรียนรู การตัดสินใจ และการแสดงพฤติกรรม  นั่นคือ  เมื่อมีสิ่งเรามาเขากระทบประสาท
รับสัมผัสจนเกิดเปนความรูสึกจะเปนขบวนการภายนอก  จากนั้นขบวนการภายในจะมีการตีความขอ
มูลที่รับรู  สุดทายขอมูลที่ไดรับการตีความจะไดรับการคิดตัดสินใจเกิดเปนพฤติกรรมของบุคคล ซึ่งเปน
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ขบวนการการตอบสนอง  ดังนั้นจะเกิดการรับรูไดตองมีสิ่งเรา  ประสาทสัมผัสและความรูสึก  ประสบ
การณเดิม  และการแปลความหมายจากสิ่งที่สัมผัส 

 
บุคคลแตละคนจะมีการรับรูสิ่งเราสิ่งเดียวกันไดแตกตางกัน  การที่บุคคลสามารถรับรูส่ิง

ตางๆ ไดตองอาศัยปจจัยหลายอยาง  ซึ่งขึ้นอยูกับสิงที่มีอิทธิพลตอการรับรูของบุคคลนั้นๆ   เนื่องจาก
สิ่งเราที่จะกระตุนใหบุคคลเกิดการรับรูมีอยูมากมาย  ดังนั้นบุคคลจะเลือกรับรูสิ่งเราอยางใดอยางหนึ่ง 
ขณะใดขณะหนึ่งเทานั้น  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการรับรูออกเปน 2 ลักษณะใหญๆ คือ (กฤษณา ศักดิ์ศรี, 
2530) 

 
1. ลักษณะของผูรับรู    แบงออกไดเปน 2 ดาน คือ ดานสรีระ หมายถึงอวัยวะรับสัมผัส

ปกติหรือไม  มีความสมบูรณเพียงใด  เชน หูตึง ตาเอียง ผิวหนังชา ความชรา ฯลฯ  ถาอวัยวะรับสัมผัส
ผิดปกติหรือหยอนสมรรถภาพก็ยอมทําใหการรับสัมผัสผิดไป ความสามารถในการรับรูจะลดลง  และ
ยังรวมถึงขอบเขตความสามารถในการรับรูซึ่งขึ้นอยูกับความสามารถในการรับสัมผัสและความ
สามารถในการแปลความหมายของสิ่งเราเนื่องจากความสามารถของอวัยวะรับสัมผัสมีขอบเขตจํากัด
ไมสามารถรับสัมผัสส่ิงเราไดทุกชนิด  เชน  แสงที่มีความเขมนอยเกินไป  วัตถุขนาดเล็กมาก คลื่นวิทยุ 
รังสี เสียงเบาจนเกินไป เปนตน 

 
สวนอีกดานคือดานจิตวิทยา เชน ความจํา อารมณ ความพรอม สติปญญา  ความสนใจ  

ความตั้งใจ คานิยม ประสบการณเดิม ฯลฯ  อันเปนผลมาจากการเรียนรูเดิม ดังนั้นปจจัยดานจิตวิทยา
ที่สงผลตอการรับรู  ไดแก ความรูเดิม โดยเมื่อบุคคลรับสัมผัสแลว  บุคคลจะแปลเปนสัญลักษณโดย
อาศัยความรูเดิมที่เกี่ยวของกับส่ิงที่เราจะรับรู  ถาหากไมมีความรูเดิมในเรื่องนั้นมากอนก็ยอมจะทําให
การรับรูผิดไปจากความเปนจริง  นอกจากนี้ความตองการหรือแรงขับก็เปนปจจัยอีกปจจัยหนึ่งทีมีผล
ตอการรับรู บุคคลจะสนใจตอส่ิงเราที่เขาตองการมากกวาสิ่งเราที่เขายังไมตองการในขณะนั้น  เชน  
คนหิวก็จะมองหาแตอาหาร  คนที่รอนก็ตองการน้ําเย็นๆ   และสภาพจิตใจของผูรับรู  เมื่อบุคคลมี
ภาวะอารมณที่ไมดีมากๆ เชน หิว กระหาย เหนื่อย เครียด กังวล ทุกข เจ็บปวย กังวล อาจจะไมรับรู
อะไรเลย  หรือรับรูผิดหรือแปลความหมายผิดพลาด นอกจากนั้นแรงจูงใจก็มีผลตอการรับรู  เนื่องจาก
แรงจูงใจเปนตัวกระตุนใหเกิดความตองการในส่ิงใดก็จะรับรูสิ่งนั้นไดเปนอยางดี นอกจากนี้เจตคติก็มี
ผลตอการแปลความ  เชน เมื่อเราเจอคนที่เราไมชอบ  แมวาเขาจะยิ้มให เราก็สามารถแปลความวาเขา
ยิ้มเยาะได   และอิทธิพลของสังคม ไดแก สภาพความเปนอยู  ลักษณะวัฒนธรรม  แบบแผนสาํหรบัยดึ
ถือของสังคมเปนกรอบการอางอิง จารีต ประเพณี คานิยมเปนเครื่องกําหนดการรับรูของคน  ทําใหคน
แตละกลุมรับรูส่ิงตางๆ แตกตางกันออกไป  ความตั้งใจที่จะรับรูและความสนใจ  ทําใหบุคคลรับรูส่ิง
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ตางๆ รอบตัวดีขึ้นและยังทําใหการสังเกตชวยในการแปลทําใหการรับรูและแมนยําละเอียดลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
และคนที่มีสติปญญาสูงจะรับรูไดดี เร็วและถูกตองกวาคนที่มีสติปญญาไมดี  

 
2.  ลักษณะของสิ่งเรา  การที่บุคคลจะเลือกรับรูส่ิงใดกอน หลัง มากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับ

วาสิ่งเรานั้นดึงดูดความสนใจไดมากนอยเพียงใด  ลักษณะของสิ่งเราที่มีอิทธพิลตอการรับรูมีดังนี้ 
2.1  คุณสมบัติและคุณลักษณะของสิ่งเรา  ไดแก  1) ขนาดของความเขมหรือความ

หนักเบาของสิ่งเรา  ในสิ่งเราชนิดเดียวกันบุคคลจะเลือกรับรูสิ่งเราที่มีความเขมมากกวากอนสิ่งเราที่มี
ความเขมนอยกวา เชน ปายโฆษณาสีสดใสดึงดูดความสนใจมากกวาโฆษณาท่ีสีไมเดน ภาพที่มีแสง
และเงาชัดเจนจะมองเห็นเดนกวาภาพที่ใชแสงและเงาที่มีความเขม  2) การเคลื่อนไหวของสิ่งเรา ส่ิง
เราที่มีการเคลื่อนไหวหรือเปลี่ยนแปลงจะดึงความสนใจไดมากวาสิ่งเราที่ไมมีความเคลื่อนไหวหรือไมมี
การเปลี่ยนแปลง เชน ไฟกระพริบหรือเปล่ียนที่กระพริบเหมือนวิ่งวนอยูเสมอจะไดรับความสนใจมาก
กวาไฟที่เปดอยูเฉยๆ   3) การกระทําซ้ําๆ ของสิ่งเรา กลาวคือส่ิงเราที่เกิดขึ้นซ้ําๆสามารถเรียกความสน
ใจไดมาก เชน การกดกกริ่งประตูบานหลายๆ คร้ังติดกันทําใหคนในบานรีบออกมาเปดไดมากกวากด
เพียงครั้งเดียว  4) ขนาดของสิ่งเรา  เพราะเราสามารถรับสัมผัสไดดีถาสิ่งเรามีขนาดกวางพอสมควร 
เชน ส่ิงเราที่มีขนาดใหญนาสนใจกวาสิ่งเราที่มีขนาดเล็ก  5) ความแปลกใหม  ส่ิงเราที่มีความแปลกดึง
ดูดความสนใจมากกวา เชน สินคาออกใหม  แฝดที่มีตัวติดกัน 6) ความคงทนของสิ่งเรา เชน  ส่ิงเราที่
เกิดขึ้นในระยะเวลาสั้นจะทําใหรับรูไดยาก  เราจะรับรูสิ่งเราไดเมื่อส่ิงเรานั้นอยูนานพอสมควร  7) 
ระยะทาง  บุคคลจะรับรูไดดีเมื่อส่ิงเราอยูในระยะที่ไมใกลไมไกลจนเกินไป  8) ลักษณะการตัดกันของ
ส่ิงเรา  ตามปกติภาพควรใชสีเดน พื้นหลังสีจางกวา  ส่ิงเราที่ตัดกันจะดึงดูดความสนใจไดมากกวาสิง่ที่
คลายคลึงกัน เชน การพาดหัวขาวของหนังสือพิมพรายวันท่ีมีสีเดนชัดและขนาดโตกวา  และ 9) สีของ
สิ่งเรา  แตละสีจะมีประสิทธิภาพในการดึงดูดสายตาไดตางกัน สีที่เกิดจากชวงคลื่นยาว เชน แดง 
เหลือง ยอมดึงดูดความสนใจไดมากกวาสีที่มีชวงคลื่นสั้น เชน มวง น้ําเงิน 

2.2  การจัดลักษณะหมวดหมูของวัตถุที่เปนสิ่งเรา  นักจิตวิทยากลุม Gestalt ไดให
ความสนใจกับการรับรูอยางมาก ไดใหหลักเกณฑในการที่คนเรามีแนวโนมที่จะจัดภาพที่มองเห็นโดย
จัดกลุมวัตถุตามกฎ 4 ประการดังนี้   

2.2.1 กฎแหงความคลายคลึง (The Law of Similarity) ส่ิงใดก็ตามที่มีลักษณะ
เหมือนกัน  อาจเปนรูปรางหรือสีหรือขนาดเหมือนกันบุคคลมกัจะรับรูรวมกันเปนสิ่งเดียวกัน หรือจัดอยู
ในกลุมเดียวกัน 

2.2.2   กฎแหงความใกลชิด (The Law of  Proximity) ส่ิงที่อยูใกลกันบุคคลมัก
จะรับรูวามีความเกี่ยวของกันมากกวาสิ่งเหมือนกันแตอยูไกลออกไปโดยบุคคล  มีแนวโนมที่จะรับรูสิ่ง
ที่ใกลกันใหเปนภาพเดียวกันหรือเปนพวกเดียวกัน 
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2.2.3  กฎแหงความสมบูรณ (The Law of  Closure)  บุคคลจะรับรูเปนสวน
รวมมากกวาเปนจะรับรูสวนยอยๆ การรับรูประเภทนี้ตองอาศัยประสบการณเดิม  บุคคลจะเติมเติม
สวนสมบูรณเมื่อมองเห็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดบกพรองไปจากสิ่งที่เราคิดโดยไมไดตั้งใจ 

2.2.4  กฎแหงความตอเนื่อง (The Law of Good Continuation)  ถาไมมีอะไร
มาขวางบุคคลจะรับรูในลักษณะเดียวกันตอเนื่องตั้งแตตนจนจบ  ถาเราเห็นเสนตรงตั้งแตตน  เราก็มัก
จะสรุปวามันเปนเสนตรงตลอด ความตอเนื่องเกิดจากสิ่งเรามีทิศทางไปทางเดียวกัน เชน ไฟกระพริบ
ตามปายโฆษณา 

2.3  การรับรูเกี่ยวกับระยะทางหรือความลึก บุคคลสามารถรับรูภาพ 3 มิติ คือ
สามารถรับรูความลึกของภาพ  ซึ่งเกิดจากการตําแหนงที่เหลื่อมกัน หรือเปนภาพทิวทัศนที่เห็นระยะ
ไกล  ซึ่งเกิดจากแสงเงา  หรือเกิดจากการเคลื่อนที่  เชน เวลาเรานั่งรถไฟ เราเกิดความรูสึกเหมือนวา
วัตถุที่อยูใกลเคลื่อนอยูในทิศทางที่อยูตรงขามกับเรา  ในขณะวัตถุที่อยูไกลเคลื่อนที่ตามเรา  ดังนั้นทิศ
ทางเคลื่อนที่ของวัตถุจึงเปนสวนชวยตัดสินระยะใกลไกลได 

 
สําหรับตัวแบบที่นิยมนํามาใชเปนสื่อการสอนสําหรับเด็กโดยเฉพาะอยางยิ่งเด็กวัยกอน

เรียน นั่นคือตัวแบบที่สมมติอยูในนิทาน  เนื่องจากนิทานจะชวยขยายโลกทัศนของเด็กใหกวางขวาง
มากขึ้น    และนิทานยังเปนตัวกระตุนและการตอบสนองในดานจินตนาการและความอยากรูอยากเห็น
ของเด็กในวัยนี้ ดังนั้นนิทานจึงมีความสําคัญตอเด็ก    Arbuthnot  & Sutherland (อางถึงในสุพัตรา 
ชุมเกตุ, 2522: 7–8; ฉวีวรรณ คูหาภินันท: 51-52 ) ไดกลาวถึงความสําคัญของนิทานวาสามารถตอบ
สนองความตองการขั้นพื้นฐานของเด็ก ดังนี้ 

1.  เด็กตองการความสําเร็จ (The need to achieve) เนื่องจากเด็กตองการทําอะไรให
สําเร็จดวยตัวเอง สามารถทําอะไรไดโดยปราศจากความชวยเหลือของผูใหญ  ดังนั้นเด็กจึงชอบและ
พอใจเรื่องราวที่แสดงถึงความเปนวีรบุรุษ หรือการที่สามารถเอาชนะสิ่งตางๆ ได 

2.  เด็กตองการความมั่นคงทางกายภาพ (The need for physical well being) ตองการ
อยูดีกินดีและมีความปลอดภัยจากอันตรายตางๆ    

3.  เด็กตองการความมั่นคงทางอารมณ(The need to love and to be loved) นั่นคือ 
ตองการความรักความอบอุนจากคนอื่น ไดแก พอแม เพื่อน  ในขณะเดียวกันก็ตองการที่จะแสดงความ
รักตอคนอ่ืนดวย บางทีรวมถึงสัตวเล้ียง หรือวัตถุอ่ืนๆ  ดังนั้นนิทานที่กลาวถึงความรักในครอบครัวจะ
กระตุนใหเด็กเกิดความมั่นคงทางอารมณได 

4.  เด็กมีความอยากรูอยากเห็นอยูเสมอ(The need to know)  เพราะเด็กยังไมมปีระสบ
การณที่ไกลตัวออกไป  เด็กจึงชอบเรื่องราวที่เกี่ยวกับการผจญภัย  การทองเที่ยวตางๆ เพื่อเปดโลกของ
ตนใหกวางขึ้น 
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5.  เด็กตองการแสดงความเปนสวนหนึ่งของครอบครัวหรือชุมชน(The need to belong)  
เด็กจะเกิดความภาคภูมิใจเมื่อไดพูดถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่เปนของตนเอง  โดยการแสดงออกดวยความ
ภาคภูมิใจวานี่พอของฉัน  นี่แมของฉัน นี่พี่ของฉัน นี่ของเลนของฉัน นี่โรงเรียนของฉัน เปนตน 

6.  เด็กตองการความเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ(The need to change) การเลนเปนสวน
หนึ่งที่ทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงและยังเปนการพักผอนสําหรับตัวเด็กเองอีกดวย  ดังนั้นจึงมีนิทานที่
เขียนขึ้นเพื่อความสนุกสําหรับเด็กเล็ก 

7.  เด็กตองการสิ่งสวยงามและความเปนระเบียบ(The need for beauty and order)  
ซึ่งเปนความตองการดานศิลปะ  เด็กจึงชอบเรื่องราวหรือภาพประกอบที่มีสีสันสวยงาม  มีคําบรรยาย
คลองจอง  คําซ้ําๆ กนัเปนจังหวะ 
 

สวนเนื้อหาและวิธีการนําเสนอนิทาน (พรจันทร จันทวิมล, 2529) ควรมีลักษณะดังนี้ 
1. เปนเรื่องงายๆ แตสมบูรณ  เนนเหตุการณอยางเดียวใหเด็กพอคาดคะเนเรื่องไดบาง 

มีการเดินเรื่องไดอยางรวดเร็ว  
2. ตัวละครจํานวนนอยมีลักษณะเดน จดจําไดงาย  มีบทสนทนามากๆ เพราะเด็กสวน

ใหญไมสามารถฟงเรื่องที่เปนความเรียงไดดี ใชภาษางายๆ เปนประโยคสั้นๆ  นอกจากนี้การกลาวคํา
ซ้ําหรือคําสัมผัสจะชวยใหเด็กจดจําไดงายและรวดเร็ว สรางความรูสึก ความพอใจกับผูฟง  

3. เปนเรื่องใกลตัวเด็ก เชน ครอบครัว สัตวเล้ียง หรือเร่ืองที่เดก็สามารถจินตนาการตาม
ได  ซึ่งควรมีความยาวไมเกิน 15 นาที  

4. ควรใหเด็กไดรูจักกับโลกภายนอก  โดยการนําเด็กใหรูจักสิ่งตางๆ รอบตัวใหมากขึ้น  
รวมถึงความรูหรือส่ิงแปลกใหมที่ไมยากสําหรับความเขาใจของเด็ก 

5. แนะนําใหเด็กไดรูจักการปฏิบัติตนที่เหมาะสมในชีวิตประจําวัน  เพื่อใหเด็กรูจักการ
ปฏิบัติตนและวางตนไดอยางเหมาะสมกับสถานการณตางๆ ของสังคม 
 

นอกจากนี้วิธีการเลานิทานสามารถทําได 2 แบบ (กิติยวดี บุญซื่อ, 2527) คือ การเลาปาก
เปลา  และการเลาโดยมีเครื่องประกอบ เชน แผนภาพ หุนมือ ดนตรี  ภาพยนตร   

หุน (Puppet) คือ สิ่งที่ไมมีชีวิต เคลื่อนไหวไดในรูปแบบของละครโดยมนุษย หุนมีหลาย
แบบ แตตองไมใชตุกตาหรือหุนยนต (วรรณี ศิริสุนทร, 2532) 

เกศินี โชติกเสถียร (2524) กลาววา หุนเปนการแสดงมหรสพชนิดหนึ่ง ที่ใชรูปจําลอง
คลายของจริง  ซึ่งมีมาตั้งแตโบราณในหลายๆ ประเทศของโลก มีการใชหุนแสดงแทนตัวคน ส่ิงมีชีวิต
อ่ืนๆ หรือแมแตสิ่งสมมติในเทพนิยาย  และการเคลื่อนไหวของหุนจะอยูในการควบคุมของมนุษย 
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อรชุมา ยุทธวงศ (2527) กลาววา หุนเปนวัตถุที่สรางขึ้นมาแลวนํามาทําใหเคลื่อนไหวเพื่อ
สื่อความหมายกับผูอ่ืน  โดยใชในการสื่อสารนําความรูสึกนึกคิด อารมณ แรงบันดาลใจ และความฝน
มาทําใหเปนตัวตน 

จากความหมายขางตนพอสรุปไดวา หุน (Puppet) เปนศิลปะประเภทหนึ่ง หรือคือรูป
จําลองทุกประเภทที่สามารถเคลื่อนไหวไดดวยการกระทําของมนุษยเพื่อส่ือความหมายกับบุคคลอื่น  
หุนจะสื่อเร่ืองราว ความรูสึก อารมณตางๆ โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหความบันเทิง ใหการศึกษา ตลอด
จนใชเกี่ยวกับเรื่องราวทางศาสนา   

 
การแสดงหุนเปนที่นิยมอยางกวางขวางทั่วโลก  ถึงแมวาเราจะรูวาหุนไมมีชีวิตแตหุน

สามารถแสดงทาทาง  สามารถเปลี่ยนเปนตัวละครไดหลายบทบาท  ดังนั้นหุนจึงปรากฏในหลายๆ 
สังคม เชน บันรูกุในญี่ปุน  หุนกระบอกในยุโรป  หุนมือ เชน Sesame Street ในอเมริกา  ตอมาไดมี
การพัฒนาและนําเทคนิคสมัยใหมใชกับการแสดงหุน  ทําใหรูปแบบการแสดงหุนซึ่งแตเดิมจะออกมา
ในรูปของละครเปนสวนใหญไดมีการเปลี่ยนแปลง  โดยหุนมาแสดงหลายลักษณะ เชน ในละครสัตว 
การแสดงดนตรี เร่ืองทางวิทยาศาสตร  มีการนําหุนมาแสดงกับคน  หรือการสรางหุนใหมีขนาดใหญ
กวาปกติ  ดวยเหตุนี้การแสดงหุนจึงไดรับความสนใจและนําไปใชในกิจการตางๆ มากมาย  ทั้งใน
สถาบันการศึกษา โทรทัศน ภาพยนตร โฆษณา ฯลฯ  รูปแบบของหุน (ธนิดา  จันทวงษ, 2541) ที่นํามา
เลนสามารถแบงได 6 ประเภท คือ 

1. หุนเงาหรือหุนหนังตะลุง (Shadow Puppets) มีลักษณะแบนๆ ทําดวยหนัง 
กระดาษ หรือพลาสติก  มีไมเสียบตรงกลางหุนสําหรบถือและมีไมโยงจากอวัยวะสวนที่ตองการให
เคลื่อนไหว  การแสดงจะตองใชเจอขึง  การเชิดตองเชิดจากหลังโรง  โดยมีไฟสองหลังตัวหุน  การ
เคลื่อนไหวของหุนจะปรากฏเปนเงาทาบลงบนจอ 

2. หุนมือ (Hand Puppets) รวมถึงหุนถุงมือ (Glove Puppets) หุนนิ้วมือ (Finger 
Puppets) ทําโดยการใชถุงกระดาษ ถุงมือ ถุงเทา  เวลาเชิดก็เอามือหรือนิ้วสอดเขาไป  หุนจะเคลื่อน
ไหวตามลีลาการขยับมือหรือนิ้วมือ 

3. หุนแปะ (Stick Puppets)  ทําโดยวาดตัวละครที่ตองการลงบนแผนกระดาษแลว
ตัดตามแบบ  จากนั้นนําไมหรือลวดที่มีลักษณะเปนดามยาวๆ มาติดขางหลังก็สามารถนํามาเชิดได
แลว  เวลาเชิดก็เพียงแตขยับดามไมหรือส้ันลวดตามจังหวะ 

4. หุนเชิดหรือหุนกระบอก (Rod Puppets) เปนหุนที่ทําใหมีลักษณะคลายของจริง 
เชน  ตกแตงตัวละครที่เปนคนก็จะมีมือ มีแขน แลวติดดามสําหรับเชิดไวที่แขนและตัว  เวลาเชิดก็
สามารถขยับสวนตางๆ ได 
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5. หุนสายชักหรือหุนชักใย (Marionettes or String Puppets) หุนชนิดนี้มักทําสวน
ตางๆ ของรางกายครบถวน  เชิดโดยใชเชือกหรือเอ็นโยงไวตามสวนตางๆ ของรางกาย 

6. หุนสรางสรรค (Apply Puppets)  หุนชนิดนี้ตกตางจากหุนที่ผานมาทั้งหมด  นั่น
คือเปนหุนที่ไมมีขอจํากัดในรูปแบบและวิธีเชิด  ขึ้นอยูกับจินตนาการของผูสราง เชน  หุนที่ทําจากทอ
น้ําพลาสติก ผา ฟองน้ํา กระดาษ ฯลฯ  

 
สวนประโยชนของหุน (วรรณี  ศิริสุนทร, 2532) มีดังนี้ 
1. ดานความบันเทิง  ปจจุบันสามารถสามารถนําหุนไปใชเพื่อความบันเทิงไดในหลายวง

การ เชน ใชในการแสดงบนเวที รายการโทรทัศน ภาพยนตร งานโฆษณา สถานศึกษา งานรื่นเริงตางๆ  
การแสดงหุนจะนําผูชมไปสูโลกของความฝนและความสนุกสนานในวัยเด็ก  จึงเปนที่ดึงดูดใจสําหรับ
เด็กและผูใหญเปนอยางมาก 

2. ดานการเรียนรู  มักจะใชหุนประกอบการสอนเพื่อการเรียนรู  เชน  เลียนแบบการออก 
เสียง  สอนการนับเลข  และใชหุนในการปลูกฝงแนวความคิดตางๆ  

3. ดานการบําบัดรักษาทางการแพทย  การเชิดและพากยหุนชวยใหผูเชดิไดฝกกลามเนือ้
เพื่อกายภาพบําบัด  สวนคนไขที่มีปญหาความกดดันทางจิตใจก็ใชการเชิดหุนเพื่อใหผูเชิดไดระบาย
อารมณของตัวเองผานหุน 

 
ดังนั้นการเลานิทานประกอบหุนสามารถทําใหเด็กเห็นตัวแบบไดชัดเจนขึ้นซึ่งเหมาะ

สําหรับเด็กวัยกอนเขาเรียน ทําใหนิทานมีชีวิตชีวาและนาสนใจมากขึ้น  และยังสามารถสอดแทรกแนว
คิด คุณธรรม  และพฤติกรรมที่พึงปรารถนาของใหแกเด็กได 

 
งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  
ในปจจุบันมีการนําวิธีการใชตัวแบบ (Modeling) ที่เปนละครหุนมาใชในการแกปญหา

พฤติกรรม  หรือเสริมสรางพฤติกรรมใหมๆ ของเด็ก เนื่องจากเปนอุปกรณการสอนที่ทํางาย  หาวัสดุได
งาย  ประหยัด เก็บรักษางาย  เคลื่อนยายสะดวก ทั้งยังมีประสิทธิภาพสูงและยังมีอิทธพิลตอความรูสึก
ของเด็กอยางมาก  เนื่องจากสามารถบอกเลาเรื่องราว  แสดงอารมณ  และสามารถเสนอความคิดเห็น
ในหลากหลายทาง  หุนถูกใชในการสอนบทเรียนในบางสังคม โดยเราอาจใชในการสอนวิธีปฏิบัติกับ
บุคคลอื่นๆ หรือใชสอนการดําเนินชีวิต  ซึ่งมีงานวิจัยที่ใชนิทานประกอบหุนมือและนิทานประกอบภาพ
เพื่อสรางหรือเพิ่มพฤติกรรมที่พึงประสงค เชน พิมพิไล ทองไพบูลย (2528) ไดทําการศึกษาเรื่องการ
เปรียบเทียบการเรียนรูพฤติกรรมเอื้อเฟอของเด็กจากตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับตัวแบบใน
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นิทานประกอบหุนมือ  โดยทําการศึกษาเด็กนักเรียนระดับอนุบาลที่มีอายุ 4 – 6 ป จํานวน 60 คน โดย
แบงออกเปน 3 กลุมๆ ละ 20 คนไดแก กลุมควบคุม กลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพ 
และกลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ กลุมตัวอยางทั้ง 3 กลุมจะไดรับการประเมิน
พฤติกรรมเอื้อเฟอเปน 3 ระยะ คือ กอนการทดลอง ภายหลังการทดลองทันที และภายหลังการทดลอง 
2 สัปดาห ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับกลุมทดลองที่ดูตัวแบบ
ในนิทานประกอบหุนมือ  มีพฤติกรรมเอื้อเฟอสูงกวากลุมควบคุมที่ไมไดดูตัวแบบอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05      กลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับกลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทาน
ประกอบหุนมือ  มีพฤติกรรมเอื้อเฟอไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  และกลุมทดลองที่ดูตัว
แบบในนิทานประกอบหุนมือ  มีพฤติกรรมเอื้อเฟอภายหลังการทดลอง 2 สัปดาหอยูในระดับคงที่มาก
กวากลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  แสดงใหเห็น
วาทั้งนิทานประกอบหุนมือและนิทานประกอบภาพสงผลใหเด็กมีประสิทธิภาพตอการเรียนรูเพื่อใหเกิด
พฤติกรรมเอื้อเฟอ  แตการแสดงนิทานประกอบหุนมือสงผลใหเดก็มีพฤติกรรมเอื้อเฟอคงอยูนานกวา
นิทานประกอบภาพ 

 
และงานวิจัยของชูพงศ ปญจมะวัต (2534) ไดทําการศึกษาเรื่องการใชตัวแบบในนิทาน

ประกอบภาพเพื่อเพิ่มพฤติกรรมปฏิสัมพันธทางสังคมกับเพื่อนในเด็กอนุบาลที่มีปฏิสัมพันธทางสังคม
ต่ํา โดยทําการศึกษาเด็กนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 1 จํานวน 6 คนซึ่งมีความถี่ของพฤติกรรมปฏิสัมพันธ
ทางสังคมกับเพื่อนต่ํา  พบวา กลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพจะมีพฤติกรรมปฏิ
สัมพันธทางสังคมกับเพื่อนเพิ่มข้ึนระหวางระยะกอนทดลองกับระยะหลังทดลอง   และกลุมทดลองทีไ่ด
ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพจะมีพฤติกรรมปฏิสัมพันธทางสังคมกับเพื่อนเพิ่มข้ึนระหวางระยะกอน
ทดลองกับระยะหลังทดลองไมแตกตางกับกลุมที่ไมไดดูนิทานประกอบภาพ 

 
นอกจากนี้ตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือสามารถใชลดพฤติกรรมที่ไมพึงประสงคได เชน  

งานวิจัยของรังสิมา  สีนะพงษพิพิธ (2540) ที่ทําการศึกษาเรื่องผลของการใชตัวแบบในนิทานหุนมือตอ
การลดพฤติกรรมกาวราวในเด็กวัยกอนเขาโรงเรียน การทดลองนี้แบงเปน 4 ระยะคือ ระยะกอนการ
ทดลอง ระยะทดลอง ระยะหลงัทดลอง และระยะติดตามผล โดยใชกลุมตัวอยางเปนเด็กนักเรียนระดับ
ชั้นอนุบาลปที่ 3 จํานวน 20 คน  แบงเปนกลุมทดลองจํานวน 10 คน  และกลุมควบคุมจํานวน 10 คน 
กลุมทดลองจะไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสม สวนกลุมควบ
คุมจะไดดูนิทานประกอบหุนมือตามแบบเรียน  ผลการวิจัยพบวาเด็กที่มีระดับความกาวราวสูงที่ไดดู
ตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสมจะมีพฤติกรรมกาวราวลดลงมาก
กวาเด็กที่มีระดับพฤติกรรมกาวราวสูงที่ไดดูนิทานประกอบหุนมือตามแบบเรียนทั้งในระยะหลังทดลอง
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และระยะติดตามผลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเด็กที่มีระดับความกาวราวสูงที่ไดดูตัว
แบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสมจะมีพฤติกรรมกาวราวในระยะหลัง
ทดลองและระยะติดตามผลลดลงกวาระยะกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
สรุปไดวานิทานประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสมจะมีประสิทธิภาพในการลดพฤติ
กรรมที่ไมพึงประสงค   
 

จากงานวิจัยทั้งหมดขางตนแสดงใหเห็นวา  เด็กมีการเรียนรูและสามารถเลียนแบบพฤติ
กรรมที่พึงประสงคไดจากตัวแบบและผลกรรมที่ตัวแบบไดรับในนิทานประกอบหุนมือ  และยังสามารถ
ใชตัวแบบและผลกรรมที่ตัวแบบไดรับในนิทานประกอบหุนมือเพื่อลดพฤติกรรมที่ไมพึงประสงคไดอีก
ดวย 

 
นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยในตางประเทศที่นําหุนมาใชประกอบการสอนเพื่อการเรียนรู  ปลูก

ฝงแนวคิดตางๆ และเพิ่มพฤติกรรมที่พึงประสงค เชน Rao, Moely, & Lockman (1987) ไดทําการ
ศึกษาเกี่ยวกับการเพิ่มความรวมมือทางสังคมในเด็กวัยกอนเขาเรียนที่มีพฤติกรรมแยกตัวออกจาก
กลุม  กลุมตัวอยางแบงเปน 3 กลุม คือ เด็กวัยกอนเขาเรียนที่แยกตัวออกจากกลุมจํานวน 16 คน แบง
เปน กลุมทดลองจํานวน 8 คน (เด็กชาย 5 คนและเด็กหญิง 3 คน) และกลุมควบคุมจํานวน 8 คน (เด็ก
ชาย 6 คนและเด็กหญิง 2 คน) และเด็กวัยกอนเขาเรียนที่ไมไดแยกตัวออกจากลุมจํานวน 13 คน (เด็ก
ชาย 7 คนและเด็กหญิง 6 คน)  วิธีการทดสอบแบง 2 วิธี คือ 1. วิธีการสังเกตพฤติกรรม แบงเปน 4 
ระยะคือ ระยะกอนการทดลอง ระยะหลังทดลองครั้งที่ 1 และ 2 และระยะติดตามผล  โดยกลุมทดลอง
จะไดดูภาพยนตรสั้นๆ แบงเปนตอนยอยๆ 11 ตอน 2 คร้ัง ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการมีปฎิสัมพันธทาง
สังคมในเด็กวัยกอนเขาเรียน ตัวแบบในภาพยนตรประกอบดวยเด็กชาย 2 คนและเด็กหญิง 4 คนแสดง
ใหเห็นถึงพฤติกรรมที่นาพึงพอใจทางสังคมและการตอบสนองทางบวกจากเด็กคนอื่นๆ  สวนกลุมควบ
คุมจะไดดูภาพยนตรเกี่ยวกับสัตวในเอเชีย  ทันทีที่เด็กไดดูภาพยนตรครั้งที่ 1 จบแลวผูวิจัยจะทําการ
สังเกตพฤติกรรมทางสังคมของเด็กในขณะที่ปลอยใหเด็กไดเลนอยางมีอิสระ    เมื่อเด็กไดดูภาพยนตร
คร้ังที่ 2 แลวเปนเวลา 1 สัปดาหจะมีการสังเกตพฤติกรรมของเด็กอีกครั้ง  และหลังจากที่เด็กไดดูภาพ
ยนตรคร้ังที่ 2 ไปแลว 3 สัปดาหจะมีการสังเกตครั้งสุดทาย   โดยที่ผูวิจัยจะทําการสังเกตพฤติกรรมเด็ก
ในแตละคร้ังเปนเวลา 1 สัปดาห  และ 2. วิธีการวัดสังคมมิติซึ่งเปนการประเมินความรูสึกของเด็กวัย
กอนเขาเรียนที่มีตอเพื่อนๆ  เด็กแตละคนจะไดรับรูปถายของเพื่อนทุกคน จากนั้นเด็กแตละคนจะนํารูป
ของเพื่อนๆ ไปใสลงในกลอง 3 กลองที่มีใบหนาที่แตกตางกัน คือ ใบหนามีความสุข ใบหนาปกติ และ
ใบหนาเศราตามระดับความชอบของเด็กที่มีตอเพื่อนคนนั้นๆ ซึ่งแบงเปน 4 ระยะคือ ระยะกอนการ
ทดลอง ระยะหลังทดลองครั้งที่ 1 และ 2 และระยะติดตามผลเชนกัน ผลการวิจัยพบวาในการสังเกต
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พฤติกรรมเด็ก เด็กในกลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบจะมีปฏิสัมพันธทางสังคมเพิ่มข้ึนและมียังคงมีปฏิ
สัมพันธทางสังคมเมื่อสังเกตจากระยะติดตามผล สวนในการวัดสังคมมิติไมพบความแตกตางจาก
ระยะกอนทดลองจนถึงระยะติดตามผลทั้งในกลุมทดลองและกลุมควบคุม  จากงานวิจัยนี้พบวาการใช
ตัวแบบสัญลักษณเปนวิธีที่มีประสิทธิภาพในการเพิ่มพฤติกรรมที่พึงประสงคในเด็กที่มีการแยกตัวออก
จากสังคม 

 
งานวิจัยที่แสดงใหเห็นถึงการใชบทละครและหุนสามารถชวยเพิ่มการสรางปฏิสัมพันธทาง

สังคมใหแกเด็กที่มีความผิดปกติทางรางกาย เชน Gronna  et al. (1996) ศึกษาการใชบทละครและหุน
ชวยในการเพิ่มปฏิสัมพันธใหกับเด็กวัยกอนเขาเรียนที่ปกติและมีความผิดปกติทางสังคมโดยมีความ
ลมเหลวเกี่ยวกับทักษะทางสังคม  กลุมตัวอยางเปนเด็กที่ตาเหลอายุ 2 ขวบครึ่ง จํานวน 1 คนและเด็ก
ปรกติจํานวน 4 คนที่อยูระดับชั้นเดียวกัน  เด็กกลุมนี้ถูกสอนโดยใชบทละครและหุนถึงเทคนิคตางๆ ใน
การสรางความสัมพันธทางสังคมกับคนอ่ืน  รวมทั้งยกตัวอยางเหตุการณอีกหลายเหตุการณเพื่อสอน
ทักษะทางสังคมใหแกกลุมตัวอยาง  ผลการศึกษาพบวาเด็กที่มีความผิดปกติทางสายตาเรียนรูทักษะ
ตางๆ ทางสังคมและสามารถเลนอยางอิสระกับกลุมเพื่อนได  แสดงใหเห็นวางานวิจัยนี้สนับสนุนการ
ฝกสอนดวยบทละครประกอบหุนในการสอนทักษะทางสังคมใหแกเด็กที่มีความผิดปกติทางสายตา
เพื่อเพิ่มความสามารถในการมีการปฎิสัมพันธกับกลุมเพื่อนและความสัมพันธอ่ืนๆ   

 
นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยของ Pillow (1999) ที่ใชหุนเพื่ออนุมานแหลงความรูในเด็กอายุ 4 

ปเทียบกับเด็กอายุ 6 ป โดยกลุมตัวอยางเปนเด็กอายุ 4 ป จํานวน 12 คน(เด็กชาย 6 คนและเด็กหญิง 
6 คน) และเด็กอายุ 6 ป จํานวน 12 คน(เด็กชาย 7 คนและเด็กหญิง 5 คน) จากโรงเรียนประถมในเมอืง
เล็กๆ แหงหนึ่ง  เครื่องมือที่ใชประกอบดวยกระปองพลาสติกจํานวน 2 ใบซ่ึงใชเปนที่ซอนของเลน ของ
เลนที่เหมือนกัน 6 คูซึ่งของเลนแตละคูจะมีสีที่แตกตางกัน และหุนมือจํานวน 6 ตัวซึ่งมีลักษณะตางกัน   
ขั้นตอนในงานวิจัย ผูวิจัยจะแสดงของเลน 1 คูที่มีสีตางกันและถามสีของของเลนกับเด็ก เชน ลูกบอลสี
สมและลูกบอลสีฟา ผูวิจัยจะแนะนําหุนใหกับเด็ก 1 ตัวพรอมกับใหหุนบอกสีของของเลน จากนั้นผู
วิจัยจะอธิบายใหเด็กรูวามีกระปองพลาสติก 2 ใบ สําหรับซอนของเลน ใบหนึ่งเปนของเด็ก อีกใบหนึ่ง
เปนของหุน และนําของเลนชิ้นหนึ่งใสใน กระปองพลาสติกของเด็ก อีกชิ้นหนึ่งใสในกระปองพลาสติก
ของหุน ผูวิจัยจะทําการตั้งคําถามออกเปน 2 ชวง โดยชวงแรกเด็กจะไดดูของเลนที่อยูในกระปองของ
ตนเองแตหุนไมไดดู และถามคําถามกับเด็ก 2 คําถาม วาเด็กรูไหมวาของเลนในกระปองของหุนมีสี
อะไร และเด็กคิดวาหุนจะรูไหมวาของเลนในกระปองของเด็กมีสีอะไร ในชวงที่สองหุนจะไดดูของเลนที่
อยูในกระปองของตนเองแตเด็กไมไดดู และถามคําถามกับเด็ก 2 คําถาม วาเด็กรูไหมวาของเลนใน
กระปองของหุนมีสีอะไร  และเด็กคิดวาหุนจะรูไหมวาของเลนในกระปองของเด็กมีสีอะไร และจะทํา
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การทดลองแบบเดิมอีก 5 คร้ังกับของเลนอีก 5 คู  การศึกษานี้พบวาเด็กอายุ 6 ปสามารถอนุมานถึงสี
ของของเลนที่ซอนอยูและสามารถอนุมานความรูของหุนได ซึ่งจะตรงขามกับเด็กอายุ 4 ปที่สามารถ
อนุมานถึงสีของของเลนที่ซอนอยูแตไมสามารถอนุมานความรูของหุนได  แสดงใหเห็นวาเด็กอายุ 6 ป
สามารถอนุมานถึงสีของของเลนและความรูของหุนได สวนเด็กอายุ 4 ปจะอนุมานถึงสีของของเลนเทา
นั้นยังไมสามารถอนุมานความรูของหุนได  และงานวิจัยนี้เปนการใชหุนเพื่อใหเด็กเกิดความสนใจใน
การทําวิจัยได 

 
สวน Pinquart, Wenzel, & Sörensen (2000)  ทําการศึกษาเรื่องการเปลี่ยนแปลงทัศนค

ติทางลบระหวางเด็กและผูสูงอายุ  กลุมตัวอยางเปนเด็กอายุ 8-11 ป จํานวน 32 คนและผูสูงอายุ 
จํานวน 22 คน โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุมทดลอง 2 กลุม และกลุมควบคุม 2 กลุม โดยแตละ
กลุมมีเด็ก 7-8 คน และผูสูงอายุ 4-6 คน แตละกลุมจะทํางานรวมกันมากกวา 6 ครั้งตอสัปดาห ใน
กลุมทดลองผูสูงอายุและเด็กจะชวยกันเลือกนิทานมา 1 เร่ืองในการพบกันครั้งแรก เพื่อนํานิทานที่
เลือกมาทําการแสดงดวยหุนมือ ในชวง 4 คร้ังถัดมาพวกเขาจะชวยกันสรางหุนมือ ในคร้ังสุดทายพวก
เขาจะทําการแสดงหุนมือดวยกัน สวนการเลือกนิทานในกลุมควบคุมทําโดยกลุมควบคุมที่หนึ่งใหผูสูง
อายุเปนผูเลือก อีกกลุมกลุมควบคุมที่สองใหเด็กเปนผูเลือก การสรางหุนมือผูสูงอายุและเด็กจะแยก
กันทํางาน การวัดผลการทดลองจะใชวิธีการตอบแบบสอบถามเพื่อวัดทัศนคติระหวางอายุที่ตางกัน
โดยแบงเปน 3 ระยะคือ กอนทดลอง หลังทดลองและระยะติดตามผล  ผลการวิจัยพบวาระดับทัศนคติ
ทางบวกของผูสูงอายุตอเด็กเพิ่มข้ึนเฉพาะในกลุมทดลองทั้งสองกลุม สวนในระยะติดตามผล(เจ็ด
สัปดาหหลังจากจบการทดลอง)พบวาระดับทัศนคติทางบวกของเด็กตอผูสูงอายุที่เพิ่มข้ึนในระยะหลัง
ทดลองยังคงอยูในระยะติดตามผล  แสดงใหเห็นวาการทํางานรวมกัน เชน การสรางหุนมือ และการ
แสดงหุนมือ  สามารถชวยในการเปลี่ยนแปลงทัศนคติทางลบระหวางเด็กกับผูใหญใหเปนทัศนคติทาง
บวกได 

 
Martin (2000)  ทําการศึกษาผลของปฏิสัมพันธทางสังคมระหวางเด็กวัยกอนเขาเรียนที่มี

ความผิดปกติทางรางกายกับเพื่อนที่มีรางกายปกติ ในการตอบสนองทางสังคมและการเคลื่อนไหว  
กลุมตัวอยางเปนเด็กวัยกอนเขาเรียนที่มีความผิดปกติทางรางกายจํานวน 2 คน โดยผูวิจัยทําการ
ประเมินคาความสัมพันธพื้นฐานกอนการวิจัยจากผลในชวงการสอน จากนั้นผูวิจัยจะทําการสอนวิธี
การสรางปฏิสัมพันธกับเพื่อนโดยการชี้แนะ การอธิบาย การเลนตามบทบาทกับผูสอน การเลนตามบท
บาทกับเพื่อน การเลนตามบทบาทกับหุน และการเลนเกมสที่สามารถสรางความสัมพันธระหวางเพื่อน 
หลังจากการฝกสอนผูวิจัยจะทําการประเมินผลโดยการใหกลุมตัวอยางเลนกับเพื่อนกลุมอ่ืน ผลการ
วิจัยพบวาเด็กในกลุมตัวอยางแสดงการตอบสนองทางรางกายและทางสังคมเพิ่มข้ึน  แสดงใหเห็นวา
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เด็กเล็กที่มีความผิดปกติทางรางกายสามารถพัฒนาการตอบสนองทางรางกายและสังคมโดยการชี้
แนะ การอธิบาย การเลนตามบทบาทกับผูฝกสอน การเลนตามบทบาทกับเพื่อน การเลนตามบทบาท
กับหุน และการเลนเกมสที่สามารถสรางความสัมพันธระหวางเพื่อน 

 
นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยในตางประเทศเกี่ยวกับการปองกันการลักพาตัว หรือการลวง

ละเมิดจากบุคคลแปลกหนา  เชน  Poche, Brouwer & Swearingen (1981)  ทําการศึกษาเรื่องการ
สอนการปองกันตนเองในเด็กเล็ก  กลุมตัวอยางเปนเด็กวัยกอนเขาเรียนอายุ 3 - 5 ป จํานวน 3 คน 
(เด็กชาย 1 คน เด็กหญิง 2 คน) การทดลองนี้แบงออกเปน 3 ระยะคือ กอนการสอน ระหวางการสอน 
และระยะหลังการสอน  การสอนใชจะวิธีการดูตัวแบบ การซักซอมพฤติกรรม และการเสริมแรงทาง
สังคม โดยมีการวัดผลจากการสรางสถานการณที่ใหผูใหญ (บุคคลแปลกหนา)เขาหาเด็กอยางเปนมิตร
และพยายามจูงใจเด็กดวยคําพูด 3 ระดับ ไดแก การทักทายธรรมดา(Simple lure) การใชอํานาจ 
(Authority lure) และการใชส่ิงของเขาลอ (Incentive lure)  ผลการวิจัยพบวา เด็กทั้งหมดมีการตอบ
สนองอยางเหมาะสมตอคําพูดในการจูงใจของผูใหญที่จะหลอกลอเด็กทั้งในชวงที่เด็กกําลังไดรับการ
สอนและหลังการสอน นั่นคือ เด็กจะแสดงพฤติกรรมการปฏิเสธการชักจูงของผูใหญ และยังพบวาไมมี
ความแตกตางกันในการตอบสนองตอการพูดจูงใจที่แตกตางกัน 3 ระดับของบุคคลแปลกหนา ดังนั้น
จะเห็นไดวาจากการศึกษานี้  การใชตัวแบบ  การซักซอมพฤติกรรม และการเสริมแรงทางสังคมมีผลตอ
การสอนการปองกันการลักพาตัวในเด็กเล็ก 

 
Wurtele et al. (1986) ทําการศึกษาเรื่องการสอนทักษะในการปองกันตนเองสําหรับการ

ปองกันการทารุณกรรมทางเพศ  กลุมตัวอยางเปนเด็กชายจํานวน 35 คน เด็กหญิงจํานวน 36 คน จาก
ระดับอนุบาลและประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 28 คน ระดับประถมศึกษาปที่ 5 และ 6 จํานวน 43 คน  
โดยแบงเปนกลุมควบคุม (เด็กเล็กจํานวน 8 คน เด็กโต จํานวน 10 คน)  ซึ่งจะไดเขารวมการบรรยาย
เร่ืองความคิดเกี่ยวกับตนเองและคุณคาของตนเองเปนเวลา 50 นาที   และกลุมทดลองแบงออกเปน 3 
กลุม ไดแก 1) กลุมที่ไดดูภาพยนตรที่สอนเกี่ยวกับการสัมผัสเปนเวลา 35 นาที (เด็กเล็กจํานวน 7 คน 
เด็กโตจํานวน 12 คน)  2) กลุมที่ใชโปรแกรมการฝกทักษะทางพฤติกรรม (The Behavioral Skills 
Training Program ; BST) ซึ่งประกอบดวยทักษะ 3 อยางคือ ความสามารถที่จะระบุสวนที่เปนพื้นที่
สวนตัวของรางกาย  การรับรูวาสัมผัสใดเปนสัมผัสที่ดีและสัมผัสใดเปนสัมผัสที่ไมดี  และการ
พัฒนาการตอบสนองทางคําพูดและรางกายเปนเวลา 50 นาที (เด็กเล็กจํานวน 5 คน เด็กโตจํานวน 10 
คน  และ 3) กลุมที่ดูภาพยนตรและใช BST โปรแกรมรวมกัน (เด็กเล็กจํานวน 8 คน เด็กโตจํานวน 11 
คน )  โดยวิธีการวัดผลใชแบบสอบถาม เกี่ ยวกับการป องกันตน เอง  (The Personal Safety 
Questionnaire; PSQ)   และการทดสอบสถานการณ  “ ถา… ” (The “What If” Situations test; 
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WIST)  ผลการวิจัยพบวา ใน กลุมที่ใชโปรแกรมการฝกทักษะทางพฤติกรรมอยางเดียวหรือกลุมที่ดู
ภาพยนตรและใชการฝกทักษะทางพฤติกรรมรวมกันจะมีประสิทธิภาพมากกวาการดูภาพยนตรอยาง
เดียวในเรื่องการเพิ่มข้ึนของความรูเกี่ยวกับการทารุณกรรมทางเพศเมื่อเทียบกับกลุมควบคุม  และยัง
พบวาเด็กโตมีการแสดงออกดีกวาเด็กเล็กอยางมีนัยสําคัญ   

 
Yarmey and Rosenstein (1988)  ทําการศึกษาในเรื่องการประเมินของพอแมเกี่ยวกับ

ลูกของตนในสถานการณที่อันตราย  ซึ่งกลุมตัวอยางไดแก เด็กจํานวน 68 คนประกอบดวย เด็กอายุ 5 
ปจํานวน 22 คน (เด็กชาย 11 คน เด็กหญิง 11 คน )  อายุ 8 ปจํานวน 22 คน (เด็กชาย 11 คน เด็ก
หญิง 11 คน)   และอายุ 12 ป จํานวน 24 คน (เด็กชาย 12 คน เด็กหญิง 12 คน)  กับพอหรือแมของ
พวกเขาจํานวน 61 คน  โดยทั้งหมดทําการตอบแบบสอบถามที่ประกอบดวยชุดคําถาม 6 ประเภท ได
แก ความรูเร่ืองโทรศัพทและที่อยู  การรับรูเกี่ยวกับบุคคลแปลกหนา สถานการณฉุกเฉิน การไววางใจ
ตํารวจ การรวมมือกับตํารวจ และการขัดขืนบุคคลแปลกหนา  ผลการวิจัยพบวา พอแมสามารถทํานาย
อยางถูกตองเกี่ยวกับลูกของตนในเรื่องความเขาใจเกี่ยวกับบุคคลแปลกหนาและการไววางใจตํารวจ  
และยังพบวาพอแมประเมินความรูของเด็กอายุ 5 ปเกี่ยวกับความรูเร่ืองที่อยูและเบอรโทรศัพท และ
พฤติกรรมที่นาพอใจเมื่อหลงทางหรือในสถานการณการลักพาตัวผิดจากเปนจริง กลาวคือ พอแม
สันนิษฐานวาเด็กจะมีความรูในเรื่องที่อยูและเบอรโทรศัพท และพฤติกรรมที่นาพอใจเมื่อหลงทางหรือ
ในสถานการณการลักพาตัวทั้งๆ ที่จริงแลวไมไดเปนอยางนั้น และพอแมยังมีความคิดที่ผิดวาเด็กชาย
สามารถดูแลตนเองใหปลอดภัยไดดีกวาเด็กหญิง  จากงานวิจัยนี้แสดงใหเห็นถึงการประเมินความรู
ของเด็กเกี่ยวกับสถานการณตางๆ ที่จะเปนอันตรายตอตนเอง และแสดงใหเห็นวาพอแมยังไมวา
สามารถประเมินความคิดและพฤติกรรมลูกของตนไดอยางถูกตอง 

 
งานวิจัยของ Poche, Yoder & Miltenberger (1988)  ในเรื่องการสอนการปองกันตนเอง

ตอเด็กโดยการใชวิดีโอเทปบันทึกการแสดงของตัวแบบที่แสดงใหเห็นพฤติกรรมที่นาพึงพอใจในการจัด
การกับสถานการณที่มีบุคคลแปลกหนาเขามาใกล  การศึกษานี้เปนการศึกษาโดยเปรียบเทียบประ
สิทธิภาพของโปรแกรมการฝกสอนที่ใชวิดีโอเทป กับวิธีการอื่นๆ ในการปองกันการลักพาตัวเดก็  กลุม
ตัวอยางเปนเด็กระดับอนุบาลจํานวน 29 คน เด็กประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 45 คน เปนเด็กชาย 41
คน เด็กหญิง 33 คน  แบงออกเปน 4 กลุม คือ  1) กลุมที่ใชวิดีโอเทปรวมกับการซักซอมพฤติกรรม  2) 
กลุมที่ใชวิดีโอเทปเพียงอยางเดียว  3) กลุมที่ใชโปรแกรมความปลอดภัยมาตรฐาน  4) กลุมควบคุมที่
ไมการฝกใดๆ   โดยวัดพฤติกรรมการปองกันตนเองในระยะกอนการฝกและระยะติดตามผล ทําไดโดย
ใหผูใหญ(บุคคลแปลกหนา)พยายามชักชวนเด็กดวยคําพูดใหไปกับตนในบริเวณใกลโรงเรียนและบาน
ของพวกเขา ผลการวิจัยพบวา โปรแกรมที่ใชวิดีโอเทปรวมกับการซักซอมพฤติกรรมมีประสิทธิภาพสูง
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ในการฝกการตอบสนองอยางปลอดภัยกับบุคคลแปลกหนา สวนการใชโปรแกรมความปลอดภัยมาตร
ฐานไดผลนอยกวาคร่ึงของจํานวนเด็ก  และพบวาสามในสี่ของเด็กที่ไมไดรับโปรแกรมการฝกใดๆ ตัด
สินใจไปกับบุคคลแปลกหนา  
 

Holcombe, Wolery & Katzenmeyer (1995)  ทําการศึกษาเรื่องการสอนเด็กกอนวัย
เรียนเพื่อที่จะหลีกเลี่ยงการลักพาตัวโดยบุคคลแปลกหนา  วัตถุประสงคของงานวิจัยนี้คือ เพื่อที่จะ
ประเมินการใชวิธีการสอนแบบตางๆ สําหรับสอนเด็กกอนวัยเรียนเพื่อที่หลีกเลี่ยงการลักพาตัวโดย
บุคคลแปลกหนา  และเพื่อที่จะประเมินวิธีการที่จะคงไวซึ่งทักษะที่ไดเรียนรูแลว  กลุมตัวอยางไดแก 
เด็กอายุ 3 ปจํานวน 10 คน และเด็กอายุ 4 ปจํานวน 36 คน การศึกษาครั้งนี้แบงเปน 5 ระยะ คือ  1) 
ระยะเก็บขอมูลโดยการทดสอบในสภาพการณจริง  2) ระยะที่ครูประจําชั้นนําโปรแกรมการสอนเพื่อ
สรางทักษะในการหลีกเลี่ยงการลักพาตัว โดยเด็กจะถูกสอนโดยแบงออกเปนกลุมยอยๆ ตั้งแต 4 – 6 
คน  3) ระยะประเมินความสามารถของเด็กที่แสดงพฤติกรรมการหลีกเลี่ยงการลักพาตัว  4) ระยะที่ครู
ประจําชั้นจะนําโปรแกรมของการคงไวซึ่งทักษะที่เด็กไดเรียนรูแลว 2 วิธี คือ การใชการทบทวนเปนราย
เดือนที่เกี่ยวกับการซักซอมทางคําพูด การเสนอตัวแบบ และการใหขอมูลปอนกลับ  และการใชการทบ
ทวนเปนรายเดือนรายเดือนที่เกี่ยวกับการซักซอมทางคําพูด การเสนอตัวแบบ การใหขอมูลปอนกลับ  
และการเลนบทบาทสมมติในหองเรียน ซึ่งระหวางนี้จะมีการทดสอบเด็กเปน 3 ระยะ คือ 2 อาทิตย 1 
เดือน และ 2 เดือน  5) ระยะติดตามผล หลังจากนั้นประมาณ 3 เดือนจะมีการทดสอบเด็ก 6 คนโดย
การใหบุคคลแปลกหนาเขาไปหาเด็กพรอมกับส่ิงลอใจ เพื่อดูวาเด็กยังสามารถใชทักษะตามโปรแกรม
การสอนการคงไวซึ่งทักษะที่ไดเรียนรูไปแลวหรือไม ผลการวิจัยพบวา 1) เด็กสามารถคงไวซึ่งพฤติ
กรรมการหลีกเลี่ยงการลักพาตัวขณะที่มีการใชโปรแกรมตามเด็กไดเรียนรูแลว 2) มีความแตกตาง
เพียงเล็กนอยในประสิทธิภาพของทั้งสองโปรแกรมในการคงไวซึ่งทักษะที่เดก็ไดเรียนรูแลว 

 
Marchand-Martella et al. (1996) ไดทําการศึกษาเรื่องการคงไวซึ่งทักษะการปองตนเอง

จากการถูกลักพาตัวของเด็กวัยกอนเขาเรียน  กลุมตัวอยางเปนเด็กวัยกอนเขาเรียนจํานวน 2 คน (เด็ก
ชาย 1 คน เด็กหญิง 1 คน) โดยแบงวิธีการทดลองเปน 3 ระยะ คือ ระยะกอนทดลอง  ระยะหลังทดลอง  
และระยะติดตามผลหลังจากการสอนทักษะเปนเวลา 64 สัปดาห  ผูวิจัยทําการสอนเด็กกลุมตัวอยาง
โดยการใชตัวแบบ และการซักซอมพฤติกรรมเพื่อสอนการตอบสนองที่ถูกตองในการจัดการกับสถาน
การณที่มีบุคคลแปลกหนาเขามาหา  การศึกษานี้มีวิธีการวัดผลการทดลองดวยการใหบุคคลแปลก
หนา(ผูชวยผูวิจัย)ทําการชักชวนเด็กดวยคําพูด 3 ระดับ ไดแก การทักทายธรรมดา(Simple lure) การ
ใชอํานาจ (Authority lure) และการใชส่ิงของเขาลอ (Incentive lure) ทั้งระยะกอนทดลอง หลังทดลอง 
และระยะติดตามผล  ผลการวิจัยพบวาในระยะหลังการทดลองพบวาเด็กแสดงทักษะการปองกันตน
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เองไดถูกตอง  สวนในระยะติดตามผลเด็กทั้งสองแสดงการตอบสนองที่นาพึงพอใจ คือ บอกปฏิเสธการ
ชักชวนของบุคคลแปลกหนาในทันทีแลวเดินออกจากบุคคลแปลกหนา  จากงานวิจัยนี้แสดงใหเห็นวา
การใชตัวแบบและการซักซอมพฤติกรรมสามารถสอนทักษะการปองกันตนเองจากการถูกลักพาตัวโดย
บุคคลแปลกหนาในเด็กวัยกอนเขาเรียนได 

 
ผลการวิจัยขางตนแสดงใหเห็นวามีความสอดคลองกับทฤษฎีการเรยีนรูของ Bandura ที่

กลาววาตัวแบบและผลกรรมที่ตัวแบบไดรับมีอิทธิพลตอพฤติกรรมของเด็ก  รวมถึงการใชเทคนิคอื่นๆ 
เขารวมในโปรแกรมการสอนใหเด็กระวังบุคคลแปลกหนา ดังนั้นการเสนอตัวแบบซึ่งเปนวิธีหนึ่งในการ
จัดสรางโปรแกรมควรจะเสนอตัวแบบที่เปนที่นาสนใจของเด็กวัยกอนเขาเรยีน จะทําใหเด็กเรียนรูและ
ยอมรับเอาพฤติกรรมนั้นมาปฏิบัติไดงายขึ้น ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงไดนําเทคนิคการเสนอตัวแบบในนิทาน
ประกอบหุนมือมาทําการทดลองกับเด็กวัยกอนเขาเรียนเพื่อสอนใหเด็กมีการตอบสนองตอคนแปลก
หนาอยางถูกตอง   
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 

 
เพื่อศึกษาผลของการเลานิทานประกอบหุนมือในการสอนเด็กวัยกอนเขาโรงเรียนให

ปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 
เด็กที่ไดรับการสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือจะมีพฤติกรรมการปฏิเสธการไปกับ

บุคคลแปลกหนามากกวาเด็กที่ไมไดรับการสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือ 
 

คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 
การเลานิทานประกอบหุนมือ  หมายถึง  การใชหุนมือเปนตัวละครในนิทาน  ซึ่งตัวละครนี้

เปนตัวแบบที่จะแสดงใหเด็กเห็นถึงผลของการปฏิเสธและการตอบตกลงที่จะไปกับบุคคลแปลกหนา 
 
นิทานประกอบหุนมือ ประกอบดวย 5 สถานที่เปนจํานวน 10 เร่ือง ไดแก สวนสาธารณะ 

โรงเรียน หางสรรพสินคา ชายทะเล และปา  โดยแบงเปน 2 แบบ คือ  1) การแสดงพฤติกรรมการ
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ปฏิเสธการไปกับบุคคลแปลกหนาและการไดรับแรงเสริมทางบวกจํานวน 5 เร่ือง และ 2) การแสดง
พฤติกรรมการตอบตกลงไปกับบุคคลแปลกหนาและการไดรับการลงโทษจํานวน 5 เร่ือง  

 
การชักชวนของบุคคลแปลกหนา หมายถึง บุคคลที่เด็กไมเคยรูจักมากอน ไมมีความคุน

เคยใด ๆ มากอน (ในงานวิจัยนี้ บุคคลแปลกหนา คือ ผูชวยวิจัยจํานวน 5 คน)มาทําการชักชวนใหเด็ก
ออกไปนอกโรงเรียนกับตน โดยจะเสนอขนมหรือของเลนเปนสิ่งลอใจ 

 
พฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของของบุคคลแปลกหนา หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กแสดง

การตอบสนองตอพฤติกรรมการตอบปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา คือ การไมยอมไปกับ
บุคคลแปลกหนา 
 
ตัวแปรในการวิจัย 
 

ตัวแปรอิสระ ไดแก การไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ 
ตัวแปรตาม ไดแก พฤติกรรมการปฏิเสธกาชักชวนของบุคคลแปลกหนา 
 

ขอจํากัดของการวิจัย 
 

1. การใชโทรทัศนขนาด 21 นิ้วในการชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือทั้ง 10 
เร่ือง  โดยในแตละครั้งจะมีเด็กในกลุมทดลองชมเปนจํานวน 20 คน 

2. การวิจัยนี้ทําเฉพาะเด็กอนุบาลของโรงเรียนในจังหวัดจันทบุรีเทานั้น 
3. การวิจัยนี้ไมไดควบคุมกลุมตัวอยางในเรื่องพื้นฐานทางสถานะทางเศรษฐกิจและ

สังคมของผูปกครอง  รวมถึงระดับการศึกษาของผูปกครอง 
4. หลังจากจบการชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ  ผูวิจัยจะใหครูในแตละโรง

เรียนทําการสรุปเนื้อหาในนิทานและซักถามความเขาใจจากเด็กที่ไดชม  
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 
1. ทําใหทราบถึงวิธีการฝกสอนเด็กในเรื่องพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคล

แปลกหนา 
2. เพื่อใหเปนแนวทางในการจัดโปรแกรมการสอนใหเด็กระมัดระวังคนแปลกหนา 
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3. เพื่อเปนแนวทางในการศึกษา คนควา และวิจัยเกี่ยวกับการจัดการศึกษาและการปลูก
ฝงพฤติกรรมที่พึงประสงคใหแกเด็ก 

4. เพื่อใหไดทราบพื้นฐานของเด็กไทยในเรื่องของการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลก
หนา 
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บทที่  2 
 

วิธีดําเนินการวิจัยและวิธีรวบรวมขอมูล 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเลานิทานประกอบหุนมือ  เพื่อสอนเด็ก
วัยกอนเขาโรงเรียนใหหลีกเลี่ยงการถูกลักพาตัวโดยคนแปลกหนา 

 
กลุมตัวอยาง 

 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นอนุบาล โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี โรงเรียนวัดไผลอม 

และโรงเรียนบุญสมอนุบาล จังหวัดจันทบุรี จํานวน 120 คน แบงเปนโรงเรียนละ 40 คน  มีอายุระหวาง 
5 ป 4 เดือน - 6 ป 6 เดือน (อายุเฉลี่ย 5 ป 11 เดือน )  แบงเปน 

 
 เด็กชาย เด็กหญิง รวม 

กลุมทดลอง 30 30 60 
กลุมควบคุม 30 30 60 

รวม   120 
 
การคัดเลือกกลุมตัวอยาง 

 
  ผูวิจัยดําเนินการคัดเลือกกลุมตัวอยางโดยมีข้ันตอนดังนี้ 
1. ผูวิจัยติดตอครูประจําชั้นแตละโรงเรียนในแตละหองวามีนักเรียนคนใดบางที่มีความ

พรอมจะรับการฝกในโปรแกรมที่จัดไวบาง จากนั้นใหครูประจําชั้นในแตละโรงเรียนคัดเลือกนักเรียนที่มี
พฤติกรรมทางสังคมปกติ (ไมมีความผิดปกติทางจิตประสาทใด ๆ )  จากทุกหองออกมารวมกัน 60 คน 
เปนเพศชาย 30 คนและเพศหญิง 30 คน โดยครูประจําชั้นแตละคนทําการเลือกนักเรียนในหองของตัว
เองอยางอิสระ ไมมีการปรึกษากัน  

2. ผูวิจัยทําการสุมตัวอยางโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวย
วิธีการจับสลาก เร่ิมจากการกําหนดตัวเลขแทนชื่อของเด็กทุกคนที่ผานการคัดเลือกในขอที่ 1 ไว แลว
ทําสลากออกเปน 2 กลุม ชายหญิง เขียนหมายเลขกํากับลงไปในสลาก 

3. ผูวิจัยทําการจับสลากเลือกเด็กที่จะเขามาอยูในกลุมควบคุม และ กลุมทดลอง โดยแต
ละกลุมมีจํานวนเด็กชาย 20 คน และ เด็กหญิง 20 คน  
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4. ทําเชนนี้ไปทั้ง 3 โรงเรียน  จะไดกลุมตัวอยาง 120 คน  เปนกลุมทดลองจํานวน 60 
คน (เด็กชาย 30 คนและเด็กหญิง 30 คน) และกลุมควบคุมจํานวน 60 คน (เด็กชาย 30 คนและเด็ก
หญิง 30 คน) 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 
1. เครื่องมือที่ใชสรางแผนซีดีรอม 

1.1 บทนิทานประกอบหุนมือจํานวน 10 เร่ือง 
1.2 โรงละครหุนมือขนาดความสูง 65 เซนติเมตร กวาง 20 เซนติเมตร ยาว 90 

เซนติเมตร 
1.3 หุนมือที่ใชในการแสดงขนาดความสูงประมาณ 10 นิ้ว  ประกอบดวยหุนมือสิงโต 

(แสดงเปนพิธีกร) หมี 3 ตัว (แสดงเปนพอหมี แมหมี ลูกหมี) เสือ 2 ตัว (แสดง
เปนแมเสือ ลูกเสือ) แมมด 1 ตัว(แสดงเปนแมมด)  นก 1ตัว (แสดงเปนแมมด
ตอนแปลงราง) กระตาย 1 ตัว(แสดงเปนลูกกระตาย) จระเข 1 ตัว(แสดงเปน
จระเข)  หมู 1 ตัว(แสดงเปนลูกหมู) เด็กผูหญิง 2 ตัว (แสดงเปนนิด หนอย นอง
มุก)  เด็กผูชาย 1 ตัว (แสดงเปนหมูแดง) ผูหญิง 3 ตัว (แสดงเปนคุณครู คุณแม 
คุณปา) ผูชาย 1 ตัว (แสดงเปนชายแปลกหนา)  และหมา 1 ตัว (แสดงเปนเจา
มอม)  รวมทั้งสิ้นเปนจํานวน 19 ตัว 

1.4 กลองถายวิดีโอและเทปบันทึกการแสดง 1 มวนความยาว 240 นาที 
1.5 เครื่องเลนเทป 1 เครื่องเพื่อบันทึกเสียงพากษ และเทปบันทึกเสียงจํานวน 3 มวน

ความยาว 180 นาที 
2.  เครื่องมือที่ใชในการชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ 

2.1 แผนซีดีรอมที่บันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือจํานวน 1 แผน 
2.2 โทรทัศนขนาด 21 นิ้วจํานวน 1 เครื่อง 
2.3 เครื่องเลนดีวีดี จํานวน 1 เครื่อง 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
การดําเนินการวิจัย แบงออกเปน 4 ระยะ คือ ระยะเตรียมการทดลอง ระยะกอนการ

ทดลอง ระยะทดลอง และ ระยะหลังทดลอง 
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1. ระยะเตรียมการทดลอง   
1.1 ผูวิจัยทําการติดตอกับบุคลากรที่เกี่ยวของของโรงเรียนเพื่อขอใหอํานวยความ

สะดวกใหแกการวิจัยนี้ 
1.2 ผูวิจัยทําการเก็บขอมูลจากผูปกครองจํานวน 30 คน เพื่อใหทราบวาเด็กวัย

กอนเรียนใชเวลาใน 1 อาทิตยอยูในสถานที่ใดบาง  เพื่อจะไดทําการสรางบทละครตามสถานที่นั้นๆ   
เมื่อทราบวามีสถานที่ใดบางแลว  ผูวิจัยนําสถานการณที่ไดมาแตงนิทานที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการปฏิเสธ 
/ การยอมรับการชักชวนของบุคคลแปลกหนา   

1.3 ผูวิจัยจัดเขียนบทสําหรับนิทานหุนมือจํานวน 10 เร่ือง สําหรับ 5 สถานที่ที่มี
การสํารวจแลว ซึ่งเนื้อเร่ืองจะมุงสอนใหเด็กมีพฤติกรรมปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา และ มี
การแสดงถึงผลกรรมดานลบที่ไดรับหากเด็กไปกับคนแปลกหนา และ ผลกรรมดานบวกที่ไดรับหากเด็ก
ปฏิเสธการไปกับคนแปลกหนา นิทานประกอบหุนมือทั้ง 5 เร่ือง เมื่อถูกจัดสรางแลวจะนําไปใหผูทรง
คุณวุฒิจํานวน 3 ทานทําการพิจารณาตรวจสอบวาแกนของเรื่องเนนถึงพฤติกรรมการปฏิเสธการชัก
ชวนของคนแปลกหนา และ ผลกรรมที่ไดรับจากพฤติกรรมที่แสดงออกของตวัแบบ  นอกจากนี้หลังจาก
จบบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือทุกครั้ง  ครูจะทําการสรุปเนื้อหาของนิทานใหเด็กไดฟงอีกครั้ง  
พรอมทั้งสอบถามความเขาใจของเด็ก 

1.4 ผูวิจัยทําการซักซอมการแสดงนิทานประกอบหุนมือตามบทที่ผานการ
พิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิแลว และทําการบันทึกเสียงพากษและเสียงดนตรีประกอบลงในเครื่อง
บันทึกเสียง   จากนั้นทําการบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือเพื่อเปดใหเด็กในกลุมตัวอยางไดชม
ในระยะทดลอง 

1.5 ผูวิจัยทําการทบทวนบทการแสดงพฤติกรรมชักจูง ซักซอมกับผูชวยของผูวิจัย
ที่แสดงเปนบุคคลแปลกหนาจํานวน 5 คนใหเรียบรอย 

1.6 กําหนดชวงเวลาทําการทดลองจริงใหแนชัด 
 
2. ระยะกอนการทดลอง  โดยเริ่มต้ังแตวันที่ 18 พฤศจิกายน พ.ศ. 2545 – 6 ธันวาคม 

พ.ศ. 2545  รวม 4 วัน 
2.1 ทําการคัดเลือกกลุมตัวอยาง  ดังรายละเอียดหนา 29 
2.2 ผู วิจั ยทํ าการสุ ม ตัวอย างโดยวิธีการสุ มอย างงาย  (Simple Random 

Sampling) ดวยวิธีการจับสลาก เร่ิมจากการกําหนดตัวเลขแทนชื่อของเด็กทุกคนที่ผานการคัดเลือกใน
ขอที่ 2.1 ไว แลวทําสลากออกเปน 2 กลุม ชายหญิง เขียนหมายเลขกํากับลงไปในสลาก  ซึ่งจะไดกลุม
ตัวอยางจริง คือ กลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงพฤติกรรมการปฏิเสธ / การ
ยอมรับการชักชวนของบุคคลแปลกหนา จํานวน 20 คน เปนจํานวนเด็กชาย 10 คน และ เด็กหญิง 10 
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คน  และกลุมควบคุมที่มีกิจกรรมอื่นๆ ตามตารางเวลาของโรงเรียน จํานวน 20 คน เปนจํานวนเด็กชาย 
10 คน และ เด็กหญิง 10 คน ทําเชนนี้ทั้ง 3 โรงเรียน ซึ่งจะทําใหไดกลุมทดลองทั้งหมด 60 คนและกลุม
ควบคุมทั้งหมด 60 คน 

2.3 ทําความคุนเคยกับเด็กนักเรียนและกลุมตัวอยาง เปนระยะที่ผูวิจัยทําความรู
จกั และ คุนเคย กับเด็กนักเรียนที่มีคุณสมบัติเปนกลุมตัวอยางไดทั้งหมด  
 

3.  ระยะทดลอง   
เมื่อผูวิจัยทําความคุนเคยกับกลุมตัวอยางแลว ผูวิจัยเริ่มทําการใหกลุมทดลองรับการ

สอน โดยกลุมทดลองจะไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ วันละ 2 เร่ือง (1 สถานที่) ซึ่งมีการ
เวนชวงการชมระหวางเรื่องที่ 1 และ 2 หางกันครึ่งชั่วโมง  เมื่อจบนิทานแตละเรื่องครูจะอภิปรายสรุป
ในตอนทายถึง ประโยชนที่เด็กจะไดรับจากการปฏิเสธ และ โทษที่เด็กจะไดรับจากการตอบตกลง โดย
ในการดูใน 1 วัน จะมีกลุมทดลองมาดูคร้ังละ 20 คน แตละโรงเรียนจะใชเวลาในการดูนิทานเปนเวลา 
1 สัปดาห ซึ่งมรีะยะเวลาดังนี้ 

- โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี  กลุมทดลองไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ โดยเริ่มต้ัง
แตวันที่ 16 ธันวาคม พ.ศ. 2545 – 20 ธันวาคม พ.ศ. 2545 

- โรงเรียนบุญสมอนุบาล  กลุมทดลองไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ  โดยเริ่มต้ัง
แตวันที่ 23ธันวาคม พ.ศ. 2545 – 28 ธันวาคม พ.ศ. 2545 

- โรงเรียนวัดไผลอม  กลุมทดลองไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ  โดยเริ่มต้ังแตวัน
ที่ 20 มกราคม พ.ศ. 2546 – 25 มกราคม พ.ศ. 2546 

 
4. ระยะหลังทดลอง 

หลังจากกลุมทดลองไดดูนิทานประกอบหุนมือครบตามที่กําหนดแลวเปนเวลา 2 สัปดาห 
ผูวิจัยเริ่มทําการทดสอบพฤติกรรมของกลุมตัวอยางทั้งกลุมควบคุมและกลุมทดลอง  โดยผูชวยผูวิจัย
ซึ่งมีลักษณะรับบทเปนบุคคลแปลกหนาจํานวน 5 คนซึ่งอยูในชวงอายุระหวาง 35 - 45 ป เปนเพศ
หญิง มีน้ําหนักระหวาง 55 – 60 กิโลกรัม ความสูงระหวาง 155 – 165 เซนติเมตร  ผิว 2 สีจนถึงผิวขาว  
มาทําการติดตอชักชวนเด็กใหไปดวย ซึ่งจะทําในบริเวณสนามเด็กเลนภายในโรงเรียน  ในชวงเด็กกลับ
เขาหองหลังเคารพธงชาติแลว โดยผูวิจัยจะอยูหางๆ เพื่อบันทึกผลพฤติกรรมการตอบสนองนั้น ๆ  จน
กระทั่งถึงหนาประตูโรงเรียนจะมีครูพี่เลี้ยงเฝาอยูหนาประตู เพื่อกั้นไมใหเด็กออกไปกับบุคคลแปลก
หนาได หลังจากนั้นครูพี่เลี้ยงจะนําเด็กที่ยอมไปกับบุคคลแปลกหนาไปที่หองธุรการ  เพื่อใหครูประจํา 
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ชั้นย้ํากับเด็กวาจะตองไมไปกับบุคคลแปลกหนา และเตือนวาสิ่งที่เด็กทําไปดังกลาวเปนสิ่งที่ไมดีไม
ควรจะทํา  มีการสรางสถานการณออกเปน 2 แบบตามความเหมาะสมในแตละโรงเรียน ไดแก 

แบบที่ 1 มีขั้นตอนดังนี้ 
1) สรางสถานการณใหครูประจําชั้นจัดใหเด็กทํากิจกรรมหลังจากเขาแถวหนาเสาธงตอน

เชาเรียบรอยแลว โดยการใหเด็กในชั้นเรียนไปนับเครื่องเลนที่สนามเด็กเลนทีละคน แลวจําไวในใจ แลว
ครูจะเฉลยคําตอบภายหลัง 

2) ครูประจําชั้นหรือครูพี่เลี้ยงพาเด็กในกลุมตัวอยางออกไปนับเครื่องเลนที่สนามเด็กเลน
ทีละคน (เมื่อกลุมตัวอยางทั้งหมดไดออกไปนับเครื่องเลนแลว  จึงจะใหเด็กที่เหลือในหองไดออกไปทํา
กิจกรรมดวย) 

3) เมื่อเด็กกลุมตัวอยางไดมาถึงสนามเด็กเลนสักพัก  ผูชวยวิจัยที่แสดงเปนบุคคลแปลก
หนาจะเดินเขาหาเด็กเปาหมาย  ผูชวยวิจัยจะทําการสนทนาเพื่อทักทายเด็กและสรางความคุนเคยเปน
ระยะเวลาสั้นๆ จากนั้นผูชวยวิจัยจะพูดกับเด็กวา  
 ผูชวยวิจัย   :  “ นามีของเลน / ขนมเยอะแยะเลยอยูในรถ  หนูอยากไดไหม ”  
 เด็ก  :  ” อยาก / ไมอยาก ” 
 ผูชวยวิจัย :  ” ไปกับนาไหมคะ  ไมนานหรอก เดี๋ยวนาเดินกลับมาสง ” 
 เด็ก  :  ” . . . . . . . ” 

4) ถาเด็กปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา  ผูชวยวิจัยจะเดินออกไปทางประตูโรง
เรียน  ถาเด็กตอบตกลงการชักชวนของบุคคลแปลกหนา  ผูชวยวิจัยจะพาเด็กเดินออกไปทางประตูโรง
เรียน  แตที่ประตูจะมีครูพี่เลี้ยงคอยรอรับเด็กกลับมา  แลวพาเด็กไปที่หองธุรการ  โดยครูประจําชั้นจะ
รออยูเพื่อสอนเด็กอีกครั้งวาไมควรไปกับบุคคลแปลกหนา  

แบบที่ 2 มีขั้นตอนดังนี้ 
1) สรางสถานการณใหครูประจําชั้นจัดใหเด็กทํากิจกรรมหลังจากเขาแถวหนาเสาธงตอน

เชาเรียบรอยแลว โดยการใหเด็กในชั้นเรียนไปชวยดูแลเด็กชั้นอนุบาลที่เล็กกวา 
2) ครูประจําชั้นหรือครูพี่เลี้ยงจะพาเด็กในกลุมตัวอยางไปยังหองของเด็กชั้นอนุบาลที่

เล็กกวา โดยผานศาลาใกลๆ กับสนามเด็กเลน  ครูประจาํชั้นหรือครูพี่เล้ียงจะบอกเด็กวา ” ใหรอครูอยู
ที่ศาลาสักพัก ครูลืมของ เดี๋ยวครูมานะ ” ( สําหรับเด็กที่ไมใชกลุมตัวอยาง ครูประจําชั้นหรือครูพี่เล้ียง
จะพาไปยังหองเรียนของเด็กชั้นอนุบาลที่เล็กกวา ) 

3) เมื่อเด็กกลุมตัวอยางมาอยูท่ีศาลาสักพัก  ผูชวยวิจัยที่แสดงเปนบุคคลแปลกหนาจะ
เดินเขาหาเด็กเปาหมาย  ผูชวยวิจัยจะทําการสนทนาเพื่อทักทายเด็กและสรางความคุนเคยเปนระยะ
เวลาสั้นๆ จากนั้นผูชวยวิจัยจะพูดกับเด็กวา  
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 ผูชวยวิจัย   :  “ นามีของเลน / ขนมเยอะแยะเลยอยูในรถ  หนูอยากไดไหม ”  
 เด็ก  :  ” อยาก / ไมอยาก ” 
 ผูชวยวิจัย :  ” ไปกับนาไหมคะ  ไมนานหรอก เดี๋ยวนาเดินกลับมาสง ” 
 เด็ก  :  ” . . . . . . . ” 

4) ถาเด็กปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา  ผูชวยวิจัยจะเดินออกไปทางประตูโรง
เรียน  ถาเด็กตอบตกลงการชักชวนของบุคคลแปลกหนา  ผูชวยวิจัยจะพาเด็กเดินออกไปทางประตูโรง
เรียน  แตที่ประตูจะมีครูพี่เลี้ยงคอยรอรับเด็กกลับมา  แลวพาเด็กไปที่หองธุรการ  โดยครูประจําชั้นจะ
รออยูเพื่อสอนเด็กอีกครั้งวาไมควรไปกับบุคคลแปลกหนา  
    โดยผูวิจัยทําการสังเกตพฤติกรรมและใหคะแนน  ดังนี้ 
ถาเด็กแสดงพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนาจะได 1 คะแนน 
ถาเด็กแสดงพฤติกรรมการตอบตกลงการชักชวนของบุคคลแปลกหนาจะได 0 คะแนน 

ซึ่งมีระยะเวลาดังนี้ 
- โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี  ทําการทดสอบพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง  โดยเริ่มต้ังแตวันที่ 6 

มกราคม พ.ศ. 2546 – 8 มกราคม พ.ศ. 2546 
- โรงเรียนบุญสมอนุบาล  ทําการทดสอบพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง  โดยเริ่มตั้งแตวันที่ 13 

มกราคม พ.ศ. 2546 – 15 มกราคม พ.ศ. 2546 
- โรงเรียนวัดไผลอม  ทําการทดสอบพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง  โดยเริ่มตั้งแตวันที่ 10 

กุมภาพันธ พ.ศ. 2546 – 12 กุมภาพันธ พ.ศ. 2546 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 

 
การเก็บรวบรวมขอมูลใชวิธีการสังเกตและบันทึกผลพฤติกรรมการตอบสนองตอพฤติ

กรรมการชักชวนของคนแปลกหนา โดยผูวิจัยทําการบันทึกเอง ขอมูลที่ไดรับจะมีไดเพียง 2 กรณีคือ ไป
กับคนแปลกหนา ซึ่งหมายถึงเด็กเดินไปกับบุคคลแปลกหนาจนถึงประตูโรงเรียน คะแนนคือ 0 และ 
ปฏิเสธคนแปลกหนา ซึ่งหมายถึงเด็กกลาวปฏิเสธ  ไมยอมเดินไปดวย หรือเดินหนีจากบุคคลแปลก
หนา คะแนนคือ 1 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 1. เมื่อเก็บขอมูลเสร็จเรียบรอยแลวลักษณะของขอมูลที่เก็บไดจะถูกแบงแยกออกได 

2 เกณฑคือ 1) เด็กที่ไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ / ไมไดชมบันทึกการแสดงนิทาน
ประกอบหุนมือ และ 2) เด็กที่ไปกับคนแปลกหนา / ไมไปกับคนแปลกหนา  

2. วิเคราะหความสัมพันธระหวางตัวแปร คือ การไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุน
มือ และ พฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนาของเด็ก โดยใชไค-สแควร เพื่อตรวจดู
ความสัมพันธระหวางตัวแปรทั้งสอง  
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บทที่ 3 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการศึกษาผลของการเลานิทานประกอบหุนมือเพื่อสอนเด็กวัยกอนเขาโรงเรียนใหปฏิเสธ
การชักชวนของบุคคลแปลกหนา ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลพฤติกรรมการตอบสนองตอการชักชวน
ของบุคคลแปลกหนาที่เด็กกระทํา ขอมูลนี้จะเก็บในเวลาเรียนชวงเชา โดยครูพี่เลี้ยงนําเอาเด็กออกมา
จากหองเรียนทีละคน ตามรายละเอียดหนา 31 แลวผูชวยวิจัยจะเขาไปทําการทดสอบพฤติกรรมของ
เด็กแลวนําขอมูลที่ไดจากเด็กทุกคนมาแปลงเปนสัดสวนของพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของ
บุคคลแปลกหนา 
 จากการศึกษานี้ผูวิจัยทําการวิเคราะหพฤติกรรมการการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลก
หนาของกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชคาสถิติเปนคาสัดสวนของพฤติกรรม  
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ตารางที่ 1 ตารางแสดงผลพฤติกรรมการตอบสนองตอการชักชวนของบุคคลแปลกหนาแบงแยก
ตามโรงเรียน กลุมทดลอง กลุมควบคุม และเพศ 
 

โรงเรียนที่ 1 เพศ ตอบตกลง ตอบปฏิเสธ รวม 
กลุมทดลอง  ชาย 3 7 10 

  หญิง 1 9 10 
 รวม  4 16 20 

กลุมควบคุม  ชาย 4 6 10 
  หญิง 7 3 10 
 รวม  11 9 20 
โรงเรียนที่ 2 เพศ ตอบตกลง ตอบปฏิเสธ รวม 

กลุมทดลอง  ชาย 5 5 10 
  หญิง 5 5 10 
 รวม  10 10 20 

กลุมควบคุม  ชาย 8 2 10 
  หญิง 5 5 10 
 รวม  14 6 20 
โรงเรียนที่ 3 เพศ ตอบตกลง ตอบปฏิเสธ รวม 

กลุมทดลอง  ชาย 6 4 10 
  หญิง 3 7 10 
 รวม  9 11 20 

กลุมควบคุม  ชาย 8 2 10 
  หญิง 6 4 10 
 รวม  14 6 20 

  
ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดกลุมตัวอยางในแตละกลุมทดลองและกลุมควบคุมของแต

ละโรงเรียนใหมีเพศหญิงและชายจํานวนเทาๆ กันทุกกลุม  
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ตารางที่ 2  ตารางแสดงจํานวนเด็กที่ตอบสนองตอการชักชวนของบุคคลแปลกหนาของกลุมควบ
คุมและกลุมทดลอง  
 

 กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ตอบตกลง 39 23 
รอยละ 65.00% 38.33% 

ตอบปฏิเสธ 21 37 
รอยละ 35.00% 61.67% 
รวม 60 60 

 
จากตารางที่ 3 สามารถอธิบายไดวา  

ในกลุมควบคุมมีเด็กที่มีพฤติกรรมตอบตกลงไปกับคนแปลกหนา รอยละ 65 และตอบปฏิเสธ
การชักชวนของคนแปลกหนา รอยละ 35  

ในกลุมทดลองมีเด็กที่มีพฤติกรรมตอบตกลงไปกับคนแปลกหนา รอยละ 38.33 และตอบ
ปฏิเสธการชักชวนของคนแปลกหนา รอยละ 61.67  
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ตารางที่ 4  การวิเคราะหพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนาระหวางกลุมควบ
คุม และ กลุมทดลอง 
 

กลุม N df χ2 

    
กลุมควบคุม 21 1 4.333* 

กลุมทดลอง 37   
      * p < .05 

 ผลการทดลองพบวา กลุมควบคุมและกลุมทดลองมีพฤติกรรมการการปฏิเสธการชักชวนของ
บุคคลแปลกหนาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  p < .05 
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บทที่ 4 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเลานิทานประกอบหุนมือเพื่อสอนเด็กวัย
กอนเขาเรียนใหปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา โดยในงานวิจัยนี้ใชกลุมตัวอยางเปนเด็กนัก
เรียนระดับชั้นอนุบาล โรงเรียนอนุบาลจันทบุรีและโรงเรียนวัดไผลอม และโรงเรียนบุญสมอนุบาล 
จังหวัดจันทบุรี จากผลการวิเคราะหขอมูลสามารถอภิปรายผลการวิจัยตามสมมติฐานที่เสนอไวไดดังนี้ 

 
จากสมมติฐานที่วา เด็กที่ไดรับการสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือโดยใชตัวแบบใน

นิทานประกอบหุนมือจะมีพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนามากกวาเด็กที่ไมไดรับ
การสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือ 

 
เมื่อพิจารณาจากตารางที่ 4 แลวผลการวิจัยพบวา เด็กในกลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบใน

นิทานประกอบหุนมือ  แสดงพฤติกรรมปฏิเสธการชักชวนของคนแปลกหนาสูงกวาเด็กในกลุมควบคุม
ที่ไมไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ซึ่งสามารถอภิปรายได
วา 

 
จากผลการวิจัยเด็กไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือสามารถแสดงพฤติกรรมการ

ปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนามากกวาเด็กกลุมที่ไมไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ  
เนื่องจากเด็กเกิดการเรียนรูพฤติกรรมที่พึงประสงคจากตัวแบบ  และเลียนแบบพฤติกรรมตามที่ตัว
แบบกระทํา  และการที่เด็กในกลุมทดลองไดเห็นตัวแบบหลายๆ คร้ังก็จะชวยใหเด็กสามารถจดจําพฤติ
กรรมของตัวแบบไดดียิ่งขึ้น (Wilson & O’ Leary, 1980)  นอกจากนี้การเลือกใชหุนมือมาประกอบ
นิทานเปนการใชตัวแบบสัญลักษณที่มีประสิทธิภาพและมีอิทธิพลตอการเรียนรูของเด็ก  เด็กจะเรียนรู
พฤติกรรมทั้งการกระทําและคําพูดที่ตัวแบบแสดงออกมา (Bandura, 1989)  และตัวแบบในนิทาน
ประกอบหุนมือแสดงใหเด็กในกลุมทดลองเห็นถึงผลกรรมทางบวก ไดแก  การไดรับคําชมเชยจากพอ
แมหรือครู  การไดรับรางวัล  ซึ่งสงผลตอการเลียนแบบพฤติกรรม  เพราะเด็กในกลุมทดลองจะเชื่อวา
เมื่อพวกเขาเลียนแบบพฤติกรรมที่พึงประสงคจะนําไปสูผลลัพธทางบวก  และ Bandura ยังเชื่อวา
ปจจัยนี้มีอิทธิพลที่ทําใหผูสังเกตเลียนแบบพฤติกรรมนั้นมากกวาปจจัยอื่นๆ (Barbara, 1989)  เมื่อ
เด็กในกลุมทดลองคาดหวังผลกรรมดังเชนตัวแบบไดรับ จึงทําใหเด็กในกลุมทดลองที่ไดดูนิทาน
ประกอบหุนมือเกิดการเลียนแบบพฤติกรรมการปฏิเสธการไปกับบุคคลแปลกหนาจากตัวแบบ   
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การที่เด็กในกลุมทดลองเรียนรูพฤติกรรมจากตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือแสดงพฤติ
กรรมการปฏิเสธการไปกับบุคคลแปลกหนานั้นเปนเพราะเด็กเกิดการเรียนรูจากการสังเกต  นั่นคือ  ตัว
แบบที่นํามาเสนอเปนตัวแบบที่มีการเคลื่อนไหว  รวมถึงการนํามาประกอบในนิทานที่เด็กชอบฟงอยู
แลว  ทําใหเด็กเกิดความสนใจและเกิดจดจําไดดี  สงผลใหเด็กสามารถเลียนแบบพฤติกรรมตามตัว
แบบไดงาย  ซึ่งเปนไปตามทฤษฎีของ Bandura (1977)  ที่กลาววา  พฤติกรรมของบุคคลเกิดจาก
ประสบการณทั้งทางตรงและทางออม  ซึ่งเปนการเรียนรูโดยอาศัยกระบวนการสังเกตจากตัวแบบ 

 
ดังนั้นอาจกลาวไดวา  การที่เด็กในกลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ

สามารถแสดงพฤติกรรมการปฏิเสธการไปกับบุคคลแปลกหนามากกวากลุมควบคุมที่ไมไดดูนิทาน
ประกอบหุนมือ  เปนผลมาจากการที่เด็กในกลุมทดลองไดดูตัวแบบสัญลักษณและไดรับแรงเสริมทาง
สังคมซึ่งเปนผลกรรมทางบวกที่ทําใหเด็กไดรับแลวพึงพอใจ   ผลการศึกษาที่ไดรับนี้มีความสอดคลอง
กันกับงานวิจัยดานการใชตัวแบบอีกหลายงานไดแก พิมพิไล ทองไพบูลย (2528) ไดทําการศึกษาเรื่อง
การเปรียบเทียบการเรียนรูพฤติกรรมเอื้อเฟอของเด็กจากตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับตัวแบบใน
นิทานประกอบหุนมือ  ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับกลุมทดลอง
ที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ  มีพฤติกรรมเอื้อเฟอสูงกวากลุมควบคุมที่ไมไดดูตัวแบบ  และยัง
พบวากลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพกับกลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ  
มีพฤติกรรมเอ้ือเฟอเพิ่มข้ึน  และกลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือมีความคงอยูของพฤติ
กรรมเอื้อเฟอภายหลังการทดลอง 2 สัปดาหมากกวากลุมทดลองที่ดูตัวแบบในนิทานประกอบภาพ   
นอกจากนี้งานวิจัยของชูพงศ ปญจมะวัต (2534) ไดทําการศึกษาเรื่องการใชตัวแบบในนิทานประกอบ
ภาพเพื่อเพิ่มพฤติกรรมปฏิสัมพันธทางสังคมกับเพื่อนในเด็กอนุบาลที่มีปฏิสัมพันธทางสังคมต่ํา พบวา 
ตัวแบบในนิทานประกอบภาพสามารถเพิ่มพฤติกรรมปฎิสัมพันธกับเพื่อนในเด็กอนุบาลที่มีปฎิสัมพันธ
กับเพื่อนต่ําได  นอกจากน้ีรังสิมา  สีนะพงษพิพิธ (2540) ไดทําการศึกษาเรื่องผลของการใชตัวแบบใน
นิทานหุนมือตอการลดพฤติกรรมกาวราวในเด็กวัยกอนเขาโรงเรียน  ผลการวิจัยพบวาเด็กที่มีระดับ
ความกาวราวสูงที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสมจะมีพฤติ
กรรมกาวราวลดลงมากกวาเด็กที่มีระดับพฤติกรรมกาวราวสูงที่ไดดูนิทานประกอบหุนมือตามแบบ
เรียนทั้งในระยะหลังทดลองและระยะติดตาม และเด็กที่มีระดับความกาวราวสูงที่ไดดูตัวแบบในนิทาน
ประกอบหุนมือที่แสดงทักษะทางสังคมที่เหมาะสมจะมีพฤติกรรมกาวราวในระยะหลังทดลองและ
ระยะติดตามผลลดลงกวาระยะกอนการทดลอง 

 
นอกจากนี้ยงัมีการนําเอาวิธีการเสนอตัวแบบมาใชในงานวิจัยที่เกี่ยวกับการปองกนัเดก็วยั

กอนเขาโรงเรียนจากการถูกลักพาตัวและการถูกลวงละเมิดทางเพศอีกดวย  ตัวอยางเชน  การศึกษา
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ของ Poche et al. (1981) ที่สอนเด็กวัยกอนเรียนถึงทักษะในการปองกันการลักพาตัวเมื่อเผชิญกับการ
ชักชวน โดยวิธีการใชตัวแบบ การฝกซอม และ การเสริมแรงทางสังคม ซึ่งผลที่ไดรับพบวาเด็กที่ไดรับ
การสอนจะมีการตอบสนองอยางถูกตองตอการชักชวนแบบตางๆ  โดย Poche et al. (1988) ไดทําการ
ศึกษาเรื่องนี้โดยใชตัวแบบในวีดีโอเทป และการฝกซอมพฤติกรรมการสอนการปองกันการลักพาตัวให
กับเด็กอนุบาล และ เด็กประถม ซึ่งผลที่ออกมานั้นพบวามีเด็กถึง 89 % ที่ปฏิเสธการชักชวนของคน
แปลกหนา แมวาจะไมไดแสดงพฤติกรรมการปฏิเสธที่ถูกแบบแผนตามที่ไดรับการสอนมากนัก ซึ่งถือ
วาเปนการยืนยันถึงความมีประสิทธิผลของการสอนโดยใชตัวแบบ  นอกจากนี้ Miltenberger & 
Thiesse-Duffy (1988) ที่ไดทดลองการสอนวิธีการแสดงพฤติกรรมและทักษะในการปองกันการ
คุกคาม การกระทําชําเรา และ การลักพาตัวใหแกเด็กในบานของเด็กเองโดยใชตัวแบบ ผลที่ไดรับพบ
วาเด็กทุกคนแสดงพฤติกรรมที่ถูกตองในการปองกันการลักพาตัวในชวงของการประเมินผลการเรียนรู  
นอกจากนี้จากงานวิจัยของ Wurtele (1990) พบวาการสอนเรื่องทักษะความปลอดภัยสวนบุคคลใหแก
เด็กโดยใชโปรแกรมที่ประกอบดวย การสอน การใชตัวแบบ การฝกซอม การใหผลสะทอนกลับ และ 
การชมเชย จะทําใหเด็กในกลุมทดลองนั้นมีการความรูเกี่ยวกับทักษะความปลอดภัยสวนบุคคลเพิ่มข้ึน
อยางมีนัยสําคัญ เมื่อเทียบกับเด็กในกลุมควบคุมที่มีผลการเรียนรูในเรื่องที่ต่ําและนอกจากนี้ยังพบวา
เมื่อเวลาผานไป เด็กในกลุมทดลองยังคงมีความรูเร่ืองทักษะความปลอดภัยสวนบุคคลที่ไดรับจากการ
สอน 

 
เมื่อพิจารณาตารางที่ 1 ซึ่งแสดงผลพฤติกรรมการตอบสนองตอการชักชวนของคนแปลก

หนาแบงแยกตามโรงเรียน กลุมทดลอง/กลุมควบคุม และเพศ  จะพบวาการสอนโดยใชนิทานประกอบ
หุนมือในโรงเรียนที่ 1 ประสบความสําเร็จถึง 80 เปอรเซ็นต แตการสอนโดยใชนิทานประกอบหุนมือใน
โรงเรียนที่ 2 และ 3 ประสบความสําเร็จเพียง 50 เปอรเซ็นตเทานั้น  ทั้งนี้อาจเปนเพราะขอจํากัดที่เกิด
ข้ึนในงานวิจัย  โดยที่ผูวิจัยกําหนดใหครูในแตละโรงเรียนเปนผูสรุปและซักถามความเขาใจของเด็กใน
กลุมทดลองที่ไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ และผูวิจัยไมไดกําหนดประเด็นสําคญัเปนคาํ
พูดเดียวกันใหครูไดใชในการสรุป ทําใหครูแตละคนอาจจะเนนหรือใหความสําคัญในจุดที่ไมเหมือนกัน  
รวมถึงน้ําเสียงที่ครูแตละคนใชในการสรุปและซักถามความเขาใจของเด็กมีความแตกตางกัน เชน 
กรณีที่ครูพูดดวยน้ําเสียงที่สม่ําเสมอ ไมไดเนนที่ประเด็นใดประเด็นหนึ่งเปนสําคัญตางจากครูที่ใชน้ํา
เสียงเนนย้ําไปที่ประเด็นสําคัญของเนื้อหา  ปจจัยเหลานี้อาจจะสงผลใหเกิดความความเขาใจที่แตก
ตางในเด็ก และนอกจากนี้ผูวิจัยไมไดควบคุมพื้นฐานทางสถานะทางเศรษฐกิจและสังคมของผูปกครอง  
ตลอดจนระดับการศึกษาของผูปกครองของกลุมตัวอยาง  อาจทําใหเด็กในกลุมตัวอยางมีความแตก
ตางกันในเรื่องการอบรมเลี้ยงดู ความใกลชิด การใหความใสใจ  สิ่งเหลานี้อาจสงผลใหเดก็กลุมทดลอง
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ที่ไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือในโรงเรียนที่ 2 และ 3 มีจํานวนเด็กที่ปฏิเสธการไปกับ
บุคคลแปลกหนามากกวาเด็กกลุมทดลองที่ไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือในโรงเรียนที่ 1 

 
จะเห็นไดวาการสอนโดยใชตัวแบบ และการใหแรงเสริมในนิทานทําใหเด็กเกิดการเรียนรูที่

จะปฏิเสธการชักชวนจากบุคคลแปลกหนา ซึ่งจากผลการวิจัยครั้งนี้พบวา กลุมทดลองที่ไดรับการสอน
พฤติกรรมตอบสนองตอการชักชวนของบุคคลแปลกหนาโดยใชนิทานประกอบหุนมือนั้นมีพฤติ
กรรมการปฏิเสธการไปกับบุคคลแปลกหนามากกวากลุมควบคุมที่ไมไดรับการสอนโดยนิทานประกอบ
หุนมือซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 

 
เพื่อศึกษาผลของการเลานิทานประกอบหุนมือ ในการสอนเด็กวัยกอนเขาโรงเรียนให

ปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 
เด็กที่ไดรับการสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือจะมีพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวน

ของบุคคลแปลกหนามากกวาเด็กที่ไมไดรับการสอนโดยการเลานิทานประกอบหุนมือ 
 

 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นอนุบาล โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี โรงเรียนวัดไผลอม 
และ โรงเรียนบุญสมอนุบาล จังหวัดจันทบุรี จํานวน 120 คน แบงเปนโรงเรียนละ 40 คน  มีอายุ
ระหวาง 5 ป 4 เดือน - 6 ป 6 เดือน (อายุเฉลี่ย 5 ป 11 เดือน )  แบงเปน 

 
 เด็กชาย เด็กหญิง รวม 

กลุมทดลอง 30 30 60 
กลุมควบคุม 30 30 60 

รวม   120 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 
1. เครื่องมือที่ใชสรางแผนซีดีรอม 

1.1 บทนิทานประกอบหุนมือจํานวน 10 เร่ือง 
1.2 โรงละครหุนมือขนาดความสูง 65 เซนติเมตร กวาง 20 เซนติเมตร ยาว 90 

เซนติเมตร 
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1.3 หุนมือที่ใชในการแสดง ขนาดความสูงประมาณ 10 นิ้ว  รวมทั้งสิ้นเปนจํานวน 19 
ตัว 

1.4 กลองถายวิดีโอและเทปบันทึกการแสดง 1 มวนความยาว 240 นาที 
1.5 เครื่องเลนเทป 1 เครื่องเพื่อบันทึกเสียงพากษ และเทปบันทึกเสียงจํานวน 3 มวน

ความยาว 180 นาที 
2.  เครื่องมือที่ใชในการชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ 

2.1 แผนซีดีรอมที่บันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือจํานวน 1 แผน 
2.2 โทรทัศนขนาด 21 นิ้วจํานวน 1 เครื่อง 
2.3 เครื่องเลนดีวีดี จํานวน 1 เครื่อง 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
5. แบบการวิจัย แบงออกเปน 4 ระยะ คือ ระยะเตรียมการทดลอง ระยะกอนการทดลอง 

ระยะทดลอง และ ระยะหลังทดลอง 
 

6. วิธีการดําเนินการวิจัย 
2.1 ระยะเตรียมการทดลอง เปนระยะสรางและจัดหาเครื่องมือในการวิจัย  และ

นําเครื่องมือตางๆ ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจและปรับปรุง 
2.2 ระยะกอนการทดลอง  เปนระยะคัดเลือกกลุมตัวอยางตามขั้นตอนที่ตั้งไว 

และทําความคุนเคยกับกลุมตัวอยาง 
2.3 ระยะทดลอง  เปนระยะที่ใหกลุมทดลองดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ ใช

เวลาดําเนินการโรงเรียนละ 5 วันตอเนื่องกัน 
2.4 ระยะหลังทดลอง  ภายหลังกลุมทดลองไดดูนิทานประกอบหุนมือเปนเวลา 2 

สัปดาหแลว  จะทําการทดสอบกลุมทดลองที่ไดดูนิทานประกอบหุนมือ  และกลุมควบคุมที่ไมไดดู
นิทานประกอบหุนมือ 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 

 
การเก็บรวบรวมขอมูลใชวิธีการสังเกตและบันทึกผลพฤติกรรมการตอบสนองตอพฤติ

กรรมการชักชวนของคนแปลกหนา โดยผูวิจัยทําการบันทึกเอง ขอมูลที่ไดรับจะมีไดเพียง 2 กรณีคือ ไป
กับบุคคลแปลกหนา คะแนนคือ 0 และ ปฏิเสธบุคคลแปลกหนา คะแนนคือ 1 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
1. เมื่อเก็บขอมูลเสร็จเรียบรอยแลวลักษณะของขอมูลที่เก็บไดจะถูกแบงแยกออกได 2 

เกณฑคือ 1) เด็กที่ไดชมบันทึกการแสดงนิทานประกอบหุนมือ / ไมไดชมบันทึกการแสดงนิทาน
ประกอบหุนมือ และ 2) เด็กที่ไปกับคนแปลกหนา / ไมไปกับคนแปลกหนา  

2. วิเคราะหความสัมพันธระหวางตัวแปรโปรแกรมการฝก และ พฤติกรรมการปฏิเสธ/การ
ยอมรับบุคคลแปลกหนาของเด็ก โดยใชไค-สแควร เพื่อตรวจดูความสัมพันธระหวางตัวแปรทั้งสอง  

 
ผลการวิจัย 
 
 เด็กในกลุมทดลองที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ  แสดงพฤติกรรมปฏิเสธการชักชวน
ของคนแปลกหนาสูงกวาเด็กในกลุมควบคุมที่ไมไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05 
 
ขอเสนอแนะ 
 

1.  ควรมีการควบคุมตัวแปรตน สถานะทางเศรษฐกิจและสังคม  ตลอดจนระดับการศึกษาของผู
ปกครอง 

2.  การวิจัยควรจะทําใหรัดกุมกวานี้ในกลุมทดลอง  ซึ่งตองมีข้ันตอนการทดลองที่เหมือนกันทั้ง
หมด 

3.  ควรจะมีการติดตามผลอีกครั้งเมื่อเวลาผานไป 2 สัปดาห 
4.  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลของการใชนิทานประกอบหุนมือ กับ สื่อการสอนประเภทอื่น 

รวมไปถึงการจัดสรางโปรแกรมการศึกษาที่มีการใชเทคนิคตางๆแบบผสมผสาน 
5.  ควรมีเจาะลึกลักษณะพฤติกรรมการตอบสนองของเด็กที่มีตอคนแปลกหนา วาประกอบดวย

พฤติกรรมอะไรบางในความเปนจริง เพื่อใชเปนขอมูลที่สําคัญในการจัดสรางโปรแกรมการปองกันการ
ชักชวนของบุคคลแปลกหนาใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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ภาคผนวก ก. 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
การทดสอบไค-สแควร (Chi-square test) 
 

สูตรที่ใช   χ2   = ∑ ( O – E )2 
             E       
 

 เมื่อ   O   =   ความถี่ที่สังเกตหรือเก็บรวบรวมได 
  E =  ความถี่ตามที่คาดหวัง 
  df = k - 1   เมื่อ k = จํานวนกลุม 
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ภาคผนวก ข. 
 

การเปรียบเทียบพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนาระหวางกลุมควบคุม 
และ กลุมทดลอง 
 

ตารางจํานวนเด็กที่ตอบสนองตอการชักชวนของบุคคลแปลกหนาของกลุมควบคุมและกลุม
ทดลอง  
 

 กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ตอบตกลง 39 23 
ตอบปฏิเสธ 21 37 

 
 

1. ตั้งสมมติฐาน Ho : เด็กที่ปฏิเสธการชักชวนจากบุคคลแปลกหนา มีจํานวนไมแตก
ตางกัน ระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง 

                          H1 : เด็กที่ปฏิเสธการชักชวนจากบุคคลแปลกหนา มีจํานวนแตกตาง
กัน ระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง 

2.  คํานวณหาคา  χ2   โดยใชสูตร 
 

χ2   = ∑ ( O – E )2 
             E       

 
    = (37-30)2 + (21-30)2 

30 30 
 

=   130 
  30 
 
= 4.333 
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3.  การทดสอบนัยสําคัญ   นําคา  χ2  ที่คํานวณไดไปเปรียบเทียบกับคาวกฤตของ χ2 ที่ df = 1  
ณ α = 0.05 พบวา คาวิกฤตของ χ2 มีคา 3.841 
คา χ2  ที่คํานวณได (4.333) มีคามากกวาคาวิกฤตของ χ2  ที่เปดจากตาราง (3.841) จึงไม
ยอมรับ  Ho สรุปไดวา  เด็กที่ปฏิเสธการชักชวนจากบุคคลแปลกหนา มีจํานวนแตกตางกัน 
ระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง 
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ภาคผนวก ค. 
ตารางแสดงคะแนนพฤติกรรมการปฏิเสธการชักชวนของบุคคลแปลกหนา 

โรงเรียนที่ 1 โรงเรียนที่ 2 โรงเรียนที่ 3 
คนที่ 

กลุมควบคุม กลุมทดลอง กลุมควบคุม กลุมทดลอง กลุมควบคุม กลุมทดลอง
1 0 0 1 0 0 1 
2 1 1 0 1 0 0 
3 1 1 0 0 0 0 
4 0 0 0 1 0 0 
5 1 0 0 1 0 0 
6 1 1 1 0 1 1 
7 0 1 0 0 0 0 
8 1 1 0 1 0 0 
9 0 1 0 0 1 1 

10 1 1 0 1 0 1 
11 1 1 0 1 0 0 
12 0 1 0 1 0 1 
13 0 1 0 1 0 1 
14 0 1 0 1 0 1 
15 0 1 1 0 1 1 
16 0 0 1 0 1 1 
17 1 1 1 0 1 1 
18 1 1 0 1 0 0 
19 0 1 1 0 1 0 
20 0 1 0 0 0 1 

 
-กลุมทดลอง คือ กลุมนักเรียนที่ไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือที่แสดงพฤติกรรมปฏิเสธและตอบ
ตกลงตอการชักชวนของคนแปลกหนา พรอมกับผลที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมของตัวแบบที่มีตอตัวแบบ 
-กลุมควบคุม คือ กลุมนักเรียนที่ไมไดดูตัวแบบในนิทานประกอบหุนมือ 
-เกณฑในการใหคะแนนพฤติกรรมการตอบสนองตอการชักชวนของบุคคลแปลกหนา  แบงเปน 
การที่เด็กตกลงยอมไปกับคนแปลกหนาได 0 คะแนน  และการที่เด็กปฏิเสธการไปกับคนแปลกหนาได 
1 คะแนน 
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ภาคผนวก ง.  
บทละครนิทานประกอบหุนมือที่ไดรับแรงเสริมทางบวก จํานวน 5 เร่ือง ดังนี้ 
บทละครหุนเรื่อง     แมมดจอมหลอกลวง (แบบที่1) 
ตัวละคร  แมหมี แมเสือ ลูกหมี ลูกเสือ แมมด นก 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
หุนพิธีกร ลุงสิงโต เอ ! วันนี้เด็กๆ ที่นารักของลุงสิงโตไปไหนกันหมดนา … 

เงียบเชียบจัง   ออ! มานั่งรวมกันอยูที่นี่เอง  คงจะรูแลวนะ
ครับวา  ถานั่งกันเงียบเชียบเรียบรอยกันอยางนี้  ลุงสิงโต
ตองพาเพื่อนหุนมาแสดงใหเด็กๆ ไดชมกันแนเลย  ใชแลว
ครับ! วันนี้ลุงสิงโตมีเร่ืองราวของแมมดใจรายมาเลากันให
เดก็ๆ ฟงกันดวยนะครับ  ถาพรอมแลวก็เชิญชมละครหุน
เร่ือง “แมมดจอมหลอกลวง” ไดเลยละครับ 

 

- ดนตรี – 
 

กระทอมแมมด แมมด เหอ ๆ ๆ  ไปไหนกันหมดนะ เจาบริวารของขาไมมารับใชขา  
ไมรูจักรีบหาอาหารมาใหขากินกันเลยนะ  เจาพวกนี้นี่ชักขี้
เกียจกันใหญแลว  ไหนลองไปดูพวกมันหนอยสิ  นั่นไง ! 
หายตัวกันไปหมดเลยจริงๆ  สงสัยขาตองหาคนรับใชมา
ใหมอีกแลวซิ  คราวนี้จะไปหาที่ไหนดีละ  วันกอนเห็นเจา
ลูกเสือกับลูกหมีที่ชายปานาจะเอาตัวพวกมันมาคอยรับใช
ขาทาจะดี…เหอ ๆ ๆ  เดี๋ยวไปลองดูเจาเด็กที่นาเกลียด
พวกนั้นดีกวา   

 

- ดนตรี - 
 

บานแมเสือกับบาน
แมหมี 

แมเสือ 
 

ลูกเสือเอย  เย็นแลวนะ กลับมาอาบน้ําไดแลวลูก เลนกัน
ตั้งนานแลวนะ แลวก็อยาออกไปไกลจากแถวบานนะ แลว
ก็อยาไปพูดหรือรับของจากคนแปลกหนา แมหมายถึงคนที่
ลูกๆ ไมรูจักนะ 

 แมหมี ใชแลว เจาลูกหมีก็เหมือนกัน สมมตินะ ถาลูกๆ กําลังเลน
อยูแลวมีคนที่ลูกไมรูจกัเขามาทักทายแลว ลูกๆจะทํายังไง  

 ลูกหมี ผมจะคอยดูครับวาเขาจะเอาอะไร 
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 แมหมี ถาเขามาชวนหนูไปไหน หรือใหขนมลูกๆ ละ 
 ลูกหมี ผมจะไมเอา แลวรีบกลับมาหาแมครับ 
 แมเสือ จําไวนะ ลูกเสือ  
 บรรยาย 

 
ทั้งสองก็ออกไปเลนขางนอก เลนกอดรัดฟดเหวี่ยงกันอยู
กลางดินกลางฝุน จนเนื้อตัวมอมแมมไปหมด ขณะนั้นแม
มดยืนแอบดูอยูตรงพุมไม 

 แมมด เหอ ๆ ๆ  เจา 2 ตัวนี่ถูกใจขานัก ขาชอบนักละ เนื้อตัวเลอะ
เทอะ ถูกใจขามากเลย  เดี๋ยวๆ ตองแปลงรางกอน  เอ…
แปลงเปนอะไรดีนา… นึกออกแลวแปลงเปนนกแลวกัน  
โอม… เพี้ยง !  บินไปหาเจา 2 ตัวนั่นดีกวา 

 นก สวัสดีจา  ลูกหมีกับเสือนอย  ขอเลนดวยคนไดมั้ยจะ   
 ลูกหมี อะฮา เจานก เจาเปนใครมาจากไหนกันเนี่ย  
 ลูกเสือ ใชแลว เราไมเคยเห็นเจาแถวนี้มากอน 
 นก เราชื่อ นกนอย อาศัยอยูในปานี้แหละ 
ลูกหมีกับลูกเสือ
เดินไปคุยกันอีกทาง 

ลูกหมี เราไมเคยไดยินมากอนวาในปามีบานคน  เราวาอยาไปยุง
ดวยเลยนะ 

 ลูกเสือ อืม เราก็วาอยางนั้นแหละ 
นกนอยเดินมาหา
ทั้งสองตัว 

นก ไมตองกลัวเราหรอกนะ เราเพิ่งยายบานมาไมนาน เอา
อยางนี้สิ  มาเที่ยวที่บานขา  เขาไปในปาไมลึกหรอก 

 ลูกหมี ไมละ นี้ก็มืดแลว ลูกหมีเร่ิมหิวขาว ลูกหมีกลับบานไปกิน
ขาวแลวก็อาบน้ํากอนที่แมจะวาดีกวา 

 ลูกเสือ ใช เดี๋ยวแมเราจะวาเอาไดถาไปไหนไกลๆ แลวเราเหนียว
ตัวแลวดวย 

 นก เดี๋ยวซีจะ  ลูกหมีกับลูกเสือไปที่บานเราก็ไดไมนานหรอก ที่
บานมีขนมและก็อาหารเยอะแยะเลย น้ําที่ใชอาบก็เย็น
สบายไมนานก็กลับมา ตอนนี้พระอาทติยยังไมตกเลยนะ
รีบไปจะไดรีบกลับไงละ 

 ลูกหมี เรากลับไปกินที่บานเราก็ได แมเราเตรียมอาหารอยูไวแลว 
 ลูกเสือ ใชแลว เดี๋ยวแมเราเปนหวง  กลับกอนนะ  เจานกนอย ไป

กันเถอะลูกหมี 
 นก โธ ๆ  กําลังสนุกอยูเลย  เจาทั้งสองไมตองรีบกลับขนาดนั้น
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ก็ได  อยาทําใหเรารูสึกเสียน้ําใจเลยนะ  อุตสาหเตรียมของ
อรอยไวใหเพื่อน ถาพวกเจาไมไป  ขาคงเสียใจแยเลย 

 ลูกหมี ไปกันเถอะ  ทั้งรอน ทั้งเหนื่อย ทั้งหิว แลวเราไมอยากให
แมเปนหวงมากดวย แลวเจอกันใหมนะ 

 นก (แมมด) ฝากไวกอนเถอะ  เจาลูกหมีกับเจาลูกเสือ สักวันขาจะตอง
เอาเจาทั้งสองมาเปนบริวาร รับใชขาใหได  อยาเผลอที
เดียวนะ   

 

- ดนตรี - 
 

บานแมหมีและแม
เสือ 

บรรยาย ลูกเสือและลูกหมีอาบน้ําเรียบรอยแลว เตรียมทานขาว
พรอมกัน 

 ลูกหมี แมครับ วันนี้มีนกนอยมาทักเราดวยครับ พวกเราไมเคย
เห็นหนาเขามากอนเลยครับแม เขาบอกวาบานเขาอยูใน
ปา แลวเขาเพิ่งยายมาอยู เขาชวนเราสองคนไปทานของ
อรอยที่บานเขาดวยละครับ  แตพวกเราไมได กลัวแมเปน
หวงนะครับ 

 บรรยาย แมหมีแมเสือทําทาครุนคิดแลวก็นึกไดวาในปาไมมีบาน
ใครเลย นอกจากบานของแมมดใจรายเทานั้น 

 แมหมี ดีแลวละ จําที่แมบอกไดไหมวาอยาออกไปเลนไกลบาน 
และก็ระวังคนที่ลูกไมรูจัก แมวานกนอยนั่นตองเปนแมมด
ใจรายที่อาศัยอยูในปาแนๆ ลูกรูไหมวาบานในปานั้นเปน
ของแมมดใจรายที่ชอบหลอกเด็กๆ ไปใชงานที่บาน แลว
เด็กๆ พวกนั้นเขาไปแลวไมเคยไดกลับออกมาอีกเลย  จํา
ไวนะลูกหมีและก็เสือนอยดวย  

 แมเสือ ลูกๆ เปนเด็กดี เปนเด็กที่นารัก  ตองจําที่แมสอนนะ  ระวัง
อยาไปเลนที่ไหนไกลๆ แลวก็ระวังคนแปลกหนา ถาจะไป
ไหนที่ไมเคยไปมากอน ตองกลับมาบอกแมกอนนะ  ถา
อยางนั้นวันนี้เรามาทานขาวพรอมกัน  เดี๋ยวแมจะอบพาย
อรอยๆใหทานเปนรางวัลที่ลูกๆ ทําตัวนารักแลวกัน  แต
กอนอื่น ไปอาบน้ําไดแลวนะ 
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- ดนตรี - 
พิธีกร ลุงสิงโต เปนยังไงบางครับ  เด็กๆ เห็นไหมครับวาลูกหมีและลูกเสือ

ไมเชื่อคําพูดของแมมด เพราะพวกเขาเชื่อฟงที่แมเตือนทํา
ใหลูกหมีและลูกเสือไมตองไปอยูกับแมมดใจราย  แตยัง
อยูกับครอบครัวของตนเองอยางมีความสุข  เด็กๆก็เชนกัน
นะครับ  ตองเชื่อฟงคําเตือนของคุณพอคุณแม  และคุณครู
นะครับ  ถามีคนที่พวกหนูๆ ไมรูจักมาชวนใหไปไหน  ก็
อยาตามเขาไปนะครับ  ดูอยางลูกหมีและลูกเสือเปนตัว
อยางนะครับ  

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     คุณปาแปลกหนา  (แบบที่ 1 ) 
ตัวละคร   นิด   หนอย   คุณครู   คุณปา   เด็กๆ 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับเด็กๆ  วันนี้ลุงสิงโตกลับมาพบกับเด็กๆ อีกแลว

นะครับ  มาคราวนี้ลุงสิงโตมีปญหาอะไรเอยมาทายเด็กๆ 
ดวยนะครับ  ใครตอบไดมีรางวัลใหดวยนะ ฟงดีๆ นะครับ 

 บรรยาย จากนั้นลุงสิงโตก็จะทายปญหาอะไรเอยกับเด็กๆ ใหได
ตอบกัน พรอมกับมีรางวัลสําหรับผูที่ทายถูก 

 ลุงสิงโต เอาละครบั  ตอไปนี้เชิญชมละครหุนเรื่อง “ คุณปาแปลก
หนา ” ไดเลยนะครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ระเบียงหนาหอง
เรียนของนักเรียน
ชั้นอนุบาล ณ  โรง
เรียนแหงหนึ่ง 

คุณครู เลิกเรียนแลว  เด็กๆมานั่งรอผูปกครองที่ระเบียงนี่กอนนะ
คะ  เดี๋ยวผูปกครองของหนูก็มารับ หามไปไหนนะคะ รออยู
ตรงนี้ แลวอยาลืมมาสวัสดีกับคุณครูกอนจะกลับดวยนะ
คะ 

 นักเรียน ครับ / คะ 
 นิด หนอย  เรานั่งระบายสีที่ครูใหทํากันดีกวา 
 หนอย เอาส ิมาตรงนี้เถอะ 
 นิด เสร็จแลวเราไปเลนมาหมุนกันนะ 
 หนอย ไมไปบอกคุณครูกอนละ  นิด 
 นิด แคตรงนี้เอง อันนั่นไงที่อยูติดระเบียง 
 หนอย ไมเอาละ  เราจะนั่งอยูตรงนี้ เดี๋ยวพอก็มารับแลว 

 

- ดนตรี - 
 

ที่สนามเด็กเลนของ
โรงเรียน 

บรรยาย ขณะที่นิดกําลังเลนมาหมุนอยางเพลิดเพลิน  ใกลๆ กับ
ประตูร้ัวของโรงเรียน  มีหญิงวัยกลางคนคนหนึ่งกําลังจอง
มองมาที่นิดอยางไมละสายตา  จากนั้นก็ตะโกนเรียกนิด 

 หญิงกลางคน หนู  หนูจา หนูนั่นแหละจะ  
 นิด ปาเรียกหนูหรือคะ 
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 หญิงกลางคน จะๆ หนูนี่แหละ  มาใกลๆ ร้ัวหนอยซิจะ 
 นิด มีอะไรหรือคะ 
 หญิงกลางคน หนูชื่อนิดใชมั้ยจะ  ปาไดยินเพื่อนคนนั้นเขาเรียกหนู 
 นิด คะ  หนูชื่อนิดคะ 
 หญิงกลางคน คือวา พอของหนูนะถูกรถชน  จึงมารับหนูไมไดจะ 
 นิด คุณปาวายังไงนะคะ ใครถูกรถชน 
 หญิงกลางคน พอของนิดนะซิ  พอเขาวานใหปามารับหนูแทน  คุณหมอ

ใหอยูที่โรงพยาบาล  เดี๋ยวปาจะพาหนูไปหาคุณพอไงคะ 
 นิด แตนี่ยังไม 4 โมงครึ่งเลย  พอของนิดเลิกงานเย็นจะ  ปานนี้

คงยังไมออกจากที่ทํางานหรอกคะ  คุณปาจําคนผิดแลว 
 หญิงกลางคน จริงๆ นะจะ หนูนิด  พอของหนูใหปามารับไปเยี่ยมพอที่โรง

พยาบาลใกลๆ โรงเรียนนี่แหละ  ไปกันเถอะลูก  หนูไมหวง
พอหรือคะ 

 นิด ถายังนั้น  หนูตองไปลาคุณครูกอนนะคะ  เดี๋ยวคุณครูหา
หนูไมเจอ  ไมรูวาหนูกลับบานหรือยัง 

 หญิงกลางคน โอะ ๆ ไมตองบอกครูหรอกหนู  เร็วๆ เขาเถอะ ปาจะรีบไป 
 นิด แปบเดียวคะคุณปา หนูจะไปเอากระเปานักเรียนของหนู

ดวย 
 หญิงกลางคน อยาๆ เลย  รีบไปเร็วๆเถอะ  พอหนูกาํลังรอหนูอยูนะ เดี๋ยว

คอยมาเอาทีหลัง  เดี๋ยวปาไปสงหนูหาพอแลว  ปาจะมา
เอาใหแลวกันนะ 

 บรรยาย นิดลังเล  แตก็วิ่งไปหาคุณครู เพราะนิดจําไดวาครูเตือนนัก
เรียนเสมอๆ วา ใหระวังคนที่ไมรูจัก มีอะไรก็ใหมาบอกคุณ
ครูกอน 

 นิด คุณครูขา  หนูขออนุญาตกลับกอนนะคะ 
 คุณครู ใครมารับละลูก  ทําไมวันนี้คุณพอของนดิมารับเร็วจังคะ 
 นิด ไมใชคุณพอของนิด  คุณปาคนนั้นเขาบอกวาพอของนิดถูก

รถชนอยูที่โรงพยาบาล  ใหหนูรีบไปคะคุณครู 
 คุณครู อะไรกันจะ  ใจเย็นๆนิด  พอนิดนะเหรอถูกรถชน  ไหนๆ  

พาครูไปหาปาคนนั้นหนอยซิจะ  อยูไหนคะ 
 นิด อยูที่ริมร้ัวดานโนนคะ  เขามาเรียกหนูใหหนูออกไปหาเร็วๆ 
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 คุณครู ไมเห็นมีใครยืนอยูเลย  ลองดูดีๆ ซิจะนิด  ปาคนไหน 
 นิด ก็เมื่อกี้  เขายังเรงใหหนูออกไปเร็วๆ เลยคะ  บอกวาไมตอง

ไปบอกคุณครูก็ได  แลวเดี๋ยวเขาจะกลับมาเอากระเปาใหที
หลัง 

 คุณครู ดีแลวละจะ  ที่นิดมาบอกครูกอน  เดี๋ยวครูจะลองโทรศัพท
ไปที่บานนิดนะจะ  เผื่อคนทางบานจะรูวาคุณพอของนิด
เปนยังไงบาง 

 นิด คะ คุณครู 
 

- ดนตรี - 
 

ที่ระเบียงหนาหอง
เรียน 

บรรยาย หลังจากที่คุณครูโทรศัพทไปที่บานของนิดเรียบรอยแลว  ก็
พบวาไมมีอะไรเกิดขึ้น  คุณครูจึงเดินไปหานิดและนักเรียน
คนอื่นๆ แลวก็เรียกทุกคนมานั่งรวมกัน  เพื่อจะเตือนใหนัก
เรียนระวังคนแปลกหนา   

 คุณครู คุณแมของนิดบอกวา คุณพอกําลังขับรถมาจากที่ทํางานมา
โรงเรียน  เพื่อรับหนูนิดนะคะ 

 นิด งั้นคุณพอของนิดก็ไมไดเปนอะไรซิคะ  ทําไมคุณปาคนนั้น
ตองมาหลอกหนูดวยละคะ 

 คุณครู ดีนะที่หนูนิดมาบอกคุณครูกอน  คุณแมตกใจใหญเลย  แต
ติดตอไปทางคุณพอแลว   

 นิด หรือวาคุณปาคนนั้นจะจําคนผิดคะ 
 คุณครู อยาไวใจคนแปลกหนานะจะนิด  และเด็กๆทุกคนดวย  ฟง

นะคะ ครูเคยเตือนพวกหนูเปนประจําอยูแลวนะคะวา ถาเจอ
ใครที่ไมรูจัก  ไมวาเขาจะชวนหนูไปไหน หรือใหอะไรก็อยา
รับมานะคะ  แลวก็มาบอกคุณครู เด็กๆ บอกไดกับคุณครูทุก
คนในโรงเรียนนะจะ เด็กๆ เขาใจไหมคะ  เพราะวาพวกที่เขา
มาหลอกลวงเรา  เขาจะเอาเราไปทําอะไรบางเด็กๆ รูไหม 
เขาจะเอาเราไปใชใหทํางานทั้งวัน งานตามโรงงาน งานบาน 
เด็กๆ จะตองทํางานใหเขา จนไมมีเวลาพักผอนหรือเวลา
เที่ยวเลน ที่สําคัญเด็กๆ จะไมไดเจอกับคุณพอคุณแมอีก  

 นักเรียน ครับ / คะ  คุณครู 
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 คุณครู เอาละ! ยังไงครูตองขอใหเด็กตบมือใหหนูนิดของเราที่ทํา
ตามที่ครูสอนนะคะ 

 บรรยาย หนูนิดยืนขึ้น  เด็กๆที่เหลือปรบมือแสดงความยินดีกับหนูนิด 
 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เด็กๆ ที่นารักของลุงสิงโต  เพราะหนูนิดทําตามที่คุณครูสอน  
คือ การไมใหไปกับคนที่หนูไมรูจัก  เด็กๆก็เชนกันนะครับ  
ตองเชื่อฟงคําเตือนของคุณพอคุณแม และคุณครูนะครับ  ถา
มีคนที่พวกหนูๆ ไมรูจักมาชวนใหไปไหน  ก็อยาตามเขาไป
นะครับ  หนูตองมาบอกคุณพอคุณแม หรือคุณครูกอนนะ
เด็กๆ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     ครอบครัวหมีไปเที่ยวทะเล  (แบบที่1) 
ตัวละคร  พอหมี   แมหมี   ลูกหมี  ลูกกระตาย   ลูกหมู   จระเข 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับ ... เด็กๆ   วันนี้เด็กๆมาพรอมกันหรือยังครับ  

แลวนั่งกันเรียบรอยหรือยังเอย !   เอาละครับ  ถาเด็กๆ นั่ง
กันเรียบรอยแลว  ลุงสิงโตก็จะนําเพื่อนๆ หุนมาแสดงให
เด็กๆ ไดชมกันเลยนะครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ชายหาดริมทะเล บรรยาย วันนี้ครอบครัวของลูกหมีที่มี  พอหมี แมหมีพาลูกหมีมา
เที่ยวทะเล เพราะเปนวันที่พอหมีหยุดพักจากการทํางาน  
และวันนี้ยังเปนวันหยุดของครอบครัวเพื่อนๆของลูกหมี  
ดังนั้นครอบครัวลูกหมีจึงอนุญาตใหลูกหมีชวนเพื่อนๆ มา
เที่ยวดวยกัน เพื่อใหเด็กๆ ไดเลนดวยกัน 

 แมหมี ลูกหมีจะ  พอกับแมนั่งอยูแถวนี้นะ 
 ลูกหมี ครับ ลูกหมีกับเพื่อนๆ ไปเลนกอทรายนะครับ 
 แมหมี แมไปซื้ออาหารที่รานคาใกลๆ มาเตรียมไวแลวกัน  อยาลง

ไปเลนในทะเลนะ  
 ลูกหมี ก็ไดครับแม   
 พอหมี อยาไปไหนนะ เลนอยูแถวๆ นี้เทานั้นนะ  ถามีคนที่ลูกไมรู

จักเขามาทัก หรือชวนไปไหน หามไปนะลูก 
 ลูกหมี ครับพอ ลูกหมีจะไมไปไหนครับ 
 แมหมี ลูกหมูกับลูกกระตายดวยนะจะ 
 ลูกหมี/ลูกกระตาย

/ลูกหมู 
คราบ ... ไปกอนนะครับ 

 

- ดนตรี – 
 

บริเวณชายหาด ที่
แมหมีกําลังจะเดิน
ไปซื้ออาหาร สวน

พอหมี นี่! แมหมี  ดีเหมือนกันนะ นานๆทีจะไดมีโอกาสพาพวก
เด็กๆ มาเที่ยวสักที  พอจะไดพักผอนดวย 
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พอหมีนอนเอนหลัง
อยูบนเตียงผาใบ 
 แมหมี จะ แมก็วาอยางนั้น  เราซื้ออาหารเตรียมไวเยอะหนอยแลว

กัน  พอก็คอยมองๆ พวกเด็กๆ ไวบอยๆ หนอยนะ 
 พอหมี เดี๋ยวพอจะคอยดูเด็กๆ เอง  แตรูสึกเริ่มงวงนิดๆ แมรีบไป

รีบกลับนะ 
 

- ดนตรี - 
 

ริมชายหาด  บรรยาย ขณะนั้นลูกหมี ลูกหมู ลูกกระตายเลนกอกองทรายอยาง
สนุกสนาน 

 ลูกหมู นี่เจาลูกหมี  เจากระตาย  เรามาแขงกันสรางปราสาท
ทรายกันดีไหมละ 

 ลูกกระตาย เอาสิ! ทาจะสนุกดี  
 ลูกหมี เราจะสรางปราสาทใหพอกับแมเรา  เสร็จแลวใหพอมาตัด

สินไหมวาอันไหนสวยสุด 
 ลูกกระตาย/ลูกหมู ตกลง เร่ิมละนะ 
 บรรยาย ลูกหมี ลูกกระตาย ลูกหมู แยกกันไปสรางปราสาททราย

กันคนละดาน  พอหมีก็เผลอหลับไปบนเตียงผาใบนั่นเอง   
 ลูกหมี  ดูของเราสิ เราจะสรางปราสาทหลังใหญๆ เราสามคนพอ

แมลูกจะไดเขาไปอยูได  
 ลูกกระตาย เราไมยอมแพหรอก ปราสาทของเราตองสวยที่สุด เหมือน

ปราสาทของเจาหญิงในนิทานเลย 
 ลูกหมู พวกนายเกงจัง เราวาจะสรางใหหลังใหญแข็งแรง เวลา

คลื่นมาจะไดไมพังละ 
 บรรยาย ขณะนั้นเองเจาจระเขไดเฝามองเด็กๆอยูเพื่อคอยหาโอกาส

เขามาหาเด็กๆ  เมื่อจระเขแนใจแลววาพอหมีหลับ แมหมีก็
ยังไมกลับมา  เจาจระเขจึงเดินเขามาทักลูกหมี  

 จระเข สวัสดีจะ ฉันชื่อ คุณจระเข  หนูละ 
บรรยาย  ลูกหมีเงยหนาขึ้นมองอยางลังเลวาจะตอบดีหรือไมตอบดี 
 จระเข ไมตองกลัวนะ นาไมทําอะไรหรอกจะ มาเที่ยวกับเพื่อนๆ 

เหรอ แลวคุณพอคุณแมละ 
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 ลูกหมี ครับ ผมแขงสรางปราสาททรายกับเพื่อนๆ อยู  คุณแมไป
ซื้ออาหาร สวนคุณพอนอนอยูตรงนั้นครับ 

 จระเข ใหนาเลนดวยคนไหม  ถานาชวยหนูตองชนะแนๆ เลย   
 ลูกหมี ไมตองหรอกครับ  ลูกหมีอยากทําคนเดียว เดี๋ยวเพื่อนๆ จะ

วาลูกหมีโกง 
 จระเข  เอายังงี้ นาวาลูกหมีไปเก็บเปลือกหอยมาประดับเพิ่มสิ 

ตรงโนนนะ นาเห็นเปลือกหอยสวยๆ เต็มเลย  เด๋ียวนาพา
ไปดีไหม 

 ลูกหมี ไมเปนไรครับ ลูกหมีหาเอาแถวนี้ก็ได ถาคุณพอคุณแมเห็น
ลูกหมีหายไปจะเปนหวง แถวนี้ก็มีเปลือกหอยเหมือนกัน
ครับ 

 จระเข แตแถวโนนสวยกวานะ 
บรรยาย  ลูกหมีเดินไปหาลูกกระตาย ลูกหมูเพื่อถามวาจะไปหา

เปลือกหอยแถวโนนดวยกันไหม 
 ลูกหมี ลูกกระตาย ลูกหมู คุณนาจระเขชวนไปเก็บเปลือกหอย

แถวโนนละ 
 ลูกกระตาย ไมเอาละ ใครก็ไมรูจัก อยาไปเลยนะ  
 ลูกหมู  ไปปลุกพอหมีกันเถอะ ปราสาทของเราใกลเสร็จแลว 
บรรยาย  ลูกหมีหันมาหาจระเข ปรากฏวาจระเขไดเดินหายไปแลว 

ลูกหมีจึงไปปลุกพอหมี 
 ลูกหมี ลูกหมีสรางปราสาทกับเพื่อนๆ ครับ พอไปดูใหหนอยสิครับ

วาของใครสวยที่สุด เมื่อกี้มีคุณนาจระเขเขามาชวนลูกหมี
ไปหาเปลือกหอยมาติดบนปราสาทดวยละครับ  แตไมรู
หายไปไหนแลว 

 พอหมี  ดีแลวละที่ลูกหมีไปไดตามไป คุณจระเขเปนคนที่ลูกไมรูจัก 
ลูกไมควรตามเขาไปไหน  คราวหนาถามีใครมาชวนลูกไป
ไหนอีก ลูกจะทํายังไง 

 ลูกหมี ลูกหมีก็ไมไปไหนครับ ลูกมีจะเดินมาบอกคุณพอคุณแม
กอน 

 พอหมี ดีมาก ลูกตองมาหาพอนะ  เอาละ! เราไปดูปราสาทของ
พวกหนูกัน  



 

 

67

- ดนตรี - 
 

แนวโขดหิน บรรยาย เมื่อจระเขเห็นวาลูกหมีไมยอมตามมาแนและยังเดินไปหา
พอหมี จระเขจึงรีบหนีไปซอนแถวโขดหินริมชายหาด 

 จระเข เกือบไปแลวเชียว เจาลูกหมีไมนาเดินไปเรียกพอเลย เจ็บ
ใจนัก เราเกือบหาเด็กไปเปนคนรับใชหรือไมอาจจะใหมัน
ไปนั่งขอทานตามสะพานลอย  แลวเราคอยเก็บเงินจากมัน
ไดอยูแลวเชียว  เจ็บใจๆๆ 

 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เปนยังไงบางครับ  เด็กๆ เห็นไหมครับวาลูกหมีเชื่อที่คุณ
พอคุณแมสอน  ลูกหมีจึงไมถูกจระเขจับไป เขาจะเอาลูก
หมีไปใชใหทํางานหนัก ไมมีเวลาพัก ไมมีเวลาเลน  และลูก
หมีจะไมไดเจอคุณพอคุณแมอีกเลย  เด็กๆ ดูลูกหมีเปนตัว
อยางนะครับ  ถามีคนที่เราไมรูจักชวนใหไปไหนอยาได
ตามเขาไปเด็ดขาดนะครับ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     นองมุก   (แบบที่1) 
ตัวละคร  นองมุก   คุณแม   คุณปา  เจามอม   ผูชาย    
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต กลับมาอีกแลวละครับ  ปญหาอะไรเอย  วันนี้เด็กๆคนไหน

จะทายเพื่อนๆ หรือจะทายลุงสิงโต  ก็รีบยกมือนะครับ  ลุง
สิงโตเชิญออกมาทายเพื่อนๆ ตรงนี้ทีละคนนะครับ 

 บรรยาย จากนั้นลุงสิงโตก็จะทายปญหาอะไรเอยกับเด็กๆ ใหได
ตอบกัน พรอมกับมีรางวัลสําหรับผูที่ทายถูก 

 ลุงสิงโต แลวตอนนี้  ลุงสิงโตก็นํานิทานมาเลาใหเด็กๆ ฟงอีกละ
ครับ  วาแตเด็กๆ รูจักสวนสาธารณะไหมครับ  คุณพอคุณ
แมเคยพาไปบางไหมครับ  สวนสาธารณะนะครับ  (อธิบาย
ถึงสวนสาธารณะถามีเด็กที่ไมรูจัก) 

 

- ดนตรี - 
 

บริเวณสวน
สาธารณะ 

บรรยาย คุณแมมาเดินออกกําลังกายที่สวนสาธารณะในหมูบาน
เปนประจําทุกวันหยุด  วันนี้คุณแมพานองมุกลูกสาวคน
เล็กมาดวย คุณแมซื้อไอติมใหนองมุกแทงหนึ่ง 

 นองมุก แมขา นองมุกนั่งเลนอยูตรงนี้นะคะ 
 แม ก็ไดจะ นั่งอยูตรงนี้ได แมเดินรอบสนามนี้เอง แตวาลูกตอง

นั่งตรงนี้ หามไปไหนนะจะ   
 นองมุก คะ นองมุกจะนั่งตรงนี้ไมไปไหนแนคะ 
 แม ถาสมมติวามีคนที่หนูไมรูจักมาชวนไปไหนหรือใหของกับ

หนู หนูจะทํายังไงละลูก 
 นองมุก นองมุกก็จะไมยอมไปไหน และก็ไมรับของจากใครคะแม 
 แม นารักจริงลูกแม อยาลืมละ เดี๋ยวแมไปเดินออกกําลังรอบๆ

สนามกอนนะ 
 

- ดนตรี - 
 

 บรรยาย นองมุกเดินไปนั่งที่เกาอี้ยาว เพื่อกินไอติมที่คุณแมเพิ่งซื้อ
ให พรอมกับมองไปรอบๆ สวนสาธารณะอยางเพลิดเพลิน  
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ไมนานนักมีคุณปาเดินอุมลูกหมามานั่งเกาอี้ที่นองมุกนั่ง
อยู   

 ปา สวัสดีจะ หนูมากับใครหรือจะ 
 นองมุก มากับคุณมาคะ นั่นไงคะ คุณแมเดินอยูตรงโนน  
 ปา ปาก็มาออกกําลังกายเหมือนกันจะ วันนี้ปาเอาลูกหมามา

ดวย มันชื่อ เจามอม  
 นองมุก นารักจังเลยคะ ขอนองมุกอุมมันไดไหมคะ 
 ปา ไดสิจะ ที่บานหนูเลี้ยงหมาไหม 
 นองมุก เลี้ยงคะ นองมุกมีหมาชื่อ กระปุก ตัวอวนมากคะ นองมุก

รักมันมากเลยคะ 
 ปา ดีจะ  ที่บานปามีหมาหลายตัว เจาตัวนี่เพิ่งออกมาไดไม

นาน   
 บรรยาย ขณะที่นองมุกเลนกับลูกหมา แมเดินกลับมาจากออกกําลัง

กายพอดี 
 นองมุก คุณปาคะ นองมุกไปกอนนะคะ แลวไวนองมุกมาเลนกับ

เจามอมใหมนะคะ 
 ปา ปามาเกือบทุกเย็น  แลวปาจะพาเจามอมมาดวยนะ 
 นองมุก ไปกอนนะเจามอม  ไปกอนคะคุณปา สวัสดีคะ 
 บรรยาย นองมุกวิ่งไปหาคุณแม เพื่อเลาใหคุณแมฟงเรื่องเจามอม 
 นองมุก คุณแมขา ดูลูกหมาสิคะ นารักมากเลย ชื่อ เจามอมละคะ 
 แม นารักจะนารัก ไปกันเถอะนองมุก  เย็นแลวจะไดกลับไป

ทานขาวกันจะ   
 

- ดนตรี - 
 

ที่บานของนองมุก บรรยาย เมื่อคุณแมกับนองมุกเดินกลับถึงบาน คุณแมก็เตือนนอง
มุกวา ไมใหไวใจคนแปลกหนา  

 แม นองมุกจะ คราวหนาถาคุณปาคนนั้น คราวหนาถาคุณปา
คนนั้นเขามาหานองมุกอีก นองมุกตองรีบมาหาคุณแม
กอนนะคะ แลวเราคอยไปคุยกับคุณปาดวยกัน 

 นองมุก ทําไมละคะ  
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 คุณแม เพราะวาคุณปาเปนคนที่คุณแมไมรูจัก นองมุกก็เพิ่งเคย
เจอคุณปาเคานี่ลูก  

 นองมุก คราวหนานองมุกจะเดินไปตามคุณแมกอนคะ 
 แม ถาคุณปาคนนั้นเคามาอีกนองมุกจะทํายังไงคะ 
 นองมุก นองมุกจะเดินไปหาคุณแมคะ ใหคุณแมมาคุยกับคุณปา 
 แม  ถานองมุกมองหาคุณแมไมเจอ แลวคุณปาคนนั้น ชวนหนู

ไปไหน หรือใหของกับหนู หนูจะทํายังไงดี 
 นองมุก นองมุกจะไมไปไหนคะ จะรอจนกวาจะเห็นคุณแม นองมุก

จะไมรับของอะไรจากคุณปาดวยคะ 
 แม เอาละ! เกงมากคนดีของแม หนูจะตองไมไปไหน ถาคุณ

ปามาอีก ก็มาตามคุณแมกอนนะคะ แตถาหาแมไมเจอหนู
ตองรออยูที่เดิมหามไปไหนนะลูก  

 นองมุก คะ คุณแม 
 แม  มาทานขาวกัน วันนี้คณุพอกับพี่ๆ กลับดึก เรามาทานกัน

กอน วันนี้มีกับขาวของโปรดนองมุกทั้งนั้นเลยจะ 
 

- ดนตรี - 
 

อาทิตยถัดมา ที่
สวนสาธารณะเดิม 

บรรยาย คุณแมพานองมุกมาที่สวนสาธารณะดวย นองมุกเอาสมุด
ระบายสีมานั่งระบายสีรอคุณแมขณะออกําลังกาย 

 คุณแม นั่งอยูตรงนี้นะจะ เดี๋ยวแมมา 
 นองมุก คะคุณแม   
 บรรยาย นองมุกกําลังระบายสีสมุดภาพเพลินๆ คุณปาก็เดินเขามา 
 ปา สวัสดีจะ นองมุก เจอกันอีกแลว เปนไงบางจะ ทําอะไรอยู

เอย 
 นองมุก สวัสดีคะคุณปา นองมุกกําลังระบายสีอยูคะ 
 ปา ไหนดูสิคะ อืม! สวยเชียว 
 นองมุก เดี๋ยวนองมุกมานะคะ ไปตามคุณแมกอน  
 ปา เดี๋ยวกอนจะ ชวยอะไรปาหนอยสิ ปาทิ้งเจามอมไวตรงพุม

ไมนั่น  นองมุกชวยไปพาเจามอมมาใหปากอนไดไหม ปา
ปวดขา ไปเองไมไหว แลวคอยไปหาคุณแม ปากลัวมันหาย
ไปนะจะ 
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 นองมุก งั้นนองมุกไปหาคุณแมกอน แลวคอยไปเอาเจามอมมาที่นี่
นะคะ แปบเดียวเองคะ 

 บรรยาย นองมุกวิ่งตามไปตามคุณแม  เพื่อบอกคุณแมวาคุณปาเขา
มาทักและจะไปเอาเจามอมมาใหคุณปา แตพอทั้งสองคน
เดินกลับมาที่เกาอี้ยาวก็ไมพบคุณปา 

 นองมุก โนนไงคะ คุณปากับเจามอมกําลังเดินออกประตูไปแลวนะ
คะ  ข้ึนรถตูไปแลว 

 คุณแม ดีนะนองมุกที่หนูมาหาคณุแมกอน  คุณปาคนนั้นคงจะมา
หลอกเอาหนูไปจากแมแนๆ เลย  หนูตองระวังนะลูก   

 นองมุก เขาจะเอานองมุกไปทําไมคะ 
 แม เขาก็จับเด็กไปทํางานตามโรงงานหอขนมหอทอฟฟ ตอง

ทํางานทั้งวัน ไมไดไปไหน หรือไมเขาก็เอาไปเปนของทาน
ตามสะพานลอยไงจะ หนูตองระวังใหดีนะ  

 นองมุก นากลัวจังเลยคะ  
 แม จะ เราจึงตองระวังตัวใหดีไงคะ หนูจะตองอยูใกลๆ คุณแม

หรือคุณพอ  จะตองไมคุยกับคนแปลกหนา ไมรับของคนที่
หนูไมรูจัก  และใครชวนไปไหนอยาไป  เขาใจมั้ยคะ 

 นองมุก  เขาใจคะ เรากลับบานกันเถอะ 
 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต นองมุกคนเกงของเราเชื่อฟงคุณแม จึงไมโดนคุณปาหลอก
จับตัวไป  คนใจรายพวกนี้จะจับเด็กไปใชใหทํางานหนักๆ 
เชน ทําความสะอาดบาน  ใหไปขอทาน  ทํางานตามโรง
งาน ตองทํางานทั้งวัน ไมไดไปไหน เด็กๆครับ ลุงสิงโต
อยากใหเด็กๆ ที่นารักทุกคนเชื่อฟงคุณพอคุณแม และคุณ
ครู  อยาไดไปไหนและ อยารับของจากคนที่หนูไมรูจัก  หนู
ตองคอยอยูใกลๆ คุณพอคุณแม หรือคุณครูนะครับ  

 
- ดนตรี - 

- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     หมูแดงเที่ยวหาง   (แบบที่1) 
ตัวละคร  หมูแดง   คุณแม  ชายแปลกหนา 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับเด็กๆ วันนี้ลุงสิงโตไดมาพบกับเด็กๆ อีกครั้งหนึ่ง  

ดีใจมั้ยครับ  เอ! แลวเด็กๆนั่งกันเรียบรอยกันดีแลว  ก็รับ
ชมละครหุนของลุงสิงโตไดเลยละครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ที่บานของหมูแดง หมูแดง คุณแมครับ หมูแดงคัดลายมือตามที่คุณครูส่ังเสร็จแลว  
คุณแมสัญญาวา วันหยุดนี้จะพาหมูแดงไปเที่ยวหางสรรพ
สินคา  ไปกินไอติมอรอยๆ ไงละครับ  จะไปกันเลยมั้ยครับ 

 คุณแม ไหนเอามาใหแมดูหนอยสิ ถาเรียบรอยแลวก็ไปกันสิจะ 
 หมูแดง รับรองเลยครับคุณแม  หมูแดงตั้งใจทํา  เขียนก็สวยนี่ไง

ครับ 
 คุณแม ดีมากเลยจะ  ถายังงั้นหมูแดงไปบอกคุณพอนะลูก  คุณ

พอกําลังลางรถ  เช็ดรถอยูนั่นแนะจะ 
 หมูแดง ครับ  แลวหมูแดงจะชวยคุณพอเช็ดรถดวย  จะไดเสร็จ

เร็วๆ  เราจะไดไปทันพอดีหางสรรพสินคาเปดพอดี 
 คุณแม ดีจะลูก 

 

- ดนตรี - 
 

ณ  หางสรรพสินคา
แหงหนึ่ง 

หมูแดง โอโฮ! คุณแมครับ  ของเลนเยอะจังเลย  หมูแดงขอไปดูหุน
อุลตราแมนกอนนะครับ 

 คุณแม เดี๋ยวจะลูก  อยาเดินไปคนเดียวนะลูก  ไปพรอมๆกับแม
หรือคุณพอ  อยาเดินไปมุมโนนมุมนี้คนเดียว  เขาใจนะ 

 หมูแดง ครับ คุณแม  แตตอนนี้หมูแดงขอไปดูหนังสือนิทานใหคุณ
แมซื้อเลมสนุกๆ ใหหมูแดงเอาไปเลาใหเพื่อนๆ ที่โรงเรียน
ฟงนะครับ 

 คุณแม หมูแดงเอาหนังสือมาใหแมจายเงินกอนนะจะ   
 บรรยาย ระหวางที่หมูแดงรอคุณแมจายเงินคาหนังสือ  มีชายคน
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หนึ่งเดินมาขางๆ หมูแดง 
 ชายแปลกหนา หนู หนู  ไปดูหุนมาใหมกันมั้ย  อุลตราแมนตัวใหมสวย

มากเลยนะ  ถาอยากไดจะไดขอใหคุณแมซื้อใหไงละ 
 หมูแดง เหรอครับ  ที่ไหนละครับ  กําลังอยากไดอยูพอดี 
 ชายแปลกหนา มุมนั้นไง  ไปกับนาซิ  นาจะพาไปดู เร็วๆเขา 
 บรรยาย หมูแดงละลาละลัง ไมแนใจวาจะตามไปดีหรือวารอคุณแม

กอนดี 
 หมแูดง งั้นนารอเดี๋ยวนะ  หมูแดงบอกคุณแมกอนดีกวา  คุณแม

กําลังซื้อนิทานใหหมูแดง 
 ชายแปลกหนา ไปกันกอนเถอะหนู  เดี๋ยวแมเราก็เห็นเองแหละ 
 หมูแดง แตหมูแดงอยากบอกคุณแมกอนนี่ครับ  คุณแมบอกวาอยา

เดินไปไหนตามลําพังครับ   
 หมูแดง แมครับๆๆ หมูแดงอยากดูหุนตัวใหม  นาคนนั้นเขาชวนไป

ดู  คุณแมเสร็จหรือยังครับ  ไปกันตอเลยดีกวา 
 คุณแม จายเงินเรียบรอยแลวลูก  วาไงนะ  หมูแดงวาใครชวนไปดู

อะไรจะ 
 หมูแดง นาผูชายนะครับ  เขาบอกวามีอุลตราแมนแบบใหมมาโชว

อยูที่มุมโนน 
 บรรยาย หมูแดงหันไปทางที่ชายแปลกหนาเคยยืนอยู  แตปรากฏวา

ชายแปลกหนาคนนั้นหายไปแลว 
 หมูแดง อาว! หายไปไหนแลวละ  เมื่อกี้ยังชวนหมูแดงใหไปเร็วๆ 

อยูเลย แตหมูแดงอยากรอคุณแมกอน 
 คุณแม ดีแลวละจะที่หมูแดงไมไป  รูมั้ยวาเดี๋ยวนี้มีคนชอบหลอก

ชอบจับเด็กๆไปขาย 
 หมูแดง 

(ตกใจ) 
แลวเขาจะจับหมูแดงไปทําไมละครับ  หมูแดงก็อยูกับคุณ
พอคุณแมก็ดีอยูแลวนิครับ 

 คุณแม นั่นละจะ  พอแมบางคนเขาก็ไมมีลูก  คนจับเด็กเขาก็เอา
เด็กๆ ไปขายใหคนที่อยากมีลูก  แลวเขาก็ไดเงินเยอะแยะ
จากพวกที่ตองการมีลูกแตมีไมไดไงจะ 
 

 หมูแดง เด็กที่ถูกจับไปก็ไมไดเจอหนาคุณพอคุณแมเขาอีกใชไหม
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ครับ 
 คุณแม ใชจะ  เขาอาจจะเลี้ยงใหเปนลูก  เอาไปเปนคนใชให

ทํางานหนักทั้งวัน 
 หมูแดง แตหมูแดงวายังไงๆ หมูแดงก็อยากอยูกับคุณพอ คุณแม

อยางนี้ดีกวาครับ 
 คุณแม แมถึงเตือนลูกไงละวาอยาเดินไปไหนตามลําพัง  โดย

เฉพาะในที่ๆมีคนเยอะแบบนี้  และตองระวังคนที่หมูแดง
ไมรูจัก    

 หมูแดง ครับ 
 คุณแม ถาสมมติวาเรากําลังเลือกซื้อของอยูนะ แลวหมูแดงหาคุณ

พอคุณแมไมเจอ หมูแดงจะทํายังไงจะ 
 หมูแดง หมูแดงจะเดินตามหาคุณแมครับ แตถาไมเจอหมูแดงจะ

ไปหาตํารวจที่สถานีตํารวจ 
 คุณแม ถาหมูแดงหาคุณพอคุณแมไมเจอ หมูแดงเดินไปหาพี่ที่เขา

คิดเงิน แลวบอกเขาไดไหมจะจะวาหนูหลงทาง 
 หมูแดง ไดครับ 
 คุณแม ดีมากจะ แลวหมูแดงจะตองรออยูตรงนั้นหามไปไหนนะคะ 

รอจนกวาคณุพอคุณแมจะมารับ เขาใจไหมลูก 
 หมูแดง ครับ หมูแดงจะรอจนกวาคุณแมจะมารับ ไมไปไหนอีก 

 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เวลาที่คุณพอคุณแมพาไปเที่ยวที่ไหน  เชน หาสรรพสินคา 
หรือชายทะเล  เด็กๆ จะตองไมอยูหางจากคุณพอคุณแม
นะครับ อยาเดินไปไหนคนเดียว จะไปไหนตองใหคุณพอ
คุณแมไปดวย  ดูหมูแดงเปนตัวอยางนะครับ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 

 
 
บทละครนิทานประกอบหุนมือที่ไดรับแรงเสริมทางลบ จํานวน 5 เร่ือง ดังนี้ 
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บทละครหุนเรื่อง     แมมดจอมหลอกลวง (แบบที่ 2 ) 
ตัวละคร  แมหมี แมเสือ ลูกหมี ลูกเสือ แมมด นก 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
หุนพิธีกร ลุงสิงโต เอ ! วันนี้เด็กๆ ที่นารักของลุงสิงโตไปไหนกันหมดนา … 

เงียบเชียบจัง   ออ! มานั่งรวมกันอยูที่นี่เอง  คงจะรูแลวนะ
ครับวา  ถานั่งกันเงียบเชียบเรียบรอยกันอยางนี้  ลุงสิงโต
ตองพาเพื่อนหุนมาแสดงใหเด็กๆ ไดชมกันแนเลย  ใชแลว
ครับ! วันนี้ลุงสิงโตมีเร่ืองราวของแมมดใจรายมาเลากันให
เดก็ๆ ฟงกันดวยนะครับ  ถาพรอมแลวก็เชิญชมละครหุน
เร่ือง “แมมดจอมหลอกลวง” ไดเลยละครับ 

 

- ดนตรี – 
 

กระทอมแมมด แมมด เหอ ๆ ๆ  ไปไหนกันหมดนะ เจาบริวารของขาไมมารับใชขา  
ไมรูจักรีบหาอาหารมาใหขากินกันเลยนะ  เจาพวกนี้นี่ชักขี้
เกียจกันใหญแลว  ไหนลองไปดูพวกมันหนอยสิ  นั่นไง ! 
หายตัวกันไปหมดเลยจริงๆ  สงสัยขาตองหาคนรับใชมา
ใหมอีกแลวซิ  คราวนี้จะไปหาที่ไหนดีละ  วันกอนเห็นเจา
ลูกเสือกับลูกหมีที่ชายปานาจะเอาตัวพวกมันมาคอยรับใช
ขาทาจะดี…เหอ ๆ ๆ  เดี๋ยวไปลองดูเจาเด็กที่นาเกลียด
พวกนั้นดีกวา   

 

- ดนตรี - 
 

บานแมเสือกับบาน
แมหมี 

แมเสือ 
 

ลูกเสือเอย  เย็นแลวนะ กลับมาอาบน้ําไดแลวลูก เลนกัน
ตั้งนานแลวนะ แลวก็อยาออกไปไกลจากแถวบานนะ แลว
ก็อยาไปพูดหรือรับของจากคนแปลกหนา แมหมายถึงคนที่
ลูกๆ ไมรูจักนะ 

 แมหมี ใชแลว เจาลูกหมีก็เหมือนกัน สมมตินะ ถาลูกๆ กําลังเลน
อยูแลวมีคนที่ลูกไมรูจกัเขามาทักทายแลว ลูกๆจะทํายังไง  

 ลูกหมี ผมจะคอยดูครับวาเขาจะเอาอะไร 
 แมหมี ถาเขามาชวนหนูไปไหน หรือใหขนมลูกๆ ละ 
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 ลูกหมี ผมจะไมเอา แลวรีบกลับมาหาแมครับ 
 แมเสือ จําไวนะ ลูกเสือ  
 บรรยาย 

 
ทั้งสองก็ออกไปเลนขางนอก เลนกอดรัดฟดเหวี่ยงกันอยู
กลางดินกลางฝุน จนเนื้อตัวมอมแมมไปหมด ขณะนั้นแม
มดยืนแอบดูอยูตรงพุมไม 

 แมมด เหอ ๆ ๆ  เจา 2 ตัวนี่ถูกใจขานัก ขาชอบนักละ เนื้อตัวเลอะ
เทอะ ถูกใจขามากเลย  เดี๋ยวๆ ตองแปลงรางกอน  เอ…
แปลงเปนอะไรดีนา… นึกออกแลวแปลงเปนนกแลวกัน  
โอม… เพี้ยง !  บินไปหาเจา 2 ตัวนั่นดีกวา 

 นก สวัสดีจา  ลูกหมีกับเสือนอย  ขอเลนดวยคนไดมั้ยจะ   
 ลูกหมี อะฮา เจานก เจาเปนใครมาจากไหนกันเนี่ย  
 ลูกเสือ ใชแลว เราไมเคยเห็นเจาแถวนี้มากอน 
 นก เราชื่อ นกนอย อาศัยอยูในปานี้แหละ 
ลูกหมีกับลูกเสือ
เดินไปคุยกันอีกทาง 

ลูกหมี เราไมเคยไดยินมากอนวาในปามีบานคน  เราวาอยาไปยุง
ดวยเลยนะ 

 ลูกเสือ ไมเปนไรหรอก  เราจะไดมีเพื่อนเพิ่มไง 
นกนอยเดินมาหา
ทั้งสองตัว 

นก ไมตองกลัวเราหรอกนะ เราเพิ่งยายบานมาไมนาน เอา
อยางนี้สิ  มาเที่ยวที่บานขา  เขาไปในปาไมลึกหรอก 

 ลูกหมี ไมละ นี้ก็มืดแลว ลูกหมเีร่ิมหิวขาว ลูกหมีกลับบานไปกิน
ขาวแลวก็อาบน้ํากอนที่แมจะวาดีกวา 

 ลูกเสือ เดี๋ยวก็ไดนา ลองไปดูบานเจานกนอยกัน เราไมเคยเขาไป
ไหนปาเลย อยากไปดู  

 นก นะ ลูกหมีกับลูกเสือไปที่บานเราไมนานหรอก ที่บานมีขนม
และก็อาหารเยอะแยะเลย น้ําที่ใชอาบก็เย็นสบาย ตอนนี้
พระอาทิตยยังไมตกเลยนะรีบไปจะไดรีบกลับไงละ 

 ลูกหมี เดี๋ยวเรากลับไปกินที่บานเราก็ได  แมเราเตรียมอาหารไว
อยูแลว กลับกันเถอะลูกเสือ 

 ลูกเสือ งั้นเจากลับไปกอนแลวกัน เราจะลองตามไปดู ไมเห็นจะมี
อะไรเลย  

 นก ไมไปดวยกันเหรอลูกหมี  ไมตองเปนหวงหรอก เดี๋ยวก็กลับ
มาแลว 
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 ลูกหมี เรากลับบานแลวนะ  
 ลูกเสือ ไปกอน เดี๋ยวจะกลับไป 

 

- ดนตรี - 
 

บรรยาย  ลูกหมีแยกกลับบานไป ในขณะที่ลูกเสือเดินตามเจานก
นอยเขาไปในปา 

 นก ตามมาซิ ลูกเสือ 
กระทอมแมมด บรรยาย เมื่อลูกเสือและนกนอยมาถึงกระทอมหลังหนึ่งในปาลึก  

ซึ่งเปนกระทอมของแมมด  เมื่อทั้งสองเดินเขาไปใน
กระทอม  ประตูก็ปดไมสามารถเปดได  นกนอยก็กลายราง
กลับไปเปนแมมดใจราย  

 แมมด เหอ ๆ ๆ ๆ  เจาจะตองอยูที่นี่ เพื่อเปนคนรับใชขาไปตลอด
ชีวิต  ฮาๆๆๆ  นี่คือกระทอมของขา พวกเจาไมฟงคําเตือน
ที่แมของเจาบอกวา ใหระวังคนแปลกหนาใหดี  ดังนั้นเจา
จะตองอยูที่นี่ ทํางานรับใชขาตลอดไป 

 ลูกเสือ ปลอยเรากลับไปเถอะนะ  เราคิดถึงแม  เราอยากกลับบาน 
 แมมด ไมมีทาง อยาคิดวาเจาจะหนีไปไหนได  ถาเจาคิดหนีละก็ 

เราจะจับเจาโยนลงไปในถ้ําของสัตวเลี้ยงที่นารักของขา  
มันจะจบัเจากิน จําเอาไว  ไป  ไปทํางานไดแลว รีบไปตม
น้ําใหขาอาบ ไปเตรียมอาหารใหขากินเดี๋ยวนี้ กอนที่ขาจะ
โกรธ  ไมงั้นขาจะลงโทษพวกเจา ไมใหเจากินอะไรไป 3 วัน 
ฮาๆๆๆ 

 บรรยาย ลูกเสือทํางานตามที่แมมดสั่งไปรองไหไป  ในใจก็คิดถึงแม
เสือ แมหมีและลูกหมี  คิดถึงบานอันแสนอบอุน  คิดถึงที่
แมๆสอนวาใหระวังคนแปลกหนา  ลูกเสือไดแตรองไห 

 

- ดนตรี - 
 

ทุงหญาระหวาง
บานแมหมีและแม
เสือ   

บรรยาย เมื่อลูกหมีกลับมาถึงบานก็เลาใหแมหมีกลับแมเสือฟงเรื่อง
นกนอยกับลูกเสือ 

 ลูกหมี แมครับผมกลับมาแลว  แตลูกเสือไปกับนกนอย 
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 แมเสือ นกนอยที่ไหนลูกหมี 
 ลูกหมี เขาบอกวาเขาเพิ่งยายมาครับ เขาอาศัยอยูในปา แลวขาก็

ชวนผมกับลูกเสือไปเที่ยวที่บาน ผมไมไป แตลูกเสือเขา
อยากไปดู ผมบอกแลวแตเขาไมยอมกลับมาครับ 

 แมเสือ นั่นตองเปนแมมดใจรายแนๆ เลย เร็วเขาแมหมี เราตองรีบ
ไปหาลูกเสือ 

 แมหมี อยูที่นี่นะ อยาไปไหน รอแมกลับมา 
 บรรยาย แมหมกีับแมเสือตามหาลูกเสือแตไมพบ  ทั้งคูกลับมาบาน

ทั้งน้ําตา  ไมสามารถทําอะไรได 
 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เห็นไหมครับวาลูกหมีเชื่อคําพูดของแมวาใหระวังคนแปลก
หนา แตลูกเสือกลับไมเชื่อฟง เขาลืมคําพูดที่แมเตือนทําให
ลูกเสือตองไปอยูกับแมมดใจราย  ไมไดกลับบาน  ไมได
กลับไปอยูกับแมตลอดไป  เด็กๆก็เชนกันนะครับ  ตองเชื่อ
ฟงคําเตือนของคุณพอคุณแม  และคุณครูนะครับ  ถามีคน
ที่พวกหนูๆ ไมรูจักมาชวนใหไปไหน  ก็อยาตามเขาไปนะ
ครับ ถาเกิดเปนอยางลูกเสือ  เด็กๆ จะตองอยูกับคนใจราย  
ไมไดอยูกับครอบครัวของพวกหนูอีกตอไป  เขาใจไหมครับ   

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     คุณปาแปลกหนา  (แบบที่ 2 ) 
ตัวละคร   นิด   หนอย   คุณครู   คุณปา   เด็กๆ 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับเด็กๆ  วันนี้ลุงสิงโตกลับมาพบกับเด็กๆ อีกแลว

นะครับ  มาคราวนี้ลุงสิงโตมีปญหาอะไรเอยมาทายเด็กๆ 
ดวยนะครับ  ใครตอบไดมีรางวัลใหดวยนะ ฟงดีๆ นะครับ 

 บรรยาย จากนั้นลุงสิงโตก็จะทายปญหาอะไรเอยกับเด็กๆ ใหได
ตอบกัน พรอมกับมีรางวัลสําหรับผูที่ทายถูก 

 ลุงสิงโต เอาละครบั  ตอไปนี้เชิญชมละครหุนเรื่อง “ คุณปาแปลก
หนา  ” ไดเลยนะครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ระเบียงหนาหอง
เรียนของนักเรียน
ชั้นอนุบาล ณ  โรง
เรียนแหงหนึ่ง 

คุณครู เลิกเรียนแลว  เด็กๆมานั่งรอผูปกครองที่ระเบียงนี่กอนนะ
คะ  เดี๋ยวผูปกครองของหนูก็มารับ หามไปไหนนะคะ รออยู
ตรงนี้ แลวอยาลืมมาสวัสดีกับคุณครูกอนจะกลับดวยนะ
คะ 

 นักเรียน ครับ / คะ 
 นิด หนอย  เรานั่งระบายสีที่ครูใหทํากันดีกวา 
 หนอย เอาส ิมาตรงนี้เถอะ 
 นิด เสร็จแลวเราไปเลนมาหมุนกันนะ 
 หนอย ไมไปบอกคุณครูกอนละ  นิด 
 นิด แคตรงนี้เอง อันนั่นไงที่อยูติดระเบียง 
 หนอย ไมเอาละ  เราจะนั่งอยูตรงนี้ เดี๋ยวพอก็มารับแลว 

 

- ดนตรี - 
 

ที่สนามเด็กเลนของ
โรงเรียน 

บรรยาย ขณะที่นิดกําลังเลนมาหมุนอยางเพลิดเพลิน  ใกลๆ กับ
ประตูร้ัวของโรงเรียน  มีหญิงวัยกลางคนคนหนึ่งกําลังจอง
มองมาที่นิดอยางละสายตา  จากนั้นก็ตะโกนเรียกนิด 

 หญิงกลางคน หนู  หนูจา หนูนั่นแหละจะ  
 นิด คุณปาเรียกหนูหรือคะ 
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 หญิงกลางคน จะๆ หนูนี่แหละ  มาใกลๆ ร้ัวหนอยซิจะ 
 นิด มีอะไรหรือคะ 
 หญิงกลางคน หนูชื่อนิดใชมั้ยจะ  ปาไดยินเพื่อนคนนั้นเขาเรียกหนู 
 นิด คะ  หนูชื่อนิดคะ 
 หญิงกลางคน คือวา พอของหนูนะถูกรถชน  จึงมารับหนูไมไดจะ 
 นิด คุณปาวายังไงนะคะ ใครถูกรถชน 
 หญิงกลางคน พอของนิดนะซิ  พอเขาวานใหปามารับหนูแทน  คุณหมอ

ใหอยูที่โรงพยาบาล  เดี๋ยวปาจะพาหนูไปหาคุณพอไงคะ  
 นิด คุณพอเปนอะไรมากมั้ยคะ ( เสียงแสดงความตกใจ ) 
 หญิงกลางคน ขาหักตองเขาเฝอกนะจะ  รีบไปกันเถอะ  ปาก็ตองรีบไป

เหมือนกัน 
 นิด ถายังนั้น  หนูตองไปลาคุณครูกอนนะคะ  เดี๋ยวคุณครูหา

หนูไมเจอ  ไมรูวาหนูกลับบานหรือยัง 
 หญงิกลางคน โอะ ๆ ไมตองบอกครูหรอกหนู  เร็วๆ เขาเถอะ ปาจะรีบไป 
 นิด แปบเดียวคะคุณปา หนูจะไปเอากระเปานักเรียนของหนู

ดวย 
 หญิงกลางคน อยาๆ เลย  รีบไปเร็วๆเถอะ  พอหนูกําลังรอหน ูอยูนะ เดี๋ยว

คอยมาเอาทีหลัง  เดี๋ยวปาไปสงหนูหาพอแลว  ปาจะมา
เอาใหแลวกันนะ 

 นิด คะ ๆ 
 

- ดนตรี - 
 

 บรรยาย นิดเดินออกไปจากโรงเรียนกับหญิงวัยกลางคนโดยมีรถตู
จอกรออยู  ทั้งคูข้ึนรถไป  หญิงวัยกลางคนไมไดพานิดไปที่
โรงพยาบาล  แตกลับเปนโรงงานแหงหนึ่ง  หญิงวัยกลาง
คนพานิดเขาไปในโรงงาน แลวก็ส่ังใหนิดเขาไปรวมกลุม
กับเด็กคนอื่นๆที่นั่งรองไห  สวนเด็กอีกกลุมก็กําลังนั่นหอ
ทอฟฟอยู 

 นิด ปาขา  ทําไมพานิดมาที่นี่ละคะ นิดจะกลับบานไปหาพอ
กับแม  ใหนิดกลับบานนะคะ  ฮอืๆๆๆ 

 หญิงวัยกลางคน แกไมตองมารองครวญคราง  เดี๋ยวเปลี่ยนเสื้อผา แลวก็ไป
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นั่งทํางานอยางที่เด็กคนอื่นๆ ทํา  
 หญิงวัยกลางคน ไป  เอามันไปทํางานไดแลว ( หญิงวัยกลางคนพูดกับหญิง

คนหนึ่งที่อยูแถวนั้น ) 
ที่พื้นหองของโรง
งานทําทอฟฟ 

บรรยาย นิดและเด็กคนอื่นๆ นั่งรวมกลุม  เพื่อหอทอฟฟทั้งวัน   

 นิด ฮือๆ ทําไมเราตองมานั่งหอทอฟฟทั้งวันทั้งคืนอยางนี้นะ  
เด็กเยอะแยะเลย  นั่งหอกันทั้งวันไปไหนก็ไมได ไมงั้นจะ
โดนตี  ไดกินขาววันละ 2 มื้อเทานั้นเอง  ฮือๆ ๆ  ถาไม
ทํางานก็โดนตี  ฮือๆๆ คิดถึงพอกับแมจัง  ฮือๆๆๆๆ  ปาใจ
ราย  บอกวาจะพาไปหาพอที่โรงพยาบาล  กลับพาเรามา
อยูที่นี่  ถานิดไมตามมาก็ดี  ปานนี้นิดก็นอนเตียงนุมๆ กิน
อาหารฝมือคุณแม  ไดไปโรงเรียนไดเจอเพื่อนๆ กับคุณครู  
ไดอยูกับพอแม  ฮือๆๆๆ 

 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เด็กๆ เขาใจไหมครับวาเกิดอะไรขึ้น  พวกหนูเคยดูขาวไหม
ครับ  คนใจรายพวกนี้ชอบจับเด็กเล็กๆไปใชงาน  ให
ทํางานทั้งวัน  ไมยอมใหไปไหน  กินก็ไมอ่ิม  นอนก็ไม
สบาย  ที่สําคัญไมไดอยูกับครอบครัวของเราอีก เห็นหนูนิด
แลวนาสงสารนะครับ  เด็กๆ ตองระวังนะครับ  ไมแนใจให
ถามผูใหญ  ถามคุณพอคุณแม คุณครู  ญาติๆของเรากอน
นะ  อยาไวใจใครงายๆนะครับ อยาตกใจจนลืมไปวา เขา
เปนคนที่เราไมรูจัก  ยังไงละก็รีบวิ่งเขาหาที่ปลอดภัยไว
กอน  อยาไปไหนตามลําพังโดยไมบอกใครนะครับ เด็กๆ   

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก – 
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บทละครหุนเรื่อง     ครอบครัวหมีไปเที่ยวทะเล  (แบบที่2) 
ตัวละคร  พอหมี   แมหมี   ลูกหมี  ลูกกระตาย   ลูกหมู   จระเข 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับ ... เด็กๆ   วันนี้เด็กๆมาพรอมกันหรือยังครับ  

แลวนั่งกันเรียบรอยหรือยังเอย !   เอาละครับ  ถาเด็กๆ นั่ง
กันเรียบรอยแลว  ลุงสิงโตก็จะนําเพื่อนๆ หุนมาแสดงให
เด็กๆ ไดชมกันเลยนะครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ชายหาดริมทะเล บรรยาย วันนี้ครอบครัวของลูกหมีที่มี  พอหมี แมหมีพาลูกหมีมา
เที่ยวทะเล เพราะเปนวันที่พอหมีหยุดพักจากการทํางาน  
และวันนี้ยังเปนวันหยุดของครอบครัวเพื่อนๆของลูกหมี  
ดังนั้นครอบครัวลูกหมีจึงอนุญาตใหลูกหมีชวนเพื่อนๆ มา
เที่ยวดวยกัน เพื่อใหเด็กๆ ไดเลนดวยกัน 

 แมหมี ลูกหมีจะ  พอกับแมนั่งอยูแถวนี้นะ 
 ลูกหมี ครับ ลูกหมีกับเพื่อนๆ ไปเลนกอทรายนะครับ 
 แมหมี แมไปซื้ออาหารที่รานคาใกลๆ มาเตรียมไวแลวกัน  อยาลง

ไปเลนในทะเลนะ  
 ลูกหมี ก็ไดครับแม   
 พอหมี อยาไปไหนนะ เลนอยูแถวๆ นี้เทานั้นนะ  ถามีคนที่ลูกไมรู

จักเขามาทัก หรือชวนไปไหน หามไปนะลูก 
 ลูกหมี ครับพอ ลูกหมีจะไมไปไหนครับ 
 แมหมี ลูกหมูกับลูกกระตายดวยนะจะ 
 ลูกหมี/ลูกกระตาย

/ลูกหมู 
คราบ ... ไปกอนนะครับ 

 

- ดนตรี - 
 

บริเวณชายหาด ที่
แมหมีกําลังจะเดิน
ไปซื้ออาหาร สวน

พอหมี นี่! แมหมี  ดีเหมือนกันนะ นานๆทีจะไดมีโอกาสพาพวก
เด็กๆ มาเที่ยวสักที  พอจะไดพักผอนดวย 
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พอหมีนอนเอนหลัง
อยูบนเตียงผาใบ 
 แมหมี จะ แมก็วาอยางนั้น  เราซื้ออาหารเตรียมไวเยอะหนอยแลว

กัน  พอก็คอยมองๆ พวกเด็กๆ ไวบอยๆ หนอยนะ 
 พอหมี เดี๋ยวพอจะคอยดูเด็กๆ เอง  แตรูสึกเริ่มงวงนิดๆ แมรีบไป

รีบกลับนะ 
 

- ดนตรี - 
 

ริมชายหาด  บรรยาย ขณะนั้นลูกหมี ลูกหมู ลูกกระตายเลนกอกองทรายอยาง
สนุกสนาน 

 ลูกหมู นี่เจาลูกหมี  เจากระตาย  เรามาแขงกันสรางปราสาท
ทรายกันดีไหมละ 

 ลูกกระตาย เอาสิ! ทาจะสนุกดี  
 ลูกหมี เราจะสรางปราสาทใหพอกับแมเรา  เสร็จแลวใหพอมาตัด

สินไหมวาอันไหนสวยสุด 
 ลูกกระตาย/ลูกหมู ตกลง เร่ิมละนะ 
 บรรยาย ลูกหมี ลูกกระตาย ลูกหมู แยกกันไปสรางปราสาททราย

กันคนละดาน  พอหมีก็เผลอหลับไปบนเตียงผาใบนั่นเอง  
ไมนานนัก 

 ลูกหมี  ดูของเราสิ เราจะสรางปราสาทหลังใหญๆ เราสามคนพอ
แมลูกจะไดเขาไปอยูได  

 ลูกกระตาย เราไมยอมแพหรอก ปราสาทของเราตองสวยที่สุด เหมือน
ปราสาทของเจาหญิงในนิทานเลย 

 ลูกหมู พวกนายเกงจัง เราวาจะสรางใหหลังใหญแข็งแรง เวลา
คลื่นมาจะไดไมพังละ 

 บรรยาย ขณะนั้นเองเจาจระเขไดเฝามองเด็กๆอยูเพื่อคอยหาโอกาส
เขามาหาเด็กๆ  เมื่อจระเขแนใจแลววาพอหมีหลับ แมหมีก็
ยังไมกลับมา  เจาจระเขจึงเดินเขามาทักลูกหมี  

 จระเข สวัสดีจะ ฉันชื่อ คุณจระเข หนูละ 
บรรยาย  ลูกหมีเงยหนาขึ้นมองอยางลังเลวาจะตอบดีหรือไมตอบดี 

 



 

 

84

 จระเข ไมตองกลัวนะ นาไมทําอะไรหรอกจะ มาเที่ยวกับเพื่อนๆ 
เหรอ แลวคุณพอคุณแมละ 

 ลูกหมี ครับ ผมแขงสรางปราสาททรายกับเพื่อนๆ อยู  คุณแมไป
ซื้ออาหาร สวนคุณพอนอนอยูตรงนั้นครับ 

 จระเข ใหนาเลนดวยคนไหม  ถานาชวยหนูตองชนะแนๆ เลย   
 ลูกหมี ไมตองหรอกครับ  ลูกหมีอยากทําคนเดียว เดี๋ยวเพื่อนๆ จะ

วาลูกหมโีกง 
 จระเข  เอายังงี้ นาวาลูกหมีไปเก็บเปลือกหอยมาประดับเพิ่มสิ 

ตรงโนนนะ นาเห็นเปลือกหอยสวยๆ เต็มเลย  เดี๋ยวนาพา
ไปดีไหม 

 ลูกหมี ไมเปนไรครับ ลูกหมีหาเอาแถวนี้ก็ได ถาคุณพอคุณแมเห็น
ลูกหมีหายไปจะเปนหวง แถวนี้ก็มีเปลือกหอยเหมือนกัน
ครับ 

 จระเข แตแถวโนนสวยกวานะ ไมไกลเห็นตรงนั้นไหม ตรงนั้น
แหละ ไปกันเถอะจะไดกลับมาสรางปราสาทตอ 

 ลูกหม ี ก็ไดครับ ลูกหมีจะไดมีปราสาทสวยๆ ใหคุณพอคุณแมดู 
 บรรยาย  ลูกหมีจึงเดินจามเจาจระเขไปที่หาดซึ่งอยูไกลออกไปจากที่

พอหมีนอนอยู 
 จระเข ตรงนั้นไง  เห็นไหมละ นาบอกแลววามีเปลือกหอยสวยๆ 

สวยกวาที่เดิมอีก 
 ลูกหมี จริงดวยครับ  ลูกหมีวาปราสาทของลูกหมีตองสวยแนๆ 

เลยครับ 
 บรรยาย ขณะที่ลูกหมีกําลังกมเก็บเปลือกหอยอยู เจาจระเขก็เดิน

ออมมาขางหลัง จับตัวลูกหมีไวแนน ลูกหมีพยายามดิ้นแต
ไมสําเร็จ  จระเขจับลูกหมีมัดมือมัดเทา และมัดปากพาขึ้น
รถไป   

 

- ดนตรี - 
 

บานรางหลังหนึ่ง บรรยาย จระเขขับรถไปเรื่อยๆ จนถึงบานรางหลังหนึ่ง  มันเอาลูก
หมีเขาไปในบาน มัดลูกหมีไวกับเสา 
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 ลูกหมี ปลอยลูกหมีไปเถอะ ลูกหมีจะกลับไปหาพอกับแม ฮือๆๆ 
ปลอยลูกหมีไปนะ 

 จระเข ไมมีทางเจาลูกหมี เจาจะตองทํางานหาเงินมาใหเรา เราจะ
เอาเจาไปนั่งตามสะพานลอย ตามขางถนนใหคนเดินผาน
ไปผานมา จะไดเอาเงินใหเจา  

 ลูกหมี ไม ๆๆ ลูกหมีจะกลับบาน ปลอยนะ 
 จระเข แกอยาไดคิดหนีเชียวนะ ขาเฝาแกอยู  ถาแกหนีแมแตกาว

เดียว ขาจะไมใหแกกินขาวน้ํา ขาจะเฆี่ยนแก เขาใจมั้ย 
 ลูกหมี ฮือๆๆ  ทําไมตองทํากับเด็กๆอยางเราดวย  ใจราย  ไม

สงสารเด็กอยางเราบางเหรอ 
 หมาปา ก็จะใหใครๆ เขาก็สงสารไงละ  จะไดใหตังคขอทานเยอะๆ  

คราวนี้ละ  เจาจะไดหาเงินใหขาใชสบายไปเลย  ไป  ไป... 
เตรียมตัวไปนั่งขอทานไดแลว  จําไวนะ  ถาเจารองขอ
ความชวยเหลือ  หรือคิดหนีละก็ ขาจะตัดขาเจาทิ้ง  จําไว !

 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต เด็กๆ เห็นไหมครับวาเพราะลูกหมีไมเชื่อฟงที่คุณพอคุณ
แมสอน ลูกหมีจึงไมไดอยูกับคุณพอคุณแมอีก  และยังถูก
จระเขใจรายใชใหทํางานหนัก  ใชใหไปขอทานตามสะพาน
ลอย ถามีคนที่พวกหนูๆ ไมรูจักมาชวนใหไปไหน  ก็อยา
ตามเขาไป  ตองมาบอกคุณพอคุณแมหรือคุณครูกอนนะ
ครับ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง     นองมุก   (แบบที่2) 
ตัวละคร  นองมุก   คุณแม   คุณปา  เจามอม  ผูชาย    
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต กลับมาอีกแลวละครับ  ปญหาอะไรเอย  วันนี้เด็กๆคนไหน

จะทายเพื่อนๆ หรือจะทายลุงสิงโต  ก็รีบยกมือนะครับ  ลุง
สิงโตเชิญออกมาทายเพื่อนๆ ตรงนี้ทีละคนนะครับ 

 บรรยาย จากนั้นลุงสิงโตก็จะทายปญหาอะไรเอยกับเด็กๆ ใหได
ตอบกัน พรอมกับมีรางวัลสําหรับผูที่ทายถูก 

 ลุงสิงโต แลวตอนนี้  ลุงสิงโตก็นํานิทานมาเลาใหเด็กๆ ฟงอีกละ
ครับ วาแตเด็กๆ รูจักสวนสาธารณะไหมครับ  คุณพอคุณ
แมเคยพาไปบางไหมครับ  สวนสาธารณะนะครับ  (อธิบาย
ถึงสวนสาธารณะถามีเด็กที่ไมรูจัก) 

 

- ดนตรี - 
 

บริเวณสวน
สาธารณะ 

บรรยาย คุณแมมาเดินออกกําลังกายที่สวนสาธารณะในหมูบาน
เปนประจําทุกวันหยุด  วันนี้คุณแมพานองมุกลูกสาวคน
เล็กมาดวย คุณแมซื้อไอติมใหนองมุกแทงหนึ่ง 

 นองมุก แมขา นองมุกนั่งเลนอยูตรงนี้นะคะ 
 แม ก็ไดจะ นั่งอยูตรงนี้ได แมเดินรอบสนามนี้เอง แตวาลูกตอง

นั่งตรงนี้ หามไปไหนนะจะ   
 นองมุก คะ นองมุกจะนั่งตรงนี้ไมไปไหนแนคะ 
 แม ถาสมมติวามีคนที่หนูไมรูจักมาชวนไปไหนหรือใหของกับ

หนู หนูจะทํายังไงละลูก 
 นองมุก นองมุกก็จะไมยอมไปไหน และก็ไมรับของจากใครคะแม 
 แม นารักจริงลูกแม อยาลืมละ เดี๋ยวแมไปเดินออกกําลังรอบๆ

สนามกอนนะ 
 

- ดนตรี – 
 

 บรรยาย นองมุกเดินไปนั่งที่เกาอี้ยาว เพื่อกินไอติมที่คุณแมเพิ่งซื้อ
ให พรอมกับมองไปรอบๆ สวนสาธารณะอยางเพลิดเพลิน  
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ไมนานนักมีคุณปาเดินอุมลูกหมามานั่งเกาอี้ที่นองมุกนั่ง
อยู   

 ปา สวัสดีจะ หนูมากับใครหรือจะ 
 นองมุก มากับคุณมาคะ นั่นไงคะ คุณแมเดินอยูตรงโนน  
 ปา ปาก็มาออกกําลังกายเหมือนกันจะ วันนี้ปาเอาลูกหมามา

ดวย มันชื่อ เจามอม  
 นองมุก นารักจังเลยคะ ขอนองมุกอุมมันไดไหมคะ 
 ปา ไดสิจะ ที่บานหนูเลี้ยงหมาไหม 
 นองมุก เลี้ยงคะ นองมุกมีหมาชื่อ กระปุก ตัวอวนมากคะ นองมุก

รักมันมากเลยคะ 
 ปา ดีจะ  ที่บานปามีหมาหลายตัว เจาตัวนี่เพิ่งออกมาไดไม

นาน   
 บรรยาย ขณะที่นองมุกเลนกับลูกหมา แมเดินกลับมาจากออกกําลัง

กายพอดี 
 นองมุก คุณปาคะ นองมุกไปกอนนะคะ แลวไวนองมุกมาเลนกับ

เจามอมใหมนะคะ 
 ปา ปามาเกือบทุกเย็น  แลวปาจะพาเจามอมมาดวยนะ 
 นองมุก ไปกอนนะเจามอม  ไปกอนคะคุณปา สวัสดีคะ 
 บรรยาย นองมุกวิ่งไปหาคุณแม เพื่อเลาใหคุณแมฟงเรื่องเจามอม 
 นองมุก คุณแมขา ดูลูกหมาสิคะ นารักมากเลย ชื่อ เจามอมละคะ 
 แม นารักจะนารัก ไปกันเถอะนองมุก  เย็นแลวจะไดกลับไป

ทานขาวกันจะ   
 

- ดนตรี - 
 

ที่บานของนองมุก บรรยาย เมื่อคุณแมกับนองมุกเดินกลับถึงบาน คุณแมก็เตือนนอง
มุกวา ไมใหไวใจคนแปลกหนา  

 แม นองมุกจะ คราวหนาถาคุณปาคนนั้น คราวหนาถาคุณปา
คนนั้นเขามาหานองมุกอีก นองมุกตองรีบมาหาคุณแม
กอนนะคะ แลวเราคอยไปคุยกับคุณปาดวยกัน 

 นองมุก ทําไมละคะ  
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 คุณแม เพราะวาคุณปาเปนคนที่คุณแมไมรูจัก นองมุกก็เพิ่งเคย
เจอคุณปาเคานี่ลูก  

 นองมุก คราวหนานองมุกจะเดินไปตามคุณแมกอนคะ 
 แม ถาคุณปาคนนั้นเคามาอีกนองมุกจะทํายังไงคะ 
 นองมุก นองมุกจะเดินไปหาคุณแมคะ ใหคุณแมมาคุยกับคุณปา 
 แม  ถานองมุกมองหาคุณแมไมเจอ แลวคุณปาคนนั้น ชวนหนู

ไปไหน หรือใหของกับหนู หนูจะทํายังไงดี 
 นองมุก นองมุกจะไมไปไหนคะ จะรอจนกวาจะเห็นคุณแม นองมุก

จะไมรับของอะไรจากคุณปาดวยคะ 
 แม เอาละ! เกงมากคนดีของแม หนูจะตองไมไปไหน ถาคุณ

ปามาอีก ก็มาตามคุณแมกอนนะคะ แตถาหาแมไมเจอหนู
ตองรออยูที่เดิมหามไปไหนนะลูก  

 นองมุก คะ คุณแม 
 แม  มาทานขาวกัน วันนี้คณุพอกับพี่ๆ กลับดึก เรามาทานกัน

กอน วันนี้มีกับขาวของโปรดนองมุกทั้งนั้นเลยจะ 
 

- ดนตรี - 
 

อาทิตยถัดมา ที่
สวนสาธารณะเดิม 

บรรยาย คุณแมพานองมุกมาที่สวนสาธารณะดวย นองมุกเอาสมุด
ระบายสีมานั่งระบายสีรอคุณแมขณะออกําลังกาย 

 คุณแม นั่งอยูตรงนี้นะจะ เดี๋ยวแมมา 
 นองมุก คะคุณแม   
 บรรยาย นองมุกกําลังระบายสีสมุดภาพเพลินๆ คุณปาก็เดินเขามา 
 ปา สวัสดีจะ นองมุก เจอกันอีกแลว เปนไงบางจะ ทําอะไรอยู

เอย 
 นองมุก สวัสดีคะคุณปา นองมุกกําลังระบายสีอยูคะ 
 ปา ไหนดูสิคะ อืม! สวยเชียว 
 นองมุก เดี๋ยวนองมุกมานะคะ ไปตามคุณแมกอน  
 ปา เดี๋ยวกอนจะ ชวยอะไรปาหนอยสิ ปาทิ้งเจามอมไวตรงพุม

ไมนั่น  นองมุกชวยไปพาเจามอมมาใหปากอนไดไหม ปา
ปวดขา ไปเองไมไหว แลวคอยไปหาคุณแม ปากลัวมันหาย
ไปนะจะ 
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 นองมุก ไดคะ เดี๋ยวมานะคะ 
 บรรยาย นองมุกวิ่งตามไปที่พุมไม มองหาเจามอม พรอมสงเสียง

เรียกมันไปดวย แตนองมุกไมเห็นเจามอมเลย จากนั้นก็มีผู
ชายคนหนึ่งเดินมาอุมนองมุกขึ้นรถตู นองมุกพยายามสง
เสียงรอง แตชายคนนั้นเอามือปดปากนองมุกไว  ผูชาย
คนนนั้นก็ขับรถตูออกไปนอกสวนสาธารณะ 

 

- ดนตรี - 
 

 บรรยาย เมื่อคุณแมเดินออกกําลังกายเสร็จแลว  ก็มาหานองมุก
ปรากฏวาเด็กหญิงไดหายไปแลว แมแตคุณปาคนนั้นก็ไม
อยูแลว  คุณแมรองไหเสียใจที่นองมุกหายไป 

 

- ดนตรี - 
 

ภายในบานแหง
หนึ่งที่มีร้ัวสูง 

บรรยาย นองมุกกําลังพับเสื้อผาใสกลอง เพื่อเอาไปสงขายที่ตลาด  
โดยมีผูชายที่จับนองมุกมาคุมอยู เมื่อไหรที่นองมุกหยุดพับ
เสื้อก็จะถูกตีอยางหนัก   

 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต นาสงสารนองมุกนะครับ ตองทํางานหนักทุกวัน ไมไดเจอ
คุณแมอีกเลย  เด็กๆ จําไวนะ อยาไปไหนกับคนที่หนูไมรู
จัก  ถึงจะเปนคนที่หนูเคยเห็น อยารับของจากเขา  หรือ
เขาใหหนูทําอะไรให  หนูก็ตองบอกใหคุณพอคุณแม หรือ
คุณครูกอน  หนูๆ สามารถบอกคุณครูไดทุกคนในโรงเรียน
นะครับ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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บทละครหุนเรื่อง หมูแดงเที่ยวหาง   (แบบที่2) 
ตัวละคร  หมูแดง   คุณแม  ชายแปลกหนา 
 

ฉาก ตัวละคร บทพูด 
พิธีกร ลุงสิงโต สวัสดีครับเด็กๆ วันนี้ลุงสิงโตไดมาพบกับเด็กๆ อีกครั้งหนึ่ง  

ดีใจมั้ยครับ  เอ! แลวเด็กๆนั่งกันเรียบรอยกันดีแลว  ก็รับ
ชมละครหุนของลุงสิงโตไดเลยละครับ 

 

- ดนตรี - 
 

ที่บานของหมูแดง หมูแดง คุณแมครับ หมูแดงคัดลายมือตามที่คุณครูส่ังเสร็จแลว  
คุณแมสัญญาวา วันหยุดนี้จะพาหมูแดงไปเที่ยวหางสรรพ
สินคา  ไปกินไอติมอรอยๆ ไงละครับ  จะไปกันเลยมั้ยครับ 

 คุณแม ไหนเอามาใหแมดูหนอยสิ ถาเรียบรอยแลวก็ไปกันสิจะ 
 หมูแดง รับรองเลยครับคุณแม  หมูแดงตั้งใจทํา  เขียนก็สวยนี่ไง

ครับ 
 คุณแม ดีมากเลยจะ  ถายังงั้นหมูแดงไปบอกคุณพอนะลูก  คุณ

พอกําลังลางรถ  เช็ดรถอยูนั่นแนะจะ 
 หมูแดง ครับ  แลวหมูแดงจะชวยคุณพอเช็ดรถดวย  จะไดเสร็จ

เร็วๆ  เราจะไดไปทันพอดีหางสรรพสินคาเปดพอดี 
 คุณแม ดีจะลูก 

 

- ดนตรี – 
 

ณ  หางสรรพสินคา
แหงหนึ่ง 

หมูแดง โอโฮ! คุณแมครับ  ของเลนเยอะจังเลย  หมูแดงขอไปดูหุน
อุลตราแมนกอนนะครับ 

 คุณแม เดี๋ยวจะลูก  อยาเดินไปคนเดียวนะลูก  ไปพรอมๆกับแม
หรือคุณพอ  อยาเดินไปมุมโนนมุมนี้คนเดียว  เขาใจนะ 

 หมูแดง ครับ คุณแม  แตตอนนี้หมูแดงขอไปดูหนังสือนิทานใหคุณ
แมซื้อเลมสนุกๆ ใหหมูแดงเอาไปเลาใหเพื่อนๆ ที่โรงเรียน
ฟงนะครับ 
 

 คุณแม หมูแดงเอาหนังสือมาใหแมจายเงินกอนนะจะ   
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 บรรยาย ระหวางที่หมูแดงรอคุณแมจายเงินคาหนังสือ  มีชายคน
หนึ่งเดินมาขางๆ หมูแดง 

 ชายแปลกหนา หนู หนู  ไปดูหุนมาใหมกันมั้ย  อุลตราแมนตัวใหมสวย
มากเลยนะ  ถาอยากไดจะไดขอใหคุณแมซื้อใหไงละ 

 หมูแดง เหรอครับ  ที่ไหนละครับ  กําลังอยากไดอยูพอดี 
 ชายแปลกหนา มุมนั้นไง  ไปกับนาซิ  นาจะพาไปดู เร็วๆเขา 
 บรรยาย หมูแดงละลาละลัง ไมแนใจวาจะตามไปดีหรือวารอคุณแม

กอนดี 
 หมูแดง ไปก็ไดครับ อยูมุมไหนละครับ  นาพาหมูแดงไปดูสิครับ 
 ชายแปลกหนา เร็วๆ เขา  เด็กๆ กําลังดูอยูเยอะแยะเลย  เดี๋ยวพวกเขาซื้อ

กันไปหมดกอนหนูนะ 
 หมูแดง ครับๆ  แตคุณแมจะหาหมูแดงเจอไหมครับ 
 หมูแดง เจออยูแลวละ  ไปกันเถอะ 
 บรรยาย ชายแปลกหนาพาหมูแดงเลี้ยวไปทางโนนทีทางนี้ท ี  หาง

จากรานหนังสือเร่ือยๆ 
 หมูแดง ไหนละครับ  หุนที่นาวานั่นนะ  มันไกลจากรานหนังสือมา

มากแลวนะครับ  แลวก็ไมไดไปทางมุมของเลนดวย  หมู
แดงกลับไปหาคุณแมกอนดีกวา 

 ชายแปลกหนา เดี๋ยวๆสิ  ออกประตูนี่ไปก็ถึงแลว  มันจัดโชวนอกหางนะ 
 บรรยาย หมูแดงถูกชายแปลกดันใหออกพนประตูไป  จากนั้นหมู

แดงก็ถูกผูชายคนนั้นจับเอาไว   
 หมูแดง 

(ตกใจและดิ้น) 
ชวยดวยๆ ๆ ๆ 
 

 บรรยาย หมูแดงพยายามตะโกนรองใหคนมาชวย  แตชายคนนั้น
ปดปากหมูแดงแลวจับหมูแดงอุมข้ึนรถไป จากนั้นก็นํา
เชือกมัดหมูแดงแลวก็เอาผาปดปากหมูแดง  หลังจากนั้นก็
ขับรถออกจากหางสรรพสินคาไป  หมูแดงไดแตรองคราง 
รองไหคิดถึงพอกับแม 

 ชายแปลกหนา ไมตองรองแลว ไมมีประโยชนหรอก  เดี๋ยวแกก็จะไดไปอยู
กับครอบครัวใหม  พวกเขาอยากไดเด็กชายนารักอวนๆ 
อยางแกไปเปนลูก  แลวแกอยากไดอะไรแกก็จะได  มีพอ
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ใหมแมใหมไงละ 
 บรรยาย หมูแดงคิดในใจ  พยายามจะบอกวา หมูแดงไมตองการ  

หมูแดงอยากอยูกับพอและแมของหมูแดงเทานั้น  หมูแดง
ไมตองการไปอยูที่อ่ืน  ไมอยากไดอะไรทั้งนั้น  ขอเพียงได
กลับไปอยูกับแมเหมือนเดิม  

 

- ดนตรี - 
 

ที่บานของหมูแดง บรรยาย คุณพอกับคุณแมนั่งรองไห  เพราะหาหมูแดงไมเจอ 
 

- ดนตรี - 
 

พิธีกร ลุงสิงโต จบแลวครับนิทาน  เด็กๆ  เห็นไหมครับเพราะหมูแดงไม
เชื่อฟงที่คุณแมบอก  หมูแดงจึงโดนหลอกจับตัวไป  เขาให
หมูแดงไปอยูกับคนอ่ืนที่หมูแดงไมรูจัก  พวกหนูๆ ตอง
ระวังนะครับ  อยาตามไปกับคนที่หนูไมรูจัก เวลาที่หนูไป
เที่ยวที่ไหนกับคุณพอคุณแม  ตองอยูใกลๆ  กับคุณพอคุณ
แม   อยาเดินไปไหนตามลําพัง  ใครชวนไปไหนอยาไป  
ตองอยูกบัคุณพอคุณแมเทานั้นนะครับ  ถาอยากจะไปไหน
ก็ตองบอกคุณพอคุณแมใหคุณพอคุณแมพาไปนะ 

 

- ดนตรี - 
- ปดฉาก - 
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ภาคผนวก ฉ. 
 

รายชื่อผูทรงวุฒิ 
 

1. รศ.ดร. เพ็ญพิไล  ฤทธาคณานนท   สาขาวิชาจิตวิทยาพัฒนาการ  คณะจิตวิทยา  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2. ผช.ดร. พรรณระพี  สุทธิวรรณ   สาขาวิชาจิตวิทยาพัฒนาการ  คณะจิตวิทยา  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

3. รศ.ดร. อุดมลักษณ  กุลพิจิตร  ภาควิชาประถมศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย           
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