
 

การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

เพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
นางสาวนิตยพรรณ  เฉกไพชยนต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยานพินธนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย       ภาควิชาหลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

ปการศึกษา  2549 

ISBN  974-14-2953-3 

ลิขสิทธิ์ของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 



 
DEVELOPMENT OF A PROJECT  BASED  INSTRUCTIONAL PROGRAM USING 

MULTIMEDIA TECHNOLOGY  TO ENHANCE KINDERGARTENERS’  
OBSERVING AND COMMUNICATION SKILLS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Miss Nittayaphan  Chakepaichayon 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

A  Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements 
for the Degree of Master of Education Program in Early Childhood Education 

Department of Curriculum, Instruction, and Educational Technology 
Faculty of Education 

Chulalongkorn University 
Academic Year 2006 
ISBN  974-14-2953-3 

Copyright of Chulalongkorn University 









.

.
.

 16 



...........................................................................................................................
......................................................................................................................

............................................................................................................................
.............................................................................................................................................

...................................................................................................................................
.................................................................................................................................

1 .......................................................................................................................................... 1 
............................................................................. 1 

.................................................................................................... 4 
....................................................................................................... 4 

........................................................................................................... 5 
................................................................................................................. 6 

.............................................................................................. 6 
.................................................................................................................8

............................................................................ 10 
2 ………………………………………...…………………….. 11 

........................................................................ 12 
.......................................................................... 20 

.............................................................. 32 
........................................................................... 35 

.......................................................................................... 43 
............................................................................................................ 46 

3 ...................................................................................................................... 48 
 1

.............................................................................. 48 
 2 .....................................................................................57
 3 .......................................................................................60



           
4 ……..……………………………………………………………………………....61

 1 ........... 62 
 2 .....................64
 3

.................................. 80 
5 .......................................................................................................................... 81 

................................................................................................................. 84 
........................................................................................................... 88 

............................................................................................... 103 
.............................................................................................................................. 108

................................................................................. 114 
.................................................................................. 115 

........................................................................... 125 
................................................................................ 139 

......................................................... 150 
...................................................................... 157 

............................................................................................................ 164 



                                             

1 ...........   17 
2 .......................................................................   53 
3 ..........................................................   55 
4

.................................................................................................   57 
5

.................................................................................................   59 
6

....................................................................................................................   62 
7

....................................................................................................................   63 
8 ............................. 121 
9 ................ 122 

 10
............................................................................................................... 123 

 11
............................................................................................................... 124 



                 

1
..........................................................................................49



บทที่  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 โลกของเรากําลังมีการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ  นับเปนชวงเวลาที่วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
มีความกาวหนาอยางรวดเรว็และมีบทบาทอยางสูงตอการเปลี่ยนแปลงของโลก  เทคโนโลยีมี
บทบาทตอการกําหนดโฉมหนาของสังคมยุคใหม วัฒนธรรม วิถีชีวิตความเปนอยูและความสัมพันธ
ระหวางผูคนจะสะทอนการปรับตัวของผูคนที่รับเอาเทคโนโลยีไปใช  ซ่ึงเทคโนโลยีที่กาวหนาจะ
ไมมีประโยชนอะไร  ถาไมไดมีการเตรยีมคน  เตรียมองคกรใหพรอมที่จะรับเอาเทคโนโลยีมาใช
อยางเหมาะสม  (พรพิไล  เลิศวิชา, 2544)   

ในโลกยุคโลกาภิวัฒน  ความเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นไดตลอดเวลา  ไมวาจะเปนในเรื่องการ
ดํารงชีวิตของผูคน  การใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย  ซ่ึงเปนผลมาจากการที่วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
เขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนเรามากขึ้น  ผูคนนิยมความสะดวกสบายและนิยมใช
เทคโนโลยีกันอยางกวางขวาง  อาทิเชน  วทิยุ  โทรทัศน  คอมพิวเตอร  กลองดิจิทัล ส่ิงเหลานี้
วนเวียนอยูในชีวิตประจําวันของเราทั้งส้ิน  เราไมสามารถปฏิเสธความกาวหนาทางเทคโนโลยี     
ไดเลย  แตการที่เราสามารถเลือกและตัดสนิใจใชเทคโนโลยีไดอยางถูกตองเหมาะสมนาจะเปน
ทางเลือกที่ผูคนสามารถทําได   ซ่ึงตรงกับคํากลาวที่วา  ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีก็เปนอีกสิ่งหนึ่งที่มีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของมนุษย  มนุษยไดใชวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีในการปรับปรุงคุณภาพชวีติใหดีขึน้  มีความสะดวกสบายมากขึ้น  ถาเราพิจารณาสิง่
ที่อยูรอบตัวเราจะพบวาลวนแตพัฒนาขึน้มาจากความรูทางวิทยาศาสตรทั้งส้ิน (จิรา  จันทเปรมจิตต, 
2543)   จะเหน็วา  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีความเกี่ยวของกับชีวติความเปนอยูของมนุษยใน
ทุกวันนี้เปนอยางมาก   มนษุยทุกคนจึงควรมีพื้นฐานความรู  ความเขาใจ  เพื่อใหตระหนกัถึง
ความสําคัญของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ทําใหเราสามารถเลือกรับและเลือกใชเทคโนโลยีได
อยางถูกตองเหมาะสม  

 เด็กปฐมวัย  เปนวยัที่รางกายและสมองของเด็กกําลังเจริญเติบโต  เด็กตองการความรัก       
ความเอาใจใส  ดูแลอยางใกลชิด  เด็กวัยนีม้ีโอกาสเรียนรูจากการใชประสาทสัมผัสทั้งหา ไดสํารวจ  
เลน  ทดลอง  คนพบดวยตนเอง  ไดมีโอกาสคิดแกปญหา  ซ่ึงการจัดประสบการณใหเด็กไดพัฒนา
ตามศักยภาพ ควรสงเสริมใหเด็กสังเกต  สํารวจ  คิดริเร่ิมสรางสรรคและอยูรวมกับผูอ่ืนได       
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)   ดังนั้น   เด็กปฐมวัยจึงควรไดรับการจัดประสบการณโดยมุงเนน
ทักษะกระบวนการมากกวาการเรียนรูโดยการทองจํา  จะเหน็วาการสอนวิทยาศาสตรในเดก็ปฐมวยั
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นั้น   นักการศึกษาดานวิทยาศาสตรบางทานสนับสนุนใหหลักสูตรวิทยาศาสตรในระดับเด็กเริ่มเรียน 
และเดก็ประถมศึกษามุงพัฒนาทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร  โดยไมเนนเนื้อหาวิทยาศาสตร
เร่ืองใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ  (Harlan and Rivkin, 2000)    

การใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของผูเรียนเปนสิ่งที่จําเปน  จุดมุงหมายของ
การศึกษา   จึงควรเนนการสอนผูเรียนใหรูจักและใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
แสวงหาความรูตางๆ  การไดมาซึ่งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่นอกเหนือไปจากการได
ขอเท็จจริงทางเนื้อหาวิชานั้น ถือวาเปนคุณคาสูงสุดของการเรียนวิทยาศาสตร  เพราะไมเพียงแต
ผูเรียนจะใชทกัษะเพื่อใหไดมาซึ่งความรู   ความเขาใจทางเนื้อหาวิชาเทานั้น  ผูเรียนยงัใชทักษะ
ดังกลาวเพื่อแกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นภายนอกหองเรียนอกีดวย  (วรรณทิพา  รอดแรงคา, 2544)  
โดยเฉพาะการสังเกตซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปนและสําคัญมาก  ในการคนควาหาความรูแขนง
ตางๆ  การสังเกตอาจตองอาศัยเครื่องมือชวย  เชน แวนขยาย  กลองจุลทรรศน  กลองโทรทัศน ฯลฯ  
เพื่อใหเกิดความชัดเจนและแนใจยิ่งขึ้น  อีกทักษะหนึ่งที่สําคัญคือ ทักษะการสื่อความหมายซึ่งมี
สวนสําคัญไมนอยไปกวาการสังเกต  เพราะเมื่อเราสังเกตแลวไมสามารถสื่อสารใหคนอื่นเขาใจได
ก็คงไมมีความหมายเชนกัน  ดังนั้นทกัษะการสื่อความหมายจึงเปนการทําใหผูอ่ืนเขาใจความหมาย
ไดชัดเจนยิ่งขึน้  การสื่อความหมายก็ทาํไดหลายรูปแบบ  เชน  โดยการพูด  เขียนบรรยายหรือการ
ใชแผนภาพ  แผนผัง  กราฟ  ตาราง ฯลฯ  (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544)   

จากความสําคญัของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เราจึงควรปลูกฝงใหเด็กเกดิกระบวนการ
เรียนรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ซ่ึงการจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัย  ไดมีการให
ความสําคัญกับกระบวนการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนระบบและเนนการปฏิบัติมากกวา
การทองจํา  รวมไปถึงมีการแสวงหาความรูดวยตนเองจนเปนนิสัยชวยใหผูเรยีนมีความคิด
กวางขวาง  สามารถเชื่อมโยงสิ่งตางๆ ที่ไดศึกษาคนควาเพื่อนํามาใชใหเปนพื้นฐานในการเรียนรู
โลกอนาคตไดดียิ่งขึ้น  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2538)  โดยสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ  พ.ศ.2542  เรื่องการจัดการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ที่มุงปลูกฝงและสรางลักษณะ
ที่พึงประสงคใหกับผูเรียนและใหความสําคญักับการสรางกระบวนการเรียนรู  ทั้งนี้พระราชบัญญัติ
ดังกลาวยังใหความสําคัญกับแนวทางการจัดการศึกษาปฐมวัยทีใ่หโอกาสเด็กไดเรียนรูดวย
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษา  (สถาบันแหงชาติเพื่อการศึกษาเด็กปฐมวยั, 2543) ซ่ึงกลาวในหมวด  9  
เร่ืองเทคโนโลยีเพื่อการศกึษา  มาตรา  66 วา  “ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถใน
การใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษาในโอกาสแรกที่ทําได เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใช
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวติ”  (สํานักงาน
ปฏิรูปการศึกษา, 2545)   

2
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จากแนวพระราชบัญญัติการศึกษาที่เห็นความสําคัญของเทคโนโลยีทางการศึกษา  จะเห็น
ไดวา   เทคโนโลยีทางการศึกษาเปนสิ่งทีสํ่าคัญยิ่งอยางหนึ่งในการชวยใหการแกปญหาทางดาน
การศึกษาสําเรจ็ลุลวงไปได  ไมวาจะเปนดานการบริหาร  การจัดการเรยีนการสอน  และโดยเฉพาะ
อยางยิ่งในการนําเทคโนโลยทีี่ทันสมัยมาใชเพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรู
ใหแกผูเรียน  รัฐบาลในหลายๆ ประเทศจึงไดตระหนักถึงความสําคัญและสนับสนุนการใช
เทคโนโลยีการศึกษามาใชในวงการการศึกษา เชน  ในป  1995  รัฐบาลประเทศออสเตรเลีย  ไดมี
การศึกษาถึงการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเขากับการเรียนการสอน  ซ่ึงไดขอสรุปสําคัญวา
เทคโนโลยีเปนเครื่องมือที่จําเปนในการเรยีนรู  และการใชเครื่องมือใหไดผลดี  ครูและส่ิงแวดลอม
เปนปจจยัสําคัญในการใชเทคโนโลยีใหเหมาะสมกับเดก็  (พรพิไล เลิศวิชา, 2544)   

การจัดการเรยีนการสอนโดยใชเทคโนโลยีเปนตวัชวยนัน้   บางครั้งตองใชเทคโนโลยี
หลายอยางมาประกอบกันหรือใชรวมกัน  เรียกวา  เทคโนโลยีส่ือประสม  คือ การนําเทคโนโลยี
หลายๆ อยางมาใชรวมกนัใหเกิดประโยชนสูงสุด  เชน  คอมพิวเตอรใชรวมกับพรินเตอรหรือ
สแกนเนอร  โทรทัศนใชรวมกับเครื่องเลนวีดีโอ  เปนตน  ทั้งนี้ยังเปนสิ่งที่ชวยเพิ่มประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลในการเรียนการสอนใหมากยิ่งขึ้น  เนือ่งจากสิ่งเหลานี้ลวนเปนสิ่งที่ดึงดูด       
ความสนใจและเปนสิ่งแปลกใหมสําหรับนกัเรียนทั้งส้ิน  (กิดานันท  มลิทอง, 2543) 

จะเห็นไดวาการนําเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ มาใชกบัการจัดการเรยีนการสอนชวยให
เด็กเกิดการเรยีนรูและมีโอกาสสัมผัสกับเทคโนโลยีตั้งแตเร่ิมแรก  ชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูและ
กาวทันโลกไปพรอมๆ กัน  เปนการศึกษาที่มุงใหเด็กไดพัฒนาศักยภาพของตนตั้งแตในชวงปฐมวัย
ใหมีทั้งทักษะในการเรยีนรูและทันตอความเปลี่ยนแปลงของโลก  จากความสําคัญดังกลาวไดมกีาร
ทําวิจยัเกีย่วกบัการใชเทคโนโลยีในหลายๆ ดาน  เชน ทางดานคอมพิวเตอร  อุดมลักษณ  กุลพจิิตร 
(2541) ไดสรางรูปแบบการเรียนการสอนดวยศูนยการเรยีนคอมพวิเตอรสําหรับเด็กอนุบาล   พบวา
เด็กอนุบาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนดวยศูนยการเรียนคอมพวิเตอรมีความคิดสรางสรรค
และการมีปฏิสัมพันธกับเพือ่นเพิ่มมากขึน้  และอรุณศรี  จันทรง (2539)  ไดศึกษาผลของการใช
กิจกรรมการเรยีนการสอนศนูยการเรยีนคอมพิวเตอรเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยั  
พบวาเดก็ที่ไดเรียนในศูนยนีม้ีความคิดสรางสรรคทั้งดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอยีดลออและ
ความคิดคลองแคลวสูงขึ้น   

การสอนแบบโครงการเปนวิธีสอนแบบหนึ่งที่สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของเด็ก
เปนอยางมาก  Seefeldt (1993) กลาววาการสอนแบบโครงการเปนกจิกรรมการเรียนรูที่ดีสําหรับ
เด็กที่จะไดแสดงออกถึงความรูสึกของตนเอง  ไดขยายการเรียนรู  ทําความเขาใจ  คิดคนและทํางาน
รวมกันในสิ่งที่ตนสนใจอยางลึกซึ้ง  และ Brandt (1993) ไดสนับสนุนการสอนแบบโครงการวา  
เปนการเรียนรูบนพื้นฐานความสนใจรวมกนัของเด็ก และเปนการฝกหดัเด็กอยางเหมาะสมตาม
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พัฒนาการ  เพราะประสบการณที่เด็กไดรับจากการเรยีนรูที่แทจริง  เกดิจากความหลากหลายของ
การทํากิจกรรมและกระบวนการเรียนรูทีม่ีอยูในการสอนแบบโครงการ  ซ่ึงเชื่อวาเปนแนวทางหนึง่
ที่นักการศึกษาปฐมวัยสามารถประสบความสําเร็จในการพัฒนาเดก็วยัอนุบาลได   สอดคลองกับ  
คํากลาวของ Katz and Chard (1994)  วาการสอนแบบโครงการ เปนการสืบคนขอมูลอยางลึกซึ้ง
ตามหัวขอที่เดก็สนใจควรแกการเรียนรู  การสอนแบบโครงการมีจุดเดนคือความพยายามที่จะคนหา
คําตอบจากคําถามที่เกี่ยวกับหัวเร่ือง โดยในเด็กปฐมวยัตองการครูเปนผูช้ีแนะและเปนที่ปรึกษาใน
การทําโครงการ  ทั้งนี้  วัฒนา  มัคคสมัน (2544)    ยังไดกลาวเพิ่มเตมิวา  การสอนแบบโครงการ
เปนการจดัการเรียนการสอนที่มุงใหเด็กเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึก โดยเด็กเปนผูลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ  เพื่อคนหาคําตอบหรือสรางองคความรูดวยตวัเดก็เอง   มีการจดัดวย
บรรยากาศที่เปนมิตร  อบอุน  ใหเกียรตแิละใหความสาํคัญแกเดก็อยางเทาเทียมกนั  รวมถึงการที่
เด็กเกิดความรูสึกที่สนุกสนานในการเรียนอีกดวย 

จากความสําคญัของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีอยูในปจจุบันและการสอนแบบ
โครงการที่มุงเนนใหเดก็เกดิกระบวนการในการเรียนรู  รวมถึงการใชเทคโนโลยีส่ือประสม       
เชน  กลองดิจทิัล  คอมพิวเตอร  ฯลฯ  ผูวิจยัเหน็วาการใชเทคโนโลยีส่ือประสมกับการสอน    แบบ
โครงการจะเปนตัวชวยในการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็ก  ดังนั้น  ผูวิจยัจึงมคีวามสนใจที่
จะพัฒนาโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  เพื่อ
สงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล  โดยเด็กจะเกดิกระบวนการเรยีนรู
จากการใชส่ือประสมที่มีอยูรอบๆ ตัวใหเกิดประโยชนไดสูงสุดและเกิดการพัฒนาศักยภาพในการ
ใชเทคโนโลยทีี่มีอยูไดอยางเหมาะสม 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.   เพื่อพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี          
ส่ือประสมที่สงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

2.   เพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 

สมมติฐานการวิจัย 

Maurer and  Davidson (1999)  กลาววา  การใชเทคโนโลยีเปนตัวชวยในการทําใหเด็กเกดิ
ความอยากรูอยากเห็น  เด็กเกิดการเรยีนรูดวยตนเองในการใชและเปนการสงเสริมทักษะตางๆ 
ใหกับเด็ก  เชน  ทักษะทางสังคมในการชวยเหลือหรือแนะนําการใชเทคโนโลยีซ่ึงกันและกัน   
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สอดคลองกับคํากลาวของ  Buckleitner (2000)  เกี่ยวกบัการใชกลองดจิิทัลและสื่อเทคโนโลยีอ่ืนๆ 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล   เพื่อการชวยใหเด็กไดสังเกตและสํารวจธรรมชาติรอบตัวไดดีมากขึ้น  
เชน  การใชกลองดิจิทัลในการบันทึกภาพเพื่อสังเกตการเจริญเติบโตของพืช 

Dylak  and  Kaczmarska (2001)  ไดศึกษาการใชส่ือเทคโนโลยีในการสอนภาษาที่สอง
ใหกับเด็ก  พบวา  หลังการทดลองเด็กที่ไดรับการสอนดวยส่ือเทคโนโลยีมีพัฒนาการทางภาษา
เพิ่มขึ้น  รวมถึงการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนมากขึ้นดวย   

วัฒนา  มัคคสมัน (2539)  ไดทําการวจิัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการ
สอนแบบโครงการเพื่อเสริมสรางการเห็นคุณคาในตนเองของเด็กวยัอนุบาล  พบวา หลังการทดลอง
เด็กมีการเห็นคุณคาในตนเองสูงกวากอนการทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

จิรภรณ  วสุวตั (2540)  ไดทําการวิจยัเพื่อพัฒนาโปรแกรมการสงเสริมจริยธรรมทางสังคม
ของเด็กวยัอนบุาลตามแนวคดิคอนสตรัคติวิส โดยใชการจัดประสบการณแบบโครงการ  พบวา  
เดก็กลุมทดลองมีคะแนนจรยิธรรมทางสังคมสูงกวากลุมควบคมุ  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจยัจึงตั้งสมมติฐานของการวิจยั  ดังนี ้

1. ทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ      
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง   

2. ทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลทีไ่ดรับการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง   

ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน   

2. ตัวแปรที่ศึกษา  ประกอบดวย  
2.1  ตัวแปรตน  คือ  การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
2.2 ตัวแปรตาม  คอื   ทักษะการสังเกตและทกัษะการสื่อความหมาย   

3. ระยะเวลาในการดําเนินการเก็บขอมูลใชเวลา 13 สัปดาห  เปนการทดสอบกอนทดลอง
ใชโปรแกรมฯ  1  สัปดาห  การทดลองใชโปรแกรมฯ  11  สัปดาห  และทดสอบหลังทดลองใช
โปรแกรมฯ  1  สัปดาห  ทั้งนี้ดําเนนิการสปัดาหละ  4  วนั  วันละประมาณ   1  ช่ัวโมง   
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ขอตกลงเบื้องตน 

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั  มีความรูความสามารถพื้นฐานในการเรียนและมีทกัษะการ
ทํางานกลุมเพยีงพอที่จะเรียนรูและปฏิบัตติามกิจกรรมทีก่ําหนดในโปรแกรม 

คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสือ่ประสม  หมายถึง การจัด      
การเรียนการสอนที่มุงใหเด็กไดศึกษาคนควาอยางลุมลึกในเรื่องที่เดก็สนใจและสามารถลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ไดดวยตนเอง  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ  ซ่ึง
เด็กเปนผูใชดวยตนเอง   และเดก็ใชรวมกบัครู เพื่อมุงใหเด็กเกิดการเรียนรู  แบงออกเปน  4  ระยะ  
ดังนี ้

ระยะที่  1  ระยะเตรยีมกอนเริ่มโครงการ  เปนการจัดการเรียนการสอนที่มุงใหเด็กมีความรู
พื้นฐานเกี่ยวกบัการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ไดแก  กลองจุลทรรศน   กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  

ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะของการคนหาขอมูลในสิ่งที่เด็กสนใจ
โดยนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามาชวยในการหาหัวขอโครงการ   รวมถึงการจัดสภาพแวดลอมเพื่อ
กระตุนความสนใจ  

ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยส่ืีอประสมชวยหนพูัฒนาโครงการ  เปนระยะในการศกึษา
คนควาอยางลุมลึกเพื่อคนหาคําตอบจากหัวขอโครงการทีเ่ด็กกําหนดขึน้ โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
เขาชวยในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่มุงใหเดก็ไดใชเทคโนโลยี     
ส่ือประสมรวบรวมขอมูลที่ไดมานําเสนอใหผูอ่ืนเห็นถึงความสําเร็จของโครงการที่ทํา  โดยมีการ
จัดทําในรูปแบบของนิทรรศการผลงาน 

โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม   หมายถึง  
แนวทางการดาํเนินงาน  ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของ
โปรแกรม  เนือ้หา   การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการ
ประเมินผล  ที่สอดคลองกับการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการที่ใหเด็กไดศกึษาอยางลุมลึก
และคนควาส่ิงที่ตองการศกึษาดวยตนเอง  โดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมเปนเครือ่งมือทีช่วยใน
การศกึษาคนควาของเด็ก   เทคโนโลยีส่ือประสมเหลานั้น  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ซ่ึงเปนโปรแกรมนอกเวลาปกติ  ในชวง
เวลาประมาณ  12.00-13.00  น. เปนระยะเวลา  11  สัปดาห    
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การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม     
หมายถึง   การสรางโปรแกรมการจัดการเรยีน  การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
และดําเนินการตามโปรแกรมฯ  ดังกลาว     จากนั้นนําผลการทดลองใชโปรแกรมฯ  มาปรับปรุง
แกไขขอบกพรองและนําเสนอโปรแกรมที่สมบูรณไวใชตอไป 

ทักษะการสังเกต  หมายถึง  ทักษะในการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลาย
อยางรวมกนั  รวมทั้งการใชเครื่องมือเขาชวยในการใชประสาทสัมผัส เพื่อใหไดขอมลูของวัตถุหรือ
ปรากฏการณตางๆ โดยไมลงความเหน็ของผูสังเกตลงไปดวย  ซ่ึงวัดจากคะแนนในการทํา
แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

ทักษะการสื่อความหมาย  หมายถึง  ทักษะในการนําขอมลูที่ไดจากการสังเกต  การทดลอง
และจากแหลงตางๆ มาจัดกระทําเสียใหม  เพื่อใหผูอ่ืนเขาใจความหมายของขอมูลนั้นดีขึ้น อาจ
เสนอในรูปของการพูดบรรยาย  การเขียน  ตาราง แผนภาพ  เปนตน  ซ่ึงวัดจากคะแนนในการทํา
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

สภาพการใชเทคโนโลยีสื่อประสมในเด็กอนุบาล  หมายถึง  พฤติกรรมของเด็กอนุบาลตาม
จุดประสงคการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ระหวางการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน
ในโครงการ ดานการเปดปด  การใชงานและการดแูลรักษาเทคโนโลยีส่ือประสม 

วิธีดําเนินการวิจัย 

งานวิจยัเร่ือง การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล              
มีวิธีดําเนนิการวิจัย  3  ขั้นตอน  ดังนี ้

ขั้นท่ี  1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี        
สื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1.   การศึกษาเอกสาร  
 ผูวิจัยศกึษาเอกสาร  เพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรมฯ   ไดแก 

1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย  
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 

 
 

7



 8 

2. กําหนดกรอบแนวคดิของโปรแกรม 
  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากเอกสารในขอที่  1  มาสรางเปนกรอบแนวคิด

ของโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  การจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม และการประเมินผล 

3. สรางโครงรางแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน        
44  แผน  ประกอบดวย  แผนการสอนเกีย่วกับวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสม จํานวน  8  แผน และ
แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน  36  แผน  แลวนําไปให
ผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา  นาํมาปรับปรุงแกไข  แลวนําไปทดลองใช
กับนักเรยีนชัน้อนุบาลปที่  3  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน 16  คน  นาํผลการทดลองใชมาปรับให
เหมาะสมกอนนําไปใชจริง   

4. สรางเครื่องมือประเมินผลโปรแกรม  จํานวน  4  ชุด  คือ แบบทดสอบทักษะการ
สังเกต  แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  แบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
และแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จากนั้น
นําไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพจิารณา  นํามาปรับปรุงแกไข  แลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่  3  ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  เพื่อหาความเที่ยงของเครื่องมือและปรับปรุงเพิ่มเติมให
เครื่องมือสมบูรณกอนนําไปทดลองใชจริง 

ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 

โรงเรียนสุขสบาย   สังกัดสาํนักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน   
1.2 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้  คือ เด็กอนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ป    

กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548 โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน  16  คน โดย     
สุมอยางงาย (simple random-sampling) ดวยการจับฉลากมา  1  หองเรียน  จากจํานวนทั้งหมด        
5  หองเรียน  และสุมอยางงายดวยการจับฉลากนักเรียนมา  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน แลว      
ขออนุญาตจากผูปกครองในการเขารวมโครงการ 
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2.   การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  มีรายละเอียดดังนี ้

2.1  ใหเดก็ทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อ
ความหมายกอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)   

2.2 ดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน  โดยสอนนอกเวลาเรียนปกติ  
ชวงเวลา  12.00-13.00  น. พรอมทั้งบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของเด็ก   

2.3 หลังดําเนินการทดลอง  ใหเด็กทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมายชุดเดิม (post-test)   พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจในการเรียน
แบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

 3.  การวิเคราะหขอมูล 
3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง

เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 
3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน

และหลังเขารวมโปรแกรม  โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 
3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห

เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 
3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช

เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

ขั้นท่ี 3 การปรบัปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ   
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะ 
การสื่อความหมาย  แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ  จากการ
สังเกตมาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบูรณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กวยัอนบุาลฉบับสมบูรณ   
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ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 

1. ครูสามารถนําโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี    
ส่ือประสมไปใชกับเดก็ทั้งในระดับอนุบาลและระดับอืน่ๆ ได  

2. ครูสามารถนําแนวทางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชในการจดัการเรียนการสอน 
เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสใชเทคโนโลยีในการเรียนรูส่ิงตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

3. ผูบริหารสามารถนําโปรแกรมนี้ไปใชในการวางแผนหลกัสูตรโดยใชเทคโนโลยี      
ส่ือประสมที่เหมาะสมใหกบัเด็กได 

4. พอแม  ผูปกครองสามารถนําโปรแกรมนี้ไปใชกับเดก็ทีบ่านได   
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

การวิจยัเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล        
ผูวิจัย ไดศึกษารวบรวมเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ โดยแบงการศึกษาออกเปน  6  ตอน            
มีรายละเอียดดังนี ้

ตอนที่  1  การสอนแบบโครงการสําหรับเด็กปฐมวัย 

ตอนที่  2  เทคโนโลยีส่ือประสมสําหรับเดก็ปฐมวยั 

ตอนที่  3  การสอนแบบโครงการกับเทคโนโลยีส่ือประสมสําหรับเด็กปฐมวัย 

ตอนที่  4  ทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

ตอนที่  5  การพัฒนาโปรแกรมการสอน 

ตอนที่  6  งานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
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ตอนที่  1  การสอนแบบโครงการสําหรับเด็กปฐมวยั 

 เด็กปฐมวัยมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง  เปนทรัพยากรที่มคีาและเปนความหวังของครอบครัว  
เปนผูสืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมและความเปนมนุษยชาติ  เปนพลังสําคัญในการพัฒนาประเทศ  
อนาคตของชาติจึงขึ้นอยูกับคุณภาพของเดก็  เด็กที่มีความสมบูรณทั้งทางดานรางกาย  จิตใจ  มี
พัฒนาการในทุกๆ ดานที่เหมาะสมกับวยั  ไมวาจะเปนพฒันาการทางดานรางกาย  สติปญญา  
อารมณ  สังคมและจริยธรรม  จะเปนผูที่สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุขและเปน
ประโยชนตอสังคมและประเทศชาต ิ

 ดังที่นักจติวิทยาและนักการศึกษาหลายๆ  ทานไดกลาวถึงความสําคัญของเด็กปฐมวัยไว
ดังนี ้

 Freud (1949)  เชื่อวาการอบรมเลี้ยงดูในระยะปฐมวัยนั้นจะมีผลตอการพัฒนาบุคลิกภาพ
ของเด็กในอนาคต  ซ่ึงสอดคลองกับ Hurlock (1959)  และ Spinthall (1974)  ไดกลาววา ชวงปฐมวยั
เปนระยะที่สําคัญที่สุดในการวางรากฐานของบุคลิกภาพที่จะเติบโตเปนผูใหญในอนาคต 

 สวน  Bloom (1964)  ไดกลาวถึง  ส่ิงแวดลอมจะมผีลตอพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก 
ในระยะ  6  ปแรกมากกวาระยะอื่นๆ  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  Frost (1977)  ที่วาเดก็วยันี้เปน
ชวงเวลาที่เจริญงอกงามทางดานรางกายและจิตใจเกิดขึน้อยางรวดเร็วท่ีสุด  ทั้งยังมคีวามรูสึกที่ไว
ตออิทธิพลของสิ่งแวดลอมภายนอกอกีดวย  (อางถึงใน เยาวพา  เดชะคปุต, 2542) 

 ดังนั้น   ชวงปฐมวัยเปนชวงที่สําคัญยิ่งของชีวิต  เพราะเปนชวงที่พัฒนาการทุกดานเจริญ
ขึ้นอยางรวดเร็ว  ทั้งทางดานรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา  การพัฒนาเด็กในชวงวยันี้จะ
เปนรากฐานทางดานจิตใจ  อุปนิสัยและความสามารถที่จะสงผลตออนาคตของเด็กตอไป   

แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูของเด็ก 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสตปิญญาของ  Vygotsky 

 เด็กจะเกดิการเรียนรู  พัฒนาสติปญญาและทัศนคติขึ้น  เมื่อมีการปฏิสัมพันธและทํางาน
รวมกันกับคนอื่นๆ  เชน  ผูใหญ  ครู  เพื่อน  บุคคลเหลานี้จะใหขอมูลสนับสนุนใหเด็กเกดิการ
เรียนรูของเด็กจะเกิดขึ้นใน  Zone of Proximal Development  หมายถงึ  สภาวะทีเ่ดก็เผชิญกับปญหา
ที่ทาทายแตไมสามารถคิดแกปญหาไดโดยลําพัง  เมื่อไดรับการชวยเหลือแนะนําจากผูใหญหรือจาก
การทํางานรวมกับเพื่อนที่มปีระสบการณมากกวา  เด็กจะสามารถแกปญหานั้นไดและเกดิการ
เรียนรูขึ้น 
 การใหการชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและการเรียนรูของเด็ก (assisted learning)  
เปนการใหการชวยเหลือแกเด็กเมื่อเด็กแกปญหาโดยลําพังไมได  เปนการชวยอยางพอเหมาะเพื่อให
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เด็กแกปญหาไดดวยตนเอง  วิธีการที่ครูเขาไปมีปฏิสัมพันธกับเด็กเพื่อใหการชวยเหลือเด็กเรียกวา 
Scaffolding  เปนการแนะนาํชวยเหลือใหเด็กแกปญหาดวยตวัเอง  โดยการใหการแนะนํา (clue) 
การชวยเตือนความจํา (reminders)  การกระตุนใหคิด (encouragement)  การแบงปญหาที่สลับ 
ซับซอนใหงายลง (breaking the problem down into step)  การใหตวัอยาง (providing and example)  
หรือส่ิงอ่ืนๆ ที่จะชวยเด็กแกปญหาและเรียนรูดวยตนเอง  การใหการชวยเหลือ (scaffolding)          
มีลักษณะ 5 ประการ  ดังนี ้

1) เปนกิจกรรมการรวมกันแกปญหา 
2) เขาใจปญหาและมีวัตถุประสงคที่ตรงกัน 
3) บรรยากาศที่อบอุนและการตอบสนองที่ตรงกับความตองการ 
4) รักษาสภาวะแหงการเรียนรูของเด็ก (ZPD) 
5) สนับสนุนใหเด็กควบคุมตนเองในการแกปญหา 

ครูมีหนาที่ในการจัดเตรยีมสภาพแวดลอมใหเดก็เกิดการเรียนรูดวยตนเองและให
คําแนะนําดวยการอธิบาย  สาธิตและใหเดก็มีโอกาสทํางานรวมกับผูอ่ืน  โดยเฉพาะกับเพื่อนที่มี
ความสามารถหรือประสบการณมากกวา  ครูมีหนาที่กระตุนใหเดก็ใชภาษาหรือวิธีการอื่นๆ   เชน 
การวาด  การเขียน  การทํางานศิลปะหลายๆ รูปแบบ  เพื่อเปนการจัดระบบความคิดของเด็กเองแลว
ใหโอกาสเดก็แสดงออกตามวิธีการตางๆ ของเด็ก เพื่อครูจะไดรูวาเด็กตองการจะทําอะไร          
(อางถึงใน วฒันา มัคคสมัน, 2544) 

Landreth (1972  อางถึงใน เยาวพา  เดชะคปุต, 2542) ไดกลาวถึง ส่ิงที่ชวยใหเด็กปฐมวัย
เกิดการเรยีนรู  ไดแก 

1. เรียนรูจากการตองการบางสิ่งบางอยาง  (learning through wanting something)         
ส่ิงที่เด็กปฐมวยัตองการ  ไดแก  ตองการทีจ่ะประสบความสําเร็จ  ตองการการยอมรบัจากสังคม 
และตองการเปนเหมือนคนที่รัก  

2. เรียนรูจากการสนใจสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  (learning through paying attention to something)  
การเรียนรูตองเร่ิมจากความสนใจกอน  เพราะจะทําใหเรียนรูอยางตั้งใจ  โดยมีครูเปนผูคอยกระตุน
ใหเกิดการเรยีนรู  รวมถึงการกําจัดสิ่งรบกวนเพื่อใหเด็กเกิดสมาธิในการเรียนมากขึ้น 

3. เรียนรูจากการกระทําและการเลน (learning through doing and playing)  กลาวคือ   
เด็กปฐมวัยเปนวัยที่ชอบการคนหา  ปฏิบัติ  ทดลอง เปรียบเทียบและหาความสัมพันธของสิ่งตางๆ 
อยูเสมอ  เพื่อรับเอาประสบการณเขาไปไวในสมอง 

4. เรียนรูจากการที่เด็กพรอมทีจ่ะเรียน  (learning through being ready to learn)           
Piaget  เชื่อวา  เด็กจะเรียนรูไดดีเมื่อมีความพรอม (readiness)  หรือเกดิวุฒภิาวะ (maturity)  ที่เกิด
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มาจากการทําหนาที่ของสมองหรืออวัยวะตางๆ ที่เกิดจากการควบคุมของสมอง  ทั้งนี้ครูก็ควรจัด
ประสบการณเพื่อชวยเด็กใหพรอมที่จะเรียนรูส่ิงตางๆ  

จากการเรยีนรูของเด็กปฐมวยัที่ไดกลาวมาแลวนั้น  จะเหน็ไดวาเดก็ปฐมวัยเปนวยัแหงการ
เร่ิมเรียนรูที่สําคัญ  การจัดประสบการณหรือการจัดการเรยีนการสอนใหกับเดก็ปฐมวัยนัน้จึงมี
ความสําคัญเปนอยางยิ่งและมีหลากหลายรปูแบบ  รูปแบบหนึ่งที่สําคัญคือ การสอนแบบโครงการ  
โดยผูวิจยัเห็นวาเปนรูปแบบที่ตอบสนองการเรียนรูของเด็กปฐมวัยไดเปนอยางดี  จึงขอเสนอการ
สอนแบบโครงการเพื่อใชในการสงเสริมการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวยั  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้

ความหมายของการสอนแบบโครงการ 

 Blumenfeld and others (1991  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาววา  การเรยีนตาม
แนวการสอนแบบโครงการ  เปนลักษณะการสอนที่มีความลึกซึ้ง  ครอบคลุม  โดยเนนการสอนที่
ใหนกัเรียนเขามามีสวนรวมในการสืบคน  

Katz และ Chard (1994)   กลาววา  การสอนแบบโครงการเปนการสืบคนหาขอมูลอยาง  
ลุมลึกตามหัวเร่ืองที่เด็กสนใจควรแกการเรยีนรู  โดยปกตกิารสืบคนจะทําโดยเดก็กลุมเล็กๆ ที่อยูใน
ช้ันเรียนหรือเด็กทั้งชั้นรวมกัน  ซ่ึงจุดเดนของโครงการคือ ความพยายามที่จะคนหาคําตอบจาก
คําถามที่เกี่ยวของกับหัวเร่ือง ไมวาคําถามจะมาจากเดก็  จากครู หรือจากเด็กและครูรวมกันก็ตาม  
โดยจุดประสงคอยูที่การเรียนรูเกี่ยวกับหัวเร่ืองมากกวาการเสาะแสวงหาคําตอบที่ถูกตองเพื่อตอบ
คําถามที่ครูเปนผูถาม  

Hurtman (1995  อางถึงใน  จริาภรณ  วสุวัต,ิ 2544)  กลาววา  การสอนแบบโครงการเปน
การศึกษาที่ลุมลึก  เมื่อเด็กเขารวมโครงการ  เด็กจะไดพัฒนาคําถาม  แสดงความสามารถ คนหา 
ทางแกปญหา  เสนอแนะกระบวนการแกปญหาที่คิดคนขึ้น  โครงการอาจใชเวลาประมาณสัปดาห
หรือนานกวานั้น  ขึ้นอยูกับความสนใจของเด็ก  

 จิราภรณ  ศิริทวี (2542)  กลาววา  โครงงานหรือโครงการเปนการสอนใหนักเรยีนรูจกัทํา
โครงการวิจัยเล็กๆ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู  ทักษะ และสรางผลผลิตที่มีคุณภาพ 
การดําเนนิการเปนระเบยีบวธีิการทางวิทยาศาสตร จุดประสงคหลักของการสอนแบบโครงการตอง
กระตุนใหนกัเรียนรูจักสังเกต  รูจักตั้งคําถาม รูจักการตั้งสมมติฐาน  รูจกัวิธีแสวงหาความรู  รูจัก
คําถามที่ตนอยากรู  รูจักสรุปและทําความเขาใจกับสิ่งที่คนพบ 

โดยสรุปแลวการสอนแบบโครงการ  เปนการสอนที่ใหความสําคัญกับสิ่งที่เด็กสนใจ  ให
เด็กไดมีโอกาสเสาะแสวงหาความรูในสิ่งที่สนใจดวยตนเอง  โดยมีครูเปนผูคอยใหความชวยเหลือ
และเสนอแนะใหเทานัน้ 
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องคประกอบของการเรียนการสอนแบบโครงการ 

 Blumenfeld and others (1991  อางถึงใน ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวไววา  การเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงการ เปนลักษณะการสอนที่มีความลึกซึ้ง  ครอบคลุม  โดยเนน
การสอนที่ใหนักเรียนเขามามีสวนรวมในการสืบคน  ซ่ึงมีองคประกอบสําคัญ  4  ประการที่จะชวย
ใหการดาํเนินการเรียนการสอนแบบโครงการเปนไปอยางราบรื่น  โดยเฉพาะในระดับตั้งแตอนุบาล
ถึงมัธยมศึกษา  ดังตอไปนี ้

1. “คําถามหรือปญหา”   คือคําถามหรือปญหาที่พบในสภาพการณจริงที่เกิดขึ้นในโลก  
ซ่ึงมีความครอบคลุมเนื้อหาที่กวางขวางและหลากหลาย  เพื่อใหเปนแรงขับที่จะทําใหเกิดใน
โครงการตอไป 

2. การเปดโอกาสและใหอิสระแกนักเรยีนในการสืบคน  เพื่อใหนกัเรียนเกิดการเรยีนรู
ความคิดรวบยอดของขอมูลนั้นๆ  สามารถประยุกตความรูนั้นและนําเสนอออกมาในรูปแบบหรือ
แนวทางที่หลากหลาย 

3. การรวมมือในการเรียนรูระหวางนกัเรียน  ครูและบุคคลอื่นๆ ในชุมชน  เพื่อเปนการ
แลกเปลี่ยนและกระจายความรูระหวางสมาชิกของ “ชุมชนแหงการเรยีนรู” 

4. มีการนําเครื่องมือที่สงเสริมความคิดมาใชในการเรียน เพือ่ใหนกัเรียนไดใชส่ิงเหลานัน้
ในการนําเสนอความคิด  ผลงานของตน  เชน  คอมพิวเตอร  โทรคมนาคม  ส่ืออิเล็กทรอนิกสตางๆ  
เปนตน 

นอกจากนี้  Blumenfeld  ยังไดสรุปไววา  องคประกอบสําคัญในการทําโครงการของการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงการ  ที่สําคัญมีอยู  2  ประการคือ 

1.  คําถามหรือปญหา  กําหนดขึ้นเพื่อกอใหเกิดแรงขับในการทํากิจกรรมที่จะนําไปสูการ
สรางผลงานในตอนทาย ซ่ึงเปนการตอบคาํถามหรือปญหาที่กําหนดขึน้  การตั้งคําถามหรือปญหานี้  
นักเรียนสามารถเปนผูตั้งคําถามและสรางกิจกรรมตอเนื่องขึ้นมาเองไดหรืออาจเปนบทบาทของครูก็ได  

2. ผลงานหรือช้ินงาน  เปนการแสดงถึง  การแกไขปญหาของนักเรียน  โดยเปนการ
นําเอาความรู  ความคิดตางๆ สรางขึ้นมา  โดยช้ินงานนี้ควรเปนสิ่งที่เปนรูปธรรมเพราะจะทําให
เห็นไดชัดเจน  เชน โมเดล  รายงาน  วิดีโอเทป หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนตน  การสราง
ช้ินงานเปนรูปธรรมจะทําใหสามารถเกิดการรวมกันวิเคราะหวิจารณ  เพื่อใหไดความคิดเห็นทีจ่ะ
สะทอนกลับมายังเจาของผลงานได  
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ลักษณะของการสอนแบบโครงการ 

 Katz และ Chard (1994) ไดอธิบายถึงลักษณะของการสอนแบบโครงการที่สําคัญดังนี้ 

1. การสอนแบบโครงการมีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาเด็กทั้งชวีติและจิตใจ รวมถึงความรู  
ทักษะ สังคม อารมณ จริยธรรมและความรูสึกถึงสุนทรียศาสตรซ่ึงเปนเปาหมายของการพัฒนา
สติปญญา การพัฒนาชีวิตและจิตใจ  โดยมุงใหเดก็ไดพัฒนาความรู  ความเขาใจโลกทีอ่ยูรอบตัว      
และการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  อันเปนผลมาจากการทํางาน  การแกปญหาทั้งในและนอก
หองเรียน  การคนควาทดลองรวมกัน เพือ่นําไปสูการพัฒนาความเขาใจอันดีระหวางกัน และการอยู
รวมกันอยาง มีความสุขในสังคม 

2. การสอนแบบโครงการมีความสมดุลของกิจกรรมที่เดก็ไดเรียนรูและปฏิบัติทั้งจากทาง
วิชาการ  จากการเลนและการทํางานในโครงการ 

3. โรงเรียนและหองเรียนถือเปนชุมชนหนึง่ของเด็กที่จะไดเรียนรูความแตกตางระหวาง
บุคคลในสังคมโรงเรียนและหองเรยีนที่เด็กอยู  การสอนแบบโครงการสนับสนุนการที่เด็กมี
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนและถือเปนชุมชนที่เดก็ไมสามารถแยกออกจากชวีติประจําวนัได 

4. การสอนแบบโครงการยังเปนวิธีการสอนที่ทาทายความสามารถของครูในฐานะเปน
ผูรวมงาน  ผูแนะนํา  ผูชวยเหลือและเพื่อน  แตกตางจากบทบาทครูในวิธีการสอนแบบปกติที่ครู
เปนผูกําหนดและเปนผูถายทอดความรู  วธีิการสอนแบบโครงการนําไปสูการพัฒนาการสอนที่ยึด
เด็กเปนศูนยกลางอยางแทจริง  
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Katz และ Chard (1994)  ไดวิเคราะหการสอนแบบโครงการกับการสอนแบบปกติทีเ่นน
การเตรียมความพรอมในดานการอานเขยีนใหกับเดก็วยัอนุบาล ซ่ึงนําเสนอในตารางดังนี ้

 
ตารางที่  1   การเปรียบเทียบลักษณะการสอนแบบโครงการกับการสอนแบบเตรยีมความพรอม 

การสอนแบบเตรียมความพรอม การสอนแบบโครงการ 

· ความตั้งใจในการทํางานของเด็กเกิดจากครู
และรางวัลเปนแหลงของแรงบันดาลใจ
ภายนอก 

· ครูเปนผูเลือกกิจกรรมและจดัหาวัสดุ
อุปกรณที่เหมาะสมกับระดบัที่ศึกษา 

 
· ครูเปนผูรอบรูในทุกดานและมองวาเด็กเปน   

ผูไมรู 

 

· ครูเปนผูที่กําหนดการเรียนรูและ
ความสําเร็จของเด็ก 

· ความสนใจและการมีสวนรวมของเด็กเปน
การสงเสริมความพยายามและเปนแรง
บันดาลใจภายในของเดก็ 

· เด็กสามารถเลือกทํากิจกรรมที่หลากหลายที่
ครูเปนผูจัด  โดยเลือกใหเหมาะสมกับ
ความสามารถของตนเอง 

· เด็กเปนผูเชี่ยวชาญ  โดยมีครูเปนคนคอยให
คําแนะนํา 

· เด็กมีสวนรวมในการเรยีนรูและประเมิน
ความสําเร็จของตนเองรวมกับครู 

ขั้นตอนการสอนแบบโครงการ 

การสอนแบบโครงการแบงขั้นตอนการดําเนินกจิกรรมออกเปน  3  ระยะที่สําคัญ  คือ 
(Katz และ Chard, 1994)     

ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนโครงการ (getting projects started)  เด็กและครูจะใชเวลาสวนใหญ
ในการอภิปรายเพื่อเลือกและปรับหัวขอทีจ่ะทําการสืบคน  หัวขออาจเสนอโดยเดก็หรือครู  ใน
ระยะแรกที่เดก็ยังไมมีประสบการณ  ครูอาจเสนอหวัขอที่คิดวาเดก็นาสนใจและมีคุณคาในการ
เรียนรู  โดยใชหลักการเลือกหัวขอดังนี ้

1. หัวขอ  ควรจะมีความสัมพันธเกี่ยวของกับประสบการณในชีวิตประจําวันของเดก็   
อยางนอยเด็กควรจะมีความคุนเคยกับหัวขอเพื่อเด็กจะไดสามารถตั้งคําถามเกี่ยวกับหัวขอได 

2. มีการสงเสริมทักษะพื้นฐานดานการอานออกเขียนได  จาํนวน และควรที่จะบูรณาการ
วิชาการตางๆ เขาไป  เชน  วทิยาศาสตร  สังคมศึกษา  ภาษาและศิลปะ 
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3. หัวขอควรจะมีคุณคาเพียงพอท่ีจะใหเดก็ไดใชเวลาในการศึกษาคนควาอยางนอย         
1  สัปดาห 

4. หัวขอสามารถคนควาหรือทดสอบในโรงเรียนมากกวาทีไ่ปทําที่บาน 

เมื่อไดเร่ืองแลว  ครูควรเริ่มทําแผนที่ทางความคิด (mind map or web)  เพื่อระดมความคิด
รวมกับเดก็ในหัวขอนัน้และจัดแสดงแผนที่ทางความคิดที่ทําไวภายในชั้นเรียนซ่ึงขอมูลตางๆ ที่ได
สามารถใชในการสรุป  อภิปรายระหวางการทําโครงการและยังสามารถเชื่อมโยงไปยังหวัขอยอย
ไดอีก  นอกจากชวงอภิปรายระดมความคดิ  ครูจะทราบวาเด็กมีประสบการณในหวัเร่ืองเพียงใด  
เด็กจะเสนอประสบการณและเสนอแนวคดิสิ่งที่ตนเขาใจในรูปแบบตางๆ  ตามความเหมาะสมของ
วัย  เชน  เดก็ปฐมวัย  อาจใชการเขียนภาพ  เลนบทบาทสมมติ ฯลฯ  ครูจะเปนผูชวยใหเด็กเสนอ
คําถามที่ตองการสืบคนหาคําตอบ  จดหมายที่เกีย่วกับหวัขอเร่ืองที่จะสืบคนถูกสงไปยังบานของเดก็  
ครูจะเปนผูกระตุนใหพอแมพูดคุยกับเด็กเกี่ยวกับเรื่องหวัขอเพื่อเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณ
กัน  ครูจะชีแ้นะวิธีสืบคนเพื่อใหเด็กแตละคนจะไดทํางานตามศักยภาพ  โดยใชทกัษะพืน้ฐาน
ทางการสราง  การวาดภาพ  ดนตรีและบทบาทสมมติ 

ระยะท่ี 2  ระยะพัฒนาโครงการ (projects in progress)   เปนงานในภาคสนาม
ประกอบดวย  การสืบคนตามแหลงขอมูลตางๆ ในระยะนี้ถือเปนหวัใจของโครงการ  ครูจะเปน      
ผูจัดหา  จดัเตรียมแหลงขอมูลใหเดก็สืบคน  ไมวาจะเปนของจริง  หนังสือ  วัสดุอุปกรณตางๆ  หรือ
แมแตการออกไปทัศนศึกษานอกสถานที่หรือนัดหมายผูเชี่ยวชาญ  วิทยากรทองถ่ิน  เพื่อให เด็กทํา
การสืบคน  สังเกตอยางใกลชิดและบันทกึสิ่งที่พบเห็น  อาจมีการเขียนภาพที่เกิดจากการสังเกต  
จัดทํากราฟ  แผนภูมิ  ไดอะแกรม หรือสรางแบบตางๆ  สํารวจ  คาดคะเน  มกีารอภปิราย  เลน
บทบาทสมมติเพื่อแสดงความเขาใจในความรูใหมที่ได 

ระยะท่ี 3  ระยะสะทอนกลับและสรุปโครงการ (reflections and conclusions)  เปนระยะ
สรุปเหตุการณ  รวมถึงการเตรียมการเสนอรายงานและผลที่ไดในรูปของการจัดแสดง  การคนพบ  
และจัดสิ่งตางๆ  สนทนา  เลนบทบาทสมมติ  หรือจัดนําชมส่ิงที่ไดจากการกอสราง  ครูจะจัดใหเดก็
ไดแลกเปลีย่นสิ่งที่ตนไดเรียนรูกับผูอ่ืน  เดก็สามารถชวยกันเลาเรื่องการทําโครงการใหผูอ่ืนฟง  
โดยจัดแสดงจดุที่เปนจดุเดนใหเพื่อนในชัน้เรียนอืน่  ครู  พอแม  ผูปกครองและผูบริหารไดเห็น   
ครูจะชวยเดก็เลือกวัสดุอุปกรณที่จะนํามาแสดง  ซ่ึงการทําเชนนี้เทากบัชวยใหเด็กทบทวนและ
ประเมินโครงการทั้งหมด  ครูอาจเสนอใหเด็กไดจินตนาการ  ความรูใหมที่ไดผานทางศิลปะ      
ทางละคร  สุดทายครูนําความคิดและความสนใจของเดก็ไปสูการสรุปโครงการ  และอาจนําไปสู 
หัวเร่ืองใหมของโครงการตอไป 
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วัฒนา  มัคคสมัน (2544)  ไดกลาวถึงขั้นตอนการสอนแบบโครงการ  โดยแบงออกเปน     
3  ระยะดังนี ้

1. ระยะที่ 1  เร่ิมตนโครงการ  ประกอบดวย 
1.1 สราง/สังเกตความสนใจของเด็ก 
1.2 เด็กกําหนดหวัขอโครงการ 

2. ระยะที่ 2  พัฒนาโครงการ 
2.1 เด็กกําหนดปญหาที่จะศกึษา 
2.2 เด็กตั้งสมมติฐานเบื้องตน 
2.3 เด็กทดสอบสมมติฐานเบื้องตน 
2.4 เด็กตรวจสอบผลการทดสอบสมมติฐาน   

  ถาตอบไมไดก็กลับไปแสวงหาความรูใหม 
2.5 เด็กสรุปขอความรู 

3. ระยะที่ 3  รวบรวมสรุปและประเมินผล 
3.1 ส้ินสุดความสนใจ 
3.2 นําเสนอผลงาน 
3.3 ส้ินสุดโครงการและกําหนดโครงการใหม 

จากแนวคิดดังกลาวขางตน  ผูวิจัยมีขั้นตอนการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการใน    
การวิจยัคร้ังนีค้ือ  ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เปนระยะที่สอนวิธีการใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมที่จะนํามาใชในโครงการ  ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการ  เปนระยะที่คนหาหวัขอและ
ความสนใจของนักเรยีนเพื่อนํามาใชเปนหวัขอของโครงการ  ระยะที่ 3  ระยะพัฒนาโครงการ    
เปนระยะที่นกัเรียนคนหาขอมูลและดําเนนิกิจกรรมตามทีว่างแผนไว  และระยะที่ 4  ระยะสรุป
โครงการ  เปนการสรุปสิ่งที่นักเรียนไดเรียนรูจากโครงการ 

กิจกรรมที่สําคัญในโครงการ 

Chard (1994)  ไดเสนอกจิกรรมที่สําคัญในโครงการไว  5  กิจกรรม  คอื 

1. กิจกรรมการพดูคุยสนทนา  สําหรับเด็กวัยอนุบาลการพูดคุยสนทนาเปนกิจกรรมที่
สําคัญมาก  เพราะนําไปสูการพัฒนาโครงการ  โดยเฉพาะการพูดคยุแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกนั
ในชั้นเรยีนหรือในกลุมเล็กๆ  จะชวยใหเดก็พัฒนาความคิดไดดยีิ่งขึ้นและชวยแกไขปญหาตางๆ  
ในโครงการ  รวมถึงใหเด็กไดแสดงออกทางความคิดและรับรูความคิดของผูอ่ืน 

2. กิจกรรมการปฏิบัติงานภาคสนามหรือการทัศนศึกษา  เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเดก็
ไดรับประสบการณตรงจากการกระทํา  การมีปฏิสัมพันธกับบุคคล  ส่ิงของและรวมถึงการไป  
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ทัศนศึกษาตามสถานที่ตางๆ ที่ทําใหเดก็ไดคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับหวัขอที่ศึกษา  การปฏิบัติงาน
ภาคสนามจึงเปนโอกาสที่เดก็จะไดเห็น  ไดฟง  ไดดู  ไดสัมผัส  ไดดมกลิ่น  ไดชิมรสกับสิ่งที่สนใจ  
จึงเปนเสมือนการคนควาทดลอง ซ่ึงการทํางานภาคสนามหรือทัศนศึกษานั้นอาจจะอยูในบริเวณ
โรงเรียน 

3. กิจกรรมการนาํเสนอ  เปนกจิกรรมที่เด็กถายทอดความรู  ความเขาใจ  และ
ประสบการณที่เกี่ยวของกับหัวขอ โดยนําเสนอในรูปแบบตางๆ เชน การวาด การปน การประดิษฐ  
การสราง  การแสดง  การรองเพลงและอื่นๆ  

4. กิจกรรมการคนควา  เปนกิจกรรมที่เด็กไดแสวงหาความรูอยางหลากหลาย  จากแหลง 
ขอมูลปฐมภูมิ  เชน  ของจริง  และทุติยภูมิ  เชน  หนังสือ  ส่ือการเรียนรูตางๆ  กิจกรรมการคนควา
จะทําใหเดก็ไดพัฒนาความรูทางวิชาการตางๆ เกี่ยวของกับหวัขอ  และสนับสนุนการทํางานใน
โครงการใหบรรลุเปาหมาย 

5. กิจกรรมการจดัการแสดง  เปนกิจกรรมที่เด็กไดนําเสนอผลงานที่ทําในโครงการออก
เผยแพรและทาํใหบุคคลตางๆ ที่เกี่ยวของ  เชน  ผูปกครอง  ครู  เพื่อนๆ และผูสนใจไดเขาใจการ
เรียนรูในโครงการเพิ่มมากขึน้  และเปนการนําเสนอความสําเร็จและความภาคภูมิใจของเด็กใน
โครงการ  โดยสวนใหญกิจกรรมนี้จะจดัขึ้นในระยะสิ้นสุดโครงการในรูปแบบของนิทรรศการ      
การแสดงผลงาน  การแสดงละคร  บทบาทสมมติ  การสาธิตผลงาน  เปนตน 

ตอนที่  2  เทคโนโลยีสื่อประสม 

ความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษา 

กิดานันท  มลิทอง  (2543)  ไดใหความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษาไววา  
เทคโนโลยีทางการศึกษาเปนการประยกุตเอาบุคคล  องคกร  กระบวนการและผลผลิตของ
เทคโนโลยีทางดานวัสดุ  อุปกรณ  เทคนิควธีิการ รวมถึงหลักการทางดานจิตวิทยามาใชเพื่อชวย
แกปญหาดานการจัดการ  การบริหารและการปรับปรุงการเรียนการสอน 

เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545)  กลาววา เทคโนโลยีทางการศึกษา  เปนการประยกุตความรู
ทางวิทยาศาสตรอยางมีระบบเพื่อนํามาใชในกระบวนการเรียนการสอน  แกไขปญหาและพัฒนา
การศึกษาใหกาวหนาตอไปอยางมีประสิทธิภาพ  ทั้งนี้  เทคโนโลยีทางการศึกษาจะครอบคลุม        
3  ดาน คือ  1) ดานเครื่องมือ  อุปกรณการสอนตาง ๆ  เปนการนําเอาเครื่องมือและอุปกรณเขามาใช
ในการศึกษา  2) ดานวัสดุ  เปนการผลิตวสัดุการสอนแนวใหม  การนาํเอาวัสดุการสอนมาใช  
ตลอดจนการผลิตบทเรียนสําเร็จรูปในรูปแบบตางๆ  ตําราแบบเรียนหรือส่ิงพิมพอ่ืนๆ  3) ดาน
วิธีการและเทคนิค  ไดแก  กระบวนการ  กจิกรรมตางๆ ที่ประยุกตมาใชในการศึกษา   
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ความหมายของสื่อประสม 

ชัยยงค  พรหมวงศและคณะ (2523)  ไดกลาวถึงความหมายของสื่อประสมวา  คือ  การนํา
วัสดุอุปกรณชนิดตางๆ เชน  ภาพยนตร  โทรทัศน  สไลด  ฟลมสคริป  รูปภาพ  ของตัวอยาง  
หุนจําลอง  หนังสือ  เปนตน  ซ่ึงมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน  แลวเลือกมา
ประกอบกันเพื่อใชในการเรียนการสอนแตละครั้ง 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2537)   ไดใหความหมายของสื่อประสมไววา  เปนการ
นําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกันและมีคณุคาที่สงเสริมซ่ึงกันและกัน  ส่ือการสอน
อยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความสนใจ  ในขณะที่อีกอยางหนึ่งเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา  และ
อีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อใหเกดิความเขาใจทีลึ่กซึ้งและปองกันการเขาใจความหมายผิด  การใช      
ส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันไดคนพบวิธีการที่จะ
เรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น 

กิดานันท  มลิทอง (2543)  ไดใหความหมายของคําวา  ส่ือประสม  คือ  การนําส่ือหลายๆ  
ประเภทมาใชรวมกันทั้งวัสดุ  อุปกรณและวิธีการ  เพื่อใหเกิดประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน  
โดยการใชส่ือแตละอยาง  ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา  และในปจจุบนัมีการนําคอมพิวเตอรมาใช
รวมดวย  เพื่อการผลิต หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ ในการนําเสนอขอมูลทั้ง
ตัวอักษร  ภาพกราฟฟก  ภาพถาย  ภาพเคลื่อนไหว  แบบวีดิทัศนและเสียง 

เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545)  กลาววา  ส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย  เปนการรวบรวมการ
ทํางานของสื่อที่มีคุณลักษณะหลายอยางเขาดวยกัน  หรือหมายถึงส่ือหลายชนิดที่นํามาใชรวมกนั
อยางมีระบบสมัพันธกันเพื่อชวยในการถายทอดเนื้อหาสาระโดยสื่อแตละชนิดที่นํามาใชตองมี
ความสัมพันธสนับสนุนซึ่งกันและกัน 

จากความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษาและสื่อประสมดังกลาวขางตน  ผูวิจยัไดให
ความหมายของเทคโนโลยีส่ือประสมไวคอื  การนําส่ือหลายๆ ประเภทมาใชรวมกนั  ไมวาจะเปน
วัสดุ อุปกรณและวิธีการมาสงเสริมมาการใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  ซ่ึงส่ือตางๆ จะตองมี
ความสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชสอนในเรื่องนั้นๆ  ทั้งนี้  เทคโนโลยส่ืีอประสมใน
ความหมายของการวิจยัคร้ังนี้  คือ  การนําเอาสื่อประเภทตางๆ มาใชในการจัดการเรยีนการสอน  
เพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางเตม็ที่ 
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แนวคิดพืน้ฐานเทคโนโลยีทางการศึกษาทีส่อดคลองกับเด็กปฐมวัย 

Piaget ไดสรุปแนวคดิพื้นฐานเกี่ยวกับพัฒนาการทางสติปญญาที่สําคัญมี  4  ประการ  คือ 

1. พัฒนาการทางรางกายแตละขั้น  ยอมกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงโครงสรางทาง
สติปญญาและการคิด 

2. พัฒนาการของโครงสรางทางสติปญญาและการคิดเปนผลของการปะทะสังสรรคของ
อินทรียและโครงสรางของสิ่งแวดลอม  แตไมใชผลโดยตรงของวุฒิภาวะหรือการเรียนรู 

3. โครงสรางทางสติปญญาและการคิด  เปนผลของการปะทะสังสรรค  พัฒนาการมาจาก
การกระทําของบุคคลตอส่ิงแวดลอม 

4. ทิศทางของพัฒนาการในการปะทะสังสรรคระหวางบุคคลกับสิ่งแวดลอมจะมุงไปสู
ระดับความสมดุลที่สูงขึ้น  มีการปรับแตงในระดบัที่ซับซอนมากขึ้น 

Piaget   ไดแบงขั้นตอนการพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน  4  ขั้นตอนใหญๆ   ดังนี้ 

1. ขั้นการรับรูดวยประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (sensory-motor stage)  อายุ
ระหวาง  0 – 1  ปคร่ึง  หรือ 2  ป  เปนระยะที่เดก็มีปฏิกิริยาตอสภาพจรงิรอบตัวเด็ก  ในขั้นนีจ้ะรู
เฉพาะสิ่งที่เปนรูปธรรมเทานั้น 

2. ขั้นการคิดกอนเหตุผล (pre-operational stage)   อายุระหวาง 1 ปคร่ึงหรือ  2-7  ป      
ขั้นนี้เร่ิมใชสัญลักษณแทนสิ่งของ  เด็กสามารถเลียนแบบการใชภาษาเพื่อติดตอกับคนอื่น  
เลียนแบบทาทางและพฤติกรรมได  เด็กจะยึดตวัเองเปนศูนยกลาง  ไมสามารถคิดยอนกลับไดและ
ยอมรับความคดิเห็นของผูอ่ืนได  พฤติกรรมเหลานี้แสดงใหเห็นวาเดก็มีวิธีคิดแบบการเลียนแบบ
หรือกอนการใชเหตุผลของตน 

3. ขั้นการคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรม  (concrete-operational state) อายุระหวาง  7-11  ป
หรือ 12  ป  ในขั้นนี้สามารถคิดไดอยางกวางขวาง  คิดยอนกลับได  คดิเชิงเหตุผลดวยการใชหลัก
ตรรกศาสตร (logical thinking)  แตยงัไมสามารถคิดหาเหตุผลในสิ่งที่เปนนามธรรมได  มี
สติปญญาสามารถแกปญหาในสิ่งที่เปนรูปธรรมหรือส่ิงที่มองเห็นจับตองได  จัดอนัดับและจับคู
ส่ิงของที่เกี่ยวของได 

4. ขั้นการคิดแบบเหตุผลเชิงนามธรรม (formal-operational state)  อายุระหวาง  11  ป
หรือ  12-15  ป  เปนขั้นที่เดก็สามารถคิดไดในสิ่งที่เปนนามธรรมเปนตัวของตัวเองสามารถ
จัดรูปแบบ  วางแผนที่จะทดสอบสมมติฐานโดยอาศยัเหตุผลได  
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ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget   สามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอน
ที่สําคัญตอไปนี้ 

1. การเรียนรูตามแนวคดิของ Piaget  จะเปนการเรียนรูดวยการกระทํา  เนนใหผูเรียน
เรียนดวยการมีประสบการณกับสิ่งนั้นๆ โดยตรง 

2. การประเมินผล  ตองคํานึงถึงระดับขั้นตอนพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนดวย 
3. เนื้อหาในหลักสูตร  ตองคํานึงถึงพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนในแตละวยัดวย  

เนื้อหาที่เรียนตองมีสวนที่รูบางแลวและสวนทีย่ังไมรูอยูรวมคละกันไป  เพราะสวนที่ทําใหรูบาง
แลวทําใหเกดิกระบวนการปรับตัวเขาสูสมดุล  สวนที่ยังไมรูเลยทําใหเกดิกระบวนการแสวงหา
ความรู 

เทคโนโลยีการสอนที่สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กระดับอนุบาล      
(3-5  ป)  มีลักษณะดังนี้   คือ  เด็กวัยอนุบาลนี้  สติปญญาอยูในขั้นการพัฒนาเตรียมการ              
(pre-operational stage)  กําลังอยากรูอยากเห็นอยากเลนถือวาตัวเองเปนใหญจึงเอาแตใจตนเอง  
ขาดความมีเหตุผล 

บทบาทของครูผูสอน คือการเตรียมความพรอมใหแกเดก็  สรางบรรยากาศที่ดีใหมีความ
เปนธรรมชาติใหเสมือนหนึง่วาโรงเรียนเปนบาน  เปนสถานที่พักผอนมีของเลน  มีเพื่อน  มีสถานที่
ออกกําลังกายและไดแสดงออก  ครูผูสอนมีบทบาทสําคัญในการจดัสื่อและกิจกรรมใหสนองความ
ตองการของเดก็ตามลักษณะความสนใจ  สรางบรรยากาศที่เปนกันเอง  จัดการเรียนการสอนใน
ลักษณะเรียนปนเลน  จัดบทเรียนใหสนุกสนานเปดโอกาสใหเดก็ไดแสดงออกตามความสามารถ   
(เอกวิทย  แกวประดิษฐ, 2545) 

ทฤษฎีการเรียนรูของ Bruner 

ทฤษฎีการเรียนรูของ Bruner (1969)  เปนทฤษฎีที่เนนความสัมพันธระหวางวัฒนธรรม
(ส่ิงแวดลอม)กับพัฒนาการทางสติปญญา  ซ่ึงไดอธิบายไววา  ทารกจะเริ่มเรียนรูส่ิงรอบตัวตั้งแต
แรกเกดิโดยการเคลื่อนไหวสายตาจับจองสิ่งตางๆ  ตอมาเริ่มบังคับอวยัวะตางๆ ใหเคลื่อนไหว     
แตหากวาเด็กเจริญเติบโตในสังคมของสัตวเดก็คนนัน้กจ็ะมีพฤติกรรมตามลักษณะของสัตวนั้น      
นี่แสดงใหเหน็วาการพฒันาทางสติปญญาตองอาศัยพื้นฐานทางกายภาพและวัฒนธรรม 

Bruner   มีความเห็นวา  พัฒนาการของความรูความเขาใจของบุคคลมี  3  ขั้นตอน  แตละ
ขั้นตอนจะเรียนรูดวยวิธีการที่ตางกันและขัน้ต่ํากวาจะเปนฐานของขั้นที่สูงกวา   ลําดบัขั้นตอน   
การเรียนรูมีดังนี้ 
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1. ขั้นการกระทํา (enactive stage)  เปนขั้นพืน้ฐานของการเรยีนรูผูเรียนจะเรียนรูจากการ
กระทํามากที่สุด  วิธีการเรียนรูจะผานทางการแสดงออก  เด็กสวนใหญจะเรียนรูโดยผานขั้นพื้นฐาน
นี้  สวนผูใหญก็จะใชขั้นพืน้ฐานนี้เรียนรูงานที่ตองใชทักษะทางกายที่ซับซอน  ขั้นนี้เปรียบไดกับ
ขั้น sensory – motor stage  ของ Piaget  ในการเรียนการสอนผูสอนตองใชการสาธิต  ใชส่ือและ
อุปกรณการสอน  การสวมบทบาท  การใชแบบจําลอง  เปนตน 

2. ข้ันจินตนาการ (iconic stage)  ในระยะนี้เด็กจะมีความคดิเกิดจากการับรูเปนสวนใหญ  
อาจมีการคิดแบบจินตนาการบางแตไมลึกซึ้ง ขั้นนี้เปรียบไดกับขั้น pre-operational stage ของ 
Piaget  ขั้นนี้เด็กตองเรียนเกีย่วกับหลักการ  กฎและความคิดรวบยอดซึ่งเปนนามธรรม 

ดังนั้นผูสอนจะตองนําส่ือการเรียนการสอนมาใชเพื่อการเรียนที่สมบูรณ  เชน  ตองจดัหา
ภาพ  แผนภูมหิรือตารางที่มีความเชื่อมโยงกับสิ่งที่เรียนมาใหผูเรียนไดศึกษา  ปกตแิลวการเรยีนรู
ในขั้นนีจ้ะใชเวลานอยกวาขัน้แรก  Bruner  เสนอแนะไววาใหใชโสตทศันูปกรณเพื่อเปนเครื่องมือ
ชวยสอนและใหใชภาพนิ่ง  โทรทัศน  ภาพเคลื่อนไหวอื่นๆ  ที่คลายกันในการสอนเนื่องจากจะชวย
ใหเดก็เกดิประสบการณจนิตนาการได 

3.  ขั้นสัญลักษณ (symbolic  stage)  เปนขั้นพัฒนาสูงสุด  ขั้นนี้เดก็จะสามารถเขาใจ
ความสัมพันธของสิ่งของและเกดิมโนทัศนในสิ่งที่ซับซอนไดมากขึน้ 

เทคโนโลยีทางการศึกษาจากทฤษฎีการเรยีนรูของ Bruner  สามารถนํามาประยุกตใชเปน
หลักในการเรยีนการสอนทีสํ่าคัญได  ดังนี้ 

1. หลักการจูงใจ  หลักการนีก้ลาวไววา  ธรรมชาติของเด็กมคีวามอยากรูอยากเห็นอยูแลว
ผูสอนควรใชธรรมชาติสภาพแวดลอมใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอน  โดยการจูงใจผูเรียน
หรือการสรางความพอใจใหแกผูเรียนเกิดความรูสึกอยากเรียนในสถานการณนั้น  กจิกรรมการเรียน
การสอนเกี่ยวกับการใชสตปิญญาจะประสบผลสําเร็จอยางสมบูรณกต็อเมื่อผูเรียนมีความพอใจหรือ
มีแรงจูงใจเทานั้น 

2. หลักการเรียงลําดับ  หลักการนี้กลาววา  การเรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาที่จะ
เรียนมีอิทธิพลอยางมากตอการเรียนรู  นักเทคโนโลยีทางการศึกษาตองออกแบบและจัดเรียงลําดับ
เนื้อหาและสื่อที่นํามาใชเร่ิมจากงายไปหาสิ่งที่ยากซับซอน 

3. หลักของโครงสราง  หลักการนี้กลาววา  ตองมีการจัดโครงสรางของเนื้อหาวิชาใหเปน
ระเบียบมีความสัมพันธกันตอเนื่อง  จะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางประสบการณ
เดิมกับประสบการณใหมทีไ่ดรับ   การเรยีนรูสามารถเพิ่มพูนได  โดยการเลือกวิธีการสอนที่
เหมาะสมกับระดับพัฒนาการทางสติปญญาและระดับความเขาใจของเด็ก  หลักการนี้ช้ีใหเห็นวาครู
ควรจะตองย้ําใหเห็นความสมัพันธที่มีความหมายระหวางสิ่งที่เด็กจะตองเรียนกับสิ่งที่เรียนรูไปแลว 
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4. หลักของการเสริมแรง  หลักการนี้กลาวไววา  การตอบสนองที่กอใหเกดิความพอใจ 
แกผูเรียนจะมอิีทธิพลตอการแสดงพฤติกรรมภายหลังของผูเรียนได  นั่นคือผูเรียนมแีนวโนมที่จะ
แสดงพฤติกรรมที่ไดรับการเสริมแรงซ้ําอีก 

5. หลักการจัดกิจกรรม  หลักการนี้กลาวไววา  ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนควร
ใหสอดคลองกับหลักพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียน  เชน  เดก็เลก็ควรจัดกิจกรรมหรือสอนใน
เนื้อหาที่เปนรูปธรรมแลวจึงคอยๆ นําเสนอเนื้อหาหรือกจิกรรมที่เปนนามธรรมมากขึ้น 

6. หลักความพรอม  หลักนี้กลาวไววา  การเรียนรูจะเกิดขึน้ไดอยางมีประสิทธิภาพถาได
จัดหลักสูตร  เนื้อหาวิชาในการเรียนแตละคร้ังไดเหมาะกับความพรอมของผูเรียน 
(เอกวิทย  แกวประดิษฐ, 2545) 

ความสําคัญของการนําเทคโนโลยีสื่อประสมมาใชในการศึกษา 

 สังคมปจจุบันจะมีการเปลีย่นแปลงอยางรวดเรว็มาก  ดังนั้นเพื่อใหมนษุยสามารถดําเนิน
ชีวิตและเกิดการเรียนรูไดเหมาะสมมีประสิทธิภาพตามความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  จึงจําเปนตอง
นําเทคโนโลยมีาประยุกตใชอยางมีระบบกบังานที่ปฏิบัติหรือนําวิธีการมาใชกับการศกึษาอยางมี
ระบบ  เชน  การประยุกตเทคโนโลยีทางอิเล็กทรอนิกสมาใชกับการเรยีนการสอน  ประยุกต
ระบบสื่อสารโทรคมนาคมมาอํานวยความสะดวกในการศึกษารูปแบบตางๆ  การประยุกตดาวเทยีม
เพื่อการสื่อสารใหสามารถใชในทางการศกึษา  เปนตน 

 จะเห็นไดวาเทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของกับชวีิตประจําวัน  ทั้งในดานการปฏิบัติงานและ
ดานการศึกษาที่ไมสามารถหลีกเลี่ยงได  คณะกรรมการเกี่ยวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาแหง
สหรัฐอเมริกา (The Commission  on  Instructional  Technology)   ไดสรุปสาระสําคัญของ
เทคโนโลยีทางการศึกษาวามีความสําคัญตอระบบการศกึษา  ดังนี้  

1. ทําใหการเรยีนการสอนการจัดการศึกษามคีวามหมายมากขึ้น  การนําเทคโนโลยี
ทางการศึกษามาใชในการเรียนการสอนจะชวยทําใหผูเรยีนเรียนไดมากและรวดเร็ว  ทําส่ิงที่เปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมงายตอการทําความเขาใจ  ทําใหการเรยีนสนกุนาสนใจ  เมือ่ผูเรียนไดเหน็
หรือไดสัมผัสกับสิ่งที่ตนเรียนและยังทําใหครูมีเวลาใหกบัผูเรียนมากขึน้เนื่องจากเทคโนโลยี
ทางการศึกษาชวยลดเวลาในการเรียนนั่นเอง 

2. สามารถสนองตอบเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลได  ผูเรียนแตละคนมีภูมิหลังที่
แตกตางกัน  มคีวามแตกตางกันทั้งทางดานสติปญญา  การอบรมเลี้ยงดู  ดานสิ่งแวดลอมและอื่นๆ  
ผูเรียนแตละคนจะมีความถนัดหรือมีความสนใจแตกตางกันตามสภาวะของแตละบคุคล 

เมื่อนําเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามาใชจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาไดตามความสนใจ
ของตนเอง  ผูเรียนจะมีอิสระในการศึกษาหาความรู  เทคโนโลยีทางการศึกษาจะชวยใหการเสาะ
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แสวงหาความรูใหมสะดวกและงายขึน้เปรียบเสมือนวาเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกโอกาส
ที่จะเรียนตามความสามารถตามความตองการ 

3. ทําใหการจดัการศึกษาตั้งอยูบนรากฐานของวิธีการทางวิทยาศาสตร  เพราะเทคโนโลยี
ทางการศึกษามิไดหมายถึงเฉพาะแตเครื่องมือและอุปกรณแตเพยีงอยางเดียวยังรวมถึงแนวคิด  
เทคนิคและวิธีการที่นํามาใชในการศึกษาดวย  ดังนั้นวิธีระบบก็เปนรูปแบบของการจดัการศึกษาอกี
ลักษณะหนึง่ทีต่รวจสอบไดตามวิธีการทางวิทยาศาสตร 

4. ชวยใหการจัดการศึกษามีพลังมากขึ้น  ส่ือที่ใชในการเรียนการสอนนับวันจะพัฒนาตวั
มันเองใหมีคณุคาสะดวกตอการใชมากขึน้และงายตอการเรียนรูเมื่อนาํส่ือมาใชจะทาํใหประหยดั 
เวลาในการเรยีน แตเรียนไดปริมาณมากขึน้ทําใหการเรยีนนาสนใจ  ส่ือสามารถจับยึดประสบการณ
ใหจําไดนาน 

ทุกวันนี้โลกมกีารเปลี่ยนแปลงไปรวดเร็ว  ส่ือก็เปนผลิตผลอยางหนึ่งของความกาวหนา
ทางเทคโนโลยี  ดังนัน้หากนาํส่ืออันเปนสวนหนึ่งของความกาวหนาทางเทคโนโลยีมาใชอยาง
จริงจังจะเปนเครื่องยืนยันไดวาทําใหการศกึษามีประสิทธิภาพมีประสิทธิผลเพิ่มพลังการเรียนรู 

5. ชวยทําใหการเรียนรูอยูแคเอื้อม  การนําเทคโนโลยีทางการศึกษามาใชทําใหผูเรียนได
เรียนรูอยางกวางขวางมากขึน้ เนื่องจากสามารถศึกษาหาความรูจากสื่อประเภทตางๆ  ส่ือแตละชนิด
จะไมมีความสมบูรณในตวัมนัเอง  ส่ือทุกชนิดมีขอจํากดัเฉพาะตัว  ดังนัน้เมื่อไดศกึษาจากสื่อหลาย
แหลงทําใหเปนการเปดโลกทัศนการเรียนรูไดกวางขวางไดเหน็สภาพความเปนจริงในสังคมดวย
ประสาทสัมผัสของผูเรียนเอง  เปนการนําโลกภายนอกเขามาสูหองเรียน  เปนการลดชองวางทาง 
การเรียนรูระหวางโรงเรียนกับสังคมและสิ่งแวดลอมใหลดนอยลง  เชน  การศึกษาทางอินเตอรเนต็  
การศึกษาโดยผานสื่อโทรคมนาคม  การศกึษาผานทางโทรทัศน  และสื่อมวลชนอื่น 

6. ชวยทําใหเกิดความเสมอภาคในทางการศกึษา  เทคโนโลยีทางการศกึษาชวยทําให
ขยายโอกาสทางการศึกษาของบุคคลในสังคมใหมีมากขึน้ทุกระดบัชั้น  ทุกภูมภิาค  สามารถศึกษา
หาความรูไดอยางทัดเทยีมกนัทั้งในแงปริมาณและคณุภาพ  เชน  การผลิตส่ือที่มีคุณภาพใหสามารถ
ใชสอนวิชาเดยีวกันกับผูเรียนที่อยูตางถ่ินตางสถานที่กัน  เปนตน (Tickton, 1970) 

ประเภทของสือ่ประสม 

 โดยทั่วไปสื่อประสมแบงออกตามลักษณะการประสมของสื่อและคุณลักษณะการใชมี           
3  ประเภทใหญ ๆ   คือ 

1. ประสมสื่อที่เปนวัสดุ  อุปกรณและกระบวนการเขาดวยกัน  นํามาใชสําหรับการเรียน   
การสอนปกตทิั่วๆ ไป  เชน  ชุดอุปกรณ  ชุดการเรียนการสอน  บทเรียนแบบโปรแกรม  โปรแกรม
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สไลด   ศูนยการเรียน  เปนตน   ส่ือประสมแตละชนดิที่จดัอยูในประเภทนี้มีหลักการและลักษณะ
เดนแตกตางกนัออกไป  คือ 

1.1 สามารถใหผูเรียนไดประสบการณดวยตนเอง  คือมีสวนรวมในการกระทําหรือ
ปฏิบัติกิจกรรมเปนการเราความสนใจแกผูเรียน  เชน ศนูยการเรียน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดอุปกรณ  
เปนตน 

1.2 สามารถใหผูเรียนไดเรียนรูตามความรูความสามารรถและความแตกตางของแตละ
บุคคล  เชน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน  เปนตน 

1.3 สามารถใหผูเรียนใชเรียนดวยตนเองหรือใชเมื่อครูขาดได  เชน บทเรยีนโปรแกรม  
ชุดการสอนรายบุคคล  เปนตน 

1.4 สามารถใหผูเรียนไดรับผลตอบกลับทันทีและไดรับความรูสึกภาคภมูิใจใน
ความสําเร็จ  เชน  ศูนยการเรียน  การสอนแบบจุลภาค  เปนตน 

1.5 สามารถใชประกอบการศกึษาทางไกลใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ 
1.6 สามารถชวยสงเสริมสมรรถภาพของครู 
1.7 สามารถใหผูเรียนไดฝกความรับผิดชอบและการทํางานเปนกลุม 

2. ประสมสื่อประเภทฉาย  เปนการประสมโดยมีขอจํากัดที่ความสามารถและคุณสมบตัิ
เฉพาะตวัของอุปกรณเครื่องฉายเปนสําคัญ  เชน  สไลดประกอบเสียงและวีดิทัศนประกอบเสียง  
วีดิโออิมเมจ  เปนตน  ซ่ึงผลที่ไดรับจากการเสนอดวยส่ือประสมประเภทฉายใหผลทีส่ื่ออ่ืนไม
สามารถทําได คือผลในความรูสึก  อารมณและสุนทรียภาพแกผูชม  ทั้งยังชวยดึงดดูความสนใจให
ผูชมไดติดตามอยางตื่นตาตืน่ใจและมีประสิทธิภาพเปนการชวยในการเรียนการสอนสื่อประสม
ประเภทนี้มีคุณสมบัติเหมาะแกการนําไปใชในการเรียนการสอน ไดแก 

2.1 ใชแสดงสิ่งที่เกิดขึ้นตามลําดับกอนหลัง  เกิดความตอเนือ่งที่ดีมีความสัมพันธกัน
ระหวางภาพและเวลา  ประกอบกับการจัดภาพและจอใหมีขนาดตางกนัเปนการงายตอการจดจํา 

2.2 ลักษณะพเิศษของสื่อประเภทนี้คือสามารถแสดงเนื้อหาไดมากในระยะเวลาทีจ่ํากดั 

3. ประสมระบบการสื่อสารกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยการใชคอมพิวเตอรรวมกับ
อุปกรณอ่ืน  เชน เครื่องเลนซีดีรอม  เครื่องเสียงระบบดจิิทัล  เครื่องเลนแผนวดีิทัศน  เปนตน  
เพื่อใหคอมพวิเตอรสามารถทํางานคํานวณคนหาขอมูล  แสดงภาพวีดทิัศนและมีเสยีงตาง ๆ  การ
ทํางาน ของสื่อหลายๆ อยางในสื่อประสมประกอบดวยการทํางานของระบบเสียง (sound)  
ภาพเคลื่อนไหว (animation)  ภาพนิ่ง (still images)  วีดิทัศน (video) และไฮเปอรเท็กซ (hypertex)   

ส่ือประสมในลกัษณะนี้นับวาเปนเทคโนโลยีใหม  กําลังไดรับความสนใจอยางกวางขวาง  
เพราะเทคโนโลยีที่ทําใหเราสามารถใชคอมพิวเตอรในการแสดงขอมูลไดหลากหลายรูปแบบ  
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ดังนั้น ส่ือประสมจะตองมีคณุสมบัติสําคัญประการหนึง่  คือ ความสามารถในการโตตอบ 
(interactivity)  อุปกรณที่ตอบสนองความสามารถนี้ไดคือคอมพิวเตอรนั่นเอง 

การประยุกตใชงานเทคโนโลยีสื่อประสม 

 งานเกีย่วกับการศึกษา  ส่ือประสมในงานเกี่ยวกับการศกึษาไดรับความนิยมกวางขวาง     
ทําใหการเรยีนการสอนโดยใชคอมพวิเตอรที่เปนลักษณะสื่อประสมกาวหนาไปมาก  เพราะในอดีต
การใชคอมพิวเตอรชวยสอนนาเบื่อ  เนื่องจากมีขอความใหอานบนจออยางเดยีวแตเมือ่เทคโนโลยี
สื่อประสมแพรหลายกาวหนามากขึ้น  จึงมผูีนําส่ือประสมมาสรางเปนบทเรียน CAI แลวทํา
บทเรียนใหมีทั้งขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  การทําเชนนี้สงผลใหบทเรียนนาสนใจ
มากยิ่งขึ้นและเหมาะกับการใชสอนเนื้อหาตางๆ ไดมากยิง่ขึ้น  เชน  สอนภาษา ตางประเทศ       
สอนวิชาดนตรี  วิชาการวาดภาพหรือออกแบบ  เปนตน 

 ยืน  ภูวรวรรณ (2538)  ไดกลาวถึงส่ือประสมหรือการผสมผสานสื่อหลายทางวาเปน
เทคโนโลยีที่ชวยใหการใชคอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาขึน้โดยรวมระบบการสื่อสารในรูปแบบตางๆ   
เขาดวยกัน  โดยครอบคลุมส่ิงตอไปนี้ 

1. เทคโนโลยีเกี่ยวกับคอมแพคดิสกหรือซีด-ีรอม 
2. การสรางระบบโตตอบโดยใชอุปกรณจําพวกเลเซอรดิสก 
3. ระบบโตตอบโดยใชดจิิทัลวดีิทัศน (digital video interactive) 
4. การแสดงวดีิทศันในวินโดวแบบเวลาจริง 
5. การจับภาพหรือเก็บขอมูลภาพ 
6. การประยกุตโดยการสรางหรือใชวัสดุกราฟฟก  ขอความ  วีดิทัศนและเสียงที่ผสมกนั 
7. การใชคอมพิวเตอรชวยในงานผลิตวีดิทัศนหรือเพิ่มเติมแกไขหลังจากบนัทึกภาพ 
8. การใชคอมพิวเตอรควบคุมการเลนเลเซอรดิสก  ซีดี-รอม  หรือการเก็บภาพวดีิทัศน 
9. การสรางขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอรหรือสรางวงจรเพื่อชวยยอขอมูล  ภาพ  เสียงและ

เก็บขอมูล 
10. การรวมสื่อขอมูลหลายแบบ 
11. การสรางอุปกรณสนับสนุนการศึกษาและบันเทิง 
12. การสรางอุปกรณหรือเครื่องมือใชสําหรับพักผอนหยอนใจ  เชน วีดิโอเกม 
13. การสรางภาพเคลื่อนไหวตลอดจนชวยผลิตงานดานวีดิทศัน 
14. ระบบแสดงสไลดดวยเครื่องคอมพิวเตอร 
15. เทคโนโลยีเครือขายที่รวมหลายส่ือ 
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จากความสามารถของเทคโนโลยีส่ือประสมดังกลาวขางตน   ทําใหระบบสื่อประสมมี
ประโยชนสําหรับการใชงานดานตางๆ  เชน  ดานการเรียนการสอนจะทําใหบทเรียนมีสีสันที่
นาสนใจมากขึน้ งานนําเสนอทําใหการเสนอเรื่องราวตางๆ นาสนใจ  งานออกแบบใชคอมพิวเตอร
ชวยในลักษณะการออกแบบสามมิติและโดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาและการเรียนรูดวยตนเอง  
ทั้งนี้ก็เพื่อตอบสนองความตองการแกผูเรยีนในระดับตางๆ ใหไดมากที่สุดและสะดวกรวดเร็วที่สุด 

ส่ือประสมนับเปนสื่อสําคัญอีกประเภทหนึ่งที่จะชวยในการศึกษาใหสาระความรูและความ
บันเทิงทําใหผูใชเกิดความรูสึกสนใจและเราใจในการเขามาศึกษาหวัขอที่ตนตองการโดยไมเกิด
ความเบื่อหนาย  แตอยางไรก็ตามสถาบันการศึกษาหรือครูผูสอนก็ตองตระหนกัถึงขอจํากัดและ
ความสามารถที่จะใหบริการเกี่ยวกับดานสือ่ประสม  ครูผูสอนควรมีความรอบรูอยางดีในการที่จะ
แนะนําแกผูใชเพื่อใหการใชส่ือประสมหรือการเขาถึงส่ือประเภทนี้เกดิการใชงานอยางสูงสุดและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 เทคโนโลยีส่ือประสมไดกอใหเกิดความกระตุนเราใจตอการนําไปประยุกตใชในงานดาน
การศึกษา  ซ่ึงตอไปบทบาทของเทคโนโลยีส่ือประสมจะยิ่งมีบทบาทมากขึ้นในการแสวงหาความรู
นอกเหนือจากสื่อส่ิงพิมพ  โสตทัศนวัสดุและฐานขอมูลตางๆ ที่มีใหบริการในหองสมุด 

 การใชส่ือประสมชวยใหเกดิประโยชนตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก  สอดคลองกับ      
คํากลาวที่วา “ไมมีส่ือใดในโลกเพียงส่ือเดยีวที่จะทําใหผูเรียนเขาใจไดดทีี่สุด”  การใชส่ือประสมจะ
มีปญหาตรงที่ตองใชงบประมาณสูง  ตองใชบุคลากรที่มีความรูความสามารถหลายสาขาและตอง
ระวังการใชส่ือสองอยางขึ้นไปเพื่อเสนอความคิดรวบยอดหรือสาระของเนื้อหาเพราะอาจมีความ
ซํ้าซอนกันได 

 การเลือกและใชส่ือประสมนับวาเปนสิ่งสําคัญ  เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตาม
เปาหมายที่ตั้งไวจึงจําเปนตองเขาใจคุณสมบัติเฉพาะตวัของสื่อในแตละประเภทใหคํานึงถึงความ
เปนไปไดวา  ส่ือประสมที่จะใชจดัอยูในประเภทใด  โดยยึดหลักเกณฑในการเลือกสื่อการเรียน 
การสอน  ดังนี ้

1. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะสมกับจุดมุงหมาย  เนื้อหาวิชาและวิธีสอน 
2. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะสมกับรูปแบบและระบบของการเรียนการสอน  เชน      

เปนการสอนกลุมใหญ  กลุมเล็ก หรือรายบคุคล  ตามลักษณะการสอนและระบบที่ตางกัน 
3. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะกบัลักษณะของผูเรียน  เชน  อายุ เพศ ระดับความรู เจตคติ

ของผูเรียน  ฐานะทางสังคมและเศรษฐกจิ  เปนตน 
4. เลือกสื่อการสอนตามคุณสมบัติของสื่อ 
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5. เลือกสื่อการสอนโดยคํานึงถึงอุปกรณหรือส่ิงอํานวยความสะดวกที่มีอยูสําหรับการใช
ส่ือการสอนนั้น  หลักเกณฑตามการจัดระบบใชส่ือการสอนในกระบวนการเรยีนการสอนมีหลักพอ
สรุปได  ดังนี ้

5.1 เลือกสื่อที่ใชในการเรียนการสอนตามหลักเกณฑ 
5.2 เตรียมพรอมในดานตวัครู  นักเรียน  ส่ือการสอนและอุปกรณอ่ืนๆ 
5.3 การนําส่ือไปใชตามกําหนดและเหมาะสม 
5.4 มีการสรุปและประเมินผล 
5.5 จัดกิจกรรมตอเนื่อง 

ส่ือประสม  มีบทบาทในการศึกษาทั้งในระบบโรงเรียนและนอกระบบโรงเรียนและ
การศึกษาตลอดชีวิต  เพราะการนําเอาสื่อหลายชนิดมีคุณสมบัติเฉพาะตัวมาใชรวมกันเปนส่ือประสม  
ทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูและมีประสบการณจากประสาทสัมผัสหลายๆ สวนพรอมกันและ       
ส่ือประสมสามารถนําไปใชในสถานการณตางๆ กันอยางมีประสิทธิภาพประกอบกับความเจริญ 
กาวหนาทางเทคโนโลยีและการสื่อสาร  ทําใหส่ือประสมมีบทบาทสําคัญควบคูไปกับการศึกษาทัง้
ในระบบและ นอกระบบและการศึกษาระบบทางไกล 

สําหรับประเทศไทยซึ่งเปนประเทศที่กําลังพัฒนา  ส่ือประสมจะมีบทบาทสําคัญใน
การศึกษามากยิ่งขึ้นเนื่องจากขาดแคลนครูที่เชี่ยวชาญและเพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดตาม
ความสามารถที่แตกตางกันของแตละบุคคล  รวมทั้งบุคคลที่มีอาชีพในสาขาตางๆ สามารถศึกษา
เพิ่มพูนความรูได โดยไมตองเสียเวลาในการเดินทางและสามารถเลือกเวลาศึกษาตามความสะดวก
ของแตละบุคคลในขณะที่ประกอบอาชีพเดิมอยู เชน การสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัย 
ธรรมาธิราช โดยสื่อประสมระหวางสิ่งพิมพ  วิทยกุระจายเสียง  วิทยุโทรทัศน  คอมพิวเตอรชวย
สอนและการสอนเสริมตามศูนยบริการการศึกษาเปนการสะดวกแกผูอยูตางถ่ินไดศกึษาดวยตนเอง 

คุณสมบัติของสื่อประสมแตละชนิดยังผลใหมีการนําส่ือประสมมาใชมากขึ้นในทกุระบบ
และระดับการศึกษา  เมื่อเทคโนโลยีไดกาวหนามากขึ้นบทบาทของสื่อประสมจะมผีลตอบทบาทครู
ในการเลือกและการใชส่ือในการสอน  รวมถึงการเปลี่ยนแปลงระบบการศึกษาและมีผลตอความ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม 

คุณสมบัตขิองสื่อประสม 

 ส่ือทั้งหลายโดยเฉพาะสื่อใหมมีคุณสมบัติหลายดานที่ทําใหสามารถนําเขามาใชเปน
ประโยชนในระบบการสอนไดผลดี  ทําใหเกิดการเรยีนรูมีประสิทธิภาพ  คุณสมบัติของสื่อที่
กอใหเกิดผลดแีกการเรยีนรู คือ  
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1. มีคุณสมบัติในการจับยึดประสบการณ  เปนการจับยดึประสบการณกิจกรรมการ
กระทําตางๆ  เอาไว  เพื่อการสังเกตศึกษาพจิารณาไดเทาที่ความจําเปน  ทําใหผูเรียนมแีบบที่จะทํา
ตามพิจารณาเปรียบเทียบ  เชน  สอนเพื่อฝกทักษะบางประการหรือทีเ่รียกวาการสอนแบบจุลภาค  
ครูทําแบบอยางใหดู  ไดแก  แบบอยางของการนําเขาสูบทเรียนแลวบันทึกภาพเอาไว  นักเรียนดู
หลายครั้งแลวลองทําดู  บันทึกภาพการกระทําของนักเรยีนเอาไวแลวเปรียบเทียบดู  ดําเนินการ
แกไข  เหตุการณทั้งหลายที่เกิดขึ้นบันทกึวดีิทัศนเอาไวเกบ็ไวศึกษานานเทาใดก็ไดหรือบันทึกเสียง
เหตุการณตางๆ  เอาไวศึกษาได 
 การที่ส่ือมีคุณสมบัติในการจับยึดเชนนี้ จงึทําใหขาวสารและเหตกุารณอันเปน
ประโยชนแกการเรียนการสอนมีความคงทนถาวรอยูได  ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูตามจังหวะ
ความสามารถของ  แตละบุคคล  ทําใหสามารถที่จะคิดสรางและปรับปรุงระบบการสอนแบบตางๆ 
ไดกวางขวางยิง่ขึ้น 

2. คุณสมบัติในดานการจัดแจงและปรุงแตงไดกวางขวาง  ทําใหสามารถเปลี่ยนแปลง
รูปแบบของเหตุการณและวตัถุส่ิงของตางๆ ได  เชน  เทคนิคของการถายทําวดีิทัศนทําใหส่ิงของซึ่ง
เคล่ือนไหวเร็วใหชาลงได  เพื่อใหศึกษาและสังเกตได  ของที่เล็กก็อาจจะใชเทคนิคการถายทําผาน
กลองจุลทรรศน  สามารถจะเก็บเหตกุารณตางๆ  แลวนํามาผสมผสานกันใหคนดูเกดิความรูความ
เขาใจ  สามารถใหดูเฉพาะสวนที่ตองการดวยวิธีการถายใกล  เปนตน  เทปบันทึกเสียงรายการวิทยุ
และรายการโทรทัศนก็สามารถใชเทคนิคปรุงแตงไดเชนกันอยางกวางขวาง  สามารถจะปรับปรุง
ลักษณะของสารใหสอดคลองกับวัตถุประสงคในการเรียนการสอนได 

3. คุณสมบัติในดานการขยายการแจกจาย  หมายความวา  สามารถจะขยายจํานวนเปน
หลายชุดหรือในส่ิงเดียวใชไดหลายครั้ง หรือส่ิงเดียวสามารถทําใหเขาถึงผูเรียนไดจํานวนมาก จึง 
ทําใหสามารถแกปญหาในดานการศึกษาไดหลายดาน  เชน  การขาดครูสอนที่ชํานาญเฉพาะดาน  
จํานวนครูและนักเรียนไมไดสัดสวน  นักเรียนในหองเรยีนมาก  ความแตกตางของนักเรียน  
นักเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามจังหวะของตนเอง  นอกจากนี้ยังทําใหอุดมคตกิารศึกษาแบบ
ประชาธิปไตยเปนไปได  สามารถทําใหบุคคลมีโอกาสไดรับการศึกษาตลอดชีวิต  และการศึกษา
สําหรับบุคคลนอกระบบโรงเรียนซ่ึงมีอยูเปนอันมาก  เปนไปไดดวยวิธีการใชส่ือสารมวลชนดาน
วิทยกุระจายเสยีง  วิทยุโทรทัศน  ภาพยนตร และอ่ืนๆ 
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ตอนที่ 3  การสอนแบบโครงการกับเทคโนโลยีสื่อประสม 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงการรวมกับเทคโนโลยีสื่อประสม 

Moursund (1998)  ไดกลาววา  การนําเทคโนโลยีเขามาใชรวมในการเรียนการสอนแบบ
โครงการ  ถามีการเตรียมพรอมและวางแผนมาเปนอยางดีนั้นจะชวยเพิ่มคุณคาในการเรียนรูใหแก
นักเรียนมากยิง่ขึ้น   ดังนั้น  Moursund  จึงไดอธิบายคุณลักษณะของกจิกรรมการเรียนการสอน 
แบบโครงการที่จะสนับสนนุการนําเทคโนโลยีเขามารวมดวย  9  ประการ คือ 

1. เปนบทเรียนทีย่ึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 
1.1 นักเรยีนมีหวัขอที่เลือกเอาไวอยางรอบคอบที่ตรงตามเนื้อหาของโครงการ  และ

กําหนดรูปแบบของโครงการใหเหมาะสมกับความสนใจและความสามารถของตนเอง   
1.2 นักเรียนไดคนควาเพื่อการทดลองจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย  เชน  หนังสือ    

ขอมูลออนไลนบนเครือขาย  วิดีโอเทป  การสัมภาษณ  เปนตน  และแมวานักเรียนจะทําหวัขอ
เดียวกันแตแหลงขอมูลและวิธีการไดมาซึ่งขอมูลจะแตกตางกันไป 

2. มีจุดมุงหมายและเนื้อหาตามสภาพที่แทจริง  
2.1 หลายๆ โครงการจะมุงเนนไปที่ปญหาในสภาพที่เกดิขึ้นจริงในโลก ซ่ึงเกี่ยวกับ

ส่ิงแวดลอมหรือปญหาทางสังคม  จุดประสงคของโครงการจะชวยในการแกปญหาโดยมีทั้งการ
ปญหาที่ซับซอนและไมซับซอน   

2.2 โครงการประเภทนี้ตองการนักเรียนที่จะคนควาจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย  
ซ่ึงแหลงขอมูลที่หลากหลายบางครั้งก็ซับซอนและประกอบขึ้นจากขอมูลหลายๆ สวน  หลาย
โครงการตองการการคนควาจากประสบการณ 

3. เปนโครงการที่มีความทาทาย  
3.1 โครงการจะตองมีระยะเวลาใหนกัเรียนพอสมควร  เพื่อใหนักเรยีนไดวางแผนใน

การทํางานอยางมีประสิทธิภาพและหาขอมูล  เชน  จากคอมพิวเตอร  กลองวิดิทัศนและการเขาสู
เครือขาย  จุดประสงคหนึ่งในการเรยีนรูแบบโครงการคือการที่นักเรียนสามารถเพิ่มทักษะของ
ตัวเอง 

3.2 กระบวนการทาํโครงการยินดีและสนับสนนุใหนักเรยีนไดใชการทดลอง  การ
เรียนรูที่จะคนพบ  การเรียนจากความผิดพลาด  และการเผชิญหนาและหาทางเอาชนะในอุปสรรคที่
ทาทายและคาดไมถึง 
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4. การสรางผลงาน  การนําเสนอหรือการแสดง 
4.1 โครงการควรใหนักเรยีนไดสรางและพัฒนาผลผลิต  การนําเสนอหรือการ

แสดงออก  ทีส่ามารถนําเสนอใหผูอ่ืนเขามามีสวนรวมในการรับชมหรือใชงานได  ซ่ึงผลจากการ
สรางผลงาน  การนําเสนอหรือการแสดง  จะกลายมาเปนสวนประกอบของแฟมสะสมงานของ
นักเรียน 

5. เปนการเรียนแบบรวมมือ 
5.1 มีกิจกรรมที่ใหนักเรยีนทํารวมกันอาจเปนนักเรียนกลุมหนึ่งหรือทั้งชัน้เรียน  

หรืออาจเปนหลาย ๆ ช้ันเรียนมารวมกนักไ็ด  โดยในการทํางานรวมกนั  นักเรยีนสามารถติดตอ 
ส่ือสารหรือทํางานรวมมือกนัโดยใชเทคโนโลยีเปนสื่อกลาง  เชน  การใชอีเมล  การใชการประชุม
ทางไกลผานวดิีโอ  เปนตน   

5.2 การทํางานโดยการรวมมือกนัจะทําใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูรวมกนัและ
เรียนรูที่จะชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  

6. มีการพัฒนาอยางตอเนื่องและเพิ่มขึ้น 
6.1 นกัเรียนมีการพัฒนาตนเองในดานกระบวนการทํางานทีด่ีขึ้น  มีความตอเนื่อง

ตั้งแตเร่ิมตนจนจบกระบวนการ  รวมถึงการพัฒนาชิ้นงานดวย 

7. ครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
7.1 บทบาทของครูในการเรียนการสอนแบบโครงการ  เปรียบเสมือน  “คนที่คอย

แนะนําอยูขางเวทีแทนที่จะยนือยูบนเวทีเสยีเอง”   หมายถึง  ครูควรเปนผูอํานวยความสะดวกใน
การเรียนรูใหแกนักเรยีนมากกวาการเปนผูรูที่คอยบอกเพยีงอยางเดียว   

7.2 ครูจะตองเปนผูเรียนดวย โดยท่ีครูและนกัเรียนจะเรียนรูไปพรอมๆ กัน  
7.3 ครูตองเปนผูคอยดูแลชั้นเรียนและอํานวยความสะดวกใหกับนักเรยีน  โดยการ

จัดหาแหลงขอมูลและใหคําแนะนําในการเรียนใหแกนักเรียน   
7.4 ครูจะมีหนาทีม่ากที่สุดในเรื่องของหลักสูตร  การแนะนาํและการประเมินผล

เทานั้น 

8. มีเปาหมายในการศึกษาที่ชัดเจน 
8.1 โครงการควรเปนการเรียนเพื่อใหนกัเรียนบรรลุเปาหมายที่ครอบคลุมการเรียน

ในทุกดาน  มิใชบรรลุแตเพียงเปาหมายดานเนื้อหาวิชาเทานั้น 
8.2 การเรียนการสอนควรใหนักเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี  และที่สําคัญคือ

การรูจักเทคโนโลยีเพื่อใหไดมาซึ่งสารสนเทศที่ตองการและมีประโยชน 
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9. พื้นฐานมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิส 
9.1 การออกแบบหลักสูตร  การเรียนการสอนและการประเมินผลควรตั้งอยูบน

พื้นฐานของหลักการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิส  หรือหลักการที่ยดึผูเรียนเปนสําคัญและเปดโอกาส
ใหนกัเรียนไดสรางขึ้นมาดวยตนเอง 

บทบาทของเทคโนโลยีในการสอนแบบโครงการ 

Blumenfeld (1991  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวถึง  บทบาทของการนํา
เทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอน  โดยเฉพาะการใชรวมกับแนวการสอนแบบโครงการ  
ไววา  เทคโนโลยีจะชวยเพิ่มความสนใจในการทําโครงการของนักเรียนและครู  นอกจากนี้
เทคโนโลยียังชวยใหการทําโครงการมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  โดยเฉพาะการนําเสนอผลงานการ
คนควาโดยใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ทันสมัย  ซ่ึงสรุปบทบาทของเทคโนโลยีที่มีตอการเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงการได  ดังนี ้

1. เพิ่มความสนใจในการจัดการเรียนการสอน  คือ  เทคโนโลยีจะชวยเพิม่ความทาทายใน
การคนควาของนักเรียน  เพราะเทคโนโลยสีามารถเสนอขอมูลไดหลากหลายระดับที่เหมาะสมกบั
ความรูความชาํนาญของนักเรียนแตละระดบั  นอกจากการเปนแหลงขอมูลที่กวางขวางแลว  
เทคโนโลยียังเปนสื่อกลางที่ใหนกัเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ความรูกับเพื่อนหรือบุคคลอื่นที่
อยูหางไกลออกไปผานทางเครือขายอินเตอรเน็ตที่เชื่อมโยงเขาดวยกนั  และสุดทายกค็ือการใช
เทคโนโลยีเพือ่ชวยในการนาํเสนอความรู  ส่ิงที่นักเรียนไดเรียนรูจากการเรียนดวย 

2. การเขาถึงขอมูล  คือ ในกระบวนการทําโครงการ  นักเรียนจําเปนทีจ่ะตองเขาถึงขอมูล
ที่สําคัญ ๆ  โดยเฉพาะความคิดหลักสําคัญ  ความคิดรวบยอด  และเนื้อหาวิชาที่ศกึษา  ซ่ึงตรงจุดนี้
เทคโนโลยีสามารถที่จะนําเสนอได  ในสมัยกอนนักเรยีนอาจหาขอมลูจากหนังสือเปนหลัก  แต
ปจจุบันเพียงนัง่อยูหนาจอคอมพิวเตอร  นกัเรียนก็สามารถเรียกดูขอมูลอะไรก็ไดตามที่ตองการ   
แตการที่นกัเรยีนไดเขาถึงขอมูลเหลานี้ไดอาจไมเกดิประโยชน  ถานกัเรียนขาดการเลือกขอมูลที่
จําเปน  ดังนั้นครูจึงตองเขามามีบทบาทในการจัดเตรยีม  สํารวจแหลงขอมูลไวลวงหนา 

3. การนําเสนอทีเ่ราใจ  คือ  ส่ือทางเทคโนโลยีสามารถแสดงขอมูลไดหลายรูปแบบที่
เรียกวา  “ส่ือประสม”    คือมีทั้งขอความ  เสียง  สี  ภาพ  ลวดลายตางๆ  เปนตน   การเสนอใน
หลากหลายรูปแบบนี้จะมีสวนชวยเพิ่มความเขาใจในการเรียนมากขึน้  นอกจากนี้เทคโนโลยียังชวย
ใหนกัเรียนไดสรางการนําเสนอไดงายขึน้  ทําใหนกัเรียนไดคิดริเร่ิมสรางสรรคในการสราง เพื่อ
นําเสนอขอมูล  ซ่ึงส่ิงเหลานี้ทําใหนกัเรียนเกิดความรูสึกในทางบวกกบัการเรียนเพราะคอมพิวเตอร
สามารถโตตอบไดรวดเร็ว 
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4. ชวยจดัการงานที่ซับซอนและชวยในการสรางงานใหงายข้ึน  ในชวงทายของการทํา
โครงการ  นักเรียนจะตองสรางชิ้นงานหรือผลผลิตจากการเรียนรูที่เปนรูปธรรมขึ้นมา   ซ่ึงสามารถ
นําเทคโนโลยีเขามาชวยในการสรางงานนี้ได  อาทิเชน  การนําคอมพิวเตอรชวย  สรางชิ้นงาน    
การนําเสนอ  เปนตน 
 

ตอนที่  4  ทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เปนทักษะที่มีความสําคัญสําหรับเด็กปฐมวัย  
โดยเฉพาะอยางยิ่ง ทักษะการสังเกต ทักษะกาจําแนก ทักษะการวัดและทักษะการสื่อความหมาย  
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2527)  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  สมนึก  โรจนพนัส (2528)  
ที่ไดกลาววา  วิธีสอนวิทยาศาสตรระดับอนุบาลควรใหเด็กมีโอกาสไดทํากิจกรรมที่จะฝกฝนใหเดก็
เกิดทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรเบื้องตน  คือทักษะการสังเกต  ทักษะการจําแนก  ทกัษะการ
วัดและทักษะการหาความสมัพันธระหวางสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา  ทั้งนี้  สุวรรณี  ขอบรูป 
(2540)  ยังไดกลาวอีกวาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเปนทักษะทางสติปญญาซึ่งสัมพันธกับ
พัฒนาการ  เดก็ปฐมวยัสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรได  ในวัยนีส้ามารถเขาใจ
ทักษะตางๆ  ไดมากพอสมควร  ควรมีการเลือกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรทีเ่หมาะสมกับ
พัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

ผูวิจัยไดเล็งเหน็ความสําคัญของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยใน
เร่ืองของทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย  และไดนําเสนอดังตอไปนี ้

ทักษะการสังเกต 

ความหมายของทักษะการสังเกต 

สุวัฒน นยิมคา (2531)  ใหความหมายของทักษะการสังเกตวา  ทกัษะการสังเกตเปน
กระบวนการทีใ่ชประสาทสัมผัสทั้ง  5  อยางใดอยางหนึง่หรือหลายอยางรวมกัน  และอาจใช
เครื่องมือชวยในการสังเกตดวย  โดยเขาไปสัมผัสโดยตรงทันทีกับวัตถุ  เหตุการณ  ปรากฏการณ  
เพื่อใหไดมาซึง่ขอมูลที่ถูกตอง  ตรงตามความเปนจริงโดยไมมกีารใสความคิดเหน็ใดๆ ของผูสังเกต
ลงไปดวย 

วรรณทิพา  รอดแรงคาและพมิพันธ  เดชะคปุต (2532)  ไดกลาวถึงความหมายของ       
การสังเกตวา  เปนการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือประสาทสัมผัสทั้ง  5  ไดแก  ตา  หู 
จมูก  ล้ินและผิวกาย เขาไปสํารวจวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ ในธรรมชาติ  เพื่อคนหาขอมูลส่ิงนั้น  
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โดยไมไดใสความคิดเห็นของผูสังเกตลงไป  ขอมูลที่ไดจากการสังเกตเปนทั้งขอมูลเชิงคุณภาพและ
ขอมูลเชิงปริมาณ 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ใหความหมายของทักษะ
การสังเกตไววา เปนความสามารถในการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง
รวมกัน  ไดแก  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผิวกาย  เขาไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือเหตุการณโดยมี
จุดประสงคทีจ่ะหาขอมูล  ซ่ึงเปนรายละเอียดของสิ่งนัน้ๆ โดยไมใสความคิดเหน็ของผูสังเกตลงไป 

คณะอนกุรรมการพัฒนาหลกัสูตร (2537)  ใหความหมายของทักษะการสังเกตวา เปน
ความสามารถในการใชประสาทสัมผัสหาขอมูลจากวัตถุ  ส่ิงของหรือเหตุการณไดอยางละเอียดใน
เวลารวดเรว็ดวยความระมัดระวังอันตราย  รวมทั้งการบรรยายหรือบันทึกขอมูลที่สังเกตได  โดยไม
ใสความคิดเหน็สวนตวัลงไปดวย 

ภพ  เลาหไพบลูย (2542)  ไดกลาวถึงความหมายของการสังเกตวา เปนความสามารถใน
การใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรอืหลายอยางรวมกัน ไดแก  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผิวกาย  
เขาไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ โดยไมลงความคิดเห็นของผูสังเกตลงไป 

โดยสามารถสรุปความหมายของทักษะการสังเกต  ไดวาเปนการใชประสาทสัมผัสอยาง
ใดอยางหนึ่งหรือประสาทสัมผัสทั้ง  5  เขาไปสํารวจกับวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ ในธรรมชาติ  
เพื่อคนหาขอมูล  โดยไมใสความคิดเหน็ของตนเองลงไป  ทั้งนี้อาจใชเครื่องมือตางๆ  ชวยในการ
สังเกตได  เชน  กลองจุลทรรศน  เปนตน  

ความสําคัญของการสังเกต 

การสังเกตเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปนและสําคัญมากในกระบวนการคนควาหาความรู
แขนงตางๆ โดยเฉพาะทางวิทยาศาสตรสวนใหญมักจะเริ่มจากการสังเกต  นักวิทยาศาสตรจัดวา
เปนผูมีความชาํนาญและมีความละเอยีดถ่ีถวนในการสังเกตมากกวาคนในอาชีพอ่ืนๆ  การสังเกต
ของนักวิทยาศาสตรบางครั้งตองอาศัยเครื่องมือชวย  ทั้งนี ้ เพื่อใหเกิดความชัดเจนและแนใจยิ่งขึ้น  
เชน  แวนขยาย  กลองจุลทรรศน  กลองโทรทัศน  เปนตน 

การสังเกตที่ดจีะตองใชประสาทสัมผัสหลายๆ อยาง  จะตองทําอยางละเอียดรอบคอบ   
ทุกแงทุกมุม  เพื่อใหไดรายละเอียดขอมูลของสิ่งนั้นมากที่สุด  การสังเกตที่ดีจะชวยใหเกิดการ  
สรุปอางอิง  การตั้งสมมติฐานเพื่ออธิบายปญหาที่เกิดขึน้ไดตรงกับความจริงมากที่สุด                 
(สรศักดิ์ แพรดํา, 2544)   
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ประเภทของขอมูลจากการสังเกต 

สุวัฒน  นยิมคา (2531)  ไดใหขอคิดเหน็เกีย่วกับสิ่งที่ควรสังเกตไว  4  ลักษณะ  คือ 

1. การสังเกตเชิงคุณลักษณะ  เปนการสังเกตที่ตองการใหนกัเรียนบอกรูปรางลักษณะ  
และคุณสมบัตปิระจําตัวของสิ่งที่สังเกตโดยไมตองบอกปริมาณ  เชน  บอกสี  กล่ิน  รส  เสียงและ
ความรูสึกตอผิวกาย  ในการบอกลักษณะควรจะใชประสาทสัมผัสหลายอยางใหมากที่สุดเทาที่จะ
ทําไดและควรฝกใหนกัเรียนระบุดวยวา  ขอมูลสวนนั้นไดมาจากประสาทสัมผัสสวนไหน  สําหรับ
การสังเกตดวยการชิมพึงควรระมัดระวงั เพราะถาเปนของมีพิษหามชมิโดยเดด็ขาด 

2. การสังเกตเชิงปริมาณ  การสังเกตเชิงคุณลักษณะทําใหทราบแตเพียงรูปรางทั่วไปเปน
อยางไร  แตไมตอบคําถามวา “เทาไร”  การสังเกตเชิงปริมาณจะตอบคาํถามนี้ได  เชน  ตนมะพราว
วันที่  1  ออกลูก  3  ผล  วันที ่ 2  ออกลูก  5  ผล  หรือตนมะนาวสูง  6  ฟุต  เปนตน  การบอก
ปริมาณจะเกีย่วของกับความยาว  น้าํหนกัและปริมาตรและคาตางๆ ที่เปนตัวเลข 

3. การสังเกตเชิงเปรียบเทียบ  การสังเกตเชิงเปรียบเทียบจะไมบอกคุณสมบัติหรือปริมาณ
โดยตรง  จะบอกเพียงแตวา  ส่ิงนี้เมื่อเทียบกับสิ่งนั้นแลวเปนอยางไร  เชน  มะพราวลูกนี้หนกักวา
ลูกนั้น  เปนตน 

4. การสังเกตการเปลี่ยนแปลง  ขอมูลจากการสังเกตจะละเอยีดชัดเจนยิ่งขึน้  ถามีขอมูล
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรวมอยูดวย  เชน  เกษตรกรจะสงัเกตการเจริญเติบโตของตนไมเนื่องจาก
การใชปุย  แลวทําบันทึกการเปลี่ยนแปลงตนไมไว  นอกจากนี้  การสังเกตการเปลี่ยนแปลง
บางอยางสามารถกระทําไดดวยการทดลอง  ซ่ึงจะตองมีการสังเกตอยางนอย  2  ระยะขึ้นไป  
ระยะแรก  เปนการสังเกตในสภาวะเดิม  คือกอนการทดลอง  ระยะทีส่องเปนการสังเกตภายหลัง
การทดลองหรือสังเกตขณะทําการทดลองไดเร่ิมขึ้นแลว  เพื่อหาขอมูลวามีอะไรเกิดขึ้นบาง  ตอง
สังเกตทั้งเชิงคณุลักษณะและเชิงปริมาณ  เพื่อนําขอมูลทั้ง  2  ระยะไปเปรียบเทียบกนัก็จะรูวามี
อะไรเปลี่ยนแปลงบาง 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  แบงขอมลูจากการสังเกต
ออกเปน  3  อยาง  คือ 

1. ขอมูลเกี่ยวกับลักษณะและสมบัติ 
2. ขอมูลเชิงปริมาณ (โดยการกะประมาณ) 
3. ขอมูลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง 
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ประโยชนของการสังเกต 

 การสังเกต  จะตองสังเกตทั้งขอมูลเชิงคุณภาพ  ขอมูลเชงิปริมาณและขอมูลการ
เปลี่ยนแปลง  การสังเกตจึงมปีระโยชน  ดังนี้ 

1. ชวยใหเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ 
2. ชวยใหเปนคนมีความละเอียดรอบคอบ 
3. ชวยฝกใหเปนคนที่รูจักรวบรวมขาวสารใหม 
4. ชวยใหเปนคนอยากรูอยากเหน็และสนใจธรรมชาติ (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544) 

พฤติกรรมบงชี้ทักษะการสังเกต 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือ
ความสามารถที่บงชี้ทักษะการสังเกต คือ 

1. ช้ีบงและบรรยายคุณสมบัติของวัตถุที่สังเกตได  โดยการใชประสาทสัมผัสอยางใด
อยางหนึ่งหรือหลายอยาง 

2. บรรยายสมบัตเิชิงปริมาณของวัตถุไดโดยการกะประมาณ 
3. บรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. ลูกกลิ้งของชุดกลิ้งหกคะเมนมีลักษณะอยางไร 
2. เมื่อลองกระดกลูกกลิ้งบนมอืแลวรูสึกอยางไร 
3. นักเรียนลองกาํประมาณดูซิวา  รางทั้ง  3  ช้ัน  ยาวประมาณเทาใด 
4. นักเรียนรูสึกวาน้ําหนกัของลูกกล้ิงลูกใดหนักกวากัน 
5. เมื่อลองกล้ิงลูกกลิ้งบนราง  ลูกกลิ้งจะกลิ้งตางกันอยางไรบาง 

คณะอนกุรรมการพัฒนาหลกัสูตร (2537)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือความสามารถที่บงชี้
ทักษะการสังเกต  คือ 

1. บรรยายลักษณะหรือคุณสมบัติ  อยางใดอยางหนึ่งและการเปลี่ยนแปลงที่สามารถ
สังเกตได โดยประสาทสัมผัส 

2. บอกขนาดหรอืปริมาณของสิ่งตางๆ ไดโดยการใชประสาทสัมผัสกะประมาณ 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. รูปรางของผลแตงกวาเปนอยางไร 
2. เมื่อใชนิว้ดีดผลแตงกวามีอะไรเกิดขึ้น 
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3. ผลแตงกวาหนักประมาณเทาไร 
4. ขณะที่กดัและเคี้ยวแตงกวามอีะไรเกดิขึ้น 
5. เมื่อโรยเกลือปน  ช้ินแตงกวามีการเปลี่ยนแปลงอยางไร 

สรศักดิ์  แพรดํา (2544) ไดกําหนดพฤติกรรมหรือความสามารถที่บงชี้ทักษะการสังเกต คือ 

1. บรรยายลักษณะและคุณสมบัติของสิ่งตางๆ ในเชิงปริมาณไดจากการใชประสาท
สัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางรวมกัน 

2. บรรยายลักษณะและคุณสมบัติของสิ่งตางๆ ในเชิงปริมาณได  โดยการกะประมาณ 
3. บรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 
4. ช้ีและระบุขอมูลการสังเกตจากขอมูลที่กําหนดใหได 
5. บอกสิ่งที่ตองคํานึงและความปลอดภัยในการสังเกตได 
6. บอกความหมายและประโยชนของทักษะการสังเกตได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. ดินน้ํามันกอนนี้มีลักษณะอยางไร 
2. ดินน้ํามันสามกอนที่ครูถืออยูนี้  กอนใดเปนกอนกลม  สีเขียวและขรุขระ 
3. นักเรียนกะวาดินน้ํามันกอนนี้ยาวประมาณเทาไร 
4. นักเรียนรูสึกวาของในมือขางใดหนักกวากนั 
5. ลองบีบดินน้ํามัน  ดินน้ํามนัมีลักษณะเปลีย่นไปจากเดิมอยางไร 

จากที่กลาวพอสรุปเกี่ยวกับพฤติกรรมบงชี้ทักษะการสังเกตในเรื่องของการบรรยาย
ลักษณะหรือคุณสมบัติ  การบรรยายขนาดหรือปริมาณ และการบรรยายถึงการเปลี่ยนแปลงของ   
ส่ิงที่สังเกต  

การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตสําหรับเด็ก 

 การจัดการเรยีนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตสําหรับเด็กปฐมวยั  มีวิธีการสําคัญที่
มีนักการศึกษากลาวไวดังนี ้

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537)  ไดศึกษาถึงการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริม
ใหเดก็มีการพฒันาการสังเกต  มีรายละเอียดดังตอไปนี ้

1. ฝกการสังเกตโดยใชประสาทสัมผัสทั้ง  5   คือ  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผวิกาย   
2. ฝกสังเกตจากสวนที่ใหญและงายๆ  เสียกอนแลวจึงสังเกตสิ่งที่เล็กและซับซอนขึ้น

ตามลําดับ 
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3. กระตุนใหเด็กเกิดความสนใจในสิ่งตางๆ  เพื่อใหเด็กมีความตองการที่จะสังเกต        
ส่ิงนั้นๆ ดวยตนเอง 

4. สงเสริมใหเดก็นําขอมูลตางๆ มาใชเพื่อชวยในการตัดสินใจและแกปญหาตางๆ  
5. สังเกตสิ่งของบางอยางที่ทําตอเนื่องกันเพือ่ใหสามารถมองเห็นความแตกตางกันได 
6. สังเกตสิ่งของหรือเหตุการณบางอยางโดยใชเครื่องมือเขาชวย  เชน  แวนขยาย 

พัชรา  ทวีวงศ ณ อยุธยา (2537)  ไดกลาวถึงวิธีการจัดประสบการณที่จะชวยสงเสริม     
การสังเกตใหแกเดก็ดังตอไปนี้ 

1. ฝกใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางในการสังเกต 
2. ใหโอกาสทั้งดานอุปกรณและเวลาเพื่อสงเสริมการสังเกต 
3. จัดระเบยีบส่ิงตาง ๆ ใหเปนหมวดหมูเพื่องายตอการสังเกต 
4. ใหโอกาสสังเกตเหตกุารณในขณะทีก่ําลังเกิดขึ้น  ใชการสังเกตและขอมูลที่ไดจากการ

สังเกตอธิบายวาเกดิขึ้นไดอยางไร 
5. ใหโอกาสผูเรียนเลาหรืออธิบายเกีย่วกับสิ่งที่สังเกต 
6. ใหโอกาสผูเรียนบรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 
7. ใชคําถามปลายเปดเพื่อใหผูเรียนตอบคําถามวาสังเกตอะไร  มีอยางอื่นหรือไม 

ดังที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา  การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการ
สังเกตจะตองมีการฝกใชประสาทสัมผัสทั้ง 5  โดยเริ่มจากสิ่งที่งายกอนแลวคอยซับซอนมากขึ้น  
ควรเปดโอกาสใหเดก็ไดใชวัสดุอุปกรณหรือเครื่องมือตางๆ ชวยในการสังเกต  ทั้งนี้เมื่อสังเกตแลว
เด็กจะตองบรรยายสิ่งที่สังเกตใหผูอ่ืนฟงไดอีกดวย 

ทักษะการสือ่ความหมาย 

ความหมายของการสื่อความหมาย 

วรรณทิพา  รอดแรงคาและพมิพันธ  เดชะคปุต (2532)  ไดกลาวถึงความหมายของ        
การสื่อความหมายวา  เปนการนําขอมูลที่ไดจากการสังเกต การวัด  การทดลองและจากแหลงอ่ืนๆ 
มาจัดกระทําเสียใหม  โดยหาความถี่  เรียงลําดับ  จัดแยกประเภทหรือการคํานวณคาใหม  เพื่อให
ผูอ่ืนเขาใจความหมายดีขึน้  โดยอาจจะเสนอในรูปของตาราง  แผนภมูิ  แผนภาพ  ไดอะแกรม  
กราฟ  สมการ การเขียนบรรยาย  เปนตน 

สุวัฒน  นยิมคา (2534)  ไดกลาวถึงการสื่อความหมายวา  เปนการนําขอมูลมาจัดกระทาํ
ใหม  เชน  จัดเรียงใหม  จัดทาํเปนตาราง  ความถี่  จัดจําแนกประเภทเปนหมวดหมู  มกีารคํานวณ 
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หาคาบางอยาง  แลวจึงเลือกสื่อ หรือรูปแบบที่จะถายทอดใหผูอ่ืนเขาใจไดงายและรวดเรว็          
การสื่อความหมายในรูปแบบใดก็ตาม  ควรจะตองคํานึงถึงความชัดเจน  สมบูรณ  ความถูกตอง  
แมนยํา  ความไมกํากวมและความกะทัดรัด 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกลาววาการจัดกระทาํและ
การสื่อความหมายขอมูล  หมายถึง  การนาํขอมูลที่ไดจากการสังเกต  การวัด  การทดลองและจาก
แหลงอ่ืนๆ มาจัดกระทาํเสียใหม  โดยการหาความถี่  เรียงลําดับ  จัดแยกประเภทหรือคํานวณหาคา
ใหม  เพื่อใหผูอ่ืนเขาใจความหมายของขอมลูชุดนั้นดีขึ้น  โดยอาจเสนอในรูปของตาราง  แผนภูมิ  
แผนภาพ  แผนผัง  วงจร  กราฟ  สมการ  เขียนและบรรยาย  เปนตน 

จากความหมายดังกลาวสามารถสรุปไดวา  การสื่อความหมาย  หมายถึงการนําเอาขอมูลที่
ไดจากการสังเกตมาจัดกระทาํใหมใหผูอ่ืนเขาใจไดงายข้ึน  ซ่ึงสามารถสื่อความหมายไดหลายอยาง  
เชน  การทําตารางหรือแผนภาพ  การเขยีน  การบรรยาย  เปนตน 

รูปแบบการสือ่ความหมายขอมูล 

 การสื่อความหมายขอมูล  อาจจัดทําไดหลายรูปแบบ  ดังนี้ 

1. การสื่อความหมายโดยการพดูหรือเขียนบรรยาย  เปนการบรรยายภาพหรือเหตุการณ
ดวยคําพูดหรอืภาษาเขยีน  ที่กระชับ  ชัดเจนและเปนที่เขาใจตรงกัน 

2. การสื่อความหมายโดยแผนภาพ  เปนการเขยีนแผนภาพประกอบคําอธิบาย
ความสัมพันธระหวางองคประกอบตางๆ ที่สําคัญที่ตองการแสดง  โดยไมตองเขยีนรายละเอียดลง
ไปในแผนภาพ  ซ่ึงจะชวยใหเขาใจไดดยีิ่งขึ้น 

3. การสื่อความหมายโดยใชตาราง เปนการจดัขอมูลใหเปนหมวดหมูหรือจําแนกประเภท  
ทําใหงายตอความเขาใจ  ตารางที่สรางขึ้นมีหลายรูปแบบขึ้นอยูกับชนดิของขอมูล  ชวยใหสามารถ
เปรียบเทียบขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

4. การสื่อความหมายโดยใชกราฟ  เปนการแสดงความสัมพันธระหวางตวัแปรตนหรือ 
ตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม  ซ่ึงทําใหเกดิความเขาใจความสัมพันธระหวางตัวแปรเหลานี้ไดดีที่สุด 

5. การสื่อความหมายโดยใชแผนภูมิ  เปนการสื่อความหมายโดยการแสดงความสัมพันธ
ของขอมูลที่ไดจากการสังเกต  การวัด  การทดลอง  เปนตน  แผนภูมิมหีลายชนิด  เชน  แผนภูมภิาพ  
แผนภูมแิทง  แผนภูมวิัฏจักรหรือวงจร  แผนภูมิวงกลม 

6. การสื่อความหมายโดยใชสมการ  เปนการสื่อความหมาย  โดยใชสมการทาง
วิทยาศาสตร  เพื่อแสดงผลสรุปความสัมพันธของตัวแปร  ซ่ึงเปนวิธีการที่ส้ัน  กระชบั  เที่ยงตรง
และครอบคลุม 
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ประโยชนของการสื่อความหมายขอมูล 

การจัดกระทําและการสื่อความหมายขอมูล  มีประโยชนดังนี ้

1. ชวยใหผูอ่ืนเขาใจความหมายไดชัดเจนและรวดเร็ว 
2. ชวยในการตดิตอส่ือสารเกี่ยวกับการจราจร 
3. ชวยในการทําแผนที่  แผนภาพ  แผนภูมิ  ตารางและกราฟ 
4. ชวยในการรวบรวมขอมูลทางวิทยาศาสตร  ใหเปนระเบียบและสะดวกตอการคนควา

ศึกษา (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544) 

พฤติกรรมท่ีบงชี้ทักษะการสือ่ความหมายขอมูล 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือ
ความสามารถที่บงชี้ทักษะการสื่อความหมายขอมูล  คือ 

1. เลือกรูปแบบที่จะใชในการเสนอขอมูลไดเหมาะสม 
2. บอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบที่จะใชในการเสนอขอมูลได 
3. ออกแบบการเสนอขอมูลตามรูปแบบที่เลือกไวได 
4. เปลี่ยนแปลงขอมูลใหอยูในรปูแบบใหมทีเ่ขาใจดีขึ้นได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสื่อความหมาย  ไดแก 
1. จากการทดลองเรื่องตุดตูลงบันได  เราจะเสนอขอมูลรูปแบบใด  จึงจะชวยใหผูอาน  

เขาใจดีขึ้น 
2. ทําไมนักเรยีนจึงเลือกเสนอขอมูลในรูปตาราง 
3. ถาเราจะทําเปนแบบตาราง  ลักษณะตารางบันทึกผลควรเปนอยางไร 
4. เราจะปรับขอมูลใหอยูในรปูแบบอื่นๆ อีกไดหรือไม  อยางไร 

Gega (1982  อางถึงใน  สรศักดิ์  แพรดํา, 2544)ไดกลาวถึงพฤติกรรมหรือความสามารถที่
บงชี้ทักษะการสื่อความหมายขอมูล  คือ  

1. บรรยายเกีย่วกบัวัตถุหรือเหตุการณได 
2. สรางแผนภูมหิรือกราฟได 
3. บันทึกขอมูลได 
4. แสดงนิทรรศการหรือโมเดลได 
5. เขียนแผนภาพ  รูปภาพและแผนที่ได 

42



 43 

การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมการสื่อความหมายสาํหรับเด็ก 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช(2537)  ไดศึกษาถึงการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริม
ใหนกัเรียนมีการพัฒนาการสื่อความหมาย  มีรายละเอียดดังนี ้

1. จะตองกระตุนใหเดก็เปนผูอธิบายสิ่งตางๆ ที่เขาคนพบใหมากที่สุด  ถามีเด็กที่ไมชอบ
พูด  ครูอาจจะตองใชเทคนิคในการตั้งคําถาม 

2. เมื่อเด็กบรรยายสถานการณตางๆ ที่ไมถูกตองครูควรแกไขทนัท ี

ตอนที่  5  การพัฒนาโปรแกรมการสอน 

ความหมายของโปรแกรมการสอน 

โปรแกรมการสอน  หมายถงึ  รายละเอียดของแนวการจดัประสบการณหรือการเรยีนการ
สอน ที่มุงเนนการพัฒนาผูเรียนโดยทั่วไปหรือผูเรียนที่มคีุณสมบัติพิเศษเพื่อใหผูเรียนนั้นไดรับการ
พัฒนาไปตามจุดมุงหมายหรอืลักษณะของโปรแกรมที่วางไว  (ดวงเดือน ออนนวม, 2529) 

Rothwell and  Cookson (1997  อางถึงใน  หทัยรัตน  คงวัฒนะ, 2539)   กลาววา  
โปรแกรมการเรียนการสอนเปนเหมือนส่ือนําที่กอใหเกดิลําดับขั้นตอนของกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนที่จําเปน  โดยมีภาระที่สําคญัในการสรางการเปลี่ยนแปลงอยางสมบูรณและมี
ประสิทธิภาพใหกับผูเรียน  จากความสามารถหรือพฤติกรรมในระดับกวาง ๆ ในตอนตนไปสู
ความสามารถหรือพฤติกรรมที่มีความเฉพาะเจาะจงในตอนทาย 

องคประกอบของโปรแกรม 

Cooper and Worden (1983  อางถึงใน  หทัยรัตน  คงวฒันะ, 2539)   กลาววา  โปรแกรม
การสอนมีสวนประกอบดังตอไปนี ้

1. จุดประสงค 
2. ความตองการของผูเรียน  ลักษณะผูเรียน  ความสามารถของนักเรียนทีจ่ะสอน 
3. กระบวนการเรียนการสอน 
4. ส่ือ  วัสดอุุปกรณ  หนังสือ  เกมและสิ่งอ่ืนที่ตองการใช  
ดวงเดือน  ออนนวม (2529) ไดเสนอรายละเอียดของโปรแกรม ประกอบไปดวย  

จุดมุงหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  การคดัเลือกผูเขารวมโปรแกรม  วธีิการจัดกิจกรรมและ
ประเมินผลโปรแกรม  
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กระบวนการในการพัฒนาโปรแกรม 

McLaughlin and Eaves (1976  อางถึงใน  สุวรรณี  ขอบรูป, 2540)  ไดเสนอกระบวนการ 
พัฒนาโปรแกรมไว  5  ขั้นตอนดังตอไปนี ้

1. การประเมินผลผูเรียน (assessment)  เปนการประเมินผูเรียนกอนเขารวมในโปรแกรม  
ขอมูลสวนนี้สามารถนํามาจากการสัมภาษณ  สอบถามผูปกครองหรือครู  โดยใชแบบตรวจสอบ
รายการเกีย่วกบัพฤติกรรมของผูเรียน  นอกจากนี้อาจเกบ็ขอมูลจากการทดสอบหรือการสังเกต
ผูเรียนโดยตรง เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานในการสรางโปรแกรม 

2. การตั้งเปาหมายและจุดประสงคในการเรียนการสอน (setting goals and instructional 
objective)  ขั้นตอนนี้คือ  การกําหนดเปาหมายทั่วไปซึ่งอาจอยูในขอบเขตของหลักสูตรที่เหมาะสม
กับผูเรียน และจากเปาหมายทั่วไปก็ทําการกําหนดจุดมุงหมายในการเรยีนการสอน  ซ่ึงมีลักษณะ
เปนขอความทีแ่สดงถึงพฤติกรรมที่คาดหวังวาจะเกิดกับผูเรียนที่เฉพาะเจาะจงลงไป 

3. การวิเคราะหงาน (task analysis)  เปนขั้นตอนการตีความทักษะและเนื้อหาในการเรียน
ออกมาเปนขั้นตอนยอยๆ  ซ่ึงอาจจัดเรยีงตามลําดับความยากงายเพื่อใหเหมาะกับลักษณะของ
ผูเรียนได 

4. การเลือกและใชกลยุทธในการเรียนการสอนรวมทั้งวัสดอุุปกรณ (selection and use   
of instructional strategies, including materials)  กลยุทธในการเรียนการสอน  คือการกําหนดวา
ผูสอนจะสอนอยางไร  โดยกระบวนการสอนจะรวมไปถึงการสอนโดยใชถอยคําตางๆ  การสาธิต  
การฝกหัด  การใหผลยอนกลับ  การใหแรงเสริม  รวมถึงการใหคําแนะนําแกผูเรียน  นอกจากนี้
ผูสอนจําเปนตองตระเตรียมวสัดุ  อุปกรณใหเหมาะสมกบัการเรียนการสอนนั้นๆ  ดวย 

5. การประเมินผลโปรแกรม (program evaluation)  หลังจากใชโปรแกรมแลวก็จะตองมี
การประเมินผลโปรแกรม  นั่นก็คือการประเมินผลผูเรียนในโปรแกรมวาไดเกิดพฤติกรรมหรือ
บรรลุเปาหมายของโปรแกรมที่กําหนดไวหรือไม  ซ่ึงถาไมก็จําเปนที่จะตองตรวจสอบขอบกพรอง
ของโปรแกรมในสวนตางๆ  อาทิเชน  ความถูกตองของขั้นตอนในการเรียนการสอน  การเลือกใช
ส่ือในโปรแกรม  เปนตน  เพื่อทําการปรับปรุงตอไป 
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การประเมินโปรแกรม 

Dimondstone (1980  อางถึงใน  จิรภรณ วสุวัต, 2540)  ไดกลาวถึงการประเมินผล
โปรแกรมการจัดประสบการณวา  เปนการตรวจสอบคุณภาพของโปรแกรมในดานรปูแบบทั้งการ
สัมภาษณ  พูดคุย  ใชแบบสอบถามและแบบสํารวจ  

Gagne ,Briggs and Wager (1992  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวถึงการ
ประเมินผลโปรแกรมการเรียนการสอนวา  จุดมุงหมายสําคัญของการประเมินผลโปรแกรมการ
เรียนการสอนก็คือ  การหาขอสรุปของผลที่เกิดจากการเรียนการสอนในโปรแกรมทีม่ีตอผลผลิตที่
ไดจากโปรแกรม ซ่ึงก็คือความสามารถของผูเรียนที่เกดิขึ้นหรือเพิ่มมากขึ้นหลังไดเขาเรียนใน
โปรแกรม  ดังนั้นตัวแปรสําคัญที่ตองวัดในการประเมนิผลโปรแกรมการเรียนการสอนก็คือ  
ความสามารถจากตัวผูเรียน  แตอยางไรก็ตามการวัดผลทีเ่กิดอาจไมสมบูรณเพราะมีตวัแปรแทรก
ซอนอ่ืนๆ  เขามาเกี่ยวของ  ดงันั้นเราจําเปนตองควบคุมหรืออธิบายถึงตัวแปรแทรกซอนที่สงผลตอ
ผลผลิตไดเพื่อใหเกิด  ความเชื่อมั่นตอประสิทธิภาพการเรียนการสอนอยางแทจริง 

ตัวแปรแทรกซอนตางๆ  อาทิเชน  สมรรถภาพในการเรียนรูของผูเรียนแตละคน  การ
สนับสนุนการเรียนรูจากชุมชน  หรือแมแตกระบวนการเรียนการสอนในโปรแกรมเอง  ดังนั้นถาไม
สามารถควบคุมตัวแปรแทรกซอนไดจึงจําเปนที่จะตองมกีารวัดและประเมินตวัแปรแทรกซอน
เหลานั้นเพื่อนาํมาอธิบายผลที่เกิดขึ้นจากโปรแกรมการเรียนการสอน  เชน 

1) ตัวแปรดานกระบวนการเรียนการสอน (process variables)  ในระหวางการจัด      
การเรียนการสอนในโปรแกรม  กระบวนการที่เกิดขึ้นนัน้สามารถกลายเปนตวัแปรทีจ่ะสงผลตอ
ประสิทธิภาพที่แทจริงของโปรแกรมการเรียนการสอนนั้นได   ตวัอยางเชน  การลําดับขั้นตอน    
การเรียนการสอน หรือเวลาที่ใชในการจัดกิจกรรมตางๆ  เปนตน  ตวัแปรเหลานี้สามารถใช        
การสังเกตจากคนอื่นๆ  เพื่ออธิบายสิ่งที่เกดิขณะมกีารจดัการเรียนการสอน 

2) ตัวแปรดานการสนับสนุน (support  variables)  เปนตัวแปรที่อาจมาจากภายใน
โรงเรียนหรือจากบานของนกัเรียนหรือชุมชน  ตัวอยางเชน  การสนับสนุนดานแหลงขอมูลสําหรับ   
การเรียนในโปรแกรม  การวัดและประเมนิสามารถทําไดหลายอยาง  อาทิ  การออกแบบสอบถาม    
การสังเกต  การสัมภาษณ  เปนตน 
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ตอนที่  6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของการสอนแบบโครงการและการใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

 วัฒนา  มัคคสมัน (2539)  ไดศึกษาการพฒันารูปแบบการสอนโดยใชการจัดประสบการณ
แบบโครงการในการสงเสริมการเห็นคณุคาในตนเองของเด็กวัยอนุบาล  พบวาการจัดประสบการณ
แบบโครงการสามารถสงเสริมการเห็นคณุคาในตนเองใหกับเดก็ในกลุมทดลอง  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 

อรุณศรี  จันทรง (2539)  ไดศึกษาผลของการใชกิจกรรมการเรียนการสอนศูนยการเรียน
คอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  พบวา  เดก็ที่ไดเรียนในศูนยการเรยีนมี
ความคิดสรางสรรค  ทั้งดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอยีดลออและความคิดคลองแคลวสูงขึ้น  
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01   

จิราภรณ  วสุวตั (2540)  ไดศกึษาการพัฒนาโปรแกรมการสงเสริมจริยธรรมทางสังคม  
ของเด็กวยัอนบุาลตามแนวคดิคอนสตัคติวสิโดยใชการจดัประสบการณแบบโครงการ  พบวา   
กลุมทดลองมีคะแนนจริยธรรมทางสังคมดานกลวิธีการเจรจาเพื่อหาขอตกลงรวมกัน  ดานการให
และการรับประสบการณรวมกัน  สูงกวากลุมควบคุม  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

อุดมลักษณ  กลุพิจิตร (2541)  ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยศูนยการ
เรียนคอมพวิเตอรสําหรับเด็กอนุบาล   พบวา  เดก็อนุบาลที่ไดรับการจดัการเรียนการสอนดวย   
ศูนยการเรยีนคอมพิวเตอรมคีวามคิดสรางสรรคและการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนเพิ่มมากขึ้น   

 ศุภกร  เกษกลา (2544)  ไดศกึษาการพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใชแนวการ
สอนแบบโครงการผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  เร่ืองปญหาสิ่งแวดลอม  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6    พบวา  นักเรียนมีความรูเร่ืองปญหาสิ่งแวดลอมและมีคะแนนการนําเสนอผาน
เวปสูงกวาเกณฑการประเมนิ  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทัง้นี้  เด็กทีเ่ขารวมโครงการ
สามารถใชงานอินเตอรเนตได 3 ดานคือ ดานการสืบคนขอมูล  การรับสงอีเมลและการสนทนาบน
เครือขายอินเตอรเน็ต   

Pastor (1997)  ไดศึกษาการใชรูปถายดิจิทัลในหองเรยีนเดก็อนุบาล  โดยทดลองใชกับเด็ก
อนุบาล  จํานวน  21 คน  พบวา  เดก็สามารถคนพบและเรยีนรูผานรูปถายดิจิทัลที่มีคอมพิวเตอร
เปนผูชวย  เชน  จากการไปทัศนศึกษาและเดก็ถายภาพสถานที่ที่พวกเขาไป  มีการเขียนบรรยาย
เกี่ยวกับรูปของเขาและนํารูปกลับไปเลาใหพอแมฟงไดเกีย่วกับประสบการณที่ไดรับ ทั้งนี้รูปถาย  
ดิจิทัลยังเปนวธีิการที่งายและรวดเร็วในการเก็บภาพหรือเหตุการณจริงตางๆ  ซ่ึงเด็กสรางความ
ประหลาดใจเสมอเกี่ยวกับทกัษะทีพ่วกเขาไดรับ  คือเด็กสามารถใชกลองได  โหลดภาพลงใน
คอมพิวเตอรได  และปรับเปลี่ยนภาพได  เมื่อใกลจะจบโครงการมีการสรางภาพแบบสไลดโชว 
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เพื่อบอกเลาถึงประสบการณของเด็กๆ  โดยใหเด็กเลือกภาพ  ใสขอความ  เขียนเลาเรือ่งราวและใส
เพลง  ซ่ึงเด็กสามารถนําไปแสดงใหพอแมของตนเองดูไดดวย 

 Moursund (1998)  พบวา  การเรียนแบบโครงการในสภาพแวดลอมที่ใชเทคโนโลยีจะ
สําเร็จลุลวงไปไดตองอาศัยการเรียนรูซ่ึงกนัและกนัระหวางครูกับเดก็  กิจกรรมในโครงการที่ถูก
ออกแบบสําหรับการใชเทคโนโลยีจะเปนกิจกรรมที่ทาทาย  อยูบนรากฐานของคอนสตรัคติวิส    
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางและครูเปนเพียงผูอํานวยความสะดวกเทานั้น  

Buckleitner (2001)   พบวา  มีครูมากมายทีค่นพบคุณคาของการใชสแกนเนอรในการเรียน
การสอน  เชน  หากเดก็วาดรปูไดนาสนใจและสแกนรูปนั้นลงในคอมพิวเตอรและใหเพื่อนๆ มาดู
ผลงานพรอมๆ กัน   ก็จะเปนการแสดงผลงานของเด็กกบัเพื่อนของเขา  ทําใหเด็กมคีวามเชื่อมั่นใน
การสรางผลงานตอไป  หรือแมแตการใชสแกนเนอรในการสแกนมือของเด็ก  เพื่อใหเห็นถึงการ
เติบโตก็สามารถทําไดเชนกนั  ทั้งนี้  สแกนเนอรยังสามารถสแกนสิ่งของขนาดเลก็ใหขยายใหใหญ
ไดอีกดวย  ซ่ึงเปนทางเลือกที่นาสนใจทีจ่ะใหเด็กสังเกตรายละเอียดของสิ่งของชิ้นเล็กๆ  ตอไป 

DeMarie and Ethridge (2006)  พบวา  การที่ครอบครัวจะทราบวาเด็กทําอะไรที่โรงเรียน
เปนสิ่งที่ยาก  เพราะเมื่อถามคําถามกับเด็กวา “ทําอะไรทีโ่รงเรียน”  เดก็จะตอบเพียงวา “เลน หรือ 
ไมรู”  ซ่ึงมันยากที่จะใหครอบครัวเขาใจไดวาเดก็เรียนอะไรในแตละวนั  จึงไดมีการทดลอง
เปรียบเทียบการเลาประสบการณของเดก็โดยใชภาพถายประกอบและไมใชภาพถายประกอบ      
ผลปรากฏวา  เด็กที่เลาประสบการณโดยใชภาพถายประกอบสามารถเลาเรื่องราวตางๆ  เกี่ยวกับ
กิจกรรมที่ไดเรียนในโรงเรยีนไดดกีวาเด็กที่เลาเรื่องราวโดยไมมภีาพถายประกอบ  ทัง้นี้เด็กเปน    
ผูถายภาพดวยตนเอง ซ่ึงภาพถายเหลานั้นจะแสดงใหเห็นถึงส่ิงที่เขาเห็นคุณคา  เชน เด็กชอบ
ถายภาพเพื่อนที่ตัวเองสนิท  กิจกรรมที่ชอบทํา  เปนตน  

Young and Behounek (2006)  พบวา  การใชโปรแกรม PowerPoint  นําเสนอในการประชุม
ผูปกครอง  เปนส่ิงที่ไดผลดีและทําใหการประชุมประสบความสําเร็จ  ตอมาจึงไดใหเด็กมีสวนรวม
ในการทําโปรแกรมและเปนผูนําเสนอโปรแกรมดวยตนเอง  ผลปรากฏวา  เด็กอนุบาลสามารถทํา
โปรแกรมโดยความชวยเหลือของครูไดดี  และเขารวมการประชุมผูปกครอง พรอมทั้งนําเสนอสิ่งที่
ไดเรียนรูจากโรงเรียน  ซ่ึงการประชุมก็ประสบความสําเร็จดวยดี  ทั้งนี้ผูปกครองก็มีความพึงพอใจที่
เด็กไดเขารวมประชุมและไดฟงสิ่งที่เด็กเรียนจากเด็กๆ เอง   
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงค  เพื่อพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบ 
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของ   
เด็กอนุบาล และเพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล    ผูวิจยัไดแบง
วิธีดําเนนิการวิจัยออกเปน  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 

ขั้นที่  1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี     
ส่ือประสม 

ขั้นที่  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสม 

ขั้นที่  3  การปรับปรุงโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสม 

ขั้นท่ี 1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
ของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

 1.  การศึกษาเอกสาร  
 ผูวิจัยศกึษาเอกสาร  เพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรม ไดแก 

1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 

2. กําหนดขั้นตอนการดําเนินการพัฒนาโปรแกรมและกรอบแนวคิดของโปรแกรม 
  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากเอกสารในขอที่  1 มาสรางเปนกรอบแนวคิด

ของโปรแกรมการจัด การเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  การจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการประเมินผลโปรแกรม 
(ดังรายละเอียดในแผนภูมิที ่ 1)   ดังนี้
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แผนภูมิท่ี  1  กรอบแนวคิดของโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลย ี
  ส่ือประสมของเด็กอนุบาล   

หลักการ 

วัตถุประสงคของโปรแกรม 
เพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

กลุมเปาหมาย  
นักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 3   

ลักษณะของโปรแกรมฯ 
เปนโปรแกรมการเรียนการสอนสัปดาหละ 4 วัน  คือวันจันทรถึงวันพฤหัสฯ  วันละ  60  นาที 

เนื้อหา 
เรื่องที่เด็กสนใจศึกษาคนควาอยางลุมลึก 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  แบงเปน  4 ระยะคือ    
          ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ    
          ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู   
          ระยะที่ 3  ระยะเทคโนโลยสีื่อประสมชวยพัฒนาโครงการ   
          ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

การประเมินผล 
     ใชแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย   
     ซึ่งหลังเขารวมโปรแกรมเด็กมีทักษะการสังเกตและทักษะการสื่อความหมายสูงกวากอนทดลอง   
     อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

เปนไปตามเกณฑ ไมเปนไปตามเกณฑ 

นําไปใช ปรับปรุงแกไขและทดลองใชอีกครั้ง 
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3.  กําหนดสวนประกอบของโปรแกรม 

ผูวิจัยไดกําหนดสวนประกอบของโปรแกรมไวดังนี ้
3.1 ช่ือโปรแกรม :  โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช

เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
3.2 หลักการของโปรแกรม :  1) เนนการสอนแบบยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง  ใหผูเรยีนได

สรางความรูดวยตนเอง   2) ใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูและคนพบสิ่งตางๆ  ดวยตนเองดวยการ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ และเรยีนรูรวมกนัระหวางผูเรียน  โดยครูเปนผูคอยชวยเหลือและสนับสนุน
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  3) สรางโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภท
ตางๆ  และนําสิ่งที่ไดเรียนรูมาใชในการแสวงหาความรูใหมๆ  หรือใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.3 วัตถุประสงคของโปรแกรม :  เพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและทกัษะการสื่อ
ความหมาของเด็กอนุบาล 

3.4 กลุมเปาหมาย :  นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 
3.5 ลักษณะของโปรแกรม :  เปนการจัดการเรยีนการสอนสปัดาหละ 4 วัน คือ วัน

จันทรถึงวันพฤหัสฯ  วันละ 60  นาที  โดยเรียนนอกเวลาเรียนปกติ คือชวงเวลา  12.00-13.00 น. 
3.6 การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม :  แบงการ

เรียนออกเปน  4 ระยะ  คือ  ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  ระยะที่ 2  ระยะเร่ิมตน
โครงการของหนู  ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  และระยะที่ 4  
ระยะสรุปโครงการและชมนทิรรศการ 

3.7 การประเมินผลโปรแกรม :  ประเมินผลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย   

4. ผลิตเอกสารการสอน  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

      ผูวิจัยผลิตเอกสารการสอนที่ใช   คือ  แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เร่ือง  พืชในโรงเรียนของเรา  มีทั้งหมด  44  แผน  โดยแบงออกเปน  4 ระยะ  คือ   
ระยะที่  1 ระยะกอนเริ่มโครงการ  เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยส่ืีอประสม  จํานวน  8  แผน  
ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  ระยะที่  3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนา
โครงการ  และระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  จํานวน  36  แผน 

ระยะท่ี  1  
ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม      

มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
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1. ศึกษาเอกสาร  ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วกับวิธีการใช  การเก็บรักษาและความปลอดภยั
ในการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทลั  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร 

2. นําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเกีย่วกับความยากในการใชส่ือแตละประเภท   
3. เขียนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท ทั้งหมด  8  แผน  โดย

สอนทั้งส้ิน  2  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  แตละแผนจะมีสวนประกอบที่สําคัญ  ดังนี้ 
1.1 ช่ือแผนการจัดกิจกรรม 
1.2 วัตถุประสงค 
1.3 กิจกรรมการเรยีนการสอน 
1.4 ส่ือการสอน 
1.5 การประเมินผล 

4. ตรวจสอบความตรงของแผนการสอน  โดยนําแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ไปใหผูทรงคณุวุฒิ  จํานวน  3  ทาน  ตรวจสอบความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหา  แลว
นํามาพิจารณาแกไข  ปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

5. นําแผนการสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรยีนชั้นอนุบาล  3   
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  ทั้งนี้เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเวลาและกิจกรรมการ
เรียนการสอน  จากนั้นนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชกับกลุมทดลอง 

ระยะท่ี  2-4   
ระยะโครงการ  เปนแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   

มีขั้นตอนการสราง  ดังนี้ 

1. ศึกษาขอมูลพืน้ฐานเกี่ยวกับการสอนแบบโครงการและการใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
2. นําขอมูลที่ไดมาสรางเปนแผนการสอน  ไดแก 

2.1 ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู   
2.2 ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยส่ืีอประสมชวยหนพูัฒนาโครงการ  
2.3 ระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

3. เขียนแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ทั้งหมด  36  แผน   
แบงออกเปน  ระยะที่  2  จํานวน  4  แผน  ระยะที่  3  จํานวน  28  แผน  ระยะที่ 4  จํานวน  4  แผน  
โดยสอนทั้งส้ิน  9  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน โดยแตละแผนจะมีสวนประกอบที่สําคัญ  ดังนี้ 

3.1 ช่ือแผนการจัดกิจกรรม 
3.2 วัตถุประสงค 
3.3 กิจกรรมการเรยีนการสอน 
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3.4 ส่ือการสอน 
3.5 การประเมินผล 

4. ตรวจสอบความตรงของแผนการสอน  โดยนําแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ไปใหผูทรงคณุวุฒิ  จํานวน  3  ทาน  ตรวจสอบความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหา  แลว
นํามาพิจารณาแกไข  ปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

5. นําแผนการสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรยีนชั้นอนุบาล 3  
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  ทั้งนี้เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเวลาและกิจกรรมการ
เรียนการสอน  จากนั้นนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชกับกลุมทดลอง 
 

4.    การประเมินผล 

 การประเมินผลการใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ใชเครื่องมือในการประเมนิผล  คือ 

1. แบบทดสอบทักษะการสังเกต 
2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

การสรางเครื่องมือแตละชุดมีรายละเอียด  ดังนี ้

แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

 เปนเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึน้เพื่อทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล อายุ   5-6  ป           
แบงออกเปน  2  ตอน  ไดแก 

 ตอนที่ 1 แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
 มีลักษณะเปนคําถามที่กําหนดใหเดก็เลือกภาพตามคําส่ัง  จํานวน  10  ขอ  ในแตละขอของ
แบบทดสอบม ี 3  ตัวเลือก  คะแนนเต็ม  10  คะแนน โดยจดัใหมกีารทดสอบรายกลุมๆ ละ  5-6  คน 
และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 30 วนิาที     

 ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ
 มีลักษณะเปนคําถามใหเด็กเลือกของจริงจากภาพขยายทีก่ําหนดให  จํานวน  5  ขอ          
ในแตละขอของแบบทดสอบมี  3  ตัวเลือก  คะแนนเต็ม  5  คะแนน  โดยจดัใหมีการทดสอบ
รายบุคคล และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 1  นาที 
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ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบ 
1. ศึกษาหลักการ  วิธีการและตวัอยางการประเมินผลโดยใชแบบทดสอบจากเอกสาร  

ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
2. กําหนดโครงสรางของแบบทดสอบ  ตามตารางดังนี ้

 
ตารางที่  2  โครงสรางของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

หัวขอ จํานวนขอสอบ (จํานวนขอ) 

ตอนที่ 1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· การสังเกตขอมูลดานลักษณะและคณุสมบตัิ 
· การสังเกตขอมูลเชิงปริมาณ (โดยการกะประมาณ) 
· การสังเกตขอมูลเชิงการเปลี่ยนแปลง 
ตอนที่ 2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· การสังเกตภาพขยายกับของจริง 

 
4 
3 
3 
 
5 

รวม 15 

 
3. ดําเนินการออกแบบและสรางแบบทดสอบทักษะการสังเกตตามโครงสรางที่กําหนดไว 
4. กําหนดเกณฑการใหคะแนนในแตละขอ  โดยมีหลักการใหคะแนนดงันี้ 

ตอนที่  1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· ให   1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให   0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· ให   1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให   0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

5. นําแบบทดสอบทักษะการสังเกตที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพจิารณาความตรง
ของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษา  ตลอดจนเกณฑการใหคะแนนที่เหมาะสมกับเด็กวัยอนบุาล  
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

6. นําแบบทดสอบทักษะการสังเกตที่ปรับแลวไปทดลองใชกับเด็กอนุบาลที่ไมใช 
กลุมตัวอยาง  จํานวน  16  คน แลวนํามาตรวจใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนดไวและทําการวิเคราะห 

7. นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ  เพื่อหาระดับความยาก 
และคาอํานาจจําแนก โดยใชเทคนิค  50%  ซ่ึงจากการวเิคราะหขอสอบทั้ง  15  ขอ  มีคาอํานาจ
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จําแนกและคาระดับความยากอยูในเกณฑที่ใชได  โดยมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.25-0.63  
และคาระดับความยากอยูระหวาง  0.38-0.56 

8. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเทีย่ง (reliability)  ของแบบทดสอบทักษะการ
สังเกต โดยใชสูตร KR 20 (Kuder Richardson)   ผลการวิเคราะหพบวา  แบบทดสอบทักษะการ
สังเกตมีความเที่ยง  เทากับ  0.76 

แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

 เปนเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึน้เพื่อทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  
อายุ  5-6  ป  แบงออกเปน  2  ตอน  ไดแก 

 ตอนท่ี 1 แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
 มีลักษณะเปนคําถามที่กําหนดใหเดก็เลือกภาพจากคําบรรยาย  จํานวน  5  ขอ และเลือก
ตารางจากแผนภาพทีก่ําหนดให จํานวน  5  ขอ  ในแตละขอของแบบทดสอบมี  3  ตัวเลือก  
คะแนนเต็ม  10  คะแนน  โดยใหเด็กใชทักษะการสื่อความหมายในดานการบรรยายลักษณะของ  
ส่ิงใดสิ่งหนึ่งและการสื่อความหมายจากแผนภาพเปนตาราง โดยจัดใหมกีารทดสอบรายกลุมๆ ละ 
5-6  คน และกาํหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 30 วินาท ี

 ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ
 มลัีกษณะเปนการบรรยายสิง่ของจากของจริงที่กําหนดให จํานวน  5  ขอ  คะแนนเตม็       
5  คะแนน   โดยจดัใหมีการทดสอบรายบุคคล และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 
1  นาที 

ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบ 

1. ศึกษาหลักการ  วิธีการและตวัอยางการประเมินผลโดยใชแบบทดสอบจากเอกสาร  
ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 

2. กําหนดโครงสรางของแบบทดสอบ  ตามตารางดังนี ้
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ตารางที่  3  โครงสรางของแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
 

หัวขอ จํานวนขอสอบ (จํานวนขอ) 

ตอนที่ 1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· การบรรยายลกัษณะของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  โดยการเลือกภาพ

จากคําบรรยาย 
· การเปล่ียนแปลงขอมูลใหอยูในรูปแบบใหมที่เขาใจไดดีขึ้น 
ตอนที่ 2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· การบรรยายลกัษณะของสิ่งใดสิ่งหนึ่งดวยขอความที่

กระชับจนสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจได 

 
5 
 
5 
 
5 

รวม 15 

 
3. ดําเนินการออกแบบและสรางแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายตามโครงสรางที่

กําหนดไว 
4. กําหนดเกณฑการใหคะแนนในแตละขอ  โดยมีหลักการใหคะแนนดงันี้ 

ตอนที่  1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· ให  1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให  0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· ให  1  คะแนน  สําหรับการบรรยายสิ่งของไดมากกวา  3  อยาง 
· ให  0  คะแนน  สําหรับการบรรยายสิ่งของได  1-2  อยาง 

                               หรือไมสามารถบรรยายได 
5. นําแบบทดสอบภาคปฏิบัติไปทดสอบกับเด็กที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  5  คน      

เพื่อตรวจสอบเกณฑการใหคะแนนที่ตั้งขึ้น  ซ่ึงผลการตรวจสอบเปนไปตามเกณฑทีต่ั้งขึ้น 
6. นําแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายทีส่รางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณา

ความตรงของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษา    ตลอดจนเกณฑการใหคะแนนทีเ่หมาะสมกับ
เด็กวัยอนุบาล  แลวนํามาปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

7. นําแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายทีป่รับแลวไปทดลองใชกับเดก็อนุบาลที่
ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  แลวนาํมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไวและทําการ
วิเคราะห 

8. นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ  เพื่อหาระดับความยาก
และคาอํานาจจําแนก  โดยใชเทคนิค  50%  ซ่ึงจากการวิเคราะหขอสอบทั้ง  15 ขอ มีคาอํานาจจําแนก
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และคาระดับความยากอยูในเกณฑทีใ่ชได  โดยมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.25-0.63    และ      
คาระดับความยากอยูระหวาง  0.38-0.56 

9. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเทีย่ง (reliability)   ของแบบทดสอบทักษะ   
การสื่อความหมาย โดยใชสูตร KR 20  (Kuder  Richardson)  ผลการวิเคราะหพบวา  แบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมาย  มคีวามเที่ยง  เทากับ  0.73 

แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสือ่ประสม 

 เปนแบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมระหวางการเขารวมโปรแกรม  เปน
การสังเกตและบันทึกพฤติกรรมลงในแบบบันทึกที่สรางขึ้น 

ขั้นตอนในการสรางแบบบนัทึกพฤติกรรม 

1. กําหนดจุดมุงหมายของการบันทึกพฤติกรรม  คือเพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมระหวางเขารวมโปรแกรมของเด็กในโครงการ  จํานวน  3  ดาน  คือ  ดานการเปดปด  
ดานการใชงานและดานการดูแลรักษา 

2. ศึกษาหลักเกณฑในการสรางแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมจาก
เอกสารและตาํราที่เกี่ยวของ  เพื่อสรางแบบบันทึกพฤตกิรรมใหมีความตรงตามเนื้อหา 

3. สรางแบบบันทึกพฤติกรรม  ซ่ึงมีลักษณะเปนตารางการสังเกตและบนัทึกขอมูล
พฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสม  โดยกําหนดใหมีองคประกอบของแบบบันทึกพฤติกรรม 
ประกอบดวย  2   สวน คือ 

สวนที่  1  ช่ือ-สกุล  สังเกตครั้งที่  วันที่ทําการบันทึก 
สวนที่  2  ตารางบันทึกพฤตกิรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและบนัทึกเพิ่มเติม   

4. นําแบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมเสนอตอผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน   
3  ทานเพื่อตรวจสอบพิจารณาความถูกตอง  ความครอบคลุมของพฤติกรรม  รวมทัง้ความเหมาะสม
ในการนําไปใช  แลวนํามาแกไขปรับปรุงกอนนําไปใชจริง 

แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

เปนแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ภายหลังการทดลอง  เปนการสอบถามแบบปลายเปดที่มจีํานวน  4  ขอ   

ขั้นตอนการสรางแบบสอบถาม 

1. ศึกษาแนวคดิ  ทฤษฎี  งานวิจยัจากเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถาม
ความพึงพอใจในเดก็วยัอนุบาลและการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
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2. นําขอมูลที่ไดมากําหนดกรอบแนวคิดของแบบสอบถามและสรางเปนแบบสอบถาม
ความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ  ไดคําถามจํานวน  4  ขอ 
 
ตารางที่  4   กรอบแนวคิดของการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ 
 โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

เนื้อหา จํานวนคําถาม (ขอ) 
1. เกี่ยวกับหัวขอโครงการ 
2. เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทําในโครงการ 
3. เกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสม 

2 
1 
1 

รวม 4 
 

3. นําแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการที่สรางขึ้นไปทดลองกับ
เด็กวัยอนุบาลอายุ  5-6  ป  จํานวน  5 คน  ที่เคยผานการเรียนแบบโครงการ  แลวพจิารณาความ
เหมาะสมของภาษาและแนวทางในการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 

4. ปรับปรุงแกไขแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมจากการทดลองใชไปใหผูทรงคุณวฒุิพิจารณาความตรงของเนื้อหา  ตลอดจน
การใชภาษาและแนวทางในการแกไขปรับปรุง  ผูวิจัยปรบัปรุงตามขอเสนอแนะนั้น 

ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.1  ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ เดก็ชั้นอนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน  ซ่ึงโรงเรียน
มีลักษณะดังนี ้
 เปนโรงเรียนเอกชน  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษา
เอกชน  เปดสอนตั้งแตช้ันอนุบาลปที่ 1  จนถึงชั้นประถมศึกษาปที่ 6     
 เปนโรงเรียนที่มีครูประจําชั้นหองละ  1  คน  ครูที่สอนชั้นอนุบาลสวนใหญม ี
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี 
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 เปนโรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
 เปนโรงเรยีนทีม่ีการจัดสภาพแวดลอมรมร่ืน มีตนไม สวนหยอมและแปลงเกษตรสาธติ 
 เปนโรงเรียนตัง้อยูในเขตชุมชน  การคมนาคมคอนขางสะดวก 
 1.2   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คอื เด็กอนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ปกําลัง
ศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548  โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน  16  คน  โดยมี
วิธีดําเนนิการคัดเลือกดังนี ้
 การคัดเลือกกลุมตัวอยาง  เปนการสุมอยางงาย (Simple random-sampling)  โดยการ
จับฉลาก  จากนักเรียน  5  หอง จํานวน  160  คน ใหไดนกัเรียน  1  หอง  
 เมื่อไดนกัเรียนมา  1  หองแลวใชวิธีการสุมอยางงายโดยการจับฉลากเพื่อใหได
นักเรียน  จํานวน  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน  เปนกลุมตัวอยางและนักเรียนไดรับอนุญาตจาก
ผูปกครองในการเขารวมโครงการ 

2.  การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.1 ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือในการศึกษาวิจยัเร่ืองการพัฒนาโปรแกรมการจัด 
การเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมการสังเกตและการสื่อ
ความหมายของเด็กอนุบาล  จากบัณฑิตวิทยาลัย  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย  สงถึงผูจัดการโรงเรียน
สุขสบาย   เพื่อแจงใหอาจารยในชั้นอนุบาลปที่  3  ทราบกําหนดการในการดําเนินการวิจัย 

2.2 ผูวิจัยทําการคัดเลือกกลุมตัวอยาง  ซ่ึงไดนกัเรียนชัน้อนบุาลปที่ 3/1 จํานวน 16 คน 
2.3 ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อ

ความหมายกอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)  ระหวางวันที่ 14 – 17  พฤศจิกายน  2548 
2.4 ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ     

โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  โดยสอนนอกเวลาเรียน
ปกติ  ชวงเวลา  12.00-13.00  น.   เริ่มดําเนนิการวจิัยในภาคเรยีนที่  2  ปการศึกษา  2548  ตั้งแต 
วันที่  22   พฤศจิกายน  2548   ถึงวันที ่ 3  กมุภาพนัธ  2549  โดยบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลย ี          
ส่ือประสมระหวางการทดลอง    

2.5 หลังดําเนินการทดลอง  ผูวิจัยใหนักเรยีนทาํแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายชุดเดิม (post-test)  พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจ
ในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ระหวางวันที่  6-9  กุมภาพันธ  2549 
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ตารางที่  5   การดําเนนิการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ 
  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

ชวงเวลา ขั้นตอนการดําเนินการ 

สัปดาหท่ี 1   
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 14.30-15.30 น. 
(หลังเลิกเรียน) 
 
สัปดาหท่ี 2-12 
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 12.00-13.00 น. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สัปดาหท่ี 13   
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 14.30-15.30 น. 
(หลังเลิกเรียน) 

1. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนการใชโปรแกรมฯ  โดยใชแบบทดสอบทักษะการ
สังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 
 
 
 
2. ผูวิจัยดําเนินการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมที่
กําหนดขึ้นในโปรแกรมฯ   
3. การจัดการเรียนการสอนในโปรแกรมฯ มี  4  ระยะคือ 
       ระยะท่ี  1  ระยะเตรียมกอนเร่ิมโครงการ  เปนระยะของการสอนวิธีใชเทคโนโลยี   
สื่อประสมประเภทตางๆ ไดแก กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  
       ระยะท่ี  2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู    เปนระยะที่มุงใหเด็กนําเทคโนโลยี         
สื่อประสมมาใชเปนเครื่องมือชวยในการกําหนดหัวขอ  
       ระยะท่ี  3  ระยะเทคโนโลยีสื่อประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่มุงให
เด็กไดคนควาหาคําตอบจากหัวขอโครงการที่เด็กกําหนดขึ้น โดยใชเทคโนโลยีสื่อ
ประสมเขาชวยในการคนควาและเก็บรวบรวมขอมูล    
       ระยะท่ี  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่มุงใหเด็กไดใช
เทคโนโลยีสื่อประสมรวบรวมขอมูลที่ไดมานําเสนอใหผูอื่นเห็นถึงความสําเร็จของ
โครงการที่ทํา  โดยมีการจัดทําในรูปแบบของนิทรรศการ 
4. แตละระยะของโครงการผูวิจัยใหเด็กไดใชเทคโนโลยีสื่อประสมในทุกโอกาสที่
สามารถใชได 
5. โครงการแตละโครงการใชระยะเวลาตามความสนใจของเด็ก  ซึ่งการทดลองใช
โปรแกรมฯ ครั้งนี้กําหนดระยะเวลานาน  11  สัปดาห 
6. ขณะดําเนินการทดลองใชโปรแกรมฯ  ผูวิจัยสังเกตการใชเทคโนโลยีสื่อประสม
ของเด็กแตละคน 
 
7. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบหลังการใชโปรแกรมฯ  โดยใชแบบทดสอบทักษะการ
สงัเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  พรอมทั้งทําการ
สอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของ
เด็กอนุบาล 
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 3.  การวิเคราะหขอมูล 

3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง
เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 

3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน
และหลังเขารวมโปรแกรม  โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 

3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห
เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

ขั้นที่  3  การปรับปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการ
ส่ือความหมาย  แบบสังเกตพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ จากการสังเกต  
มาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบรูณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาลฉบับสมบูรณ   
 
  
 

60



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 

ผลการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล          
แบงออกเปน  3  ระยะดังนี ้

1. การเก็บรวบรวมขอมูลกอนดําเนินการใชโปรแกรมฯ  โดยการทดสอบทักษะการสังเกตและ 
ทักษะการสื่อความหมายของเด็กกลุมทดลอง  ดวยแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมายที่ผูวจิัยสรางขึ้น 

2. การเก็บรวบรวมขอมูลระหวางดําเนินการใชโปรแกรม  โดยเก็บขอมูลขณะเด็กดําเนนิ
กิจกรรม 

3. การเก็บรวบรวมขอมูลหลังดําเนินการใชโปรแกรมฯ  โดยใหเดก็กลุมทดลองทํา
แบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายชุดเดียวกับทีท่ดสอบกอน
การใชโปรแกรมฯ  

 จากนั้นผูวิจยันําขอมูลทั้งหมดที่ไดมาวิเคราะห  สรุปผลเพื่อปรับปรุงและนําเสนอ
โปรแกรมฯ  ผลการวิเคราะหขอมูลแบงออกเปน  4  ตอน  ดังนี ้

 ตอนที่  1  ผลการวเิคราะหคะแนนทกัษะการสังเกตและทกัษะการสื่อความหมายของนกัเรียน
กลุมทดลองกอนและหลังใชโปรแกรมฯ 

1.1 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลอง
ของกลุมทดลอง 

1.2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ
ทดลองของกลุมทดลอง 

 ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท 

 ตอนที่  3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม 

  



 62 

ตอนที่  1  ผลการวิเคราะหคะแนนทักษะการสังเกตและทักษะการสื่อความหมายของเด็ก 
     กลุมทดลองกอนและหลังใชโปรแกรมฯ 

1.1  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลอง
ของกลุมทดลอง  วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (t-test)  โดยนําเสนอในตารางที่ 6 

ตารางที่  6   การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลองของ 
       กลุมทดลอง 
 

 
    ระยะเวลา                            X  S.D.  t 

 
 กอนการทดลอง              9.06             2.235  
                   7.454* 
 หลังการทดลอง            12.38             1.025   

 
* P < .01 
 
จากตารางที่  6  แสดงวา  คาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลองแตกตางกนั
อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดบั .01 โดยเด็กอนุบาลทีเ่รียนโดยใชโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอน
แบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  หลังการทดลองมีทักษะการสังเกตสูงกวากอนการ
ทดลอง 
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1.2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ
ทดลองของกลุมทดลอง   วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (t-test)  โดยนาํเสนอในตารางที่ 7  

ตารางที่ 7  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ 
     ทดลองของกลุมทดลอง 
 

 
    ระยะเวลา                            X  S.D.  t 

 
 กอนการทดลอง              9.81             2.257 
                    7.91* 
 หลังการทดลอง            14.37             0.806 

 
* P < .01 
 
จากตารางที่  7  แสดงวา  คาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการทดลอง
แตกตางกัน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยเดก็อนุบาลที่เรียนโดยใชโปรแกรม 
การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  หลังการทดลองมีทักษะ 
การสื่อความหมายสูงกวากอนการทดลอง 
 

63



 64 

ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหสภาพการใชเทคโนโลยีสื่อประสมแตละประเภท 

กลองจุลทรรศน 

ดานการเปดปด 
จุดประสงค   •  เด็กสามารถเปดและปด  

   กลองจุลทรรศนที่ปุมเปดปดได 
ในชวงของการสอนใชกลองจุลทรรศน  เด็ก

สวนใหญสามารถจําปุมเปดปดได  และสามารถเปดและ
ปดกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  ยังมีเด็กสวนนอยที่
ยังจําไมไดและไมสามารถเปดปดไดดวยตนเอง  จะมา
ถามครูวาเปดปดอยางไร  เมือ่บอกแลวเด็กเหลานั้นก็
สามารถเปดปดกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  

พอถึงสัปดาหที่  4  ที่ตองใชงานจริง  เดก็เกือบทั้งหมดสามารถเปดและปดกลองจุลทรรศน
ไดอยางถูกตอง โดยไมตองแนะนํา มีประมาณ  1-2  คนเทานั้นที่ยังตองถามอยู  แตสวนใหญมักจะ
ถามจากเพื่อนที่ทําได  ประมาณตนสัปดาหที่  5  เด็กทั้งหมดก็สามารถเปดและปดกลองจุลทรรศน
ไดเองอยางถูกตอง   

ทั้งนี้ในชวงแสดงผลงานในสัปดาหสุดทาย  เด็กในโปรแกรมสามารถอธิบายวิธีการเปด
และปดกลองจลุทรรศนใหเพือ่นที่มาชมผลงานไดอีกดวย 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค • เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนสองดูวัตถุตางๆ ได 

• เด็กสามารถปรับกําลังขยายไดถูกตอง 
• เด็กสามารถปรับโฟกัสภาพใหชัดเจนได 

ในชวงของการสอนใชกลองจุลทรรศน  เด็กยังไมสามารถใชกลองจุลทรรศนในการสองดู
ของขนาดเล็กได  เดก็เกือบทั้งหมดสามารถมองภาพที่ชองมองภาพและปรับกําลังขยายได  แตไม
สามารถปรับโฟกัสใหชัดเจนไดตามตองการ  ทั้งที่ทราบวาปุมปรับโฟกัสอยูตรงไหน  แตไม
สามารถหาโฟกัสได   ทําใหภาพที่เดก็เห็นไมชัดซึ่งครูตองชวยอธิบายเปนรายบุคคล  พออธิบาย
แลวเดก็ประมาณครึ่งหนึ่งสามารถเขาใจและปรับภาพใหชัดเจนได  สวนที่เหลือตองอธิบายซ้ําอีก
ประมาณ  1-2   คร้ังแลวแตความสามารถของแตละบุคคล 
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  พอถึงสัปดาหที่  4  ที่ตองใชงานจริง  เดก็สวนใหญจะใชกลองจุลทรรศนสองดูวัตถุแตลืม
การปรับโฟกัส ทําใหภาพทีเ่ห็นไมชัดเจน  ครูตองอธิบายซ้ําอีกครั้งและใหเพื่อนชวยสอนเพื่อน
ดวยกันเอง  ซ่ึงก็ไดผลดี  ในสวนของการปรับกําลังขยายเด็กทุกคนทําไดอยางถูกตอง   

ประมาณปลายสัปดาหที่  5  เด็กสวนใหญก็ใชกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง ปรับ
กําลังขยายและปรับโฟกัสไดตามความตองการ  สวนเดก็ที่ยังทําไมไดมักจะถามจากเพื่อนหรือให
เพื่อนชวยบาง เมื่อครูเห็นกจ็ะแนะนําวาใหสอนเพื่อน  ไมใชทําใหเลย  เพื่อนจะไดทาํเองได  
หลังจากนัน้เดก็ทุกคนกใ็ชกลองจุลทรรศนไดดีขึ้นเรื่อยๆ  เชน  เมื่อสองดูวัตถุ  ก็จะปรบักําลังขยาย
และปรับโฟกสัไดเร็วขึ้น  เปนตน   

 

 
เด็กกําลังใชกลองจุลทรรศนสองดูใบไมที่เก็บมา 

โดยมีเพื่อนกําลังรอตอคิวอยู 
 

ชวงสัปดาหที่  10  เด็กไดทําสไลดใบพืช  และสองดวยกลองจุลทรรศน  เด็กทั้งหมด
สามารถใชกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  ปรับกําลังขยายและปรับโฟกัสไดดี  

  

 
ตัวอยางแผนสไลดที่เด็กชวยกันทําขึ้น 
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เด็กใชกลองจลุทรรศนสองดูแผนสไลดทีท่ําขึ้น 

 
ทั้งนี้ในสัปดาหสุดทายของการแสดงผลงานเด็กก็สามารถปรับโฟกัสใหเพื่อนที่มาชม

ผลงานดูไดอยางรวดเร็ว   
 

 
ด.ช.ปง  ปรับกลองจุลทรรศนใหชัดเจนและใหเพื่อนที่มาชมผลงานสองดู 

 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค • เด็กสามารถเก็บกลองจุลทรรศนเขาที่ไดเรียบรอย 

• เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนอยางระมดัระวัง  เชน  ไมโยนหรือแยงกนั 
ชวงแรกเด็กเกอืบทั้งหมดจะใชกลองจุลทรรศนเสร็จแลวจะวางทิ้งเอาไวบนโตะ  ไมเก็บเขา

ที่แลวรีบกลับหอง (หองโครงการจะแยกออกจากหองเรยีนปกต)ิ  เมื่อไดใชในครั้งตอไป  กอนที่จะ
ใชครูจะบอกใหเด็กเก็บกลองจุลทรรศนเขาที่ดวย  ซ่ึงเดก็บางคนเทานัน้ที่ปฏิบัติตาม  ครูจึงเตือนอีก
คร้ังหนึ่งและใหเพื่อนชวยเตอืนกันเอง   
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ประมาณปลายสัปดาหที่  4  เด็กชวยกันเกบ็กลองจุลทรรศนเขาที่ไดเรียบรอยโดยครูไมตอง
คอยเตือนอีก หลังจากนัน้บางครั้งเด็กอาจลืมบางก็จะมีเพื่อนชวยกันเตือนเอง  
          ในเรื่องการใชกลองจลุทรรศนอยางระมัดระวังนั้น  ครูไดสังเกตจากพฤติกรรมตางๆ  ของเด็ก  
เชน  เดก็จะถือกลองจุลทรรศนสองมืออยางมั่นคง  ไมโยนกลองจุลทรรศนใหเพื่อนที่ตองการใชตอ  
เปนตน  ทั้งนีเ้ด็กจะรูจักการรอคอยไมแยงกันใชกลองจุลทรรศน  แตอาจมีพูดกนับาง  เชน  “เร็วๆ 
หนอย  ขอใชบาง”  ซ่ึงจะเปนชวงแรกๆ เมือ่เด็กรูวาตนเองจะไดใชกลองจุลทรรศนแนนอน  เด็กก็
จะรอใหเพื่อนใชเสร็จกอนแลวจึงใชตอ 
 

 
ขณะที่เด็กคนหนึ่งกําลังใชกลองจุลทรรศนอยู 

เพื่อนจะรออยางสนใจและไมแยงกนัใชกลองจุลทรรศน 
 

กลองดิจิทัล 

 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค      • เด็กสามารถเปดและปดกลองดิจิทัล 

 ที่ปุมเปดปดได 
ในชวงแรกของการสอนใชกลองดิจิทัล      เด็ก

สวนใหญสามารถเปดและปดกลองดิจิทัลไดอยาง
ถูกตอง   หลังจากการสอนใชกลองดิจิทัลแลว  
ประมาณสัปดาหที่  3  เด็กไดใชงานจริง  มีเด็กสวนหนึง่
ลืมปุมเปดปด และไมสามารถเปดกลองดิจทิัลไดดวย
ตัวเอง  จะมาถามครูและใหครูเปดให  ซ่ึงครูจะชี้แนะและใหเดก็เปดกลองดวยตนเอง  ในสวนของ
เด็กที่จําวิธีการเปดกลองไดแลวก็มักจะชวยเพื่อนเปดกลอง  โดยครูจะใหคําแนะนํากบัเด็กวาให
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สอนเพื่อนอยาเปดใหเพื่อนเลย  เพราะเดี๋ยวเพื่อนจะเปดเองไมเปน  ซ่ึงเมื่อเด็กเปดกลองดิจิทัลได
แลว เดก็ก็จะปดกลองที่ปุมเดมิ    

พอถึงสัปดาหที่  4  มีเด็กสวนนอยประมาณ  3-4  คนที่ยงัเปดปดกลองไมไดและถามเพื่อน
อยู  เชน  ด.ช.ตั๊มจําปุมเปดไมได  ก็เลยถามปงวา “ปง  ปง  เปดตรงไหนนะ”   ด.ช.ปงก็ช้ีที่ปุมและ
ตอบวา “เปดตรงปุมนี้ไง”   ซ่ึงกวาเดก็ทั้งหมดจะเปดปดกลองไดเองก็ประมาณสัปดาหที่  5  จากนั้น
เด็กแตละคนกเ็ปดปดกลองดจิิทัลไดคลองมากขึ้น  รวมถึงเมื่อสัปดาหของการจัดแสดง ผลงาน  เด็ก
ที่มีหนาที่ถายภาพ  จะสามารถเปดและปดกลองดิจิทัลไดอยางถูกตอง  และอธิบายวธีิการเปดปด
กลองใหเพื่อนที่มาชมงานฟงไดดวย 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค • เด็กสามารถกดปุมชัตเตอร (ปุมถายภาพ) ถายภาพไดถูกตอง 

• เด็กสามารถถายภาพสิ่งที่ตองการและตรงตามจุดประสงคได 
• เด็กสามารถดูภาพที่ถายจากกลองดิจิทัลได 

เนื่องจากการใชงานของกลองดิจิทัลคอนขางงาย  เดก็สวนใหญจึงใชกลองดิจิทัลถายภาพ
ไดอยางถูกตอง  คือ  เมื่อตองการถายภาพกดปุมชัตเตอร  

ในสัปดาหที่  3  เปนระยะของการหาหวัขอที่สนใจ  เดก็จะใชกลองดิจทิัลถายภาพที่      แต
ละคนสนใจ  ไมวาจะเปนตนไม  ดอกไม  ผีเสื้อ  และอื่นๆ  ซ่ึงภาพที่ถายออกมานัน้ยังไมดีเทาที่ควร  
เชน  มีภาพไหว  เอานิว้บังหนากลอง หรือภาพที่ถายไมตรงกับสิ่งที่ตองการเรียนรูปะปนอยูดวย  
เมื่อมีการนํารูปภาพมาดกูันและครูอธิบายเพิ่มเติมเกีย่วกบัการถายภาพแลวพอสัปดาหที่  4 เด็ก
ถายภาพกนัไดดีขึ้น  ภาพไหวนอยลง  และถายไดตรงตามจุดประสงคที่กําหนดเอาไว เชน  
จุดประสงคคอืการถายรูปพืชในสวนผกั  เด็กจะถายแตรูปพืช  เปนตน   
 

 
ชวงแรกเด็กยังเอามือบังหนากลองอยูเปนบางครั้ง 
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เด็กกําลังใชกลองดิจิทัลถายรูปตนทานตะวัน 

 
สวนการดูภาพท่ีถายจากกลอง   เด็กสามารถจําปุมที่ใชดูภาพได  และกดปุมดูภาพที่ตนเองถาย  

ซ่ึงเด็กมุงดูกนัอยางสนใจ  แตเนื่องจากภาพคอนขางเล็ก  เด็กจึงสนใจอยูเพยีง  2-3  คร้ัง  และจะคอย
ดูเวลาภาพโหลดลงคอมพิวเตอรแลวมากกวา   หลังจากปลายสัปดาหที่  4  เด็กเกือบทัง้หมดกใ็ชงาน
กลองดิจิทัลไดอยางถูกตองและคลองแคลวขึ้นเรื่อยๆ 

 

 
เด็กกําลังดภูาพจากกลองดจิทิัลอยางสนใจ 

 

ทั้งนี้หลังจากที่ถายภาพเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับโครงการแลว  เด็กจะถายภาพ
กิจกรรมในหองเรียนเพิ่มเตมิดวย  รวมถึงสัปดาหสุดทายที่จัดแสดงผลงาน  เด็กที่ไดรับมอบหมาย
ใหถายภาพก็ถายภาพไดอยางถูกตองและคลองแคลว  อีกทั้งยังอธิบายวธีิการใชกลองดิจิทัลใหเพื่อน
ที่มาชมงานฟงไดอีกดวย 
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ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอระหวางการใชกลองเสมอ 

  เพื่อปองกันการหลน 
•  เด็กสามารถเก็บกลองดิจิทลัเขาที่ไดเรียบรอย 

ชวงแรกเด็กมกัจะเอากลองมาใหครูเปนผูเก็บให  เมื่อครูอธิบายซํ้าเกี่ยวกับสถานที่เกบ็
กลองดิจิทัลแลว  เด็กก็สามารถนําไปวางไวที่เก็บกลองอยางเรียบรอย   ทั้งนี้เด็กยังดแูลรักษากลอง
เวลาใชงานอยางดี  ซ่ึงสังเกตจากพฤติกรรมของเด็ก  คือ เด็กจะนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอ
ระหวางใชงานตลอดเวลาเพื่อกันกลองตกหรือกระแทก เด็กทั้งหมดจะคอนขางระมัดระวังและ
ปฏิบัติตามอยางเครงครัด  เพราะอยากมีกลองเอาไวใชนานๆ     

 

 
ขณะที่เด็กกําลังใชกลองดิจิทลัจะนําเชือกทีแ่ขวนกลองคลองคอไวเสมอเพื่อกันตก 

 

กลองวิดิทัศน 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค •  เด็กสามารถเปดและปดกลองวิดิ
ทัศนที่ปุมเปดปดได  โดยเวลาเปดใหการกดปุมสีเขียว
แลวเล่ือนลง  สวนเวลาปดใหดันขึ้น 

ในชวงของการสอนการใชกลองวิดิทัศน      
(สอนเปนรายบุคคล)  เด็กสวนใหญสามารถเปดจอ LCD 
ของกลองวิดิทศันและจําปุมเปดได  โดยระหวางการ
สอนเปนรายบคุคล  เด็กสวนใหญเขาใจและทําได
ถูกตอง  แตเมือ่ตองใชงานจริงดวยตนเอง  เด็กจะลืมวาจะตองกดปุมสีเขียวกอนแลวจงึเลื่อนลง เด็ก
สวนใหญจะพยายามเลื่อนลงเลย  ทําใหเปดไมไดและจะวิง่มาถามครูบอยๆ  แตเมื่ออธิบายซ้ํา
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ประมาณ 1-2  รอบ(แลวแตความสามารถของเด็ก)  เด็กสามารถเปดกลองวิดิทัศนไดเองโดยไมตอง
มาถามครูอีก  แตบางครั้งกวาจะไดใชกลองวิดิทัศนคอนขางนาน (กลองวิดิทัศนมเีพียง  1 เครื่อง)  
เด็กจึงลืมวิธีเปดปดบาง  เมื่อครูถามนํา  เชน  ตองกดปุมไหนละคะ  แลวตองทําอยางไร  เด็กก็ทําได
เองโดยที่ไมตองชวย  เพียงแตชวยเตือนความจําเทานั้น   

สวนการปดกลองวิดิทัศนนั้น  ไมคอยมีปญหาเนื่องจากใชการดันขึ้นเทานัน้   เด็กสวนใหญ
สามารถปดกลองวิดิทัศนไดดวยตนเอง  มีเพียง  3-4  คนที่จะมาถามเพือ่ความแนใจของตนเองเมื่อ
อธิบายแลวเดก็ก็ปดไดเอง 
          ชวงจัดแสดงผลงาน  เด็กที่รับผิดชอบการถายวิดีโอ  สามารถเปดและปดกลองวิดิทัศนได
อยางถูกตอง  โดยไมตองแนะนําอีก 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถบันทึกภาพไดตรงตามจุดประสงคที่ตั้งไว 

 •  เด็กสามารถใชกลองวิดิทศันในการบันทึกภาพเคลื่อนไหวการทํากิจกรรมทั้งใน 
  และนอกหองเรียนได 

ชวงแรกเด็กยังถือกลองวิดิทศันไดไมคลองมากนัก  ทําใหการถายวิดีโอภาพไหวอยูเสมอ  
จะมีเด็กเพยีง  1-2  คนเทานัน้ที่ทําไดดี  ในสวนทีย่ังทําไมไดนัน้ ครูกจ็ะเขาไปชวยประคองกลองวิดิ
ทัศนเอาไวในตอนแรก  พอเด็กถือไดดพีอสมควรแลวก็จะปลอยใหเดก็ถือเอง  จากการที่กลองวิดิ
ทัศนมีเพียง  1  เครื่อง ทําใหเด็กมีโอกาสในการใชกลองวิดิทัศนนอย  โดยเฉลี่ยแลวคนหนึ่ง จะได
ใชกลองประมาณ  5-7  คร้ังตลอดโครงการ   

 

 
โชคยังใชกลองวิดิทัศนไดไมคลอง  ครูจึงชวยประคองกลองวิดิทัศนเอาไว 

 
ทั้งนี้การใชกลองวิดิทัศนมจีดุประสงคเพื่อบันทึกกจิกรรมที่เด็กปฏิบัตริะหวางการเกบ็

ขอมูลที่บริเวณสวนผักและกิจกรรมในหองเรียน  ในเรือ่งของจุดประสงคของการบันทึกภาพนั้น   
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เด็กสวนใหญเขาใจและถายออกมาไดดีตรงตามจุดประสงค  แตทั้งนี้กย็งัมีเด็กสวนนอยที่ถายแตส่ิง
ที่ตัวเองชอบ  เมื่อครูเนนถึงจดุประสงคที่ถาย  เด็กก็ถายไดตรงตามจุดประสงคมากขึ้นและ
พัฒนาขึ้นตามลําดับ 

ประมาณปลายสัปดาหที่  6  เด็กทุกคนก็ไดใชกลองวิดิทัศนจนครบ ซ่ึงเด็กแตละคนมี
พัฒนาการในการใชกลองวดิิทัศนดีขึ้น  คอื  เมื่อเด็กถายภาพใกลเกินไปก็จะถอยหางออกมาใหเห็น
ภาพชัดเจน  หรือบอกใหเพื่อนถอยออกไปหางๆ  จะไดถายไดเห็นทั้งหมด  เปนตน  เชน  ด.ญ.ขาว 
กําลังถายวิดีโออยูแลว  ด.ญ.ตาย มายนือยูหนากลอง กจ็ะบอก  ด.ญ.ตายวา “ถอยออกไปหนอยจะได
เห็นทั้งตวั”   ชวงหลังประมาณสัปดาหที่  9  เปนตนไป  เด็กจะผลัดกันใชกลองวิดิทัศนกันบอยขึ้น 
โดยใชเวียนกนัคนละประมาณ  5-10  นาที  ทําใหชวงหลังเด็กมีความคุนเคยกับกลองวิดิทัศนมาก
ขึ้น  บันทึกภาพไดดีขึ้น ภาพไหวนอยลงและบันทึกไดตรงตามจุดประสงค   

 

 
ปงกําลังใชกลองวิดิทัศนถายภาพขณะเพื่อนกําลังทํากิจกรรมในหองเรยีน 

 
ทั้งนี้ในชวงแสดงผลงานเด็กที่ไดรับผิดชอบการถายวิดโีอสามารถถายไดดี  มีการ

บันทึกภาพตั้งแตเพื่อนที่มาชมงานกําลังมาที่หองแสดงผลงาน  ขณะชมงาน  รับของที่ระลึก 
จนกระทั่งกลบัหองเรียนของตนเอง   
 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอระหวางการใชกลองวิดิทศันเสมอ  

   เพื่อปองกันการหลน 
•  เด็กสามารถเก็บกลองวดิิทศันเขาที่ไดเรียบรอย 

เด็กสวนใหญจะดแูลกลองวดิิทัศนเปนอยางดี  จะนําเชือกที่แขวนกลองวิดิทัศนคลองคอทุก
คร้ังเมื่อใชงานเพื่อกันหลน  ถือกลองอยางระมัดระวัง  เนื่องจากกลวัวาถากลองเสียจะไมมีกลองใช  
แตในเรื่องของการเก็บกลองวิดิทัศนเขาทีน่ั้น  ชวงแรกเด็กมักจะนํากลองวิดิทัศนมาคืนที่ครูเลย  ซ่ึง
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เมื่ออธิบายซ้ําเด็กก็สามารถนาํกลองวิดิทัศนเก็บเขาที่ไดอยางเรียบรอย และหลังจากนั้น เมื่อเดก็ใช
เสร็จแลวในแตละวันก็จะนํามาเก็บไวในชัน้สําหรับเก็บกลองวิดิทัศน   

พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติระหวางการใชกลองวิดิทัศนที่เกีย่วกับการดูแลรักษา  เชน ด.ช.ตั๊ม  
กําลังถือกลองอยูแลว ด.ช.อาท  วิ่งมาชน ก็จะบอกวา “อยาชนสิ  เดี๋ยวกลองตกหรอก  เดี๋ยวมันพัง” 
เปนตน 
 

คอมพิวเตอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค • เด็กสามารถเปดและปดคอมพิวเตอร 

 ไดอยางถูกตอง 
เนื่องจากเด็กมพีื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรอยู

แลว  เดก็สามารถเปดและปดคอมพิวเตอรไดอยาง
ถูกตอง 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค   
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูภาพและปดโปรแกรมได  (โปรแกรม ACDSee) 
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูวิดีโอและปดโปรแกรมได  (โปรแกรม Windows Media Player) 
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูหนังสือภาพอิเล็กทรอนิกสและปดโปรแกรมได  
    (โปรแกรม PowerPoint) 

จากการที่เด็กมีพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรอยูแลว  การเปดโปรแกรมจึงเปนสิ่งที่งาย
สําหรับเด็ก  โดยหลังจากทีส่อนการเปดโปรแกรมแลว  เด็กสวนใหญสามารถเปดโปรแกรมไดเอง
อยางคลองแคลว  จะมีเด็กอกีประมาณ  2-3  คนเทานั้นทีย่ังถามเพื่อนอยู  พอไดเปดโปรแกรม
ประมาณ  1-2  คร้ังเทานั้น  เด็กทั้งหมดก็สามารถเปดโปรแกรมไดอยางถูกตอง   
           หลังจากที่เด็กเปดโปรแกรมแลว  ชวงแรกเดก็สามารถใชงานโปรแกรมดภูาพในการดูรูปตางๆ 
ไดเปนอยางดี  สามารถเลื่อนดูภาพแตละภาพได และสามารถยอนดภูาพกอนและหลังไดดวย   
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เด็กเปดโปรแกรมดูภาพ (โปรแกรม ACDSee) ที่เด็กถายเอาไว 

 

ประมาณกลางสัปดาหที่  5  เด็กคนหนึ่งก็คนพบปุมขยายภาพ  เดก็ขยายภาพพืชตนตางๆ 
และสังเกตพืชเหลานั้นดวยความสนใจ  เดก็สังเกตเห็นรายละเอียดของพืชไดมากยิ่งขึน้จากการ
คนพบปุมนี้  ซ่ึงครูไมไดสอนวิธีการใชเอาไวเลย  จากนัน้เด็กก็ใชปุมขยายเกือบทุกครั้งที่เขาไปดู
ภาพ  บางครั้งก็ขยายหนาของเพื่อนและหวัเราะกันอยางสนุกสนาน 

 

  
ภาพกอนขยาย        ภาพหลังจากขยายแลว 

 เด็กเห็นรายละเอียดมากขึ้น 
 

ในสวนของการใชโปรแกรมดูวิดีโอนัน้  ครูจะนําแผนดวีดีีไปใสในคอมพิวเตอรใหแลว    
เด็กเปนคนเปดโปรแกรมและใชโปรแกรมดูวิดีโอดวยตนเอง  ชวงแรกเด็กจะใหครูแนะนําใหกอน  
เมื่อทําเปนตัวอยางใหดู  1-2  คร้ังแลว  หลังจากนั้นเด็กกส็ามารถทําไดเอง  เด็กสามารถเลือกฉาก 
และดวูิดีโอไดตามความตองการ  ประมาณสปัดาหที่  5  เด็กทุกคนสามารถเปดดูวิดีโอและเลือก
ฉากที่ตองการดูไดอยางถูกตอง  
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เด็กดวูิดีโอผานโปรแกรมดวูิดีโอ  (โปรแกรม  Windows Media Player) 

 
ประมาณสัปดาหที่  10  เด็กและครูรวมกนัสรางสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสดวยโปรแกรม 

PowerPoint   โดยเดก็เปนผูเลือกภาพและอัดเสียงประกอบภาพ โดยมคีรูคอยชวยเหลือในการทํา
โปรแกรม 

   

 
เด็กกําลังอัดเสียงประกอบสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส 

 
หลังจากนัน้   ครูจึงสอนวิธีการเปดปดโปรแกรม และวิธีการดูสมุดภาพในโปรแกรมนี้    

เด็กเขาใจและสามารถเปดดูสมุดภาพไดดวยตนเอง คือ เด็กสามารถเลือกหนาที่ตองการดูและใช
เมาสกดที่รูปลําโพงเพื่อฟงเสยีงพูดของเด็กได ซ่ึงเด็กตืน่เตนและสนใจสมุดภาพอยางมาก 

ทั้งนี้เมื่อถึงชวงแสดงผลงาน  เด็กสามารถใชโปรแกรมนีแ้สดงสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสให
เพื่อนที่มาชมงานดูไดอยางถูกตองอีกดวย 
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เด็กกําลังเปดโปรแกรมสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสใหผูเขาชมผลงานดู 

  
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กไมเอามอืหรือนิ้วช้ีทีห่นาจอคอมพิวเตอร   

•  เด็กสามารถใชคอมพิวเตอรอยางระมัดระวัง  เชน  ไมแยงกนัใช 
ในสวนของการดูแลและเก็บรักษาจะขอกลาวในสวนของคอมพิวเตอร  คือ  เด็กจะทํา    

การปดโปรแกรมใหเรียบรอย  และไมจับทีห่นาจอคอมพวิเตอร ชวงแรกเด็กมกัจะเอามือไปจับที่
หนาจอคอมพวิเตอรดวยความตื่นเตน  ซ่ึงเมื่ออธิบายถึงความปลอดภยัใหเด็กฟงแลว  เด็กก็เขาใจ
และปฏิบัติตาม  โดยเดก็จะชวยเตือนกันเอง  ประมาณสัปดาหที่  5  พฤติกรรมการเอามือไปจับที่
จอคอมพิวเตอรก็หายไป  หลังจากนั้น  เด็กก็ชวยกันดูแลรักษาคอมพิวเตอรกันอยางด ี 

  

 
ชวงแรกเด็กชอบเอานิ้วช้ีทีห่นาจอคอมพิวเตอร แตตอมาก็ช้ีหางๆ ไมโดนหนาจอ 

 
          ในสวนของการแยงกนัใชคอมพิวเตอร  ในระยะแรกก็มีบาง  แตเมื่อเด็กเขาใจวาทุกคนจะได
ใชเทาๆ  กัน  ก็ทําใหเด็กรูจกัการรอคอยมากขึ้น  บางครั้งเด็กที่ใชคอมพิวเตอรอยูก็เรยีกเพื่อนที่ไม
คอยไดใช  ใหมาใชรวมกนั 
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All in one Multifunction  ในสวนของพรินเตอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถเปดและปด  

 All in one Multifunction   
 ที่ปุมเปดปดได 

เด็กทั้งหมดสามารถเปดและปด  
All in one Multifunction ไดดวยตนเอง เนือ่งจากใช
การกดปุมเพยีงปุมเดียว 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชส่ังคําส่ังพิมพภาพไดถูกตอง 

•  เด็กสามารถเลือกขนาดภาพที่ตองการไดถูกตอง 
ในสวนของพรินเตอร  ชวงสัปดาหที่  3   เด็กสวนใหญยงัส่ังพิมพภาพไดไมคลองนกั     

บางคนลืมวาปุมพิมพภาพคือปุมไหน  บางคนลืมวาตองเลือกขนาดของภาพดวย  ทําใหในสัปดาหนี้
ครูจึงตองคอยแนะนําอยางใกลชิด   

หลังจากนัน้ประมาณสัปดาหที่  5   เด็กกส่ั็งพิมพภาพไดถูกตอง คือเลือกกดปุมพิมพภาพ
และขนาดของภาพได  อยางไรก็ตามยังมีเดก็บางคนพยายามดึงกระดาษออกทั้งที่ยังพมิพไมเสร็จ  
ครูจึงตองอธิบาย  ซ่ึงเด็กเขาใจและรอคอยการพิมพไดโดยไมดึงกระดาษออกมาอีก 

 

 
เด็กไมดึงกระดาษออกมา แตจะชอบเอามอืไปรองกระดาษขณะกําลังพิมพภาพออกมา 
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ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชเครื่องอยางระมัดระวัง 

เดก็สวนใหญใชพรินเตอรดวยความระมัดระวงั  เชน ไมดงึกระดาษขณะที่กําลังพิมพภาพอยู  
และหากเดก็คนไหนกําลังดึงกระดาษ  เพื่อนจะบอกวา “อยาดึง ใหมันออกมากอน”  เปนตน 
 

All in one Multifunction  ในสวนของสแกนเนอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถเปดและปด  

 All in one Multifunction   
 ที่ปุมเปดปดได 

เด็กทั้งหมดสามารถเปดและปด  
All in one Multifunction ไดดวยตนเอง เนือ่งจากใช
การกดปุมเพยีงปุมเดียว 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค •  เด็กสามารถวางวัตถุลงบนที่สแกนและกดปุมสแกนภาพไดถูกตอง 

•  เด็กสามารถกดปุมคัดลอกไดถูกตอง 
          ในชวงแรกสแกนเนอร  ทําหนาที่ในการสแกนใบไมหรือดอกไมที่เด็กเก็บเอามาจากการ
รวบรวมขอมลู  ซ่ึงเด็กสามารถนําใบไมหรือดอกไมที่ตองการสแกนมาสแกนเก็บเอาไว  มีทั้งเดก็ที่
สแกนเก็บไวในคอมพิวเตอรและที่ตองการจะพิมพภาพออกมาเลย (copy)  เด็กสวนใหญเขาใจและ
สามารถทําไดดี  ยังมีสวนนอยที่ยังสับสนระหวางการสแกนใสในคอมพิวเตอรและการพิมพภาพ
ออกมาเลย  เมือ่ครูอธิบายแลวเดก็ก็เขาใจและสามารถทําไดถูกตอง  ประมาณสัปดาหที่  5  เด็กเกือบ
ทุกคนก็สแกนภาพไดถูกตอง  
  ทั้งนี้ในสวนของการจัดแสดงผลงานก็มีการสาธิตวิธีการใชสแกนเนอรแบบพิมพภาพ
ออกมาเลยใหเพื่อนที่มาชมงานดูอีกดวย   ซ่ึงใหเพื่อนไดเลือกใบไมและเดก็ในโปรแกรมเปนคน
สาธิตใหดู  เดก็ทําไดดแีละใชงานไดอยางคลองแคลว  พรอมทั้งอธิบายวิธีใชใหเพื่อนฟงไดอีกดวย      
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มะนาวกําลังเอากระดาษใสลงไปในเครื่องสแกนเนอรใหเพื่อนที่มาชมผลงานดู 

 
 

 
มะนาวสาธิตวธีิการสแกนและพิมพภาพออกมาใหเพื่อนดู 

 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชเครื่องอยางระมัดระวัง  

เด็กสวนใหญใชสแกนเนอรดวยความระมดัระวัง  เชน  การเปดปดฝาที่ปดเครื่อง  เดก็ก็จะ
คอยๆ ทํา  และหากเพื่อนคนไหนปดแรงก็จะบอกเพื่อนวา “ปดเบาๆ เดี๋ยวมันจะเสีย”   เปนตน 
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ตอนที่  3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 
     โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
 

 ความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของเด็กอนุบาล 
กลุมทดลอง  จํานวน  16  คน  มีรายละเอยีดดังนี ้

3.1 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  จํานวน  16  คน มคีวามพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  เพราะเรียนแลวสนุก  ไดรับความรู  ไดใชอุปกรณตาง ๆ ที่ไมเคยใช
และมีโอกาสไดใชอุปกรณดวยตนเอง 

3.2 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ชอบทํากิจกรรมตางๆ ในโครงการอยางมาก   
โดยเรียงตามความชอบ  ไดแก   
 อันดับ 1  คือ  ชอบการใชกลองจุลทรรศน   
 อันดับ 2  คือ  ชอบการถายวดิีโอ     
 อันดับ 3  คือ  ชอบการถายภาพดวยกลองดจิิทัล   

3.3 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ชอบเทคโนโลยีส่ือประสมทุกชนิด   
โดยเรียงตามความชอบ  ไดแก 
       อันดับ 1  คือ  กลองจุลทรรศน  เพราะกลองจุลทรรศนสามารถขยายของชิน้เลก็ๆ ใหใหญได    
 อันดับ 2  คือ  กลองวิดิทัศน  เพราะสนุกและไดบันทกึภาพขณะเพื่อนกําลังทํากิจกรรมและ 
          ไดดภูาพของตัวเองดวย   
 อันดับ 3  คือ  กลองดิจิทัล  เพราะใชงาย  สนุกและไดถายรูปมากมาย 

3.4 เด็กอนุบาลกลุมทดลองทั้ง  16  คน อยากเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี        
ส่ือประสมอีก  เพราะสนุก  ไดรับความรูมากมาย  ไดไปหาขอมูลเองและอยากใชเทคโนโลยี        
ื่อประสมประเภทตางๆ อีก ส 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

การวิจยัเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล              
มีสาระพอสังเขปดังตอไปนี ้

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อพฒันาโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาล 

2. เพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนบุาล 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  

2. ทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลทีไ่ดรับการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  

วิธีดําเนินการวิจัย 

ขั้นท่ี 1 การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม
ของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

 1.  ศึกษาเอกสาร  

 ผูวิจัยศกึษาเอกสารเพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรม ไดแก 
1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 
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2. กําหนดกรอบแนวคิดของโปรแกรม 

  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากการศึกษาเอกสารในขอที่  1  มาสรางเปน
กรอบแนวคิดของโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของ
เด็กอนุบาล  ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  
การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการประเมินผลโปรแกรม  

3. ผลิตเอกสารการสอน  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

      ผูวิจัยผลิตเอกสารการสอนที่ใช   คือ  แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เร่ือง พืชในโรงเรียนของเรา  มทีั้งหมด  44  แผน  โดยแบงออกเปน  4  ระยะ  คือ    
ระยะที่  1  ระยะกอนเริ่มโครงการ   เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม จํานวน  8  แผน  
ระยะที่  2  ระยะเริม่ตนโครงการของหน ู ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนา
โครงการ  และระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  จํานวน  36  แผน 

4.   ประเมินผล 

 การวัดและประเมินผลการใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ        
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ใชเครื่องมือในการประเมินผล  คือ 

4.1 แบบทดสอบทกัษะการสังเกต 
4.2 แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
4.3 แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
4.4 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

 
ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี

สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  ในสังกดัสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

1.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้  คือ เดก็อนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ป  กําลัง
ศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548 โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน 16  คน โดยสุมอยางงาย 
(simple random-sampling) ดวยการจับฉลาก มา  1  หองเรียน  จากจํานวนทั้งหมด  5  หองเรียน  

82



 83 

และสุมอยางงายดวยการจับฉลากนักเรียนมา  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน แลวขออนุญาตจาก
ผูปกครองในการเขารวมโครงการ 

2.  การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.1 เด็กทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย
กอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)   

2.2 ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ     
โดยใช เทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  สอนนอกเวลาเรียนปกติ  
ชวงเวลา  12.00-13.00  น.  และบันทึกพฤตกิรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม    

2.3 หลังดําเนินการทดลอง   ผูวิจัยใหเดก็ทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทกัษะการสื่อความหมายชุดเดมิ (post-test)  พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจใน
การเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   

3. การวิเคราะหขอมูล 

3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง
เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 

3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน
และหลังเขารวมโปรแกรม โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 

3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห
เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

 

ขั้นท่ี  3  การปรับปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล     มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการ
ส่ือความหมาย  แบบสังเกตพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ จากการสังเกต  
มาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบรูณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาลฉบับสมบูรณ   
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สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยมีดงันี้ 

1. ผลการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี   
สื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีดังนี้   

 หลังการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี   
ส่ือประสม  เด็กกลุมทดลองมีคะแนนทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายสูงกวากอนการ
ทดลองใชโปรแกรม  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสือ่ประสมในเดก็อนุบาล  พบวา   

2.1 ดานการใชกลองจุลทรรศน  เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนได  แมวาจะสับสน
บางในชวงแรก  แตหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เดก็เกือบทั้งหมดก็สามารถใชกลองจุลทรรศนได
อยางถูกตอง 

2.2 ดานการใชกลองดิจิทัล  เด็กสามารถใชกลองดิจิทัลได  ในชวงแรกเดก็ยังใชงาน
ไดไมคลองมากนัก  แตหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เดก็ทุกคนสามารถใชกลองดิจิทลัไดอยาง
ถูกตองและมคีวามชํานาญขึน้ตามลําดับ 

2.3 ดานการใชกลองวิดิทัศน  ในชวงแรกเดก็ยังใชงานไดไมดีนัก  แตหลังจาก
ทดลองโปรแกรมฯ  เดก็สามารถใชกลองวิดิทัศนไดอยางถูกตอง  

2.4 ดานการใชคอมพิวเตอร  ชวงแรกยังมีเด็กบางสวนไมสามารถเปดโปรแกรมได
เอง  เมื่อหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กทกุคนสามารถเปดโปรแกรมไดอยางถูกตอง 

2.5 ดานการใชพรินเตอร  ในชวงแรกเดก็ยังใชงานไดไมคลองมากนัก  เมื่อจบ
หลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กสามารถใชงานไดถูกตองและคลองแคลว 

2.6 ดานการใชสแกนเนอร  เด็กสามารถใชสแกนเนอรไดแตยังมีความสับสนอยู  
เมื่อหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กก็ใชไดอยางถูกตอง 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  
พบวา  เดก็ชอบเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมมาก  เพราะเรียนแลวสนุก  ได
ความรูและไดใชเทคโนโลยส่ืีอประสมประเภทตางๆ ดวยตนเอง  และพบวาเดก็อยากเรียนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมอีก   
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4. โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม         
ฉบับสมบูรณ   

โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

ของเด็กอนุบาลฉบับสมบรูณ 

หลักการของโปรแกรม 

 โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  มีหลักการ
ดังนี ้

1.  เนนการสอนแบบยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง  ใหผูเรยีนไดสรางความรูดวยตนเอง 
2. ใหผูเรียนไดมโีอกาสเรียนรูและคนพบสิ่งตางๆ  ดวยตนเองดวยการปฏิบัติกิจกรรม

ตางๆ และเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียน  โดยครูเปนผูคอยชวยเหลือและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรู  

3. สรางโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  และนาํ
ส่ิงที่ไดเรียนรูมาใชในการแสวงหาความรูใหมๆ  หรือใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

วัตถุประสงคของโปรแกรม 

 เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

กลุมเปาหมาย 

 นักเรียนชั้นอนุบาลปที่  3   

ลักษณะของโปรแกรม 

 เปนการจดัการเรียนการสอนนอกเวลาเรยีนปกต ิระหวางเวลา  12.00-13.00  น.  ดําเนินการ
สอนสัปดาหละ  4  วัน  เปนระยะเวลา  11  สัปดาห 

เนื้อหา 

 เปนเรื่องที่เดก็สนใจและตองการศึกษาอยางลุมลึก 

เทคโนโลยีสื่อประสมท่ีใชในการเรียนการสอน 

 เทคโนโลยีส่ือประสมที่สําคัญในโครงการนี้  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร   
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 หมายเหตุ  สําหรับเด็กปฐมวยันั้น  เทคโนโลยีส่ือประสมที่ไดกลาวมาแลวนั้น  ควรจะงาย
ตอการใช  เชน   
 กลองจุลทรรศน  เปนกลองจลุทรรศนขนาดเล็ก  ใชงานงาย  สามารถพกพาไปตามสถานที่
ตางๆ ไดสะดวก 
 กลองดิจิทัล  ควรเปนกลองที่มีขนาดเล็ก  พกพาสะดวก  มีสายคลองกลองเพื่อกันตกหลน
 กลองวิดิทัศน  ควรเปนกลองที่มีขนาดกะทดัรัดไมใหญจนเกินไป  มีสายคลองกลองเพื่อกันตก 
 คอมพิวเตอร  ควรมีซีพียู  ตั้งแต 266 Mhz.  ขึ้นไป และมแีรมตั้งแต 64 Mb. ควรมีโปรแกรม
ดูภาพ (โปรแกรมACDSee)  โปรแกรมดูวดิีโอ (โปรแกรม  Window Media Player)  และโปรแกรม
ทําสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสอยางงาย (โปรแกรม PowerPoint)  
 พรินเตอรและสแกนเนอร  ถาเปนรุนที่เปนมัลติฟงชั่นจะสะดวกในการสแกนภาพและ
พิมพออกมาไดเลย   

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสือ่ประสม 

ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนแบงออกเปนระยะ  ดังตอไปนี ้

ระยะท่ี 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ   

1)  ครูแนะนําเกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  และสอนวธีิการใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทใหกับเด็กกลุมทดลอง ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทลั  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ใหเด็กไดทดลองใชดวยตนเองและทดสอบการใชกับเด็ก 
ถาเด็กคนใดยงัไมสามารถใชไดดีเทาที่ควร ครูควรสอนเสริมเพื่อชวยใหเขาใจไดดยีิ่งขึ้น 

ระยะท่ี 2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู   

 2)  ครูสังเกตความสนใจของเด็ก  โดยมีการเลานิทาน  พาไปเดินชมบริเวณโรงเรียน    เมื่อ
พบเรื่องที่นักเรียนสนใจแลวก็กําหนดเปนหัวขอของโครงการ  คือ  พืชในโรงเรียนของเรา 
 3)  เด็กและครรูวมกันแลกเปลี่ยนประสบการณเดิมเกี่ยวกบัหัวขอของโครงการ 
 4)  เด็กและครรูวมกันวางแผนการคนหาขอมูลและเทคโนโลยีส่ือประสมที่จะนําไปใชใน
การหาขอมูล   

ระยะท่ี 3  ระยะเทคโนโลยีชวยหนูพัฒนาโครงการ 

 5)  เด็กคนควาหาความรูเกีย่วกับ  “พืชในโรงเรียนของเรา”   โดยการออกไปสํารวจและ  
เก็บรวบรวมขอมูลนอกหองเรียนในบริเวณโรงเรียนที่เด็กตองการศึกษา (บริเวณหองเรยีนธรรมชาติ
หรือสวนผัก)  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีในการเกบ็ขอมูล  คือใชกลองดิจิทัลบันทึกภาพพืช

86



 87 

ในบริเวณหองเรียนธรรมชาติ  และใชกลองวิดิทัศนบนัทกึกิจกรรมตางๆ  พรอมทั้งเก็บใบไมมา
สังเกตเพิ่มเติม  โดยใชสแกนเนอร  สแกนใบไมลงในคอมพิวเตอรหรือพิมพภาพออกมาไดเลย  
 6)  ครูนําภาพที่เด็กถายดวยกลองดิจิทัลมาโหลดลงในคอมพิวเตอร  ใหเด็กสังเกตภาพที่ถาย 
และพิมพภาพพืชออกมา 
 7)  ครูและเดก็รวมกันสรางแผนภาพพืชในหองเรียนธรรมชาติและนํารูปภาพพืชที่พิมพ
เอาไวมาตดิในตําแหนงตางๆ ของแผนภาพ 
 8)  ครูและเดก็ชวยกันนําขอมูลจากแผนภาพมาสรางสวนถาดจําลอง 
 9)  เด็กศกึษาขอมูลเกี่ยวกับพชืเพิ่มเติมจากวทิยากรที่เชีย่วชาญเกี่ยวกับพชื  โดยใหเดก็
ซักถามเกี่ยวกบัพืชที่ไมรูจักในบริเวณหองเรียนธรรมชาติและพืชชนดิอ่ืนๆ 
 10)  ครูและเดก็รวมกนัสรางสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสอยางงาย  ดวยการใชโปรแกรม 
PowerPoint  โดยใหเดก็เปนผูเลือกภาพ  อัดเสียงประกอบภาพ  ซ่ึงครูชวยในเรื่องของการทํา
โปรแกรม 
 11)  ครูและเดก็รวมกนัสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนทั้งหมด  พรอมกับวางแผนการนําเสนอ
ผลงาน 

ระยะท่ี 4  สรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

 12)  เด็กชวยกนัคิดวิธีการนาํเสนอผลงานใหเพื่อนหองอืน่ไดดู  พรอมทั้งเตรียมอุปกรณ  
จัดหองเรยีนและทําบัตรเชิญเพื่อน 
 13)  เด็กแบงหนาที่ในการอธิบายสิ่งที่ไดเรียนรูใหเพื่อนหองอื่นฟง  โดยการแบงหนาที่ตาม
ความถนัดของแตละบุคคล 
 14)   เด็กฝกฝนการแนะนําเกี่ยวกับวิธีการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมและความรูเร่ืองพืชใน
หองเรียนธรรมชาติ 
 15)  เพื่อนหองอื่นมาชมนิทรรศการโครงการพืชในหองเรียนธรรมชาติ  โดยมีเดก็ทีร่วม
โครงการเปนผูคอยเสนอแนะและอธิบายสิง่ตางๆ 
 16)  ครูและเดก็รวมกนัสรุปถึงประโยชนและความรูที่ไดจากการเรยีน  หลังเสร็จส้ินโครงการ   

การประเมินผล 

การประเมินการเรียนการสอน  โดยการใช 
1. แบบทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล  ใชประเมินทักษะการสังเกตของ

เด็กอนุบาลหลงัการทดลองใชโปรแกรมฯ  เพื่อใหทราบถงึทักษะการสังเกตที่เพิ่มขึ้นของเด็ก 
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2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  ใชประเมินทกัษะการสื่อ
ความหมายของเด็กอนุบาลหลังการทดลองใชโปรแกรมฯ  เพื่อใหทราบถึงทักษะการสื่อความหมาย
ที่เพิ่มขึ้นของเด็ก 

3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ใชสังเกตพฤติกรรมและ
ลักษณะการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  เพือ่นํามาวิเคราะหพฤติกรรมการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กและนําขอมลูที่วิเคราะหมาปรับใหสอดคลองกับความสามารถของ
เด็กในการสอนครั้งตอๆ ไป   

การอภิปรายผลการวิจัย 

การศึกษาวิจยัครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพฒันาโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็
อนุบาล  ผูวิจัยไดทดลองใชโปรแกรมฯ และประเมนิทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของ
เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ผลการวิจยั  พบวา  โปรแกรมฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถสงเสริมทักษะการ
สังเกตและการสื่อความหมายไดตามวัตถุประสงคของการวิจัย  ผูวิจัยไดแบงหวัขอการอภิปราย  
ดังนี้ 

1. โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  
จากแนวการสอนแบบโครงการของ  Katz  และ  Chard (1994)   ผูวิจัยไดปรับการสอน

แบบโครงการใหเขากับการนําเทคโนโลยส่ืีอประสมเขามาใชในโครงการ ซ่ึงลักษณะการจดัการเรียน
การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่พัฒนาขึ้นเปนโปรแกรมฯ  การสอนที่เปด
โอกาสใหเดก็ไดใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ รวมกันในโครงการ ไดแก กลองจุลทรรศน    
กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  โดยเรียงลําดับการสอนจาก
อุปกรณที่งายไปหายาก  ซึ่งสอดคลองกับหลักการเรียงลําดับจากแนวคิดของ Bruner  คือ การ
เรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาที่จะเรียนมีอิทธิพลอยางมากตอการเรียนรู  จึงควรออกแบบและ
จัดเรียงลําดับเนื้อหาและสื่อที่นํามาใชเร่ิมจากงายไปหาสิ่งที่ยากซับซอน  ทั้งนี้ยังใหเด็กไดพดูคุย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสรางประสบการณเกีย่วกับหวัขอที่เด็กสนใจ  ไดวางแผนการเกี่ยวกับ
หัวขอและการนําเทคโนโลยส่ืีอประสมมาชวยในการเกบ็ขอมูล  การสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมยังชวยสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายดวย 

การดําเนนิกิจกรรมในโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี 
ส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล  มีลําดับขั้นตอนการ
เรียนรูและกิจกรรมสําคัญที่โครงการไดกาํหนดขึ้นเปน  4  ระยะ  ดังนี ้
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ระยะท่ี 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ   

เนื่องจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมเปนสิ่งที่ใหมสําหรับเด็กและมีจาํเปนตอการจดัการ
เรียนการสอนในโปรแกรมฯ นี้  เด็กจะตองมีการเรียนรูการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท
กอนเริ่มโครงการ  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  เยาวพา  เดชะคุปต (2542)  ที่วา การเรียนรูทักษะ
ใหมๆ  ครูควรเสริมสรางทักษะใหกับเด็กโดยคํานึงถึงความสามารถของเด็กแตละคนกอนที่จะ
เรียนรูในเรื่องนั้นๆ    ซ่ึงในระยะนี้เปนระยะของการเตรยีมความพรอมใหกับเด็กสําหรับการเรียน
ในโครงการ โดยสอนวิธีการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมแตละประเภท ไดแก กลองจุลทรรศน  
กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ผูวิจัยใชเวลาในการสอน
ประมาณ  2  สัปดาหหรือข้ึนอยูกับความพรอมของเด็ก  ผูวิจัยจะเปนผูสาธิตใหเด็กสงัเกตและ
ปฏิบัติตาม  เดก็สังเกตวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทอยางตั้งใจและถามเมื่อมีขอสงสัย  
เด็กที่เขาใจและสามารถใชไดกช็วยแนะนําเพื่อนที่ยังใชไมได  พรอมทัง้ยังมีการทบทวนการใช
ใหกับเด็ก  โดยผูวิจยัใหเดก็ออกมาเลาวาเครื่องมือแตละประเภทใชอยางไร  ถาเพื่อนตอบไมได  
เพื่อนในหองกจ็ะชวยกนัตอบแทนเพื่อนทีอ่อกมาเลา  ทําใหเดก็ไดทบทวนไปพรอมๆ กัน  
นอกจากนี้หากเด็กคนไหนยงัไมพรอม  ครูจะสอนเสริมเพื่อเพิ่มพูนประสบการณใหกับเด็ก  ซ่ึง  
Landreth (1972  อางถึงในเยาวพา  เดชะคปุต)  กลาววา  การจัดประสบการณเพิ่มเติมใหกับเด็กทีย่ัง
ไมพรอมมีสวนชวยทาํใหเดก็เกิดความพรอมไดมากขึ้นอีกดวย 

การสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมอยางงายๆ ในโครงการ  ไดแก 

กลองจุลทรรศน  เปนเครื่องมือในการขยายวัตถุหรือส่ิงตางๆ ใหใหญขึ้น เด็กไดเรียนรู
เกี่ยวกับการสองดูจากชองมองภาพ  การปรับขยายขนาดและการปรับโฟกัส  เด็กไดทดลองใช 
กลองจุลทรรศนดวยตนเอง  มีการลองผิดลองถูก จนเดก็สามารถใชงานไดดี  เชน  ด.ช.อาท  ใช
กลองจุลทรรศนสองดูมด  เขาเอาตาไปสองดูที่ชองมองภาพ ใชมือปรับขยายขนาดไปที่ 60 เทา (60X)
จากนั้นก็คอยๆ ปรับโฟกัสภาพใหชัดขึ้น  ด.ช.อาท  เรียกผูวิจยัไปดวูาปรับโฟกัสไดดีพอหรือยัง  ซ่ึง 
ด.ช.อาท  ปรับภาพไดดีพอสมควร  ผูวิจัยปรับใหอีกนดิหนอยแลวให ด.ช.อาท ดูอีกครั้ง   เขาพยัก
หนาและลองปรับเองใหมอีกครั้ง  เขาลองอยูหลายครั้งและเรียกผูวจิัยใหชวยดูตลอด  จนเขาปรับ
ภาพไดดี  ผูวิจยัสังเกตเห็นวา ด.ช.อาท  จะไปชวยเพื่อนที่ยงัปรับไดไมดอีีกดวย   

กลองดิจิทัล  เปนเครื่องมือในการถายภาพวัตถุหรือ
ส่ิงตางๆ  เด็กไดเรียนรูเกี่ยวกบั การเปดและปดกลอง  การใช
กลองดิจิทัลถายภาพสิ่งตางๆ และการดภูาพที่ถายไวจาก    
ตัวกลอง  กลองดิจิทัลเปนเครื่องมือที่เด็กสวนใหญรูจักดี  
บางคนเคยใชแลวจากที่บาน  เด็กสวนใหญจึงสามารถใชไดดี  
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เชน  ด.ญ.ดา  ใชนิ้วกดที่ปุมเปดปดแลวเปดกลองดิจิทัลพรอมที่จะถาย  ด.ญ.ดา   ถายภาพเพื่อน และ
เรียกใหเพื่อนมาดูภาพที่ถาย  เด็กสนุกสนานกันมาก  เพื่อนคนไหนที่ยังใชไมคลอง  เด็กกจ็ะชวยกนั
สอนจนเพื่อนใชไดดีสําหรับเครื่องมือช้ินนี้  ผูวิจยัคอยชวยเหลือเวลาทีเ่ด็กตองการเทานั้น  

กลองวิดิทัศน  เปนเครื่องมือในการบันทกึภาพเคลื่อนไหวสําหรับใชในการบันทึกกจิกรรม
ตางๆ ในโครงการ  เด็กสามารถเปดและปดกลองวิดิทัศนและบันทึกภาพดวยตนเอง  ถึงแมวาผูวิจยั
จะตองคอยชวยประคองกลองอยูบางในชวงแรก  แตพอทดลองใชจริง  เด็กก็ถือกลองและ
บันทึกภาพเองได  เชน  ขณะที่ ด.ช.ชิด กําลังทดลองใชดวยตนเอง  ผูวจิยัเหน็วา  ด.ช.ชิด  ยังถือ
กลองไดไมมัน่คงพอ  จึงเขาไปชวยประคองกลองไว  เขาตื่นเตนกับการบันทึกภาพมาก  โดยเขา
เรียกใหเพื่อนๆ หันมาทางทีเ่ขากําลังถายอยู  เพื่อนก็หันมาและทําทาทางตางๆ  อยางสนุกสนาน   

คอมพิวเตอร  เปนเครื่องมือที่ใชในการดูภาพที่เด็กถายจากกลองดิจิทัล ดูวิดีโอท่ีเด็กบนัทึก
ดวยกลองวิดิทศันและการทําสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส ดวยโปรแกรม PowerPoint  เด็กไดเรียนรูการ
เปดและปดโปรแกรมตาง ๆ  ไดแก  โปรแกรม ACDSee   โปรแกรม Windows Media Player  และ
โปรแกรม PowerPoint   ถึงแมวาเด็กมีพืน้ฐานการใชคอมพิวเตอรกนัอยูแลว แตเมื่อใหเด็กเปด
โปรแกรมที่ไมเคยไดใช  เดก็ๆ ตื่นเตนกันมาก  ผูวิจยัใหเด็กจําโปรแกรมเปนสัญลักษณ เชน 
โปรแกรมดูภาพคลายกับรูปตา  โปรแกรมดูวิดีโอเปนวงกลมมีสามเหลี่ยมอยูตรงกลาง  โปรแกรม 
PowerPoint เปนสี่เหล่ียมสีสม  มีการเลนเกมเพื่อทบทวนความจํา  อาทิ  ผูวิจัยตั้งคําถามวา 
“สัญลักษณทีค่ลายตา เปนโปรแกรมอะไร”   เด็กตอบไดอยางชัดเจนวา “ดูภาพ”  ผูวิจยัทบทวนซ้ํา 
จนเดก็เขาใจ  และใหเดก็มาเปดโปรแกรมเพื่อดูวาคําตอบที่เด็กตอบถูกตองหรือไม  เมื่อถูกตองเด็ก
จะปรบมือและสงเสียงกันอยางดีใจ 

พรินเตอร  เปนเครื่องมือในการพิมพขอมลูตางๆ  
ไมวาจะเปนภาพหรือขอความตางๆ  เด็กไดเรียนรูวิธีการ
เปดและปดพรินเตอร  การใสกระดาษและการใชคําส่ัง 
พิมพที่คอมพิวเตอร   โดยเดก็ทดลองสั่งพิมพภาพตางๆ ที่มี
อยูในคอมพวิเตอร  บางคนเลือกรูปตนไม  บางคนเลือกรูป
การตูน  เมื่อไดรูปออกมาแลวก็ขอเอากลบับานไปใหคุณ
พอคุณแมดู  เด็กดใีจที่ไดมผีลงานกลับไปบานมาก  เชน  เมื่อ  ด.ญ.พิง๊  กําลังจะสั่ง  พิมพภาพ ก็จะ
นํากระดาษใสเขาไปที่พรินเตอรกอน  จากนั้นจึงเลือกที่คาํส่ังพิมพ  พอส่ังแลวก็จะมายืนรอรับภาพ
ที่ พิมพออกมาอยางใจจดใจจอ  เมื่อไดภาพแลวกจ็ะนํามาเขียนชื่อ  แลวนําภาพนั้นไปพูดคุยกับ
เพื่อนอยางสนใจ         
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สแกนเนอร  เปนเครื่องมือในการสแกนสิง่ตางๆ  เด็กจะไดเรียนรูวิธีการเปดและปด
สแกนเนอร  การวางวัตถุลงบนที่สแกนและการใชคําส่ังสแกน  เชน  เด็กทดลองสแกนรูปจาก
หนังสือนิทาน เด็กนําหนังสือนิทานวางลงบนที่สแกนแลวปดฝา จากนัน้ก็กดปุมสแกน              
ด.ช.ตั๊ม  อยากลองสแกนมือของตนเอง  ก็เอามือวางบนสแกนแลวสแกนออกมา  เดก็คนอื่นเหน็ก็
สแกนมือของตนเองบาง  เดก็เอามือมาเปรยีบเทียบกันและหวัเราะมือของเพื่อนแตละคน 

ทั้งนี้จะเห็นไดวาเทคโนโลยส่ืีอประสมที่ใชในโปรแกรมฯ นี้  เปนเครือ่งมือที่มีความงาย
เพียงพอกับความสามารถในการเรียนรูวิธีการใชไดภายใน  2  สัปดาห  โดยดูตามความเหมาะสม
และความพรอมของเด็ก ซ่ึงกลองจุลทรรศนจะใชเวลามากกวาเครื่องมืออยางอื่น คือ ใชเวลา  2  วัน 
นอกนั้นสามารถสอนไดภายใน  1  วนั  ถึงแมวากลองจุลทรรศนจะเปนเครื่องมือที่ใชงานงาย  แต
เด็กคอนขางปรับโฟกัสกันไดไมดีมากนัก จึงใหเวลาเดก็ทบทวนเพิ่มอีก  1  วัน  สวนเครื่องมืออ่ืนๆ  
จะอธิบายและใหเดก็ไดใชดวยตนเอง  ใชเวลาครั้งละประมาณ  60  นาที  โดยเปนเวลาของการ
อธิบายประมาณ  15  นาทีและใหเด็กไดใชจริงอีก  45  นาที  โดยผูวิจยัเนนการฝกปฏบิัติใหเด็กได
ทดลองใชจริง  ผูวิจัยจะเปนผูคอยสนับสนุนเวลาที่เดก็ตองการความชวยเหลือ  ซ่ึงสอดคลองกับ   
คํากลาวของ   Vygotsky  เกีย่วกบัการใหความชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและการเรียนรู  
ของเด็ก ที่เรียกวา Scaffolding  คือใหความชวยเหลือเมือ่เด็กไมสามารถแกปญหาเองได  ซ่ึงอาจ 
เปนเพยีงการแนะนํา  การชวยเตือนความจาํ  การกระตุนใหคิด  หรือการใหตัวอยาง เปนตน   

ระยะท่ี 2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู  

เปนระยะของการสังเกตความสนใจของเดก็  กําหนดหวัขอของโครงการ  รวมแลกเปลี่ยน
ประสบการณเดิมเกีย่วกับหวัขอ และวางแผนการเรียนรูและดําเนนิกิจกรรมในโครงการเพื่อคนควา
หาแนวทางในการคนหาคําตอบที่เกี่ยวกับหวัขอที่สนใจรวมกัน   โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตาง ๆ เขารวมในการดําเนินโครงการและคนควาหาคําตอบดวย  เทคโนโลยส่ืีอประสมที่ใช
ในระยะนี้ ไดแก  กลองดจิิทลั  คอมพิวเตอรและพรินเตอร  พืชในหองเรียนธรรมชาติ  ซ่ึงในระยะนี ้ 
Katz  and Chard (1994)  ไดเสนอแนะวา  ถาระยะแรกที่เด็กยังไมมีประสบการณในการหาหัวขอ  
ครูอาจเสนอหวัขอที่คิดวานาสนใจและมีคุณคาตอการเรยีนรูของเด็กได ตัวอยางการดําเนินกิจกรรม
ในโครงการมดีังนี้   

เมื่อเด็กกําลังหาหัวขอที่จะศกึษา  เดก็สนทนากันวาจะใชกลองดิจิทัลไปถายภาพสิ่งที่ตนเอง
สนใจ  เพื่อจะไดรูวาแตละคนสนใจอยากเรียนรูเร่ืองอะไร  เมื่อเด็กถายภาพแลว  ผูวิจยันําภาพที่ถาย
โหลดลงในคอมพิวเตอรและใหเด็กไดดูส่ิงที่เพื่อนทุกคนสนใจ  ซ่ึงสวนใหญเปนภาพของตนไม  
ดอกไมและผีเสื้อ  เด็กสวนใหญสนใจและลงความเห็นกนัวาตองการรูวาโรงเรียนเรามีตนไม 
ดอกไมอะไรบาง  และคิดชือ่โครงการรวมกันวาพืชในโรงเรียนของเรา  แตทั้งนี้ผูวจิัยกระตุนใหเด็ก
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เห็นวาโรงเรียนของเรานั้นกวางมาก  จึงใหเด็กชวยกันคิดวาอยากไปศึกษาที่ไหนสักแหง เด็กเลือกที่
จะไปหองเรียนธรรมชาติ ซ่ึงก็คือบริเวณสวนผัก เมื่อตกลงกันไดแลวเด็กแลกเปลี่ยนประสบการณ
เกี่ยวกับพืชในหองเรียนธรรมชาติวาเคยไปหรือไม  เคยเห็นตนไมอะไรบาง  ผูวิจัยชวยบนัทึก
คําตอบตางๆ ของเด็กและกระตุนใหเดก็ชวยกันคิดวาสามารถนําเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชใน
โครงการไดอยางไร   

ซ่ึงไดขอสรุปวา  กลองดิจิทัลเอาไปถายรูปพชืชนิดตางๆ   กลองวิดิทัศนเอาไปบันทึกภาพ 
ขณะทํากิจกรรม  กลองจุลทรรศนเอาไวดูใบพืชที่เก็บมา  คอมพิวเตอรเอาไวดูรูปและดวูดิีโอ  พรินเตอร
ใชพิมพรูปพืชที่ถายมา  สแกนเนอรใชสแกนใบไมที่เก็บมา  เมื่อไดขอสรุปแลวเดก็ก็เริ่มวางแผนการ
ทํางานในกลุมของตนเอง  เชน  การจัดลําดบัการใชเครื่องมือ  การกําหนดหนาที่ของ แตละคน เปนตน 

จะเห็นไดวาในระยะนี้เด็กเริม่นําเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชในโครงการที่เด็กสนใจ  โดยมี
การนําเทคโนโลยีส่ือประสมบางประเภทมาชวยในระยะนี้  คือ  กลองดิจิทัลและคอมพิวเตอร  ซ่ึง
สอดคลองกับการวิจยัของ Pastor (1997)  ที่ไดกลาวไววา  กลองดิจิทัลเปนวิธีการที่งายและรวดเรว็
ในการเก็บภาพหรือเหตกุารณจริงตางๆ  เพื่อชวยในการบอกเลาประสบการณของเดก็  รวมถึงระยะ
นี้มีการวางแผนการทํางานดวยเทคโนโลยส่ืีอประสมประเภทตางๆ โดยนําเอาคณุสมบัติที่สําคัญ
ของเครื่องมือนั้นๆ  มาชวยในการทําโครงการของเด็กเองอีกดวย   

ระยะท่ี 3  ระยะเทคโนโลยีสื่อประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ 

เปนระยะที่เดก็ไดปฏิบัติงานภาคสนาม  เพื่อใหไดมาซึ่งประสบการณตรงของเด็กเอง     
เด็กไดใชประสาทสัมผัสทั้ง 5   ในการคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับหวัขอของโครงการ คือ  พืชใน
หองเรียนธรรมชาติ   โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ เขามาชวยในการคนควา  
เทคโนโลยีส่ือประสมที่ใชในระยะนี้ ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร   

เมื่อเด็กไดใชเทคโนโลยีส่ือประสมในการคนควาและพฒันาการเรียนรูเกี่ยวกับพืชใน
หองเรียนธรรมชาติ  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ ชวยในการรวบรวมขอมูล  มี
รายละเอียดดังนี้   

กลองจุลทรรศน   เด็กใชกลองจุลทรรศนในการสองดูใบพชืชนิดตางๆ  ไมวาจะเปน       
ใบกลวย  ใบมะเขือ ใบตนทานตะวัน  เปนตน  เด็กสองกลองจุลทรรศนดูใบพืชอยางสนใจและ
สังเกตเห็นสิ่งตางๆ มากมาย เชน  หลังจากการสํารวจพืชในหองเรยีนธรรมชาติและเก็บใบไมที่เด็ก
สนใจมาแลว  ด.ช.ปง  และ  ด.ช.บีม  ชักชวนกนัใชกลองจุลทรรศนสองดูใบของตนทานตะวัน และ
สังเกตเห็นวาใบของตนทานตะวนัมีขนเล็กๆ อยูมากมาย  เด็กคนอื่นที่เกบ็ใบไมมากน็ํามาสองดูดวย
กลองจุลทรรศนเชนกนั     
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กลองดิจิทัล  ในระยะนีก้ลองดิจิทัลมีบทบาทสําคัญในการเก็บรวบรวมขอมูล  เด็กจะใช
กลองในการถายภาพพืชที่อยูในหองเรียนธรรมชาติ  
(บริเวณสวนผกั)   เพื่อคนหาวาบริเวณหองเรียนธรรมชาติ
มีพืชชนิดใดอยูบาง  เดก็แตละกลุมจะชวยกันถายภาพพชื
ใหไดมากที่สุดภายในบริเวณหองเรยีนธรรมชาติ  เด็ก
ถายภาพพืชแตละตน  แลวนํามาดูวาในหองเรียนธรรมชาติ
มีพืชอะไรบาง  เชน  ขณะที่ ด.ญ.บิว  กําลังใชกลองดิจิทัล
ถายภาพของตนไมตนหนึ่ง  ด.ญ.บิว ก็เรียก  ด.ญ.ขาว  มาดูรูปที่ถายจากตัวกลองดวยกันและสง
กลองให  ด.ญ.ขาว  ถายภาพบาง  ซ่ึง ด.ญ.ขาว ตองการถายภาพตนไมตนหนึ่งที่อยูสูงแตไมรูจะทํา
อยางไร ผูวิจยัจึงเขาไปชวยเหลือ ทั้งนี้เด็กแตละกลุมจะเวียนกันใชกลองดิจิทัลในการชวยกนั
ถายภาพในบรเิวณหองเรียนธรรมชาติอยางสนุกสนานและไมแยงกันใชกลอง 

กลองวิดิทัศน  เด็กใชกลองวดิิทัศนในการบันทึกภาพกิจกรรมตางๆ ที่เด็กทํา  เพื่อใชในการ
ทบทวนสิ่งที่เด็กไดทําตลอดโครงการ  เดก็จะไดดวูิดีโอทบทวนความรูอยูเสมอ  เด็กจะเห็นวาแตละ
ชวงในโครงการ  เด็กไดทําอะไรกันบาง  เชน  วิดีโอที่บนัทึกไวขณะออกไปเก็บขอมลูที่หองเรียน
ธรรมชาติ เมื่อเด็กดกู็จะสามารถบอกไดวา เด็กกําลังไปถายรูปที่บริเวณหองเรียนธรรมชาติ 

คอมพิวเตอร  เด็กจะใชคอมพิวเตอรในการทําหนาที่  3  ประการคือ  
1) เปดโปรแกรมในการดภูาพทีเ่ด็กไดถายไวดวยกลองดิจิทัล  คือ  หลังจากที่ผูวิจัยโหลด

ภาพลงในคอมพิวเตอรใหแลว  เด็กใชโปรแกรมดูภาพ  เพื่อเปดดูรูปภาพที่เด็กไดถายเอาไว     
2) เปดโปรแกรมดูวิดีโอ  ผูวจิัยจะชวยใสแผนดีวีดีลงในคอมพิวเตอรใหและใหเด็กเปด

โปรแกรมดูวดิโีอ  เด็กตั้งใจดแูละหวัเราะเลนกันอยางสนกุสนาน 
3) เปดโปรแกรมเพื่อดูสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสจากโปรแกรม PowerPoint  หลังจากที่เดก็

ทําสมุดภาพเสร็จก็จะเปดดู  เด็กใชโปรแกรม PowerPoint  เพื่อดูขอมูลในสมุดภาพ  เมือ่เด็กฟงเสยีง
จากสมุดภาพ  เด็กจะเลนทายกันวา “เสียงทีไ่ดยนิเปนเสยีงของใคร”   

บางครั้งเด็กเลาเรื่องราวตางๆ เลนกันกับเพื่อน  เชน 
เด็กเปดโปรแกรมดูภาพแลวพบภาพของเพื่อนๆ ที่เรียนอยู
ดวยกัน  เด็กกจ็ะคลิกภาพไปเรื่อยๆ และเด็กเลาให เพื่อนฟง
วา “หองเรียนของครูฟลุค  มีตั๊ม (คลิกเปลี่ยนภาพ)           
อาท (คลิกเปลี่ยนภาพ)  ยีนส ........”   เปนตน  บางครั้งก็      
ดูภาพที่ถายเอาไวแลวเลาเปนนิทานใหเพือ่นฟง  
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พรินเตอร  เดก็ใชพรินเตอรในการพิมพภาพพืชชนิดตางๆ ที่เด็กไดถายมาจากหองเรยีน
ธรรมชาติ  โดยเดก็จะดูภาพจากคอมพิวเตอรและส่ังพิมพภาพที่ตองการ  เชน  ด.ญ.ตาย กําลังเปดดู
รูปของตนทานตะวันและตองการที่จะพิมพรูปออกมา  ก็จะสั่งที่คําส่ังพิมพที่ปรากฏอยูในโปรแกรม  
เมื่อส่ังเสร็จก็มารับภาพที่ออกมาจากเครื่องพรินเตอร  เดก็มีความสนใจและตองการทีจ่ะพิมพภาพที่
ตนเองตองการ  เด็กจะเวยีนกันมาสั่งพิมพภาพอยางตอเนื่อง 

สแกนเนอร  เด็กใชสแกนเนอรในการสแกนใบพืชที่เด็กเก็บมาจากหองเรียนธรรมชาติ   
เพื่อเก็บเปนขอมูลในโครงการ  เชน  ด.ช.สินและ ด.ช.เกรท  เก็บใบไมมาคนละ  2  ใบ และตองการ
จะสแกนใบไมเก็บไวเพื่อปองกันการเหี่ยว  เดก็ทั้งสองก็จะนําใบไมมาใสที่เครื่องสแกนและสแกน
ใบไมนั้นเอาไว    

ในระยะนี้จะเห็นไดวามกีารนําเทคโนโลยส่ืีอประสมทุกประเภทที่มใีนโปรแกรมมาใชใน
โครงการ  ผูวิจัยเห็นวาเดก็ใหความสนใจและมีความสขุสนุกสนานขณะใชเครื่องมือตางๆ เปน 
อยางมาก  เพราะเครื่องมือเหลานี้ ชวยใหเดก็ไดเรียนรูประสบการณใหมๆ  ตลอดจนมีโอกาสไดใช
เทคโนโลยีส่ือประสมที่มีความทันสมัยและตอบสนองความตองการในการเรียนรูของเด็กได   
สอดคลองกับคํากลาวของ Blumenfeld (1991)  ที่วาเทคโนโลยีจะชวยเพิ่มความสนใจในการจัด   
การเรียนการสอน คือ  ชวยเพิ่มความทาทายในการคนควาของเด็ก  ทั้งนี้ครูก็จะตองเปนผูคอย
สนับสนุนและชวยเหลือในบางขั้นตอนทีซั่บซอนมากเกินไป เชน  การโหลดภาพจากกลองดิจิทัล
ลงในคอมพิวเตอร  การแนะนําเมื่อเดก็ตองการความชวยเหลือ  เปนตน   

ระยะท่ี 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการกัน 

เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษาคนควาในโครงการและตองการจะยุตกิารเรียนรู    
เด็กไดรวมกนันําเสนอความรูที่ไดคนความาใหบุคคลอื่นรับทราบ ซ่ึง Chard (1994)  กลาววา      
การนําเสนอ  เปนสิ่งที่ทําใหเด็กไดถายทอดความรู  ความเขาใจและประสบการณจากโครงการ    
ดังตัวอยางการแสดงออกดังนี้ 

เมื่อเด็กไดศึกษาเรื่องพืชในหองเรียนธรรมชาติมาไดถึงสัปดาหที่  10  เด็กตองการทีจ่ะยตุิ
โครงการ  ในระยะนี้เดก็ไดวางแผนเกี่ยวกับการจัดแสดงผลงานใหเพื่อนหองอื่นทราบเกี่ยวกับ
โครงการที่เด็กทํา  เด็กไดแบงหนาที่ในการนําเสนอขอมูลที่ไดคนควาในโครงการและนําเสนอ
เทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  ที่ไดใชในโครงการใหเพื่อนไดดู เชน   
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สวนถาดจําลอง  เปนการจําลองหองเรียน
ธรรมชาติของเด็กใหเล็กลง  เด็กจะอธิบายวาในสวนถาด
จําลองมีพืชชนิดใดบาง  และอธิบายเกีย่วกับวิธีทําให
เพื่อนๆ  ที่มาชมผลงานไดฟง 

กลองจุลทรรศน  ใชในการนาํเสนอสไลดใบพืชที่
เด็กไดศึกษาใหเพื่อนที่มาชมผลงานไดดูเด็กในโครงการจะสอนเพื่อนดูใบพืชจากสไลด  โดยจะ

ชวยปรับโฟกสัใหและใหเพือ่นสองดู  เพื่อนที่มาชมผลงาน
ตื่นเตนและสนใจสิ่งที่เห็น  รวมถึงสนใจกลองจุลทรรศน
เปนอยางมาก  เชน  ด.ช.ปง  เปนผูดูแลฐานกลองจุลทรรศน  
เมื่อเพื่อนที่มาชมผลงานเขามาชมก็จะอธบิายวากลอง
จุลทรรศนเอาไวทําอะไร  และใหเพื่อนเลอืกใบพืชที่อยากดู  
เพื่อนคนหนึ่งเลือกสไลดใบกลวย  และนํามาขยายใหเพือ่นดู 

โดย  ด.ช.ปง  เปนผูดําเนินการและใหเพื่อนเปนคนสองดู  แตหากมีเพื่อนคนไหนสนใจและอยาก
สองดูดวยตนเอง  ด.ช.ปง  กจ็ะอธิบายเพิ่มเติมวาจะตองทาํอยางไร  เพื่อนจะทําตาม  เปนตน   

กลองดิจิทัล  เด็กใชกลองดิจทิัลในการแสดงการ
ถายภาพภายในงานนิทรรศการผลงาน และอธิบายวิธีใชเมื่อ
เพื่อนสนใจ  เชน  ขณะที่ ด.ญ.พิ๊ง  กําลังถายภาพเพื่อนทีม่า
ชมผลงาน  เพื่อนคนหนึ่งสนใจและถามวา “นี่ อะไรเหรอ”   
พัชก็ตอบวา “กลองดิจิทัลไง  เอาไวถายรูปได  อยากถายรึ
เปลาละ  เราถายใหเอาไหม”  เพื่อนพยกัหนาอยางสนใจและ
ให ด.ญ.พิ๊ง  ถายรูปตนเอง 

กลองวิดิทัศน เด็กใชกลองวดิิทัศนบันทกึภาพขณะที่เพือ่นเขามาชมนทิรรศการผลงานของ
เด็กๆ  เชน  ด.ช.เกรท  เปนผูดูแลกลองวิดทิัศน  เขาจะบนัทึกภาพตั้งแตเพื่อนที่มาชมผลงานเดินมา
จากหองเรยีน  การกลาวตอนรับหนาหองนิทรรศการ  ขณะเพื่อนชมนทิรรศการ  ตลอดจนรับของที่
ระลึกและกลับหองเรียน     
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คอมพิวเตอร  เด็กใชคอมพวิเตอรในการนาํเสนอขอมูลที่เด็กไดคนควาใน  3  รูปแบบ คือ  
     1) การนําเสนอภาพนิ่ง  เปนการนําเสนอภาพที่

เด็กไดถายเอาไวเกีย่วกับพืชชนิดตางๆ ในบริเวณหองเรยีน
ธรรมชาติใหเพื่อนที่สนใจไดชม  ซ่ึง ด.ช.ตั๊มเปนผูดูแลฐาน  
และอธิบายใหเพื่อนฟงวาเปนพืชชนิดใด ช่ือวาอยางไร  
พรอมทั้งสอนเพื่อนใหลองใชอีกดวย       

     2) การนําเสนอวิดีโอขณะทํากิจกรรมใน
โครงการ  เปนการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวขณะทํากิจกรรมทั้งในและนอกหองเรยีนของเด็ก โดย
เด็กที่ดแูลฐานนี้จะเปนผูจัดเตรียมและเปดวีดิโอใหเพื่อนที่มาชมดู  เมื่อเพื่อนถามวาทาํไดอยางไร  
เด็กที่ดแูลก็จะบอกวาใชกลองวิดิทัศนถายเอาไว  

  3) การนําเสนอสมุดภาพอเิล็กทรอนิกส  เปนการ
นําเสนอสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม PowerPoint  
โดยผูดูแลฐานจะเปนผูเปดโปรแกรมและสาธิตใหเพื่อนดู    
มีการกดปุมเพือ่ฟงเสียงที่บันทึกเอาไว   ซ่ึงเด็กสามารถนํา
โปรแกรมนี้ไปใชในการเรียนรูหรือทบทวนดวยตนเอง   

สแกนเนอร  เด็กสาธิตวิธีการใชสแกนเนอรใหเพื่อนที่มาชมดู  โดยใหเพื่อนไดเลือกใบไม
ดวยตนเอง  จากนั้นก็สาธิตและใหผลงานเพื่อนกลับบาน  เชน  เพื่อนคนหนึ่งตองการที่จะสแกน
ใบไม  เขาอยากทําเอง  ผูดูแลฐานจึงบอกวธีิทําให  พอเดก็ทําเองแลวกส็นุกมาก และรอเวลาที่
ผลงานจะออกมาอยางตื่นเตน 

หลังจากจบโครงการ  ผูวิจัยพบวา  ในดานการใชงาน  เดก็มีความสามารถที่จะเรยีนรูการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมไดเปนอยางดี  ถึงแมวาในชวงแรกจะยังใชไดไมดีนัก  แตเดก็มกีารพัฒนาและ
ปรับปรุงอยูเสมอ  เชน  ขณะดูรูปที่ถายจากกลองดิจิทัลในคอมพิวเตอร  เด็กคนพบปุมยอขยายดวย
ตนเอง  และใชปุมยอขยายเพิ่มพูนความรูใหกับตนเอง  ใชขยายเพื่อดรูายละเอียดของสิ่งตางๆ ได   
ทั้งนี้ยังชวยบอกเพื่อนใหทราบอีกดวย  สวนในดานการระวังรักษาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละ
ประเภทนั้น  เด็กทราบอยูแลววา  เครื่องมือแตละอยางเปนของที่มีความสําคัญในการเรียนใน
โปรแกรมฯ  และถาเกิดเสียจะซอมแซมไดยากเด็กจึงใชดวยความระมัดระวังเปนอยางมากและใช
อยางทะนุถนอม  รวมถึงปฏิบัติตามขอตกลงในการใชอยางเครงครัด  เชน  การไมนําเทคโนโลย ี
ส่ือประสมประเภทตางๆ ไปใชผิดวิธี  จะเห็นไดวาเด็กเห็นคุณคาของเทคโนโลยีส่ือประสมที่
นํามาใชวาเปนสิ่งที่มีประโยชนและสามารถเพิ่มพูนความรูใหกับพวกเขาได  เดก็จึงระมัดระวังและ
พยายามรกัษาใหคงอยูตลอดไป  เมื่อมีเด็กคนไหนใชเครือ่งมืออยางไมระมัดระวัง  เพื่อนที่เหน็ก็จะ
คอยเตือนกนั  จนในที่สุดเดก็ทุกคนมีความระมัดระวังการใชเทคโนโลยีส่ือประสมดวยตนเอง  
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นอกจากนี้  จากการที่มีเดก็ทัง้เกง  กลางและออน อยูในโครงการ   เด็กที่สามารถเขาใจการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมไดดี  มักจะชวยสอนเพื่อนทีย่ังใชงานไมคอยคลอง  เชน  เด็กทีย่ังจําวิธีเปด
กลองดิจิทัลไมได  จะถามจากเพื่อนที่ทําได  โดยเพื่อนอาจเปดกลองให  หรือบอกวธีิใหทําตาม  ซ่ึง
จะเห็นวา  เดก็มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกนัเปนอยางดี  ทั้งนี้  เทคโนโลยีส่ือประสมในโครงการมี
จํานวนนอย จงึมีการสรางขอตกลงรวมกนัระหวางครูกบัเด็ก  ซ่ึงเมื่อเด็กก็เขาใจขอตกลงตางๆ แลว
เด็กจึงสามารถรอคอยใหถึงควิของตนเองไดโดยไมเกิดปญหาการแยงกนัใช    

ดังนั้นจะเห็นไดวาการสอนแบบโครงการรวมกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภท
ตางๆ สามารถนํามาประกอบกันไดอยางลงตัว ดังคํากลาวของ Tickton (1970)  ที่วา การนํา
เทคโนโลยีทางการศึกษามาใชทําใหผูเรยีนไดเรียนรูอยางกวางขวางมากขึ้น  ไดศกึษาหาความรูจาก
ส่ือประเภทตางๆ  แมวาส่ือแตละประเภทจะไมมีความสมบูรณในตวัมนัเองและมีขอจํากัดเฉพาะตวั  
การไดศึกษาจากสื่อหลายประเภทจึงทําใหเปนการเปดโลกทัศนการเรยีนรูใหกับผูเรียน จะเห็นไดวา
เทคโนโลยีส่ือประเภทตางๆ สามารถชวยในการดําเนินกจิกรรมในโครงการไดเปนอยางดี  ถึงแมวา
เทคโนโลยีส่ือประสมบางอยาง  อาจมีขั้นตอนที่ครูตองชวยเด็กบาง  แตเด็กจะพยายามและ
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัจนสามารถใชงานไดดี  จากการทดลองใชโปรแกรมฯ พบวากิจกรรม
บางสวน  เดก็ไมสามารถทําได  ผูวิจยัจึงเขาไปชวยในสวนที่เด็กไมสามารถทําไดหรือเด็กขอให
ชวยเหลือ  เชน  การโหลดภาพลงคอมพิวเตอร  การใสแผนดิสกลงในคอมพิวเตอร การทํา
โปรแกรม PowerPoint  เปนตน เพราะการทํากิจกรรมบางอยางยากและซับซอนเกินความสามารถ
ของเด็ก  ซ่ึง  Vygotsky  ไดเสนอแนะวาควรมีการใหความชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและ
การเรียนรูของเด็ก เมื่อเด็กไมสามารถแกปญหาเองได  ทัง้นี้  Moursund (1998)  ยังไดกลาววาการ
นําเทคโนโลยมีาใชในการสอนแบบโครงการ จะชวยเพิม่คุณคาในการเรียนรูใหแกนกัเรียนอยาง
มาก โดยครูจะเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรูและใหคําแนะนําแกนักเรยีน  รวมถึง 
Blumenfeld (1991)  ยังไดกลาวถึงบทบาทของเทคโนโลยีที่ใชรวมกับการสอนแบบโครงการวาจะ
ชวยเพิ่มความสนใจในการทาํโครงการของนักเรียนและครู  รวมถึงชวยในการนําเสนอผลงานของ
นักเรียนอีกดวย 

2. การสงเสริมทักษะการสังเกตจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

 โปรแกรมฯ ทีพ่ัฒนาในการศึกษาวจิัยครั้งนี้ไดนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามามีสวน
รวมในโครงการ เพื่อมุงสงเสริมทักษะการสังเกตจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ   ผลการ
ทดลองพบวา  โปรแกรมฯ พฒันาทักษะการสังเกตของเดก็อนุบาลใหสูงขึ้น  ซ่ึงจะเหน็ไดวาการ
สอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   มีสวนชวยสงเสริมทกัษะการสังเกตใหกับเด็ก  
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โดยแตละระยะของโครงการ  เด็กไดใชทกัษะการสังเกตผานการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  ผูวิจัยสรุปเปนระยะของโครงการไดดังนี้   

ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  เด็กไดเรียนรูวิธีการใชและสังเกตลักษณะของ
เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เด็กไดสังเกตวิธีการใชงานอยางละเอียดและทดลองใชงาน
ดวยตนเอง 

ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะที่เดก็คนหาหวัขอโครงการที่เด็กสนใจ  
เด็กจะสังเกตสิง่ตางๆ รอบตัวและภายในโรงเรียน  เพื่อคนหาสิ่งที่เดก็ตองการศึกษาอยางลุมลึก  ซ่ึง
เด็กใชทกัษะการสังเกตในการสํารวจสิ่งตางๆ  และไดนํากลองดิจิทัลและคอมพิวเตอรเขามาชวยใน
การสังเกตและเก็บรวบรวมขอมูลส่ิงที่สนใจ 

ระยะที่ 3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่เดก็นําเทคโนโลยี
ส่ือประสมมาใชในการคนควาหาขอมูล  เด็กไดสังเกตพชืชนิดตางๆ ทีพ่บ  โดยสังเกตจากการสอง
ดวยกลองจุลทรรศน  รูปถายจากกลองดิจทิลั  ภาพเคลื่อนไหวจากกลองวิดิทัศน  ภาพที่พิมพจาก
พรินเตอร  และภาพใบพืชตางๆ ที่ไดจากการสแกน  นอกจากนี้  เด็กยังไดสังเกตผลงานที่ทําใน
โครงการ  เชน  ภาพพืช  และนําไปเปรียบเทียบกับพืชตางๆ ที่พบในบรเิวณโรงเรยีน    

ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษา
คนควาในโครงการและตองการยุติการเรยีนรู  เด็กไดรวมกันนําเสนอสิ่งที่ไดเรียนรูจากโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมนําเสนอสิ่งที่เด็กไดเรียนรูใหกับผูเขาชมนิทรรศการ  ซ่ึงเด็กยังมี
โอกาสไดใชทกัษะการสังเกต  รวมทั้งไดทบทวนผลงานตางๆ ที่ทําในโครงการอีกครั้งหนึ่งดวย  

นอกจากทกัษะการสังเกตทีเ่ดก็ไดรับจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
แลว  เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทยังเปนสิ่งสําคัญในการชวยพัฒนาทักษะการสังเกตใหกบั
เด็ก  ซ่ึงผูวิจยัขอนําเสนอตัวอยางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เพื่อแสดงใหเห็นถึง
ทักษะการสังเกตที่เดก็ไดรับ  ดังนี้   

กลองจุลทรรศน  ชวยสงเสรมิการสังเกตรายละเอียดของสิ่งตางๆ ไดชัดเจนมากยิ่งขึน้   
ดวยการใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งตางๆ ที่ดูใหเห็นรายละเอียดมากขึน้ เชน  ขณะทีเ่ด็กใช       
กลองจุลทรรศนสองดูใบกลวยและใบมะเขือ  เด็กสังเกตลักษณะของใบไดละเอยีดมากกวาการมอง
ดวยตาเปลา  เมื่อเด็กมองดวยตาเปลา  เดก็จะสังเกตไดเพยีงใบกลวยเปนสีเขียว  มีลักษณะยาว    
สวนใบมะเขือจะนิ่มและสาก  แตเมื่อใชกลองจุลทรรศนสามารถสังเกตไดละเอยีดมากขึ้น  คือ 
สามารถบอกไดวาใบกลวยมลัีกษณะเปนเสนๆ สวนใบมะเขือจะเห็นขนเล็กๆ  มากมาย  จะเห็นได
วากลองจุลทรรศนชวยใหเดก็สังเกตไดละเอียดและลึกมากขึ้น 
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กลองดิจิทัล  เด็กไดพัฒนาทกัษะการสังเกต  ตั้งแตเร่ิมสอนการใชกลอง  เด็กสังเกตวาปุม
แตละปุมทําหนาที่อะไร  สังเกตสิ่งที่ตองการถายวาใกลไกลเพียงใดถึงจะเหมาะสม  รวมถึงการที่ได
สังเกตรูปที่ถายดวย  เชน ด.ช.ชิด  กําลังถายรูปตนไมตนหนึ่งอยู  แตในรูปติดภาพของ ด.ญ.ตาย  มา
ดวย  เมื่อ ด.ช.ชิด  ดูรูปจากตวักลอง  และสงัเกตเหน็วามีรูป  ด.ญ.ตาย  ตดิมาดวยจึงไปบอก  
ด.ญ.ตายวา  “รูปของเรามี ตาย ติดอยูดวยละ”   ด.ญ.ตาย  สนใจแตขอดรููปบาง และหวัเราะรูปของ
ตัวเอง  จะเหน็ไดวา  กลองดจิิทัลสามารถชวยใหเด็กเกิดการสังเกตอยางกะทันหันได คือ  บางครั้ง
รูปที่ตองการถายอาจจะติดรปูอื่นๆ มา  ทําใหเดก็ไดสังเกตเพิ่มมากขึ้นดวย 

กลองวิดิทัศน  สามารถชวยสงเสริมทักษะในการสังเกตกิจกรรมตาง ๆ ในโครงการและ
บันทึกภาพเหลานั้นออกมา  ภาพที่บันทกึไวสามารถนํามาใหเดก็ทบทวนและสังเกตสิง่ที่ไดทําใน
กิจกรรมตางๆ  โดยเดก็สามารถสังเกตไดวาภาพในวดิีโอเปนสถานที่ใด  มีใครอยูบาง  เด็กกําลังทํา
อะไรอยู  เชน  เด็กกลุมหนึ่งกําลังดูวิดีโอขณะทีก่ําลังทํากิจกรรมบริเวณหองเรยีนธรรมชาติ   
เด็กพดูคุยกนัและบอกวา 

ด.ช. สิน           “ดูสิๆ  นองพิ๊งวิ่งใหญเลย” 
ด.ญ.มิน    “นี่ นี่  มีใครอยูตรงโนนดวย” 
ด.ญ.ขาว “ไกลจัง มองไมเห็นเลย อุยเห็นแลว มินนัน่แหละ จําตวัเองไมไดเหรอ” 
(เด็ก ๆ หวัเราะกันอยางสนกุสนาน) 

คอมพิวเตอร  เปนเครื่องมือที่ชวยใหเด็กไดสังเกตภาพ  วิดีโอและสมดุภาพอิเล็กทรอนิกส 
1) ในการสังเกตภาพที่โหลดจากกลองดิจทิลันั้น  เด็กสามารถสังเกตภาพที่ถายไดวา  เด็ก

กําลังทําอะไรในภาพ  หรือสังเกตพืชชนดิตางๆ ที่เด็กถายเอาไว  ทั้งนีเ้ด็กใชปุมยอขยาย  เพื่อสังเกต
รายละเอียดของภาพใหชัดเจนยิ่งขึ้น  เชน  ด.ช.ตั๊ม กําลังดูรูปของตนทานตะวันอยู  และกดปุมขยาย  
ทําให ด.ช.ตั๊ม สังเกตเห็นวาตรงใบมีจุดดําๆ ดวย  

2) ในการสังเกตภาพจากวดิีโอ  เด็กสังเกตสิ่งที่บันทึกเอาไว  และสังเกตวาเดก็กําลังทํา
อะไรกันอยู  เชน  ขณะทีก่ําลังดูภาพที่บันทึกไวขณะเกบ็ขอมูลที่บริเวณหองเรยีนธรรมชาติ  เด็กทีดู่
ก็จําไดและบอกวาเปนบริเวณใด และเด็กกําลังทําอะไรกันอยู 

3) ในการสังเกตสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส  เดก็สังเกตสมุดภาพที่ทําขึ้นดวยความสนใจ  
สังเกตเสียงที่ไดบันทึกเอาไวและคาดเดาวาเปนเสียงของใคร  เด็กๆ ชวยกันสังเกตเสยีงและตอบวา 
“ใครเปนเจาของเสียงนั้นๆ” 

พรินเตอร  เนือ่งจากพรินเตอรมีหนาที่ในการพิมพภาพออกมา  การสังเกตจึงมาจากภาพที่ 
พิมพออกมา  เด็กไดดูภาพและสังเกตรายละเอียดในภาพ   บางครั้งเปนภาพพืชชนดิเดียวกัน          
แตคนละตน  เด็กสังเกตและบอกไดวาเปนพืชชนิดเดียวกนั  เชน  ด.ญ.มนิ  ดูรูปอยูสองใบ   ผูวิจยั
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ถามวา  “มีภาพไหนเหมือนภาพนี้ไหม”  เด็กตอบวา “ไมมี”  แตเด็กกห็ยิบภาพที่เปนพืชชนิด
เดียวกันขึน้มาและตอบวา “อันนี้เหมือนกนัเปนตนเดียวกัน”  ในสวนของการใชพรินเตอรเด็กจะ
สังเกตวาจะใชพรินเตอรอยางไร  เมื่อกระดาษหมดตองทาํอยางไร  

 

      
            ภาพทีใ่หเดก็ด ู                  ภาพที่เด็กบอกวาเหมือนกนั 
 

สแกนเนอร  หลังจากการสอนวิธีใชแลวเดก็สังเกตวาจะตองวางสิ่งที่ตองการสแกนไว
อยางไร  และเมื่อสแกนออกมาแลวก็สังเกตสิ่งที่สแกนวาเหมือนกับใบไมที่สแกนจริงรึเปลา  เชน  
เด็กสแกนใบไมหลายๆ ใบ  แลวเอาใบไมของจริงที่สแกนไว มาเทยีบกบัที่สแกนไว  พรอมสังเกต
ส่ิงที่เหมือนและตางกัน  เปนตน 

จากตัวอยางดังกลาวขางตน จะเหน็วาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละชนดิสามารถชวยพัฒนา
ทักษะการสังเกตของเด็กอนุบาลไดเปนอยางดี  ดังที่มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2527) ได
กลาวถึงการนําเครื่องมือเขาชวยในการสังเกตจะชวยสงเสรมิทักษะการสังเกตใหกับเด็กไดดียิ่งขึน้  และ
สอดคลองกับคํากลาวของ  พัชรา ทวีวงศ ณ อยุธยา (2537)  ที่วาควรเปดโอกาสใหเด็กใชอุปกรณตางๆ 
เพื่อชวยสงเสริมการสังเกตใหกับเด็ก  การใชเทคโนโลยีส่ือประสมเปนสวนหนึ่งที่ทําใหเด็กไดเพิ่มพูน
ทักษะตางๆ รวมถึงทักษะการสังเกต  ซ่ึงการนําสื่อหลาย ๆ ชนิดมาใชกับเด็กจะเปนผลดกีับเด็ก  
สอดคลองกับคํากลาวที่วา “ไมมีส่ือใดในโลกเพียงสื่อเดยีวที่จะทําใหผูเรยีนเขาใจไดดีทีสุ่ด”   

3. การสงเสริมทักษะการสื่อความหมายจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี      
สื่อประสม 

โปรแกรมฯ ทีพ่ัฒนาในการศึกษาวจิัยครั้งนี้ไดนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามามีสวนรวม 
ในโครงการ  เพื่อมุงสงเสริมทักษะการสื่อความหมายจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ         
ผลการทดลอง  พบวา  โปรแกรมฯ พัฒนาทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลสงูขึ้น   
จะเห็นไดวา   การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   มีสวนชวยสงเสริมทักษะการ
ส่ือความหมายใหกับเด็ก  ซ่ึงทักษะการสื่อความหมายที่แสดงออกในโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เชน  การเลาเหตกุารณตางๆ ที่ไดทําในแตละวนั  การบรรยายภาพที่เดก็ถายดวยกลองดิจิทลั    
การวาดภาพจากการสองดวยกลองจุลทรรศน  เปนตน  โดยแตละระยะของโครงการ  เด็กไดใช
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ทักษะการสื่อความหมายผานการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ผูวิจัยสรุปเปน
ระยะของโครงการไดดังนี้   

ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  เด็กไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ซ่ึง
เด็กสามารถอธิบายลักษณะและวิธีการใชของเทคโนโลยีส่ือประสมของสื่อประสมแตละประเภท
ใหผูวจิัยและเพื่อนฟงไดอยางถูกตอง     

ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะที่เดก็คนหาหวัขอโครงการที่เด็กสนใจ  
โดยเดก็สามารถแสดงความคดิเห็นในการเลือกหัวขอโครงการ  มีการเลาประสบการณเดิมและ
รวมกันตดัสินใจเลือกหวัขอ  รวมทั้งเด็กไดรวมกันวางแผนการดําเนินการในโครงการและการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท   

ระยะที่ 3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่เดก็นําเทคโนโลยี
ส่ือประสมมาใชในการคนควาหาขอมูล  เด็กไดอธิบาย  บรรยายและเลาเรื่องเกี่ยวกับสิ่งที่เด็ก
สังเกตเห็น  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพือ่น  รวมทั้งเชือ่มโยงพืชตางๆ ที่พบในบริเวณโรงเรียน 
เพื่อนํามาสรางเปนสวนถาดจําลอง    

ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษา
คนควาในโครงการและตองการยุติการเรยีนรู  เด็กไดรวมกันนําเสนอความรูความเขาใจและ
ประสบการณที่ไดรับจากการทําโครงการใหเพื่อนและผูเขาชมนิทรรศการรับทราบ โดยเดก็สามารถ
บรรยายและอธิบายสิ่งที่เด็กทําในโครงการ  นอกจากนี้เด็กยังสามารถอธิบายวิธีการใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทใหผูเขาชมฟงและปฏิบัติตามไดอีกดวย  ซ่ึงสรางความตื่นเตนใหกับผูเขา
ชมนิทรรศการอยางมาก  

นอกจากทกัษะการสื่อความหมายที่เด็กไดรับจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือ
ประสมแลว  เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทยังเปนสิ่งสําคัญในการชวยพัฒนาทักษะการสื่อ
ความหมายใหกับเด็ก  ซ่ึงผูวจิัยขอนําเสนอตัวอยางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เพื่อ
แสดงใหเห็นถึงทักษะการสื่อความหมายที่เด็กไดรับ  ดังนี ้

กลองจุลทรรศน  ขณะทีเ่ด็กกําลังใชกลองจุลทรรศน  เดก็จะสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกันและมีการเลาส่ิงที่เห็นจากกลองจุลทรรศนใหเพื่อนฟง  เชน  ขณะที่ ด.ช.เกรท  กําลังสอง
กลองจุลทรรศนดูใบตนทานตะวนั และบอก  ด.ช.ปง วาใบของตนนี้คลายๆ ใบของตนมะเขือ 

ด.ช.ปง  ถามกลับวา  “เหมือนอยางไร”  
ด.ช.เกรท  ตอบกลับมาวา  “มันมีขนเล็กๆ เหมือนกนัไง  ลองดูสิ”   
ด.ช.ปง  สองกลองจุลทรรศนดูบางและบอกวา  “จริงดวย  ขนเต็มไปหมดเลย”   
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จากตัวอยางนีจ้ะเห็นไดวาเมือ่เด็กสังเกตสิ่งหนึ่งไดแลวกจ็ะบอกหรือพดูคุยกับเพื่อน
เกี่ยวกับสิ่งที่ตนเองเหน็จากกลองจุลทรรศน  บางครั้งมีความเหน็ไมตรงกัน  กจ็ะพยายามอธิบาย
ตามความคิดของตนเองใหเพื่อนฟง  และยอมรับความคดิเห็นของกันและกัน 

กลองดิจิทัล  หลังจากสอนวิธีใชกลองดิจทิัลแลว  เด็กสามารถอธิบายวิธีการใชกลองดิจิทัล
ใหเพื่อนที่ไมเขาใจฟงได  สามารถอธิบายเกี่ยวกับสิ่งที่ถายได  บางครั้งเด็กนําภาพที่ถายจากกลองดิ
จิทัลมาเลาใหเพื่อนฟง  เชน  ในภาพมีดอกไม ผีเสื้อมันจะมาเกาะดอกไม  เปนตน  หรือเหตุการณ
เชน  ด.ช.บีม  จําไมไดวาตองใชกลองอยางไร และหนัมาถามเพื่อน  เพือ่นก็จะอธิบายใหฟง  พรอม
ทั้งชวย ด.ช.บมี จนสามารถถายไดเอง  

กลองวิดิทัศน  ขณะที่เด็กใชกลองวิดิทัศน  เด็กพยายามอธิบายวาใหเพือ่นอยูในระยะที่
เหมาะสมกับการถาย  ถาเพื่อนคนไหนอยูใกลเกินไป  ก็บอกเพื่อนวา “ถอยไปหนอย  ถายไมได  
ตองถอยไปหางๆ  หนอย  หรือ อยาเขามาใกลสิ  มันมองไมเห็น”  เปนการสื่อความหมายใหเพื่อน
เขาใจวาจะตองทําอยางไร เพื่อใหบันทกึวดิีโอออกมาดทีี่สุด  ทั้งนี้รวมถึงการบรรยายเหตกุารณ
ตางๆ ท่ีไดดูในวิดีโอใหคนอื่นฟงอีกดวย   

คอมพิวเตอร สามารถชวยสงเสริมการสื่อความหมาย  ไดแก 
1) การบรรยายภาพจากการสังเกตภาพที่ถาย  ดวย

กลองดิจิทัล  ขณะที่เด็กกําลังดูภาพในคอมพิวเตอร  เดก็
สามารถอธิบายภาพตางๆ ไดดี  เชน  จากภาพตวัอยาง  เด็กจะ
อธิบายวา “ภาพนี้มีพี่ดากับพิง๊  ตรงโนน  (เด็กเอามือช้ีที่
คอมพิวเตอร) เห็นตั๊ม  เกรท แลวก็พีว่าดวย” 

2) การบรรยาย  อธิบายหรือเลาเหตุการณจากการดู
วิดีโอ  เมื่อเด็กดูวิดีโอ  เด็กสามารถบรรยายไดวาภาพในวดิโีอ
เปนสถานที่ใดและเด็กกําลังทําอะไรกันอยู     

3) การบรรยายภาพประกอบสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส   เด็กสามารถบรรยายภาพพืชได   
โดยเดก็ อัดเสยีงประกอบสมุดภาพ  เชน  ภาพของตนแกวมังกร   ด.ช.บีม  บรรยายวา “นี่คือตน แกว
มังกรครับ ใบมันยาวๆ  มีหนามดวยครับ” 
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พรินเตอร  เนือ่งจากพรินเตอรมีหนาที่ในการพิมพภาพตางๆ ออกมา  การสื่อความหมาย
สวนใหญจะเปนการบรรยายภาพ  เชน    ด.ญ.พิ๊ง  ดูภาพ   
ตนมะเขือที่พมิพออกมาแลวบอกวา  “นี่ตนมะเขือ  ใบสี
เขียว   ผลมันเปนสีขาว”  เมือ่ผูวิจัยกระตุนดวยคําถาม
เพิ่มเติม เดก็สามารถบรรยายเพิ่มได  เด็กบอกวา “ตรงผลมนัมี
จุดสีดําๆ ดวย จะกนิไดไหมเนี่ย มันตองตายแนเลย”   

 
สแกนเนอร  เด็กจะบรรยายหรืออธิบายสิ่งที่สแกนออกมา  เชน  เดก็เอาใบจริงกับใบที่

สแกนมาเทยีบกัน  แลวบอกวา “ใบจริงมันมีขนๆ ดวย  ใบที่สแกนไมม ี แตมันเหมือนกันมากเลย  
นี่ไงเอามาวางทับกันไดพอดเีลย” 

 

จากตัวอยางขางตนจะเห็นไดวาเทคโนโลยส่ืีอประสมแตละประเภทมีสวนชวยใหเด็กเกิด
ทักษะการสื่อความหมาย  เด็กไดสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกัน  มีโอกาสอธิบายสิ่ง
ตางๆ ที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมโดยผูวิจยัพยายามใหเดก็ไดอธิบายและบรรยายสิ่งตางๆ 
ดวยตนเอง  หากเด็กคนไหนไมชอบพูดกจ็ะใชคําถามเพือ่นใหเด็กไดตอบ เพื่อชวยสงเสริมใหเขาได
พัฒนาทักษะนี ้ ซ่ึงสอดคลองกับ  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช (2527)  ที่ไดกลาวถึงการพัฒนา
ทักษะการสื่อความหมายวาจะตองกระตุนใหเดก็เปนผูอธิบายสิ่งตาง ๆ ที่เขาคนพบใหมากที่สุดและ
ครูอาจจะตองใชเทคนิคการตั้งคําถามเขาชวย 

 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่นําไป
ทดลอง  พบวา  โปรแกรมฯ มีความเหมาะสมเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  โดยในสวนของหลักการ  
วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา และการประเมินผล  มีความเหมาะสม
ในการนําไปใช  และเพื่อใหโปรแกรมมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  ควรมีการแกไขเพิม่เติมในสวน
ของการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ในสวนของระยะที่ 1 
ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ ซ่ึงเปนการสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีเวลาการทดลอง  2  
สัปดาห จากการทดลองสังเกตเหน็วา  เด็กแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูวิธีใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทไมเทากัน  เด็กบางคนสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็ว ในขณะที่เดก็บางคน
อาจตองสอนซ้ํา 2-3  คร้ัง  ทั้งนี้จึงควรมีการยืดหยุนระยะเวลาในการสอนระยะที่ 1  ตาม
ความสามารถของเด็ก  และอาจใชการสอนเสริมเพื่อชวยเดก็ที่ตองการความชวยเหลือพิเศษ    
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ทั้งนี้  ในสวนของแผนการสอน  ผูวิจัยสังเกตเหน็วา  แผนการสอนที่เตรียมไวจําเปนตอง
ปรับใหสอดคลองกับความตองการและความสนใจของเด็ก  รวมถึงบรบิทของสังคมในขณะนัน้  จงึ
ควรมีการกําหนดแผนการสอนใหเปนเพยีงกรอบของแผนอยางคราวๆ เพื่อใหเกิดความยืดหยุนใน
การเรียนการสอน
 

ขอเสนอแนะในการนําการวิจัยไปใช 

1.   ดานบทบาทครู  

การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ครูมีบทบาทสําคัญใน
การจัดเตรยีม  สาธิตวิธีใชและอํานวยความสะดวกตางๆ ใหกับเด็ก  ดังนั้น  จึงมีความจําเปนอยางยิ่ง
ที่ครูจะตองมีความรูความสามารถพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ควรศึกษา
วิธีการใชและทดลองใชดวยตนเอง  เชน  การใชกลองดิจทิัล  ครูควรจะทราบวาปุมเปดปดและปุม
ถายภาพอยูตรงไหน  การดูภาพจากกลองและการโหลดภาพลงในคอมพิวเตอร  เปนตน  อยางไรก็
ตามถาหากครูไมมีความรูในเรื่องนี้  ครูอาจจะไปขอรับความรูจากผูรูหรือขอความรวมมือจากผูที่มี
ความรูใหมาชวยสอนไดอีกดวย 

ทั้งนี้  จากโปรแกรมฯ ครูมีบทบาทสําคัญที่สุดในระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เพราะเปน
ระยะที่ครูจะตองสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมใหกับเด็ก  ครูมีหนาที่สอนวิธีใชและใหเด็กได
ทดลองใชดวยตนเอง  หากเดก็คนใดไมเขาใจควรมีการสอนเสริมใหกบัเด็กคนนั้นและควร
ตรวจสอบวาเด็กทําไดหรือไมได  ถายังทําไมไดกจ็ะสอนซ้ําจนกวาเดก็จะทําได   

ระยะเริ่มโครงการที่หนูอยากรู  เปนระยะที่เด็กไดลงมือใชเทคโนโลยีส่ือประสมดวยตนเอง  
คือกลองดิจิทลั  เด็กที่ใชงานคลองจะสามารถถายภาพไดโดยไมตองใหครูชวย  แตกม็ีเด็กบางสวนที่
ตองใหครูคอยชวยเหลือและแนะนําอยูบาง  ทั้งนี้ครูควรเขาไปชวยเด็ก  อาจเขาไปชวยในรูปแบบ
ของการอธิบายใหเด็กทําตาม หรือเขาไปชวยเหลือโดยสาธิตใหด ู

ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยพัฒนาโครงการ  ระยะนี้ครูควรคอยๆ ลดบทบาทในการ
ชวยเหลือลง  เพราะเดก็สวนใหญสามารถใชเทคโนโลยีส่ือประสมไดคลองขึ้นเรื่อยๆ   บทบาทครู
เปนเพยีงผูแนะนําหรือเตือนความจําใหกับเด็ก  ขณะเดียวกันครูควรชวยกระตุนใหโครงการดําเนิน
ไปอยางสนุกสนาน อาจมีการถามคําถาม  เลนเกมหรือสนทนาพูดคยุใหเด็กเกิดความคิดใหมๆ ได 

ระยะสรุปโครงการและมาชมนิทรรศการกนั  ระยะนี้เด็กไดใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ในการจดัแสดงผลงานที่เด็กไดทําในโครงการใหเพื่อนหองอื่นไดดู  ครูควรเปนผู
อํานวยความสะดวกในการแสดงผลงาน  จัดเตรียมอุปกรณตางๆ และชวยแนะนําเกี่ยวกับการจัด
นิทรรศการ    
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2. ดานบทบาทเด็ก 

 จากโปรแกรมฯ นี้ เดก็ควรมคีวามกระตือรือรนและสมัครใจเขารวมโครงการ โดยเดก็จะ
เปนผูดําเนนิกจิกรรมตางๆ ภายในโครงการเพื่อคนหาคาํตอบที่พวกเขาตองการ  โครงการนี้เดก็
ตองการทราบวาบริเวณหองเรียนธรรมชาติมีพืชชนิดใดบาง  เด็กจะใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ที่มีไปเก็บรวบรวมขอมูลและศึกษาหาความรูจากการใชเครื่องมือตางๆ จนสําเร็จ
โครงการและจัดแสดงผลงานใหเพื่อนหองอ่ืนไดชม  ซ่ึงเด็กควรจะใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ไดดีพอสมควรและคอยๆ พฒันาการใชใหดีขึ้นเรื่อยๆ  หากใชไดไมดี ก็อาจทําให
ขอมูลที่ไดไมสมบูรณ  เชน หากเดก็ถายภาพไดไมดี  ภาพอาจไหวและไมสามารถบอกไดวาเปนพืช
ชนิดใด  หรือหากเดก็ใชพรินเตอรอยางไมเขาใจ  เดก็อาจจะดึงกระดาษออกมาขณะที่เครื่องกําลัง
พิมพอยู โดยจะสงผลใหพรินเตอรเสียได   

3.  ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอน 

 โปรแกรมฯ  ที่ไดนําเสนอนี้ใชระยะเวลาในการจดั  11  สัปดาห   โดยแบงเปน  4  ระยะ คือ 
ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  จํานวน  2  สัปดาห  
ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  จาํนวน  1  สัปดาห   
ระยะที่ 3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  จํานวน  7  สัปดาห   
ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและมาชมนทิรรศการกัน  จํานวน  1  สัปดาห   

ทั้งนี้ระยะเวลาอาจยืดหยุนตามความพรอมและความสนใจของเด็ก  เชน  หากเดก็ยังไม
สามารถใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทไดดีเทาที่ควร  ก็ควรยดืระยะเตรียมกอนเริ่ม
โครงการออกไป   จนกวาเดก็จะสามารถใชไดดีเพยีงพอที่จะนําไปใชในการทําโครงการได          
ในสวนของระยะอื่นๆ นัน้  ครูควรจะคํานึงถึงความสนใจของเด็กเปนหลัก  เพราะหากเด็กไมมี
ความสนใจในกิจกรรมที่ทําในโครงการทํามากนัก อาจทาํใหเดก็เบื่อและไมอยากทําอีก      

4.   การนําโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมไปใชใน
หองเรียน 

 ในการนําโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  
ไปใชนั้น  บางโรงเรียนอาจมคีวามเหน็วา  เปนการจัดการเรียนการสอนที่ตองใชงบประมาณในการ
จัดหาเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ  ซ่ึงสวนใหญมีราคาคอนขางสูง  แตความเปนจริงแลวโรงเรียน 
สามารถจัดหาเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ ไดหลายวิธี  ซ่ึงการจดัหาดวยวิธีการซื้ออาจเปน
ทางเลือกสุดทาย  ขึ้นอยูกับการบริหารจัดการของทางโรงเรียน  ซ่ึงวิธีดงักลาวไดแก 
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1) การสํารวจเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีอยูในโรงเรียน  

  โรงเรียนสวนใหญมีเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ อยูบางแลว  เพียงแต
ไมไดนํามาใชในการจดัการเรียน การสอนเทานั้น  เชน  กลองดิจิทัลและกลองวิดิทัศนที่ใชใน
กิจกรรมตางๆ ของโรงเรยีน  คอมพิวเตอรและพรินเตอรทีใ่ชในงานธุรการของโรงเรียน   หากเพียง
เรานําเครื่องมือเหลานั้นมาประยุกตใชใหเหมาะสมกับวยัและความสามารถของเด็ก   

2)  การขอความรวมมือจากผูปกครอง   

  โรงเรียนสามารถขอความรวมมือจากผูปกครองในการสนับสนุนเทคโนโลยีส่ือ
ประสมประเภทตางๆ เพื่อนํามาใชในการเรียนของเดก็  และผูปกครองสามารถมาเปนวิทยากรใน
การแนะนําเทคโนโลยีส่ือประสมที่นํามาไดอีกดวย 

3)  การจัดซื้อเทคโนโลยีส่ือประสม 

  สําหรับโรงเรียนที่มีความตองการที่จะจัดซือ้เทคโนโลยีส่ือประสม  ก็ไมจําเปน
จะตองซื้อรุนใหมที่มีราคาสูงเกินความจําเปน  กลาวคือไมเนนความทนัสมัยแตเนนในเรื่องของการ
ใชงานเทานัน้  เชน  เลือกกลองดิจิทัล  ที่มีความละเอียดเพียง 3-4  ลานพิกเซล  แทนที่จะเลือก 6-7 
ลานพิกเซลที่มีในปจจุบัน  ซ่ึงราคาจะแตกตางกันอยางมาก  ทั้งนี้  อาจเลือกซื้ออุปกรณมือสองหรือ
เชาก็ได    

นอกจากนี้  หากโรงเรียนไมมีความพรอมและไมสามารถหาเทคโนโลยีส่ือประสมไดครบ
ตามโปรแกรมฯ   อาจจะเริ่มใชส่ือจาก  1-2  อยางกอน  เพื่อใหเด็กเกิดความคุนเคยและปรับตัวกับ
ส่ิงแปลกใหม  เชน  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  คอมพิวเตอร  เปนตน ซ่ึงเปนเครื่องมือที่
โรงเรียนสวนใหญมีไวใชงานอยูแลว   

การนําโปรแกรมฯ นี้ไปใชในหองเรียนอาจใชเพยีงบางสวน โดยอาจเริ่มจากครูเปนผูใช  
เพื่อดึงดูดความสนใจของเดก็กอน  เชน  การใชกลองดิจทิัลถายภาพเดก็ และนําภาพมาพูดคุยกนั  
เด็กกจ็ะเกิดความอยากรูอยากลอง โดยอาจจะทําเปนโครงการงาย ๆ เชน เพื่อนในหองของเรา  
ส่ิงของในหองของเรา  เปนตน  ชวงแรกอาจเปนสิ่งที่ใกลตัวเดก็กอนแลวคอยๆ นําส่ือเขามาเพิ่มอีก  
จนเดก็สามารถทําโครงการใหญได 
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ขอเสนอแนะสําหรับการศกึษาวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายในระดบัชั้นอื่น 

2. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมเพื่อพัฒนาทักษะดานอื่นๆ 

3. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทอื่นๆ ประกอบ 
4. ควรมีการจัดการเรียนการสอนแบบอื่นๆ โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
5. ควรมีการศึกษาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  อาจเปนการศกึษาขอมูลเชิง

คุณภาพและศกึษาพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กในการใชเครื่องมือแตละประเภท 
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พัฒนาหลักสูตรการฝกอบรม,คณะอนกุรรมการ.  2537.  เอกสารประกอบหลักสูตรการฝกอบรม :  
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ภพ  เลาหไพบลูย.  2542.  แนวการสอนวทิยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง). พิมพคร้ังที่ 3.   
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       กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  
วัฒนา  มัคคสมัน.  2539.  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการสอนแบบโครงการ 
       เพื่อเสริมสรางการเห็นคุณคาในตนเองของเด็กวยัอนุบาล.  วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.   
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วัฒนา  มัคคสมัน. 2544.  ตัวอยางการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน : รูปแบบการสอนแบบ 
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ศรีนวล  รัตนานันท. 2540.  ผลการจัดประสบการณหนวยเนนวิทยาศาสตรนอกชั้นเรยีนที่มีตอ 
       ทักษะการสังเกตของเด็กปฐมวัย.  วิทยานิพนธการศกึษามหาบณัฑติ. มหาวิทยาลัย 
       ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร. 
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สุคนทิพย  ตาสิงห.  2543.  การพัฒนาโปรแกรมบูรณาการคณิตศาสตรกบัวิทยาศาสตรดวยวิธีสอน  
       แบบโครงการสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  ที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร.  
       วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  ภาควิชาประถมศกึษา คณะครุศาสตร จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั.        
สุโขทัยธรรมาธิราช, มหาวิทยาลัย.  2537.  ประมวลสาระชุดวิชา  หลักการและแนวคิดทาง
       การปฐมวยัศึกษา  หนวยที่ 9-12.  นนทบุรี: สํานักพิมพมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
หทัยรัตน  คงวัฒนะ.  2539.  การพัฒนาโปรแกรมการสอนซอมเสริมการอานภาษาไทย สําหรับ 
       นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  ที่มีสัมฤทธิ์ผลการอานภาษาไทยต่ํา.  วิทยานิพนธปริญญา 
       มหาบัณฑติ.  ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
อัญชลี  ไสยวรรณ.  2531.  การศึกษาเปรยีบเทียบผลของการจัดประสบการณแบบปฏบิัติการ 
       ทดลองกับแบบผสมผสานที่มีตอทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย.   
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อรุณศรี  จันทรทรง.  2539.  ผลการใชกิจกรรมการเรียนการสอนดวยศนูยการเรยีนคอมพิวเตอรที่ม ี
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       คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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ภาคผนวก  ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ

 

1. อาจารยณฐมนต  คมขํา 
อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและการสอน   
คณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 

 
2. อาจารยสุทธาภา  โชติประดษิฐ 

อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและการสอน   
คณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

3. อาจารยอรุณศรี  จันทรทรง 
โรงเรียนอนุบาลสาธิตลอออุทิศ 
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ภาคผนวก  ข 

สถิติท่ีใชในงานวิจัย 
 

1. การคํานวณหาคาระดับความยาก 

2. การคํานวณคาอํานาจจําแนก 

3. การคํานวณหาคาความเที่ยง 

4. การหาคาเฉลี่ย 

5. สถิติที่ใชในการทดสอบระดับความมีนยัสําคัญของคะแนนระหวางคะแนน
ทดสอบกอนและหลังของกลุมตัวอยาง 
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สถิติที่ใชในงานวิจัย 
 
1. การคํานวณคาระดับความยาก (Level of difficulty) ของแบบทดสอบทักษะการสังเกต

และแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  โดยใชสูตร 
 

P =              RU + RL 

 
        X max (NU + NL) 

    
    P  = คาระดับความยาก 
    RU = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมสูง 

RL = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมต่ํา 
X max = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 
NU = จํานวนนักเรียนในกลุมสูง 
NL = จํานวนนักเรียนในกลุมต่ํา 
 

2. การคํานวณคาอํานาจจําแนก (Power of discrimination) ของแบบทดสอบทักษะ 
การสังเกตและแบบทดสอบการสื่อความหมาย  โดยใชสูตร 

 
D =      RU – RL

   (X max) NU

D = คาอํานาจจําแนก 
RU = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมสูง 
RL = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมต่ํา 
X max = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 
NU = จํานวนนักเรียนในกลุมสูง 

(นงนุช  ภัทราคร, 2538) 
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 ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
ขอที่ 1 ดังนี ้
  ขอมูล  RU = 6 

RL = 3 
X max = 1 
NU = 8 
NL = 8 

 
  คาระดับความยาก 
    P =            6+3 
                             1(8+8) 
     =                  9 
           16 
     = 0.56 
  คาอํานาจจําแนก 
    D =  6-3 
                   1 (8) 
     = 0.38 
 

 

3. การคํานวณหาคาความเทีย่ง (Reliability)  ของแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ 
การสื่อความหมาย   โดยใชสูตร KR 20 

 ru =        n        ( 1 -   Σpq  ) 
                       (n - 1)                 St

2

 ru  = คาสัมประสิทธิ์ความเที่ยง 
 n  = จํานวนขอสอบ 

St
2 = ความแปรปรวนของขอสอบทั้งฉบับ 

p  =  สัดสวนของคนที่ตอบถูกในแตละขอ 
q  = 1-p 
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ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาความเที่ยงแบบทดสอบทักษะการสังเกต    
Σpq         =   1.15  
St

2    =    3.95 
n    =    15 
 

ru =        n        ( 1 -   Σpq  ) 
                                  (n - 1)                 St

2

 
   =        15       ( 1 -   1.15  ) 

                                  (15 - 1)            3.95 
      

   =     1.071(0.71) 
 
   =      0.76 

 
 4. การหาคาเฉลี่ย (Mean)  และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 

การหาคาเฉลี่ย (Mean) 
X = ΣX 
    N 
X =  คาเฉลี่ย 
ΣX = ผลรวมของคะแนนทั้ง N จํานวน 
N = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

 
  การหาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 
    S.D. =    NΣX2 -   (ΣX) 2

                N(N-1) 
     

S.D. = สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X = คะแนนแตละจํานวน 
    ΣX = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
    ΣX2 = ผลรวมกําลังสองของคะแนนทั้งหมด 
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ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบกอนการทดลอง 
ΣX = 145 
N = 16 
 
X = ΣX 
    N 
 = 145 
    16 
 = 9.06 

 
ตัวอยางการคาํนวณ  หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนแบบทดสอบกอนการทดลอง 

N = 16 
ΣX     = 145 
ΣX2 = 1389 

 
 
S.D. =    NΣX2 -   (ΣX) 2

                N(N-1) 
 

=    16(1389) -   (145) 2

                16(16-1) 
      

= 2.235 
 

5. สถิติที่ใชในการทดสอบระดับความมีนยัสําคัญของคะแนนระหวางคะแนนทดสอบกอน
และหลังของกลุมตัวอยาง  โดยการทดสอบคาที (t-test)  ที่มีระดับนยัสําคัญทางสถิติ  .01 

 
t    =         ΣD 

    
           NΣD2 – (ΣD2) 

      (N-1) 
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เมื่อ      ΣD   =   ผลรวมของผลตางของคะแนนทดสอบกอนและหลัง 
   ΣD2    = ผลรวมกําลังสองของผลตางของคะแนนทดสอบ 

กอนและหลัง 
   (ΣD2)    = ผลรวมของ   ทั้งหมดยกกําลังสอง 

N    = จํานวนกลุมตวัอยาง 
    (ประคอง  กรรณสูต , 2538) 

 
ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาที (t-test)  ทักษะการสังเกตของเด็กอนุบาล 

ΣD = 53 
ΣD2 = 2809 
(ΣD2) = 223 
N = 16 

 
t    =         ΣD 

    

           NΣD2 – (ΣD2) 
      (N-1) 
 

t    =         53 
    

           16(223) – 2809 
      (16-1) 

 
t = 7.45 



 121

 
ตารางที่  8  คาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

 
        ขอท่ี   คาระดับความยาก (P)   อํานาจจําแนก(D) 

 
 1    0.56     0.38  

2    0.38     0.50 
3    0.44     0.63 
4    0.50     0.50 
5    0.50     0.25 
6    0.44     0.63 
7    0.56     0.38 
8    0.50     0.25 
9    0.50     0.50 
10    0.56     0.63 
11    0.50     0.25 
12    0.56     0.38 
13    0.50     0.50 
14    0.50     0.50 
15    0.38     0.50 
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ตารางที่ 9  คาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
 

 
           ขอท่ี   คาระดับความยาก (P)   อํานาจจําแนก (D) 

 
 1    0.50     0.50  

2    0.50     0.25 
3    0.56     0.38 
4    0.50     0.25 
5    0.44     0.38 
6    0.56     0.38 
7    0.44     0.38 
8    0.38     0.25 
9    0.56     0.38 
10    0.50     0.50 
11    0.38     0.50 
12    0.38     0.25 
13    0.44     0.63 
14    0.44     0.38 
15    0.38     0.50 
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ตารางที่  10  คะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตของนักเรียนกอนและหลังเขารวมโปรแกรม 
 

คะแนน 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
D D2

1 10 12 2 4 

2 7 10 3 9 

3 10 12 2 4 

4 7 12 5 25 

5 6 11 5 25 

6 9 12 3 9 

7 7 13 6 36 

8 8 12 4 16 

9 9 13 4 16 

10 8 13 5 25 

11 13 13 0 0 

12 13 13 0 0 

13 8 12 4 16 

14 11 14 3 9 

15 7 12 5 25 

16 12 14 2 4 
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ตารางที่  11   คะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของนกัเรียนกอนและหลัง 
                      เขารวมโปรแกรม 
 

คะแนน 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
D D2

1 11 15 4 16 

2 12 15 3 9 

3 8 15 7 49 

4 10 15 5 25 

5 9 14 5 25 

6 8 15 7 49 

7 11 15 4 16 

8 9 13 4 16 

9 5 15 10 100 

10 11 15 4 16 

11 13 15 2 4 

12 12 13 1 1 

13 9 14 5 25 

14 6 13 7 49 

15 11 14 3 9 

16 12 14 2 4 
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ภาคผนวก  ค 

ตัวอยางเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 
 

1. แบบทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล 

2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ                                   
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

 
ชื่อ........................................................................................................  ชั้น.................อายุ.............. 

 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนฟงคําถามจากคุณครูและเลือกภาพที่ตรงกับคาํถาม 
 
ตัวอยาง  ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
 

 
ภาพแรก 

 
 
 
 
 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 
 
 
 
 
 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

ขอ 1  ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
ภาพแรก 

 
 
 
 
 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 
ขอ 2 ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
ภาพแรก 

 

 
ก 

 
ข 

 
ค 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต  
(ภาคปฏิบตัิ) 

 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนดภูาพขยายและเลือกสิ่งของที่ตรงกับภาพขยาย 
 
ขอท่ี 1 

 
 
 

 
 
 
เฉลย  ก. 
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ขอท่ี 2 

 
 
 

 
 
 
 
เฉลย  ข. 
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แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

 
ชื่อ................................................................................................  ชั้น.............อายุ........... 

 
คําชี้แจง  ตอนที่ 1 ใหนักเรียนฟงคําบรรยายจากคุณครูและเลือกภาพที่ตรงกับคาํบรรยายที่ไดยิน 
ตัวอยาง   
 
คําบรรยาย  มชีอนและสอมอยูในชามสีชมพู 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 

 
ขอ 1    
คําบรรยาย  หนูนิดไดรับเงินจากคุณแมไปซื้อสีมา 4  ขวด ไดแก  สีเขียว  สีดํา  สีขาวและสีเหลือง 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 
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ช่ือ..................................................................................................................  ช้ัน.................อายุ...........

คําช้ีแจง  ตอนที่  2  ใหนักเรียนนับจํานวนสิ่งของในภาพดานบนใสลงในตารางใหถูกตอง

ตัวอยาง

ก ข ค   
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ขอ 1  

ก ข ค  
 

 

 

 

ขอ 2  

ก ข ค
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แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  
(ภาคปฏิบตัิ) 

 
ขอ 1 
คําสั่ง   ใหนกัเรียนสังเกตรถของเลน 
  และใหบอกลักษณะที่สังเกตใหครูฟงใหมากที่สุด 
 

 

 
 

 
คําตอบ 
  1. รถสีแดง 
  2. รถแขง 
  3. มีลูกอม(ขนม)อยูขางใน 
  4. มีลอ 
  5. มีเลข 5 
 
การใหคะแนน   
  ตอบได  3  อยางขึ้นไป      ได  1  คะแนน 
  ตอบไมได / ไมตอบ / ตอบไดนอยกวา 3 อยาง   ได  0  คะแนน 
 



 134

 
 
ขอ 2 
คําสั่ง   ใหนกัเรียนสังเกตขวดนมเดก็ 
  และใหบอกลักษณะที่สังเกตใหครูฟงใหมากที่สุด 
 

 

 
 

 
คําตอบ 
  1. ขวดนม 
  2. ใชดูดนม น้าํ (เอาไวใสนม) 
  3. มีลายรูปไก ลูกไก 
  4. มีฝาเปดได 
  5. มีตัวเลข 
 
การใหคะแนน   
  ตอบได  3  อยางขึ้นไป      ได  1  คะแนน 
  ตอบไมได / ไมตอบ / ตอบไดนอยกวา 3 อยาง   ได  0  คะแนน 
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แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสื่อประสมประเภทตางๆ  
 

ชื่อ.................................................................................................. สังเกตครั้งที่..........  วันที่ทําการบนัทึก.................................... 
 

เทคโนโลยีสื่อประสม ดานการเปดปด ดานการใชงาน ดานการดูแลรักษา บันทึกเพิ่มเติม 

กลองจุลทรรศน     

กลองดิจิตอล     

กลองวิดีโอ     

คอมพิวเตอร     

พรินเตอร     

สแกนเนอร     
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คูมือการใชแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล 

 
วัตถุประสงค 

แบบสอบถามความพึงพอใจนี้จัดทําขึ้นเพื่อวัดความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ     
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมในกลุมทดลองที่เรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   
ชวงหลังการทดลอง 

 
ผูตอบแบบสอบถาม 

นักเรียนชั้นอนุบาล 3  ที่ผานการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

รายละเอียดของแบบสอบถาม 
แบบสอบถามนี้เปนการสอบถามเด็กเปนรายบุคคล  โดยใชการถามตอบ  ซ่ึงไดกําหนดขอ

คําถามที่เกี่ยวกับความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน       
4  ขอ    ใชเวลาในการตอบคาํถามประมาณ  5  นาที 

 
ขอปฏิบตัิในการถามเกี่ยวกับแบบสอบถาม 

1. สอบถามเด็กเปนรายบุคคล โดยใชวิธีการถามตอบ 
2. ผูสอบถามตองศึกษาคูมือการใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 

โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมใหเขาใจ  เตรียมอุปกรณในการจดบนัทกึทั้งแบบสอบถาม  ปากกา 
หรือเทปบันทกึเสียงใหพรอม 

3. ผูสอบถามสรางความคุนเคยกับเด็ก  บอกจดุประสงคของการสอบถาม 
4. ผูสอบถามใชภาษาพดูที่เหมาะสมกับวยัของเด็กและขณะสอบถามควรจดบันทึกและ

บันทึกการพดูคุยดวยเพื่อใหไดรายละเอยีดของขอมูลที่ครบถวน 
5. ผูสอบถามนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะห 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล 

……………………………………………………………………………………………………. 
 

วันที่สอบถาม ..............เดือนกุมภาพนัธ  พ.ศ.  2549       เวลา....................ถึง....................น. 
 
ตอนที่  1  สถานภาพของผูถกูสอบถาม 

2. ช่ือ  ด.ช./ด.ญ...........................................................................อายุ...................ป 
3. นักเรียนชั้นอนุบาล 3/1  โรงเรียนสุขสบาย  กรุงเทพมหานคร 

 
ตอนที่  2   ขอมูลเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
 

1. นักเรียนชอบการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหรือไม 
..........ชอบ   ..........ไมชอบ 

 เพราะ........................................................................................................................ 
 .................................................................................................................................. 
 

2. นักเรียนชอบกจิกรรมในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมอะไร 
มากที่สุด  (ใหเรียงลําดับ 1-3) 
..........สองกลองจุลทรรศน เพราะ................................................................  
..........ถายภาพ   เพราะ................................................................ 
..........ถายวิดีโอ   เพราะ................................................................ 
..........ดูภาพจากคอมพิวเตอร เพราะ................................................................ 
..........พิมพภาพ   เพราะ................................................................ 
..........สแกนสิง่ของ  เพราะ................................................................ 
..........ทําสวนถาดจําลอง  เพราะ................................................................ 
..........ทําสมุดภาพพืช  เพราะ................................................................ 
..........จัดแสดงผลงาน  เพราะ................................................................ 
 



 138

3. นักเรียนชอบเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทใดมากที่สุด  (ใหเรียงลําดบั 1-3) 
..........กลองจุลทรรศน  เพราะ................................................................. 
..........กลองดิจิทัล  เพราะ................................................................ 
..........กลองวดิิทัศน  เพราะ................................................................ 
..........คอมพิวเตอร  เพราะ................................................................ 
..........พรินเตอร   เพราะ................................................................ 
..........สแกนเนอร  เพราะ................................................................ 
 

4. นักเรียนอยากเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหรือไม 
..........อยากเรยีน  ..........ไมอยากเรียน 
เพราะ.................................................................................................................... 
.............................................................................................................................. 
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ภาคผนวก  ง 

ตัวอยางแผนการสอน 
 

ประกอบดวย   

· แผนการสอนระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ 

· แผนการสอนระยะที่ 2-4  ระยะของโครงการ เร่ืองพืชในโรงเรียนของเรา  



 140

แผนการสอนที่  3 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  การใชเทคโนโลยีส่ือประสม  “วิธีใชกลองจุลทรรศน” 

กิจกรรม มารูจักกลองจลุทรรศนกันเถอะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนในการสังเกตสิ่งของตางๆได 
2. เด็กสามารถวาดภาพจากการมองดวยกลองจุลทรรศนและอธิบายสิ่งที่วาดได 
3. เด็กสามารถดูแลรักษากลองจุลทรรศนได 
4. เด็กสามารถบอกประโยชนของกลองจุลทรรศนได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนําภาพขยายที่ไดจากกลองจุลทรรศนมาใหเดก็ดู  เชน  ภาพขยายมด  เปนตน  
2. ครูใหเดก็คาดเดาวาภาพที่เหน็เปนภาพอะไร 
3. ครูใชคําถามกระตุนความสนใจ  เชน  เดก็คิดวาทําไมของชิ้นเล็ก ๆ ถึงดูใหญขนาดนี ้
4. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําคําตอบที่ไดจากเด็กมาใหเดก็ทดลอง   
2. ครูเฉลยคําตอบโดยการนํากลองจุลทรรศนมาใหเด็กดวูาสิ่งที่ทําใหเหน็สิ่งของขนาด

ใหญขึ้นคือกลองจุลทรรศน 
3. ครูใหเดก็สังเกตลักษณะของกลองจุลทรรศนและอธิบายวธีิการใช 
4. เด็กทดลองใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งของตาง ๆ โดยใหเด็กเลือกของทีจ่ะขยายคนละ 

1  อยางและวาดภาพกอนขยายของสิ่งนั้นเอาไว 
5. เด็กทดลองใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งของที่เด็กเลือกและวาดภาพสิ่งที่เห็นจากการมอง

ดวยกลองจุลทรรศน 
6. เด็กอธิบายส่ิงที่สังเกตจากการใชกลองจุลทรรศน  โดยการอธิบายจากรูปภาพ

เปรียบเทียบภาพกอนขยายและหลังขยายแลว 
ขั้นสรุป 
1. เด็กชวยกันคิดวิธีการดูแลรักษาและประโยชนของกลองจลุทรรศน 
2. ครูและเด็กรวมกันสรุปวิธีใช การดูแลและการเก็บรักษากลองจุลทรรศน 
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สื่อการสอน 
1. ภาพขยายสิ่งของหรือสัตว  เชน  ภาพขยายมด 
2. กลองจุลทรรศน    
3. ส่ิงของตาง ๆ  
4. กระดาษ  สี 

การประเมินผล 
1. เด็กใชกลองจลุทรรศนไดอยางถูกวิธี 
2. เด็กวาดภาพทีม่องเห็นจากกลองจุลทรรศนและอธิบายภาพได 
3. เด็กบอกวิธีดูแลรักษาไดอยางนอย 1 ขอ 
4. เด็กบอกถึงประโยชนของกลองจุลทรรศนไดอยางนอย  1 ขอ 
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แผนการสอนที่  4 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  การใชเทคโนโลยีส่ือประสม  “วิธีใชกลองวิดิทัศน” 

กิจกรรม มารูจักกลองวดิิทัศนกนัเถอะ 

วัตถุประสงค 1.   เด็กสามารถใชกลองวิดิทศันได 
  2.   เด็กสามารถใชทักษะการสังเกตในการบรรยายรายละเอียดของภาพที่ตนเอง 

      ถายได 
  3.   เด็กสามารถดูแลรักษากลองวิดิทัศนได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนํากลองวิดทิัศนใสไวในกลองทึบแสง แลวใหเดก็คลําแลวตอบคําถามตอไปนี ้

- ส่ิงที่คลํามีลักษณะอยางไร 
- ส่ิงที่อยูในกลองนาจะเปนอะไร 

2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําของที่อยูในกลองออกมาใหเด็กดู  คอืกลองวิดิทัศน  แลวตรวจคาํตอบจากที่

บันทึกเอาไววามีใครตอบถูกบาง  พรอมทั้งถามเหตุผลวาทําไมจึงตอบเชนนั้น 
2. ครูอธิบายวิธีการใชกลองวิดทิัศน  และใหเด็กชวยกนัเสนอวาอยากนํากลองวิดิทัศนไป

ถายภาพอะไร 
3. เมื่อไดขอสรุปแลวก็ทดลองใชกลองวิดิทัศนถายสิ่งที่คิด  เชน  เพื่อนในหอง  สภาพใน

หรือนอกหองเรียน 
4. ครูนําส่ิงที่ถายไดมาฉายใหเด็กดู  พรอมทัง้ใหสังเกตภาพที่ถาย   
5. เด็กที่ถายภาพนั้น ๆ บรรยายหรืออธิบายสิ่งที่ตนถายใหเพือ่นฟง     
ขั้นสรุป 
1. เด็กชวยกันคิดวิธีการดูแลรักษากลองวิดิทัศน 
2. ครูและเด็กรวมกันสรุปวิธีใช การดูแลรักษากลองวิดิทัศน 
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สื่อการสอน 
1. กลองวิดิทัศน 
2. แผน DVD 
3. กลองทึบแสง 

การประเมินผล 
1. เด็กใชกลองวดิิทัศนไดอยางถูกวิธี 
2. เด็กอธิบายภาพที่สังเกตไดอยางนอย  1  ขอ 
3. เด็กบอกวิธีการดูแลรักษากลองวิดิทัศนไดอยางนอย 1 ขอ 
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แผนการสอนที่  10 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  ความสนใจของเด็ก   

กิจกรรม เยี่ยมชมโรงเรยีนกนัเถอะ 

วัตถุประสงค 1.  เด็กสามารถใชทักษะการสังเกตเพื่ออธิบายถึงสถานที่ตางๆ ในโรงเรียนได 
  2.  เด็กสามารถทําแผนผังสถานที่ตาง ๆ ในโรงเรียนได 
  3.  เด็กสามารถใชกลองดิจิทลัในการบันทกึภาพได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนําแผนผังโรงเรียนมาใหเด็กดแูละใหเดก็ลองเดาวาแตละบริเวณเปนสถานที่อะไร 
2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กลงในแผนผัง 
ขั้นสอน 
1. ครูและเด็กรวมกันสรางขอตกลงในการไปนอกหองเรยีนเพื่อคนหาคําตอบ จากนัน้

วางแผนการเดนิชมโรงเรียนวาจะไปที่ใด กอนและหลัง 
2. ครูและเด็กเดนิชมสถานที่ตาง ๆ  ตามที่วางแผนไว  พรอมทั้งใหเด็กถายภาพสถานที่

ตาง ๆในโรงเรียนเก็บไว  โดยครูเปนผูบนัทึกภาพจากลองวิดิทัศนการเดินทางใน
โรงเรียน 

3. ครูกระตุนใหเด็กสนใจธรรมชาติรอบ ๆ ตัว  เชน  ตนไม  ดอกไม  สัตว  อาจใชคําถาม  
เชน 

- เด็ก ๆ คิดวาโรงเรียนของเรามีตนไมอะไรบาง 
- เด็ก ๆ รูจักชื่อตนไมตนนี้หรือไม 

4. ครูพาเด็กกลับหองเรียน  โดยใหนําภาพทีถ่ายมาพิมพเปนรูปภาพ  และใหเด็กติดภาพ
ลงบนแผนผัง 

5. เด็กอธิบายแผนผังการเดินทางในโรงเรียนถึงสถานที่ตาง ๆ ที่พบ 
6. เด็กเขยีนชื่ออาคารและสถานที่ตาง ๆ ในโรงเรียนติดลงในแผนผังโรงเรียน 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปการเดินทางในโรงเรียน  โดยใชแผนผังโรงเรียนประกอบ  

พรอมทั้งบอกถึงประโยชนที่ไดรับจากการทําแผนผังโรงเรียน 
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สื่อการสอน 
1. กลองดิจิทัล , กลองวิดิทัศน  
2. คอมพิวเตอร , พรินเตอร 
3. แผนผังโรงเรียน 

การประเมินผล 
1. เด็กสามารถถายภาพสถานทีต่าง ๆ ได 
2. เด็กตอบคําถามไดอยางนอย 1 ขอ 
3. เด็กติดภาพสถานที่ตาง ๆ ลงในแผนผังโรงเรียนไดอยางถูกตอง 
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แผนการสอนที่  15-16 
 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง    พืชในหองเรียนธรรมชาติ 

กิจกรรม มาเปนนักสํารวจกนัเถอะ      

วัตถุประสงค  1.  เด็กสามารถการสังเกตเพือ่บรรยายลักษณะของพืชทีพ่บได 
  2.  เด็กสามารถสรางแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บและนับจํานวนพืชได 
  3.  เด็กสามารถใชกลองดิจิทลัในการบันทกึภาพจากการสังเกตได 
  4.  เด็กสามารถใชสแกนเนอรในการสแกนใบไมได 

กิจกรรมการเรียนรู   
ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กรวมกันสรางขอตกลงในการออกไปสํารวจแหลงเรียนรูภายในโรงเรียน 
ขั้นสอน   
1. ครูใหเดก็แบงเปน  3  กลุม และใหกลองดิจทิัลกลุมละ  1  เครื่อง   
2. เด็กไปสํารวจแหลงเรียนรูที่  1   โดยใหเดก็ชวยกันสังเกตพืชที่อยูในบริเวณนั้นให

ไดมากที่สุด  
3. เด็กถายภาพพชืชนิดตาง ๆ  จดชื่อพืชที่พบและเก็บตวัอยางใบไม   
4. เด็กนํารูปที่ถายไวมาพิมพ  พรอมกับนําใบไมที่เก็บมาไดสแกนและพมิพเก็บไว 
5. เด็กติดภาพทีพ่ิมพลงบนกระดาษ  พรอมทั้งเขียนชื่อพืชประกอบ 
6. เด็กอธิบายเกี่ยวกับพืชที่สังเกตใหเพื่อน ๆ ฟงจากภาพทีท่ําขึ้น  เชน  

- พืชที่พบชื่อวาอะไร 
- พบที่ไหนของแหลงการเรียนรู   

7. เด็กทําแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บในแหลงเรยีนรูที่  1  กลุมละ  1  แผน  โดยใหเดก็นํา
ภาพที่ทําไวมาติดลงบนแผนภาพจํานวนพชื  พรอมทั้งใหเด็กนับจํานวนพืชและเขียน
จํานวนกํากับไว 

ขั้นสรุป   
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับพืชที่พบในแหลงเรยีนรูที่  1    
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สื่อการสอน    
1. กลองดิจิทัล  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  
2. แผนภาพจํานวนพืช 
3. กระดาษวาดเขยีน  กาว  กรรไกร ดินสอ 

การประเมินผล  
1. เด็กบอกลักษณะของพืชที่สังเกตไดอยางนอย 1 อยาง 
2. เด็กทําแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บและนับจํานวนพืชที่พบไดถูกตอง 
3. เด็กถายภาพ สแกนภาพและพิมพภาพไดอยางนอย 1 รูป 
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แผนการสอนที่  43 

หนวย  พืชในโรงเรียนของเรา     

เร่ือง  การจัดนิทรรศการ 

กิจกรรม มาทําบัตรเชิญกันเถอะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถทําบัตรเชิญชมนิทรรศการได 
  2. เด็กสามารถนําบัตรเชิญไปแจกและพดูเชญิชวนใหชมนทิรรศการได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูใหเดก็ชวยกันคิดวาอยากใหใครมาชมนทิรรศการบาง 
2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําคําตอบที่ไดจากเด็กมาใหเดก็ชวยกนัคิดวาจะทําอยางไรใหคนเหลานั้นมาชมได 
2. เด็กทําบัตรเชญิชมนิทรรศการ  อาจทําเปนการด  แผนพบัหรือใบปลิว  ซ่ึงเด็กสามารถ

วาดภาพหรือใชส่ือประสมชวยได 
3. เมื่อทําเสร็จแลวใหเด็กนําการด  แผนพับหรือใบปลิวที่ทําไปแจกใหบุคคลตาง ๆ และ

พูดเชิญชวนใหมาชมนิทรรศการ 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันตรวจสอบความเรียบรอยครั้งสุดทาย 
2. จัดเตรียมหนาที่ของแตละคนใหพรอม 

สื่อการสอน 
1. กระดาษ  สี 
2. คอมพิวเตอร  พรินเตอร 

การประเมินผล 
1. เด็กทําบัตรเชญิไดอยางนอย 2 ใบ 
2. เด็กพดูเชิญชวนใหชมนิทรรศการไดอยางนอย  2  คน 
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แผนการสอนที่  44 

หนวย  พืชในโรงเรียนของเรา     

เร่ือง  การจัดนิทรรศการ 

กิจกรรม นิทรรศการเริ่มแลวนะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถอธิบายผลงานที่ทําใหผูเขาชมงานฟงได 
  2. เด็กสามารถบอกถึงขอดีขอเสียเกีย่วกับการจัดนิทรรศการได 
  3. เด็กสามารถบอกถึงขอดีขอเสียเกีย่วกับการทําโครงการได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ทบทวนสิ่งที่ตองปฏิบัติและหนาที่ของแตละคน 
ขั้นสอน 
1. ครูและเด็กรวมกันทําพิธีเปดนิทรรศการเรื่อง “พืชในหองเรียนธรรมชาติ” 
2. เด็กแตละกลุมอธิบายผลงานที่ทํา ใหผูเขาชมงานฟง 
3. ครูและเด็กรวมกันกลาวขอบคุณผูเขารวมงาน 
4. เด็กแจกของทีร่ะลึกใหผูเขาชมงาน 
5. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับการจัดนิทรรศการ 
6. ครูใหเดก็แสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับงานทีจ่ดั  บอกถึงขอดีขอเสียของการจัด

นิทรรศการนี ้
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับโครงการที่ทําทั้งหมด และบอกถึงขอดขีอเสียของการ

ทําโครงการ 
2. ครูและเด็กชวยกันเก็บของเขาที่ใหเรียบรอย 

สื่อการสอน 
1. ผลงานที่เด็กทาํ 
2. ของที่ระลึก 

การประเมินผล 
1. เด็กอธิบายผลงานใหผูเขาชมงานฟงไดเขาใจ 
2. เด็กบอกขอดีและขอเสียเกีย่วกับการจัดนิทรรศการไดอยางนอย 1 ขอ 
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ภาคผนวก  จ 

เทคโนโลยีสื่อประสมท่ีใชในการวิจัย 
 

ประกอบดวย 

· กลองจุลทรรศนขนาดเล็ก 

· กลองดิจิทัล 

· กลองวิดิทัศน 

· คอมพิวเตอร 

· พรินเตอร 

· สแกนเนอร 
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เทคโนโลยีสื่อประสมที่ใชในโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

 
กลองจุลทรรศนขนาดเล็ก 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปุมเปดปด 
ปุมปรับกําลังขยาย 

ชองมองภาพ ปุมปรับ

 
 
คุณสมบัตขิองกลองจุลทรรศน 
 กลองจุลทรรศนเปนเครื่องมอืที่ชวยในการมองวัตถุขนาดเล็ก  
 
วิธีใชกลองจุลทรรศนอยางงาย 

1. เปดกลองจุลทรรศนที่ปุมเปดปด 
2. เมื่อไฟติดแลววางกลองจุลทรรศนลงบนวตัถุหรือส่ิงของที่ตองการขยาย 
3. ปรับกําลังขยายตามความตองการ 
4. สองกลองจุลทรรศนที่ชองมองภาพ 
5. ปรับโฟกัสใหมีความชัดเจน 
6. เมื่อเลิกใชงานใหกดที่ปุมเปดปดเพื่อดบัไฟ 
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กลองดิจิทัล 
 

 
 
 

 

 
 
 
 

ชองมองภาพ 

จอ LCD สําหรับมอง

ปุมเปดปด 

ปุมดูภาพจากกลอง 

ปุมชัตเตอร 

 
 
 
คุณสมบัตขิองกลองดิจิทัล 
 กลองดิจิทัลเปนเครื่องมือที่ใชในการถายภาพสิ่งตาง ๆ 
 
วิธีใชกลองดิจิทัลอยางงาย (เพื่อปองกันการตกหลนของกลอง  ควรมีสายคลองที่ตัวกลอง) 

1. นําสายคลองกลองมาแขวนคอ 
2. เปดกลองดิจิทลัที่ปุมเปดปด 
3. หันกลองไปทางสิ่งที่ตองการถาย 
4. กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ 
5. ดูภาพที่ถายดวยการกดปุมดภูาพจากกลอง 
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กลองวิดิทัศน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

ชองมองภาพ จอสําหรับดู

ปุมบันทึก 

ปุมเปดปด 
สายคลองมือ 

 
 
 
คุณสมบัตขิองกลองวิดิทัศน 
 กลองวิดิทัศนเปนเครื่องมือที่ใชในการบันทึกภาพเคลื่อนไหว 
 
วิธีใชกลองวิดทัิศนอยางงาย (เพื่อปองกนัการตกหลนของกลอง  ควรมีสายคลองที่ตัวกลอง) 

1. นําสายคลองกลองมาแขวนคอ 
2. เปดกลองวดิิทศันที่ปุมเปดปด  โดยการกดปุมสีเขียวแลวดันลง 
3. หันกลองไปทางสิ่งที่ตองการถายโดยดูจากจอสําหรับดภูาพ 
4. กดปุมบันทกึเพื่อถายวิดีโอ 
5. กดปุมเดิมซํ้าเมื่อตองการหยดุบันทึก 
6. ปดกลองวิดิทศันที่ปุมเปดปด  โดยการกดปุมสีเขียวแลวดันขึ้น 
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คอมพิวเตอร 
 

 
 

 โปรแกรมตางๆ 
 

 
 
 

 

จอคอมพิวเตอร 

เมาท แปนพิมพ 

 
 
คุณสมบัตขิองคอมพิวเตอร 
 ในงานวิจยันี้คอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการทํางานของเทคโนโลยีส่ือประสมแตละ
ประเภท  เชน  ใชในการโหลดภาพจากกลองดิจิทัล  ดูภาพ ดูวดิีโอ  ทําสมุดภาพ  เปนตน 
 
วิธีใชคอมพิวเตอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องคอมพิวเตอร 
2. เปดโปรแกรมที่ตองการ  ไดแก 

2.1 โปรแกรม ACDsee  ใชสําหรับดูรูปภาพ 
2.2 โปรแกรม  Window Media Player  ใชสําหรับดูวดิีโอ 
2.3 โปรแกรม  Power Point  ใชสําหรับดูสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส 

3. หลังจากใชงาน  ใหปดโปรแกรมตางๆ  กอนปดเครื่องคอมพิวเตอร 
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พรินเตอร 
 

 
 

ปุมเปด ปด

 
 
 

ชองใสกระดาษ  
 
 
 

 
คุณสมบัตขิองพรินเตอร 
 พรินเตอรเปนเครื่องมือที่ชวยในการพิมพภาพหรือเอกสารที่ตองการ  โดยการสั่งงานจาก
เครื่องคอมพิวเตอร 
 
วิธีใชพรินเตอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องพรินเตอร 
2. นํากระดาษมาใสลงในที่ชองใสกระดาษ 
3. เลือกภาพที่ตองการจากคอมพิวเตอร 
4. ใชคําส่ังพิมพจากคอมพิวเตอร 
5. เลือกขนาดภาพที่ตองการ  แลวกดปุม OK 
6. รอรับภาพหรอืเอกสารที่ออกมา 
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สแกนเนอร 
 
 
 
 
 
 
 

ฝาเปด ปด 
ปุมเปด ปด

 
 

บริเวณทีใ่สของ
ที่ตองการสแกน 

ปุมสแกน 

 
  
คุณสมบัตขิองสแกนเนอร 
 พรินเตอรเปนเครื่องมือที่ชวยในการพิมพภาพหรือเอกสารที่ตองการ  โดยการสั่งงานจาก
เครื่องคอมพิวเตอร 
 
วิธีใชสแกนเนอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องสแกนเนอร 
2. นํากระดาษมาใสลงในที่ชองใสกระดาษ 
3. นําส่ิงที่ตองการใสลงในบริเวณทีใ่สของที่ตองการสแกน 
4. ใชคําส่ังสแกนบนเครื่องสแกนเนอร หรือใชคําส่ัง copy  
5. ภาพจะไปปรากฏที่หนาจอคอมพิวเตอร 
6. กดปุมบันทกึเพื่อบันทึกภาพเก็บเอาไว 
7. ถาใชคําส่ัง copy  ใหรอรับภาพที่ออกมา 

 
 

 



 157

ภาคผนวก  ฉ 

ตัวอยางผลงานของเด็ก 

ประกอบดวย 

· รูปที่เด็กวาดจากการสองดวยกลองจุลทรรศน 

· รูปที่เด็กวาดเกีย่วกับพืชที่เดก็ชอบ 

· ใบพืชและดอกไมที่เดก็นํามาสแกน 

· ภาพที่เดก็พิมพออกมาและบรรยายภาพ 

· แผนภาพทีเ่ด็กทําจากการสํารวจ 

· บัตรเชิญที่เด็กทําขึ้น 
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ตัวอยาง  รูปท่ีเด็กวาดเกี่ยวกับพืชท่ีเด็กชอบ 
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ตัวอยาง  ใบพชืและดอกไมท่ีเด็กนํามาสแกน 
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ตัวอยาง  ภาพที่เด็กพิมพออกมาและบรรยายภาพ 
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ตัวอยาง  รูปท่ีเด็กวาดจากการสองดวยกลองจุลทรรศน 
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ตัวอยาง  แผนภาพที่เด็กทําจากการสํารวจ 
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ตัวอยาง  บัตรเชิญท่ีเด็กทําขึ้น 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวนิตยพรรณ  เฉกไพชยนต  เกิดเมื่อวนัที่ 29 กรกฎาคม  พ.ศ. 2523  ที่กรุงเทพมหานคร 
สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา  
จังหวดัชลบุรี  ในปการศึกษา 2545 (เกียรตนิิยมอันดับ 1)   และเขาศึกษาตอในหลักสูตร 
ครุศาสตรมหาบัณฑิต  ภาควชิาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  สาขาวิชาการศึกษา
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