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บทที่  1 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การพัฒนาโปรแกรมสวนใหญเปนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

ผูพัฒนาตองทําการเขียนโปรแกรมรวมถึงตองออกแบบและสรางฐานขอมูลข้ึน โดยปจจุบันการ
พัฒนาโปรแกรมมีการนําแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP: Object-Oriented 
Programming) ผูพัฒนาโปรแกรมใชแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุนี้จะเร่ิมพัฒนาจาก
แผนภาพคลาส (Class  Diagram) หลังจากนั้นทําการออกแบบแผนภาพแสดงความสัมพันธ
ระหวางเอนทิตี   (ERD: Entity-Relationship Diagram) ข้ึนเพื่อทําการกําหนดความสัมพันธของ
ขอมูล อีกทั้งเมื่อมีการแกไขเปล่ียนแปลงคลาส สงผลใหตองแกไขฐานขอมูลตามไปดวย ทําใหการ
พัฒนาโปรแกรมเปนไปดวยความลาชา อาจเกิดขอผิดพลาดขึ้นขณะทําการแกไข และประสบ
ปญหาเพิ่มข้ึนเมื่อเกิดการแกไขจํานวนมาก สาเหตุเนื่องจากการพัฒนาโปรแกรมดังกลาวเปนการ
เขียนโปรแกรมขอใชขอมูลจากฐานขอมูลโดยตรงไมผานตัวกลาง จึงไดมีการนําแนวคิดที่จะพัฒนา
ตัวกลางเขามาทําหนาที่ในการติดตอกับฐานขอมูลแทน ซึ่งเลเยอรตัวกลางที่นํามาใชถูกเรียกวา 
เพอรซิสเทนตเลเยอร (Persistence Layer) ดังที่กลาวมาทั้งหมดเปนแนวคิดของการแม็พแบบ
วัตถุ-เชิงสัมพันธ (O/R Mapping: Object-Relational Mapping)  

ปจจุบันแนวคิดของการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธไดรับความนิยมเพิ่มสูงข้ึน ทําให
โปรแกรมท่ีพัฒนาตามแนวความคิดนี้มีอยางแพรหลาย เชน Hibernate, ObJect Relational 
Bridge (OJB) และ IBatis   เปนตน โดยที่ยกตัวอยางมาทั้งหมดเปนเคร่ืองมือการแม็พแบบวัตถุ-
เชิงสัมพันธดวยภาษาจาวา (Java) สําหรับเคร่ืองมือการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธดวยเทคโนโลยี
กรอบงานดอตเนต (.NET Framework) ไดแก NHibernate และ TierDeveloper เปนตน โปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนต (NHibernate) คือ โปรแกรมไฮเบอรเนตที่ทํางานบนเทคโนโลยีกรอบงานดอตเนต
ไดรับความนิยมสําหรับใชงานเปนโอ-อารแม็พเปอร (O/R  Mapper) เนื่องจากมีความสามารถและ
ประสิทธิภาพคอนขางสูง อีกทั้งยังเปนซอฟตแวรโอเพนซอรส (open source) ซึ่งสามารถนําไป
พัฒนาไดอยางอิสระไมมีขอจํากัดทางดานลิขสิทธิ์ จึงมีการใชงานกันกวางขวาง 

ปญหาของการใชโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต คือ ผูใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตตอง
เตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนตเองทั้ง 4 ไฟลดวยการสรางไฟลดังกลาวดวยตัวเอง 
ซึ่งไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration), คลาสถาวร (Persistent Class), 
เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) และเอสคิวแอลสคริปต การเตรียมไฟลสนับสนุนการใช
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งานทั้ง 4 ไฟลผูใชงานตองมีความรู ความสามารถ และความเขาใจโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตอยาง
ดี การเตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานดังกลาวใชเวลาในการเตรียมมากหรือนอยข้ึนอยูกับขนาด
ของฐานขอมูลที่ตองการทําการแม็พ ดังนั้นหากฐานขอมูลที่ตองการทําการแม็พมีขนาดของ
ฐานขอมูลใหญการเตรียมไฟลสนับสนุนดังกลาวดวยตัวเองเปนการทํางานที่ไมสะดวกอยางมาก 
เนื่องจากไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลจะใชเวลาในการเตรียมคอนขางมากตามไปดวย และขณะที่ทํา
การเตรียมไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลมีโอกาสเกิดขอผิดพลาดขณะสรางไฟลข้ึน สงผลใหเม่ือนําไปใช
งานกับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเกิดขอผิดพลาดข้ึน ผูใชงานตองทําการตรวจสอบปญหาและแกไข
ขอผิดพลาดดังกลาวสงผลใหผูใชงานเสียเวลาในการตรวจสอบและแกไขปญหาเพิ่มข้ึน จาก
ปญหาที่กลาวมาทั้งหมดทําใหเกิดแนวความคิดในการพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใช
งานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตข้ึนมาแกไขปญหาดังกลาว โดยโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนจะทําหนาที่สราง
ไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
 งานวิจัยนี้จึงออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต เพื่อลดเวลาและขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนระหวางการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตทั้ง 4 ไฟล และนําไปใชงานรวมกับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
เพื่อออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
1) ใชเทคโนโลยีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเวอรชัน 1.2 เปนอยางนอย 
2) ใชไฟลเอ็กซเอ็มแอลในรูปแบบเอ็กซเอ็มไอเปนแฟมขอมูลนําเขา (Input file) 
3) แผนภาพคลาสที่รองรับการนําเขารองรับความสัมพันธระหวางคลาส 3 ประเภท 

3.1) ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to One) 
3.2) ความสัมพันธแบบหนึ่งตอกลุม (One to Many) 
3.3) ความสัมพันธแบบกลุมตอหนึ่ง (Many to One)  

4) สรางไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนต ดังนี้ 
4.1) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration) 
4.2) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลในการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ (XML Mapping) 
4.3) ไฟลคลาสที่ใชในการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ 
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5) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration) รองรับฐานขอมูลได 3 ชนิด 
คือ 

5.1) ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server) 
5.2) ฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL Database) 
5.3) ฐานขอมูลโพสตเกสทเอสคิวแอล (PostgreSQL Database) 

6) สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปต เพื่อนําไปสรางฐานขอมูล เอสคิวแอลสคริปต (SQL script) 
ที่สรางข้ึนเปนแบบดีดีแอล (DDL: Data Definition Language) โดยไมรวมถึงการ
พิสูจนตัวตน (Authentication) ของผูใชงานฐานขอมูล เอสคิวแอลสคริปตที่สรางข้ึน
รองรับคําส่ังที่สําคัญ คือ 

6.1) คําส่ัง CREATE (CREATE Statement) 
6.2) คําส่ัง DROP (DROP Statement) 
6.3) คําส่ัง ALTER (ALTER Statement) 

 

1.4 คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
โอ-อารเลเยอร, เลเยอรการใหบริการขอมูล, คลาสถาวร, ตัวสรางเอสคิวแอล 
 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1) นําไปใชเปนโปรแกรมเคร่ืองมือสําหรับสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 

2) เพื่อลดเวลาและขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนระหวางการสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตทั้ง 4 ไฟล ไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน เอ็กซเอ็มแอ
ลแม็พไฟล คลาสถาวร และเอสคิวแอลสคริปต 

 

1.6 วิธีดําเนินการวิจัย 

1) ศึกษาทฤษฎีการแม็บแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ 

2) ศึกษาวิธีการใชงานและรูปแบบของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 

3) ศึกษารูปแบบภาษาเอสคิวแอบของฐานขอมูลที่โปรแกรมตองการเชื่อมตอ 
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4) ศึกษาวิธีการเขียนและใชงานภาษาเอ็กซเอ็มแอล 

5) กําหนดขอบเขตการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต 

6) ออกแบบหนาจอใชงานและวิธีการทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

7) พัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตตามที่ไดออกแบบ 

8) ทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตตามขอบเขตที่
กําหนดไว 

9) สรุปผลการวิจัย การทดสอบและขอเสนอแนะ 

10) จัดทําวิทยานิพนธฉบับสมบูรณ 
 

1.7 ผลงานตีพิมพ 

 งานวิจัยนี้ไดรับการตีพิมพในงานประชุมวิชาการ The 6th International Joint 
Conference on Computer Science and Software Engineering (JCSSE2009) ในวันที่ 13-15 
พฤษภาคม  2552 จัดที่จังหวัดภูเก็ต ประเทศไทย ชื่อผลงานตีพิมพ Generate NHibernate 
Assembly Files ในเอกสารประกอบการประชุมวิชาการหนาที่ 423-427 เอกสารแสดงใน
ภาคผนวก ก 
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

2.1 แนวคิดและทฤษฎ ี

2.1.1 แบบจําลองเชิงวัตถุ (Object Modeling) [1] 
เปนแบบจําลองที่ใชอธิบายระบบในแนวคิดเชิงวัตถุ การกําหนดสาระสําคัญในการเขียน

โปรแกรม ไดแก เอกลักษณ (Identity), พฤติกรรม (Behavior) และ สถานะ (State) วัตถุคือการ
กําหนดสาระสําคัญนอกจากแบบชนิดขอมูลนามธรรม (Abstract Data Types) โดยที่ขอมูล 
(Data) และตัวแปร (Variable) ถูกนํามารวมเปนแนวคิดซิงเกิลยูนิไฟอ้ิง (Single Unifying) ดังที่ได
กลาวมาขางตนแบบจําลองเชิงวัตถุประกอบไปดวยหลายแนวคิด  ไดแก การกําหนดสาระสําคัญ 
(Abstraction), ความเหมือนกัน (Similarity), การหอหุม (Encapsulation), การสืบทอด 
(Inheritance) และความเปนโมดูล (Modularity) เปนตน 

แบบจําลองเชิงวัตถุมีความแตกตางจากการใชเทคนิคแบบจําลองอ่ืน ๆ มากเพราะ
แบบจําลองเชิงวัตถุ ไดรวมเอาแนวคิดของตัวแปร และแบบชนิดขอมูลนามธรรมเขาไวในแบบชนิด
ตัวแปรนามธรรม (Abstract Variable Type) ซึ่งก็คือวัตถุ วัตถุมีเอกลักษณ สถานะและพฤติกรรม 
แบบจําลองเชิงวัตถุสรางระบบลักษณะนี้ให กับวัตถุเพื่อใหสามารถทําแบบจําลองเชิงวัตถุไดงาย
ข้ึน และมีแนวคิดของ ชนิด (Type), การสืบทอด (Inheritance), ความสัมพันธ (Association) และ
คลาส (Class) ถึงแมวาแบบจําลองเชิงวัตถุจะเปนเพียงข้ันตอนเล็ก ๆ จากการเขียนโปรแกรมเชิง
ชนิดขอมูล แตก็ทําใหรูสึกแตกตางจากการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง แบบจําลองเชิงวัตถุให
ความสําคัญไปที่เอกลักษณและพฤติกรรมนั่นคือความแตกตางอยางสมบูรณจากแบบจําลองเชิง
สัมพันธที่ใหความสําคัญกับสารสนเทศอื่น 
 

2.1.2 แบบจําลองเชิงสัมพันธ (Relational Modeling) [1] 
เปนแบบจําลองที่อธิบายระบบตามหลักตรรกะ  (Logic)  และความเปนจริง  (Truth 

Statement)   ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) เปนแบบจําลองตรรกะและบอก
ความเปนจริงตาง ๆ โดยจะเก็บคาในรูปของตาราง จากสารสนเทศขางตนแบบจําลองฐานขอมูล
เชิงสัมพันธสามารถจดจําและคืนกลับสารสนเทศตนแบบเหมือนกับการพิสูจนความจริงใหม 
ผูออกแบบฐานขอมูลตองมีความม่ันใจและเขาใจวาตองการจะบอกอะไรกับฐานขอมูลและ
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ฐานขอมูลตองการจะบอกอะไรกับผูออกแบบ ดังนั้นผูออกแบบฐานขอมูลตองสามารถแปล
ระหวางความรูของมนุษยและแบบจําลองฐานขอมูล 
 แบบจําลองเชิงสัมพันธแตกตางจากแบบจําลองเชิงวัตถุมาก ในหลาย ๆ ดานความ
แตกตางนั้นเปนประโยชนเพราะสวนมากแบบจําลองเชิงวัตถุและแบบจําลองเชิงสัมพันธมีความ
เกี่ยวของซึ่งกันและกัน จึงทําใหเกิดความแตกตางอยางสมบูรณ 
 

2.1.3 การแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ (O/R Mapping: Object-Relational Mapping) [1] 
 แบบจําลองเชิงวัตถุอธิบายระบบโดยใชหลักการที่สําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ไดแก เอกลักษณ (Identity), พฤติกรรม (Behavior) และสถานะ (State) สวนแบบจําลองเชิง
สัมพันธอธิบายระบบโดยใชความสัมพันธของขอมูล การที่ทําใหแบบจําลองเชิงสัมพันธสามารถ
สนับสนุนแบบจําลองเชิงวัตถุตองใชตัวกลางเขามาชวย ตัวกลางที่กลาวถึง คือ การแม็พแบบวัตถุ-
เชิงสัมพันธ ดังนั้นการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธจึงเปนการนําหลักการออกแบบเชิงวัตถุมาพัฒนา
ใหใชไดจริงบนฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โดยหลักการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ ประกอบดวย 4 สวน
สําคัญ [2] ดังนี้ 
 เอพีไอ (API: Application Programming Interface) ชุดคําส่ังสําหรับการใชงานคําส่ัง

พื้นฐานของวัตถุ ไดแก ซีอารยูดี (CRUD: Create Read Update Delete)  
 ภาษาหรือเอพีไอสําหรับการคิวร่ี (Query) โดยอางถึงคลาสและคุณสมบัติของคลาส 

(Properties of classes) 
 การอํานวยความสะดวกสําหรับการแม็พเมทาดาตา (meta data) 
 เทคนิคสําหรับการอิมพลีเมนทโออารเอ็ม (O/RM: Object-Relational Mapping) เชน 

การออพติไมฟงกชัน (Optimization Function) และการตรวจสอบทรานแซคชันระหวาง
วัตถุ เปนตน 
ขอดีของหลักการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ คือ ชวยใหการออกแบบระบบมีความยืดหยุน

และสามารถรองรับการเปล่ียนแปลงในอนาคตได     จึงเปนการงายในการแม็พขอมูลที่ตองการให
ถูกตอง มีประสิทธิภาพ เปนมาตรฐานและดีกวาการแม็พเองโดยการใชคําส่ังเอสคิวแอล โดยตรง 
กระบวนการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธตองการความเขาใจในเร่ืองแบบจําลองเชิงวัตถุและ
แบบจําลองเชิงสัมพันธ 
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2.1.4 สถาปตยกรรมของเลเยอร (Layered Architecture) [2] 
 สถาปตยกรรมของเลเยอร คือ อินเทอรเฟสระหวางการออกแบบที่ทําหนาที่อนุญาตใหทํา
การเปล่ียนแปลงการทํางานที่ปราศจากนัยสําคัญในการกระจายของโคดในเลเยอรอ่ืน ๆ   เลเยอร
จะเปนตัวกําหนดการพึ่งพิงระหวางเลเยอร ซึ่งเปนไปตามกฎดังนี้  

 เลเยอรทําการติดตอจากเลเยอรดานบนลงสูเลเยอรดานลาง และเลเยอรจะมีการ
พึ่งพิงกัน (Dependency) กับเลเยอรดานลางโดยตรง 

 เลเยอรแตละเลเยอรจะไมมีผลตอกันยกเวนแตเลเยอรดานลางเทานั้น 
ตามปกติแลวโปรแกรมที่มีขนาดใหญเลเยอรแตละเลเยอรจะแบงแยกกันชัดเจน โดยปกติ

แลวจะแบงเปน 3 เลเยอร ไดแก เลเยอรที่นําเสนอขอมูล (Presentation Layer), เลเยอรกฎของ
ธุรกิจ (Business Layer) และเพอรซิสเทนตเลเยอร (Persistence Layer) ดังแสดงในรูปที่ 2.1 

 

 
 

รูปที่ 2.1 Layered Architecture [2] 
 

 เลเยอรนําเสนอขอมูล เปนเลเยอรที่ติดตอระหวางผูใชกับโปรแกรม ซึ่งเปนเลเยอร
บนสุด โดยทําหนาที่นําเสนอขอมูลและควบคุมหนาจอ 

 เลเยอรกฎของธุรกิจ   เปนเลเยอรที่อยูระหวางเลเยอรนําเสนอขอมูลและเพอรซิส
เทนตเลเยอร มีทําหนาที่ทําใหเกิดผลตาง ๆ ตามกฎของ
ธุรกิจหรือเปนไปตามความตองการของระบบ สวนหนึ่งจะ
ถูกกําหนดจากผูใชงาน แตบางระบบหนาจอการใชงานจะ
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ถูกสรางข้ึนตามความตองการของธุรกิจ เชน แบบฟอรมการ
ส่ังซื้อสินคา  

 
 เพอรซิสเทนตเลเยอร เปนเลเยอรที่ประกอบดวยกลุมของคลาสและคอมโพเนนท 

ซึ่งทําหนาที่เขาถึงฐานขอมูล เพอรซิสเทนตเลเยอรอนุญาต
ใหแอพพลิเคชันและใหบริการสําหรับทํางานกับเซตของวัตถุ
ที่ทําหนาอานและเขียนขอมูลลงในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
โดยเลเยอรนี้ตองออกแบบใหเหมาะสมกับแบบจําลองทาง
ธุรกิจ 

 ฐานขอมูล ทําหนาที่เก็บขอมูลที่ไดรับมาตามแบบจําลองทางธุรกิจ 
 คลาสชวยงาน โดยปกติแอพพลิเคชันทุกแอพพลิเคชันจะมีคลาสชวยงานท่ี

ใชในการจัดการทุก ๆ เลเยอรในแอพพลิเคชัน เชน คลาสที่
ใชในการจัดการขอผิดพลาดขณะทําการรันแอพพลิเคชัน 

 
2.1.5 ไดนามิคลิงคไลบรารี (DLL: Dynamic-Link Library) [3] 
 ไดนามิคลิงคไลบรารีหรือดีแอลแอลเปนโมดูลที่ประกอบไปดวยฟงกชันและขอมูลตาง 

ๆ ที่สามารถถูกเรียกใชโดยโมดูลอ่ืน เชน โปรแกรมหรือดีแอลแอลไฟลอ่ืน ๆ โดยจะ
เปนไฟลที่มีนามสกุลเปน *.dll 

 ดีแอลแอลสามารถนิยามเปนฟงกชันได 2 ประเภท คือ ฟงกชันแบบสงออก (Export) 
และฟงกชันแบบภายใน (Internal) ฟงกชันแบบสงออกมีจุดมุงหมายเพื่อถูกเรียกใช
งานโดยโมดูลอ่ืน ๆ เชนเดียวกันสามารถถูกเรียกใชงานบริเวณใดที่มีการประกาศโดย
ดีแอลแอลไฟลอ่ืน สวนแบบฟงกชันภายในสามารถถูกเรียกใชงานจากภายในดีแอล
แอลที่ประกาศไวเทานั้น ถึงแมวาดีแอลแอลสามารถทําการสงออกขอมูลได โดยปกติ
ขอมูลสามารถถูกใชโดยเพียงฟงกชันเทานั้น อยางไรก็ตามไมมีอะไรสามารถปองกัน
การอานหรือเขียนขอมูลจากโมดูลอ่ืนได 

 ดีแอลแอลใหบริการกับโมดูลของแอพพลิเคชันโดยฟงกชันสามารถทําการอัพเดทและ
ถูกนํากลับมาใชใหมไดอยางงาย ดีแอลแอลสามารถชวยลดการใชงานหนวยความจํา
เมื่อมีการเรียกใชงานแอพพลิเคชันที่มีการทํางานซํ้าซอนในเวลาเดียวกัน เพราะวาแต
ละแอพพลิเคชันไดรับการคัดลอกขอมูลดีแอลแอลไปใชงาน 
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 วินโดวสเอพีไอ (API: Application Programming Interface) คือ กลุมของดีแอลแอ
ลของวินโดวสที่ถูกรวมไวเพือ่ทําการเรียกใชงาน โดยแตละกระบวนการของวินโดวสเอ
พีไอจะเรียกใชดีแอลแอลเปนสวน ๆ ตามการใชงาน ตัวอยางไฟลดีแอลแอลที่สําคัญ 
เชน kernal32.dll, shell32.dll และ user32.dll เปนตน 

2.2 เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ 
2.2.1 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต “NHibernate Reference Documentation” [4] 

 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต คือ โปรแกรมไฮเบอรเนตที่ทํางานบนเทคโนโลยีกรอบงานดอต
เนต เปนโอ-อารแม็พเปอร (O/R Mapper) ที่มีความสามารถและประสิทธิภาพคอนขางสูง โดย
สถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนตแสดงในรูปที่ 2.2  
 

 
รูปที่ 2.2 สถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนต 
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จากรูปที่ 2.2 แสดงสถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนต พบวาเอ็นไฮเบอรเนตจะทาํ
หนาที่เปล่ียนลักษณะของวัตถุไปและกลับเขากับฐานขอมูล แนวคิดและวิธีการของเอ็นไฮเบอรเนต
ในการทําแม็พวัตถุเขากับตารางในฐานขอมูลจะใชเอ็กซเอ็มแอลแม็พ ลักษณะประจําหรือ
โปรแกรมชวยงานอ่ืน เชน Fluent NHibernate โดยผูใชตองต้ังคาระบุวาคลาสใดในโดเมนของวัตถุ
นี้จะไปแม็พเขากับตารางใด และคุณสมบัตินี้จะไปแม็พเขากับสดมภใดในตารางรวมไปถึงการ
กําหนดคุณสมบัติเพิ่มเติมไดคอนขางยืดหยุน โดยในรูปที่ 2.3 แสดงสถาปตยกรรมโดยละเอียด
ของเอ็นไฮเบอรเนต 

 

 
 

รูปที่ 2.3 สถาปตยกรรมโดยละเอียดของเอ็นไฮเบอรเนต 
 

จากรูปที่ 2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดของแตละสวน คือ 
1. SessionFactory (NHibernate.ISessionFactory) เปนวัตถุที่ใชเร่ิมตนการทํางานของ

เอ็นไฮเบอรเนต โดยจะเปดไฟลแม็พและไฟลการต้ังคาตาง ๆ เขามาต้ังตนใชงาน อีกทั้งยัง
เปน factory สําหรับสราง ISession ซึ่งอาจจะมีแคชของขอมูล ในกรณีที่มีนําขอมูล
กลับมาใชงานในระดับของ transactions, process หรือ cluster-level. 

2. Session (NHibernate.ISession) เปนวัตถุที่ทํางานแบบเธรดเด่ียว(Single Thread) มี
ชวงการทํางานที่ส้ัน ซึ่งจะเปนตัวที่ใชติดตอระหวางโปรแกรมกับสวนเก็บขอมูลของระบบ
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เชน ฐานขอมูล เปนตน  โดยการทํางานนั้นจะเปนการใชงานเอดีโอดอตเนต (ADO.NET) 
ในการติดตอนั้นเอง ตลอดจนยังเปน Factory ไวสราง ITransaction เม่ือตองการใชงาน 
transaction  ที่สําคัญยังมีการใชแคชกับ Persistant Object ดวย ชวยใหเราสามารถ
ทํางานกับ object graph และกรณีคนหาวัตถุจากไอดี (ID) เปนตน 

3. Persistent Objects and Collections เปนวัตถุที่มีชวงชีวิตส้ัน ๆ โดยเปนการทํางาน
ของเธรดเด่ียว(Single Thread) โดยจะเก็บคา persistent state เอาไวดวย และอาจจะ
รวมไปถึง business method บางตัวไวดวย ซึ่งวัตถุนี้จะเปนพิมพเดียวกับแบบจําลอง
โดเมนที่ออกแบบไว โดยจะคงคุณสมบัติของ POCO ไวได  และที่สําคัญวัตถุนี้จะอยูใน 
Session ของ ISession  และหาก Session ดังกลาวปดลง วัตถุเหลานี้จะลอยตัวจาก 
เอ็นไฮเบอรเนตและสงตอไปยังเลเยอรอ่ืน ๆ ได เชน สามารถแม็พวัตถุไปยังดีทีโอ (DTO) 
เพื่อสงตอไปยังเลเยอรนําเสนอขอมูล 

4. Transient Objects and Collections คือ วัตถุที่อยูในความจําของระบบ หรือวัตถุที่ถูก
สรางข้ึนใหม หรือเปนวัตถุที่ไมไดอยูในการดูแลของ ISession 

 
จากสถาปตยกรรมของเอ็นไฮเบอรเนตดังกลาว ทําใหทราบวิธีการทํางานของเอ็นไฮเบอร

เนตเบ้ืองตน ดังนั้นเพื่ออธิบายใหเขาใจถึงข้ันตอนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนตเบ้ืองตน จะอธิบาย
ดวยแผนภาพกิจกรรมในรูปที่ 2.4 
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รูปที่ 2.4 แผนภาพกิจกรรมแสดงข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 
โดยข้ันตอนเร่ิมตนจาก 

2.2.1.1 กิจกรรม Create XML Configuration เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคา
การใชงาน ใหเหมาะสมกับฐานขอมูลที่ใชงาน ต้ังช่ือไฟล app.config มีรายละเอียดดังนี้ 

 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  

 เซิรฟเวอรชื่อ  = (local) 

 ฐานขอมูลช่ือ = QuickStart  

 ชื่อผูใชงาน   = sa 

 รหัสผูใช   = ******** 
ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงานดังรูปที ่2.5 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<configuration> 
    <configSections> 
        <section 
            name="hibernate-configuration" 
            type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
    </configSections> 
 
     <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
        <session-factory> 
            <property name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect</property> 
            <property name="connection.provider">NHibernate.Connection.Driver 
                                         ConnectionProvider 
            </property> 
            <property name="connection.connection_string">Server=(local);initial                  
                                         catalog=quickstart;Integrated Security=SSPI</property> 
             
            <mapping assembly="QuickStart" /> 
        </session-factory> 
    </hibernate-configuration> 
 
   <system.web> 
          …………… 
    </system.web> 
</configuration> 

รูปที่ 2.5 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการต้ังคา (XML Configuration) 
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2.2.1.2 กิจกรรม Create Persistent Class เขียนคลาสที่ใชในการแม็พกับ
ฐานขอมูลโดยใชภาษาซีชารปโดยต้ังชื่อไฟล user.cs ตัวอยางไฟลคลาสแสดงในรูปที่ 2.6 
 

namespace QuickStart 
{ 
    public class Cat 
    {    
        private string id; 
        private string name; 
        private char   sex; 
        private float  weight; 
        public Cat() 
        { 
        } 
        public virtual string Id 
        { 
            get { return name; } 
            set { id = value; } 
        } 
        public virtual string Name 
        { 
            get { return name; } 
            set { name = value; } 
        } 
        public virtual char Sex 
        { 
            get { return sex; } 
            set { sex = value; } 
        } 

รูปที่ 2.6 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) 
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public virtual float Weight 
        { 
            get { return weight; } 
            set { weight = value; } 
        } 
    } 
} 

รูปที่ 2.6 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) (ตอ) 
 

2.2.1.3 กิจกรรม Create XML Mapping เขียนเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลเพื่อทํา
การแม็พกับฐานขอมูล โดยต้ังช่ือไฟล user.hbm.xml ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลแสดงใน
รูปที่ 2.7 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2" 
    namespace="QuickStart" assembly="QuickStart"> 
    <class name="Cat" table="Cat"> 
        <id name="Id"> 
            <column name="CatId" sql-type="char(32)" not-null="true"/> 
            <generator class="uuid.hex" /> 
        </id> 
        <property name="Name"> 
            <column name="Name" length="16" not-null="true" /> 
        </property> 
        <property name="Sex" /> 
        <property name="Weight" /> 
    </class> 
</hibernate-mapping> 

รูปที่ 2.7 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) 
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2.2.1.4 กิจกรรม Using SchemaExport นําเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลมาเรียกใช
งานผานโปรแกรมเคร่ืองมือที่ชื่อวา SchemaExport ซึ่งเปนโปรแกรมชวยงานของโปรแกรมเอ็นไฮ
เบอรเนตที่ทําหนาที่สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปตจากเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล ตัวอยางไฟลแอสคิว
แอลสคริปตที่ไดจากการใชโปรแกรม SchemaExport ต้ังชื่อไฟล NHibernate.sql แสดงในรูปที่ 
2.8 
 
use QuickStart 
go 
 
CREATE TABLE Cat ( 
  CatID char(32) NOT NULL, 
  Name nvarchar(16) NOT NULL, 
  Sex nchar(1) default NULL, 
  Weight real default NULL, 
  PRIMARY KEY  (CatID) 
) 
Go 
 

รูปที่ 2.8 ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 
 

2.2.1.5 กิจกรรม Generate Database นําไฟลเอสคิวแอลสคริปตที่ไดไปสราง
ฐานขอมูลข้ึน โดยใชคําส่ัง osql ในดอสคอมมานดพรอมต 
 

osql –E –i NHibernate.sql –o output.txt 
 

2.2.1.6 กิจกรรม Assembly by NHibernate นําไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ไดทั้งสอง
ไฟลกับคลาสที่ใชในการแม็พที่ได และไลบรารีไฟลของเอ็นไฮเบอรเนตมาทําการประกอบไฟลโดย
ใชโปรแกรมที่ชื่อวา เอ็นแอนท (NAnt) โดยเร่ิมตนใชโปรแกรมตองมีการลงโปรแกรม Microsoft 
.NET Framework runtime 1.1, Microsoft .NET Framework runtime 2.0 และ Microsoft .NET 
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Framework SDK Version 1.1 ไวกอนจึงทําการใชงานได หลังจากนั้นทําการติดต้ังโปรแกรมเอ็น
แอนทลงไป ข้ันตอนการประกอบไฟลแสดงดวยแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 2.9 

 กิจกรรม  Extract file NHibernate-src.zip to folder ขยายไฟล NHibernate-src.zip 
ไปยังโฟลเดอรที่ตองการทําการประกอบไฟล จะไดไลบรารีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอร
เนตที่ตองการในโฟลเดอร 

 กิจกรรม Copy file to folder คัดลอกไฟล 3 ไฟล ไดแก ไฟล User.cs, ไฟล 
User.hbm.xml และไฟล app.config ไปยังโฟลเดอรที่เก็บไลบรารีของโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตในกิจกรรมแรก 

 กิจกรรม Assembly with NAnt ทําการประกอบไฟลโดยเรียกใชดอสคอมมานด
พรอมตไปยังพารทที่ทําการคัดลอกไฟลไวแลวพิมพคําส่ัง ดังนี้ 

 
 
สําหรับโหมดดีบัก (Debug mode) 

NAnt -D:project.config=debug clean build >output-debug-build.log 
 
สําหรับโหมดรีลีส (Release mode) 

NAnt -D:project.config=release clean build >output-release-build.log 
 
ไฟลที่ไดจากการประกอบไฟลจะอยูในโฟลเดอรที่ชื่อวา Build ของโฟลเดอรที่ทําการคัดลอกไฟล
ทั้งสามไว 
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รูปที่ 2.9 แผนภาพกิจกรรมแสดงการประกอบไฟลทัง้หมดดวยโปรแกรมเอ็นแอนท 
 

 ข้ันตอนทั้งหมดที่กลาวมาเปนข้ันตอนโดยละเอียดต้ังแตการเตรียมไฟลเพื่อใชงานเอ็นไฮ
เบอรเนตจนถึงการประกอบไฟลทั้งหมดดวยโปรแกรมเอ็นแอนท จะเห็นไดวาการใชงานทั้งหมดจน
ไดไฟลเอ็นไฮเบอรเนตดีแอลแอลที่ตองการ มีความยุงยาก ซับซอนหลายข้ันตอน ทําใหผูใชงาน
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตตองมีความรูและความเขาใจในการใชงานเปนอยางดี รวมถึงตองทําการ
เขียนโคดอยางระมัดระวังขอผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึน ดังนั้นถาหากเกิดขอผิดพลาดขึ้นในการ
เขียนโคดแลวนําไปประกอบไฟล เมื่อมีการนําไฟลเอ็นไฮเบอรเนตไปเรียกใชงานในแอพพลิเคชัน
อ่ืน ๆ หากเกิดขอผิดพลาดขึ้นตองทําการตรวจสอบหาขอผิดพลาดหลายจุดดวยกัน ต้ังแต
ขอผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึนจากตัวแอพพลิเคชันที่เรียกใชเอง หรือขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนจากเขียน
โคดในไฟลตาง ๆ ที่ใชในประกอบไฟลเปนเอ็นไฮเบอรเนตดีแอลแอล ซึ่งการตรวจสอบหา
ขอผิดพลาดดังกลาวใชเวลาตรวจสอบมาก จึงเปนสาเหตุหลักที่เปนปญหาของการใชโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนต 
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2.2.2 งานวิจัยเร่ือง “JWay-Model driven J2EE application framework” [5] โดย 
Sakowicz และคณะ ป 2007 
  งานวิจัยนี้เปนการพัฒนากรอบงานสําหรับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 
จุดประสงคของงานวิจัยนี้คือ การพัฒนากรอบงานเพื่อสรางเคร่ืองมือที่ทําใหเกิดการ
ติดตอไดอยางตอเนื่องกับไคลเอ็นต (Client) JWay เปนเว็บเทมเพลทแบบเอ็มวีซี (MVC: 
Model View Controller) ถูกออกแบบและเขียนดวยภาษาจาวาโดยเปนซอฟตแวรโอเพน
ซอรส กรอบงานและโปรแกรมที่ถูกใชเปนเทมเพลทถูกสรางดวยโปรแกรม Maven โมดูล
โปรแกรมชวยสรางโคดถูกสรางจาก XDoclet ในงานวิจัยนี้ขอเรียกวา XWay โดย XWay 
ทําหนาที่เหมือนกับดีเอโอ (DAO: Data Access Object) สวนกรอบงานของเพอรซิส
เทนตที่ใชใน JWay คือ Hibernate ผลของงานวิจัยพบวา JWay    ประสบความสําเร็จ
ตามจุดประสงคคือ สามารถทําการติดตออยางตอเนื่องกับไคลเอ็นตไดเปนอยางดี  
นอกจากนี้พบวา  Hibernate ไดรับความนิยมและมีประสิทธิภาพ จึงถูกนํามาใชเปนกรอบ
งานเพอรซิสเทนต  แตงานวิจัยที่ไดกลาวมาการออกแบบและพัฒนากรอบงานยังอยูใน
สวนของเทคโนโลยีของภาษาจาวาเทานั้น 

 
2.2.3 งานวิจัยเร่ือง “Object Oriented Application Cooperation Methods with 
Relational Database (ORM) based on J2EE Technology” [6] โดย Ziemniak และ
คณะ ป 2007 

งานวิจัยนี้เปนการทดสอบประสิทธิภาพการทํางานเทคโนโลยีเพอรซิสเทนตทั้ง 3 
เทคโนโลยี ไดแก JPA (Java Persistence API), JDO (JPOX: Java Persistent 
Objects) และ Hibernate โดยในการทดสอบใช ฟงกชันตาง ๆ ของกรอบงานสปริง 
(Spring Framework) ไดแก 
 การทําการต้ังคาโปรแกรมที่ใชจาวาบีน (JavaBeans) ผาน Inversion-Of-Control 
 เลเยอรการนําเสนอขอมูลเว็บตามแบบจําลองเอ็มวีซี (MVC: Model View 

Controller)  
 ทดสอบการใชงานรวมกับฐานขอมูล 

 การบริหารจัดการทรานแซคชันโดยใชเอโอพี (AOP: Aspect Oriented 
Programming) 
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ผลจากการทดสอบโดยใชโปรแกรมตัวอยางพบวา JPA เปนเทคโนโลยีที่มี
สมรรถนะมากที่สุด และ Hibernate เปนเทคโนโลยีที่ทรงพลังมากที่สุด และสุดทาย JPOX 
เปนเทคโนโลยีที่ใชงานยากและผลที่ไดไมนาพอใจเทาที่ควร จากงานวิจัยนี้ทําใหเห็นวา
เทคโนโลยี JPA และ Hibernate เปนเทคโนโลยีที่นาสนใจนํามาใชงาน   เนื่องจาก
เทคโนโลยีทั้งสองเปนเทคโนโลยีของภาษาจาวา แตเทคโนโลยี Hibernate มีสวนที่ทํางาน
กับกรอบงานดอตเนต (.NET Framework) ดวยซึ่งถูกเรียกวา NHibernate ผูวิจัยจึง
ตัดสินใจเลือก NHibernate มาใชงานในการพัฒนางานวิจัยนี้ 
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บทที่ 3 

การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต 

  ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดเลือกใชภาษายเูอ็มแอล (UML: Unified Modeling 
Language) เปนเคร่ืองมอืสําหรับสรางหรือแสดงสวนตาง ๆ ของโปรแกรมโดยผูวิจัยไดทาํการ
ออกแบบโปรแกรมข้ึนมา 

1) ภาพรวมของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

2) การออกแบบระบบงานสําหรับโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 

3) การออกแบบสถาปตยกรรม (Architecture Design) 

4) การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช (Graphic User Interface Design) 

 

3.1 ภาพรวมของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรบัเอ็นไฮเบอรเนต 

จากที่ไดกลาวมาขางตนในบทนําและข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต
ในบทที่ 2 พบวา ข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตมีข้ันตอนการใชงานหลายข้ันตอน แต
ข้ันตอนที่สําคัญ คือ ข้ันตอนการเตรียมไฟล 4 ไฟล ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา, ไฟลเอ็กซ
เอ็มแอลการแม็พ, ไฟลคลาสที่ใชเพื่อทําการแม็พ และเอสคิวแอลสคริป เนื่องจากการเตรียมไฟล
ดังกลาวผูใชงานเอ็นไฮเบอรเนตตองทําการสรางไฟลดังกลาวข้ึนดวยตัวเองสงผลใหใชเวลาในการ
เตรียมไฟลสูง ดังนั้นโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตจึงตองการชวย
ลดเวลาจากการเตรียมไฟลสนับสนุนดังกลาว เพื่อใหสามารถนําไปใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอร
เบอรเนตไดอยางสะดวก และรวดเร็วข้ึน โดยเม่ือผูใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนตแลวจะมีข้ันตอนการทํางานดังอธิบายในแผนภาพกิจกรรมที่ 3.1 
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รูปที่ 3.1 แผนภาพกิจกรรมแสดงข้ันตอนการใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับ

เอ็นไฮเบอรเนต 

จากแผนภาพกิจกรรมในรูปที่ 3.1จะเร่ิมตน ดังนี้ 

  3.1.1 กิจกรรม Design Class Diagram 

ผูใชตองทําการออกแบบแผนภาพคลาสกอน โดยในการออกแบบจะใช
โปรแกรม Visual Paradigm 7.2 ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชสําหรับวาดและออกแบบ
แผนภาพยูเอ็มแอล เมื่อทําการออกแบบแผนภาพคลาสท่ีตองการแลวทําการ
สงออกแผนภาพคลาสในรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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3.1.2 กิจกรรม Import XMI from Class Diagram  

ผูใชงานตองนําเขาแผนภาพคลาสที่อยูในรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอเขา
มายังโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

  3.1.3 กิจกรรม Assembly Files Generator  

หลังจากโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต
ไดนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอแลว จะทําการแปลงขอความที่อยูในรูปแบบเอ็กซเอ็มไอ 
สรางเปนไฟลสนับสนุนการใชงานทั้ง 4 ไฟล คือ เอ็กซเอ็มแอลสําหรับการต้ังคา 
(XML Configuration), เอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ (XML Mapping), คลาสที่
ใชสําหรับการแม็พ (Persistent Class) และเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 

  3.1.4 กิจกรรม Generate Database 

หลังจากที่ไดไฟลเอสคิวแอลสคริปตที่สรางผานโปรแกรมสรางไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตแลว จงึนําไปสรางฐานขอมูล 

  3.1.5 กิจกรรม Assembly by NHibernate 

นําไฟลสนับสนุนการใชงานทั้ง 3 ไฟล คือ เอ็กซเอ็มแอลสําหรับการต้ังคา 
(XML Configuration), เอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ (XML Mapping), คลาสที่
ใชสําหรับการแม็พ (Persistent Class) ไปทําการประกอบเปนไฟล 
NHibernate.dll ดวยโปรแกรม Microsoft Visual Studio .NET 2003 เพื่อนําไฟล 
NHibernate.dll ไปใชงาน 
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3.2 การออกแบบระบบงานสาํหรับโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต 

การออกแบบระบบงานวิจัยจะใชแผนภาพคลาส (Class Diagram) และแผนภาพ
กิจกรรม (Activity Diagram) เพื่ออธิบายถึงความสัมพันธ การเช่ือมโยงกันภายในระบบ และ
ข้ันตอนวิธีการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

3.2.1 แผนภาพคลาส 

ในการออกแบบระบบงานเชิงวัตถุนั้น ข้ันตอนที่สําคัญ คือ ตองคนหาคลาสและ
วัตถุที่อยูภายใตขอบเขตของปญหา  ซึ่งผลลัพธที่ไดสามารถแสดงแผนภาพคลาส รูปที่ 3.2 

 

รูปที่ 3.2 แผนภาพคลาสของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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จากรูปที ่3.3 ประกอบดวยคลาสตาง ๆ ดังนี ้

 คลาส NXMI เปนคลาสทีแ่สดงถึงคลาสที่ทาํหนาที่อานไฟลเอ็กซเอ็มไอที่สงออกมา
จากโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 รูปที่ 3.3 

 

รูปที่ 3.3 คลาส NXMI 
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ตารางที่ 3.1 ลักษณะประจําของคลาส NXMI 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
NumberOfClass จํานวนคลาส int 
NumberOfAssociation จํานวนความสัมพันธ int 
XMIFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มไอ string 
XMLConfigFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา string 
XMLMappingFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ string 
PersistentClassFilename ชื่อไฟลคลาสที่ใชในการแมพ็ string 
SQLScriptFilename ชื่อไฟลเอสคิวแอลสคริป string 

 

ตารางที่ 3.2 บริการคลาส NXMI 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIDocuments อานไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
WritingXMLConfig เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา 
WriteXMLMapping เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแมพ็ 
WritePersistenceClass เขียนไฟลคลาสที่ใชในการแม็พ 
WriteSQL เขียนไฟลเอสคิวแอลสคริป 
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 คลาส NClass เปนคลาสที่แสดงถงึคลาสที่มีอยูในระบบ ซึ่งไดมาจากการอานไฟล
เอ็กซเอ็มไอ รูปที่ 3.4 

 

รูปที่ 3.4 คลาส NClass 

ตารางที่ 3.3 ลักษณะประจําของคลาส NClass 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
ClassName จํานวนคลาส string 
NumberOfAttribute จํานวนความสัมพันธ int 

 

ตารางที่ 3.4 บริการคลาส NClass 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIClass อานคลาสจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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 คลาส NAttribute เปนคลาสที่แสดงถึงคุณสมบัติตาง ๆ ของแตละคสาส ซึง่แตละ
คลาสตองมีคุณสมบัติอยางนอย 1 คุณสมบัติ รูปที่ 3.5 

 

รูปที่ 3.5 คลาส NAttribute 

ตารางที่ 3.5 ลักษณะประจําของคลาส NAttribute 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
ClassName ชื่อคลาส string 
AttributeName ชื่อคุณลักษณะ string 
AttributeType ประเภทของคุณลักษณะ string 
AttributeLength ความยาวของคุณลักษณธ int 
PrimaryKey เปนคียหลัก boolean 
ForeignKey เปนคียภายนอก boolean 
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ตารางที่ 3.6 บริการคลาส NAttribute 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIAttribute อานคุณลักษณะจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

 

 คลาส NAssociation เปนคลาสที่แสดงถึงความสัมพันธระหวาง NClass แตละคลาส 
รูปที่ 3.6 

 

รูปที่ 3.6 คลาส NAssociation 
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ตารางที่ 3.7 ลักษณะประจําของคลาส NAssociation 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
AssociationName ชื่อความสัมพนัธ string 
ClassStartName ชื่อคลาสเร่ิมตน string 
MultiplicityStartUpper  string 
MultipilicityStartLower  string 
ClassEndName ชื่อคลาสส้ินสุด string 
MultiplicityEndUpper  string 
MultiplicityEndLower  string 
AssociationType ประเภทความสัมพันธ string 

 

ตารางที่ 3.8 บริการคลาส NAssociation 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIAssociation อานความสัมพันธจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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 คลาส NDBInformation เปนคลาสที่ทําหนาที่เก็บขอมูลตาง ๆ จากผูใชงานในการทํา
การติดตอระหวางโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตและ
ฐานขอมูล เชน ชื่อฐานขอมูล ชื่อผูใชงาน รหัสผาน เปนตน รูปที่ 3.7 

 

รูปที่ 3.7 คลาส NDBInformation 

ตารางที่ 3.9 ลักษณะประจําของคลาส NDBInformation 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
Database ชื่อชนิดฐานขอมูล string 
ServerName ชื่อเซิรฟเวอร string 
UserName ชื่อผูใช string 
Password รหัสผาน string 
DatabaseName ชื่อฐานขอมูล string 
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 คลาส NHibernateConfig เปนคลาสทีท่ําหนาที่แมพ็ขอมูลที่ไดมาจากคลาส 
NHibernate ไปแม็พใหตรงกับไลบราล่ีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตวาฐานขอมูล
ชนิดนี้ตองมีการต้ังคาสําหรับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตอยางไร รูปที่ 3.8 

 

รูปที่ 3.8 คลาส NHibernateConfig 

ตารางที่ 3.10 ลักษณะประจําของคลาส NHibernateConfig 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
Dialect ชื่อ Dialect string 
ConnectionProvider ชื่อผูใหบริการการเชื่อมตอ string 
ConnectionDriverClass คลาสไดรเวอรการเช่ือมตอ string 
UseOuterJoin ใชความสัมพนัธแบบ OuterJoin string 
AssemblyName ชื่อไฟลประกอบ string 
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3.3 การออกแบบสถาปตยกรรม 

สถาปตยกรรมของโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต
นั้นแสดงในแผนภาพสวนประกอบรูปที่ 3.9 โดยมีรายละเอียดตาง ๆ ดังนี ้

 

รูปที่ 3.9 แผนภาพสวนประกอบของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 สวนประกอบ UI ทาํหนาทีค่วบคุมและใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 สวนประกอบ XMI Parser ทําหนาที่จัดการและแปลงแผนภาพคลาสไดอะแกรมจาก 
Visual Paradigm 7.2 ใหอยูในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

 สวนประกอบ NHibernate Generator ทําหนาที่รับและแปลงขอมูลจากไฟลเอ็กซเอ็ม
ไอที่ไดรับจากสวนประกอบ XMI Parser และทําการเปรียบเทียบกับแผนแบบไลบรารี
ของเอ็นไฮเบอรเนต เพื่อทําการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน, ไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล และคลาสที่ใช
ในการแม็พ 

 สวนประกอบ SQL Script Generator ทําหนาที่สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปตเพื่อ
นําไ

ผูวิจัยไดทําการออกแบบหนาจอสําหรับการใชงานโปรแกรม โดยจะอยูในรูปแบบ
ของฟอรม (Form ซึ่งจอภาพสามารถแสดงสวนตาง ๆ ที่ใชงานได
ดังนี้ 

 1.หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูล 2.
หนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 

ปใชสรางฐานขอมูลรวมกับการแม็พ 

3.4 การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

) โดยผานการรับขอมูลจากผูใช 

3.4.1 หนาจอหลักของโปรแกรม 

เปนหนาจอหลักของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต ดังรูปที่ 3.10 และในสวนของหนาจอหลักนั้นสามารถแบง
ออกเปน 2 สวน ไดแก
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รูปที่ 3.10 หนาจอหลักของโปรแกรม 
 

3.4.2 หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกบัฐานขอมูล  
ผูใชตองปอนขอมูลที่ถูกตองเขาไป ไดแก ชนิดของฐานขอมูล, เวอรชัน

ของฐานขอมูล, ชื่อฐานขอมูล, ชื่อผูใชงาน และรหัสผาน เปนตน ดังรูปที่ 3.11 
 

 
รูปที่ 3.11 หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูล 
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3.4.3 หนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต  

หนาจอสวนนี้ใชสําหรับดําเนินการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ไดจากการ
ออกแบบผานโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 ดังรูปที่ 3.12 โดยในหนาจอ
ดังกลาวมีสวนประกอบ ดังนี้ 

 
 กลองขอความ    ใชสําหรับแสดงที่อยูของไฟลที่นาํเขาหรือสรางข้ึน 
 ขอความแจงผลการดําเนินการ                            ใชสําหรับแจงผลการนาํเขาไฟล

หรือสรางไฟล 
 ปุม  ใชสําหรับ ส่ังใหโปรแกรมดําเนินการนําเขาไฟลหรือสรางไฟล 
 ปุม   ใชสําหรับ ทําการเปดโฟลเดอรที่ไฟลดังกลาวเก็บไว 

 

 
รูปที่ 3.12 หนาจอสวนของการนําเขาไฟลหนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสราง

ไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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บทที่  4 

การพัฒนาโปรแกรมและการทดสอบ 

4.1 ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาโปรแกรม 

 การพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต ผูวิจัยไดใช
อุปกรณและเคร่ืองมือในการพัฒนาระบบดังนี้ 

 4.1.1 รายละเอียดฮารดแวร เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร มีดังนี้ 

 หนวยประมวลผลกลางอินเทล เพนเทียมเอ็ม ความเร็ว 2.1 GHz. 

 หนวยความจําหลัก 4 GB. 

 ฮารดดิสก 320 GB 

4.1.2 รายละเอียดซอฟตแวร มีดังนี้ 

 ระบบปฏิบัติการ ไดแก Microsoft Windows XP Professional SP3 

 Visual Paradigm 7.2  สําหรับออกแบบคลาสไดอะแกรมและเขียนแผนภาพ
ยูเอ็มแอล 

 ฐานขอมูล ไดแก Microsoft SQL Server 2005, MySQL 5 และ 
PostgreSQL 8 

 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเวอรชัน 1.2 

 ชุดพัฒนาภาษาจาวา เวอรชัน 1.5 (Java Development Kit 1.5) 

ใชโปรแกรม Microsoft Visual Studio .NET 2003, TestDriven.NET และ 
Microsoft .NET Framework SDK 1.1 สําหรับคอมไพลและทดสอบไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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 พัฒนาโปรแกรมดวยดวยภาษาซีชารปดอทเน็ต (C#.NET) ภายใต
สภาพแวดลอมของ Microsoft Visual Studio 2008 และ Microsoft .NET 
Framework 3.5 SP1 

4.2 การพัฒนาโปรแกรม 

งานวิจัยนี้ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับไฮเบอรเนต 
โดยไดนําเสนอการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต แบง
ออกเปน 2 สวนสําคัญ ดังแสดงในรูปที่ 4.1 มีรายละเอียดดังนี้ 

XMI
Documents

XMI Parser

Persistent 
Class

XML 
Config.

XML 
Mapping

SQL Script

NHibernate
Generator

Assembly Files Generator Program

Class Diagram

NHibernate 
Mapping 
Template

SQL Script
Generator

 

รูปที่ 4.1 แผนภาพแสดงการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 



 
 

39 

 4.2.1 สวนการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอผาน XMI Parser 

 ใชโปรแกรมเคร่ืองมือที่ชวยในการเขียนแผนภาพยูเอ็มแอล (UML: Unified 
Modeling Language) โดยงานวิจัยนี้เลือกใชโปรแกรม Visual Paradigm for UML 7.2 
ซึ่งโปรแกรม Visual Paradigm สามารถสงออกขอมูล (Export) จากแผนภาพคลาส
ออกมาเปนไฟลเอ็กซเอ็มแอลในรูปแบบของเอ็กซเอ็มไอ จากนําไฟลเอ็กซเอ็มไอผาน XMI 
Parser เพื่อสงตอไปยัง NHibernate Generator และ SQL Script Generator โดย XMI 
Parser ยังรองรับสัญลักษณสําหรับแผนภาพคลาสบางสวน ไดแก 

 สัญลักษณคลาส 

 

รูปที่ 4.2 สัญลักษณคลาส 

 สัญลักษณ Association 

 

รูปที่ 4.3 สัญลักษณ Association 

 สัญลักษณ Aggregation 

 

รูปที่ 4.4 สัญลักษณ Aggregation 

 สัญลักษณ Composition 

 

รูปที่ 4.5 สัญลักษณ Composition 
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 สัญลักษณ Generalization 

 

รูปที่ 4.6 สัญลักษณ Generalization 

 สัญลักษณ Multiplicity แบบ 0, 1 และ * โดยถาหากมีการออกแบบเขามาในแบบ
อ่ืน XMI Parser จะแปลงใหเปนแบบดังนี้ 0..1 เปน 1 แบบ 0..* เปน * และแบบ 
1..* เปน * 

 
4.2.2 สวนการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

เปนสวนที่ทําหนาที่รับไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ผาน XMI Parser เพื่อทําการสรางไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นตไฮเบอรเนตโดยมีการแปลงเปรียบเทียบกับเทมเพลทของ
เอ็นไฮเบอรเนต โดยรายละเอียดของการสรางไฟลแตละไฟลมีดังนี้ 

4.2.2.1 สวนของการสรางไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาใชงาน ทําการรับคาชนิดของ
ฐานขอมูลจากผูใช คือ การรับคาชนิดของฐานขอมูลที่ผูใชงานตองการนําไปใชงานรวมกบั
โปรแกรม NHibernate โดยมีใหเลือกอยู 3 ชนิด คือ ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอล
เซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server) ฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL Database) และ
ฐานขอมูลโพสตเกสทเอสคิวแอล (PostgreSQL Database) การเลือกชนิดของฐานขอมูล
เพื่อที่โปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต จะไดทําการ
กําหนดการตั้งคาใหออกมาอยางถูกตองตามรูปแบบของเอ็นไฮเบอรเนต ซึ่งจะออกมาเปน
ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาใชงาน (XML configuration) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่สรางข้ึนจะมี
รายละเอียดการตั้งคาใชงาน สวนที่สําคัญ คือ เซสชั่นแฟกทอร่ี (session-factory) ซึ่งเปน
สวนที่เก็บรายละเอียดในการตั้งคาเกี่ยวกับการติดตอกับฐานขอมูล มีคุณสมบัติที่สําคัญ 
ดังนี้ 

1. hibernate.connection.provider เปนคุณสมบัติ (property) ที่เก็บคาเกี่ยวกับ
ผูใหบริการ (provider) ปกติจะทําการกาํหนดคาเปน NHibernate.Connection.Driver 
ConnectionProvider 

2. hibernate.dialect เปนคุณสมบัติ (property) เกี่ยวกบัชนิดของฐานขอมูลทีท่ํา
การติดตอ ตามตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1 NHibernate SQL Dialects (hibernate.dialect) 
RDBMS Dialect 

Microsoft SQL Server 2000 NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect 
Microsoft SQL Server 2005 NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect 
Microsoft SQL Server 7 NHibernate.Dialect.MsSql7Dialect 
MySQL 3 or 4 NHibernate.Dialect.MySQLDialect 
MySQL 5 NHibernate.Dialect.MySQL5Dialect 
PostgreSQL NHibernate.Dialect.PostgreSQLDialect 
PostgreSQL 8.1 NHibernate.Dialect.PostgreSQL81Dialect 
PostgreSQL 8.2 NHibernate.Dialect.PostgreSQL82Dialect 

 
3. hibernate.connection.driver_class เปนคุณสมบัติ (property) ที่เก็บชื่อ

คลาสของไดรเวอรที่ใชติดตอกับฐานขอมูลที่ทําการติดตอ ดังตารางที่ xx.xx 
ตารางที่ 4.2 NHibernate Connection Driver Class 

RDBMS Dialect 
Microsoft SQL Server NHibernate.Driver.SqlClientDriver 
MySQL NHibernate.Driver.MySqlDataDriver 
PostgreSQL NHibernate.Driver.NpgsqlDriver 

 
4. hibernate.connection.connection_string เปนคุณสมบัติ (property )ที่เก็บ

คาขอความการเชื่อมตอกับฐานขอมูล (connection string) ภายในจะระบุถึงรายละเอียด 
เชน  เซิรฟเวอร (server), ชื่อฐานขอมูล (Database name), ชื่อผูใชงาน (user id) และ
รหัสผาน (password) 

ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการตั้งคา ใชชื่อไฟลวา app.config โดยรายละเอียด ดังนี้ 
 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  
 เซิรฟเวอรชื่อ  = (local) 
 ฐานขอมูลช่ือ = NHibernateDB  
 ชื่อผูใชงาน   = sa 
 รหัสผูใช   = ******** 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<configuration> 

<configSections> 
<section 

name="hibernate-configuration" 
type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" 

/> 
</configSections> 
 
<hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
<session-factory> 
<propertyname="dialect"> 

NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect 
</property> 
<propertyname="connection.provider"> 

NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider 
</property> 
<property name="connection.connection_string"> 

Server=(local); 
initial catalog=NHibernateDB; 
Integrated Security=SSPI; 
User Id=sa; 

                           Password=******** 
</property> 

            <mapping assembly="QuickStart" /> 
</session-factory> 
</hibernate-configuration> 

</configuration> 
รูปที่ 4.7 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการต้ังคา (XML Configuration) 
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4.2.2.2 คลาสที่ใชในการแม็พ (Persistent Class) เปนคลาสที่ตองการนํามา
แม็พเขากับฐานขอมูลดวยไฟลเอ็กซเอ็มแอล โดยภาษาที่เลือกใชในการเขียนคือ ซีชาร
ปดอตเนต (C#.NET) ตัวอยางคลาสที่ตองการนํามาแม็พโดยใชชื่อไฟล คือ User.cs 
ตัวอยางของคลาสที่นํามาใชอธิบาย 

 
รูปที่ 4.8 คลาส users 

using System; 
namespace NHibernate.Examples.QuickStart 
{ 
    public class User 
    { 
        private string id; 
        private string userName; 
        private string password; 
        private string emailAddress; 
        private DateTime lastLogon; 
 
        public User() 
        { 
        } 
        public string Id  
        { 
            get { return id; } 
            set { id = value; } 
        } 

รูปที่ 4.9 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) 
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public string userName  
        { 
            get { return userName; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string password 
        { 
            get { return password; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string emailAddress  
        { 
            get { return emailAddress; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string userName  
        { 
            get { return userName; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string lastLogon 
        { 
            get { return lastLogon; } 
            set { id = value; } 
        } 
 } 

 
รูปที่ 4.9 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) (ตอ) 
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4.2.2.3 สวนการสรางเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล โดยสวนนี้เปนไฟลเอ็กซเอ็มแอ
ลแม็พไฟล จะนําไฟลนี้ไปใชงานรวมกันคลาสที่ใชในการแม็พ โดยตัวอยางไฟลใชชื่อวา 
User.hbm.xml 

 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2" 
     namespace="QuickStart" assembly="QuickStart"> 
    <class name="NHibernate.Examples.QuickStart.User, NHibernate.Examples" 
table="users"> 
        <id name="Id" column="LogonId" type="String" length="20">  
            <generator class="assigned" />  
        </id>  
        <property name="UserName" column="Name" type="String" length="40"/>  
        <property name="Password" type="String" length="20"/>  
        <property name="EmailAddress" type="String" length="40"/> 
        <property name="LastLogon" type="DateTime"/> 
    </class> 
</hibernate-mapping> 

 
รูปที่ 4.10 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) 

 
4.2.2.4 สวนการสรางเอสคิวแอลสคริปต สวนนี้จะมีการทํางานคลายกับสวนของ

การสรางไฟลอ่ืน ๆ แตจะทําการแปลงออกมาเปนไฟลเอสคิวแอลสคริปตแทน 
ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต โดยรายละเอียด ดังนี้ 
 
 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  
 ฐานขอมูลช่ือ = NHibernateDB  
 ชื่อตาราง = users 
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ตารางที่ 4.3 รายละเอียดคอลัมนในตาราง users 
คอลัมน ชนิดของขอมูล รายละเอียด 

LogonID nvarchar(20) Primark Key, Default value = 0 
Name nvarchar(40) NULL 
Password nvarchar(20) NULL 
EmailAddress nvarchar(40) NULL 
LastLogon DateTime NULL 

 
use NHibernateDB 
go 
 
CREATE TABLE users ( 
  LogonID nvarchar(20) NOT NULL default '0', 
  Name nvarchar(40) default NULL, 
  Password nvarchar(20) default NULL, 
  EmailAddress nvarchar(40) default NULL, 
  LastLogon datetime default NULL, 
  PRIMARY KEY  (LogonID) 
) 
Go 

รูปที่ 4.11 ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 
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4.3 การทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสาํหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
ในการทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต ตองทําการ

ประกอบไฟลและทดสอบไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนต โดยการนําไฟลสนับสนุนการใช
งานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 3 ไฟลไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน, คลาสที่ใชในการแม็พ และ
เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลมาทําการประกอบไฟลรวมกับไลบรารีของเอ็นไฮเบอรเนต สวนเอสคิวแอล
สคริปตที่ไดนําไปสรางฐานขอมูล หลังจากการประกอบไฟลจะไดไฟล NHibernate.dll ไฟลหนึ่ง 
ซึ่งสามารถนําไปใชพัฒนาแอพพลิเคชันอ่ืนตอไปได ข้ันตอนการประกอบไฟลสามารถทําไดการใช
โปรแกรม Visual Studio .NET 2003 และ TestDriven.NET ในการประกอบไฟลและทดสอบไฟล 
ข้ันตอนดังกลาวแสดงในแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 4.12 

 
 กิจกรรม  Extract file NHibernate-src.zip to folder ขยายไฟล NHibernate-

src.zip ไปยังโฟลเดอรที่ตองการทําการประกอบไฟล จะไดไลบรารีของโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตที่ตองการในโฟลเดอร 

 กิจกรรม Open project “NHibernate-1.1.sln” เรียกใชโปรแกรม Microsoft Visual 
Studio .NET 2003 เปดโปรเจคไฟลชื่อ NHibernate-1.1.sln  

 กิจกรรม Edit file “app.config” แกไขไฟล app.config ในโปรเจค 
 กิจกรรม Add file เพิ่มไฟล User.cs และ User.hbm.xml เขาไปในโปรเจค 
 กิจกรรม Build Project เรียกใชคําส่ัง Bulid ในโปรแกรม Microsoft Visual Studio 

.NET 2003เพื่อประกอบไฟล 
 กิจกรรม Test with NUnit โปรแกรม TestDriven.NET จะอินทิเกรตอยูใน 

Microsoft Visual Studio .NET 2003 โดยจะทําการทดสอบการประกอบไฟลขณะ
เรียกใชคําส่ัง Build 
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รูปที่ 4.12 แผนภาพกิจกรรมแสดงการประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio .NET 2003 และ
ทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET 

 

วิธีการใชงานจะทําการประกาศเรียกใช NHibernate.dll ที่ประกอบข้ึนในแอพพลิเคชันนั้น 
ทําใหแอพพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนสามารถใชเมธอดตาง ๆ ของเอ็นไฮเบอรเนตได เพื่อเปนการทดสอบ
วาไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตที่สรางข้ึนจากโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตสามารถทํางานเปนไปตามขอบเขตที่เรากําหนดไว โดยในการ
ทดสอบนั้นผูวิจัยไดเลือกระบบงาน 3 ระบบ ดังนี้  
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4.3.1 ก

n.NET ไมพบปญหาเชนกัน 
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูในภาคผนวก ข 

รณีศึกษาระบบทะเบยีนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 14 คลาส และ
มีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 7 คลาส ความสัมพันธ
แบบ Generalization จํานวน 5 คลาส และมีความสัมพันธแบบ Composition 
จํานวน 4 คลาส โดยระบบดังกลาวเปนระบบทะเบียนประวัติของคนไขที่เขามา
ทําการใชบริการที่โรงพยาบาล และไดมีการทําการนัดหมายเพื่อพบแพทยในคร้ัง
ตอไป ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.13 การทดสอบกับระบบทะเบียนประวัติ
และการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต สามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไม
พบปญหาใด ๆ ขณะทําการสรางไฟลสนับสนุน และเมื่อทําการทดสอบดวยการ
นําไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio 
.NET 2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDrive
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รูปที่ 4.13 แผนภาพคลาสของระบบทะเบียนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 
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4.3.2 กรณีศึกษาระบบการส่ังซ้ือสินคา 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 11 
คลาส และมีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 1 คลาส 
ความสัมพันธแบบ Generalization จํานวน 2 คลาส และมีความสัมพันธแบบ 
Aggregation จํานวน 8 คลาส โดยระบบดังกลาวเปนระบบการส่ังซ้ือสินคาผาน
เว็บไซต  ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.14 การทดสอบกับการส่ังซื้อสินคา 
พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต สามารถ
สรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไมพบปญหาใด ๆ ขณะทําการสรางไฟล
สนับสนุน แตพบขอสังเกตคือขณะทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอระบบดังกลาวใช
เวลาในการนําเขาขอมูลเปนเวลานานพอสมควร และเมื่อทําการทดสอบดวยการ
นําไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio 
.NET 2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET ไมพบปญหาเชนกัน 
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูในภาคผนวก ค 
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รูปที่ 4.14 แผนภาพคลาสของระบบสั่งซื้อสินคา 
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4.3.3 กรณีศึกษาระบบการยืมคืนหนงัสือและวารสารของหองสมุด 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 10 
คลาส และมีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 11 คลาส 
ความสัมพันธแบบ Generalization จํานวน 3 โดยระบบดังกลาวเปนระบบการ
ยืมคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.15 การ
ทดสอบกับการส่ังซ้ือสินคา พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต สามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไมพบปญหาใด ๆ 
ขณะทําการสรางไฟลสนับสนุน  แตมีขอ สัง เกตคือ  มีการใช สัญลักษณ 
Dependency ในแผนภาพคลาส ซึ่งเมื่อโปรแกรมพบก็ไมเกิดปญหาแตจะไมมี
การสรางความสัมพันธของ Dependency และเมื่อทําการทดสอบดวยการนํา
ไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio .NET 
2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET ไมพบปญหาเชนกัน
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูใน ภาคผนวก ง  
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รูปที่ 4.15 แผนภาพคลาสของระบบการยมืคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด 
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จากการทดสอบการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต ผูใชงานสามารถนําแผนภาพคลาสที่สงออกมาในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอ และถูก
นําเขาไปยังโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต โปรแกรมสามารถสราง
ไฟลสนับสนุนการใชงานไดทั้ง 4 ไฟลตามความตองการ โดยสัญลักษณที่ใชในแผนภาพคลาสยัง
รองรับสัญลักษณตามที่ไดอธิบายไวในหัวขอ 4.2.1 เทานั้น หากมีการใชสัญลักษณนอกเหนือ
จากนั้นโปรแกรมจะไมเกิดปญหาขณะทําการทํางานแตจะไมสรางรายละเอียดหรือความสัมพันธที่
ออกแบบไวในแผนภาพคลาสในสวนของสัญลักษณนั้น ๆ และยังพบวาในการทดสอบกรณีศึกษา
ระบบการสั่งซื้อสินคา ซึ่งรายละเอียดในแผนภาพคลาสจะมีลักษณะประจํา (Attribute) และเม
ทอดจํานวนมากกวากรณีศึกษาอ่ืน ๆ จะมีผลตอเวลาที่ใชในการนําเขาขอมูลของไฟลเอ็กซเอ็มไอ
ยิ่งมีจํานวนมากจะทําใหผลการใชงานขณะทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอมีความเร็วลดลง แต
จํานวนของคลาสที่มากข้ึนไมสงผลความเร็วในการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไออยางชัดเจนนัก  
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บทที่  5 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจยั 

การวิจัยคร้ังนี้ไดทําการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองมือสําหรับสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต เพื่อเปนทางเลือกในการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตไดอยาง มี
ประสิทธิภาพเพิ่มข้ึนโดยลดเวลาและขอผิดพลาดในการเตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตจากปกติที่ผูใชงานตองสรางไฟลดังกลาวข้ึนเอง โดยเมื่อผูใชงานออกแบบแผนภาพ
คลาสและสงออกแผนภาพคลาสใหอยูในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอเสร็จเรียบรอย ผูใชตองนําเขาไฟล
เอ็กซเอ็มไอดังกลาวเขาสูโปรแกรมโดยโปรแกรมจะทําการสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลข้ึนโดย
อัตโนมัติ ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล คลาสที่ใชในการแม็พ 
และเอสคิวแอลสคริปต โปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตที่ไดรับการ
พัฒนาเพื่อสนับสนุนเอ็นไฮเบอรเนต เวอรชัน 1.2 และรองรับความสัมพันธระหวางวัตถุแบบหนึ่ง
ตอหนึ่ง (one to one) หนึ่งตอหลาย (one to many) และหลายตอหนึ่ง (many to one) 

 

5.2 ปญหาและขอจํากัดที่พบจากการวิจัย 

เกิดความลาชาขณะทําการพัฒนาโปรแกรมดังกลาวข้ึน เนื่องจากโปรแกรม Visual 
Paradigm 6.3 เปนเวอรชันที่ผูวิจัยไดทําการออกแบบไวในชวงแรก แตขณะทําการพัฒนา
โปรแกรมมาทาง Visual Paradigm ไดมีการปรับปรุงโปรแกรมดังกลาวเปนเวอรชัน 7.0 เปนตนมา 
ไดมีการเปลี่ยนรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ไดมีการเปลี่ยนรูปแบบจากเดิมไปมาก ทําใหเสียเวลา
เพื่อแกไขปรับปรุงโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตรองรับไฟลเอ็กซ
เอ็มไอในรูปแบบของเวอรชัน 7.0 เปนตนมา 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยพบวาระบบจะมีประสิทธิภาพ และนําไปใชประโยชนมากข้ึนหากมีการ
พัฒนาและการวิจัยในสวนตาง ๆ ดังนี้ 

1) โปรแกรมสามารถเพิ่มความสามารถในการรองรับความสัมพันธระหวางวัตถุแบบ many 
to many  

2) งานวิจัยนี้สามารถพัฒนาเพิ่มเติมในสวนของการรองรับชนิดฐานขอมูลไดโดยการแกไข
ไฟล app.config ของโปรแกรม แตตองทําการพัฒนาในสวนของ GUI เพื่อใหรองรับกับ
ชนิดของฐานขอมูลที่เพิ่มข้ึน 

3) โปรแกรมสามารถรองรับเอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชัน 2.0 ซึ่งขณะที่ผูพัฒนากําลังพัฒนา
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชันดังกลาว เนื่องจากโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตจะมี
ความสามารถในการใชงาน และประสิทธิภาพสูงข้ึนคอนขางมาก หากเทียบกับโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชันปจจุบัน 
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ภาคผนวก ข 
 

กรณีศึกษาระบบทะเบียนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 
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  เนื่องจากไฟลที่ไดจากผลการทดสอบมีจํานวนมาก จงึขอตัดมาเพียงสวนหนึง่ของ
แตละไฟลเพื่อมานาํเสนอ 
 
ไฟล XMLConfig.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 

name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider
</property> 

      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration> 
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ไฟล MappingClass.cs 
namespace QuickStart 
{ 
   public class Person 
   { 
    private string _FirstName; 
    private string _LastName; 
    private string _Address; 
    private string _Phone; 
    private string _BirthDate; 
    private int _Age; 
 
    public Person() 
    { 
    } 
    public virtual string FirstName 
    { 
     get{return _FirstName;} 
     set{_FirstName = value;} 
    } 
    public virtual string LastName 
    { 
     get{return _LastName;} 
     set{_LastName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
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    public virtual string Phone 
    { 
     get{return _Phone;} 
     set{_Phone = value;} 
    } 
    public virtual string BirthDate 
    { 
     get{return _BirthDate;} 
     set{_BirthDate = value;} 
    } 
    public virtual int Age 
    { 
     get{return _Age;} 
     set{_Age = value;} 
    } 
   } 
 
   public class Employee 
   { 
    private string _FirstName; 
    private string _LastName; 
    private string _Address; 
    private string _Phone; 
    private string _BirthDate; 
    private int _Age; 
 
    public Employee() 
    { 
    } 
    public virtual string FirstName 
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    { 
     get{return _FirstName;} 
     set{_FirstName = value;} 
    } 
    public virtual string LastName 
    { 
     get{return _LastName;} 
     set{_LastName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
    public virtual string Phone 
    { 
     get{return _Phone;} 
     set{_Phone = value;} 
    } 
    public virtual string BirthDate 
    { 
     get{return _BirthDate;} 
     set{_BirthDate = value;} 
    } 
    public virtual int Age 
    { 
     get{return _Age;} 
     set{_Age = value;} 
    } 
   } 
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ไฟล SQLScript.sql 
 
use TestDB 
go 
 
CREATE TABLE Person 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE Employee 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE MedicalProfile 
( 
Amount float, 
InsuranceCarrier char(50), 
) 
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CREATE TABLE Nurse 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE AdministrativeStaff 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE Doctor 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
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CREATE TABLE HeathTeam 
( 
CREATE TABLE MedicalHistory 
( 
HeartDisease char(50), 
HighBloodPressure char(50), 
Diabetes char(50), 
Allergies char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Appointment 
( 
Time char(50), 
Date char(50), 
Reason char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Bill 
( 
Date char(50), 
Amount float, 
Purpose char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Symptom 
( 
Name char(50), 
) 
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ไฟล XMLMapping.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="Person" table="Person"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="Employee" table="Employee"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="MedicalProfile" table="MedicalProfile"> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
    <property name="InsuranceCarrier" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Nurse" table="Nurse"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
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    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="AdministrativeStaff" table="AdministrativeStaff"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="Doctor" table="Doctor"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="HeathTeam" table="HeathTeam" /> 
  <class name="MedicalHistory" table="MedicalHistory"> 
    <property name="HeartDisease" type="string" length="50" /> 
    <property name="HighBloodPressure" type="string" length="50" /> 
    <property name="Diabetes" type="string" length="50" /> 
    <property name="Allergies" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Appointment" table="Appointment"> 
    <property name="Time" type="string" length="50" /> 
    <property name="Date" type="string" length="50" /> 
    <property name="Reason" type="string" length="50" /> 
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  </class> 
  <class name="Bill" table="Bill"> 
    <property name="Date" type="string" length="50" /> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
    <property name="Purpose" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Symptom" table="Symptom"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Patient" table="Patient"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping> 
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ภาคผนวก ค 
 

กรณีศึกษาระบบการส่ังซื้อสินคา 
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ไฟล XMLConfig.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 
        
name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider</prope
rty> 
      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration>  
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ไฟล MappingClass.cs 
 
namespace QuickStart 
{ 
   public class User 
   { 
    private string _userID; 
    private string _password; 
    private string _LoginStatus; 
 
    public User() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string password 
    { 
     get{return _password;} 
     set{_password = value;} 
    } 
    public virtual string LoginStatus 
    { 
     get{return _LoginStatus;} 
     set{_LoginStatus = value;} 
    } 
    public void VerifyLogin() 
    { 
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    } 
   } 
 
   public class SessionManager 
   { 
    private string _userID; 
    private string _DepartmentName; 
 
    public SessionManager() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string DepartmentName 
    { 
     get{return _DepartmentName;} 
     set{_DepartmentName = value;} 
    } 
    public void getUser() 
    { 
    } 
    public void getDepartment() 
    { 
    } 
   } 
 
   public class Customer 
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   { 
    private string _CustomerName; 
    private string _Address; 
    private string _Email; 
    private int _PhoneNO; 
    private string _CreditCardInfo; 
    private string _ShippingInfo; 
    private string _userID; 
    private string _password; 
    private string _LoginStatus; 
 
    public Customer() 
    { 
    } 
    public virtual string CustomerName 
    { 
     get{return _CustomerName;} 
     set{_CustomerName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
    public virtual string Email 
    { 
     get{return _Email;} 
     set{_Email = value;} 
    } 
    public virtual int PhoneNO 
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    { 
     get{return _PhoneNO;} 
     set{_PhoneNO = value;} 
    } 
    public virtual string CreditCardInfo 
    { 
     get{return _CreditCardInfo;} 
     set{_CreditCardInfo = value;} 
    } 
    public virtual string ShippingInfo 
    { 
     get{return _ShippingInfo;} 
     set{_ShippingInfo = value;} 
    } 
    public void Register() 
    { 
    } 
    public void Login() 
    { 
    } 
    public void UpdateProfile() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string password 
    { 
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     get{return _password;} 
     set{_password = value;} 
    } 
    public virtual string LoginStatus 
    { 
     get{return _LoginStatus;} 
     set{_LoginStatus = value;} 
    } 
   } 
} 
 



     
 

84 

ไฟล SQLScript.sql 
 
use TestDB 
go 
 
CREATE TABLE User 
( 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
 
CREATE TABLE SessionManager 
( 
userID char(50), 
DepartmentName char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Customer 
( 
CustomerName char(50), 
Address char(50), 
Email char(50), 
PhoneNO int, 
CreditCardInfo char(50), 
ShippingInfo char(50), 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
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CREATE TABLE ShoppingCart 
( 
CartID int, 
ProductID int, 
Quantity int, 
DateAdded int, 
) 
 
CREATE TABLE Orders 
( 
OrderID int, 
DateCreated char(50), 
DateShipped char(50), 
CustomerName char(50), 
CustomerID char(50), 
Status char(50), 
ShippingID char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Administrator 
( 
adminName char(50), 
Email char(50), 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
 
CREATE TABLE ShippingInfo 
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( 
ShippingID int, 
ShippingType char(50), 
ShippingCost int, 
ShippingRegionID int 
) 
 
CREATE TABLE OrderDetail 
( 
OrderID int, 
ProductID int, 
ProductName char(50), 
Quantity int, 
UnitCost float, 
SubTotal float 
) 
 
CREATE TABLE Department 
( 
DepartmentID int, 
Name char(50), 
Description char(50), 
) 
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ไฟล XMLMappings.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="User" table="User"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="SessionManager" table="SessionManager"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="DepartmentName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Customer" table="Customer"> 
    <property name="CustomerName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Email" type="string" length="50" /> 
    <property name="PhoneNO" type="int" /> 
    <property name="CreditCardInfo" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingInfo" type="string" length="50" /> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="ShoppingCart" table="ShoppingCart"> 
    <property name="CartID" type="int" /> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="Quantity" type="int" /> 
    <property name="DateAdded" type="int" /> 
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  </class> 
  <class name="Orders" table="Orders"> 
    <property name="OrderID" type="int" /> 
    <property name="DateCreated" type="string" length="50" /> 
    <property name="DateShipped" type="string" length="50" /> 
    <property name="CustomerName" type="string" length="50" /> 
    <property name="CustomerID" type="string" length="50" /> 
    <property name="Status" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingID" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Administrator" table="Administrator"> 
    <property name="adminName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Email" type="string" length="50" /> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="ShippingInfo" table="ShippingInfo"> 
    <property name="ShippingID" type="int" /> 
    <property name="ShippingType" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingCost" type="int" /> 
    <property name="ShippingRegionID" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="OrderDetail" table="OrderDetail"> 
    <property name="OrderID" type="int" /> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="ProductName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Quantity" type="int" /> 
    <property name="UnitCost" type="float" /> 
    <property name="SubTotal" type="float" /> 
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  </class> 
  <class name="Department" table="Department"> 
    <property name="DepartmentID" type="int" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Category" table="Category"> 
    <property name="CategoryID" type="int" /> 
    <property name="DepartmentID" type="string" length="50" /> 
    <property name="CategoryName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Product" table="Product"> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
    <property name="Price" type="int" /> 
    <property name="ImageFileName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping> 
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ภาคผนวก ง 
 

กรณีศึกษาระบบการยืมคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด 
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ไฟล XMLConfig.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 

name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider
</property> 

      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration> 
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ไฟล MappingClass.cs 
 
namespace QuickStart 
{ 
   public class Employee 
   { 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Employee() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
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   public class Accountant 
   { 
    private string _Designation; 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Accountant() 
    { 
    } 
    public virtual string Designation 
    { 
     get{return _Designation;} 
     set{_Designation = value;} 
    } 
    public void ReceiveFine() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
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     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
 
   public class Librarian 
   { 
    private string _Designation; 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Librarian() 
    { 
    } 
    public virtual string Designation 
    { 
     get{return _Designation;} 
     set{_Designation = value;} 
    } 
    public void IssueBook() 
    { 
    } 
    public void IssueJournal() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
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    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
}  
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ไฟล SQLScript.sql 
 
use  
go 
 
CREATE TABLE Employee 
( 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Accountant 
( 
Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Librarian 
( 
Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE DeputyLibrarian 
( 
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Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Fine 
( 
Amount float 
ReceiveDate char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Library 
( 
LibraryName char(50), 
OpenTime char(50), 
CloseTime char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Journal 
( 
Name char(50), 
ISBN char(50), 
Publisher char(50), 
DatePubish char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Book 
( 
Name char(50), 
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AuthorName char(50), 
ISBN char(50), 
Publisher char(50), 
DateOfPublish char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Student 
( 
Name char(50), 
ID char(50), 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Faculty 
( 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Symptom 
( 
Name char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Illness 
( 
Description char(50), 
)  
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ไฟล XMLMapping.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="Employee" table="Employee"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Accountant" table="Accountant"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Librarian" table="Librarian"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="DeputyLibrarian" table="DeputyLibrarian"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Fine" table="Fine"> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
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    <property name="ReceiveDate" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Library" table="Library"> 
    <property name="LibraryName" type="string" length="50" /> 
    <property name="OpenTime" type="string" length="50" /> 
    <property name="CloseTime" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Journal" table="Journal"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="ISBN" type="string" length="50" /> 
    <property name="Publisher" type="string" length="50" /> 
    <property name="DatePubish" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Book" table="Book"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="AuthorName" type="string" length="50" /> 
    <property name="ISBN" type="string" length="50" /> 
    <property name="Publisher" type="string" length="50" /> 
    <property name="DateOfPublish" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Student" table="Student"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="ID" type="string" length="50" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Faculty" table="Faculty"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
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  <class name="Symptom" table="Symptom"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Patient" table="Patient"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="User" table="User"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="SessionManager" table="SessionManager"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="DepartmentName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping>  
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ภาคผนวก จ 
 

วิธีการใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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1. ทําการเปดโปรแกรม Assembly Files Generator For NHibernate 

2. เมื่อเปดโปรแกรมข้ึนมาแลวจะพบหนาตางแสดงชื่อโปรแกรม ดังรูป 
 

 
รูปที่ จ.1 หนาจอ Splash Screen 

 
3. คลิกที่ปุม OK 

 

 
รูปที่ จ.2 ข้ันตอนที ่3  
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4. โปรแกรมจะเขาสูหนาจอหลัก 
 

 
รูปที่ จ.3 หนาจอหลักของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต  

(ข้ันตอนที ่4) 
 

5. เร่ิมตนผูใชงานตองปอนขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูลที่ตองการทาํการแมพ็ 

  5.1 เลือกชนิดของฐานขอมูลที่ใช 
 

 
รูปที่ จ.4 ข้ันตอนที ่5.1  
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5.2 เลือกเวอรชั่นของฐานขอมูล 
 

 
รูปที่ จ.5 ข้ันตอนที ่5.2 

 
 5.3  ปอนรายละเอียดของฐานขอมูล 
 

 
รูปที่ จ.6 ข้ันตอนที ่5.3  

 
6. หลังจากปอนขอมูลเสร็จ ผูใชตองทาํการนาํเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

6.1 กดที่ปุม  
 

 
รูปที่ จ.7 ข้ันตอนที ่6.1  
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6.2 โปรแกรมจะมหีนาตางที่ใชในการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ ใหผูใชเลือกไฟลเอ็กซเอ็มไอ
ที่ไดจากการสงออกจากโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 แลวกดปุม Open 

 

 
รูปที่ จ.8 ข้ันตอนที ่6.2 

 
6.3 โปรแกรมจะแสดงสถานะหลังการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอวาสามารถนําเขาไดหรือไม

โดยจะแสดงคําวา Complete หากไมมีปญหาขณะทําการนําเขาและแสดงคําวา Fail 
ถาหากเกิดปญหาขณะทําการนําเขา 

 

 
รูปที่ จ.9 ข้ันตอนที ่6.3  
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7. เมื่อทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอแลว ผูใชสามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลได  
7.1 โดยการกดปุม         ที่ไดตามตําแหนงดังกลาว 

 

 
รูปที่ จ.10 ข้ันตอนที่ 7.1 

 
7.2 โปรแกรมจะแสดงหนาตางเพื่อใหทําการเก็บไฟลดังกลาว โดยผูใชสามารถต้ังช่ือไฟล

ไดตามตองการ จากนั้นกดปุม Save 
 

 
รูปที่ จ.11 ข้ันตอนที่ 7.2 
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7.3 เมื่อสรางไฟลสนับสนุนแลวจะมีสถานะบอกเชนเดียวกับการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
โดยในสวนของ                     จะแสดงที่อยูของไฟล และมีปุม           เพื่อใหผูใช
สามารถไปยังที่เก็บไฟลที่ไดสรางไว 

 

 
รูปที่ จ.12 ข้ันตอนที่ 7.3 

 
8. เมื่อทําการใชงานโปรแกรมเสร็จแลวสามารถปดโปรแกรมไดทันท ี
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นายวิโรจน สุจิรวรกุล เกิดเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 2526 สําเร็จการศึกษาวิศวกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล จากสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ในป
การศึกษา 2548 เขาศึกษาตอระดับวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเมื่อ พ.ศ.2549 
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