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The purpose of this research is to investigate the process of cover dance 

performance and its roles as communication platform for the participating teenagers. 

It also lwks into the audience's reception of the cover dance performance and h e  

performers. The methodologies employed include participant observation, in-depth 

interviews and surveys of the audience's opinions through questionnaires. 

The research found out that cover dance performance is a serious 

activity that requires a lot of commitment and preparation. The performers have to be 

well trained and well rehearsed before they can perform to the public. In terms of its 

role as a communication platform, cover dance performance helps the participating 

teenagers to overcome family and social pressure. It is a platform for them to interact 

with a like-minded group of people and to break away from any expectations 

bestowed upon them. It also provides a platform where they can showcase their 

skills and explore their identity. As the performers learn to become someone else in 

the cover dance performance. they also learn more about themsetves. 

Nowadays, cover dance performance has evolved into a more 

creative form of activity, which resonates the audience's reception of the form. The 

performers can now devise their own choreography to be added to a copied 

composition or to be performed as an original routine. 
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บทที่  1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ( Cover Dance) คือ การแสดงเลียนแบบศิลปินซึ่งใน
ปัจจุบันนักแสดงนิยมแสดงเป็นศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น โดยเน๎นที่การเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบ
มากที่สุด ผู๎แสดงไมํต๎องร๎องเพลงด๎วยเสียงของตัวเองเพียงขยับปากตามเพลงให๎เหมือนเพลงที่เปิด
อยูํ นอกจากการการเต๎นและร๎องเพลงที่ต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบแล๎ว เสื้อผ๎า ทรงผม และอุปกรณ์
การแตํงกายตํางๆก็ต๎องมีความเหมือนศิลปินให๎มากท่ีสุด ดังนั้นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องท า
ให๎คนดูเชื่อวํา คนที่แสดงอยูํบนเวทีนั้นคือศิลปินจากเกาหลีหรือญี่ปุ่นตัวจริง  

วัยรุํนที่เต๎นคัฟเวอร์ คือ ผู๎ที่ยอมรับวัฒนธรรมจากตํางชาติ โดยเฉพาะเกาหลีและ
ญี่ปุ่น ซึ่งในปัจจุบันการรุกล้ าจากวัฒนธรรมตํางชาติ โดยเฉพาะจากประเทศเกาหลีใต๎ที่พยายาม
โฆษณาประเทศของเขาด๎วยกลวิธีตํางๆ หนึ่งในนั้นคือการใช๎ศิลปินของเขาวนเวียนเข๎ามาโฆษณา
เพลงอยํางไมํขาดสาย ย่ิงท าให๎การยอมรับวัฒนธรรมจากตํางชาติของวัยรุํนดูเป็นเรื่องปกติ  

อิทธิพลวัฒนธรรมการ์ตูนญี่ปุ่น-ฮีโรํมนุษย์แปลง ได๎รับการตอบรับอยํางดี ทั้ง
หนังสือและภาพยนตร์ โดยเฉพาะการ์ตูนในยุคบุกเบิกอยํางโดราเอมอน นินจาฮาโตริ อุลตราแมน 
ได๎ท าให๎ภาพของวัฒนธรรมญี่ปุ่นใกล๎ชิดและเข๎าถึงคนไทยได๎อยํางรวดเร็ว รวมทั้งเรื่องของดารา-
ศิลปิน แฟชั่นตํางๆที่เป็นท่ีสนใจที่มักจะเห็นตามหน๎านิตยสารมากมาย ความส าเร็จในการแผํ
อิทธิพลทางวัฒนธรรมญี่ปุ่นในสังคมไทยนั้นไมํได๎ราบรื่นนัก เพราะปัจจุบันสังคมไทยได๎รับอิทธิพล
จากหลากหลายแหลํง กลุํมคนท่ีรับวัฒนธรรมญี่ปุ่นจึงเป็นกลุํมคนเล็กๆ ถึงแม๎วําคนในสังคมไทย
จะมองวํา กระแสอิทธิพลการ์ตูนญี่ปุ่นหรือดารา-ศิลปิน และแฟชั่นได๎ครอบครองแนวความคิดของ
เด็กรุํนใหมํแล๎วก็ตาม  

เรื่องของการรับวัฒนธรรมประชานิยม (เปรม สวนสมุทร ,2547:12) ในสังคมไทย  
เป็นเรื่องยากที่จะรู๎วําวัฒนธรรมเกาหลีเข๎าสูํสังคมไทยได๎อยํางรวดเร็วเพียงข๎ามปี แตํเราจะพบวํา
วัฒนธรรมเกาหลีเองก็มีเส๎นทางเดินตามรอยวัฒนธรรมญี่ปุ่น เริ่มจากสินค๎าอิเล็กทรอนิกส์อยําง
คําย SAMSUNG ได๎ผลิตมือถือ โทรทัศน์จอพลาสมา แอลซีดี เครื่องคอมพิวเตอร์ สินค๎าของ 
SAMSUNG มิได๎ผลิตเพื่อขายในเอเชียเทํานั้น แตํตลาดยุโรปและอเมริกากลายเป็นตลาดใหญํ  
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นอกจากสินค๎าอิเล็กทรอนิกส์แล๎ว เกาหลียังน ารํองในเรื่องวัฒนธรรมด๎วย
ภาพยนตร์ ซึ่งรัฐบาลสํงเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตร์อยํางตํอเนื่อง การลงทุนในเรื่องภาพยนตร์
ของเกาหลีไมํสูญเปลํา เพราะท าให๎โลกรู๎จักเกาหลีดีขึ้น นอกจากภาพยนตร์แล๎วหนังชุดของเกาหลี
ที่เริ่มจากแดจังกึม ก็สร๎างความประทับใจให๎คนดูจนเกิดปรากฏการณ์ท าให๎คนอยูํติดบ๎านเพื่อรอดู
หนังชุดนี้ ซึ่งปรากฏการณ์ดังกลําวเกิดขึ้นไมํบํอยนัก และนอกจากนั้นภาพยนตร์และละครสํวน
ใหญํที่พาเหรดกันเข๎ามาสร๎างความนิยมในใจผู๎ชมก็ไมํพ๎น แนวโรแมนติค รักสามเส๎า หรือแนวรัก
ปนตลก  นอกจากน้ันศิลปินนักร๎องเกาหลีอยํางเรน ดงบังชินกิ บ๊ิกแบง หรือวันเดอร์เกิร์ล ก็ได๎รับ
การต๎อนรับอยํางอบอํุนจากแฟนเพลง การเดินทางมาแสดงคอนเสิร์ตในประเทศไทยแม๎จะอยูํใน
บรรยากาศความรุนแรงของการเมืองไทยก็ตาม 

สิ่งที่ตามมาจากกระแสนิยมภาพยนตร์ ละคร ศิลปินดาราเกาหลีก็คือการแตํงตัว
เลียนแบบแฟชั่น เสื้อผ๎า ทรงผม อาหารเกาหลี รวมถึงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของวัยรุํนไทย  ทั้งๆ
ที่ในชํวงที่เกิดการแสดง คัฟเวอร์แดนซ์นั้นเริ่มจากความคลั่งไคล๎ศิลปินญี่ปุ่นของวัยรุํนไทยอยํางวง
บอยแบนด์ ( Boy Band) เชํน W-inds , Lead , Frame , Arashi หรือวงเกิร์ลแบนด์(Girl Band) 
อยําง Morning Musume ก็ได๎รับความนิยมลดน๎อยลงจากหมูํวัยรุํนที่แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็น
ศิลปินญี่ปุ่นเปลี่ยนมาเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินเกาหลีมากขึ้น ในระยะเวลาที่ผํานมาวงคัฟเวอร์แดนซ์
ก็ผุดขึ้นเป็นดอกเห็ดจนเป็นเรื่องยากที่จะรู๎จ านวนที่แนํชัดได๎ 

วงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ได๎รับความชื่นชอบในหมูํวัยรุํนอยูํตอนนี้มีหลายวงด๎วยกัน เชํน 
Etenal Rhythm ที่แสดงเลียนแบบศิลบินหรือเรียกกันเป็นภาษาพูดวํา “เต๎นคัฟเวอร์” หรือ “โค๎ฟ” 
เป็นวง ดงบังชินกิ(Dong Bung Shin Ki, DBSK , TVXQ), วง Pandora ที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นวงSuper 
Junior, วงSince ที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นวง โซนยอชีแด (Girls Generation) เป็นต๎น 

สมาชิกที่อยูํในวงคัฟเวอร์แดนซ์ใหญํจะเป็นวัยรุํนที่ก าลังศึกษาอยูํระดับมัธยมไป
จนถึงระดับมหาวิทยาลัยที่เป็นผู๎ที่พึงพอใจในการเสพย์สื่อที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมประชานิยม
และชื่นชอบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น ซึ่งสมาชิกในวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นวัยรุํนที่เป็นชํวงวัยที่
ต๎องการเป็นที่สนใจจากคนอ่ืน และยังเป็นวัยที่ค๎นหาลักษณะเฉพาะของตัวเองไว๎ยึดเหนี่ยวเพื่อ
ด ารงตนในสังคม ซึ่งการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินทั้งของเกาหลีหรือญี่ปุ่นก็ดี ดูจะเป็นตัวเลือกหนึ่งที่
สามารถตอบสนองความต๎องการพื้นฐานของกลุํมคนวัยนี้ได๎ พื้นที่ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จึง
เป็นพื้นที่ส าหรับแสดงออกเพื่อให๎เป็นที่สนใจตํอสาธารณะชนของวัยรุํนได๎ และขยายขึ้นอยําง
ตํอเนื่อง 
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สิ่งที่เป็นเรื่องนําสนใจในวงการของคัฟเวอร์แดนซ์ในเรื่องของความต๎องการเป็นที่
สนใจตํอคนอ่ืนและความต๎องการแสดงออกของหมูํวัยรุํนประการหนึ่ง คือเรื่องของการแสดงโดย
เปลี่ยนเพศสภาพของตัวเองเมื่อแสดงเป็นศิลปิน โดยปกติแล๎วเรามักจะเห็นวําผู๎เต๎นที่เป็นเพศหญิง
มักจะเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินที่มีสมาชิกในวงเป็นเพศหญิง และผู๎เต๎นที่เป็นเพศชายมักจะ
เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินที่มีสมาชิกในวงเป็นเพศชาย แตํก็มีหลายวงที่มีการข๎ามเพศ อยํางเชํน วง 
Pandora ที่สมาชิกเป็นผู๎หญิงทั้งหมด แตํเต๎นคัฟเวอร์เป็นวง Super Junior ซึ่งสมาชิกเป็นผู๎ชาย
ทั้งหมด หรือวง Common ที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินวง ดงบังชินกิ ที่ศิลปินเป็นชายทั้งหมดเชํนกัน 
ซึ่งวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีสมาชิกเป็นหญิงที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินกลุํมชายนั้นมีมากขึ้น  

อยํางไรก็ตามวงที่มีสมาชิกเป็นผู๎หญิงแล๎วเต๎นคัฟเวอร์เป๋นศิลปินหญิงก็มีอยูํมาก 
อยํางเชํนวง Nvli Breezy ที่เต๎นคัฟเวอร์เป็น Wonder Girl หรือวง El Quamase  ที่เต๎นคัฟเวอร์วง
เกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น ( Girls Generation) และวงที่มีสมาชิกเป็นผู๎ชายแล๎วแสดงเป็นศิลปินชาย  
อยํางเชํนวง Eternal Rhythm และ Tlob ที่โค๎ฟเป็นดงบังชินกิ ( Dong Bung Shin Ki , DBSK , 
TVXQ) ซึ่งบางวงก็อาจจะมีผู๎หญิงปะปนอยูํในวงด๎วยเชํนกันแตํเป็นสํวนน๎อย ซึ่งการได๎แสดงเป็น
ศิลปินที่ตัวเองชื่นชอบ การได๎เปลี่ยนเพศสภาพของตัวเองขณะแสดงนําจะมีสํวนในการสนองความ
พอใจของแตํละบุคคลในด๎านใดด๎านหนึ่ง 

การวิจัยเรื่อง การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่สื่อสารของวัยรุํนนี้จะแสดงให๎
เห็นถึงปัจจัยในการรวมตัวของวัยรุํนที่นิยมชมชอบการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น และ
ชี้ให๎เห็นวําคัฟเวอร์แดนซ์นี้เป็นพื้นที่ในการแสดงออกของวัยรุํน  นอกจากน้ียังกลําวถึงกระบวนการ
จัดต้ังทีม การคัดเลือก  การฝึกซ๎อม การแสดง ผลตอบรับของผู๎แสดง และทัศนคติของผู๎ชมอีกด๎วย 
งานวิจัยฉบับนี้หวังวําจะให๎ผู๎ที่ศึกษาได๎เข๎าใจวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเป็นหนทางให๎วัยรุํน
ได๎รับการยอมรับจากสังคม ทั้งยังเป็นตัวสะท๎อนวําสังคมไทยนั้นยอมรับวัฒนธรรมอ่ืนได๎
ตลอดเวลาจนเป็นเรื่องยากที่จะคงวัฒนธรรมดั้งเดิมของตนไว๎ได๎ 
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ปัญหาน าวิจัย 

1.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีกระบวนการสร๎างสรรค์ จัดต้ังทีม การคัดเลือก การ
ฝึกซ๎อม การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดงอยํางไร 

2.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสื่อสารความต๎องการของวัยรุํนอยํางไร  

3.ทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นอยํางไร  

จุดประสงค์การวิจัย 

1.เพื่อศึกษากระบวนการสร๎างสรรค์   จัดต้ังทีม  การคัดเลือกบุคคล  การฝึกซ๎อม
การแสดง การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดง  

2.เพื่อศึกษาถึงอิทธิพลของคัฟเวอร์แดนซ์ตํอการสื่อสารความต๎องการของวัยรุํน  

3.เพื่อศึกษาถึงทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
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ขอบเขตการวิจัย 

1.การวิจัยครั้งนี้จะศึกษาเรื่องกระบวนการสร๎างสรรค์ จัดต้ังทีม การคัดเลือก
บุคคล การฝึกซ๎อมการแสดง การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดง  

2.การวิจัยครั้งนี้จะศึกษาเฉพาะกลุํมคัฟเวอร์แดนซ์ซึ่งจะไมํรวมไปถึงกลุํมการ
แสดงเลียนแบบการแสดงสดหรือคัฟเวอร์ไลฟ์(Cover Live) เนื่องจาก การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
ได๎รับความนิยมมากขึ้นทั้งตํอตัวผู๎แสดงและผู๎ชม 

3.การวิจัยครั้งนี้จะศึกษากลุํมคัฟเวอร์แดนซ์ที่ท าการฝึกซ๎อมและแสดงในเทศกาล
คัฟเวอร์แดนซ์เฉพาะในเขตกรุงเทพฯและปริมณฑลเทํานั้น 

4.การวิจัยครั้งนี้จะศึกษากลุํมคัฟเวอร์แดนซ์ที่อยํูในชํวงวัยรุํน หรือมีอายุอยูํในชํวง 
17-22 ปี 

5.การศึกษาทัศนคติของกลุํมผู๎ชมนั้นจะเป็นผู๎ชมที่มาดูการแสดงเป็นประจ าอยําง
น๎อยเดือนละ 1 ครั้ง 

6.การวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยจะเข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมรวมถึงศึกษาทัศนคติ
ของผู๎ชมเป็นเวลาประมาณ 3 เดือน ต้ังแตํเดือนธันวาคม 2552 ถึง เดือนกุมภาพันธ์ 2553  
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ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

คัฟเวอร์แดนซ์ ( Cover Dance) หมายถึง การเต๎นเลียนแบบศิลปิน หรือเรียก
สั้นๆวํา “โค๎ฟ” ซึ่งวัยรุํนจะรวมกลุํมกันเพื่อท าการเต๎นแตํเพียงอยํางเดียว หรืออาจจะมีการร๎องเพลง
บ๎างโดยใช๎วิธีการขยับปากตามเสียงร๎องของนักร๎อง ( Lip Sync) แตํจุดประสงค์หลักของการท าวง
ประเภทนี้คือการเต๎น ซึ่งปัจจุบันมีวงประเภทนี้เกิดขึ้นมากมายหลายวงในเมืองไทย ไมํวําจะเป็น
ต๎นฉบับของศิลปินชาติใดๆ ก็ตาม แตํในประเทศไทยจะนิยมศิลปินญี่ปุ่นและเกาหลี  

พื้นที่สื่อสาร หมายถึง พื้นที่ที่ให๎คนแตํละคนมาพูดคุย สนทนา ถกเถียงถึง
ปัญหา ซึ่งในที่นี้เกี่ยวข๎องกับพื้นที่สื่อสารความต๎องการของวัยรุํน ซึ่งพื้นที่ของการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็นับเป็นพื้นที่สื่อสารอยํางหนึ่ง 

วัยรุ่น  หมายถึง  วัยรุํน หมายถึง วัยที่อายุยํางเข๎าสูํวัยหนุํมสาว หรือวัยท่ีอยูํ
ในชํวงคาบเกี่ยวระหวํางวัยเด็ก กับผู๎ใหญํเป็นชํวงหัวเลี้ยวหัวตํอที่ส าคัญซึ่งจะมีการเปลี่ยนแปลง
ของระบบตํางๆทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม สติปัญญา และจริยธรรม ณ ที่นี้จะกลําวถึง
วัยรุํนที่มีความสนใจในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีอายุอยูํในชํวง 17-22 ปี  

อัตลักษณ์ หมายถึง การตระหนักรู๎ได๎วําตัวเองเป็นใครและเป็นอะไร ทั้งยอมรับ
วําตนเองแตกตํางจากผู๎อ่ืนอยํางไร รวมไปถึงความส านึกของบุคคลวําตนสังกัดอยูํในขอบเขตของ
บทบาทและแนวทางที่เป็นอยูํแบบใดในสังคม  

บอยแบนด์ ( Boy Bands) คือ นักร๎องกลุํมชายล๎วนประมาณ 4-5 คน  แตํใน
ปัจจุบันอาจจะมีมากกวํานั้น  อยํางเชํน วงซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) ที่มีสมาชิกถึง 13 คน ที่
จะเน๎นไปที่การร๎องและเต๎น 

เกิร์ลแบนด์ ( Girl Bands) คือ นักร๎องกลุํมหญิงล๎วนประมาณ 4-5 คน แตํใน
ปัจจุบันอาจจะมีมากกวํานั้น อยํางเชํน วงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น ( Girls Generation) ที่มีสมาชิกถึง 9 
คน ที่จะเน๎นไปที่การร๎องและเต๎น 

ลิปซิงค์ ( Lip Sync) คือ การขยับปากตามเสียงร๎องจริงของนักร๎องที่ถูกบันทึกไว๎
เป็นต๎นฉบับ  ซึ่งในกลุํม Cover Dance จะใช๎วิธีนี้แสดงออกเลียนแบบนักร๎อง เนื่องจากจะเน๎นไปที่
การเต๎นมากกวําการร๎องเพลง 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.ท าให๎เข๎าใจถึงวิถีของวัยรุํนที่มักจะหาทางแสดงออก และการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เป็นทางเลือกหนึ่งที่วัยรุํนน ามาใช๎เพื่อสนองความต๎องการของตัวเอง 

2.เพื่อเป็นสร๎างพื้นที่ส าหรับสื่อสารให๎กับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สูํสังคม 

3.เป็นการกระตุ๎นให๎ตระหนักถึงความเป็นจริงในปัจจุบันวําวัฒนธรรมของเกาหลี
และญี่ปุ่นได๎เข๎ามามีอิทธิพลตํอวัยรุํนไทยอยํางมาก



 

บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

แนวคิดและทฤษฎี 

ในการศึกษาวิจัยการวิจัยเรื่อง “การแสดง Cover Dance ในฐานะพื้นที่สื่อสาร 
อัตลักษณ์ของวัยรุํน” นี้ มีแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ดังนี้  

1.แนวคิดเกี่ยวกับคุณประโยชน์ของการแสดงและการสร๎างอัตลักษณ์  

 2.แนวคิดเกี่ยวกับการเต๎น 

3.แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรม 

4.ทฤษฎีจิตวิทยาวัยรุํน 

5.งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 

 

1.แนวคิดเกี่ยวกับคุณประโยชน์ของการแสดง 

กวําพันปีมาแล๎ว  ในทุกๆวัฒนธรรม การแสดงเป็นสิ่งส าคัญในการแสดงออกทาง
อารมณ์และความคิดของมนุษย์  ในหนังสือ The Rainbow of Desire ของ  Augusto Boal ( อ๎าง
ใน Stephanie Arnold ,2004 :1) ผู๎ก ากับละครชาวบราซิลได๎กลําววํา การแสดงคือ สิ่งประดิษฐ์
มนุษย์ชิ้นแรก เพราะวํานักแสดงต๎องถอยออกจากการเป็นตัวตนของตัวเองและท าความเข๎าใจ
พฤติกรรมของตัวเอง เนื่องจากการแสดงนั้นท าให๎ผู๎แสดงสามารถไตรํตรองถึงประสบการณ์ของ
ตัวเองและจินตนาการถึงสิ่งใหมํได๎ การสร๎างการแสดงคือหนทางของความเข๎าใจโลกที่มนุษย์เรา
อาศัยอยูํได๎อีกด๎วย 

ในที่นี้จะแสดงให๎เห็นถึงคุณประโยชน์จากการแสดง 3 ประการด๎วยกันคือ 
คุณประโยชน์จากการแสดงในเชิงบุคคล คุณประโยชน์จากการแสดงในเชิงสังคม และ
คุณประโยชน์จากการแสดงเพื่อสร๎างอัตลั
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1.1 คุณประโยชน์ของการแสดงในเชิงบุคคล 

มนุษย์เราต๎องการแสดงออกทางความคิด ความรู๎สึกและเพื่อการสื่อสาร ซึ่ง
มนุษย์เราใช๎ประโยชน์จากการแสดงในฐานะเครื่องมืออยํางดีที่สามารถสนองวัตถุประสงค์นี้ได๎ ใน
หลายๆโรงเรียนจึงบรรจุการแสดงเป็นหนึ่งในวิชาเรียนของโรงเรียน “การเต๎น” ดูจะเป็นทางเลือกที่
ดีส าหรับการพัฒนาทักษะการแสดงออกทางความคิดและความรู๎สึกของเด็กๆได๎ เนื่องจากการเต๎น
เป็นรูปแบบของการเคลื่อนย๎ายรํางกายที่มักพบในเด็กเพื่อใช๎แสดงออกถึง ความคิด ความรู๎สึกและ
การสื่อสารของเด็กๆอยูํแล๎ว 

การเต๎น คือการใช๎รํางกายเพื่อเป็นอุปกรณ์ส าหรับการแสดงออกทางความคิด  
ความรู๎สึก และการสื่อสาร หากเราเปรียบเทียบวําผู๎เต๎นคือพูํกันส าหรับวาดภาพ  การเต๎นก็เปรียบ
เหมือน สี เส๎น รูปรําง พื้นผิว ที่จิตรกรใช๎แสดงออกถึงความคิดของเขา หากเปรียบเทียบพื้นที่วํางๆ
ที่ใช๎เต๎นเป็นกระดาษเปลําส าหรับวาดรูป จิตรกรวาดพระอาทิตย์ตก ดอกไม๎ หรือระบายความโกรธ
ลงไป ในการเต๎นน้ันผู๎เต๎นก็สามารถแสดงออกทางความคิดและอารมณ์ลงบนพื้นที่ที่ใช๎เต๎น
(Theresa Percell,1994 :5) 

การกระตุ๎นให๎เด็กๆเรียนรู๎สิ่งใหมํนั้นสามารถใช๎ประโยชน์จากการแสดงได๎ การ
เต๎นจึงถูกน ามาเป็นตัวชํวยกระตุ๎นให๎เด็กๆเรียนรู๎สิ่งใหมํๆเกี่ยวกับตัวพวกเขาเองและโลกของพวก
เขา อยํางเชํน การเต๎นเลียนแบบก๎อนเมฆ เด็กๆก็ต๎องสังเกตการเคลื่อนไหวของก๎อนเมฆ ไมํใชํแคํ
เรื่องรูปรํางของก๎อนเมฆเทํานั้น พวกเขาจะรับรู๎ถึงความรู๎สึกของก๎อนเมฆที่เคลื่อนไหวช๎าๆด๎วย 
แล๎วเด็กๆก็จะใช๎รํางกายเคลื่อนไหวเพื่อสาธิตสิ่งที่พวกเขาเห็นผํานการเต๎น และการเรียนรู๎เรื่องเมฆ
ก็จะเปลี่ยนไป 

พฤติกรรมทางการด๎านการเคลื่อนไหว (Movement) เชํน การว่ิง การกระโดด การ
เดิน การขับรถ การเต๎นร า การเปิดประตู หรือ ทักษะพิสัยนั้น การเต๎นชํวยพัฒนาเพราะการเต๎น
เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนไหว การไลํตาม การหนี การหลบ การกระโดด การม๎วนตัว การรักษาสมดุล  
การถํายโอนน้ าหนัก สิ่งเหลํานี้อาศัยการเต๎นเป็นสื่อกลางให๎แสดงออกและสื่อสาร การเต๎นชํวยให๎
เด็กมีโอกาสพัฒนาการเคลื่อนไหวและน าไปใช๎ได๎ในชีวิตประจ าวันได๎  

ความรู๎ทางรํางกายและการเคลื่อนไหวสามารถพัฒนาได๎ด๎วยการเต๎น เด็กๆจะ
รับรู๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตัวเองและโลกของเขาผํานการลงมือท า อยํางเชํน การใช๎มือและแขนวาดเส๎น
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โค๎งในอากาศตรงหน๎า เด็กๆต๎องรู๎วํา แขนคือสํวนหนึ่งของรํางกาย เส๎นโค๎งมีลักษณะอยํางไร  พื้นที่
ของอากาศที่อยูํตรงหน๎าคือตรงไหน และต๎องรู๎วิธีการเคลื่อนไหว 

การพัฒนาด๎านอารมณ์นั้นสามารถเกิดขึ้นได๎ด๎วยการเต๎น เนื่องจากคนเรามัก
ต๎องการแสดงออกด๎านอารมณ์ ในการเต๎นนั้นเด็กๆที่เต๎นจะค๎นพบวําตัวเองคือใคร เคลื่อนไหว
อยํางไร  เคลื่อนไหวไปทางไหน และรู๎สึกอยํางไรเมื่อเคลื่อนที่ไปทางอื่น การเคลื่อนไหวแบบไหนที่
ชอบ  การเคลื่อนไหวแบบไหนมีความแตกตํางหรือเหมือนกันอยํางไร พวกเขาเรียนรู๎ท่ีจะตัดสินใจ  
ฝึกจิตนาการ  แสดงออกทางความคิดและอารมณ์ การค๎นพบและการเรียนรู๎เหลํานี้จะชํวยให๎เด็กๆ
มีความคิดเป็นของตัวเองและเห็นคุณคําในตนเอง  

นอกจากน้ีการเต๎นเป็นทั้งสิ่งที่ใช๎แสดงออกถึงความรู๎สึก ความคิด การสื่อสารและ
การพัฒนาทักษะตํางๆ ทั้งยังเป็นตัวกระต๎ุนให๎คนเราเรียนรู๎สิ่งใหมํๆ เมื่อคนเราได๎รับการฝึกฝนการ
เต๎นอยํางตํอเนื่อง ทักษะทั้งสองอยํางนี้จะชํวยกํอให๎เกิดความคิดสร๎างสรรค์ที่กํอให๎เกิดสิ่งใหมํได๎  
อยํางเชํน ในห๎องเรียนห๎องหนึ่งได๎ออกแบบการแสดงด๎วยการเต๎นเพื่อสร๎างการเรียนรู๎ถึงความ
แตกตํางของการทักทายที่แตกตํางกันในแตํละประเทศ เป็นต๎น 

“การเต้นทุกอย่างล้วนมีความหมาย การเต้นไม่ได้เกิดขึ้นโดยปราศจากเหตุผล  
  การเต้นช่วยให้มนุษย์แสดงออกถึงอารมณ์ของพวกเขา การค้นหาความมุ่งหมาย  
  มนุษย์หลายคนรักการเต้นเพราะว่ามันสามารถสนองความต้องการทางอารมณ์
  และจิตใจและให้การเติมเต็มความรู้สึกภายในของพวกเขา มนุษย์สามารถเรียนรู้
  ตัวเองอย่างมากผ่านการเต้นและเป็นผลดีในการพัฒนาความสามารถภายใน 
  เพิ่มความมั่นใจและพัฒนาคุณค่าของตนเองซึ่งสนับสนุนความเป็นตัวตนที่ 
  แท้จริง ” (Provincial Government  of The Western Cape : 2007 : 1-2) 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ นับเป็นหนึ่งในการแสดงที่วัยรํุนใช๎ประโยชน์ด๎วยเหตุผล
หลายประการ ประการที่เดํนชัดประการแรกคือ การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถเป็นเคร่ืองมือใน
การแสดงออกทางความคิด ความรู๎สึก และสื่อสาร เพราะผู๎ที่เต๎นคัฟเวอร์นั้นต๎องมีพื้นฐาน
ความชอบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นอยํางมาก ทั้งยังชื่นชอบวัฒนธรรมและพร๎อมที่จะเสพย์ทุกๆ
อยํางที่เป็นของสองประเทศนี้ การเต๎นคัฟเวอร์ เป็นสิ่งที่ชํวยยืนยันความคิดนี้อยํางมาก และยังเป็น
เครื่องมือส าหรับสื่อสารความคิดนี้ไปสูํคนในสังคม 
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ประการที่สอง การเต๎นคัฟเวอร์สามารถพัฒนาทักษะทางรํางกาย เพราะการ
เต๎นคัฟเวอร์นั้นต๎องเคลื่อนไหวรํางกายอยูํตลอดเวลาจนกวําจะจบเพลง  ท าให๎ผู๎เต๎นพัฒนาการ
เคลื่อนไหวที่สามารถใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎   

ประการที่ตํอมา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ สามารถสนองความต๎องการทางด๎าน
จิตใจและเติมเต็มความรู๎สึกภายใน เนื่องจากคนที่จะเต๎นคัฟเวอร์นั้นมีความต๎องการเป็นแบบ
ศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นที่เขาชื่นชอบ  ส าหรับวัยรุํนทั่วๆไปที่มีความฝันอยากเป็นคนเดํนดังในสังคม
เหมือนกับศิลปินที่เขาชื่นชอบแตํวําไมํมีโอกาส การเต๎นคัฟเวอร์ก็สามารถเติมเต็มความรู๎สึกนี้ได๎  
เพราะขณะที่พวกเขาแสดงก็เทํากับวําเขาได๎เป็นศิลปินคนนั้นด๎วย อยํางไรก็ตามการเต๎นคัฟเวอร์ก็
ไมํใชํเรื่องงํายท่ีจะฝึกหัด ผู๎แสดงต๎องอาศัยความพยายามอยํางมากในการเลียนแบบทําเต๎นของ
ต๎นฉบับให๎เหมือนที่สุด ซึ่งทําเต๎นมักจะเป็นทําเต๎นที่จดจ าได๎ยาก เคลื่อนไหวได๎ยาก และอาศัย
ความแข็งแรงของรํางกายอยํางมาก เมื่อเขาสามารถเต๎นได๎เหมือนศิลปินต๎นแบบได๎ การยอมรับ
จากเพื่อนๆและคนในสังคมก็จะตามมา ผู๎เต๎นคัฟเวอร์ที่ได๎รับการยอมรับจากผู๎ชมหรือผู๎เต๎นวงอื่นๆ  
ก็จะรู๎สึกมั่นใจมากขึ้น และเห็นคุณคําในตัวเอง รู๎สึกวําตัวเองเป็นคนหนึ่งในสังคม 

 

1.2 คุณประโยชน์ของการแสดงในเชิงสังคม 

คุณประโยชน์การแสดงที่เป็นหนึ่งในการแสดงหลายๆประเภทนี้เป็นสิ่งที่ชํวยให๎
มนุษย์สามารถแสดงออกถึงความรู๎สึก ความคิด การสื่อสาร ชํวยพัฒนาทักษะการใช๎รํางกายและ
จินตนาการจนกํอให๎เกิดความคิดสร๎างสรรค์อันน ามาซึ่งประโยชน์ในภายภาคหน๎าได๎  อยํางไรก็
ตามการแสดงไมํได๎มีประโยชน์เฉพาะตัวบุคคลเทํานั้น ในเชิงสังคมมนุษย์เราก็ใช๎ประโยชน์จากการ
แสดงเชํนกัน ไมํวําจะในงานรื่นเริง อยํางเชํนในงานวันเกิด งานเฉลิมฉลองตํางๆ  หรือจะใช๎ในเชิง
ศาสนา  อยํางในพิธีแตํงงาน พิธีฝังศพ หรือพิธีบูชาพระเจ๎า 

คุณประโยชน์ของการแสดงในเชิงสังคมนั้น การแสดงจะมีความเกี่ยวข๎องกับ
ชุมชนในฐานะ “พิธีกรรม” เนื่องจากพิธีกรรมสามารถท าให๎เพิ่มคุณคําทางชุมชนและแสดงเรื่องราว
ของชุมชนที่สามารถด ารงความเป็นอยูํในชุมชนได๎ ค าวํา พิธีกรรม นั้นคือการสังเกตการณ์เชิง
พิธีกรรมที่ถูกกลําวซ้ าๆในเรื่องเดิมๆเพื่อให๎เป็นเรื่องที่บอกตํอกันไปเพื่อผลประโยชน์ของคนใน
ชุมชน  พิธีกรรมเป็นเหตุการณ์ที่เป็นสัญลักษณ์ชั้นสูงที่มีความหมายคลุมเครือ ลํวงเกินไมํได๎ แยก
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จากทางโลกอยํางชัดเจน โดยแท๎จริงแล๎ว  รูปแบบที่เห็นชัดของพิธีกรรมเกิดขึ้นเหมือนเป็นสํวนหนึ่ง
ของพิธีกรรมศาสนา 

 “Kachina  Performance” ในชุมชน Hopi ดูจะเป็นตัวอยํางการใช๎การแสดงเพื่อ
พิธีกรรมในชุมชนได๎ดีอยํางหนึ่ง  เนื่องจากชาว Hopi เชื่อวําคนที่ตายแล๎วจะกลายเป็นเมฆและจะ
กลับมาบนโลกในรูปของน้ าฝน  และน้ าฝนจะเป็นสิ่งที่ชํวยให๎พืชผลของพวกเขาเจริญเติบโต  การ
แสดง Kachina ถือเป็นการบูชาผู๎คุ๎มครองที่อยูํเบ้ืองบนเพื่อให๎ฝนตกลงมา  หรือ  พิธีขอฝน  นั่นเอง  
และนักแสดงถือวําเป็นผู๎สํงสารระหวํางมนุษย์กับพระเจ๎า ซึ่ง Kachina เป็นพิธีกรรมที่เกี่ยวข๎องกับ
การเกษตรกรรม พืชผลที่ถูกเก็บเกี่ยว ฝน ประพฤติตัวของเด็กๆ  ระเบียบวินัยที่สมาชิกในชุมชนพึง
ปฏิบัติ อัตราการเกิดของประชากร และการรักษาชุมชนเป็นสิ่งที่เป็นเป้าหมายหลักของพิธีกรรมนี้  
พิธีกรรมเชิงการแสดงนี้คือความพยายามที่จะควบคุมสภาพแวดล๎อม ทั้งทางสังคม ทั้งในโลกความ
จริงและโลกของจิตวิญญาณ (Stephanie Arnold ,2004 :6-7) 

จะเห็นได๎วําพิธีกรรมนั้นเป็นเครื่องมือในการควบคุมสมาชิกในชุมชนให๎อยํูใน
ระเบียบตามมาตรฐานของแตํละชุมชน  ทั้งการประพฤติตัว ความเชื่อ การด ารงชีพ ให๎ไปใน
ทิศทางเดียวกัน นอกจากน้ีการท าพิธีกรรมแตํละครั้งนั้นการรวมตัวของสมาชิกในชุมชนยํอมเกิดขึ้น  
ท าให๎เกิดการปฏิสัมพันธ์กัน เกิดความเหนี่ยวแนํนของคนในชุมชนและมีทัศนคติที่เหมือนๆกัน  

ทุกครั้งที่มีการจัดแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ตามที่สถานที่ตํางๆ จะเห็นได๎วําผู๎ที่มีความ
สนใจการแสดง คัฟเวอร์แดนซ์ หรือเพียงสนใจศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นจะมารวมตัวกันอยําง
มากมาย  การแสดงทัศนคติที่มีทิศทางเหมือนกันทั้งยังสร๎างความเหนียวแนํนให๎กับกลุํมคนที่ชื่น
ชอบการเต๎นคัฟเวอร์และศิลปินเกาหลีญี่ปุ่น ซึ่งแสดงให๎เห็นวําคุณประโยชน์จากการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์นั้นสามารถเป็นที่ชุมนุมของคนที่มีทัศนคติเหมือนกัน ซึ่งเป็นพลังอ านาจสร๎างการตํอรองตํอ
วัฒนธรรมหลักได๎ และเอื้อประโยชน์ตํอผู๎ผลิตสินค๎าที่ข๎องเกี่ยวกับวัฒนธรรมเกาหลีและญี่ปุ่นใน
การสร๎างรายได๎อยํางมาก 
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1.3 คุณประโยชน์ของการแสดงเพื่อสร๎างอัตลักษณ์ 

การท่ีมนุษย์เราสามารถด ารงชีวิตอยูํได๎นั้นก็ต๎องอาศัยปัจจัยพื้นฐาน ซึ่งก็คือ 
ปัจจัย4 ได๎แกํ อาหาร ที่อยูํ เครื่องนุํงหํม และยารักษาโรค ซึ่งเป็นความต๎องการทางกายภาพ
(Physiological Needs) แตํเนื่องจากคนเราต๎องมีชีวิตอยูํในสังคมที่มีผู๎รํวมอาศัยอยูํด๎วยมากมาย
ทั้งยังต๎องมีปฏิสัมพันธ์กันอยูํแทบจะตลอดเวลา อยํางไรก็ตามความต๎องการทางสังคม ( Social 
Needs) ความต๎องการที่จะเป็นท่ีรักของผู๎อ่ืน และความต๎องการมีตัวตนในสังคมก็เป็นสิ่งที่มนุษย์
ต๎องการเชํนกัน “อัตลักษณ์” จึงเป็นสิ่งชํวยสนองความต๎องการทางสังคมของมนุษย์เราได๎ 

อัตลักษณ์ ( Identity) ในทางจิตวิทยาสังคม หมายถึง ความส านึกของแตํละ
บุคคลวําตนเองมีความแตกตํางจากผู๎อ่ืนอยํางไร สํวนในทางจิตวิทยาการแพทย์  หมายถึง  
ลักษณะเฉพาะชุดหนึ่งของแตํละบุคคลซึ่งแสดงออกตํอผู๎อื่น  ลักษณะเฉพาะดังกลําวน้ีจะชํวยให๎
ผู๎อื่นสามารถบํงชี้บุคคลนั้นๆได๎  และ De Lavita อธิบายเพิ่มเติมวํา อัตลักษณ์เป็นค าตอบของ
ค าถามที่วํา “ฉันคือใคร” และ “ฉันคือใครในสายตาของผู๎อ่ืน” (Hoult, 1996 อ๎างใน สกลกานต์ 
อินทร์ไทร, 2539) 

Mead นักสังคมวิทยาด๎านสัญลักษณ์นิยม(อภิญญา เฟื่องฟูสกุล, 2546) กลําววํา 
คนเรามีความสามารถที่จะจินตนาการวําผู๎อื่นจะเห็นเราอยํางไร และความสามารถของเราในการที่
จะมีภาพในหัวของเรา ( picture in our head) ซึ่งเป็นลักษณะเดํนที่แตกตํางอยํางส าคัญของ
มนุษยชาติ ส าหรับ Mead แล๎ว อัตลักษณ์ถูกผลิตในบริบทของสังคม แตํผํานความคิดของปัจเจก
บุคคลเกี่ยวกับสิ่งที่เชื่อมโยงพวกเขากับโลกทางสังคม ซึ่งเรากระท าเชํนนี้ผํานการสร๎างสัญลักษณ์ 
(symbolizing) ด๎วยการท าให๎ภาษา ทําทาง ภาพลักษณ์ และวัตถุตําง ๆ เป็นเครื่องหมายหรือ
สัญลักษณ์ที่ใช๎แทน (stand for) หรือแสดงถึง (signify) สิ่งอ่ืน 

สัญลักษณ์และภาพตัวแทน ( representation) จึงเป็นสิ่งส าคัญในกระบวนการ
ผลิตอัตลักษณ์ และเป็นวิธีที่เราให๎สื่อสารอัตลักษณ์ของเราแกํผู๎อ่ืนอยํางไรและเรารู๎อัตลักษณ์
ดังกลําวนั้นอยํางไร ซึ่งผู๎คนที่เราแสดงตัวด๎วยและผู๎ที่ถูกสังเกตเห็นในฐานะเป็นผู๎ที่แตกตําง  

พัฒนา กิติอาษา (2546  :21) ได๎กลําวถึงอัตลักษณ์วํา อัตลักษณ์คือจิตส านึก
สํวนตัวและจิตส านึกรํวมในระดับสังคมที่เกิดจากการนิยามตัวเองวํา ตัวเองคือใคร มีความเป็นมา
อยํางไร แตกตํางจากกลุํมอ่ืนหรือสังคมอื่นอยํางไร และจะใช๎อะไรเป็นเครื่องหมายในการ
แสดงออก 
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นอกจากอัตลักษณ์จะเป็นการที่บุคคลก าหนดและแสดงตัวเองวําเป็นใครซึ่งเป็น
เรื่องของพฤติกรรมแล๎ว อัตลักษณ์ยังเกี่ยวข๎องกับการบริโภค ( consumption) อีกด๎วย โดย Pierre 
Bourdieu มองวํา ทุกวันนี้เรื่องของอัตลักษณ์ได๎ย๎ายจากการประกอบสร๎างในมิติของการผลิตมาสูํ
มิติของการบริโภคแทน คือ อัตลักษณ์อันเกิดมาจากสิ่งที่กินหรือสิ่งที่ใช๎ เชํน เพลงที่ฟัง หนังที่ดู 
เสื้อผ๎าที่สวมใสํ หนังสือที่อําน อาหารท่ีเลือก(กาญจนา แก๎วเทพ , 2545) ไปจนถึงรสนิยมและ
รูปแบบการใช๎ชีวิตท่ีแตกตํางหลากหลาย เชํน การเดินทางของกลุํมทํองเที่ยวแบ็คแพ็กเกอร์  หรือ
การจับกลุํมของวัยรุํนที่ถนนอาร์ซีเอ หรือการสร๎างภาษาเฉพาะกลุํมของพวกกะเทย ดังตัวอยํางใน
ภาพยนตร์ สตรีเหล็กหรือพรางชมพู (สมสุข หินวิมาน, 2547) 

ในระดับกลุํมสังคมหนึ่งๆจะมีลักษณะอัตลักษณ์รํวม ( Collective Identity) ซึ่ง  
Melucci  (อ๎างใน ศิรินาถ ป่ินทองพันธ์ ,2546,หน๎า : 7) อธิบายวํา หมายถึง กระบวนการการสร๎าง
ส านึกรํวมของกลุํม และเข๎าใจวํา “พวกเรา” มีลักษณะแตกตํางไปจาก “พวกเขา” อยํางไร ส านึก
รํวมดังกลําวสามารถสร๎างและปรับเปลี่ยนได๎โดยอาศัยสัญลักษณ์ตํางๆ(symbols)ที่ถูกสร๎างขึ้นใน
ระบบวัฒนธรรมของกลุํม 

อาจกลําวโดยสรุปวํา อัตลักษณ์ คือการนิยามตัวเองโดยผํานการมองของผู๎อื่น  
ซึ่งจะท าให๎ตนเองรู๎วําเรามีความเดํนที่แตกตํางอยํางไร  โดยผํานสัญลักษณ์ตํางๆเพื่อเป็น
เครื่องหมายท่ีแสดงออกถึงอัตลักษณ์และสื่อสารสูํผู๎อื่น ในการสื่อสารอัตลักษณ์นั้นจะเกี่ยวข๎องกับ
การบริโภค  เชํน  การใช๎เสื้อผ๎า สิ่งของ การใช๎ภาษาเฉพาะกลุํม สํวนอัตลักษณ์รํวมนั้นจะเป็นการ
สร๎างส านึกรํวมของกลุํมที่ต๎องการแสดงอัตลักษณ์ที่เหมือนกันเพื่อสื่อสารวําเป็นพวกเดียวกัน และ
คนอ่ืนที่สื่อสารอัตลักษณ์ในรูปแบบอ่ืนนั้นเป็นคนอ่ืน 

ในการแสดงที่มีอยูํหลายประเภท ไมํวําจะเป็นการแสดงละคร  การร๎องเพลง  การ
เต๎น หรืออ่ืนๆ ซึ่งเป็นพื้นที่ส าหรับแสดงออกถึงอารมณ์ความรู๎สึกและสื่อสาร  หากเป็นการแสดง
ละคร เมื่ออยูํบนเวทีนั้นผู๎แสดงต๎องแสดงเป็นอ่ืนที่ไมํใชํตัวตนของตัวเองจึงนับเป็นการแสดงอัต
ลักษณ์ของตัวละครบนเวทีในฐานะตัวละคร  แตํในทางกลับกันการแสดงละครเป็นเครื่องมือในการ
แสดงอัตลักษณ์หรือนิยามตัวผู๎แสดงเองในฐานะนักแสดงคนหนึ่ง เมื่อผู๎แสดงกลับมาเป็นตัวเอง
เมื่อไมํได๎อยูํบนเวทีอัตลักษณ์ของความเป็นนักแสดงยังคงอยูํในจิตส านึกของตนเองและมี
ความรู๎สึกวําเป็นพวกเดียวกันกับนักแสดง ทั้งยังเห็นถึงความโดดเดํนและแตกตํางจากคนอ่ืนๆที่
ไมํได๎เป็นนักแสดง  นอกจากน้ีหากการแสดงนั้นๆอยูํในกระแสของผู๎ชมไมํวําจะเป็นเรื่องดีหรือไมํก็
ตาม  อัตลักษณ์ของความเป็นนักแสดงจะยิ่งถูกตอกย้ ากับผู๎แสดงอีกด๎วย   
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การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นกิจกรรมการแสดงที่อยูํในความนิยมของวัยรุํน
จ านวนหนึ่งซึ่งเป็นวัยรุํนที่ชื่นชอบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น ผู๎ที่เต๎นคัฟเวอร์นี้ต๎องแสดงให๎คนอ่ืนเห็น
วําตนเองคือศิลปินคนที่ตนเองคัฟเวอร์อยูํ ซึ่งเทํากับวําผู๎แสดงเป็นศิลปินคนนั้นในสายตาของผู๎อ่ืน  
หรืออยํางน๎อยกวํานั้นคนอ่ืนก็จะมองวําผู๎แสดงคือตัวผู๎แสดงเองแตํสามารถแสดงได๎เหมือนศิลปิน
ต๎นแบบ หากการแสดงนั้นมีความโดดเดํนในสายตาของผู๎อ่ืนซึ่งก็คือผู๎ชม ผู๎แสดงก็จะได๎รับการ
ยอมรับและเป็นท่ีรู๎จักของคนในแวดวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์และผู๎สนใจในฐานะของการเป็น
ศิลปินคัฟเวอร์ที่มีภาพลักษณ์เหมือนศิลปินต๎นแบบ อยํางไรก็ตามค าวิพากษ์วิจารณ์หรือทัศนคติ
ทั้งในแงํดีหรือไมํดีของคนอ่ืนที่มีตํอตัวผู๎แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในการแสดงแตํละครั้งนั้นก็เป็นสิ่งที่
แสดงให๎เห็นถึงการมีตัวตนอยูํในสังคมของคนๆนั้นได๎  

นอกจากน้ีการเต๎นคัฟเวอร์ยังเป็นการนิยามตัวของผู๎แสดงวําตนเองเป็นใคร  
ถึงแม๎วําความต๎องการภายในท่ีอยากเป็นเหมือนศิลปินต๎นแบบคนนั้นๆจะเป็นปัจจัยหลักในการมา
แสดง แตํการหลีกหนีความเป็นตัวตนนั้นก็ดูจะเป็นเรื่องที่เป็นไปไมํได๎ แม๎ในขณะแสดงผู๎เต๎นจะ
รู๎สึกวําตัวเองเป็นศิลปินคนนั้นๆแตํเมื่อลงจากเวทีพวกเขาก็คือตัวของตัวเองแตํเป็นตัวเองในฐานะ
ศิลปินคัฟเวอร์คนหนึ่ง 

บนความเชื่อวําตนเองคือศิลปินคนนั้นจริงๆขณะที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก าลัง
แสดงอยํูบนเวทีอาจติดลงมาจากเวที เมื่อผนวกกับความเชื่อของผู๎ชมที่เชื่อวํานักแสดงคนนั้นๆคือ
ศิลปินตัวจริง การแสดงออกทางพฤติกรรมที่เกี่ยวข๎องกับการบริโภค ของที่กินที่ใช๎ของนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ที่พยายามจะเป็นเหมือนศิลปินต๎นแบบก็จะเข๎ามาอยูํในชีวิตของนักแสดงจริงๆ  
ตัวอยํางเชํน นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นวงบิ๊กแบง ( Big Bang) ที่เป็นศิลปินฮิพฮอพ 
(Hip Hop)ที่มักจะแตํงตัวด๎วยเสื้อผ๎าตัวใหญํๆ หมวกแก๏ป ( Cap) และรองเท๎าผ๎าใบคํูใหญํสีสัน
ฉูดฉาด  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะใสํเสื้อผ๎าแบบเดียวกันเพื่อแสดงอัตลักษณ์ของตัวเองวําตัวเอง
มีสไตล์ (Style)เหมือนศิลปินวงบิ๊กแบงและเหมือนศิลปินเกาหลี   

ในชํวงซ๎อมเต๎นและวันที่มีการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในงานตํางๆนั้น จะเกิดการ
รวมตัวของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ การปฏิสัมพันธ์กันระหวํางนักแสดงด๎วยกันกํอให๎เกิดความเป็น
พวกเดียวกัน ทั้งยังมีการสื่อสารอัตลักษณ์ในทิศทางเดียวกัน พวกเขาจึงรู๎สึกวําเป็นพวกเดียวกัน  
และคนที่ไมํใชํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็คือคนอ่ืนส าหรับพวกเขา โดยการเต๎นคัฟเวอร์คือสัญลักษณ์
ในการแสดงออกวําพวกเขาเป็นพวกเดียวกัน 
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2. แนวคิดเกี่ยวกับการการเต้น 

มนุษย์เรามีความละม๎ายคล๎ายคลึงกับสัตว์  ในเรื่องของการใช๎ความเคลื่อนไหว 
(Movement) เป็นสื่อของการแสดงออกของอารมณ์ (งามทัศน์ สุทธิประภา , 2546 : 59)  เชํน  งอ
ตัวเมื่อเจ็บ หรือสวมกอดคนที่เรารัก  แตํสิ่งหนึ่งที่มนุษย์แตกตํางจากสัตว์อยํางเห็นได๎ชัด  คือ  การ
เต๎นร า ภาษาอังกฤษเรียกวํา Dance มีความหมายวํา  การเต๎นร าที่มีการผูกทําและประดิษฐ์ทํา
เต๎น พัฒนาไปจนเกิดความหมายและนําติดตาม 

ตามที่ The World Book Encyclopedia (1989) ได๎ให๎ความหมายวํา การเต๎นคือ
การเคลื่อนย๎ายรํางกายตามจังหวะหรือในชํวงเวลาของเพลง  (อ๎างใน Provincial Government of 
The Western Cape : 2007 : 1-2) 

การเต๎นคือ การเคลื่อนย๎ายรํางกายตามจังหวะดนตรี เพื่อแสดงออกถึงอารมณ์  
ความเข๎าใจ  ข๎อมูล ความเชื่อ ความคิด เพื่อสร๎างความสนุกสนาน ปลดปลํอยพลังงาน เพื่อให๎
รํางกายแข็งแรง เพื่อความบันเทิงหรือเพื่อเป็นเครื่องหยํอนใจ การเต๎นบางอยํางถูกใช๎ในการถําย
โอนข๎อมูล การเต๎นถูกใช๎ในพิธีกรรมทางศาสนาและสื่อสารกับบรรพบุรุษ การบ าบัดด๎วยการเต๎นถูก
ใช๎ในการรักษามนุษย์ทางด๎านรํางกาย อารมณ์ หรือปัญหาด๎านการเรียนรู๎ ทั้งยังสามารถน ามาใช๎
เพื่อประท๎วงได๎ด๎วย  อยํางเชํน Toyi-Toyi dance ที่ประเทศซิมบักเวในแอฟริกาใต๎ 

2.1 ประเภทของการเต๎นแบํงตามคุณประโยชน์ 

ประเภทของการเต๎นน้ันมีอยูํหลากหลาย ซึ่งขึ้นอยูํกับจุดประสงค์ของผู๎เต๎น จาก
การศึกษาพบวําประเภทของการเต๎นจาคุณประโยชน์สามารถแบํงเป็นประเภทใหญํได๎ 2 ประเภท 
คือ การเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคม ( Social Dance) และการเต๎นในฐานะการแสดงเพื่อความ
บันเทิง (Performance Dance/Concert Dance) 

2.1.1 การเต้นเพื่อประโยชน์เชิงสังคม (Social Dance)   

การเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคม(SocialDance) คือรูปแบบการเต๎นที่คนเรามักเต๎น
ในงานสังสรรค์ หรือเพื่อคบค๎าสมาคม การเต๎นจะมีรูปแบบที่หลากหลาย  ไมํจ ากัดรูปแบบ  คํูเต๎น
สามารถเปลี่ยนได๎เรื่อยๆ ใครจะเป็นผู๎น าเต๎นก็ได๎ Social Dance นั้น มักอยูํในบรรยากาศที่ผํอน
คลายและสนุกสนาน( http://en.wikipedia.org/wiki/Social_dance) 
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การเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคมนั้นมีอยูํหลากหลายโฟล์คแดนซ์ ( Folk Dance)
นับเป็นหนึ่งในการเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคม โฟล์ค ( Folk) คือ การเต๎นเพื่อแสดงในงานสังสรรค์
ในชุมชนโดยใช๎คนจ านวนไมํมากโดยไมํได๎รับการฝึกฝนจากผู๎เชี่ยวชาญ  สํวนมากใช๎เต๎นประกอบ
กับเพลงพื้นบ๎าน  การเต๎นแบบนี้จุดประสงค์หลักไมํได๎มีเพื่อเต๎นในที่สาธารณะหรือเต๎นบนเวที  
อยํางไรก็ตาม การเต๎นโฟล์คแดนซ์จะถูกน ามาแสดงบนเวทีในงานสาธารณะอยูํดี  การเต๎นแบบนี้
จะเป็นการเต๎นที่สืบทอดกันมาจากอดีตกาล  แตํก็ยังมีการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงทําเต๎นอยูํบ๎าง  
แตํจะไมํมีการคิดขึ้นใหมํทั้งหมด  ตัวอยํางเชํน  Azerbaijani dance  ของชาว อาเซอไบจัน 
(Azerbaijan)  ที่จะแสดงในงานเฉลิมฉลองตํางๆ  การเต๎น Azerbaijani dance จะแสดงให๎เห็นถึง
ลักษณะเฉพาะของประเทศและมีเรื่องราวเกี่ยวกับความกล๎าหาญของคนในประเทศ
(http://en.wikipedia.org/wiki/Folk_dance) 

บอลลูม แดนซ์ ( Ballroom Dance) คือ  การเต๎นกับคํูเต๎นร าตามงานสังคมหรือ
การแขํงขั้นตํางๆที่เกิดขึ้นอยูํทั่วโลก  การเต๎นบอลลูม   นั้นเป็นการเต๎นเพื่อการนันทนาการในสังคม   
Ballroom Dance เป็นการเต๎นแบบมาตรฐานสากล  การเต๎นนี้ถูกพัฒนาในประเทศอังกฤษและถูก
วางระเบียบโดย World Dance Council (WDC)  ในปัจจุบันยังมีการแขํงขันเต๎น Ballroom อีกด๎วย  
ทั้งในเชิงประวัติศาสตร์  การเต๎นพื้นเมือง  การเต๎นประจ าชาติ การเต๎น Ballroom Dance มักเต๎น
ในห๎องเต๎นร าและห๎องโถง  การเต๎นท่ีมีล าดับตํอเนื่องยังคงเป็นที่นิยมของการเต๎น Ballroom 
Dance (http://en.wikipedia.org/wiki/Ballroom_dance) 

การเต๎นฮิพฮอพ ( Hip Hop) (http://en.wikipedia.org/wiki/Hip-hop_dance) 
เป็นรูปแบบการเต๎นเชิงสังคมหรือรูปแบบการเต๎นที่สร๎างสรรค์ขึ้นมาเพื่อเต๎นประกอบฮิพฮอพ หรือ
พัฒนามาจากวัฒนธรรมฮิพฮอพ การเต๎นฮิพฮอพเกิดขึ้นทํามกลางวัยรุํนในเมือง ชํวยให๎วัยรุํนได๎มี
ชํองทางในการปลดปลํอยที่เคยจับกลุํมกันตามท๎องถนนไปท ากิจกรรมสร๎างสรรค์รํวมกันแทน  นัก
เต๎นฮิพฮอพก็มักจะมีการแขํงขันเต๎นกันอยํางเป็นทางการและไมํเป็นทางการอยูํเป็นประจ า  หรือที่
เรียกวํา แบ็ทเทิ่ล ( Battles) ซึ่งเทํากับวําในการเต๎นฮิพฮอพนั้นจะมีการรวมตัวของหมูํวัยรุํนที่มี
ทัศนคติเหมือนกันอยูํ การเต๎นฮิพฮอพจึงเป็นการรวมตัวทางสังคมซึ่งเป็นท่ีที่ยืนยันการมีตัวตนของ
วัยรุํนเหลํานี้ 

อยํางไรก็ตาม การเต๎นในงานพิธีกรรม หรือ Liturgical Dance 
(http://en.wikipedia.org/wiki/Liturgical_dance) ถูกนับเป็นการเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคม
เชํนกัน เพราะพิธีกรรมจะเป็นสิ่งควบคุมการด ารงชีวิต พฤติกรรม ความเชื่อของคนในชุมชนนั้นๆ  
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ทั้งยังเป็นที่ชุมนุมของสมาชิกในชุมชน Liturgical Dance คือ การเต๎นเพื่อท าความเคารพสิ่ง
ศักด์ิสิทธิ์ซึ่งคือการแสดงออกของผู๎สวดมนต์หรือผู๎สักการะผํานการเคลื่อนไหวรํางกายในศาสนา
คริสต์และศาสนาอ่ืนๆ การเต๎นใช๎เต๎นประกอบกับดนตรีหลายชนิด  ผู๎เต๎นจะเต๎นไปตามทํวงท านอง
ของเพลง การเต๎นนี้อาจจะเต๎นไปตามสัญชาตญาณหรือมีการออกแบบทําเต๎นมาลํวงหน๎าก็ได๎  
หากมีการออกแบบทําเต๎นมากํอนลํวงหน๎า ทําเต๎นจะมีความสอดคล๎องกับเนื้อเพลงหรือกรอบ
ความคิดทางศาสนา การเต๎นเพื่อเคารพสิ่งศักด์ิสิทธิ์นี้ผู๎หญิงมักจะเป็นผู๎เต๎น แตํผู๎ชายก็เต๎นได๎
เชํนกัน 

นอกจากน้ีการเต๎นเพื่อคุณประโยชน์เชิงสังคมนั้นยังมีอีกหลายประเภท ทั้ง 
Nightclub Dance  หรือ Breaking, Logging , Popping และ Up Rocking  ที่มีอิทธิพลมาจาก
การเต๎น Hip Hop  เป็นต๎น  จะเห็นได๎วําการเต๎นนั้นสามารถให๎ประโยชน์ในเชิงสังคมซึ่งเป็นการ
สานสัมพันธ์อันดีตํอคนในสังคม  ทั้งยังเป็นการรวมกลุํมเพื่อยืนยันการมีตัวตนอยูํในสังคมอีกด๎วย  

2.2.2การเต้นในฐานะการแสดงเพื่อความบันเทิง(Performance Dance/Concert 
Dance)  

Performance Dance (http://en.wikipedia.org/wiki/Performance_dance) 
หรือ Concert Dance  คือ  การเต๎นเพื่อให๎ผู๎ชมดูและผู๎ชมจะไมํมีสํวนรํวมในการเต๎นบนเวที  
อยํางไรก็ตามการเต๎นนี้ไมํจ าเป็นต๎องเต๎นบนเวทีคอนเสิร์ตก็ได๎ Concert Dance จะต๎องออกแบบ
ทําเต๎นให๎เหมาะสมกับเพลงที่เตรียมไว๎ แตํในทางตรงกันข๎าม Social Dance  นี้สามารถแสดงได๎
โดยปราศจากคนดู  และ  Social Dance  จะไมํมีการออกแบบทําเต๎นและไมํเปลี่ยนเพลง  ยกเว๎น
การเต๎นที่ไมํมีทําเต๎นมาตรฐาน  อยํางเชํน Argentine Tango, Salsa และ Swing 

ตัวอยํางการเต๎นที่เกิดขึ้นเพื่อเป็นการแสดงส าหรับให๎ผู๎ชมดูอยํางเดียวนั้นที่เห็น
เดํนชัดแบบแรกคือ การเต๎น บัลเลํต์ ( Ballet)  (http://en.wikipedia.org/wiki/Ballet) การเต๎น
บัลเลํต์จะเต๎นบนเวทีหรือในห๎องที่จัดเตรียมไว๎โดยที่คนดูจะนั่งอยูํที่เก๎าอ้ีหรือที่นั่งที่ลดหลั่นตาม
กันลงมาทั้งสามด๎านล๎อมรอบพื้นที่ส าหรับเต๎น  การเต๎นนี้จะเต๎นประกอบเพลงคลาสสิกซึ่งการเต๎น
นี้มีอิทธิพลในฐานะรูปแบบของการเต๎นท่ีได๎รับการยอมรับจากทั่วโลก  ทั้งยังมีการเรียนการสอน
เต๎นบัลเลํต์ทั่วโลก  การเต๎นบัลเลํต์จะมีการออกแบบทําเต๎นให๎เข๎ากับเพลงโดยศิลปินผู๎ออกแบบทํา
เต๎น  ที่มีจุดประสงค์เพื่อมอบความบันเทิงให๎คนดู 
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ตัวอยํางตํอมาคือ  แอคโครแดนซ์ ( Acro Dance) คือรูปแบบการเต๎นรูปแบบหนึ่ง
ที่เป็นการผสมผสานระหวํางเทคนิคของการเต๎นแบบคลาสสิคกับการแสดงกายกรรม  การเต๎นนี้จึง
มีรูปแบบคล๎ายกับการเลํนกีฬา  การออกแบบทําเต๎นจึงมีลักษณะเฉพาะอยํางมากท่ีเป็นการรวม
การเต๎นและกายกรรมเข๎าด๎วยกันอยํางเหมาะสม  ซึ่งผู๎เต๎นจะต๎องได๎รับการฝึกฝนการเต๎นและ
กายกรรมอยํางหนัก  Acro Dance  เป็นที่รู๎จักในชื่ออ่ืนๆ  อยํางเชํน  Acrobatic Dance  หรือ 
Gymnastic Dance  (http://en.wikipedia.org/wiki/Acro_dance) 

อยํางไรก็ตาม  การเต๎นในฐานะการแสดงเพื่อความบันเทิง  โดยเฉพาะใน
คอนเสิร์ต ( Concert)  ก็มักจะน ารูปแบบการเต๎นเพื่อประโยชน์เชิงสังคมมาใช๎ในการแสดงเพื่อให๎
ความบันเทิง  เชํน  การเต๎นฮิพฮอพที่ถูกน ามาปรับใช๎ในการแสดงตํางๆมากขึ้น   

ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ นั้นหากจัดประเภทตามคุณประโยชน์  การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ นับเป็นการเต๎นในฐานะการแสดงเพื่อความบันเทิง  เพราะการเต๎นนี้เป็นการ
เต๎นเพื่อให๎ความบันเทิงแกํผู๎ชม  และการเต๎นต๎องมีการเตรียมตัวและฝึกซ๎อมการเต๎นอยํางหนัก  
และรูปแบบการจัดแสดงจะแสดงในรูปแบบเดียวกับการแสดงคอนเสิร์ตของศิลปินต๎นแบบ  
อยํางไรก็ตาม  การแสดงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็ไมํอาจแยกออกจากการเต๎นเพื่อประโยชน์ทาง
สังคมได๎เชํนกัน  เนื่องจากในการจัดการแสดงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  แตํละครั้งนั้นจะมีการ
รวมตัวของผู๎เต๎นจากหลายกลุํม  นอกจากน้ีในบางเวทียังมีการน าวัฒนธรรมการเต๎นฮิพฮอพที่
เรียกวํา แบทเทิ่ล ( Battles) ขึ้นมาจัดบนเวทีการแสดงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เชํนกัน  โดยให๎นัก
เต๎นจากกลุํมตํางๆที่เต๎นเป็นสมาชิกในกลุํมศิลปินคนใดคนหนึ่งที่เหมือนกันมาเต๎นในประชันกัน   
ท าให๎เกิดความสัมพันธ์ภายในกลุํมนักเต๎นการแสดงคัฟเวอร์ด๎วยกัน 

 

2.2 รูปแบบการเต๎นที่นิยมในปัจจุบัน 

2.2.1.บัลเล่ต์ (Ballet)  (สุเจตา บึงเจริญ, 2548 : 16)  เป็นศิลปะการเต๎นที่มีแบบ
ฉบับทําทางโดยเฉพาะ  ซึ่งเป็นการเต๎นที่ฝืนธรรมชาติและแรงโน๎มถํวง แบบแผนการเต๎นบัลเลํต์
ต้ังอยูํบนรากฐานของการฝึกแบบคลาสสิค  ต าแหนํงของเท๎า 5 ต าแหนํงเป็นพื้นฐานการเต๎นสํวน
ใหญํของบัลเลํต์  การหมุนตัวบนปลายเท๎า  มีต าแหนํงที่จะต๎องสัมพันธ์กันมากมายหลากหลาย
ขึ้นอยูํกับการเต๎นแตํละแบบ  สภาพทางกายวิภาคเป็นเรื่องส าคัญอยํางมากตํอการเต๎นบัลเลํต์  
เพราะวําผู๎เต๎นจ าเป็นต๎องมีความพร๎อมทางรํางกายและมีความยืดหยุํนสูง  การฝึกฝนและ
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พันธุกรรมเป็นตัวสร๎างรูปรําง  สัดสํวน  แนวเส๎นของล าตัว ( line) เพื่อความสวยงามนักเต๎น
จ าเป็นต๎องมีลักษณะพิเศษที่เกิดจากขาที่ยาว  ล าตัวที่สั้น  เท๎าโค๎งได๎รูป  และรูปรํางที่บอบบาง  
เหนือสิ่งอื่นใดคือ การควบคุมรํางกายและการเคลื่อนไหวให๎ดีที่สุด  

2.2.2 โมเดิร์นแดนซ์ ( Modern Dance) ทําเต๎นโมเดิร์นแดนซ์  ในชํวงต๎นๆ  (สุเจ
ตา บึงเจริญ, 2548 : 17) สํวนใหญํได๎คิดค๎นวิธีการเคลื่อนไหวที่เป็นเอกลักษณ์  อยูํบนพื้นฐานของ
ทฤษฎีของตัวเอง  อาจมาจากประเพณีของมนุษย์  ลักษณะการหายใจ  แรงโน๎มถํวง  หรือต าแหนํง
ของกระดูสันหลัง  การเต๎น โมเดิร์นแดนซ์ จะใช๎น้ าหนักของรํางกายทิ้งอยํางละมุนละมํอม  ใช๎การ
เคลื่อนไหวที่คดไปโค๎งมาและเป็นเหลี่ยมมุมในการวางต าแหนํงของรํางกายแบบหลายวิติ  จะ
แสดงให๎เห็นถึงความเป็นอิสระของนักเต๎นด๎วยการทิ้งน้ าหนักตัวตามแรงดึงดูดของโลก  

2.2.3 คอมเทมโพรารี่แดนซ์ ( Contemporary Dance) (สุเจตา บึงเจริญ , 2548 : 
17)  เป็นการเต๎นที่แสดงออกถึงอารมณ์ เป็นการเต๎นที่ใช๎ความยืดหยุํนของรํางกายมาก  นักเต๎นจะ
ค๎นหาการเต๎นด๎วยเทคนิคใหมํๆ  ผู๎ชายและผู๎หญิงมีความเทําเทียมกัน  ไมํมีขอบเขตทางวัฒนธรรม  

2.2.4 แจ๊ซแดนซ์ (Jazz Dance) (สุเจตา บึงเจริญ, 2548 : 18) มีรากฐานมาจาก
การเต๎นร าการเต๎นพื้นเมืองของชาวแอฟริกันอเมริกัน  รูปแบบการเต๎นแจ๏ส ดานซ์นี้  ได๎น าพื้นฐาน
ของการเต๎นบัลเลํต์,  แท๏ป และโมเดิร์น ดานซ์ โดย ลุยกิ ( Luigi)  ผู๎ได๎รับการยกยํองวําเป็นผู๎คิดค๎น
การเต๎นแจ๏สขึ้นเป็นครั้งแรก  ปัจจุบันการเต๎นแจ๏สเน๎นที่ line และความยืดหยุํนของล าตัว  จังหวะ
เท๎าที่ถูกต๎องที่ต าแหนํงเท๎าไปในทิศทางเดียวกัน  การเคลื่อนไหวที่ต๎องแยกสํวนตํางๆของรํางกาย
หลายสํวน  เชํน ไหลํทั้งสองข๎าง  หรือกระดูกเชิงกราน  การเต๎นในรูปแบบนี้มีจุดเดํนในเรื่องของ
การแยกสํวนของรํางกายเมื่อเคลื่อนไหวในทิศทางที่แตกตํางออกไปในเวลาเดียวกัน  

2.2.5 แท๊ป (Tap) ในสมัยที่รุํงเรืองถึงขีดสุดครั้งแรกของการเต๎น Tap นั้น  เกิดขึ้น
ในภาพยนตร์และในละครเพลงสุขนาฏกรรมในปี ค.ศ.1930  และ  ค.ศ.1940  แม๎วํามันจะเป็น
รูปแบบของการเต๎นร าเพื่อการแสดงละครของประเทศสหรัฐอเมริกา  ซึ่งมีต๎นก าเนิดมาจากการเต๎น
เดี่ยวโดยใช๎เท๎าของไอริช ( Irich Clog)  การเต๎นคล็อกของชาวอังกฤษ  รวมถึงการเคลื่อนไหวและ
จังหวะการเต๎นร าแบบชาวแอฟริกา (African Dance) (สุเจตา บึงเจริญ, 2548 : 18)   

การเคลื่อนไหวที่ท าให๎เกิดเสียงที่ถูกต๎องในการเต๎น Tap นั้น  จะต๎องท าให๎เกิด
การเคาะเท๎าที่แสดงรูปแบบทางดนตรีที่ชัดเจนออกมาบนพื้น  การจ าท าแบบนี้ได๎ต๎องการการ
ประสานที่ดี  การปลํอยขาและตาตํุมอยํางสบายๆ  และจังหวะที่ถูกต๎อง  พร๎อมกับผํอนน้ าหนักของ
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รํางกายลงสูํพื้น  ผลส าเร็จนั้นขึ้นอยูํกับนักเต๎น  ซึ่งจุดส าคัญในการเต๎น Tap ก็คือ  การเคาะให๎ถูก
จุดและความแรงของการเคาะ 

2.2.6 ฮิพฮอพ ( Hip Hop) คือ รูปแบบการเต๎นเชิงสังคมหรือรูปแบบการเต๎นที่
สร๎างสรรค์ขึ้นมาเพื่อเต๎นประกอบเพลง Hip Hop หรือพัฒนามาจากวัฒนธรรมฮิพฮอพ การเต๎น 
ฮิพฮอพนี้ครอบคลุมไปถึงการเต๎นท่ีมีชื่อเสียงอยํางเชํน เบรกก้ิง( Breaking), ล็อกกิ้ง ( Logging)  
และ ป๊อบป้ิง (Popping)  ซึ่งถูกพัฒนาขึ้นในยุค 1970s โดยชาวอเมริกันผิวด าและชาวลาติน  การ
เต๎น ฮิพฮอพถูกแบํงประเภทออกมาจากการเต๎นแบบอ่ืนๆเพราะวําลักษณะการเต๎นเป็นแบบฟรี
สไตล์ ( Freestyle)  และนักเต๎น ฮิพฮอพก็มักจะมีการแขํงขันเต๎นกันอยํางเป็นทางการและไมํเป็น
ทางการอยูํเป็นประจ า หรือที่เรียกวํา แบ็ทเทิล ( Battles) การรวมตัวกันอยํางไมํเป็นทางการ
และแบ็ทเทิลจะแสดงบน ไซเฟอร์( Cipher) ซึ่งก็คือ  พื้นที่ส าหรับใช๎เต๎นที่มีลักษณะเป็นวงกลม  
โดยพื้นที่นี้จะเกิดขึ้นเมื่อนักเต๎นคนแรกเริ่มเต๎น ดังนั้นสํวนประกอบส าคัญของการเต๎นฮิพฮอพ ก็คือ  
ฟรีสไตล์, แบ็ทเทิล และ ไซเฟอร์ 

การเต๎นฮิพฮอพเริ่มต๎นด๎วยรูปแบบการวางจังหวะเท๎าที่เรียบงําย (สุเจตา บึงเจริญ
, 2548 : 21)   แตํมีความโดดเดํนเรื่องการสร๎างลักษณะเฉพาะให๎กับการเต๎นโดยการมาชุมนุมเพื่อ
เต๎นรํวมกันในสวนสาธารณะหรือที่อ่ืนๆ หลังจากการพัฒนาคิดค๎นหลายรูปแบบก็ได๎เกิดรูปแบบ
การเต๎นขึ้น 4 แบบ  ได๎แกํ  เบรกก้ิง ล็อกก้ิง ป๊อบป้ิง และ อัพ ร๏อกก้ิง ( Up Rocking)   

การเต๎นเบรกกิ้ง หรือแตํเดิมรู๎จักกันในชื่อบีบอยอ้ิง ( B-Boying) เป็นการเต๎นร าที่มี
จังหวะเท๎าที่หลากหลายและมีการหมุนตัวบนพื้น นักเต๎น Breaking ที่แท๎จริงจะลงท๎ายการเต๎น
ด๎วยทําตัวแข็ง ( Freeze) หรือเรียกวํา “การฝืนไหลํ” ซึ่งเป็นทําเฉพาะของการเต๎นร าแบบนี้  ซึ่ง
แตกตํางจากรูปแบบการเต๎นฮิพฮอพแบบอ่ืนๆที่จะมีจุดมุํงหมายไปที่การเคลื่อนไหวรํางกายทํอน
บน   

ในการเต๎นล็อกก้ิงจะใช๎การวางเท๎า การหมุนเอวและการกระโดด สํวนการเต๎นป๊
อบป้ิง จะเคลื่อนไหวรํางกายไปมา โดยใช๎รํางกายแบบแยกสํวน ซึ่งการเต๎นจะดูคล๎ายการ
เคลื่อนไหวของหุํนยนต์ไปตามจังหวะเพลง  สํวนการเต๎นอัพ ร๏อกก้ิง ทําเต๎นจะเลียนแบบการสู๎รบ
ในคาราเต๎  นอกจากน้ียังมีการเต๎น Hip Hop ที่ถูกคิดค๎นขึ้นมาใหมํไมํนานมานี้ชื่อวําฟรีสไตล์ ซึ่ง
เป็นการเต๎นร าที่รวมการเต๎นทุกแบบที่กลําวมาแล๎วข๎างต๎น  รวมไปถึงการเคลื่อนไหวแบบแจ๏ซและ
บัลเลํต์ด๎วย 
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2.2.7.สตรีทแดนซ์  (Street Dance) (สุเจตา บึงเจริญ, 2548 : 19)  มีรากฐานมา
จากกลุํมคนผิวด า  ตามเขตพื้นที่สลัมในอเมริกา  ซึ่งจะพบเห็นทั่วไปตามท๎องถนน  โดยกลุํมคนผิว
ด าเหลํานี้จะเปิดเพลงจากวิทยุที่พวกเขาพกติดตัวมาด๎วย  พร๎อมทั้งออกลีลาทําทางกันอยําง
สนุกสนาน  นอกจากน้ีกลุํมคนผิวด ายังมีการชักชวนคนที่เดินอยูํตามท๎องถิ่นมารํวมเต๎นด๎วยกัน  

สตรีทแดนซ์เป็นทําเต๎นที่ผสมผสานกับทําเต๎นรูปแบบตํางๆในขั้นพื้นฐาน  ไมํวํา
จะเบรกกิ้ง , ฟรังกี้ ฮิพฮอพ ( Frunky Hip Hop)  และ แจ๏ซแดนซ์ โดยเอาทําทางขั้นพื้นฐานของ
ทั้งหมดมารวมกัน จนออกมาเป็นสตรีทแดนซ์   การเต๎นแนวนี้ไมํจ ากัดเรื่องเพศ  ทั้งผู๎หญิงและ
ผู๎ชายสามารถเต๎นได๎  แนวการเต๎นของผู๎ชายจะมีลีลาทําเต๎นที่ดูแข็งแรง  สํวนฝ่ายหญิงจะเน๎นที่
ความพร๎อมเพรียงและความสวยงาม  นอกจากน้ีจุดเดํนของการเต๎นสตรีทแดนซ์  คือ  ผู๎เต๎น
สามารถน าทําทางจากกีฬายิมนาสติกมาประยุกต์รํวมกับการเต๎น  อยํางเชํน  การตีลังกา  ทํา
กังหัน ทําหมุนหลัง  เป็นต๎น 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ คือ  การแสดงเลียนแบบศิลปินซึ่งในปัจจุบันนักแสดง
นิยมแสดงเป็นศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น  โดยเน๎นที่การเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบมากที่สุด  ผู๎
แสดงไมํต๎องร๎องเพลงด๎วยเสียงของตัวเองเพียงขยับปากตามเพลงให๎เหมือนเพลงที่เปิดอยูํ  
นอกจากการการเต๎นและร๎องเพลงที่ต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบแล๎ว  เสื้อผ๎า ทรงผม และอุปกรณ์
การแตํงกายตํางๆก็ต๎องมีความเหมือนศิลปินให๎มากท่ีสุด  ดังนั้นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องท า
ให๎คนดูเชื่อวํา  คนที่แสดงอยูํบนเวทีนั้นคือศิลปินจากเกาหลีหรือญี่ปุ่นตัวจริง  

อยํางไรก็ตามการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นจะมีลักษณะผสมผสานการ
เต๎นสมัยใหมํเข๎าด๎วยกัน  แตํเนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเกาหลีที่เป็นที่นิยมนั้นจะเน๎นการเต๎น
แนวฮิพฮอพ  โดยเฉพาะ ป๊อบป้ิงที่ลักษณะการเต๎นเหมือนหุํนยนต์และมีการแยกสํวนของรํางกาย  
ดังนั้นผู๎ที่เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์จะได๎ฝึกการเต๎นป๊อบป้ิงไปในตัว 

 

3. แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรม 

วัฒนธรรม มีความหมายครอบคลุมถึงทุกสิ่งทุกอยํางอันเป็นแบบแผนในความคิด 
และการกระท าที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตของมนุษย์ในสังคมของกลุํมใดกลุํมหนึ่ง หรือสังคมใดสังคม
หนึ่ง มนุษย์ได๎คิดสร๎างระเบียบกฎเกณฑ์วิธีการในการปฏิบัติ การจัดระเบียบตลอดจนความเชื่อ 
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ความนิยม ความรู๎ และเทคโนโลยีตําง ๆ ในการควบคุม และใช๎ประโยชน์จากธรรมชาติ (สุพัตรา 
สุภาพ, 2528 อ๎างใน http://www.blog.eduzones.com/winny/3574) 

สํวนในทัศนะของ สจ๏วต ฮอลล์ ( Stuart Hall) นั้นมองวัฒนธรรมในฐานะที่เป็นวิถี
ชีวิต หรือ Culture as a way of life รวมทั้งการมองวัฒนธรรมเป็นสนามทางการเมือง  เพราะการ
ท างานของวัฒนธรรมศึกษามิใชํเพียงเพื่อให๎รู๎หรือเข๎าใจ  หากแตํเป็นปฏิบัติการทางการเมืองที่มุํง
เปิดเผยให๎เห็นถึงกลไกและความสัมพันธ์ทางอ านาจที่บิดเบี้ยว  รวมทั้งเปิดเผยให๎เห็นถึงความเอา
รัดเอาเปรียบที่คนกลุํมหนึ่งกระท าตํอคนอีกกลุํมหนึ่งผํานกิจกรรมธรรมดาสามัญในชีวิตประจ าวัน
จนกลายเป็นเรื่องปกติวิสัยไปโดยปริยาย 

กลําวโดยสรุปวําวัฒนธรรม คือ "วิถีชีวิต" ที่เกิดขึ้นในสังคม โดยเฉพาะวิถีชีวิตของ
ผู๎คนธรรมดาๆที่ด าเนินไป และเป็นที่นิยม ( Popular Culture) ในความหมายของการปฏิบัติกัน
ทั่วไป มิใชํเรื่องของวิถีชีวิตที่ดีงาม-ไมํดีงาม หรือวิถีชีวิตของคนอ่ืนๆที่ไมํใชํเรา อาทิ วิถีชีวิตของ
เจ๎าของนาย  

ในเรื่องของวัฒนธรรมนั้น  มีประเทศหนึ่งที่เห็นคุณคําของวัฒนธรรมของตน  จึง
ใช๎วิธีการเผยแพรํวัฒนธรรมของตนผํานสื่อมวลชนเพื่อเป็นสิ่งดึงดูดคนจากตํางชาติให๎เข๎ามา
ทํองเที่ยวและมารู๎จักวัฒนธรรมของประเทศนี้ซึ่งสามารถสร๎างรายได๎มากมายเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจ
ของประเทศให๎เจริญก๎าวหน๎า  นั่นก็คือ สาธารณรัฐเกาหลี ( Republic of Korea) หรือ เกาหลีใต๎ 
(South Korea)  ซึ่งประเทศไทยนับเป็นเป้าหมายหนึ่งในการบุกตลาดโดยใช๎ละครและภาพยนตร์ที่
สอดแทรกวัฒนธรรมของเกาหลีใต๎เข๎ามา  ตัวอยํางที่เห็นได๎ชัด  ได๎แกํละครเรื่อง แดจังกึม  ที่ท าให๎
คนไทยรู๎จักอาหารเกาหลีและอยากลองรับประทานกันอยํางถ๎วนหน๎า  นอกจากน้ันศิลปินนักร๎อง
เกาหลีอยํางเรน เซเวํน โบอา ก็ยังเป็นตัวเสริมทัพในการชํวยให๎คนไทยได๎ซึมซับวัฒนธรรมเกาหลี
ใต๎ในเรื่องของเพลง  การแตํงกาย  ทรงผม เป็นต๎น  ซึ่งนักร๎องเหลํานี้ดูจะเป็นแรงกระตุ๎นให๎คนไทย
สนใจประเทศเกาหลีใต๎อยํางมาก   

การใช๎วัฒนธรรมเกาหลีของวัยรุํนไทยอยํางเชํน การได๎ฟังเพลงเกาหลี  การได๎แตํ
ตัวตามแฟชั่นเกาหลี  การได๎ไปเที่ยวประเทศเกาหลีใต๎  หรือแม๎แตํการเป็นเหมือนกับนักร๎องเกาหลี
ที่ตัวเองชื่นชอบของวัยรุํนก็ดูจะเป็นสิ่งที่ชํวยให๎วัยรุํนรู๎สึกวําตัวเองเป็นท่ียอมรับของคนทั่วไปใน
สังคม  เพราะดูทันสมัยและมีความโดดเดํนกวําวัยรุํนทั่วไปที่ไมํได๎นิยมชมชอบวัฒนธรรมเกาหลี   
ดูจะไมํนําเป็นเรื่องที่เข๎าใจยากนักวําท าไมวัยรุํนจึงเลือกที่จะรวมตัวกันเป็นกลุํม Cover Dance 
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3.1 แนวคิดเรื่องวัฒนธรรมยํอยและวัฒนธรรมวัยรุํน ( Subculture and Youth 
Culture) 

วัฒนธรรมยํอย (Subculture) (Stuart Hall and Tony Jefferson, 1976  อ๎างใน  
เขมทัต  พิพิธธนาบรรพ์ , 2551 : 10)  วําเป็นวิธีการที่กลุํมยํอยใช๎จัดการกับชีวิตทางวัตถุและวิถี
ชีวิตด๎านอ่ืนๆที่แตกตํางไปจากกลุํมอื่นๆ  โดยมีเป้าหมายเพื่อสร๎างอัตลักษณ์  วิธีการนี้เป็น
ปฏิบัติการท่ีกลุํมด าเนินไปอยํางมีความหมายและมีส านึก  ไมํวําจะเป็นวัตถุ  ความสัมพันธ์  ระบบ
คํานิยม  ระบบความเชื่อที่ผลิตออกมา  และวิธีการผลิตล๎วนมีเอกลักษณ์เฉพาะกลุํม  

รูปแบบท าให๎เกิดตัวบํงชี้ ( indicator)  ที่ส าคัญหลายประการ  รูปแบบแสดงให๎
เห็นถึงความยึดถือในวัฒนธรรมยํอย  และยังชี้ให๎เห็นถึงการเป็นสมาชิกของวัฒนธรรมยํอยหนึ่งๆ  
ซึ่งมีลักษณะที่ปรากฏออกมาอยํางไมํสนใจหรือยํางตํอต๎านคํานิยมหลักของสังคม  รูปแบบของ
วัฒนธรรมยํอยมีองค์ประกอบหลัก 3 สํวน 

1. ลักษณะที่ปรากฏ  หมายถึง  ลักษณะที่ปรากฏภายนอกประกอบด๎วยเครื่อง
แตํงกาย  ข๎าวของเครื่องใช๎  เชํน เสื้อผ๎า  ทรงผม  เครื่องประดับ 

2. การประพฤติปฏิบัติตัว  ซึ่งรวมถึงการแสดงออก  กิริยา และทําทาง  

3. ภาษาของกลุํม  ได๎แกํค าศัพท์พิเศษและวิธีการพูด 

นอกจากน้ีรูปแบบในวัฒนธรรมยํอยยังรวมถึงรูปแบบในการด าเนินชีวิต 
(lifestyle) 

วัฒนธรรมวัยรุํน ( Youth Culture) (กํอ  สวัสดิพาณิชย์ , 2519 อ๎างใน  เขมทัต  
พิพิธธนาบรรพ์, 2551 : 11) นั้นมีพื้นฐานมาจากความหลากหลายในรูปแบบการด าเนินชีวิต  
พฤติกรรมและความสนใจของคนในกลุํมนี้  โดยแสดงออกด๎วยสัญญะ  เชํน  เสื้อผ๎า  ทรงผม  
รองเท๎า  ฯลฯ  รวมไปถึงปัจจัยอ่ืนๆไมํวําจะเป็น  ความสนใจพื้นฐาน  ชนิดของเพลงที่ฟัง  แลํง
รวมตัวกัน  เหลํานี้ล๎วนแสดงให๎เห็นถึงความเป็นกลุํมวัฒนธรรมยํอย  นอกเหนือจากตัวตนที่
แสดงออกอยูํแล๎วทั้งในสถาบันทางสังคม  ครอบครัว  ที่ท างาน  บ๎านหรือโรงเรียนดังนั้นวัฒนธรรม
วัยรุํนจึงนับเป็นวัฒนธรรมยํอยแบบหน่ึง  เนื่องจากความสนใจ  ทัศนคติ  ความเชื่อกิจกรรมหรือ
การใช๎ชีวิตของวัยรุํนที่เหมือนๆกันแล๎วรวมตัวกันเพื่อแสดงออก  นับเป็นการสร๎างเอกลักษณ์ให๎กับ
กลุํมของตนเองและเกิดความโดดเดํน  ทั้งยังเป็นสิ่งแสดงออกถึงตัวตนตํอสังคม  อยํางเชํน  วัยรุํน
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ที่ชื่นชอบศิลปินเกาหลีแล๎วรวมกลุํมกันแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ก็ถือเป็นกลุํมวัฒนธรรมยํอยที่มี
ความคิด ความเชื่อ และคํานิยมที่เป็นเอกลักษณ์  ที่ไมํได๎โดดเดํนเฉพาะเรื่องที่พวกเขาเป็นกลุํมนัก
เต๎นเทํานั้น  การใช๎ชีวิตประจ าวันของพวกเขาก็จะมีความเกี่ยวข๎องกับศิลปินเกาหลีอยํูแทบจะ
ตลอดเวลา  ทั้งเรื่องแฟชั่น  อาหารการกิน  หรือเรื่องที่พูดคุยกับเพื่อนๆเป็นประจ า  ซึ่งเป็นสิ่ง
แสดงออกถึงตัวตนของพวกเขาตํอสังคม 

Hall แสดงความเห็นในเรื่องของการแตํงตัวในหมูํวัยรุํน(อ๎างใน พิชญ์ พงษ์สวัสดิ์ , 
2547) สิ่งที่เราพบก็คือ การน าเสนอให๎เห็นในเรื่องของสิ่งที่สวมใสํ รวมไปถึงการสร๎างสรรค์สไตล์
เพื่อกํอให๎เกิดอัตลักษณ์โดยการให๎ความหมายกับสิ่งของตํางๆที่น ามาประกอบกันเป็นสไตล์ของ
กลุํม ซึ่งทั้งหมดนี้ก็เกี่ยวข๎องกับการเติบโตทางเศรษฐกิจที่กํอให๎เกิดรายได๎ในหมูํวัยรุํน รวมทั้ง
ตลาดการบริโภคขนาดใหญํ  ซึ่งสิ่งที่ต๎องพิจารณาก็คือความสามารถของวัยรุํนเองในการ 
"ประกอบสร๎าง" ความหมายด๎วยการผสมสรรพสิ่งที่ซื้อหาเข๎าด๎วยกัน (ดังนั้นการพิจารณาเรื่อ
วัฒนธรรมจึงไมํใชํแคํเรื่องของการก าหนดและครอบง าโดยตรง)  

ดังตัวอยํางเชํน skinhead นั้นเป็นเรื่องของความเป็นชายแบบชนชั้นลําง ขณะที่
ชนชั้นกลางนั้นก็เชื่อมโยงตัวเองกับเพลงเพื่อชีวิตแบบดีเลํน และฮิบป้ี ซึ่งสํวนหนึ่งปฏิเสธสถาบัน
ครอบครัวผํานการมีพฤติกรรมทางเพศที่เสรี โดยเฉพาะในระดับมหาวิทยาลัยซึ่งเป็น
สถาบันการศึกษาที่ส าคัญในการท าหน๎าที่ทางอุดมการณ์  

ปรากฏการณ์ที่มีอยูํในวัฒนธรรมวัยรุํนมีกระบวนการ 2 ประการคือ  การ
เลียนแบบ  และกระบวนการแสวงหา (ยูอิ นากามูระ ,2537  อ๎างใน วิภารัตน์ พันธ์ฤทธิ์ด า , 2544 : 
39) 

1. กระบวนการเลียนแบบ ( imitation process)  วัยรุํนไทยมักจะติดตามแฟชั่น
ลําสุดของตํางประเทศ  โดยเฉพาะสหรัฐอเมริกา  ยุโรป ญี่ปุ่น และในปัจจุบันแฟชั่นของประเทศ
เกาหลีใต๎นั้นเป็นท่ีสนใจของวัยรุํน วัฒนธรรมการบริโภคของวัยรุํน  จึงเน๎นความเป็นสมัยใหมํ  
วัยรุํนไทยนิยมซื้อสินค๎าที่มีชื่อเสียง  อยํางเชํน กางเกงยีน Levis ซึ่งเป็นกางเกงยีนของอเมริกา  
หรือ SANRIO  ซึ่งเป็นสินค๎าประเภทเคร่ืองเขียนตํางๆของประเทศญี่ปุ่น หรือเครื่องส าอาง Skin 
Food จากประเทศเกาหลีที่ความนิยมดูจะเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ  วัยรุํนซื้อสินค๎าที่มีชื่อเสียงเหลํานั้นแม๎
บางครั้งราคาจะแพงกวําประเทศผู๎ผลิตก็ตาม  แหลํงข๎อมูลเกี่ยวกับแฟชั่นใหมํๆ  ได๎แกํ  
อินเตอร์เน็ต  โทรทัศน์ นิตยสาร  นักร๎อง  ดาราภาพยนตร์  การจัดวางสินค๎า ( display) ใน
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ห๎างสรรพสินค๎าหรือศูนย์การค๎า  หรือเพื่อน  ทั้งหมดนี้ล๎วนมีบทบาทในการสร๎างแฟชั่นและวิถีการ
ด าเนินชีวิตของวัยรุํนได๎ทั้งสิ้น 

2. กระบวนการแสวงหาความโดดเดํน ( distinction process)  อาจเป็นการจัด
กลุํมเพื่อนรุํนราวคราวเดียวกัน ( peers) ของวัยรุํน  ซึ่งภายในกลุํม  เด็กวัยรุํนจะเน๎นความกลม
เกลียว  ท าอะไรก็จะท าตามกันตลอด  สมาชิกในกลุํมส านึกอยูํตลอดวําอยากจะเหนือกวํากลุํม
ผู๎อื่น  วิธีที่กลุํมวัยรุํนแสดงออกให๎รู๎ถึงความโดดเดํน( distinction)จากกลุํมอื่น  อาจไมํใชํเพราะ
ความแตกตํางในความสัมพันธ์กับเพื่อน  แตํสถาบันหรือสถานภาพทางเศรษฐกิจหรือสังคมของ
ครอบครัวก็สามารถแสดงความแตกตํางได๎  

กระบวนการเลียนแบบของกลุํมวัยรุํนนั้น ในประเด็นนี้อาจจะไมํได๎มุํงถึงการ
เลียนแบบทําเต๎นของศิลปิน  แตํเป็นการเลียนแบบตัวตนที่ปรากฏในสื่อของศิลปินนั้นๆ  ทั้งการ
แตํงตัว  ทรงผม  กิริยาทําทาง  ความชอบในสิ่งตํางๆของศิลปินเกาหลีที่ตนเองชื่นชอบ  นอกจากน้ี  
ถ๎าเพื่อนๆในกลุํมมีความสนใจในศิลปินเกาหลีเหมือนๆกันก็จะยิ่งเป็นการกระตุ๎นให๎วัยรุํนคนนั้นๆ
แสดงออกถึงความชอบออกมาอยํางชัดเจน  ท้ังนี้วัยรุํนได๎ใช๎การเต๎นคัฟเวอร์ เป็นเคร่ืองมือในการ
แสวงหาความโดดเดํนให๎กับตัวเองและกลุํมเพื่อนได๎ด๎วย  ทั้งยังเป็นการตอกย้ าถึงความเหนือกวํา
คนอ่ืนๆที่ไมํได๎เต๎นคัฟเวอร์ 

 

3.2 อุตสาหกรรมวัฒนธรรม(Culture Industry) 

อุตสาหกรรมวัฒนธรรม ( Culture Industry) คือ  อุตสาหกรรมวัฒนธรรมท าให๎
วัฒนธรรมกลายเป็นสินค๎า(Commodification)  และการท าให๎คุณภาพของสินค๎าและวัฒนธรรมมี
มาตรฐานเดียวกันหมด ( Standardisiation)  ทั้งนี้เพื่อควบคุมรสนิยมในการบริโภคของผู๎คนใน
สังคมเป็นไปในลักษณะเดียวกัน  อันจะเอ้ือตํอการผลิตแบบมวลชน ( Mass)  ซึ่งเป็นการผลิตเชิง
อุตสาหกรรมได๎   

เนื่องจากอุตสาหกรรมบันเทิงและข๎อมูลขําวสารมักจะแฝงไว๎ด๎วยการอ๎างอารมณ์  
ความรู๎สึก  ความคิด  ทัศนคติ  พฤติกรรม  ซึ่งท าให๎ผู๎บริโภคสินค๎าพึงพอใจ  สินค๎าจึงเป็นตัว
ก าหนดการด าเนินชีวิตเพราะสินค๎าอธิบายตัวเองวําจะท าให๎ชีวิตดีขึ้น  อุตสาหกรรมวัฒนธรรมจึง
สร๎าง  “การยอมรับ”  ให๎เกิดโดยทั่วไป  วัฒนธรรมของการยอมรับให๎เกิดโดยทั่วไป ( affirmative 
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culture)  คือวัฒนธรรมของชนชั้นกลางที่มีฐานะดี  ซึ่งพยายามให๎คุณคําตํอการด าเนินชีวิตที่ตําง
ไปจากผู๎ดีมีตระกูลและตํางไปจากชนชั้นลํางที่หาเช๎ากินค่ า  ชนชั้นกลางเชื่อวําวัฒนธรรมของ
ตัวเองดีกวํา(นฤพล  ด๎วงวิเศษ, 2549 : 36)  

นอกจากน้ี  อุตสาหกรรมวัฒนธรรมยังท าให๎เกิดการใช๎เวลาที่ตํางกันระหวําง 
“งาน” กับ “เวลาวําง”  โดยที่อุตสาหกรรมวัฒนธรรมท าให๎เวลาวํางมีคุณคํามากขึ้น  และการผลิต
ในภาคอุตสาหกรรมก็ท าให๎เกิดการท างานแบบมวลชน  และเมื่อมีมวลชนก็มีการผลิตเพื่อ
ตอบสนองคนจ านวนมากมาเป็นวัฏจักร (John Storey,1998 อ๎างใน  ประยุทธ วรรณอุดม ,  2549, 
หน๎า 48-49) 

ดังนั้นอุตสาหกรรมวัฒนธรรมคือ  การท าให๎วัฒนธรรมกลายเป็นสินค๎า    และท า
ให๎สินค๎ามีมาตรฐานเดียวกันหมด  ท าให๎รสนิยมของผู๎บริโภคนั้นเหมือนๆกันหมด  ทั้งยังเป็นตัว
เปลี่ยนการใช๎เวลาวํางให๎ดูมีคุณคํามากขึ้น  การที่ประเทศเกาหลีใต๎ได๎ใช๎วัฒนธรรมแปรรูปมาเป็น
สินค๎าที่สํงผํานมาทางสื่ออยํางตํอเนื่องนั้นสํงผลให๎คนไทยโดยเฉพาะวัยรุํนที่ต๎องการเป็นที่ยอมรับ
ของคนอ่ืนในสังคมได๎บริโภคอยูํแทบจะตลอดเวลา  และเมื่อวัยรุํนได๎บริโภควัฒนธรรมเกาหลี
เหมือนๆกัน  ก็เทํากับเป็นการก าหนดรสนิยมของกลุํมวัยรุํนให๎มีเหมือนๆกัน  การแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็ดูจะเป็นผลมาจากอุตสาหกรรมวัฒนธรรมซึ่งเป็นสิ่งที่แสดงออกของวัยรุํนวําตัวเองอยูํใน
กระแส รู๎สึกวําตัวเองมีความเทําเทียมกับคนอ่ืนและยังมีความโดดเดํนกวําวัยรุํนกลุํมอ่ืนที่ไมํได๎
เต๎นคัฟเวอร์  ทั้งยังสอดคล๎องกับการใช๎เวลาวํางให๎เป็นประโยชน์ที่อุตสาหกรรมวัฒนธรรมให๎
คุณคํากับเวลาวํางมากขึ้น  และเมื่อวัยรุํนมีการตอบสนองด๎วยการเต๎นคัฟเวอร์มากขึ้นการวนเวียน
เข๎ามาโปรโมทศิลปินของประเทศเกาหลีใต๎ก็ดูจะไมํมีวันหมดไปงํายๆ 

 

3.3 การแพรํกระจายวัฒนธรรม 

เนื่องจากวัฒนธรรมไมํใชํของที่อยูํกับที่หรือใช๎เฉพาะในสังคมใดสังคมหนึ่งเทํานั้น 
(สุพัตรา  สุภาพ ,2541 : 44-45  อ๎างใน ชุติมา  ชุณหกาญจน์ , 2550 : 14-15)   มันจะคงอยํูในที่
หนึ่งๆ  ตราบเทําที่มนุษย์ยังไมํได๎อพยพเคลื่อนย๎ายไปยังที่ใด  ถ๎าหากมีการอพยพเคลื่อนย๎ายไปยัง
อีกสังคมหนึ่ง  เชํน  พวกนักทํองเที่ยว  พํอค๎า  ทหาร  ผู๎อาศัยยังตํางถิ่น  พวกมิชชันนารี  พวกเรํหา
งานท า  และพวกอ่ืนๆที่น าวัฒนธรรมไปเผยแพรํ  เป็นการเผยแพรํวัฒนธรรมไปยังสังคมที่ไมํเคยรับ
วัฒนธรรมนี้มากํอน   
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ดังนั้นการแพรํกระจายวัฒนธรรม คือ กระบวนการตํางๆที่ท าให๎บุคคลและกลุํม
คนยอมรับวัฒนธรรมอ่ืน  ซึ่งมิใชํวัฒนธรรมด้ังเดิมของตน  โดยการติดตํอสังสรรค์กัน หรือการใช๎
ปริมณฑลสาธารณะ ดังที่ฮาเบอร์มาส (Jergen Habermas) กลําววํา ปริมณฑลสาธารณะ คือการ
ที่คนแตํละบุคคลมาพูดคุย ถกเถียงถึงปัญหาเชิงสาธารณะ ซึ่งอาจเป็นเรื่องของสถานที่ หรือในบาง
โอกาสบางชํวงเวลา ซึ่งในแงํนี้ แม๎แตํการคุยโทรศัพท์ก็ยังเป็นปริมณฑลสาธารณะที่มีสื่อกลาง 
ดังนั้นการใช๎พื้นที่เพื่อสื่อสารก็นับเป็นการแพรํกระจายวัฒนธรรมอยํางหนึ่ง 

นอกจากน้ีเทคโนโลยีสมัยใหมํในการคมนาคมและขนสํงเป็นสิ่งที่ชํวยให๎การ
เผยแพรํวัฒนธรรมรวดเร็วยิ่งขึ้น  เชํน  การใช๎โทรศัพท์  ดาวเทียม  รถยนต์  เครื่องบิน  โทรทัศน์  
การเผยแพรํวัฒนธรรมไมํได๎หมายถึงการเผยแพรํทางด๎านวัตถุอยํางเดียว    ความคิดและมโนคติ
ตํางๆ  ก็ได๎เผยแพรํขยายออกไปท านองเดียวกัน 

จะเห็นได๎วําการสื่อสารจึงเป็นปัจจัยส าคัญในการแพรํกระจายวัฒนธรรม  และยัง
เป็นการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม  ตามที่สุรพงษ์ โสธนะเสถียร (อ๎างใน ชุติมา  ชุณหกาญจน์ , 2550 : 
19)  ได๎กลําววํา  คนเราได๎เรียนรู๎และแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกันได๎โดยอาศัยการสื่อสารเป็นสื่อกลาง  
ทั้งโดยทางตรง  ได๎แกํ  การสื่อสารระหวํางบุคคลตํอบุคคล  และโดยทางอ๎อม  ได๎แกํ  ขําวสารที่
หลั่งไหลผํานสื่อมวลชนตํางๆ  เนื้อหาสาระที่ถูกสํงผํานสื่อมวลชมยํอมเป็นเครื่องสะท๎อนถึง
วัฒนธรรม  หรือ  วิถีแหํงการด ารงชีวิตของคนในสังคมนั้น  โดยในปัจจุบันนี้ประเด็นของการพึ่งพา
กันและกันระหวํางการสื่อสารและวัฒนธรรมนั้นได๎รับความสนใจจากนักวิชาการอยํางกว๎างขวาง  

สิ่งที่มีที่มีบทบาทอยํางมากที่เป็นสื่อกลางในการเผยแพรํวัฒนธรรมและรับ
วัฒนธรรมในปัจจุบันนั่นก็คือ  อินเตอร์เน็ต  (เขมทัต  พิพิธนาบรรพ์ , 2551 :28) ที่ได๎รวมเอา
คุณสมบัติการสื่อสารระหวํางบุคคลและการสื่อสารมวลชนเข๎าไว๎ด๎วยกัน  โดยอินเตอร์เน็ตเป็น
ชํองทาง (channel)  หรือตัวน าสาร (carrier)  ซึ่งสามารถสร๎างปฏิสัมพันธ์ในกระบวนการสื่อสารได๎
เป็นอยํางมาก Hoffman and Novak (1995)  ได๎พบวํา  สื่ออินเตอร์เน็ตมีคุณลักษณะการสื่อสาร
แบบแสวงหาข๎อมูลตามความสนใจของผู๎ใช๎ ( information poll)  ซึ่งตํางจากสื่อมวลชนประเภท
อ่ืนๆที่เป็นการสื่อสารแบบผลักดันข๎อมูลออกสูํผู๎รับ ( information push)  ทั้งนี้เป็นเพราะ
อินเตอร์เน็ตเป็นสื่อที่ควบคุมโดยผู๎ใช๎มากกวําเป็นสื่อที่ถูกควบคุมโดยผู๎สํงสาร  นั่นหมายความวํา
ผู๎ใช๎สามารถที่จะเลือกรับข๎อมูลขําวสารตามที่ต๎องการเปิดรับ  หรือเลือกปฏิเสธข๎อมูลที่เห็นวําไมํ
นําสนใจอยํางสะดวก  และหากผู๎รับสารมีความสนใจเป็นพิเศษในเรื่องใดๆก็สามารถติดตํอสื่อสาร
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กับผู๎สํงสารเพื่อขอข๎อมูลเพิ่มเติม  ตลอดจนสามารถเปลี่ยนแปลงแก๎ไขหรือรํวมแสดงความคิดเห็น
ได๎ด๎วย  โดยอาศัย E-mail หรือโปรแกรมสนทนาเป็นเครื่องมือในการติดตํอ 

ผู๎แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เป็นผู๎ได๎รับอิทธิพลจากการแพรํกระจายวัฒนธรรมที่มา
ตามสื่อทั้งหลายผํานสื่อกลางโดยเฉพาะทางอินเตอร์เน็ตที่เป็นสิ่งที่เข๎าถึงข๎อมูลได๎โดยงํายและคน
สํวนมากมักใช๎อินเตอร์เน็ตได๎งํายขึ้นเนื่องจากไมํได๎มีราคาแพงอยํางสมัยกํอนและแพรํหลายมาก
ขึ้น  วัยรุํนเมื่อสามารถเข๎าถึงอินเตอร์เน็ตได๎งํายก็สามารถค๎นหาข๎อมูลที่พวกเขาสนใจได๎  เนื่องจาก
ในอินเตอร์เน็ตนั้นมีทั้งภาพยนตร์ ละคร  รายการวาไรตี้  รายการเพลง  มิวสิควีดิโอของเกาหลีอยํู
มากมายให๎วันรํุนเลือกรับข๎อมูลอยํางทั่วถึง 

อยํางไรก็ตาม การที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎เข๎ามาพบปะกับเพื่อนนักแสดง
ด๎วยกันในที่ซ๎อมการแสดงก็เทํากับเป็นการเปิดพื้นที่สื่อสาร หรือปริมณฑลสาธารณะแกํพวกเขา
เองเพื่อแลกเปลี่ยนพูดคุยในเรื่องที่พวกเขาสนใจ หรือกระทั่งปัญหาสํวนตัวหรือปัญหาท่ีพวกเขา
ต๎องเผชิญรํวมกัน ท้ังยังเกิดการแพรํกระจายวัฒนธรรมหรือความคิดตํางๆสูํกันและกันได๎อีกด๎วย  

การแพรํกระจายวัฒนธรรมต๎องอาศัยการสื่อสาร  เนื่องจากในการสื่อสารน้ัน ผู๎สํง
สาร(Sender) ได๎สํงสารที่เป็นเนื้อหาสาระ ( Message) ผํานชํองทางการสื่อสาร ( Channel) สูํผู๎รับ
สาร (Audience)  ซึ่งผู๎รับสารถือได๎วําเป็นตัวก าหนดความส าเร็จและความล๎มเหลวของการสื่อสาร  
เพราะถ๎าผู๎รับสารเข๎าใจสารที่ผู๎สํงสารสํงมาก็ถือวําการสื่อสารประสบความส าเร็จ  ตรงกันข๎ามหาก
ผู๎รับสารไมํเข๎าใจสารของผู๎สํงสารถือได๎วําการสื่อสารนั้นล๎มเหลว ดังนั้นในการแพรํกระจาย
วัฒนธรรมนั้นจึงต๎องท าความเข๎าใจเกี่ยวกับผู๎รับสาร 

ความแตกตํางของลักษณะตํางๆของผู๎รับสารนั้นก็เป็นปัจจัยในการเลือกรับสื่อมี
ผลตํอการสื่อสาร  โดยความแตกตํางของผู๎รับสารมีดังนี้  

1.อายุ ( Age) อายุเป็นปัจจัยที่ท าให๎คนมีความแตกตํางกันในเรื่องความคิดและ
พฤติกรรม  บุคคลที่มีอายุมาจะมีพฤติกรรมตอบสนองตํอการติดตํอสื่อสารตํางจากบุคคลที่มีอายุ
น๎อย  และบุคคลที่มีอายุน๎อยจะมีพฤติกรรมตํอการติดตํอสื่อสารเปลี่ยนไปเมื่อตนมีอายุมากขึ้น 
(Myer Myers, 1982 :5) อายุเป็นปัจจัยที่ท าให๎คนแตกตํางกันในเรื่องความคิดและพฤติกรรม คนที่
มีอายุน๎อยมักจะมีความคิดเสรีนิยมมากกวํา ( more liberal) คนที่มีอายุมาจะมีความคิดอนุรักษ์
นิยม ( more conservation) มากกวํา  นอกจากน้ันอายุยังเป็นสิ่งก าหนดความยากงํายในการชัก
จูงใจด๎วย คนที่มีอายุมากมีโอกาสที่จะเปลี่ยนใจหรือถูกชักจูงใจจะน๎อยลง คนที่มีอายุมากมักจะใช๎
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สื่อมวลชนเพื่อแสวงหาขําวสารหนักๆ เชํน ขําวอภิปรายปัญหาสังคม เศรษฐกิจ รายการโทรทัศน์
เพื่อการศึกษามากกวํารายการเพื่อความบันเทิง (ปรมะ สตะเวทิน, 2533 : 113) 

2.เพศ ( Sex) ความแตกตํางระหวํางเพศท าให๎บุคคลมีพฤติกรรมของการ
ติดตํอสื่อสารที่แตกตํางกัน กลําวคือ  เพศหญิงมีแนวโน๎มและความต๎องการที่จะสํงและรับขําวสาร
มากกวําเพศชาย ในขณะที่เพศชายไมํได๎มีความต๎องการที่จะสํงและรับขําวสารเพียงอยํางเดียว
เทํานั้น แตํความต๎องการสร๎างความสัมพันธ์อันดีให๎เกิดขึ้นจากการับและสํงขําวสารนั้นด๎วย ( Wilo, 
Goldhabors nd Yates, 1980: 87)  

การวิจัยทางจิตวิทยาหลายเรื่องได๎แสดงให๎เห็นวําผู๎หญิงกับผู๎ชายมีความแตกตําง
กันอยํางมากในเรื่องความคิด คํานิยม และทัศนคติ ทั้งนี้เพราะวัฒนธรรมและสังคมก าหนด
บทบาทและกิจกรรมทั้งสองเพศไว๎แตกตํางกัน ผู๎หญิงมักเป็นคนที่มีจิตใจอํอนไหวหรือเจ๎าอารมณ์ 
ถูกชักจูงได๎งําย และหยั่งถึงจิตใจของคนได๎ดีกวําผู๎ชาย ในขณะที่ผู๎ชายใช๎เหตุผลและจดจ าขําวสาร
ได๎มากกวําผู๎หญิง(ปรมะ สตะเวทิน, 2533 : 114) 

3.สถานะทางสังคมและเศรษฐกิจ ( Socio-economic Status) หมายความถึง 
อาชีพ รายได๎ เชื้อชาติและชาติพันธุ์ ตลอดจนพื้นหลังของครอบครัว ซึ่งหากมีปัจจัยที่กลําวข๎างต๎น
ตํางกันก็จะสํงผลให๎มีคํานิยม ความคิด ความเชื่อ ตลอดจนพฤติกรรมที่แตกตํางกัน นอกจากน้ัน
สํวนของรายได๎ คนที่มีฐานะดีหรือรายได๎สูงมักใช๎สื่อมวลชนมากและมักเป็นรายการเกี่ยวกับเรื่อง
ขําวสารการบ๎านการเมืองปัญหาสังคมและเศรษฐกิจตํางๆ(ปรมะ สตะเวทิน, 2533 : 115) 

4.การศึกษา (Education) คนที่มีการศึกษาในระดับตํางกัน ยุคสมัยตํางกัน ได๎รับ
การศึกษาในระบบการศึกษาที่ตํางกันยํอมมีความรู๎สึกนึกคิด อุดมการณ์และความต๎องการที่
แตกตํางกันไป คนที่มีการศึกษาสูงหรือมีความรู๎ดีมักได๎เปรียบอยํางมากในการเป็นผู๎รับสารที่ดี 
ทั้งนี้เพราะคนเหลํานี้มักมีความรู๎กว๎างขวางในหลายเรื่อง สามารถเข๎าใจสารได๎ดีและมักใช๎
สื่อมวลชนมากกวําคนที่มีการศึกษาต่ า 

จากที่กลําวมานั้นผู๎รับสารมีความแตกตํางกัน  ท าให๎มีความสนใจที่จะเลือก
เปิดรับสารแตกตํางกันไปด๎วย  ตามที่ โจเซฟ โดมินิค ( Dominick, 1990 อ๎างใน จันดารา อุดมศิลป์ 
2541) จ าแนกเหตุผลในการเลือกเปิดรับสื่อมวลชนของผู๎รับสารไว๎ดังนี้  
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1.เพื่อการรับรู๎ (Cognitive) เป็นการสนองความต๎องการพื้นฐานของมนุษย์ในด๎าน
ความอยากรู๎และความต๎องการได๎รับการยอมรับวําเป็นสํวนหนึ่งของสังคม  จึงต๎องเข๎าใจ
สํวนประกอบของสังคมโดยรับรู๎สาระและความบันเทิงจากสื่อมวลชน 

2.เพื่อความหลากหลาย ( Diversion) เพื่อสนองความต๎องการของมนุษย์ใน
รูปแบบที่แตกตํางกันออกไป  เชํน  เปิดรับสื่อเพื่อความเร๎าใจ  สนุกสนาน  ต่ืนเต๎น หรือเป็นการ
พักผํอนคลายเครียด 

3.เพื่อประโยชน์ทางสังคม ( Social Utility) ความต๎องการเป็นสํวนหน่ึงของสังคม
จึงเปิดรับสื่อเพื่อแสดงถึงการยอมรับการสมาคมในสังคมและผูกพันตํอผู๎อื่น  ซึ่งแสดงออกได๎ใน
ทางการใช๎ภาษารํวมสมัย ( Conversation Currency)หรือสื่อมวลชนสัมพันธ์ ( Parasocial 
Relationship)คือในสังคมที่เจริญเติบโตมากๆ การสมาคมของมนุษย์จะถูกจ ากัดลง ท าให๎มนุษย์
หันมาใช๎สื่ออยํางหนังสือพิมพ์ วิทยุ โทรทัศน์ หรืออินเตอร์เน็ตที่เป็นที่นิยมมากขึ้นในปัจจุบันเป็น
เพื่อมากกวําการคบเพื่อนบ๎านด๎วยกัน 

4.การผละทางสังคม (Withdrawal) เป็นการเปิดรับสื่อเพื่อหลีกเลี่ยงงานประจ า 

นอกจากน้ีความต้ังใจและประสบการณ์เดิมของผู๎รับสารก็เป็นปัจจัยในการเลือก
รับสาร เนื่องจากความต้ังใจจะชํวยให๎บุคคลรับขําวสารได๎ดีกวํา ดังค ากลําวที่วํา เราเห็นในสิ่งที่
อยากเห็นและได๎ยินในสิ่งที่เราอยากได๎ยิน  

ดังที่ Milikan (อ๎างใน ชิดชนก อุทัยกร , 2539) กลําววําประสบการณ์ของคนเป็น
ตัวก าหนดจินตภาพ เนื่องด๎วยในอดีตคนเรามีการติดตํอโดยตรงกับคนอ่ืนๆน๎อย สังคมแคบ 
ประสบการณ์ของคนในอดีตจึงอยูํในวงจ ากัดมาก ความรู๎ที่คนรุํนกํอนได๎รับนั้นมักได๎รับจาก
ประสบการณ์โดยตรงและด๎วยการถํายทอดจากวาจาโดยผู๎สูงอายุในบ๎าน  แตํเนื่องด๎วยปัจจุบัน  มี
วิวัฒนาการด๎านเทคโนโลยีตํางๆมากมาย เทคโนโลยีเหลํานี้ ท าให๎ประสบการณ์ของคนกว๎างขวาง
ขึ้น โดยสื่อมวลชนมีสํวนอยํางมากในการขยายประสบการณ์ของคนในยุคปัจจุบัน  

ปัจจัยในการเลือกรับสารอีกอยํางหนึ่งคือ ความคาดหวังและความพึงพอใจ 
ความคาดหวังเป็นความรู๎สึกที่สะท๎อนให๎เห็นถึงความต๎องการของคนที่จะตีความสภาพแวดล๎อม
เพื่อให๎ได๎มาในสิ่งที่ตนต๎องการ สํวนความพึงพอใจในการติดตํอสื่อสาร คือความพึงพอใจใน
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ขําวสารท่ีได๎รับ ( Information Satisfaction) เพราะขําวสารตํางๆที่ได๎รับน้ัน ผู๎รับสารสามารถ
น าไปใช๎ในการตัดสินใจและการปฏิบัติงานตํางๆให๎ส าเร็จลุลํวงไปได๎ (Evana, 1962 : 772-882)  

อยํางไรก็ตามการเลือกรับสารของผู๎รับสารนั้นผู๎รับสารจะเลือกรับสารจากสื่อที่
สามารถจัดหาได๎ (Availability) ซึ่งเป็นธรรมชาติของมนุษย์ที่จะใช๎ความพยายามระดับหนึ่งเทํานั้น 
อะไรที่ได๎มายากมากจะไมํได๎รับเลือก  ผู๎รับสารจะเลือกสื่อที่สอดคล๎องกับความรู๎ คํานิยม และ
ทัศนคติของตน ( Consistency)  และ นอกจากนี้ผู๎รับสารจะเลือกสื่อที่ตนสะดวก ( Convenience) 
เลือกสื่อตามความเคยชิน (Accustomedness) และลักษณะเฉพาะของสื่อ 

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ คือ ผู๎รับสารที่เป็นวัยรุํนซึ่งเป็นชํวงวัยที่ถูกชักจูงได๎งําย มี
อิสระทางความคิดมากกวําวัยผู๎ใหญํและมักจะเลือกสื่อที่ให๎ความบันเทิงมากวําสาระ  สํวนมาก
เป็นวัยรุํนที่มีฐานะทางเศรษฐกิจของครอบครัวคํอนข๎างดี สังเกตได๎จากการแสดงคัฟเวอร์แตํละ
ครั้งต๎องใช๎เงินมากในการแตํงตัว จึงมีความเป็นไปได๎สูงวําวัยรุํนกลุํมนี้จะมีหนทางรับสื่อที่
หลากหลาย นอกจากน้ีวัยรุํนยังเป็นวัยที่ต๎องการการยอมรับจากคนอ่ืน ไมํวําจะเป็นเพื่อนหรือคน
รอบข๎าง การรับสารจากสื่อตํางๆจึงเป็นประโยชน์ในการยอมรับการสมาคมในสังคมและผูกพันตํอ
ผู๎อื่น ในบางครั้งในการเปิดรับสารจากสื่อมวลชนเกี่ยวกับวัฒนธรรมเกาหลีผํานรายการวาไรตี้ 
ละคร ภาพยนตร์หรือเพลงยังเป็นการหลีกหนีความจริงที่มีอยูํในชีวิตประจ าวันของวัยรุํนได๎อีก  

การแพรํกระจายวัฒนธรรมเกาหลีและญี่ปุ่นนั้นมักมาผํานทางรายการวาไรต้ี 
ละคร ภาพยนตร์ และศิลปิน ซึ่งเน๎นให๎ความบันเทิงเป็นหลัก วัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จึงมี
ความต๎องการเสพสื่อเหลํานี้เพื่อสนองความพอใจ จึงเป็นเรื่องงํายท่ีวัยรุํนจะติดตามอยํูเป็นประจ า
จนรับพฤติกรรม หรือแฟชั่นติดตัวมาใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎  

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นไมํได๎ด ารงตนอยูํในฐานะผู๎รับสารเทํานั้น ในอีกทาง
หนึ่งพวกเขาก็เป็นผู๎สํงสารเชํนเดียวกัน ซึ่งพวกเขาจะเป็นผู๎สํงสารที่ได๎รับจากสื่อตํางๆสูํผู๎ชมผําน
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  อยํางที่รู๎กันวําการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ คือ การเต๎นเลียนแบบศิลปินเกาหลี
และญี่ปุ่น รวมทั้งการแตํงตัว แตํงหน๎า ทรงผม ซึ่งผู๎ชมที่มาชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็คือ ผู๎รับ
สาร ที่ผู๎แสดงคัฟเวอร์แดนซ์แพรํกระจายวัฒนธรรมมาสูํตน  

ผู๎ชมเหลํานี้เป็นวัยรุํนเหมือนกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นวัยที่ถูกชักจูงได๎งําย 
มีอิสระทางความคิดและมักจะเลือกสื่อที่ให๎ความบันเทิงมากวําสาระ เลือกรับสื่อตํางๆตามความ
พอใจของตน นอกจากน้ีการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ยังเป็นสื่อที่หาดูได๎งํายขึ้นมากเพราะมักจัดแสดง
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อยูํตามศูนย์การค๎า และยังหาดูได๎จากทางอินเตอร์เน็ต ผู๎ชมที่ชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นก็
มักจะเป็นผู๎ที่ชื่นชอบวัฒนธรรมเกาหลีและญี่ปุ่นไมํตํางจากผู๎แสดงเอง ผู๎ชมก็คือผู๎ที่เลือกดูการ
แสดงนี้เพราะเป็นการแสดงที่สอดคล๎องกับทัศนคติ คํานิยมของตน ถ๎าหากกลุํมผู๎ชมแสดงออกถึง
การยอมรับ ไมํวําจะเป็นการชื่นชม การเลียนแบบแฟชั่น หรือการเริ่มเต๎นคัฟเวอร์บ๎าง ก็นับได๎วํา
การแพรํกระจายวัฒนธรรมจากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ประสบผลส าเร็จ 

 

4. ทฤษฎีจิตวิทยาวัยรุ่น 

จิตวิทยาวัยรุํน (Phychology of Adolescence) (Dorothy Roger, 1972 หน๎า 9) 
เป็นการศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับพฤติกรรมด๎านตํางๆของบุคคลในชํวงของวัยรุํน ซึ่งเป็นชํวงวัยที่มี
การเปลี่ยนแปลงด๎านตํางๆมากเป็นพิเศษ  นอกจากน้ี สุโท เจริญสุข (อ๎างใน ปราณี รามสูต , 2528 
: 15) ได๎กลําวไว๎วํา การศึกษาจิตวิทยาวัยรุํนมีความมุํงหมายเพื่อเราเกิดความรู๎ความเข๎าใจ
เกี่ยวกับคนวัยนี้วํามีสภาพเป็นอยํางไร เชํน ทางด๎านการเจริญเติบโตทางกาย ความผันแปรทาง
อารมณ์ แนวคิดทางสังคม และศีลธรรมจรรยา ตลอดจนความสามารถทางสติปัญญา 
กระบวนการเรียนรู๎ การปรับตัว อุปสรรคตํางๆประจ าวันและอิทธิพลของสิ่งแวดล๎อมที่มีตํอความ
สนใจและความต๎องการของวัยรุํน  

ดังนั้น จิตวิทยาวัยรุํนนั้นสามารถกลําวโดยสรุปได๎วํา เป็นการศึกษาเกี่ยวกับ
ธรรมชาติของวัยรุํน เป็นการศึกษาเกี่ยวกับธรรมชาติของวัยรุํนที่มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือ
พัฒนาการตํางๆของวัยรุํน ไมํวําจะเป็นทั้งทางรํางกาย พัฒนาการด๎านอารมณ์ พัฒนาการด๎าน
สังคม พัฒนาการทางสติปัญญา ความต๎องการและความสนใจของวัยรุํน เป็นต๎น  

ในการศึกษาจิตวิทยาวัยรุํนนั้น จ าเป็นอยํางยิ่งที่ผู๎ศึกษาต๎องเข๎าใจธรรมชาติของ
วัยรุํน “วัยรุํน” (Adolescence) (ชัยนาถ นาคบุปผา , 2515 : 1) มาจากค ากริยาในภาษาละตินวํา 
adolescere ซึ่งหมายถึง “การก๎าวไปสูํภาวะ” ( to grow into maturity) หรือ “วัยยํางเข๎าสูํความ
เป็นผู๎ใหญํ โดยพิจารณาเกณฑ์ความพร๎อมทางรํางกายหรือภาวะสุกสุดขีดทางรํางกาย ( Pubertal 
Period) คือระยะของรํางกายที่มีการเจริญเติบโตของระบบอวัยวะเพศสามารถท างานได๎เต็มที่ เชํน 
ในเพศหญิงมีประจ าเดือนมาคร้ังแรก หรือในเพศชายจะผลิตเซลล์สืบพันธุ์ได๎ น ามาเป็นสิ่งก าหนด
ขั้นวัยของชีวิตในชํวงนี้ 
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ชัยนาถ นาคบุปผา ได๎กลําวไว๎ในหนังสือ “โลกของวัยรุํน” วํา “วัยรุํน” คือผู๎ที่มีอายุ
อยูํในวัยทีน(Teen) ซึ่งอาจจะมีอายุระหวําง  13-19 ปี หรือที่เรียกกันวํา Teenagers แตํทั้งนี้ยังไมํ
เป็นที่แนํนอนนักเพราะวัยรุํนบางคนอาจมีพฤติกรรมที่แสดงให๎เห็นวํา เขามีวุฒิภาวะเพียงพอแล๎วก็
เรียกได๎วํา เขาพันจากสภาพวัยรุํนแล๎ว อยํางไรก็ตาม ลูเอลลา โคล( Luella Cole) ได๎แบํง
รายละเอียดชํวงวัยของวัยรุํนเป็นดังนี้  

„วัยเด็กตอนปลาย หรือวัยเตรียมเข๎าสูํวัยรุํน ( Late Childhood or 
Preadolescence) หญิง 11-13 ปี ชาย 13-15 ปี 

„วัยรุํนตอนต๎น (Early Adolescence) หญิง 13-15 ปี ชาย 15-17 ปี 

„วัยรุํนตอนกลาง (Middle Adolescence) หญิง 15-18 ปี ชาย 17-19 ปี 

„วัยรุํนตอนปลาย (Late Adolescence) หญิง 18-20 ปี ชาย 19-21ปี 

ชํวงอายุท่ีกลําวมานี้มิได๎ถือเป็นหลักตายตัวเสมอไป นักจิตวิทยาแตํละทํานจะ
แบํงวัยเพียงเพื่อให๎สะดวกแกํการศึกษาเทํานั้น เนื่องจากเป็นที่ทราบกันดีวําพัฒนาการของมนุษย์
เป็นกระบวนการที่ตํอเนื่องกันไป มิได๎หยุดเป็นชํวงๆ  

สภาพรํางกายและชํวงอายุเป็นตัวจ ากัดความของค าวํา “วัยรุํน” ความหมายของ 
“วัยรุํน” ยังถูกก าหนดโดยพฤติกรรมตํางๆตามที่ สุพัตรา สุภาพ (2525 : 42) ได๎กลําวถึงพฤติกรรม
วัยรุํน วําเป็นวัยที่เริ่มแตกเนื้อหนุํมสาว ( Puberty) จนกระทั่งบรรลุนิติภาวะ ซึ่งมีผลกระทบ
กระเทือนตํอความเจริญด๎านอ่ืน ๆ ด๎วย เชํน มีการแปรปรวนทางอารมณ์ เป็นเหตุหนึ่งที่ท า ให๎มี
พฤติกรรมแปลก ๆ เชํน รัก ชอบอะไร ก็รักจนหลง ชอบจนคลั่ง ที่เป็นเชํนนี้ เพราะมีอารมณ์
อํอนไหวงําย ถ๎าผิดหวังหรือไมํได๎ดังใจจะเสียใจมาก หรือมีเรื่องกระทบกระเทือนเล็กน๎อยก็จะหนี
ออกจากบ๎าน บางรายถึงกับแสดงความอาฆาตพยาบาทหรือโต๎ตอบอยํางรุนแรง ถึงขนาดยกพวก
ตีกัน ซึ่งบางครั้งผู๎ใหญํไมํเข๎าใจ ท าให๎เกิดปัญหาในการมีความสัมพันธ์ตํอกัน 

สุชา จันทน์เอม (2533 : 30) กลําวถึง วัยรุํนไว๎วําเป็นวัยที่มีอารมณ์เปลี่ยนแปลง
ได๎งําย ความเชื่อมั่น ความต๎องการ ตลอดจนความปรารถนาตําง ๆ เป็นไปอยํางรุนแรงปราศจาก
ความยั้งคิด ชอบท า อะไรตามใจหรือตามความนึกคิดของตน ต๎องการเป็นที่ยอมรับนับถือในหมูํ
เพื่อนฝูง โดยพยายามท า อะไรให๎คล๎าย ๆ กัน เลียนแบบตามกัน จึงมีวัยรุํนเป็นจ านวนไมํน๎อยที่มี
ปัญหาและอยูํในสภาพแวดล๎อมที่เลวร๎าย ได๎ตกเป็นทาสของยาเสพติดจากแนวคิดดังกลําวสรุปได๎
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วํา วัยรุํน เป็นวัยท่ีเริ่มตั้งแตํอายุ 12-20 ปี มีการเปลี่ยนแปลงทางด๎านรํางกาย อารมณ์ สังคมและ
สติปัญญา จากการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วหรือที่เรียกวําพายุบุแคม ( Strom and Stress) นี้ สํงผล
ตํอการปรับตัว ความวิตกกังวล ความเครียดทางอารมณ์ ท าให๎แสดงพฤติกรรมตําง ๆ ออกมาโดย
ไมํเป็นท่ียอมรับของสังคมหรือพฤติกรรมเบี่ยงเบนนั่นเอง 

กลําวโดยสรุปได๎วําวัยรุํนมักเป็นวัยท่ีมีอารมณ์แปรปรวนและรุนแรง ต๎องการท า
อะไรตามใจตัวเอง รักชอบอะไรก็จะรักมากชอบมากจนขาดการย้ังคิดหรือเมื่อเสียใจก็จะเสียใจ
มาก นอกจากน้ีวัยรุํนยังเป็นวัยที่ต๎องการเป็นที่ยอมรับของเพื่อนฝูง จึงพยายามท าอะไรให๎
เหมือนกับเพื่อนเพื่อจะได๎ไมํหลุดออกไปจากกลุํมของตน 

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นก็คือกลุํมเด็กวัยรุํนที่ชื่นชอบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น ซึ่ง
รวมตัวกันเพื่อท าการแสดงเลียนแบบศิลปินนั้นๆท่ีพวกเขาชื่นชอบ ในการเต๎นคัฟเวอร์นี้ยังสามารถ
ท าให๎เหลําวัยรุํนเป็นที่ยอมรับของเหลําเพื่อนฝูงที่เต๎นคัฟเวอร์ด๎วยกัน  

นักจิตวิทยาถือกันวําความต๎องการและความสนใจมีอิทธิพลตํอการแสดงออกซึ่ง
พฤติกรรมตํางๆ ดังนั้น การศึกษาเรื่องความต๎องการและความสนใจของวัยรุํน ก็เพื่อที่จะได๎เข๎าใจ
พื้นฐานพฤติกรรมของวัยรุํนได๎ 

 

4.1 ความต๎องการ (Needs) 

ความต๎องการ คือ สภาพอินทรีย์ที่ขาดสมดุล ซึ่งจะกํอให๎เกิดแรงผลักดันให๎บุคคล
แสดงพฤติกรรมอยํางใดอยํางหนึ่ง เพื่อกลับเข๎าสูํสมดุลตามเดิม  เชํน คนที่ถูกทอดทิ้ง เปลําเปลี่ยว 
เขาก็จะเกิดความต๎องการความรักความสนใจจากผู๎อ่ืน ซึ่งเป็นแรงผลักดันให๎คนๆนั้นแสวงหา
ความรักความสนใจจากผู๎อ่ืนด๎วยวิธีการใดวิธีการหนึ่ง เป็นต๎น 

มาสโลว์ นักจิตวิยาผู๎หนึ่งได๎อธิบายเรื่องความต๎องการของมนุษย์วํามีล าดับขั้น
ทั้งหมด 5 ข้ัน ( Five General system of needs) ด๎วยกัน เขียนเป็นรูปพีรามิดแหํงความต๎องการ
และอธิบายในแตํละขั้น ดังนี้ 
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รูปท่ี1 ล าดับขั้นความต๎องการตามแนวคิดของมาสโลว์ ( Maslow’s hierarchy of 
human needs) ซึ่งบุคคลจะต๎องได๎รับการสนองขั้นต่ าสุดเป็นล าดับแรก แล๎วจึง
แสวงหาการตอบสนองสูงขึ้นไปตามล าดับ 

 

ข้ันท่ี 1  

ความต๎องการทางกาย(Psysiological Needs) ได๎แกํ ความต๎องการการ
ตอบสนองความหิว ความกระหาย ความเหนื่อย ความงํวง ความต๎องการขับถําย ความต๎องการ
ทางเพศ ความต๎องการดังกลําวเป็นความต๎องการพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตทุกชนิดตามแนวคิดของ
มาสโลว์นั้น  ความต๎องการทางกายที่วําน้ีจะส าคัญที่สุดตํอสัตว์ทั้งหลาย แตํส าหรับมนุษย์แล๎ว แม๎
จะจ าเป็นตํอการมีชีวิตอยูํ ถ๎าขาดจะท าให๎ถึงตาย แตํก็อาจจะดูเหมือนวํามีอยํางอื่นที่มนุษย์ให๎
ความส าคัญกวํา เพราะจากการศึกษาพบวํา แม๎มนุษย์จะพึงพอใจ เมื่อได๎รับการตอบสนองทาง
กายนี้ แตํมนุษย์กลับใช๎ความพยายามน๎อยเพื่อให๎ได๎รับซึ่งความต๎องการทางกาย  
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ข้ันท่ี 2  

ความต๎องการความปลอดภัย ( Safety Needs) ได๎แกํ ความต๎องการการค๎ุมครอง
ปกปักรักษา ความอบอํุน ความปราศจากอันตราย ต๎องการอยูํในสิ่งแวดล๎อม ซึ่งให๎ความมั่นใจแก
เข๎าได๎วํา เขาจะไมํถูกบีบค้ันทางรํางกายและจิตใจ ความส าคัญของความต๎องการทางด๎านนี้
ส าหรับเด็กแล๎วเห็นได๎จากการไขวํคว๎าพยายามของเขาที่จะมีความสัมพันธ์ที่มั่นคงกับสิ่งแวดล๎อม
ที่เขาอยูํ ความต๎อกงการความปลอดภัยตามแนวคิดของมาสโลว์น้ีจะสอดคล๎องกับค าอธิบายของ
นักจิตวิทยากลุํมจิตวิเคราะห์ คือ อีริคสัน ( Erickson, 1968) ที่กลําวถึงพัฒนาการเกี่ยวกับ
ความรู๎สึกไว๎ใจของเด็กที่มีตํอบุคคลและสิ่งแวดล๎อมรอบตัว ซึ่งถ๎าเด็กมีความรู๎สึกดังกลําวเกิดขึ้นก็
แสดงวําความต๎องการความปลอดภัยของเขาได๎รับการตอบสนองแล๎ว  

ข้ันท่ี 3  

ความต๎องการความรักและความเป็นเจ๎าของ ( Love and Belonging Needs) 
ได๎แกํ ความอยากมีความสัมพันธ์ด๎านจิตใจกับผู๎อื่น อยากมีเพื่อน มีพวกพ๎อง มีกลุํม มีพวก มี
ครอบครัว มีคนเห็นอกเห็นใจรักใครํ อยากรักคนอ่ืน และอยากให๎คนอ่ืนรัก อยากให๎คนอ่ืนยอมรับ 
ความต๎องการด๎านนี้มีความส าคัญมากตํอบุคคลจนยากที่จะประเมินคําได๎ ในวัยเด็กเล็กเราจะเห็น
พฤติกรรมที่เป็นไป เพื่อสนองความต๎องการด๎านนี้จากการแสดงความผูกพันกับพํอแมํ กับพี่น๎อง 
เมื่อโตขึ้นเขาจะต๎องการความรักและความเป็นเจ๎าของจากกลุํมเพื่อนมากกวําคนในครอบครัว 
พฤติกรรมตํางๆที่แสดงออกมาสํวนใหญํก็เป็นไปเพื่อให๎ได๎ความรักจากกลุํมเพื่อนและพฤติกรรม
เพื่อแสวงหาสิ่งสนองความต๎องการขั้นที่ 3 นี้ จะเกิดตํอเมื่อความต๎องการขั้นที่ 1 และขั้นที่ 2 ได๎รับ
การสนองแล๎ว 

ข้ันท่ี 4  

ความต๎องการชื่อเสียงและการยกยํอง ( Self-Esteem Needs) ได๎แกํความอยากมี
หน๎ามีตา มีชื่อเสียง มีคนยกยํองเลื่อมใส มีความเดํนดังเหนือคนอ่ืน ความต๎องการด๎านนี้จะสะท๎อน
ให๎เห็นได๎จากการที่บุคคลจะรู๎สึกมีความสุขเมื่อได๎รับการยกยํองชมเชย เมื่อได๎เกียรติยศชื่อเสียง
และจากการที่คนเราต้ังเป้าหมายชีวิตซึ่งมักจะเป็นเป้าหมายที่สูงที่ดีเป็นเป้าหมายที่มีหน๎ามีตา มี
เกียรติในสายตาของผู๎อ่ืน 
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ข้ันท่ี5 

ความต๎องการที่จะเข๎าใจและรู๎จักตนเอง ( Self-Actualization Needs ) ได๎แกํ 
การอยากรู๎ความคิดของผู๎อ่ืนที่มีตํอตน อยากรู๎วําตนเองสามารถแคํไหน มีคุณสมบัติอยํางไร และมี
วิธีอยํางไรได๎บ๎างที่จะพัฒนาตน ความต๎องการขั้นที่ 5 นี้ เป็นที่สนใจศึกษากันมากที่สุด ส าหรับ
นักจิตวิทยากลุํมมนุษย์นิยมยังเชื่อด๎วยวํา ความต๎องการด๎านนี้จะไมํมีพลังผลักดันพฤติกรรมของ
บุคคลเลย หากความต๎องการที่ผํานๆมาไมํได๎รับการตอบสนอง 

วัยรุํนมีความต๎องการในเรื่องทั่วไปเชํนเดียวกับบุคคลวัยอ่ืน เชํน ความต๎องการ
ทางกาย ความต๎องการความปลอดภัย ความต๎องการความรัก ความต๎องการเป็นที่รักยกยํอง 
ความต๎องการอิสรภาพ และความต๎องการความส าเร็จในชีวิต เป็นต๎น แม๎วําวัยรุํนจะมีความ
ต๎องการด๎านตํางๆไมํแตกตํางจากวัยอ่ืนมากนัก แตํก็มีความต๎องการบางประการที่เดํนชัดมากกวํา
วัยอ่ืน จนกลําวได๎วําเป็นลักษณะเฉพาะวัย ซึ่งความต๎องการเฉพาะวัยของวัยรุํนไทยที่มีผลไปสูํ
พฤติกรรมที่แสดงออกของวัยรุํนตามความเห็นของนักจิตวิทยาไทย และผู๎ใหญํไทยทั่วไป ดังนี้ 
(ปราณี รามสูต, 2528) 

1.เด็กวัยรุํนต๎องการความรัก ความรักทุกชนิดชํวยน าความสุขความอบอํุนทางใจ
มาให๎ วัยรุํนต๎องการความรักทั้งในฐานะผู๎ให๎และผู๎รับ รักเพื่อน รักเพศตรงข๎ามอยํางคํูรัก หากขาด
ความรักจะท าให๎เด็กวัยรุํนเกิดความพิการทางจิตใจ มีปมด๎อย เขาจะท าบางสิ่งบางอยํางซึ่งอาจจะ
ขัดกับบุคลิกลักษณะดั้งเดิมของตนเพียงเพื่อให๎ได๎มาซึ่งความรักจากเพื่อน หรือเพื่อให๎เป็นที่สนใจ
ของเพื่อนตํางเพศ 

2.วัยรุํนต๎องการเสรีภาพและต๎องการเป็นผู๎ใหญํ เป็นการเตรียมตัวไว๎ครองเรือนท า
มาหากินด๎วยตนเองในอนาคต ลักษณะในข๎อนี้ตรงกับแนวคิดของ พ.ญ. สุภา มาลากุล (ราศี ธรรม
นิยม, 2525 อ๎างใน ปราณี รามสูต , 2528) ที่กลําววํา เด็กวัยรุํนต๎องการอิสรเสรี ต๎องการเป็นผู๎ใหญํ 
ต๎องการหาเลี้ยงตนเอง ไมํต๎องการให๎ผู๎ใหญํมายุํงเรื่องสํวนตัว ต๎องการสิทธิ์ในการปกครองตนเอง 
เชํน ไปไหนมาไหนตามล าพัง ไมํต๎องการขออนุญาต หรือไมํอยากอยูํในกฎเกณฑ์อยํางที่เคยเป็น 
ขอเงินติดกระเป๋าเป็นรายเดือน เมื่อถูกผู๎ใหญํบังคับก็อยากโต๎แย๎งไปหมด ไมํต๎องการอยูํในอาณัติ
ของใคร ความต๎องการเป็นอิสรเสรีทั้งในแงํการคิดและการกระท า และการกระท าของวัยรุํนนี้
บางครั้งรุนแรงถึงกับท าให๎วัยรุํนเบื่อหนําย ระอากับกฎเกณฑ์หรือระเบียบวินัยบางประการ  
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3.เด็กวัยรุํนต๎องการเสมอหน๎าทัดเทียมผู๎อื่นในทุกเรื่อง ไมํวําจะเป็นสถานะทาง
เศรษฐกิจ สังคม รูปรํางหน๎าตา เสื้อผ๎าเครื่องใช๎ มีความรู๎สึกเป็นปมด๎อยงํายมาก แม๎จะเป็นเรื่อง
เล็กน๎อยในสายตาคนอ่ืน หรือคนวัยอ่ืน เชํน ผอมไป อ๎วนไป ก็เป็นปมด๎อยส าหรับเขา มีไฝ มีปาน 
เป็นสิว ก็รู๎สึกวําเป็นปมด๎อย อยูํโรงเรียนที่มีชื่อเสียงไมํเทําโรงเรียนของเพื่อนก็รู๎สึกเป็นปมด๎อย ขี่
จักรยานไมํเป็น ท าอะไรไมํได๎ ในขณะที่เพื่อนท าได๎ก็เป็นปมด๎อยอีก เป็นต๎น 

4.ต๎องการมีประสบการณ์ในเรื่องตํางๆ อยากรู๎อยากเห็น อยากลอง อยากกระท า
ในทุกสิ่ง ซึ่งเป็นบํอเกิดให๎ใจแตกในเรื่องเพศ ติดยาเสพย์ติด ติดเครื่องดองของเมา เป็นต๎น  

 

4.2 ความสนใจ (Interests) 

ความสนใจ(ปราณี รามสูต, 2528,หน๎า 56) หมายถึง แนวโน๎มทางด๎านจิตใจ หรือ
ความรู๎สึกของบุคคลที่มีตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งมีอิทธิพลท าให๎บุคคลนั้นเอาใจใสํ และรู๎สึกพึงพอใจใน
การกิจกรรมตํางๆที่เกี่ยวกับสิ่งนั้น 

เด็กวัยรุํนแตํละคนจะมีความสนใจที่แตกตํางกันโดยเนื่องมากจากการศึกษา 
ฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม ความสามารถ ความถนัดและระดับสติปัญญา แตํก็มีจุดเดํนที่เป็น
ลักษณะรํวมกันของความสนใจของเด็กวัยรุํนที่ตํางไปจากวัยเด็กก็คือ ความสนใจของวัยรุํนจะ
ขยายขอบเขตออกไปสูํชีวิตสังคมนอกบ๎านและความสนใจมักแคบเข๎ามาในแนวเฉพาะเรื่อง 
ในขณะที่วัยเด็กจะมีความสนใจในสิ่งตํางๆมากมาย แตํจะสนใจในสิ่งใกล๎ตัวเทําน้ัน 

ความสนใจของวัยรุํนมักอยูํในแวดวงดังตํอไปนี้  

1.ความสนใจเกี่ยวกับตัวเอง เชํน สนใจด๎านรูปรําง หน๎าตา การวางตัว การแตํง
กาย ทั้งนี้เพื่อปรับปรุงตัวเองให๎ดึงดูดใจของผู๎อื่นและเพื่อนตํางเพศ วัยนี้พิถีพิถันกับการแตํงกาย
มาก แตํเนื่องจากยังไมํช านาญจึงเคอะเขินและมากเกินพอดีในสายตาของผู๎ใหญํ  

2.ความสนใจทางสังคม แรกเริ่มจะสนใจเพศเดียวกัน ตํอมาจะสนใจเพศตรงข๎าม 
สนใจในบทบาททางสังคมของบุคคล เชํน บทบาทผู๎น า บทบาทพํอบ๎านแมํบ๎าน สนใจรวมกลุํมหรือ
ชมรมตํางๆ เพื่อจะได๎มีโอกาสมีสํวนรํวมในสังคม สนใจกิจกรรมสันทนาการทุกชนิด เชํน ดนตรี 
กีฬา การพบปะสังสรรค์งานเลี้ยงตํางๆ สนใจความเป็นอยูํและการด าเนินชีวิตในสังคม 
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3.ความสนใจในการเลือกอาชีพและวิถีชีวิต เพื่อเตรียมพร๎อมส าหรับการเป็น
ผู๎ใหญํ ซึ่งส าคัญมากตํอชีวิตความเป็นผู๎ใหญํของเขาในเวลาตํอไป หากเลือกทางเดินที่ไมํ
เหมาะสมกับความสามารถและความถนัด อาจท าให๎ไมํประสบความส าเร็จเมื่อเป็นผู๎ใหญํ  

4.ความสนใจทางศาสนา สนใจแสวงหาปรัชญาชีวิตและอุดมคติ เพื่อยึดเป็นหลัก
ในการด าเนินชีวิตตามความคิดฝันของตนตํอไป 

ความสนใจของวัยรุํนที่เต๎นคัฟเวอร์นั้นเริ่มจากความสนใจในตัวศิลปินเกาหลีและ
ญี่ปุ่น ซึ่งตัวศิลปินนั้นมีอิทธิพลตํอตัววัยรุํนอยํางมาก ท าให๎วัยรํุนมารวมตัวกันซ๎อมเต๎นและขึ้น
แสดงอยํางเป็นประจ า นอกจากน้ีแฟชั่นของศิลปินเกาหลีก็มีอิทธิพลตํอวัยรุํนเหลํานี้อยํางมาก เห็น
ได๎จากวัยรุํนเหลํานี้มักจะแตํงตัวคล๎ายๆกับศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบ ซึ่งสิ่งเหลํานี้ท าให๎พวกเขา
ได๎รับความสนใจจากคนรอบข๎างได๎อยํางมาก 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

วิภารัตน์  พันธ์ฤทธิ์ด า (2544)  ศึกษาถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมตํางประเทศที่มี
ตํอเอกลักษณ์ของวัยรุํนไทย:ศึกษาเฉพาะกรณีดนตรีญี่ปุ่น  ได๎พบวํา สื่อและเพื่อนของวัยรุํนมี
อิทธิพลท าให๎วัยรุํนได๎รู๎จักดนตรีญี่ปุ่น    วันรุํนสามารถแสวงหาความบันเทิงนี้ได๎ทั้งทางวิทยุ  
โทรทัศน์  นิตยสาร  รวมทั้งอินเตอร์เน็ต  พวกเขามีพฤติกรรมความนิยมดนตรีญี่ปุ่นใน 2 
กระบวนการ  คือ  กรบวนการสร๎างและแสวงหาความโดดเดํน  กับกระบวนการเลียนแบบ  วัยรุํน
แสดงออกถึงอัตลักษณ์ที่โดดเดํนไปจากเพื่อนกลุํมอื่นๆที่ไมํนิยมดนตรีญี่ปุ่น  ขณะเดียวกันอัต
ลักษณ์เหลํานั้นเกิดจากการเลียนแบบนักร๎องนักดนตรีญี่ปุ่นที่พวกเขาฟัง   ทุกปีวัยรุํนจะรวมตัวกัน
จัดงานคอนเสิร์ตรวมคนนิยมดนตรีญี่ปุ่นที่แสดงออกถึงอัตลักษณ์รํวมของกลุํมผํานเรือนรําง  ด๎วย
การแตํงกายเลียนแบบนักร๎องดนตรีญี่ปุ่นไปรํวมงาน  แสดงทําทางเหมือนนักร๎องที่ตนแตํงกาย
เลียนแบบ  และสร๎างภาษาเฉพาะที่เข๎าใจกันในกลุํม  พฤติกรรมตํางๆเหลํานี้บํงบอกความเป็น
ตัวตนของวัยรุํน  และความเป็นตัวตนของวัยรุํนก็เลื่อนไหลไปตามบริบทที่เปลี่ยนไป  

ธิดารัตน์ รักประยูร(2545)  ศึกษาถึงการเผยแพรํวัฒนธรรมญี่ปุ่นผํานสื่อใน
ประเทศไทย  โดยพบวํา ดนตรีญี่ปุ่นเป็นรูปแบบวัฒนธรรมวัยรุํนญี่ปุ่นที่ถูกเผยแพรํผํานสื่อมวลชน
ในประเทศไทยมากที่สุด  ดร.อุบลรัตน์  ศิริยุวศักด์ิ (2549)  ศึกษาถึงคลื่นวัฒนธรรมป๊อปเกาหลี  
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โฉมหน๎าทุนวัฒนธรรมเอเชียซึ่งกลําวถึงการเริ่มต๎นและขยายตัวด๎านทุนวัฒนธรรมของเกาหลีที่
แพรํหลายในสื่อทุกชนิด  โดยใช๎ศิลปิน-ดาราเป็นสิ่งกระต๎ุนให๎ผู๎ชมสนใจประเทศเกาหลี  ซึ่งทุน
วัฒนธรรมนี้ก าลังขยายตัวและครอบง าทุนในภูมิภาคเอเชียกว๎างขวางและรวดเร็วยิ่งขึ้น  จน
วัฒนธรรมป๊อบเกาหลีก าลังท าหน๎าที่เป็นนักการตลาดระดับเอเชีย  และเป็นทูตวัฒนธรรมให๎กับ
ประเทศเกาหลีไปพร๎อมๆกัน 

จันทนี  เจริญศรี (2549)  ศึกษาถึงวัยรุํน  แกรฟฟิต้ี  แตํง/แขํง โดยกลําวถึงการใช๎
เวลาวํางของวัยรุํนในเขตเมือง  โดยเลือกศึกษากิจกรรมของวัยรุํน 2 กิจกรรม  ได๎แกํ  วัยรุํนนักแตํง/
แขํงรถและนักพํนแกรฟฟิต้ี  โดยมีแนวคิดวําวัยรุํนในฐานะวัยแหํงการเปลี่ยนผํานได๎เลือกกิจกรรม
ทางวัฒนธรรมเป็นทรัพยากรในการสร๎างตัวตนของตัวเองจากวัฒนธรรมที่ด ารงอยูํกํอนหน๎า  อัน
ได๎แกํ  วัฒนธรรมบริโภค  แตํขณะเดียวกันวัฒนธรรมบริโภคก็เป็นกรอบจ ากัดในการสร๎าง
เอกลักษณ์ตัวตนของวัยรุํนในฐานะสมาชิกของกลุํมทางสังคมด๎วย 

ชุติมา  ชุณหกาญจน์(2550)  ศึกษาถึงพฤติกรรมเลียนแบบวัฒนธรรมของวัยรุํน
ไทยจากสื่อบันเทิงเกาหลี  ได๎พบวํา  วัยรุํนไทยสํวนใหญํเปิดรับสื่อบันเทิงเกาหลีในระดับปานกลาง
โดยมีการเปิดรับเพลงเกาหลีมากที่สุด  ซึ่งเปิดรับทุกวันมากกวําวันละ 2 ชั่วโมงตํอวัน  ซึ่งเหตุผล
ส าคัญในการเปิดรับสื่อบันเทิงเกาหลีคือ  ชื่นชอบนักร๎องและนักแสดงเกาหลี  นอกจากน้ี  วัยรุํน
ไทยมีพฤติกรรมการเลียนแบบวัฒนธรรมจากสื่อเกาหลีในระดับต่ า  โดยมีการเลียนแบบการแตํง
กายตามแฟชั่นเกาหลีในระดับปานกลาง  ซึ่งนักร๎องและนักแสดงเกาหลีนั้นมีผลตํอพฤติกรรม
เลียนแบบ  รวมทั้งการยอมรับในเรื่องการท าศัลยกรรมวําไมํใชํเรื่องเสียหายและอยากจะเลียนแบบ  
และละครกับภาพยนตร์เกาหลีมีผลท าให๎วัยรุํนไทยอยากรับประทานอาหารเกาหลีและอยากไป
ทํองเที่ยวที่ประเทศเกาหลี 

Ubonrat SIRIYUVASAK and SHIN Hyunjoon  (2007) ศึกษาถึง “ป๊อบเอเชีย”  
ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมที่รวมทั้งเครื่องมือที่มนุษย์สร๎างขึ้น  เชํน  ภาพยนตร์  เพลง  ละคร
โทรทัศน์  การ์ตูน  เว็บไซด์  และแฟชั่น  ที่ปรากฏออกมาเป็นคํานิยมของวัยรุํนเอเชียชํวงนี้  
เครื่องมือทางวัฒนธรรมเหลํานี้ปรากฏออกมาชัดเจนในชีวิตของวัยรุํนทั่วเอเชีย  ซึ่งการศึกษาครั้งนี้
จะศึกซําท าไมวัยรุํนไทยจึงเป็นผู๎บริโภค K-Pop  ตามแบบประเทศเพื่อนบ๎าน  คํานิยมของ J-Pop , 
Taiwan Pop  และ K-Pop ได๎รับการต๎อนรับโดยอุตสาหกรรมวัฒนธรรมเหมือนเป็นสัญลักษณ์ของ
การขยายเขตแดนและเป็นขั้นตอนหลักในการขยายตลาดเอเชีย  ในทางกลับกันการเติบโตของการ
บริโภคและการด ารงอยํูของป๊อบเอเชียอาจกลายเป็นปัญหาเพราะความเข๎าใจของมาตรฐานทาง
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วัฒนธรรมในอนาคต  อีกแงํหนึ่งบางทีความเป็นชาติจะจัดการควบคุมมาตรฐานนี้  การศึกษานี้ได๎
ส ารวจการบริโภค K-Pop ของวัยรุํนไทยในกระบวนการของการบังคับซื้อทางวัฒนธรรมที่
เผชิญหน๎ากับข๎อมูลทางวัฒนธรรมของชาติของพวกเขาในการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล๎อมทาง
สังคมวัฒนธรรม 

เขมทัต  พิพิธธนาบรรพ์ (2551)  ศึกษาถึงการแตํงคอสเพลย์ของกลุํมวัยรุํนไทย  
กับการสร๎างอัตลักษณ์วัฒนธรรมยํอยและบทบาทของสื่อ  ซึ่งพบวําคอสเพลย์มีอัตลักษณ์โดยเป็น
กลุํมที่มีการบริโภคสื่อสูง  มีการแตํงกายและการแสดงออกที่เดํนชัด  ด๎วยการเลียนแบบและ
ดัดแปลงลักษณะดังกลําวจากแหลํงในสื่อมวลชน  ภาษาของกลุํมนั้นเกิดจากการผสมผสานของ
ภาษาวัยรุํนทั่วไปและภาษาของกลุํมสื่อต๎นแบบ  การด าเนินชีวิตและคํานิยมของกลุํมคอสเพลย์
นั้นไมํแตกตํางจากวัยรุํนทั่วไปมากนัก  อยํางไรก็ตามคอสเพลย์นั้นสะท๎อนการเป็นวัฒนธรรมยํอย
เพียงสํวนหนึ่ง  เพราะคอสเพลย์ในสังคมไทยไมํมีพื้นที่แสดงออกทางกายภาพในทางการแสดง
ออกมานัก  การรวมตัวกันเพื่อคอสเพลย์มีลักษณะของการรวมกลุํมตามวาระสังสรรค์มากกวําเป็น
แบบแผนที่ท าอยูํประจ า  ส าหรับบทบาทของสื่อนั้น  สื่อจะมีบทบาทในการเป็นพื้นที่เสมือนที่ชํวย
สํงเสริมอัตลักษณ์ในการเป็นวัฒนธรรมยํอยของคอสเพลย์ 

Provincial Government  of The Western Cape  ได๎ศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์
การเต๎นแบบตะวันตก    ทั้งยังแบํงเป็นหมวดหมูํต้ังแตํอดีตจนถึงปัจจุบัน  พร๎องทั้งอธิบายถึงความ
เป็นมาทั้งเรื่องของการตอบสนองอารมณ์ของมนุษย์  เพื่อการสื่อสาร  หรือกระทั่งเรื่องของพิธีกรรม
ตํางๆ 
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บทที่  3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
  การวิจัยเรื่อง “การแสดง Cover Dance ในฐานะพ้ืนท่ีส่ือสารอัตลักษณ์ของวัยรุํน”  มุํงศึกษา
เรื่องความรู๎สึกนึกคิด  ความหมาย  คํานิยม  รสนิยม  หรืออุดมการณ์ของบุคคล  เพื่อประเมินปรากฏการณ์ที่จะ
ศึกษา  โดยที่ผ๎ูวิจัยจะใช๎วิธีวิจัยจากเอกสาร (documentary research) สังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม 
(Participant Observation research)  การสัมภาษณ์เชิงลึก(In-depth interview research) และการออกแบบ
สอบถาม (Questionnaire)  โดยมีรายละเอียดระเบียบวิธีวิจัยและการเก็บข๎อมูลดังนี ้
 

แหล่งข้อมูล 

1.ข๎อมูลจากเอกสาร ( documentary research)  ซึ่งผู๎วิจัยจะรวบรวมข๎อมูล
เกี่ยวกับคุณประโยชน์และการแสดงอัตลักษณ์จากการแสดง  รูปแบบของการเต๎น และวัฒนธรรม  
จากหนังสือ  วิทยานิพนธ์  และสื่ออ่ืนๆเพื่อให๎ได๎ข๎อมูลที่ครอบคลุมที่สุด  เพื่อมาประกอบการวิจัย  

2.ข๎อมูลการศึกษาจากการสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม  ( participant 
observation research) โดยผู๎วิจัยจะเข๎าไปมีสํวนรํวมอยูํในทีมคัฟเวอร์แดนซ์ 2 กลุํม  เพื่อ
สังเกตการณ์และพูดคุยกันและบันทึกเหตุการณ์โดยการถํายวีดิโอและถํายภาพในชํวงซ๎อม  และ
บันทึกการการแสดงสดเพื่อเก็บบรรยากาศการแสดงทั้งหมด  นอกจากน้ียังท าการบันทึกข๎อมูลจาก
สิ่งที่สังเกตได๎ในทุกครั้งที่เข๎าสังเกตการณ์  และน าข๎อมูลจากสิ่งเหลํานั้นมาศึกษา  ทั้งนี้ทั้งนั้น  ถ๎า
ผู๎วิจัยมีโอกาสและจังหวะที่เหมาะสม  ผู๎วิจัยจะเข๎าไปรํวมซ๎อมการแสดงกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
แตํจะไมํรํวมแสดงบนเวทีจริง 

3.ข๎อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก  ( In-depth interview research) จะเป็นการ
สัมภาษณ์ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  จ านวน  15 คน  เพื่อน ามาประกอบการวิจัย  

4.ข๎อมูลจากแบบสอบถาม ( Questionnaire)  ซึ่งผู๎วิจัยจะแจกแบบสอบถามให๎
กลุํมผู๎ชมที่มาชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  เป็นประจ าอยํางน๎อยเดือนละ 1 ครั้ง  หรือกลุํมแฟนคลับ 
(Fan Club)ของกลุํม คัฟเวอร์แดนซ์  จ านวน 100 คน  เพื่อน ามาประกอบการวิจัย  
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรในการวิจัยครั้งนี้  ได๎แกํ นักแสดง Cover Dance และผู๎ชมการแสดง ซึ่ง
ผู๎วิจัยได๎ก าหนดกลุํมตัวอยําง คือ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ านวน 2 กลุํม ที่ผู๎วิจัยสามารถเข๎าไป
สังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม  ได๎แกํ วง Androme’draและ วง Vanilla Kiss  ซึ่งมีสมาชิกประมาณ 
15 คนและผู๎ชมที่มาชมการแสดงเป็นประจ า จ านวน 100 คน   

ในการศึกษากลุํมตัวอยํางผู๎วิจัยใช๎วิธีศึกษาโดยการเข๎าไปเป็นอยูํรํวมกับนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์  จ านวน 2 กลุํม  โดยเป็นทีมที่มีสมาชิกทุกคนหรือบางสํวนเป็นวัยรุํน คือ มีอายุอยูํ
ในชํวง 17-23 ปี และสมาชิกทุกคนหรือบางสํวนยังไมํเคยขึ้นเวทีแสดงจริง  ที่ท าการซ๎อมและแสดง
จริงเฉพาะในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล  ซึ่งการเข๎าไปสังเกตการณ์นั้นขึ้นอยูํกับวํากลุํม
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะซ๎อมและแสดงจริงวันใด  และวันใดที่เป็นวันที่นัดรวมสมาชิกกลุํม
เพื่อด าเนินการอ่ืนๆนอกจากการซ๎อมและแสดงจริง 

สํวนการสัมภาษณ์เชิงลึกนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ านวน 15 คน ซึ่งก็คือสมาชิก
วง Androme’dra และ วง Vanilla Kiss ที่ผู๎วิจัยเข๎าไปอยูํรํวมด๎วย ซึ่งผู๎วิจัยจะสัมภาษณ์เชิงลึก
สมาชิกทุกคนในชํวงที่ผู๎วิจัยเข๎าไปสังเกตการณ์ 

และผู๎วิจัยใช๎แบบสอบถามเพื่อเก็บข๎อมูลเกี่ยวกับทัศนคติการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
ของผู๎ชมที่เป็นวัยรุํนที่มาชมการแสดงเป็นประจ าจ านวน 100 คน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ได๎แกํ  กล๎องถํายรูป  และเครื่องบันทึกภาพ
เคลื่อนไหว  เพื่อเป็นการเก็บข๎อมูลที่ผู๎วิจัยได๎ประสบพบเจอ  เครื่องบันทึกเสียง  แบบสัมภาษณ์
เพื่อใช๎ในการสัมภาษณ์  แบบบันทึกข๎อมูลที่ผู๎วิจัยใช๎บันทึกเมื่อเข๎าไปสังเกตการณ์และเก็บข๎อมูล  
และแบบสอบถาม “ทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance)” 

ข๎อมูลในสํวนของแบบสอบถาม ในด๎านการวัดทัศนคติของผู๎ชมการคัฟเวอร์แดนซ์  
มีลักษณะเป็นแบบมาตราสํวนแบบการประมาณคํา  ( Rating   scale) โดยก าหนดน้ าหนักคะแนน 
แทนระดับของทัศนคติของผู๎ชมการคัฟเวอร์แดนซ์ โดยก าหนดเป็น 5 ระดับ แตํละระดับมี
ความหมายดังนี้ 

 

5 หมายถึง เห็นด๎วยมากที่สุด  

4 หมายถึง เห็นด๎วยมาก  

3 หมายถึง เห็นด๎วยปานกลาง  

2 หมายถึง เห็นด๎วยน๎อย  

1 หมายถึง เห็นด๎วยน๎อยที่สุด 
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โดยมาตราสํวนประมาณคํา ( Rating scale) แบํงออกเป็น 5 ระดับ และก าหนด
เกณฑ์ส าหรับแปรความหมายจากคะแนนเฉลี่ย   ดังนี้  

 
ระดับคําเฉล่ีย         =         คะแนนสูงสุด   -    คะแนนต่ าสุด 

                     จ านวนชั้น                                                              
      =   5   -   1 
                                                                                5 
                                                        =              0.8 
 

คําเฉล่ีย     4.20  -  5.00     หมายถึง       เห็นด๎วยระดับมากที่สุด 
       คําเฉล่ีย     3. 40  -  4.19     หมายถึง       เห็นด๎วยระดับมาก 

        คําเฉล่ีย     2.60  -  3.39     หมายถึง       เห็นด๎วยระดับปานกลาง 
       คาํเฉล่ีย    1.80  -  2.59     หมายถึง       เห็นด๎วยระดับน๎อย 
       คาํเฉล่ีย    1.00  -  1.79     หมายถึง       เห็นด๎วยน๎อยที่สุด 
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วิธีการด าเนินการเก็บข้อมูล 

1.ผู๎วิจัยเข๎าไปรํวมเป็นสํวนหนึ่งในทีมคัฟเวอร์แดนซ์ 2 ทีม เพื่อดูกระบวนการ
ท างานต้ังแตํการคัดเลือกสมาชิก  การฝึกซ๎อม  การจัดการภายในกลุํม การแสดงจริง  และดูผล
ตอบรับจากผู๎ชม  ต้ังแตํกลางเดือนพฤศจิกายน ถึงปลายเดือนกุมภาพันธ์  

2.ผู๎วิจัยบันทึกข๎อมูลด๎วยการถํายภาพกระบวนการตํางๆของการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ 

3.ผู๎วิจัยบันทึกข๎อมูลด๎วยการถํายวีดิโอทั้งการซ๎อมและการแสดงจริงของการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

4.ผู๎วิจัยเข๎าไปสัมภาษณ์นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จ านวน 15 คน 

5.ผู๎วิจัยใช๎แบบสอบถามเพื่อเก็บข๎อมูลเกี่ยวทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์จ านวน 100 คน 

6.ผู๎วิจัยน าข๎อมูลที่ได๎มารวบรวมและบันทึกข๎อมูลเป็นลายลักษณ์อักษรทุกครั้งที่
เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม 

 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

1.การวิเคราะห์ข๎อมูลแตํละประเด็นท่ีศึกษา ซึ่งการวิจัยนี้ได๎เก็บข๎อมูลจาก
หลากหลายรูปแบบ การวิเคราะห์ข๎อมูลจึงแบํงออกเป็น การวิเคราะห์ข๎อมูลจากเอกสารและสื่อ
ตํางๆ ข๎อมูลจากการสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม ข๎อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยเป็นข๎อมูล
เกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็นที่มีตํอประเด็นค าถามตํางๆโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกเกี่ยวกับ
แรงจูงใจในการมาเต๎นคัฟเวอร์ ความเปลี่ยนแปลงหลังจากมาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ และอื่นๆ  

สํวนแบบสอบถามที่ใช๎ถามผู๎ชมนั้นจะถามเกี่ยวกับสาเหตุของการมาชมและ
ทัศนคติที่มีตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ โดยข๎อมูลที่ได๎รับนั้นผู๎วิจัยจะได๎ท าการวิเคราะห์โดยผู๎วิจัย
ได๎ใช๎สถิติเชิงพรรณนา ( Description statistic) เพื่ออธิบายข๎อมูลเบื้องต๎นในการวิเคราะห์ข๎อมูล
ดังนี้ 
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1.1 วิเคราะห์ข๎อมูลเกี่ยวกับข๎อมูลทั่วไป ได๎แกํ เพศ  อายุ ระดับการศึกษา และ
อาชีพของผู๎ตอบแบบสอบถาม โดยใช๎คําความถี่ ( frequencies) และคําร๎อยละ ( percentage) ใน
สํวนที่ 1 

1.2 วิเคราะห์ข๎อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ได๎แกํ
ความถี่ในการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สาเหตุของการเช๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ทําน
ติดตามขําวงานคัฟเวอร์แดนซ์ผํานสื่อใดบ๎าง และความรู๎สึกของทํานที่มีตํอนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
เมื่อเปรียบเทียบกับศิลปินต๎นแบบ โดยใช๎คําความถี่ ( frequencies) และคําร๎อยละ (percentage) 
ในสํวนที่ 2 

1.3 วิเคราะห์ข๎อมูลจากข๎อค าถามทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
โดยผู๎วิจัยได๎แบํงทัศนคติของผู๎ชมออกเป็น 2 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance) ของผู๎ชม และด๎านมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 
(Cover Dance) ของผู๎ชม โดยใช๎คําเฉลี่ย ( mean)  และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( Standard 
Deviation) ในสํวนที่ 3 

2. การวิเคราะห์สรุปรวม โดยน าข๎อมูลของแตํละประเด็นมาพิจารณาและหา
ความหมายเพื่อน าไปสูํการสร๎างข๎อสรุปแบบอุปนัย ( Inductive Method) โดยการวิเคราะห์เป็น
ข๎อสรุปเพื่อตอบค าถามตามวัตถุประสงค์การวิจั



 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
 

ในการน าเสนอผลของการวิเคราะห์ข๎อมูลของการวิจัยเรื่อง การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะ
พื้นที่ส่ือสารของวัยรุํน ผ๎ูวิจัยได๎น าเสนอตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยแบํงผลการ วิเคราะห์ออกเป็น 4 สํวน 
ดังนี ้
 

ส่วนที่1 ข๎อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทย 
ส่วนที่2 กระบวนการสร๎างสรรค์ จัดต้ังวง การฝึกซ๎อมการแสดง การเตรียมตัว

กํอนขึ้นแสดง  
ส่วนที่3 การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่การสื่อสารความต๎องการของวัยรุํน  
ส่วนที่4 ทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จากแบบสอบถาม “ทัศนคติ

ของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance)” 
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ส่วนที1่ ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทย 

1.ความหมายของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance)   

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ( Cover Dance)  คือ  การแสดงเลียนแบบศิลปินซึ่งใน
ปัจจุบันนักแสดงนิยมแสดงเป็นศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น  โดยเน๎นที่การเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบ
มากที่สุด ผู๎แสดงไมํต๎องร๎องเพลงด๎วยเสียงของตัวเองเพียงขยับปากตามเพลงให๎เหมือนเพลงที่เปิด
อยูํ นอกจากการการเต๎นและร๎องเพลงที่ต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบแล๎ว เสื้อผ๎า ทรงผม และอุปกรณ์
การแตํงกายตํางๆก็ต๎องมีความเหมือนศิลปินให๎มากท่ีสุด ดังนั้นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องท า
ให๎คนดูเชื่อวํา คนที่แสดงอยูํบนเวทีนั้นคือศิลปินจากเกาหลีหรือญี่ปุ่น 

อยํางไรก็ตามนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนหนึ่งได๎ให๎ความเห็นเกี่ยวกับการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในอีกมุมหนึ่งวํา ไมํวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะพยายามเต๎นให๎เหมือนกับ
ศิลปินต๎นแบบเทําใด อยํางไรก็ต๎องมีไลน์( Line)หรือทิศทางในการเคลื่อนไหวที่เป็นลักษณะเฉพาะ
ของตนเองปะปนเข๎าไปในการเต๎นคัฟเวอร์อยํางแนํนอน 

“จริงๆแล้วการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็คือการเต้นแบบหนึ่ง ถ้าการเต้นฮิพฮอพการ
เอาท่าเต้นของฮิพฮอพ บทที่1 บทท่ี2 บทท่ี 3 มารวมกันให้ได้ 1 เพลง ก็เท่ากับว่า
เป็นการเต้นฮิพฮอพ ซึ่งมันจะมีความเป็นตัวเองอยู่ในการเต้นฮิพฮอพอันนั้น ส่วน
การเต้นคัฟเวอร์ก็คือ การที่ศิลปินเอาท่าเต้นที่คิดขึ้นเองหรือจากโครีโอกราฟเฟอร์
(Choreographer)คิดให้หลายๆท่ามารวมกันเป็น 1 เพลง แล้วเราก็ไปซีร็อกซ์ (Z-
Rox)ท่าเต้นของเขามา ซึ่งเราจะได้ทั้งท่าเต้นและความเป็นตัวของศิลปินหรือว่า
ไลน์ที่ปนอยู่ในท่าเต้นน้ันด้วย ซึ่งเมื่อเราเต้นคัฟเวอร์เราก็ต้องเอามาทั้งหมดทั้งท่า
เต้นและไลน์ แต่ยังไงเมื่อเราเต้นมันก็คงต้องมีไลน์ของเราเข้าไปปนอยู่ดี” 

(นิค-นางสาวฐิติวิชยา ฉันทใด,20ปี,สัมภาษณ์, 27 กุมภาพันธ์ 2553) 

แตํเมื่อผู๎วิจัยได๎ซักถามถึงความเป็นมาของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์หลายคนได๎บอกวําไมํเคยใสํใจเรื่องนี้มากํอนเลย แตํก็มีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บาง
คนได๎ให๎เหตุผลวําที่มาขอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นําจะมาจากการคอสเพลย์ในประเทศญี่ปุ่นที่ผู๎
คอสเพลย์จะแตํงกายเลียนแบบการ์ตูน เกมคอมพิวเตอร์ ภาพยนตร์ชุดทางโทรทัศน์ ภาพยนตร์ วง
ดนตรี นักร๎อง นักแสดง ซึ่งสอดคล๎องกับงานวิจัยเรื่อง การแตํงคอสเพลย์ของกลุํมวัยรุํนไทย กับ
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การสร๎างอัตลักษณ์วัฒนธรรมยํอยและบทบาทของสื่อ (เขมทัต พิพิธธนาบรรพ์,2551) ซึ่งเห็นได๎วํา
นักร๎องก็เป็นหนึ่งในสิ่งที่นักคอสเพลย์แตํงกายเลียนแบบ จึงไมํใชํเรื่องแปลกหากเหลําผู๎คอสเพลย์
หรือคนอ่ืนๆก็ตามคิดที่จะทั้งเต๎นและร๎องเพลงเลียนแบบด๎วย นอกจากน้ีเหลํานักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ยังบอกอีกวํา การคัฟเวอร์แดนซ์เริ่มต๎นจากสายเจป็อบ(การเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินญี่ปุ่น) จึงมี
ความเป็นไปได๎สูงวําการเต๎นคัฟเวอร์นําจะเกิดจากประเทศญี่ปุ่นเหมือนกับการคอสเพลย์ ดังนั้น
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นก็ไมํตํางจากการคอสเพลย์ศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นแตํเพิ่มการแสดงเข๎า
ไปในงานด๎วย 

2. ศัพท์เฉพาะของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

“เด็กโค๎ฟ ” คือ ค าศัพท์ที่เลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ใช๎เรียกตัวเองและ
เพื่อนๆที่เต๎นคัฟเวอร์ด๎วยกัน ซึ่งเป็นศัพท์ที่แสดงให๎เห็นถึงความเป็นกลุํมก๎อนเดียวกัน  

“โค๎ฟ” เป็นค ากริยาของการเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่งซึ่งเป็นภาษาพูด
งํายๆที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เข๎าใจกันดี ตัวอยํางเชํน พลอยโค๎ฟเป็น ทิฟฟานี่ วงเกิร์ลส์ เจ
เนอร์เรชั่น (Girls Generation) หรือ โซนยอชีแด (นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์สายเคป๊อบวงวานิลลา คิส (Vanilla Kiss)) เป็นต๎น 

รูปท่ี 2  รูปเปรียบเทียบศิลปินวงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น(Girls Generation) หรือ             
  โซนยอชีแด กับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงซินซ์ ( Since) ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์วงเกิร์ลส์  
  เจเนอร์เรชั่น 
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3. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทยในปัจจุบันนี้สามารถแบํงได๎เป็น 2 สาย
ดังนี้ 

3.1 สายเจป๊อบ (J-Pop) คือ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินญี่ปุ่น ซึ่ง
สายเจป๊อบนี้เกิดขึ้นกํอนสายเคป๊อบ โดยการเต๎นคัฟเวอร์สายนี้ได๎รับอิทธิพลจากการเต๎นคัฟเวอร์
แดนซ์ในประเทศญี่ปุ่น ในการเต๎นสายเจป๊อบนี้แบํงการแสดงเป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 

3.1.1 การเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินญี่ปุ่นวงใดวงหนึ่ง ซึ่งผู๎เต๎นสามารถระบุตนเองวํา
ตนเองเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวงได๎ ตัวอยํางเชํน  แก๎ม  ซึ่งเป็นสมาชิกวง Anime Maiden 
เต๎นคัฟเวอร์เป็น ยูรินะ วงเบอร์รี่ โคโบ ( Berryz Koubou) (นางสาวภัทร์ศยา มณีเสถียร นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์สายเจป๊อบ สมาชิกวงเอนิเมะ ไมเด็น ( Anime Maiden) เต๎นคัฟเวอร์เป็น ยูริ
นะ วงเบอร์รี่ โคโบ) 

3.1.2 การเต๎นเป็นศิลปินวงใดก็ได๎ กี่วงก็ได๎ เพลงอะไรก็ได๎ที่เป็นเพลงญี่ปุ่นในการ
แสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งเรียกวํา “การเต๎นเจป๊อบ ” โดยการแสดงมักจะเป็นการแสดงแบบเมดเลย์ 
(Medley) โดยเอาเพลงญี่ปุ่นหลายๆเพลงมาตัดตํอรวมกันในการแสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งผู๎เต๎นจะต๎อง
ระบุวําตัวเองเต๎นเป็นใครในเพลงหนึ่งเพลง เมื่อเต๎นอีกเพลงหนึ่งก็ต๎องเปลี่ยนไปเต๎นคัฟเวอร์เป็น
อีกคนหนึ่ง เชํน วงทริปเปิล ซีโรํ(Triple Zero) เป็นต๎น 

วงคัฟเวอร์แดนซ์สายเจป๊อบที่เป็นที่รู๎จัก ได๎แกํ 

- วง St Berryz เต๎นคัฟเวอร์วง Berry Koubou 

- วง Miracle เต๎นคัฟเวอร์วง Hello Project 

- วง Girl Paradise เต๎นคัฟเวอร์วง Hello Project 

- วง SOS เต๎นคัฟเวอร์วง KAT-TUN 
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รูปท่ี 3  นักแสดงคัฟเวอร์สายเจป๊อบ วงเกิร์ลส พาราไดซ์( Girl Paradise) เต๎นคัฟเวอร์เป็น

วงเฮลโหล โปรเจ็กต์(Hello Project) 
 

 
 
รูปท่ี 4   นักแสดงคัฟเวอร์สายเจป๊อบ วงเซนซ์ เบอร์รี่ ( St.Berryz) เต๎นคัฟเวอร์เป็นวง 

เบอร์รี่ โคโบ 
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รูปท่ี 5   นักแสดงคัฟเวอร์สายเจป๊อบ วง SOS เต๎นคัฟเวอร์วง KAT-TUN  
 

 
รูปท่ี 6   นักแสดงคัฟเวอร์สายเจป๊อบ วง Miracle เต๎นคัฟเวอร์วง Hello Project  
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3.2 สายเคป๊อบ ( K-Pop) คือนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเกาหลี
ใต๎ ซึ่งสายเคป๊อบนี้เกิดขึ้นทีหลังสายเจป๊อบ แตํได๎รับความนิยมมากวําสายเจป๊อบในปัจจุบัน 
เนื่องจากกระแสของศิลปินเกาหลีที่โดํงดังมากในประเทศไทย ซึ่งในการเต๎นสายเคป๊อบนี้แบํงการ
แสดงเป็น 2 รูปแบบเชํนกัน ดังนี้ 

3.2.1 การเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินเกาหลีวงใดวงหนึ่ง ซึ่งผู๎เต๎นสามารถระบุตนเอง
วําตนเองเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวงได๎ ตัวอยํางเชํน โปเต๎  ซึ่งเป็นสมาชิกวง Vanilla Kiss 
เต๎นคัฟเวอร์เป็น แทยอน วงโซนยอชีแด  (นางสาวการทวี พลมนตรี  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สาย
เคป๊อบสมาชิกวง Vanilla Kiss เต๎นคัฟเวอร์เป็น แทยอน วงโซนยอชีแดหรือGirls Generation) 

3.2.2 การเต๎นเป็นศิลปินวงใดก็ได๎ กี่วงก็ได๎ เพลงอะไรก็ได๎ที่เป็นเพลงเกาหลีใน
การแสดงหนึ่งครั้ง  ซึ่งเรียกวํา “การเต๎น เคป๊อบ ” โดยการแสดงมักจะเป็นการแสดงแบบเมดเลย์ 
(Medley) โดยเอาเพลงเกาหลีหลายๆเพลงมาตัดตํอรวมกันในการแสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งผู๎เต๎นจะต๎อง
ระบุวําตัวเองเต๎นเป็นใครในเพลงหนึ่งเพลง เมื่อเต๎นอีกเพลงหนึ่งก็ต๎องเปลี่ยนไปคัฟเวอร์เป็นอีกคน
หนึ่งเชํน วงไอรอนนิค (Ironic) เป็นต๎น 

วงคัฟเวอร์แดนซ์สายเคป๊อบที่เป็นที่รู๎จัก ได๎แกํ 

- วง Eternal Rhythm เต๎นคัฟเวอร์วง ดงบังชินกิ (TVXQ) 

- วง Pandora เต๎นคัฟเวอร์วง ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) 

- วง UlzZang เต๎นคัฟเวอร์วง ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) 

- วง Holi Holinez เต๎นคัฟเวอร์วง ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) 

- วง Solid Shield เต๎นคัฟเวอร์วง ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior)  

- วง Relationship เต๎นคัฟเวอร์วง โซนยอชีแด (Girls Generation) 
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รูปท่ี 7 นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงอีเทอร์นอล รีธึม ( Eternal Rhythm) เต๎นคัฟเวอร์

เป็นวงดงบังชินกิ (TVXQ.)  
 
 

 
รูปท่ี 8  นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงแพนโดรา ( Pandora)เต๎นคัฟเวอร์เป็น วงซุปเปอร์ 

จูเนียร์ (Super Junior) 
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รูปท่ี 9   นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงออลซัง( UllZzang) เต๎นคัฟเวอร์เป็นวงซุปเปอร์ 

จูเนียร์ (Super Junior) 
 

 
รูปท่ี 10 นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงโฮลี่ โฮลิเนซ ( Holy Holinez) เต๎นคัฟเวอร์เป็นวง

ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) 
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รูปท่ี 11  นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงโซลิด ชิลด์  (Solid Shield) เต๎นคัฟเวอร์เป็นวง 

ซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) 
 

 
รูปท่ี 12 นักแสดงคัฟเวอร์สายเคป๊อบ วงรีเลชั่นชิพ (Relationship) เต๎นคัฟเวอร์เป็นวง

เกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น (Girls Generation) 

 4.จ านวนวงคัฟเวอร์แดนซ์และนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทย 
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 นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งสายเจป๊อบและเคป็อบนั้น หากจะนับจ านวนของ
นักแสดงทั้งหมดหรือจ านวนของวงนับวําเป็นเรื่องที่เป็นไปไมํได๎ เนื่องจากการจัดต้ังวงคัฟเวอร์
แดนซ์นั้นเป็นเรื่องที่งํายและการเลิกล๎มวงคัฟเวอร์ก็เป็นเรื่องที่งํายไมํตํางกัน 

ดังตัวอยํางหนึ่งที่เกิดขึ้นจริงนั่นคือ วงวานิลลา คิส ( Vanilla Kiss) ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์
เป็นวงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น( Girls Generation) ที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมที่ได๎
จัดต้ังวงมากวํา 4 เดือนก็ต๎องหยุดพักการซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์โดยไมํมีก าหนดวําเมื่อใดจะ
กลับมารวมวงซ๎อมอีกครั้งเพื่อขึ้นแสดง เนื่องจากสมาชิกสํวนใหญํไมํมีเวลาพอโดยให๎เหตุผลวําติด
สอบจนไมํมีเวลามาซ๎อม นอกจากน้ีสมาชิกคนอ่ืนๆในวงก็ไปรวมตัวกับเพื่อนคนอ่ืนเพื่อนซ๎อมการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นวงอื่น อยํางเชํน โปเต๎ (นางสาวการทวี พลมนตรี อายุ 18 ปี)ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์
เป็น แทยอน ได๎ไปรวมวงกับเพื่อนเพื่อเต๎นคัฟเวอร์เป็นวงอาฟเตอร์ สคูล ( After School) สํวน 
พลอย (นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา อายุ 22 ปี) ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์เป็น ทิฟฟานี่ได๎รวมวงกับพลอย 
(นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์ อายุ 23 ปี) และอีฟ (นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ อายุ 16 ปี) เพื่อ
เต๎นคัฟเวอร์เคป๊อบ ซึ่งอีฟ(นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ)ได๎เต๎นคัฟเวอร์อยูํวงฟรีเซนซ์( Freesense) 
ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์วงทูเอนี่วัน( 2NE1) เป็น ซานดาราและพลอย(นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์) ได๎
เต๎นคัฟเวอร์อยูํวงแอนโดรเมดร๎า Androme’dra ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์วงดงบังชินกิ( TVXQ) เป็นชางมิน 
ซึ่งจะเห็นได๎วํา การต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเป็นเรื่องที่เกิดขึ้นและเลิกล๎มได๎โดยไมํมีสิ่งใดมาเป็น
ข๎อก าหนดอยํางตายตัว และคนหนึ่งคนสามารถที่จะตั้งวงขึ้นเองหรือเข๎าเป็นสมาชิกวงอื่นๆได๎
พร๎อมกันมากกวํา 1 วง จึงเป็นเรื่องยากที่จะนับจ านวนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หรือจ านวน
วงคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งหมดได๎ ซึ่งสอดคล๎องกับความเห็นของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนวํา การต้ัง
วงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเป็นเรื่องงําย แตํการอยูํด๎วยกันให๎ตลอดรอดฝั่งดูจะเป็นเรื่องที่ยากกวํา 

“วงคัฟเวอร์ไม่ได้มีแค่ 10 วง ใครอยากต้ังก็ตั้ง หลักการต้ังของมันง่าย ไม่ต้องจด
ทะเบียนแต่หลักการอยู่ด้วยกันมันยาก บางคนต้ังมาอยู่ด้วยกันไม่ได้ก็เยอะ 
ตัวอย่างวงที่คนเยอะอย่างเอสเจ (ซุปเปอร์จูเนียร์ ) 13 คน โซนยอฯ (เกิร์ลส์ เจ
เนอร์เรชั่น) 9 คน ถ้าอยู่ด้วยกันได้ มันเก่งนะ ไม่ต้องอะไร อย่างวง Relationship 
เป็นวงที่มีตัวอาร์ตเยอะๆ สาวประเภทสองทั้งวง แต่มันอยู่ด้วยกันได้ มันเก่งนะ” 

(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 
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“ตอนแรกเต้นดงบังฯ(ดงบังชินกิ)ที่โรงเรียนแล้วแจ(แจจุง)ที่โรงเรียนมันจะออก 
แล้ววงเจษต้องซ้อมที่โรงเรียนอยู่ตรงนนท์ตรงแคลาย แล้วทุกคนก็ไม่อยากจะมา
ซ้อมที่นี่ (Central World) เพราะบ้านทุกคนก็อยู่ในระแวกน้ันกันหมด แล้วก็ไปหา
ตามเน็ต หาแจที่ซ้อมตรงนั้นได้ ก็มีมาบ้าง แต่พอมาซ้อม 2-3 ครั้งก็หายไป พอ
มันหาคนไม่ได้ก็เลยไม่อยากท าแล้ว น้องในวงก็บอกว่าถ้าไม่อยากท าก็จะไปเต้น
วงผู้หญิงแทน ก็เลยปล่อยให้ไป” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

นอกจากน้ีก็มีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนที่มีความคิดวําหากตนเองไมํอยาก
เต๎นคัฟเวอร์วงที่ตนเองเต๎นคัฟเวอร์อยูํ ก็จะหาวงอื่นที่ตนเองต๎องการคัฟเวอร์แทน 

“ก็คือพยายามหาวงโค้ฟวันเดอร์เกิร์ลแล้ว มีแต่วงกระเทย แล้วอีกอย่างตอนนี้วัน
เดอร์เกิร์ลสไม่ออกอะไรเลย เออ ก็ท าวงนี้ไปก่อน เด๋ียวพอวันเดอร์เกิร์ลสออกแล้ว 
เราค่อยออกไปเต้นวันเดอร์เกิร์ลส ตอนแรกคิดแบบนั้นจริงๆ” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,สัมภาษณ์ ,23 มกราคม 2553) 

“ก่อนหน้านั้นฝนท าวงกับเพื่อนมาก่อนอยู่แล้วคือ วันเดอร์เกิร์ลส( Wonder girls)
แล้วก็มาเต้นเบอรี่ โคโบ เต้นญี่ปุ่นควบคู่กับไปด้วย วงนี้ดังด้วยนะ แต่ว่าเลิกเต้น
มาก่อน อยากให้น้องๆในวงท ากันต่อ คือเราอยากเปลี่ยนตัวเองมั่ง อยากเต้นเป็น
ผู้ชายบ้าง ก็เลยมาเต้นไชนี่(Shinee) เพราะชอบไชนี่ ด้วย” 

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30มกราคม 2553) 

ทั้งนี้ เนื่องด๎วยวิธีการจัดต้ังและการสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเรื่องงําย เพราะ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มักใช๎อินเตอร์เน็ตในการหาวงคัฟเวอร์แดนซ์วงใหมํได๎ตลอดเวลา  

“ตอนที่พวกพี่แอนโดรเมดร้าเขาไปท างานไปเรียนกัน เขาพักวงไปประมาณ 2 
เดือน แต่เราอยากเต้นอยู่ก็เลยไปหาอีกวงหนึ่งเต้น ก็สมัครจากในเน็ต แล้วก็ได้
เต้นเป็นเรียวอุก” 

(ก๏อง-นายอิษฏา โภชกปริภัณฑ์,18ปี,สัมภาษณ์, 30 มกราคม 2553) 
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อยํางไรก็ตาม ไมํวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะมีจ านวนมากเทําไรก็ตาม งานจัด
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็มีอยูํอยํางมากมายให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎แสดงฝีมือกันอยูํตลอด  

ตารางท่ี 1 ตารางงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เดือนมีนาคม2553 

 

วันที ่ ชื่องาน สถานที ่

6  
(ส) 

1.ออดิชั่นครั้งที่ 1 งาน Pantip Plaza Summer 
Cover Dance Contest 2010 

Event hall ชั้น 8 ศูนย์การค๎าพันธุ์ทิพย์
งามวงศ์วาน 

12
(ศ) 

1.ออดิชั่นวันที่ 1 งาน Idea Market Cover 
Dance Contest 

Future Park รังสิต 

 

13
(ส) 

 

1.ออดิชั่นวันที่ 2 งาน Idea Market Cover 
Dance Contest 

2.Cover Dance Battle 2010 

3.Manga Marche' Rewind   
4.ออดิชั่นครั้งที่ 2 งาน Pantip Plaza Summer  
Cover Dance Contest 2010   

Future Park รังสิต 

 
Season 3 สาย A 

ชั้น 5-6 สภาคริสตจักรในประเทศไทย 

Event hall ชั้น 8 ศูนย์การค๎าพันธุ์ทิพย์
งามวงศ์วาน 

14
(อา) 

1.รอบชิง งาน Nippon Fever Fest #1 ปีที่ 3 :  
2.รอบชิง งาน Idea Market Cover Dance 
Contest  

ลานสยามดิสคัฟเวอรี ่

Future Park รังสิต 

20
(ส) 

1.J-K Underground by Metromall  

2.ออดิชั่นครั้งที่ 3 งาน Pantip Plaza Summer 
Cover Dance Contest 2010  

Season 2 Stage 5 
Event hall ชั้น 8 ศูนย์การค๎าพันธุ์ทิพย์
งามวงศ์วาน 
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ตารางท่ี 1 ตารางงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เดือนมีนาคม2553 

(http://www.thaicoverdance.com/board/index.php?showtopic=2274 เข๎าถึงเมื่อวันที่ 17 
กุมภาพันธ์ 2553) 

 

 

 

 

 

 

วันที ่ ชื่องาน สถานที ่

21
(อา) 

1.Vocaloid Only Event 

 

2.ออดิชั่น งาน SEOUL Mania Cover Dance 
Contest 2010 

ห๎องประชุมที่ 1 และ 2 อาคารรวมจิต
เพียรธรรม โรงพยาบาลเซนต์หลุยส์  
 

Compettition 2 

27
(ส) 

1.Cover Dance Battle 2010  

2.DH Only Meeting : Loving in DH Major   

Season 3 สาย B 

Log Home (ทองหลํอ ซอย18) 

28
(อา) 

1.Dream School  

2.รอบชิง งาน SEOUL Mania Cover Dance 
Contest 2010 

บริเวณลานหน๎าห๎าง Central World 
Plaza 

Compettition 2 

http://www.thaicoverdance.com/board/index.php?showtopic=2274%20��Ҷ֧
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ตารางท่ี2 ตารางงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เดือนกุมภาพันธ์ 2553  

 

ตารางท่ี2 ตารางงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เดือนกุมภาพันธ์ 2553 

( http://www.pingbook.com/board/index.php?showtopic=35550 เข๎าถึงเมื่อวันที่ 2 
กุมภาพันธ์ 2553)  

 

 

 

วันที ่ ชื่องาน สถานที ่

6  
(ส) 

1.งาน READY ENERGY DANCE รอบภาค
กลาง  

ชั้น 5 เซ็นทรัลแจ๎งวัฒนะ 

7
(อา) 

1.ออดิชั่น งาน Nippon Fever Fest 2010 ลาน Discovery Plaza , Siam 
Discovery 

13
(ส) 

1.งาน J-K Underground by Metromall  

 

Season 2: Stage 4 Underground 
Shop สถานีรถไฟฟ้าใต๎ดิน สถานีสวน
จตุจักร 

14
(อา) 

1.งาน AMC & Universal Music Present Asia 
Music Market 4Minute The 1st Showcase 
In Thailand  
 

 ลานหน๎าห๎างเซ็นทรัลเวิลด์ 

27
(ส) 

1.พิธีเปิดงาน Cover Dance Battle 2010 
Season 3  

สนามกีฬาแหํงชาต ิ

http://www.pingbook.com/board/index.php?showtopic=35550%20��Ҷ֧
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ตารางท่ี3 ตารางงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เดือนมกราคม 2553 

 

วันที ่ ชื่องาน สถานที ่

9    
(ส) 

1.ออดิชั่น N MARK PLAZA J-K Cover Mania 
episode 2 

2.งาน Grand Chase!! Cover Dance 

ชั้นลอย ศูนย์การค๎า N MARK 
PLAZA 

ศูนย์ประชุมแหํงชาติสิริกิต์ 

10
(อา) 

1.งาน AXIS POWERS HETALIA only event 

 

2.งาน N MARK PLAZA J-K Cover Mania episode 
2 

3.งาน Idol Mimic 

Exhibition Hall ชั้น 4 สีลม 
แกลอเรีย 

ชั้นลอย ศูนย์การค๎า N MARK 
PLAZA 

โรงละคร Play House ชั้น8 
เซ็นทรัลเวิร์ล 

12(อ) 1.ออดิชั่น Hello Korea ลานหน๎าห๎าง MBK 

16  
(ส) 

1.งาน JK Underground Season 2 Stage 3 Underground Shop สถานี
รถไฟฟ้าใต๎ดินสวนจตุจักร 

17
(อา) 

1.ออดิชั่น Seoul Mania 2010 

 

2.สีลมเฟสติวัล  2010 

ลานกิจกรรมหน๎าศูนย์การค๎า 
เซ็นทรัล แจ๎งวัฒนะ 

ถนนสีลม ต้ังแตํโรงแรมดุสิต
ธานีจนถึงแยกนราธิวาส 

23(ส) 1.Hello Korea ลานหน๎าห๎าง MBK 

24
(อา) 

1.งาน Johnny Winter Party 2009-2010 ลานหน๎าห๎าง MBK 
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วันที ่ ชื่องาน สถานที ่

24
(อา) 

2. Seoul Mania 2010 ลานกิจกรรมหน๎าศูนย์การค๎า 
เซ็นทรัล แจ๎งวัฒนะ 

30 

(ส) 

1. Manga Marche' ‟ mini 

 

2.งานประกวดเต๎น ที่เซ็นทรัลชลบุรี 

ชั้น5-6 ตึกสภาคริสตจักรใน
ประเทศไทย 

เซ็นทรัล ชลบุรี 

31
(อา) 

1.งาน Asia Fans festival No.1 Digital Gatewayสยามสแควร ์

ตารางท่ี 3 ตารางงานจัดแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เดือนมกราคม 2553  

(http://www.pingbook.com/board/index.php?&&showtopic=49175                             
เข๎าถึงเมื่อวันที่ 3 มกราคม 2553) 

จากตารางงานตลอด 3 เดือน มีงานส าหรับประกวดเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งหมด 2
งาน โดยจัดงานขึ้นทั้งหมด 37 ครั้งโดยแบํงเป็นงานคัดเลือกหรือออดิชั่น( Audition) 10 ครั้ง เป็น
งานจริง 17 ครั้ง งานที่แบํงเป็นฤดูกาลอีก 4 งาน รวม 10 ครั้ง 

รูปท่ี 13 รูปบรรยากาศงาน Asia Fans festival No.1 ในวันที่ 31 มกราคม 2553 จัดขึ้นที่  
Digital Gateway สยามสแควร์ 

http://www.pingbook.com/board/index.php?&&showtopic=49175%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20��Ҷ֧
http://www.pingbook.com/board/index.php?&&showtopic=49175%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20��Ҷ֧
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รูปท่ี 14  รูปบรรยากาศงาน Hello Korea ครั้งที่ 10 วันที่ 23 มกราคม 2553  

รูปท่ี 15  บรรยากาศการรับรางวัลของงาน Idol Mimic ในวันที่ 10 มกราคม 2553 สาย
เคป๊อบ ได๎แกํวง Ullzang เต๎นคัฟเวอร์วง Super Junior และสายเจป๊อบ ได๎แกํวง 
Girl Paradise เต๎นคัฟเวอร์วง Hello Project 
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จากที่กลําวมาคือ ภาพรวมของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นที่นิยมในหมูํวัยรุํน
จ านวนหนึ่ง ซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม (Participant 
Observation Research) กับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 2 วง ได๎แกํ วงแอนโดรเมดร๎า 
(Androme’dra) และ วงวานิลลา คิส (Vanilla Kiss) ซึ่งผู๎วิจัยได๎ติดตํอขอความรํวมมือผํานทาง

เว็บไซต์ ผิดพลาด! การอ้างอิงการเชื่อมโยงหลายมิติไม่ถูกต้อง  (นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์) หน่ึง
ในสมาชิกวงแอนโดรเมดร๎าได๎ตอบรับค าขอความรํวมมือของผู๎วิจัยในครั้งนี้ ทั้งยังแนะน าให๎รู๎จัก
สมาชิกวงวานิลลา คิส จนท าให๎ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมอีกวงหนึ่งด๎วย 

อยํางไรก็ตาม เมื่อราวกลางเดือนมกราคม 2553 ทางวงวานิลลาคิส ได๎บอกกับ
ผู๎วิจัยวํา ต๎องหยุดพักการซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์ระยะหนึ่ง เพราะสมาชิกทุกคนติดสอบ มีเพียงบางคน
เทํานั้นที่ไมํได๎กังวลใจเรื่องการสอบเทําไรนัก จึงท าให๎สมาชิกที่พอมาซ๎อมได๎มีน๎อย การซักซ๎อมไปก็
ดูเป็นเรื่องที่ไมํมีประโยชน์นัก ซึ่งสมาชิกในวงได๎บอกวําอาจจะกลับมารวมตัวซ๎อมกันใหมํได๎ในชํวง
กลางเดือนมีนาคมเป็นต๎นไป เพราะอยูํในชํวงปิดเทอม ซึ่งเหตุการณ์นี้ท าให๎ผู๎วิจัยไมํได๎สัมภาษณ์
เชิงลึกสมาชิกวงวานิลลา คิส แตํเนื่องจากผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์วงแอนโดรเมดร๎าที่ซ๎อมเต๎น
อยูํที่เซ็นเตอรฺพ๎อยต์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ล ท าให๎ผู๎วิจัยได๎รู๎จักกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงอื่นๆอีก
หลายคน ผู๎วิจัยจึงเลือกสัมภาษณ์นักแสดงเหลํานั้น ทั้งยังได๎รู๎จักกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง     
ซีมูเลท ( Z-Mulate) ที่เต๎นคัฟเวอร์วงซุปเปอร์จูเนียร์ผํานทางเว็บบอร์ดของ 
www.thaicoverdance.com ซึ่งนักแสดงก็ให๎ความรํวมมือในการให๎สัมภาษณ์ของผู๎วิจัยด๎วย 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaicoverdance.com/
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ส่วนที่ 2 การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีกระบวนการสร้างสรรค์ จัดตั้งวง การฝึกซ้อม  การ
เตรียมตัวก่อนขึ้นแสดง 

ในกระบวนการสร๎างสรรค์การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ นักแสดงต๎องใช๎ความพยายาม
อยํางมากในการสร๎างสรรค์ จัดต้ังวง การฝึกซ๎อม จนกระทั่งการเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดง ซึ่งเทํากับ
วําเป็นการแสดงศักยภาพของตนตํอสังคม ทั้งยังเป็นการฝึกฝนรํางกายให๎มีความแข็งแรงและเป็น
การเรียนรู๎เกี่ยวกับรํางกายของตนเองและเรียนรู๎ที่จะเป็นผู๎อ่ืนอีกด๎วย 

เมื่อผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมในวงแอนโดรเมดร๎าและวงวานิล
ลา คิส เมื่อราวปลายเดือนพฤศจิกายน 2552 สิ่งแรกที่ผู๎วิจัยสังเกตเห็นก็คือ ความเอาจริงเอาจังใน
การซ๎อมเต๎นของทั้ง 2 วง จะมีชํวงเวลาพักที่ไมํนานเทําไรนักที่พวกเขาจะคุยเรื่องสํวนตัวกัน และ
พอหายเหนื่อยก็จะลุกขึ้นไปซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์กันตํอ ซึ่งท าให๎เห็นวํากวําที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์จะได๎ขึ้นเวทีเพื่อแสดงให๎ผู๎ชมได๎ชมนั้นเป็นสิ่งที่ต๎องใช๎ทั้งความพยายาม ความอดทน และ
ความต้ังใจอยํางมาก ถึงแม๎วําการมีวงคัฟเวอร์นั้นดูเหมือนไมํยาก เพราะไมํต๎องมีการจดทะเบียน
ต้ังวงแตํอยํางใด จากการเข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม รวมถึงการสัมภาษณ์เชิงลึกจากเหลํา
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ท าให๎เห็นกระบวนการสร๎างสรรค์การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วํา กวําจะได๎แสดง
จริงนั้นล๎วนมีขั้นตอนอยูํหลายขั้นตอน โดยแบํงเป็นขั้นตอนใหญํๆ ดังนี้ 

1.การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.การฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

3.การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

 

1.การจัดตั้งวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

1.1 แรงบันดาลใจสูํการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

แรงบันดาลใจสูํการเข๎าวงการคัฟเวอร์แดนซ์ของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น 
ความชื่นชอบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นคือสาเหตุหลักในการเข๎ามาสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์ ท าให๎พวก
เข๎ามีความคิดที่อยากจะเป็นเหมือนกับศิลปินต๎นแบบ  
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อยํางไรก็ตามผู๎วิจัยได๎แจกแจงถึงแรงจูงใจของการเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์ไว๎ 
โดยที่ผู๎วิจัยสรุปออกมาวําการเข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มี
แรงจูงใจทั้งจากปัจจัยภายนอกและจากภายในของตัวเอง ปัจจัยภายนอกประการแรกที่ อีฟ จาก
วงฟรีเซนซ์และ เจษ จากวงแอนโดรเมดร๎า ได๎บอกไว๎ตรงกันวํา “เพื่อน” มีอิทธิพลตํอการตัดสินใจ
เข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์  เพราะเพื่อนเป็นคนชักจูงให๎รู๎จักและชื่นชอบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นจน
เป็นสาเหตุให๎เข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อยํางจริงจัง 

“ตอนแรกก็ไม่ได้สนใจอะไรแต่เห็นเพื่อนชอบเพราะเขาหน้าตาดี ก็เลยมาดูบ้าง ก็
เลยลองไปแกะท่า แกะเองท าเองหมดเลยแล้วก็แกะได้ แล้วก็เห็นในเว็บว่าเขามี
ขึ้นโชว์ก็เลยอยากลองบ้างซักครั้ง ก็เลยมาออดิชั่น มีทั้งเต้นท่ีโรงเรียนแล้วก็มา
ซ้อมเต้นที่น่ี” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“เพื่อนไซโคมาก คิบอมหล่ออย่างโน้น เต้นเก่งร้องเพลงเพราะอย่าโน้นอย่างนี้ 
แล้วก็มีแต่เพื่อนผู้หญิงแล้วเจษก็ไม่ได้ใส่ใจอะไรหรอก อุ๊ย เกาหลีมันดีอย่าโน้น
นะอย่างนี้นะ ก็เลยลองดูแล้วเห็นวงนี้เต้นเท่ห์ดี แล้วก็ลองแกะทามาเต้นเอง พอ
เต้นเองก็สนุก ก็เลยอยากมีคนเต้นด้วย อยากให้ครบวงไปเลยก็เลยไปหาคนมา
เต้น หาในเน็ตเนี่ยแหละ” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

นอกจากน้ันแล๎ว มดและฝน ได๎ให๎เหตุผลเพิ่มเติมเกี่ยวกับแรงจูงใจจาก“เพื่อน” 
วําเพื่อนนั้นเป็นผู๎ชักชวนเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์โดยตรง 

“ได้รับการชักชวนจากเพื่อนค่ะ เพื่อนบอกว่าคนไม่ครบมาเต้นให้หน่อย ก็พอจะรู้
เรื่องบ้างแล้วว่ามันคืออะไรเลยมาเต้น” 

(มด-นางสาวภัทร วรลักษณกุล,21ปี,สัมภาษณ์, 30 มกราคม 2553) 
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“จริงๆเพื่อนมาตามวงเอสเจวงหนึ่งวงคัฟเวอร์วงโฮลี่ โฮลิเนซ ( Holy Holinez) 
แล้วเพื่อนอยากเต้นคัฟเวอร์ก็เลยท าวงวันเดอร์เกิร์ลขึ้นมา แล้วคือมีคนครบแล้ว
ฝนไม่ได้เต้น แล้วต่อมาก็ขาดคนนึงเขาก็เลยมาเรียกฝนไปเต้น ต้ังแต่นั้นมาก็เลย
เต้นมาตลอดเลย”  

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30มกราคม 2553) 

สํวน พลอย จากวง วานิลลา คิส ,เท็ดด้ี,หยิน และยุ๎ย จากวง ซีมูเลท ได๎ให๎เหตุล
วํา “ตัวศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น” ที่เป็นไอดอล (Idol)ของพวกเขา ที่สามารถท าให๎พวกเขาประทับใจ
จนสํงผลให๎พวกเขาสนใจการแสดงของศิลปินและคิดรวมตัวกันเพื่อแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นศิลปิน
ที่พวกเขาประทับใจและมีความรู๎สึกอยากเป็นเหมือนกับศิลปินที่ตนเองชื่นชอบ ซึ่งนับเป็นปัจจัย
ภายนอกที่เป็นสาเหตุหลักเลยก็วําได๎ 

“เห็นเรนคร้ังแรก หูย !! ผู้ชายคนนี้ ท าไมเต้นเก่งขนาดนี้ รู้สึกว่าไม่เคยตกหลุมรัก
ใครเท่านี้ ก็เลยชอบเกาหลีเลยเริ่มรู้ว่าเกาหลีมีคนโน้นคนนี้ แล้วก็ตกหลุมรักวัน
เดอร์เกิร์ลส์ ชอบวันเดอร์เกิร์ลส์มาก ที่ชอบซอนเยเพราะสวย ร้องเพลงเพราะมาก 
คือเขาเต้นไม่ได้เก่งสุดในวง วงเขามีคนอ่ืนเต้นเก่งกว่า แต่หนูรู้สึกว่าเขาเต้นแล้วดู
สวย ใครๆก็เต้นเก่งได้ถ้าเรียน คนที่เต้นสวยไม่ได้มีทุกคนก็เลยชอบซอนเยมาก 
ร้องเพลงก็เพราะ หน้าตาก็ดี อยากเป็นอย่างเขา ถ้าเป็นผู้ชายก็อยากเป็นแฟน
เขา แต่ทุกวันนี้ก็อยากเป็นแฟนเรน ถึงเขาจะเป็นเกย์หนูก็จะบ าบัดเขา คือถ้า
บอกว่าเริ่มจากชอบเต้นก็ไม่ใช่ เพราะเรียนเต้นมานานแล้ว เลิกชอบเต้นแล้ว” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“อย่างแรกคือชอบซุปเปอร์จูเนียร์ มันก็น่าจะโอเคนะพี่มาเต้นคัฟเวอร์ แบบว่า อยู่
บ้านเล่นเน็ตจ้องคอม จ้องจนสายตาสั้นอะไรแบบนี้...ลึกๆมันคือใจรักด้วยพี่ คือ
ชอบคนนี้ ชอบคาแร็กเตอร์ชอบบุคลิกเขา ก็เต้นเป็นคนนี้โอเคชอบ” 

(เท็ดด้ี-นางสาวรมิดา ศิรธารา,22ปี,สัมภาษณ์, 31 มกราคม 2553) 

“ชอบในศิลปิน เต้นแล้วรู้สึกสนุก อยากเต้นไปเรื่อยๆก็เลยมาเต้นคัฟเวอร์ ชอบ
ซุปเปอร์จูเนียร์ ชอบเกาหลีหมดเลยว่างั้น ก็เลยรวมตัวกันมาเต้น แล้วก็ชอบเย
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ซองเป็นพิเศษเลยค่ะ แล้วก็อยากเต้นเป็นเยซอง เราเป็นแฟนคลับเขาเราก็เลย
อยากเต้นเป็นเขา” 

(หยิน-พรทรัพย์ อังยุรีกุล,17ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

“ชอบ คือหนูชอบเกาหลีอยู่แล้ว หนูชอบวงซุปเปอร์จูเนียร์ แล้วพอเห็นเขาเต้นเรา
ก็อยากเต้นได้ เพื่อนมันก็เต้นได้กัน เต้นได้ก็เท่” 

(ยุ๎ย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

แตํนอกจากตัวศิลปินเอง การแสดงของศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นท่ีมีความโดดเดํนก็
สามารถสร๎างความประทับใจให๎กับเหลําวัยรุํนท่ีชมการแสดงผํานสื่อตํางๆ อยํางเชํน นิค จากวง 
แอนโดรเมดร๎า ที่รู๎สึกประทับใจการแสดงของวง ดงบังชินกิ ต้ังแตํได๎ดูมิวสิควีดิโอครั้งแรก จน
น าไปสูํการชอบตัวศิลปินและริเริ่มที่จะเต๎นคัฟเวอร์ จนปัจจุบันนี้นิคก็ยังเต๎นคัฟเวอร์วงดงบังชินกิ 
เป็นเวลาเกือบ 2 ปีแล๎ว 

“ตอนแรกก็ไม่ได้ชอบเคป๊อบเลย แล้วตอนนั้นอยู่อเมริกา แล้วก็มาเจอดงบัง คือพี่
เปิดคลิปนึง คลิป O อ่ะ แล้วเห็นคือชอบทันที ที่มันเปลี่ยนโซนอ่ะ คือชอบมาก 
คือนึกออกป่ะเวลาดงบังเปลี่ยนตัวเราจะไม่รู้ว่ามันเปลี่ยน สุดยอดมาก ถ้าเราดู
ครั้งแรกเราจะรู้สึกว่ามันเปลี่ยนบล็อกเก่งมาก แล้วก็ชอบความเวอร์ ตอนนั้นก็ยัง
ไม่รู้หรอกว่าวงอะไรแต่ชอบวงนี้ ก็เลยนั่งดูวงนี้ 4-5 รอบ ตอนแรกก็ไม่ได้คิดจะ
ศึกษา ก็ดูเรื่อยๆก็เลยชอบมากขึ้น ก็บ้าขึ้นเรื่อยๆ” 

(นิค-ฐิติวิชยา ฉันทใด,20ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

ไมํใชํแคํเพียงตัวศิลปินและการแสดงของศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น เทํานั้นที่จะเป็น
แรงจูงใจให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เข๎าสูํวงการน้ี การได๎เข๎าไปดูการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ครั้งหนึ่ง
ของพลอย จากวง แอนโดรเมดร๎า  ก็เป็นแรงจูงใจให๎พลอยอยากเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์อยําง
จริงจัง จนท าให๎พลอยเป็นคนกํอต้ังวงแอนโดรเมดร๎ามาด๎วยตนเอง 
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“ตอนแรกพลอยมาดูงาน Hello Korea กับเพื่อน โดยส่วนตัวชอบดงบังอยู่แล้ว 
และมาเห็นวงโค้ฟวงนึงน่ารักมากเป็นเด็กม.ต้น เต้นดงบังฯอ่ะเพลงบอลลูน เขามี
ชุดบอลลูนด้วยอ่ะ ก็เลยถามเพื่อนว่าคืออะไร เพื่อบอกว่าเขาเรียกเต้นคัฟเวอร์ก็
เลยอยากเต้นบ้าง ก็เลยเอาวะลองดู ก็เลยไปเซิ๊ทในบอร์ดของ tvxq Thailand 
แฟนคลับแล้วมันจะมีบอร์ดคัฟเวอร์ก็เลยไปโพสว่าอยากโค้ฟดงบัง” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

สํวนปัจจัยภายในหรือแรงจูงใจจากภายในตัวของวัยรุํนเองนั้นประการแรกคือ 
ความชอบที่จะแสดงโดยสํวนตัว อยํางเชํน ครีม จากวง ซีมูเลท และอีม จากวง แอนโดรเมดร๎าที่
เป็นนักกิจกรรมในงานของโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย  ซึ่งแสดงให๎เห็นวําทั้งสองคนน้ีชื่นชอบการ
แสดงเป็นชีวิตจิตใจอยูํแล๎ว ซึ่งการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็นับเป็นกิจกรรมที่เกี่ยวข๎องกับการแสดง
อยํางหนึ่งเชํนกัน 

“ชอบการเต้นค่ะ ต้ังแต่เด็กๆมาก็จะท ากิจกรรมตลอด เคยเรียนบัลเล่ต์ตอนเด็กๆ 
พอมาเห็นซุปเปอร์จูเนียร์เขาเต้นก็เลยอยากลองบ้าง แล้วตอนป.6 กับม.1 ก็เริ่ม
เรียนเต้นอย่างจริงจัง ตอนนี้ก็พักการเรียนเต้นไว้ เพราะก าลังจะขึ้น ม.4 ก็เลยมุ่ง
เรื่องการเรียนก่อน” 

(ครีม-นางสาวรมิตา สงวนดิสกุล,15ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

“ชอบเต้น ชอบการแสดงออก ชอบพบปะผู้คน ชอบเจออะไรใหม่ๆ” 

(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

ยุ๎ย จากวง ซีมูเลท ยังได๎ให๎เหตุผลวํา ตนเองอยากเป็นคนที่เดํนดังในสายตาของ
คนอ่ืน จึงเลือกที่จะมาเต๎นคัฟเวอร์ ซึ่งสอดคล๎องกับความเห็นของพลอย จากวง วานิลลา คิส ที่คิด
วําการได๎มาเต๎นคัฟเวอร์เป็นการสนองความอยากเป็นดาราของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทุกๆคน 

“คือหนูอ่ะ ถ้ามีงานหนูก็จะรู้แล้วก็มาดู เท่ดีเต้นแล้วดูเท่ แล้วนุ้ยเป็นเพื่อนที่
โรงเรียนมัธยมเขาก็บอกว่าเขาเข้าวงนี้อยู่แล้วเขาก็เลยชวนหนูเข้ามาเต้น
ด้วยกันมั้ยหนูก็เลยมาเต้น” 

(ยุ๎ย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 



 
 

 

73 

 

“สนองตัณหา สนองตัณหาของคนที่อยากไง อยากเป็นนักร้องคนนั้นแล้วไม่ได้
เป็น อยากเต้นบนเวที สนองตัณหาว่าฉันอยากเป็นซอนเยยังไงไม่มีวันได้เป็นซอน
เยอยู่แล้วในชีวิตนี้ มีที่เดียวท่ีจะได้เป็นคือมาเต้นคัฟเวอร์ไง” 

(พลอยนางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

 

1.2 แรงจูงใจในการเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่ง 

ทั้งนี้ทั้งนั้น กํอนที่เหลําวัยรุํนจะตั้งวงคัฟเวอร์แดนซ์ขึ้นหรือสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์
แดนซ์ใดๆ วัยรุํนมักจะมีศิลปินหรือวงที่ตนเองต๎องการคัฟเวอร์อยูํในใจ โดยเหตุผลที่พวกเขาเลือก
จะเต๎นคัฟเวอร์เป็นใครนั้น นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเลือกคัฟเวอร์เป็นศิลปินที่มีความคล๎ายคลึง
กับตนเอง ทั้งในเรื่องของรูปรํางหน๎าตาหรือนิสัยใจคอเป็นสาเหตุหลัก อยํางไรก็ตามก็ยังมีเหตุผล
อยํางอื่นที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ให๎เหตุผลไว๎เชํนกัน ซึ่งผู๎วิจัยได๎แบํงเหตุผลของการเลือก
เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่งไว๎ดังนี้  

เหตุผลประการแรกที่คนทั่วไปมักคิดวําเหลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เหลํานี้
เลือกที่จะเต๎นเป็นใครนั้นก็เพียงเพราะรู๎สึกชอบศิลปินที่ตนเองเต๎นคัฟเวอร์เป็นพิเศษ อยํางเชํน 
เท็ดด้ี ที่หลงรัก ลีทึก วงซุปเปอร์จูเนียร์ มาก ซึ่งเป็นสาเหตุให๎เธอติดตามคอนเสิร์ตที่ลีทึกขึ้นแสดง 
และรายการวาไรตี้อ่ืนๆจากเคเบิ้ลทีวีและอินเตอร์เน็ต  จนสามารถเก็บรายละเอียดตํางๆของลีทึก
และมั่นใจวําตนเองสามารถเต๎นคัฟเวอร์เป็นลีทึกได๎เหมือน 

“ลึกๆมันคือใจรักด้วยพี่ คือชอบคนนี้ ชอบคาแร็คเตอร์( Character) ชอบบุคลิก
เขา ก็เต้นเป็นคนนี้โอเคชอบ...ถ้าแต่งงานได้จะให้แม่ไปขอเลยนะ …เหมือนว่าเรา
ใส่ใจเขา เราเก็บรายละเอียดในตัวเขา อย่างเวลาเขาขึ้นงานแสดง บนเวทีเขา
ท าท่าอะไรแบบนี้ เพราะว่าเราชอบเขา เราเลยเก็บรายละเอียดของเขาได้เยอะ 
เพราะฉะนั้นการเต้นเป็นเขาเลยไม่จัดว่าเป็นเรื่องยากจนเกินไป” 

(เท็ดด้ี-นางสาวรมิดา ศิรธารา,22ปี,สัมภาษณ์ ,31 มกราคม 2535) 

ด๎วยรูปรํางหน๎าตาและความสามารถของศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นที่เราทุกคน
สามารถเห็นได๎ตามสื่อตํางๆ ทั้งเรื่องการร๎องเพลง การเต๎น จนเป็นแรงบันดาลใจให๎เหลํานักแสดง
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คัฟเวอร์แดนซ์ยกให๎ศิลปินเหลํานั้นเป็นแบบอยํางในการท ากิจกรรมใดๆก็ตาม ดังเห็นได๎จาก 
พลอย จากวง วานิลลา คิส และอีฟ จากวง ฟรีเซนซ์ ที่บอกวําตนเองอยากเป็นอยํางศิลปินต๎นแบบ
ทั้งเรื่องของรูปรํางหน๎าตาและความสามารถ  

“ที่เลือกเป็นคนนี้เพราะเขาเต้นเก่ง สวยด้วย ก็อยากเป็นแบบเขา คืออยากมีวง
แบบนี้ที่เต้นเก่งกันทุกคน ก็คือเป็นความฝันของเราที่อยากมีวงอย่างนั้นบ้าง” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“หนูรู้สึกว่าเขาเต้นแล้วดูสวย ใครๆก็เต้นเก่งได้ถ้าเรียน คนที่เต้นสวยไม่ได้มีทุก
คนก็เลยชอบซอนเยมาก ร้องเพลงก็เพราะ หน้าตาก็ดี อยากเป็นอย่างเขา” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

สํวนครีม จากวง ซีมูเลท และพลอย จากวงแอนโดรเมดร๎า ให๎ความเห็นวํา เขา
เพียงอยากมีความสามารถอยํางที่ศิลปินต๎นแบบเป็น เลยเลือกที่จะเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์เป็นศิลปิน
คนนั้น 

“สนใจในตัวเขาก่อน ชอบหน้าตา ชอบเสียง ชอบเพลง I believe เป็นโทนเสียงที่
เราใฝ่ฝันจะร้องแต่เราท าไม่ได้” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์, 23 มกราคม 2553) 

“ไม่ได้อยากได้เป็นแฟนค่ะ เป็นไอดอลมากกว่า เขาเป็นศิลปะการต่อสู้ เล่นดนตรี 
ความสามารถรอบด้านเลย ท าให้เราอยากเป็นแบบนั้น”  

(ครีม-นางสาวรมิตา สงวนดิสกุล,15ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

เหตุผลอีกประการหนึ่งที่พลอย จากวงแอนโดรเมดร๎า และหยิน จากวง ซีมูเลท ได๎
บอกไว๎ตอนสัมภาษณ์วํา พวกเขารู๎สึกวําเขามีความคล๎ายคลึงกับศิลปินต๎นแบบ ทั้งในเรื่องของ
รูปรํางและหน๎าตา หรือลักษณะเฉพาะบางอยําง ท าให๎เข๎าเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินต๎นแบบคน
น้ัน 
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“ต้ังแต่เด็ก เวลาแสดงจะต้องเป็นผู้ชายตลอดเพราะว่าตัวใหญ่ตัวสูง ขนาดเต้น
ลีลาศก็ยังเป็นผู้ชาย ร้องเพลงก็เป็นโทนเสียงผู้ชาย ไม่ได้รู้สึกว่าเราเหมาะเป็น
ผู้หญิงเลย เราไม่ใช่คนเอ็กซ์เป็นคนเรียบร้อย ห้าวๆ แมนๆ จะให้เราไปเต้นหนีบๆ
เอ็กซ์ๆไม่ได้ (ชางมิน วงดงบังชินกิคือคนที่ตัวสูงใหญ่ที่สุดในวง)” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์, 23 มกราคม 2553) 

“ตาต่ีเหมือนกันมั้งก็เลยชอบ ก็รู้สึกว่าคล้ายเขานิดนึง ไม่ได้เข้าข้างตัวเองนะก็
นิดนึงก็มีบ้าง ก็เลยอยากเป็นเยซองมาก” 

(หยิน-นางสาวพรทรัพย์ อังยุรีกุล,17ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

แตํก็ไมํใชํแคํเพียงความคล๎ายคลึงในรูปรํางหน๎าตา หรือลักษณะเฉพาะบางอยําง
อยํางที่พลอยและหยินได๎ให๎เหตุผลไว๎เทํานั้น แน จากวง ซีมูเลท ก็ให๎ความเห็นวํา ลักษณะนิสัยของ
ตัวเธอและศิลปินต๎นแบบ มีความคล๎ายกัน จนรู๎สึกวําควรจะเต๎นคัฟเวอร์เป็นคนนี้เทํานั้น จาก
เหตุผลนี้และเหตุผลเรื่องความคล๎ายคลึงเรื่องรูปรํางหน๎าตาท าให๎ผู๎วิจัยสามารถสรุปได๎วํา ความ
คล๎ายคลึงกันในเรื่องรูปรํางหน๎าตาและนิสัยใจคอนั้นเป็นสาเหตุหลักในการเลือกคัฟเวอร์เป็น
ศิลปินคนนั้นๆ 

“มันชอบค่ะ หนูชอบฮีชอล ไม่ได้อยากได้เป็นแฟนนะ คือหนูอ่ะ ไม่เคยชอบดารา
เลย คือพอเห็นคนนี้แล้วมันใช่อ่ะ เราชอบคนนี้ เขาคงคล้ายๆหนูด้วยมั้ง ยังไงดี
ล่ะ มันแรง แล้วเขาก็เหมือนไม่แคร์ใครอ่ะ เขาอยากจะท าอะไรเขาก็ท า มันชอบ
จริงๆเราเห็นแล้วเราชอบคนนี้ มันเหมือนถูกโฉลกกัน” 

(แน-นางสาวญาตาวี บุญตา,18ปี,สัมภาษณ์, 31 มกราคม 2553) 

ความโดดเดํนของศิลปินแตํละคนทั้งในเรื่องการเต๎นหรือการร๎องเพลงก็นับเป็น
ปัจจัยที่ให๎เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลือกเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวง อยํางเชํน อีฟ นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ฟรีเซนซ์ เลือกที่จะเต๎นเป็นซอนเย เพราะซอนเยเต๎นได๎เกํงที่สุดในวงใน
สายตาของเธอ สํวนนิค จากวง แอนโดรเมดร๎า เลือกที่จะเต๎นคัฟเวอร์เป็น เซีย จุนซู เพราะขณะที่
วงดงบังชินกิแสดง เธอรู๎สึกวําเซีย จุนซูมีความโดดเดํนเป็นอันดับที่สอง รองจาก ยูโน ยุนโฮ และนุ๎ย 
จากวง ซีมูเลท เลือกที่จะเต๎นคัฟเวอร์เป็นคยูฮยอน วงซุปเปอร์จูเนียร์ เพียงเพราะเขาร๎องเพลง
เพราะ ซึ่งแสดงให๎เห็นวําเหลํานักแสดงไมํได๎เลือกที่จะคัฟเวอร์เป็นคนที่เดํนที่สุดในวงเสมอไป  
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“เขาเต้นเก่ง อยากเต้นทุกไลน์ที่เขาเต้น เขาโดดเด่นท่ีสุดในวง อย่างมีไลฟ์เขาก็
จะเต้นเด่นกว่าทุกคน คนอ่ืนเขาจะเน้นร้องเน้นอะไร อย่างโซฮีเขาก็จะน่ารัก เรา
ไม่ใช่คนแอ๊บแบ๊วอย่างนั้นก็เลยไม่ค่อยชอบเท่าไหร่ ชอบที่เน้นเต้นมากกว่า” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“คือตอนแรกมาก็ไม่รู้จักใครเลยเหมือนกัน ชอบ ชอบไอ้เนี่ย ไอ้เนี่ยเต้นข้างหน้า
บ่อย...ยุนมันเป็นภาระเกินไปเพราะมันเต้นเยอะมาก นี่ไงคือเยอะรองจากยุน ไม่
อยากเป็นที่ 1 ขอเป็นที่ 2 พอ เซียมันออกเยอะดีแล้วมันเต้นดี กับไอ้ตัวยุนโฮมัน
ไฮโซไป” 

(นิค-นางสาวฐิติวิชยา ฉันทใด,20ปี,สัมภาษณ์, 23 มกราคม) 

“หนูว่าเขาน่ารักดี เสียงเพราะ หนูว่ามันก็เต้นเก่งอยู่นะ” 

(น๎ุย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

อยํางไรก็ตาม นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนอาจให๎เหตุผลที่คาดไมํถึงในการ
เลือกแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  อยํางมดและก๏อง ที่เพียงอยากเต๎นเทํานั้น นั่นเทํากับวํา การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นพื้นที่ส าหรับให๎เหลําวัยรุํนได๎ท าในสิ่งที่อยากท า น่ันก็คือ การเต๎น  

“จริงๆแล้วชอบโซฮี แต่คนที่ขาดคือเยอึน ก็เลยไปลงต าแหน่งเยอึน ก็เลยเป็นเย
อึนมาตลอด ไม่ได้สนใจว่าต้องเต้นเป็นใคร เพราะว่ายังไงก็ชอบวันเดอร์เกิร์ล” 

(มด-นางสาวภัทร วรลักษณกุล,21ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

“ตอนนั้นก็ไปออเป็นมิกกี้เหมือนกัน แต่ว่าไปช้า มีคนมาออมิก 2 คนแล้ว แล้วเขา
ก็รับไปแล้ว ก็เลยเหลือต าแหน่งของแบ็ค (Back Up) ก็เลยไปเป็นแบ็ค ...แค่
อยากเต้น” 

(ก๏อง-อิษฎา โภชกปริภัณฑ์,18ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 
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1.3 กระบวนการการจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

เมื่อผู๎วิจัยได๎เข๎ามาสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมกับวงแอนโดรเมดร๎าและวงวานิล
ลา คิส ซึ่งวงแอนโดรเมดร๎าได๎จัดต้ังวงมานับต้ังแตํเริ่มประกาศรับสมัครทางอินเตอร์เน็ตไปนั้น ก็
ราวเกือบ 2 ปีแล๎ว สํวนวงวานิลลา คิส ก็กํอต้ังวงมาได๎ประมาณ 4 เดือน ดังนั้นผู๎วิจัยจึงใช๎วิธีการ
ซักถามถึงวิธีการจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ จากพลอย ซึ่งเป็นผู๎จัดต้ังวงแอนโดรเมดร๎า และโปเต๎ จาก
วง วานิลลา คิส ซึ่งการจัดต้ังวงของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นกระบวนการแรกของการก๎าวขึ้น
สูํเวทีการแสดงของเหลําวัยรุํน ซึ่งพลอยและโปเต๎ได๎เลําถึงการจัดต้ังวงวํามีอยูํ 2 รูปแบบด๎วยกันซึ่ง
ขึ้นอยูํกับความประสงค์ของแตํละบุคคล คือ การจัดต้ังวงด๎วยตนเอง และ สมัครเข๎าเป็นสมาชิก
ของวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีอยูํแล๎ว 

1.3.1 การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ด้วยตนเอง  

1) การจัดต้ังวงด๎วยตนเอง โดยรวมกลุํมกับเพื่อนๆที่รู๎จักกันและประสงค์ที่จะ
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์  เป็นวิธีที่สามารถรวมตัวกันได๎งํายที่สุด หากกลุํมเพื่อนของเหลําวัยรุํนมีความ
สนใจที่ตรงกัน 

2) จัดต้ังวงด๎วยตนเอง โดยประกาศหาทางอินเตอร์เน็ต (Internet) ซึ่งในปัจุบันนี้มี
เว็บไซต์(Website)ที่เกี่ยวข๎องกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อยํูหลายเว็บไซต์ที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์นิยมเข๎าไปประกาศหาผู๎รํวมวง ได๎แกํ www.pingbook.com,www.thaicoverdance.com, 
www.coverdancethailand.com และเว็บไซต์แฟนคลับของศิลปินที่พวกเขาสนใจ  ซึ่งทั้งพลอย
และโปเต๎ เลือกใช๎วิธีนี้ทั้งคํู โดยพลอยเคยให๎เหตุผลวํา เพื่อนของพลอยไมํได๎ชอบเหมือนพลอย 
บางคนอาจจะชอบวงดงบังชินกิแตํไมํได๎ชอบเต๎น และบางคนชอบเต๎นแตํไมํได๎ชอบวงดงบังชินกิ 
ฉะนั้นพลอยจึงเลือกประกาศหาทางเว็บไซต์เพื่อตัวพลอยจะสามารถได๎สมาชิกที่ทั้งชอบวงดงบัง
ชินกิและชอบเต๎นเหมือนกับพลอย 

2.1) ขั้นตอนการเปิดรับสมัครผู๎เข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์ทางเว็บไซต์  

การเปิดรับสมัครผู๎เข๎ารํวมทีมคัฟเวอร์แดนซ์ทางเว็บไซต์นั้นผู๎วิจัยได๎ลองเข๎าไปดูใน 
www.thaicoverdance.com/board และ http://www.pingbook.com/board ซึ่งมี
ขั้นตอนการเปิดรับสมัครที่เหมือนกันเกือบทุกประการ หากจะตํางกันแคํเพียงลักษณะของ
หน๎าตํางที่ดูแตกตํางกันเพียงเล็กน๎อย และไมํใชํเรื่องยากที่จะเข๎าไปใช๎พื้นที่ประกาศหาผู๎

http://www.pingbook.com,www.thaicoverdance.com/
http://www.coverdancethailand.com/
http://www.thaicoverdance.com/board%20���
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รํวมที่คัฟเวอร์แดนซ์ ซึ่งในที่นี้ผู๎วิจัยจะยกตัวอยํางวิธีการเปิดรับสมัครจาก
www.thaicoverdance.com 

(1).ผู๎ต๎องการจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องเข๎าไปที่ 
www.thaicoverdance.com/board เพื่อเข๎าไปสมัครสมาชิกจึงจะสามารถเข๎าไปโพส
(Post)ข๎อความประกาศรับสมัครสมาชิกวงได๎ โดยกรอกUser Name,Display Name และ 
Password ให๎เรียบร๎อย 

(2) เมื่อสมัครเป็นสมาชิกของเว็บไซต์แล๎ว สมาชิกต๎องLog In เข๎าสูํระบบ 
โดยใช๎ User Name และ Password ที่ได๎ต้ังไว๎ในขั้นตอนที่สมัครสมาชิก 

(3) เมื่อผู๎ต๎องการประกาศหาสมาชิกคัฟเวอร์แดนซ์เข๎าสูํระบบแล๎วนั้นก็
จะพบหน๎าตํางที่สามารถเชื่อมโยง (Link)เข๎าสูํเมนูตํางๆในเว็บไซต์ ซึ่งเมนูส าหรับประกาศ
หาสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะอยูํในเมนู J Pop Cover และเมนูยํอย J-Pop Cover 
Recruit ส าหรับประกาศหาสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์สายเจป๊อบ สํวน เมนู K Pop Cover 
และเมนูยํอย  K-Pop Cover Recruit ส าหรับประกาศหาสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์สาย
เคป๊อบ 

(4) เมื่อเข๎ามาสูํหน๎าตําง  J-Pop Cover Recruit หรือ K-Pop Cover 
Recruit แล๎ว ผู๎ที่ต๎องการประกาศรับสมัครสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์ก็สามารถเข๎าต้ังกระทู๎
เพื่อประกาศรับสมัครสมาชิกได๎ 

 

รูปท่ี 16 หน๎าเมนูส าหรับต้ังกระทู๎เพื่อเปิดรับสมัครสมาชิกเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์ของเว็บไซต์ 
www.thaicoverdance.com 

http://www.thaicoverdance.com/board%20����
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รูปท่ี 17  รายละเอียดภายในกระทู๎ที่ตั้งไว๎ส าหรับเปิดรับสมัครสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์ของ  

วง เกิร์ลลิช(Girlish) โดยประกาศรับสมัคร ยูริและฮโยฮยอน โดยบอกคุณสมบัติที่
ต๎องการพร๎อมวิธีการติดตํอกลับจากเว็บไซต์  www.thaicoverdance.com 

http://www.thaicoverdance.com/


 
 

 

80 

 

ในการประกาศหาสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น ผู๎ประกาศจะให๎รายละเอียดตามที่
ต๎องการ ซึ่งบางกลุํมอาจจะบอกเพียงครําวๆแล๎วคํอยมาคัดเลือกทีหลัง การประกาศหาสมาชิก
แบบครําวๆน้ันจะเหมาะสมกับวงที่ไมํได๎ต๎องการความเหมือนตัวศิลปินต๎นแบบมากนัก เพียงอยํู
ในชํวงวัยใกล๎ๆกัน มีทักษะการเต๎นในระดับหนึ่ง ชื่นชอบศิลปินวงที่จะมาเต๎นคัฟเวอร์ มี
งบประมาณ มีเวลาซ๎อม หรือบางวงอาจจะระบุถึงนิสัยที่เข๎ากันได๎ เป็นต๎น 

อยํางไรก็ตาม นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางวงที่ต๎องการความสมบูรณ์แบบของการ
แสดง และต๎องการให๎การคัดเลือกคนเข๎าวงไมํยุํงยาก การให๎รายละเอียดในการรับสมัครคนที่
ละเอียดมากๆก็จะชํวยให๎ได๎คนตรงตามที่ต๎องการ แตํข๎อเสียก็คือ ท าให๎มีคนที่มาสมัครน๎อยและ
อาจจะช๎ากวําที่คาดการณ์ไว๎ 

 2.2)สิ่งที่ผู๎ประกาศรับสมัครสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนใหญํมักมีดังนี้ 

 (1) รายชื่อศิลปินในวงที่ยังไมํมีคนมาเต๎นคัฟเวอร์   

 (2) เพศ เนื่องจากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายวงต๎องการที่นักแสดงที่
เป็นเพศเดียวกับศิลปินตัวจริง แตํบางวงก็คิดวําไมํใชํเรื่องจ าเป็นสามารถให๎วงเป็นวงผสม 
หรือบางวงมีความต๎องการที่จะเต๎นข๎ามเพศอยํางจริงจัง ในรูปที่ 21 แสดงถึงการประกาศ
ที่ระบุเพศที่ต๎องการโดยเฉพาะ ซึ่งวงนี้เต๎นคัฟเวอร์วง f(x) ซึ่งสมาชิกในวงเป็นผู๎หญิง
ทั้งหมด แตํผู๎ประกาศต๎องการนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นเพศชาย และระบุเพิ่มเติมวํา
เป็นเกย์ก็ได๎แตํอยํามีลักษณะคล๎ายผู๎หญิงจนเกินไป ซึ่งเป็นวงที่ข๎ามเพศ 

 (3) รูปรําง หน๎าตา บุคลิกภาพ  ที่คล๎ายคลึงกับศิลปินที่จะเต๎นคัฟเวอร์ 
โดยใสํรายละเอียดของลักษณะรูปรํางอยํางชัดเจน เชํน ในรูปที่ 19 ที่ระบุวํา  

“สัดส่วน “ความสูง160-165” ถ้าน่ารักและเซ็กซี่ก็จะดีนะคะ (ส าหรับโฮยฮยอน) 
สัดส่วน “ความสูง 160-168”ถ้าน่ารักและเซ็กซี่ก็จะดีนะคะ (ส าหรับยูร)ิ”  

(http://www.thaicoverdance.com/board/index.php?showtopic=2176 
เข๎าถึงเมื่อวันที่ 21 กุมภาพันธ์ 2553) 

 (4) ชํวงอายุ  โดยสํวนมากผู๎ประกาศหาสมาชิกวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะอยูํ
ในชํวงวัยรุํน หรือมีวัยใกล๎เคียงกับผู๎ประกาศหาสมาชิก ซึ่งมักอยํูในชํวง 15-22 ปี 
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 (5) มีทักษะการเต๎น หรือเรียนรู๎การเต๎นได๎รวดเร็ว  ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่
ส าคัญอยํางหนึ่ง เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์นั้นไมํใชํเรื่องงําย เพราะทําเต๎นของศิลปินบาง
วงจะมีความยากของทําเต๎นสูงอยํางเชํน วง ดงบังชินกิ(TVXQ) การมีทักษะการเต๎นหรือ
เรียนรู๎การเต๎นได๎เร็วจะชํวยให๎การฝึกซ๎อมเป็นไปได๎งํายขึ้นและสามารถท าให๎วงนั้นๆขึ้น
เวทีได๎เร็ว 

 (6) มีเวลาวํางเพียงพอที่จะมาซ๎อม เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์นั้นต๎อง
อาศัยการฝึกซ๎อมที่ตํอเนื่อง การรวมตัวกันฝึกซ๎อมสัปดาห์ละครั้งจึงนับเป็นสิ่งที่ส าคัญ 
เพราะการฝึกซ๎อมนั้นจะเป็นการตํอทําไปเรื่อยๆจนกวําจะจบเพลง หากผู๎ที่ไมํมีเวลามา
ซ๎อมได๎อยํางตํอเนื่อง ก็จะท าให๎ไมํสามารถตํอทําได๎ทันสมาชิกคนอ่ืนในวงท าให๎การ
ฝึกซ๎อมเป็นไปอยํางไมํราบรื่น ระยะเวลาที่จะได๎ขึ้นเวทีก็จะลําช๎าลง 

 (7)ผู๎ปกครองอนุญาต  เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์เป็นเรื่องที่ต๎องใช๎เวลา
และงบประมาณ ผู๎ปกครองนับเป็นสํวนสนับสนุนเหลําวัยรุํนในการแสดงนี้ หากผู๎ปกครอง
ไมํอนุญาตก็นับเป็นเรื่องยากที่จะมาซ๎อมได๎ ด๎วยเหตุที่วัยรุํนยังอยํูในวัยเรียน ยังไมํ
สามารถหาเงินเองได๎ จึงจ าเป็นท่ีจะต๎องรบกวนเงินของผู๎ปกครองไมํมากก็น๎อยในการ
เดินทางมาซ๎อมและคําชุด ถ๎าหากปัญหาเหลํานี้เกิดขึ้นการฝึกซ๎อมและการเตรียมตัวของ
วงจะเกิดปัญหา 

 (8) มีงบประมาณในการตัดชุด ชุดส าหรับการแสดงมีความจ าเป็นอยําง
มาก เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์ต๎องการความเหมือนศิลปินต๎นแบบ และต๎องใช๎เงินจ านวน
หนึ่งเพื่อตัดหรือหาซื้อชุด อยํางไรก็ตาม งบประมาณในการตัดชุดจะไมํมากมายนัก เพราะ
เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะอยูํในวัยเรียนยังไมํสามารถหาเงินเองได๎ 

 (9) รักในศิลปินที่ต๎องเต๎นคัฟเวอร์  เพราะความรักในตัวศิลปินจะท าให๎
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีความใสํใจในตัวศิลปินที่ตนเองเต๎นคัฟเวอร์ เมื่อใสํใจมากก็จะ
สนใจมาก ติดตามดูมาก ก็จะท าให๎สามารถเข๎าใจอารมณ์ของศิลปินต๎นแบบขณะแสดงได๎ 
จนสามารถน ามาใช๎กับตนเองในขณะซ๎อมและขึ้นเวทีได๎ ซึ่งสิ่งนี้จะชํวยให๎การ
แสดงคัฟเวอร์ของวงนั้นๆมีเสนํห์มากกวําวงอื่นได๎ 
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 (10) คุณสมบัติพิเศษอ่ืนๆ เชํน สามารถแกะทําเต๎นได๎เอง เคย
เต๎นคัฟเวอร์มากํอน หรือลักษณะนิสัยที่เข๎ากันได๎ ทั้งนี้ขึ้นอยํูกับความต๎องการของผู๎
ประกาศรับสมัคร 

เมื่อระบุคุณสมบัติที่ต๎องการแล๎ว ผู๎ประกาศจะให๎อีเมลล์หรือเบอร์โทรศัพท์เพื่อ
สะดวกตํอการติดตํอกลับของผู๎ที่สนใจเข๎ามาเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ 

รายละเอียดที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ประกาศหาสมาชิกนั้น หากมี
รายละเอียดที่ระบุชัดเจน ก็จะได๎คนที่มีลักษณะรูปรํางหรือหน๎าตาที่คล๎ายคลึงกับศิลปินต๎นแบบ 
เมื่อขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะเป็นเรื่องงํายท่ีจะท าให๎ผู๎ชมรู๎สึกเชื่อวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คน
นั้นคือศิลปินคนนั้นๆได๎มากที่สุด 

 

รูปท่ี 18  รูปเปรียบเทียบระหวําง  ชินดง วงซุปเปอร์จูเนียร์ (Super Junior) กับ  
  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ULZZang เป็น ชินดง วงซุปเปอร์จูเนียร์ มีลักษณะ 
  รูปรํางหรือหน๎าตาที่คล๎ายคลึงกับศิลปินต๎นแบบ  

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ผู๎ที่เป็นผู๎ตั้งวงและประกาศหาสมาชิกด๎วยตนเองนั้น ก็มี
เหตุผลที่เกี่ยวข๎องกับลักษณะนิสัยที่อาจจะไมํสามารถเข๎ากับคนอ่ืนได๎ อยํางเชํน พลอย นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง แอนโดรเมดร๎า ที่รู๎ตัววําไมํสามารถที่จะเชื่อฟังหรือรับฟังเหตุผลของคนที่
อายุน๎อยกวําได๎ จึงเลือกที่จะเป็นคนกํอต้ังวงเองมากกวํา 
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“ตอนนั้นดงบังบูมมากแล้วมีคนรับสมัครวงดงบังเยอะมาก แต่ก็คิดว่าเราโตแล้ว 
ถ้าไปอยู่วงคนอ่ืนเขาไม่เวิ๊คแน่เลย ตอนนั้นอายุ 20 แล้ว ก็เลยลองโพสดู ทีนี้มี
เพื่อนที่สนิทกันมาขอเต้นด้วย เขาจะมาเต้นเป็นเซีย จากน้ันก็รับออ” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

อยํางไรก็ตามในทัศนะของผู๎วิจัยที่ได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมเห็นวํา ผู๎ที่
ต๎องการต้ังวงเองนั้นจะเป็นผู๎ที่ไมํต๎องการอยูํใต๎อ านาจของใคร เนื่องจากการรวมกลุํมเต๎นคัฟเวอร์
นั้นจะมีปฏิสัมพันธ์กันมาก ดังนั้นผู๎กํอต้ังวงสามารถก าหนดทุกอยํางในวงได๎ด๎วยตนเองแทบทุก
อยําง โดยเฉพาะการคัดเลือกคนเข๎าวง ผู๎ที่ต้ังวงเองนั้นจะเป็นผู๎มีอ านาจเด็ดขาดในการเลือกคน
เข๎าวง ถึงแม๎วําผู๎ที่เข๎ามารับการคัดเลือกสามารถเต๎นได๎ถูกใจ แตํนิสัยไมํถูกคอกัน ผู๎กํอต้ังวงมีสิทธิ์
ที่จะไมํรับ โดยสามารถให๎เหตุผลอื่นแกํผู๎มารับการคัดเลือกได๎ ทั้งนี้ทั้งนั้นก็เพื่อความราบรื่นในการ
อยูํรํวมกันในวง นอกจากนี้ยังมีสิทธ์ได๎คัฟเวอร์คนที่ตัวเองชอบที่สุดได๎ นอกเสียจากต๎องปรับวง
ภายหลัง 

1.3.2 การสมัครเข้าร่วมวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

หากผู๎ที่ต๎องการสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํได๎มีเพื่อนที่อยากเต๎นคัฟเวอร์นั้น 
หนทางเดียวที่จะสมัครเข๎าวงได๎ก็คือ การสมัครผํานทางอินเตอร์เน็ต  หากวัยรุํนที่แนํใจแล๎ววําจะ
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์เป็นใครหรือวงอะไรก็สามารถหาข๎อมูลในเว็บไซต์ ซึ่งเว็บไซต์ที่เป็นที่นิยมในหมูํ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ได๎กลําวมาแล๎วในตอนการจัดต้ังวง ได๎แกํ  
www.pingbook.com,www.thaicoverdance.com,www.coverdancethailand.com และ
เว็บไซต์แฟนคลับศิลปินตํางๆ ซึ่งผู๎ประกาศรับสมัครจะให๎ข๎อมูลเพื่อติดตํอกลับ เพื่อรับเข๎าวงทันที
หรือวําจะต๎องมารับการคัดเลือกกํอน ซึ่งขึ้นอยูํกับความประสงค์ของผู๎จัดต้ังวง หากผู๎ที่ต๎องการ
สมัครเข๎าวงคิดวําตัวเองมีมีคุณสมบัติตรงตามที่ผู๎ต๎องการต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องการก็สามารถ
สมัครได๎ตามที่บอกรายละเอียดไว๎ในบอร์ด ซึ่งรายละเอียดจะเป็นเบอร์โทรศัพท์และอีเมลล์ (E-
Mail)เพื่อติดตํอกลับโดยตรง 
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รูปท่ี 19  การให๎ข๎อมูลติดตํอกลับส าหรับผู๎ต๎องการสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์  

จากข๎อมูลในเรื่องของการจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะเห็นได๎วํา นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ผูกพันอยูํกับการใช๎อินเตอร์เน็ตในการเปิดพื้นที่ให๎กับการสื่อสารความต๎องการของตัวเอง 
โดยการเปิดรับสมัครหรือเป็นผู๎สมัครเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์ ทั้งยังเป็นแหลํงรวมกลุํมคนที่สนใจ
ในเรื่องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎เข๎ามามีปฏิสัมพันธ์กันอีกด๎วย 

 

1.4 การคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในชํวงของการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น ผู๎วิจัยได๎เข๎าไป
สังเกตการณ์และซักถามถึงวิธีการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวง โดยครั้งแรกผู๎จัยได๎ดูการคัดเลือก
สมาชิกเพิ่มอีก 2 คนของวงวานิลลา คิส โดยไมํได๎ระบุวําคนที่สมัครมารับการคัดเลือกจะต๎องเต๎น
เป็นศิลปินคนใด และอีกหนึ่งครั้งที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปดูการคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงของวง แม็พซ์ 
(M.A.P.Z)เต๎นคัฟเวอร์วงซุปเปอร์จูนียร์  ซึ่ง ก๏อง หนึ่งในสมาชิกวงแอนโดรเมดร๎า ก็เป็นสมาชิกใน
วงแม็พซ์ด๎วย จึงเป็นโอกาสที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปดูการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์อีกครั้ง 
และได๎ซักถามถึงวิธีการคัดเลือกสมาชิก ซึ่งถูกแบํงเป็น 2 กรณี ดังนี้ 

1.4.1.ในกรณีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จัดต้ังวงด้วยตนเองโดยรวมตัวกับเพื่อนที่มี
ความสนใจร่วมกัน ดังนั้นการคัดเลือกสมาชิกจึงไมํใชํเรื่องจ าเป็น แตํสิ่งที่ส าคัญคือการจัดวงวําใคร
จะเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใด ซึ่งมี 2 กรณีดังนี้ 
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1) จัดวงตามความต๎องการของแตํละคน คือนักแสดงคนไหนอยากเต๎นคัฟเวอร์
เป็นใครก็คือสามารถเต๎นเป็นคนนั้นได๎เลย โดยไมํดูที่ลักษณะภายนอก( Character)และ 
ไลน์ 1(Line) หรือ ลักษณะเฉพาะในการเต๎นซึ่งเป็นไปได๎ยากที่จะจัดได๎อยํางลงตัว 
นอกจากน้ีการแสดงที่ออกมาก็จะท าให๎คนดูรู๎สึกเชื่อได๎ยากวํานี่คือศิลปินตัวจริง นอกเสีย
จากสามารถปรับลักษณะเฉพาะในการเต๎นให๎เหมือนกับศิลปินต๎นแบบได๎ 

2) จัดวงโดยดูที่ลักษณะภายนอก( Character) และลักษณะเฉพาะในการเต๎น
(Line)ให๎คล๎ายกับศิลปินต๎นแบบมากที่สุด ในเรื่องของลักษณะภายนอกนั้นจะเน๎นเรื่อง
รูปรําง สีผิว และโดยเฉพาะความสูง เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์จะเต๎นกันเป็นกลุํม ดังนั้น
จึงมักจะมีการจัดแถว แปรแถว หากความสูงตํางจากศิลปินต๎นแบบมากนักการแสดงจะ
ออกมาขัดสายตาผู๎ชม 

จากการได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมของผู๎วิจัย สิ่งที่ดูเป็นเรื่องส าคัญใน
การจัดการวําสมาชิกคนใดจะได๎เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนไหน เรื่องของ “ไลน์” หรือ
ลักษณะเฉพาะในการเต๎นนั้นนับวําเป็นเรื่องส าคัญ หากผู๎ใดเต๎นได๎มีลักษณะเฉพาะในการเต๎น
คล๎ายกับศิลปินต๎นแบบคนใดมากที่สุดก็จะได๎เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนนั้น โดยสมาชิกทุกคนในวง
จะชํวยกันพิจารณาความเหมาะสมของแตํละบุคคล อยํางไรก็ตามทั้งลักษณะภายนอกและ
ลักษณะเฉพาะในการเต๎นของแตํละบุคคลไมํสามารถชี้ชัดได๎ท้ังหมดวําคนไหนควรเต๎นคัฟเวอร์เป็น
ใครได๎ ตัวอยํางในวงวานิลลา คิส ที่ตัดสินใจปรับวงใหมํด๎วยการโยกย๎ายต าแหนํง เชํน บิว มี
ลักษณะภายนอกคล๎ายยุนอา วงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น แตํวําลักษณะเฉพาะในการเต๎นการเต๎นไมํ
คล๎ายยุนอา เลย สํวนเบ็กกี้ มีลักษณะภายนอกคล๎ายยุนอาแตํไมํเทํากับบิว แตํวําเต๎น
ลักษณะเฉพาะในการเต๎นเหมือนยุนอามาก ก็อาจจะปรับให๎เบ็กกี้มาเต๎นคัฟเวอร์เป็นยุนอาได๎ 
เพราะสิ่งที่ดีที่สุดคือการมองภาพรวมของทั้งวง เนื่องจากการแตํงหน๎าแตํงตัวชํวยให๎ดูคล๎ายศิลปิน
ต๎นแบบมากขึ้นได๎ และการปรับลักษณะเฉพาะในการเต๎นยังสามารถท าได๎ในชํวงฝึกซ๎อม  

1.4.2 จัดตั้งวงด้วยตนเอง โดยประกาศหาทางอินเตอร์เน็ต(Internet) ประกาศรับสมัครเข๎าวง
จะระบุลักษณะของคนท่ีต๎องการไว๎แล๎ว อยํางไรก็ตามก็จะมีวงที่เพียงต๎องการให๎สมาชิกครบตามจ านวนศิลปิน

                                                           
1
 ไลน์(Line) คือ ลักษณะเฉพาะในการเต๎น ซึ่งแตํละคนจะมีไลน์ที่ไมํเหมือนกัน ถึงแม๎วําจะเต๎นด๎วยทําเดียวกันแตํรายละเอียดที่

แสดงออกมาของแตํละบุคคลจะไมํเหมือนกัน ไลน์เห็นได๎ชัดในชํวงที่ศิลปินคนนั้นเต๎นอยูํตรงเซ็นเตอร์(Center) ซึ่งในการ
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ ไลน์เป็นเรื่องที่ส าคัญมาก เนื่องจากไลน์จะเป็นสิ่งชี้เฉพาะวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนใดเต๎นได๎เหมือน
ศิลปินต๎นแบบมากที่สุด 
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แล๎วซ๎อมได๎เลย แตํถ๎าหากต๎องการคัดเลือกให๎ดูคล๎ายคลึงกับศิลปินต๎นแบบมากที่สุดซึ่งทั้งวงวานิลลา คิส และวง
แม็พซ์ เลือกใช๎วิธีนี้ ซึ่งพวกเขาพิจารณาจากสิ่งตํอไปน้ี 

1) ลักษณะภายนอก (Character) หลังจากที่นัดสถานท่ีส าหรับการคัดเลือกเรียบร๎อยแล๎ว ผ๎ูที่
สมัครมาให๎คัดเลือกและผ๎ูมาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวง ซึ่งก็คือผ๎ูกํอตั้งวงและผ๎ูประกาศรับสมัครลงเว็บไซต์ก็จะได๎
เจอกัน ซึ่งผ๎ูมาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงจะได๎มองลักษณะภายนอกของผ๎ูที่มาสมัครวําตรงตามคุณสมบัติที่ได๎
ประกาศไว๎ในเว็บหรือไมํ เชํน  บรี๊ฟ มาสมัครเป็น ซอฮยอน วงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น ซึ่งซอฮยอนมีความสูงถึง 168 
เซนติเมตรและเป็นคนที่ตัวสูงอันดับต๎นๆในวง ท้ังยังเป็นที่นํารักใสๆ ดูมีเสนํห์แบบเด็กๆ ดังนั้นคนที่จะสมัครเป็น
ซอฮยอนจึงจ าเป็นต๎องเป็นคนที่ดูนํารักและตัวคํอนข๎างสูง ซึ่งบร๊ีฟก็มีคุณลักษณะตรงตามศิลปินต๎นแบบ เป็นต๎น 

รูปท่ี 20  รูปเปรียบเทียบระหวําง ซอฮยอน วงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น กับนักแสดงคัฟเวอร์ 
  แดนซ์ คือ นางสาวทีนํา จาง นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง เฮอโมซํา( Hermosa) ซึ่ง
  เต๎นคัฟเวอร์เป็นซอฮยอนที่มีลักษณะภายนอกสดใสนํารักเหมือนกับศิลปิน 
  ต๎นแบบ  

2)ไลน์(Line)หรือ ลักษณะเฉพาะในการเต๎นซึ่งความหมายนั้นผู๎วิจัยได๎กลําวถึงไป
กํอนหน๎านี้แล๎ว ซึ่งการที่จะดูลักษณะเฉพาะในการเต๎นได๎นั้น ผู๎สมัครมาให๎คัดเลือกต๎องเต๎นให๎ผู๎มา
คัดเลือกสมาชิกเข๎าวงดู ซึ่งขึ้นอยูํกับการนัดหมายไว๎กํอนมารับการคัดเลือกวําเหมาะสมกับ
ต าแหนํงศิลปินที่จะมาสมัครหรือไมํ ซึ่งมีวิธีการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวง 3 วิธี ดังนี้ 

2.1) ผู๎ตั้งวงหรือผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงได๎ให๎โจทย์เพลงไว๎แล๎ว ผู๎
ผู๎สมัครมาให๎คัดเลือกจะต๎องไปแกะทําเต๎นแล๎วเต๎นตามโจทย์เพลงในวันที่มารับการ
คัดเลือก ซึ่งโจทย์เพลงมักจะเป็นเพลงที่ผู๎ต้ังวงต้ังใจไว๎วําจะใช๎ขึ้นแสดงจริง ซึ่งในวันที่ 13 
ธันวาคม 2552 ได๎มีการคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงวานิลลา คิส เพิ่ม ซึ่งโปเต๎เป็นผู๎มาคัดเลือก
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สมาชิกเข๎าวงเพิ่มอีก 2 คนในวันนั้น โปเต๎ก็เลือกวิธีนี้เพื่อคัดเลือกสมาชิก และยังสอนทํา
เต๎นแบบละเอียดให๎ผู๎สมัครอีกด๎วย เพื่อเปิดโอกาสให๎พัฒนาการเต๎น แล๎วดูการเต๎นอีกรอบ
วําดีขึ้นหรือไมํ 

2.2) ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงไมํได๎ให๎โจทย์เพลงไว๎ แตํผู๎สมัครมาให๎
คัดเลือกต๎องแกะทําเพลงใดเพลงหนึ่งของศิลปินที่ต๎องการจะเต๎นคัฟเวอร์มา  

2.3) ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงไมํได๎ให๎โจทย์เพลงและไมํให๎แกะทํามา
กํอน ซึ่งผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงจะเป็นผู๎สอนทําด๎วยตัวเอง และให๎ผู๎สมัครมาให๎
คัดเลือกเต๎นให๎ดู ซึ่งพลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงวานิลลา คิส ได๎ให๎ความเห็นวํา
วิธีการคัดเลือกแบบนี้ จะท าให๎ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงเห็นถึงความสามารถในการรับ
ทําและลักษณะเฉพาะในการเต๎นที่แท๎จริงของแตํละคนวําใกล๎เคียงและสามารถลงใน
ต าแหนํงศิลปินคนใดได๎ 

3) นิสัยใจคอของผู๎สมัครมาให๎คัดเลือกก็เป็นสํวนส าคัญในการพิจารณารับ
สมาชิกเข๎าวง เนื่องจากแตํละคนในวงไมํได๎รู๎จักกันมากํอนแตํต๎องใช๎เวลาซ๎อมอยํูด๎วยกันพอสมควร 
หากนิสัยเข๎ากันได๎ก็ถือวําเป็นความโชคดีของคนในวง แตํหากเข๎ากันไมํได๎ก็เป็นอุปสรรคใหญํๆ
อยํางหนึ่งของวงเลยก็ได๎ 

การพิจารณารับเลือกบุคคลเข๎าวงนั้น ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงจ าเป็นต๎องดู
รายละเอียดประกอบกันทั้ง 3 องค์ประกอบ หากลักษณะภายนอกและลักษณะเฉพาะในการเต๎น
ใกล๎เคียงกับต าแหนํงของศิลปินที่จะคัฟเวอร์และนิสัยใจคอเข๎ากันได๎ก็จะเป็นสมาชิกในวงได๎ แตํถ๎า
หากใกล๎เคียงกับต าแหนํงศิลปินคนอ่ืนที่วํางอยูํก็จ าเป็นต๎องตกลงกันวําสามารถเต๎นเป็นคนอ่ืนได๎
หรือไมํ ถ๎าได๎ก็สามารถเป็นสมาชิกในวงได๎  

ในเรื่องของนิสัยใจคอ ซึ่งพลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงวานิลลา คิสและพลอย 
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎า ได๎ให๎ความส าคัญกับเรื่องนี้มาก ถึงแม๎วําลักษณะ
ภายนอกและลักษณะเฉพาะในการเต๎นเหมาะสม แตํนิสัยเข๎ากันไมํได๎ ทั้งพลอยและพลอยก็ยินดี
จะเลือกคนที่ลักษณะภายนอกและลักษณะเฉพาะในการเต๎นที่ตํางจากศิลปินแตํนิสัยเข๎ากันได๎
มากกวํา เพราะการแตํงหน๎าแตํงตัวและการปรับลักษณะเฉพาะในการเต๎นในชํวงซ๎อมก็สามารถ
ชํวยได๎ ซึ่งกรณีนี้ได๎เกิดขึ้นที่วงวานิลลา คิส (Vanilla Kiss) ได๎มีการคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงซึ่ง
ลักษณะภายนอกและลักษณะเฉพาะในการเต๎นสามารถเป็นต าแหนํงที่ต๎องการสมัครได๎ แตํด๎วย
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นิสัยที่ไมํยอมฟังเหตุผลคนอ่ืนในวง ทางผู๎ตั้งวงจึงไมํให๎เข๎ารํวมเป็นสมาชิกในวง เนื่องจากเกรงวํา
จะเกิดปัญหาขึ้น แตํถ๎าหากวําลักษณะภายนอกตําง แตํลักษณะเฉพาะในการเต๎นใกล๎เคียง การ
แตํงหน๎าแตํงตัวก็สามารถชํวยได๎บ๎าง แตํถ๎าลักษณะเฉพาะในการเต๎นไมํเหมือนก็สามารถปรับได๎
ในชํวงซ๎อม 

ผู๎ที่มีอ านาจในการตัดสินนั้นก็คือผู๎ตั้งวงหรือผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงเทํานั้น 
นอกเสียจากวําในวงนั้นๆมีสมาชิกเกําอยูํจ านวนหนึ่งที่เป็นผู๎ชํวยตัดสินแตํอ านาจเด็ดขาดอยูํที่ผู๎ต้ัง
วง ท าให๎ผู๎วิจัยสามารถอนุมานได๎วําผู๎ที่ต้ังวงก็คืออภิสิทธิ์ชนในวง หากผู๎กํอต้ังวงมีความรับผิดชอบ
ก็หมายความวําจะต๎องรู๎รายละเอียดของศิลปินทุกคนในวงเพียงพอที่จะเป็นมาตรฐานในการ
ตัดสินผู๎อื่น แตํหากผู๎กํอต้ังวงไมํมีความรับผิดชอบพอและเอาแตํใจตนเองก็ถือวําเป็นความโชคไมํดี
ของผู๎สมัครเชํนกัน ซึ่งเป็นสาเหตุหนึ่งที่ท าให๎ให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆคนแยกตัวออกจาก
วงมาเพื่อต้ังวงเอง จนท าให๎มีวงคัฟเวอร์แดนซ์อยํูมากมายในปัจจุบัน  

 
รูปท่ี 21  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนหนึ่งเต๎นประกบผู๎มารับการคัดเลือกเพื่อดูทํา 

โครงวําเหมือนกันหรือไมํ 

  ดังนั้นในการคัดเลือกนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เข๎ารํวมวงนั้น เรื่องนิสัยใจคอจึงเป็น
เรื่องที่ส าคัญที่สุด เนื่องจากเรื่องนี้เป็นเรื่องที่ส าคัญในการอยูํรํวมกัน เทํากับวําเหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์มีความตระหนักถึงความสุขในการอยูํรํวมกันมากกวําการมีรูปลักษณ์ภายนอกหรือ
การแสดงที่เหมือนศิลปินต๎นแบบจริงๆนัก อยํางไรก็ตามผู๎ที่มีอ านาจการตัดสินใจทุกอยํางจึงเป็น
หน๎าที่ของผู๎รับสมัครเข๎าวง จึงนับเป็นผู๎มีอภิสิทธิ์ในวง 
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2. การฝึกซ้อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.1 การฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

เมื่อในวงได๎สมาชิกครบแล๎ว การฝึกซ๎อมจึงเกิดขึ้น แตํในบางวงถึงแม๎สมาชิกจะ
ยังไมํครบก็สามารถซ๎อมได๎ ทั้งวงแอนโดรเมดร๎าและวงวานิลลา คิสก็เลือกท่ีจะซ๎อมเต๎นกํอนที่จะได๎
สมาชิกในวงครบ แตํจะเกิดความยุํงยากเมื่อมีสมาชิกใหมํที่เข๎ามาทีหลังยังไมํรู๎ทําเต๎น ท าให๎ต๎อง
สอนและซ๎อมกันใหมํ ซึ่งนิค นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สมาชิกวงแอนโดรเมดร๎า ผู๎รับหน๎าที่สอนทํา
โครงของวง ต๎องใช๎ความอดทนอยํางสูงในการสอนทําเต๎นให๎ผู๎สมาชิกใหมํ ซึ่งบางคนก็ไมํมีความ
อดทนพอจึงลาออกไป แล๎วพอคนใหมํเข๎ามานิคก็ต๎องเริ่มต๎นสอนสมาชิกคนใหมํอีก ซึ่งนิคก็รู๎สึก
เบื่อหนํายแตํก็อดทนสอนตํอไป เพราะอยากให๎วงของตนได๎ขึ้นเวทีแล๎ว แตํเมื่อสมาชิกในวงครบ
แล๎วการฝึกซ๎อมก็จะเป็นไปอยํางราบรื่นขึ้น ซึ่งในการฝึกซ๎อมนั้นตํางวงก็มีวิธีการที่ตํางกันออกไป  
อยํางไรก็ตามสิ่งที่ต๎องท าในขณะฝึกซ๎อมมีดังนี้ 

2.1.1 การเลือกเพลง  

ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนประกอบที่ส าคัญก็คือเพลงที่ใช๎เพื่อขึ้นแสดง 
เนื่องจากการเลือกเพลงนั้นน าไปสูํการซ๎อมเต๎นท่ีเป็นขั้นตอน เพราะถ๎าหากไมํเลือกเพลงที่ต๎องการ
ใช๎ขึ้นแสดงจริงก็เทํากับวําเป็นการซ๎อมที่สะเปะสะปะ และยากที่จะท าให๎การซ๎อมส าเร็จได๎ ซึ่งเพลง
เหลํานั้นจะต๎องมีไลฟ์คอนเสิร์ต ( Live Concert) หรือการแสดงสดเกิดขึ้นมาแล๎วเพราะจะสะดวก
ตํอการแกะทําเต๎น เนื่องจากในมิวสิควีดิโอจะให๎รายละเอียดของทําเต๎นไมํครบถ๎วน และเพลงนั้น
ไมํจ าเป็นต๎องเป็นเพลงของศิลปินต๎นแบบจริงๆก็ได๎ แตํต๎องเป็นเพลงที่ศิลปินต๎นแบบเคยน ามา
แสดงในการแสดงสดมาแล๎ว 

1) เพลงใหมํลําสุด ก็นับเป็นตัวเลือกที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลือกเป็น
อันดับแรก แตํด๎วยวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีอยูํมากมายท่ีเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นวงเดียวกัน ดังนั้น
วงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะเต๎นแตํเพลงใหมํลําสุดซ้ าๆกันเกือบทั้งงาน ท าให๎ทั้งกรรมการและคนดูเกิด
ความเบื่อหนํายหากโชคร๎ายได๎ขึ้นเป็นวงท๎ายๆในการประกวด รวมถึงตัวผู๎วิจัยเองที่รู๎สึกเบื่อหนําย
หลังจากที่ได๎ดูการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของหลายๆวง ตัวอยํางเชํน ในงาน IT Square Asian Cover 
& Cosplay Contest 2009 ที่จัดขึ้นในวันที่ 28 พฤศจิกายน 2552 ณ IT Square หลักสี่ ที่โปเต๎ นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงวานิลลา คิสชักชวนผู๎วิจัยไปดู และนับเป็นครั้งแรกที่ผู๎วิจัยได๎ต้ังใจเข๎าไปดู
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อยํางจริงจังเป็นเวลานานกวํา 3 ชั่วโมง เมื่อเขาไปในงานและได๎ดู
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วงคัฟเวอร์วงแรกๆ ผู๎วิจัยรู๎สึกต่ืนเต๎นมาก และประทับใจในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ แตํเมื่อนานเข๎า 
การเต๎นที่ดูไมํได๎แตกตํางจากวงกํอนหน๎าก็ท าให๎ตัวผู๎วิจัยรู๎สึกเบ่ือจนท าให๎ไมํสามารถอดทนดูถึง
ตอนประกาศรางวัลได๎ ซึ่งสิ่งที่เกิดขึ้นกับตัวผู๎วิจัยและเหลําคนดูคนอ่ืนๆ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
หลายคนก็รู๎ดีจึงก็เลือกที่จะปรับเพลงให๎ดูหลากหลายขึ้น โดยน าเพลงหลายๆเพลงมามิกซ์
(Mix)เข๎าด๎วยกันตามเวลาที่ผู๎จัดงานประกวดก าหนดมา อยํางไรก็ตามก็ยังเลือกที่จะใช๎เพลงซิงเกิ้ล
ลําสุดเป็นเพลงหลักอยูํดี  ซึ่ง ฝน นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง เชียร์ริโอ ( Sheerio) ก็เป็นคนหนึ่งที่คิด
วําการเต๎นเพลงใหมํลําสุดเป็นเรื่องดีแตํก็ตระหนักได๎วําการเต๎นเพลงซ๎ๆกันมันนําเบื่อ จึงหา
ทางออกด๎วยการตัดตํอเพลง หรือเปลี่ยนเวอร์ชั่นของเพลง ซึ่งจะชํวยให๎คนดูไมํเบื่อเวลาที่วงของ
เธอขึ้นแสดง 

“ต้องเป็นเพลงซิงเกิ้ลใหม่ของช่วงนั้นจะดี หรือว่าเป็นเพลงเก่าก็ได้แต่ต้องเป็น
เพลงดัง แต่อาจจะเป็นแบบ Mix&Match ค่ะ อย่างช่วงนี้ Ring Ding Dong 
เยอะ อย่างงานออดิชั่นที่ผ่านมา ทุกวงเต้น Ring Ding Dong มันก็น่าเบื่อ ถ้าเรา
จะเอา Ring Ding Dong จริงๆเราก็ลองเปลี่ยนเป็นเวอร์ชั่น Remix หรือเอาเพลง
ที่ไชนี่เคยเต้นเอามาตัดครึ่งกับ Ring Ding Dong หรือไม่ก็เอา Replayมาตัดครึ่ง
กับ Ring Ding Dong เป็นสองเพลงในแทร็กเดียวกัน ท าให้แตกต่างจากวงอื่น” 

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

2) เลือกเพลงตามก าลังของคนเต๎น เนื่องจากในงานประกวดคัฟเวอร์แดนซ์นั้น
มักจะก าหนดเวลาในการแสดงมา โดยสํวนมากจะก าหนดประมาณ 5-10 นาที หรือ10-15 นาที 
เพลงที่ใช๎ก็ต๎องมีมากกวํา 1 เพลง ซึ่งการเต๎นติดตํอกันเป็นเวลานานจะท าให๎ก าลังของนักแสดง
หมดลงในเพลงท๎ายๆ เหมือนอยํางที่ มด นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ วง คลาวด์ คิสซิ่ง  (Cloud-
Kissing) ได๎บอกเอาไว๎ ดังนั้นเพลงที่น ามาใช๎แสดงนั้นนอกจะเป็นเพลงใหมํลําสุดแล๎ว เพลงเกําที่
ใช๎แรงในการเต๎นไมํมากก็จะเป็นอีกตัวเลือกที่น ามาประกอบการแสดงด๎วย ซึ่งจะชํวยให๎การแสดง
เป็นไปอยํางราบรื่น 
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“ถ้ามีเวลาก็จะจัดเลย อย่างตอนนี้วันเดอร์เกิร์ลส์มีเต้นอยู่ 4 เพลง เพลงแรกที่เต้น
คือ Irony ก็จะเรียงล าดับเลยต้ังแต่เพลงแรก Tell Me, So Hot แล้วก็ Nobody 
ถ้ามีเวลาครบ 20 ก็จะลงหมดเลย ก็จะเป็นตามนี้ คือเอา Nobody ปิดท้าย
เพราะท่าจะไม่แรงมาก พักเหนื่อยได้ จะเอาเพลงที่เต้นเร็วๆขึ้นก่อน มันต้องใช้
แรงเยอะ” 

(มด-นางสาวภัทร วรลักษณกุล,21ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

3) เลือกตามความพร๎อมของวง ซึ่งเป็นวิธีการเลือกเพลงของวงแม็พซ์ เนื่องจาก
ความยากงํายของการเต๎นในเพลงตํางกัน และความสามารถของแตํละบุคคลก็ตํางกัน ซึ่งก๏องบอก
วําการมองภาพรวมของวงวําเพลงใดที่สมาชิกในวงเต๎นได๎ดีที่สุดเป็นสิ่งส าคัญส าหรับวงของเขา 
ดังนั้นทางวงจึงใช๎วิธีการเลือกเพลงตามความพร๎อมของวง ซึ่งการเลือกเพลงลักษณะนี้ท าให๎
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องซ๎อมไว๎หลายๆเพลงด๎วยกันแล๎วเลือกเพลงที่คิดวําพร๎อมที่สุดขึ้น
ประกวด 

“มันก็ต้องดูความเหมาะสมด้วย ดูว่าคนในวงเราเต้นได้ดีไหม ถ้าเพลงที่เราเลือก
มาแม้แต่เราเองยังเต้นไม่ได้เลย เราก็พยายามแกะต่อไป แต่ยังไม่เอาขึ้นงาน แต่
ถ้าเราจะขึ้นงานแล้วเราก็ต้องเลือกเพลงที่เราเต้นได้ คือดูความพร้อมของวง” 

(ก๏อง-อิษฎา โภชกปริภัณฑ์,18ปี,สัมภาษณ์, 30 มกราคม 2553) 

2.2.2 การแกะท่าเต้นและการระบุต าแหน่ง(Blocking) 

เมื่อสมาชิกทุกคนตกลงกันได๎ในเรื่องเพลงแล๎วการแกะทําเต๎นและต าแหนํงที่เป็น
กระบวนการที่ดูเป็นชิ้นเป็นอัน แตํมีความยากเย็นอยูํด๎วยเชํนกัน ซึ่งแตํละวงก็จะมีกระบวนการที่
ตํางกันไป ซึ่งในวันแรกที่ผู๎วิจัยเข๎าไปท าความรู๎จักกับสมาชิกในวงแอนโดรเมดร๎า ซึ่งตอนนั้นมีเพียง
พลอย,อีม และนิคเป็นสมาชิกอยํู ในวันนั้นผู๎วิจัยได๎เห็นอีมและนิคก าลังแกะทําเต๎นเพลง Rising 
Sun จากการแสดงสดของวงดงบังชินกิจากหลายเวที  ซึ่งพลอยก็ได๎อธิบายถึงวิธีการแกะทําเต๎น
และจดจ าต าแหนํงในการแสดงนั้นจะหาตัวอยํางจากการแสดงสด  ซึ่งใน 1 เพลง นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ต๎องหาคลิปวีดิโอการแสดงสดหลายๆคลิป เพื่อให๎ได๎ทําเต๎นท่ีครบถ๎วน เนื่องจากมีมุมกล๎องที่
ตํางกันท าให๎เก็บทําเต๎นได๎ทุกมุม การท่ีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํแกะทําเต๎นจากมิวสิควีดิโอ  
(Music VDO) นั้น เพราะการตัดตํอของมิวสิควีดิโอจะสลับไปมา แล๎วมักจะมีเรื่องราวประกอบอยูํ
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ในมิวสิควิดิโอ นอกเสียจากวํามิวสิควีดิโอนั้นจะเป็นแดนซ์เวอร์ชั่น (Dance Version)ที่จะตั้งมีแตํ
การเต๎นของศิลปินต๎นแบบเทํานั้น โดยต้ังกล๎องนิ่ง แตํมิวสิควีรดิโอแบบแดนซ์เวอร์ชันจะมีน๎อยมาก 
ดังนั้นการแกะทําเต๎นและต าแหนํงจากการแสดงสดจึงเป็นเรื่องที่ต๎องท า โดยสามารถหาคลิปวีดิโอ
การแสดงสดได๎จากเว็บไซต์ตํางๆ โดยเฉพาะใน www.youtube.com และเว็บไซต์ของแฟนคลับ
ของศิลปินตํางๆ  

การแกะทําเต๎นและการระบุต าแหนํงของวงแอนโดรเมดร๎านั้น ทางวงจะแบํง
หน๎าที่ให๎ทุกคนชํวยกันรับผิดชอบ โดยที่นิคจะเป็นคนแกะทําโครง ซึ่งทําโครงก็คือ ทําเต๎นท่ีทุกคน
ต๎องเต๎นเหมือนกัน  แล๎วน ามาสอนสมาชิกคนอ่ืนๆโดยแกะจากตัวแบ็คอัพ (Backup)กํอน โดยนิค
เชื่อวําถ๎าหากแกะทําจากศิลปินคนใดคนหนึ่ง ผู๎รับทําอาจจะได๎ลักษณะเฉพาะในการเต๎นของ
ศิลปินคนนั้นไป สํวนพลอยจะรับหน๎าที่จดจ าต าแหนํงในการแสดงหรือบล็อกกิ้ง (Blocking)เพราะ
ในการแสดงนั้นจะมีการเปลี่ยนต าแหนํงขณะเต๎น ซึ่งเป็นสิ่งทีโดดเดํนมากในการแสดงคอนเสิร์ต
ของเกาหลี เมื่อสมาชิกทุกคนรับทําได๎และจ าทําเต๎นจากนิคที่ไปแกะทําเต๎นได๎ส าเร็จ สมาชิกทุกคน
ต๎องไปดูรายละเอียดของศิลปินที่ตัวเองคัฟเวอร์ด๎วยตัวเองเพื่อหาลักษณะการเต๎นเฉพาะของ
ศิลปินที่ตนเองคัฟเวอร์ หรือวําไลน์ และแตํละคนต๎องหาเนื้อร๎องเพื่อลิปซิ้งค์ ( Lip Sync) หลังจาก
นั้นจึงซ๎อมเพื่อระบุต าแหนํงจากพลอย ข๎อดีของวิธีการน้ีคือ ทุกคนจะได๎รับทําที่เหมือนกันทุกคน
ถึงแม๎วํานิคอาจจะได๎ทํามาไมํครบ แตํทุกคนก็จะได๎ทําไมํครบเหมือนกันทั้งวง การแสดงก็จะดู
พร๎อมเพรียงอยํูดี แล๎วยังจะได๎ลักษณะการเต๎นเฉพาะที่เป็นสํวนเติมเต็มให๎การเต๎นคัฟเวอร์ดู
สมบูรณ์แบบ แตํข๎อเสียคือ ต๎องใช๎เวลาคํอนข๎างมากกวําอีกวิธีหนึ่ง 

อีกวิธีหนึ่งคือ การให๎สมาชิกแตํละคนไปแกะทําเต๎นและจดจ าต าแหนํงของศิลปิน
ที่ตนเองคัฟเวอร์ ซึ่งเป็นวิธีที่งํายและรวดเร็ว และได๎ลักษณะเฉพาะในการเต๎นที่เหมือนต๎นฉบับ แตํ
ข๎อเสียคือ ทําเต๎นท่ีได๎อาจจะไมํเทํากัน เนื่องจาก ทําเต๎นของศิลปินต๎นแบบโดยเฉพาะของเกาหลี
นั้นจะมีทําเยอะมาก ตัวเอยํางเชํน เพลงของดงบังชินกิ ซึ่งได๎ขึ้นชื่อวํามีทําเต๎นที่เยอะและยาก ซึ่ง
การเต๎นนั้นจะมีการนับ 8 แตํเพลงของดงบังชินกิบางเพลงจะมีทําเต๎นถึง 16 ทํา ซึ่งมีความเป็นไป
ได๎วําแตํละคนจะได๎ทํามาไมํเทํากัน ท าให๎การแสดงดูไมํพร๎อมเพรียง  

http://www.youtube.com/
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รูปท่ี 22 รูปเปรียบเทียบคลิปวีดิโอการแสดงเพลง Mirotic ของวงดงบังชินกิจาก 2 
คอนเสิร์ต ซึ่งเป็นเพลงเดียวกันและทํอนเดียวกัน แตํมีมุมกล๎องที่ตํางกัน 
ท าให๎เห็นรูปที่ตํางกัน (รูปจาก www.youtube.com) 

] 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 23  มิวสิควีดิโอเพลง Mirotic ของวงดงบังชินกิแบบแดนซ์เวอร์ชั่น ท่ีจะต้ังกล๎องนิ่ง ท า
ให๎ผู๎ชมเห็นทั้งทําเต๎นและต าแหนํงของศิลปินทุกคน 
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รูปท่ี 24 ตัวอยํางต าแหนํงของเพลง U ของวงซุปเปอร์จูเนียร์ ซึ่งสมาชิกวง M.A.P.Z ได๎
บันทึกเอาไว๎ 

 

2.2.3 การฝึกซ้อม 

ในกรณีแตํละคนไปแกะทําของศิลปินที่ตนเองคัฟเวอร์ ขั้นตอนการฝึกซ๎อมก็จะไมํ
ยากนัก แตํก็ไมํเป็นที่นิยมของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ซึ่งจะมีขั้นตอน ดังนี้ 

1) ทุกคนไปแกะทําเต๎นและจดจ าต าแหนํงของแตํละคนมา 

2) ทุกคนก็เข๎ามาซ๎อมรํวมกัน  

3) ในบางวง เมื่อใกล๎ขึ้นแสดงจริงก็จะเข๎าห๎องซ๎อมเพื่อเก็บรายละเอียดของทํา 

ในกรณีของวงแอนโดรเมดร๎าที่แบํงหน๎าที่ให๎ทุกคนชํวยกันรับผิดชอบ  ขั้นตอนการ
ฝึกซ๎อมก็จะมีรายละเอียดที่ซับซ๎อนขึ้น ทั้งยังเป็นวิธีการที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนใหญํใช๎
กัน มีขั้นตอนดังนี้ 

1) สมาชิกในวงแบํงหน๎าที่กัน โดยให๎นิคแกะทําเต๎น และพลอยจดจ าต าแหนํง ซึ่ง
ได๎กลําวในหัวข๎อการแกะทําเต๎นและการระบุต าแหนํงไปแล๎ว 
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2) เมื่อนิคแกะทําเต๎นได๎ส าเร็จ นิคจะต๎องมาสอนให๎สมาชิกที่เหลือ ซึ่งจะเป็นทํา
โครงที่ทุกคนจะเต๎นเหมือนๆกัน โดยสอนทีละ 1 แปด หรือ 2 แปดแล๎วแตํความสามารถในการรับ
ทําเต๎นของสมาชิกในวง(1 แปด คือจังหวะการนับทําเต๎น 1 2 3 4 5 6 7 8)  ใน 1 เพลงจะใช๎เวลา
สอนทําประมาณ 2-3 สัปดาห์ 

3) เมื่อทุกคนสามารถเต๎นได๎หมดทั้งเพลง พลอยก็จะมาระบุต าแหนํงให๎สมาชิก
ทุกคน ทั้งยังดูถึงวําทํอนใดที่บางคนจะเต๎นตํางจากคนอ่ืน หรือแตํละคนจะหันไปทางใดบ๎าง  

4) หลังจากนี้ สมาชิกในวงแตํละคนก็ต๎องไปดูรายละเอียดตํางๆของศิลปินที่
ตนเองคัฟเวอร์ ซึ่งในขั้นตอนที่3และ4 อาจจะท าไปพร๎อมๆกันได๎ 

5) เมื่อวงแอนโดรเมดร๎าใกล๎ขึ้นแสดงจริงก็จะเก็บรายละเอียดให๎ทําเต๎นดูเทําๆกัน
ในห๎องซ๎อม เชํน ระดับของการยกแขน องศาของการยกขา เป็นต๎น  

 

 

รูปท่ี 25  บรรยากาศการสอนทําเต๎นและซ๎อมเต๎นของวง แอนโดรเมดร๎า 
(Androme’dra) ที่เซ็นเตอร์พ๎อยต์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ล 
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รูปท่ี 26 บรรยากาศการสอนทําเต๎นและซ๎อมเต๎นของวง แอนโดรเมดร๎า (Androme’dra) ท่ี
เซ็นเตอร์พ๎อยต์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ล(ตํอ) 
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รูปท่ี 27  บรรยากาศการเก็บรายละเอียดทําเต๎นของวง แอนโดรเมดร๎า 
(Androme’dra)ให๎ห๎องซ๎อมเต๎น ซึ่งนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเห็น
รายละเอียดทําจากกระจก ทั้งยังสามารถตรวจสอบความถูกต๎องของทํา
เต๎นจากโทรทัศน์ในห๎องซ๎อมเต๎นอีกด๎วย(ตํอ) 
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รูปท่ี 28 วงวานิลลา คิส เก็บรายละเอียดทําเต๎นโดยให๎สมาชิกในวงทีละ 2 คนเต๎น
ให๎สมาชิกในวงดู และยังตรวจสอบความถูกต๎องของทําเต๎นได๎อีกด๎วย 

 

รูปท่ี 29  บรรยากาศการซ๎อมเต๎นและเก็บรายละเอียดทําเต๎นของวง วานิลลา คิส  (Vanilla 
Kiss) ในห๎องซ๎อมเต๎น 

 

จากกระบวนการการฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะเห็นได๎วํามีขั้นตอนที่ดู
ยากเย็น โดยเฉพาะในชํวงที่ต๎องแกะทําเต๎น แล๎วมาสอนสมาชิกคนอ่ืนในวง แล๎วยังต๎องจ า
ต าแหนํงในการแสดงอีก และใช๎เวลาอยํูตรงจุดนี้นานพอสมควรเลยทีเดียว นับเป็นการใช๎ความ
พยายามในการเรียนรู๎ที่จะเป็นคนอ่ืนอยํางหนัก ซึ่งแสดงให๎เห็นวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีความ
พยายามอยํางยิ่งที่จะแสดงศักยภาพให๎เป็นที่ยอมรับในสังคม 
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2.2 สถานที่ฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในชํวงฝึกซ๎อมต๎องใช๎เวลาอยูํพอสมควรกวําจะพร๎อมที่จะขึ้นเวทีเพื่อแสดงได๎  จาก
ที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์วงแอนโดรเมดร๎า ที่ฝึกซ๎อมอยูํที่ เซ็นเตอร์พ๎อยต์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ลด์
ก็จะเห็นวัยรุํนจ านวนมากซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์อยูํที่นั่น สํวนมากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นอยํูในวัย
เรียนจึงมักนัดกันเพื่อซ๎อมเต๎นในชํวงวันเสาร์หรือวันอาทิตย์แล๎วแตํความสะดวกของสมาชิกในวง 
จนบางครั้ง หากไมํมีสมาชิกคนใดคนหนึ่งในวงไปจองที่ซ๎อมเต๎น ก็อาจจะต๎องไปซ๎อมเต๎นอยูํแถว
ร๎านอาหาร ฟู้ด คอร์ด (Food Court) ซึ่งจะได๎พื้นที่ส าหรับซ๎อมเต๎นไมํมากนัก สถานที่ซ๎อมจะเป็น
เรื่องส าคัญ เพราะการซ๎อมต๎องใช๎พื้นที่พอสมควร ทั้งนี้การใช๎พื้นที่ซ๎อมเต๎นรํวมกันมีข๎อดีเรื่องการ
เข๎าสังคมของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ซึ่งจะชํวยเกื้อกูลซึ่งกันและกัน อยํางไรก็ตาม สถานท่ี
ฝึกซ๎อมที่เป็นที่นิยม มีดังนี้ 

2.2.1 สนามกีฬาแห่งชาติ  หรือ สนามศุภชลาศัย เป็นสถานที่ซ๎อมเต๎นแรกๆของ
เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ รวมถึงวงแอนโดรเมดร๎าที่เลือกสนามกีฬาแหํงชาติเป็นที่ซ๎อม
เต๎นคัฟเวอร์ในชํวงที่กํอต้ังวงใหมํๆ แตํในปัจจุบันนี้แทบไมํมีวงคัฟเวอร์แดนซ์วงใดซ๎อมเต๎นอยูํเลย 
ตามที่พลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎าบอกไว๎วํา การท่ีไมํคํอยมีวงไหนมาซ๎อมที่นี่
เนื่องจากเจ๎าหน๎าที่ที่ดูแลสถานที่ไมํยอมให๎ซ๎อมเต๎นภายในตัวอาคาร โดยให๎เหตุผลวํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ที่ซ๎อมเต๎นที่นี่ชอบทิ้งขยะเอาไว๎ และเมื่อทางสนามกีฬามีงาน การมาซ๎อมการแสดง
จะท าให๎การท างานของคนท างานไมํสะดวก ทั้งยังท าให๎ทัศนียภาพเสีย แตํถ๎าหากอยากซ๎อมเต๎น
ให๎ไปซ๎อมตามใต๎ต๎นไม๎แทน ซึ่งมันเป็นเรื่องยากส าหรับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทุกคน เพราะอากาศ
ร๎อนมาก ท าให๎เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลือกที่จะย๎ายไปซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์ที่เซ็นเตอร์พ๎อยท์  ชั้น 
7 เซ็นทรัลเวิร์ล แทน ดังนั้นที่สนามกีฬาแหํงชาติจึงแทบไมํมีวงคัฟเวอร์แดนซ์วงใดเข๎าไปซ๎อมเต๎น
เลย 

2.2.2 เซ็นเตอร์พ้อยท์  ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ลด์  คือ สถานที่ซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่
เป็นที่นิยมในปัจจุบัน  สาเหตุที่พลอยเลือกจะมาซ๎อมตรงนี้ เนื่องจากทางสนามกีฬาแหํงชาติไมํ
อ านวยความสะดวก ทั้งยังอยูํในห๎างสรรพสินค๎าที่เปิดเครื่องปรับอากาศตลอดเวลา พร๎อมมีอาหาร
การกินที่หาซื้อได๎งําย และมีเพื่อนๆนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ซ๎อมเต๎นกันที่นี่ ท าให๎ไมํเหงาอีกด๎วย 

ซึ่งข๎อดีของการซ๎อมที่เซ็นเตอร์พ๎อยท์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ลด์ ประการแรก คือ นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถแลกข๎อมูลขําวสารกับเพื่อนๆเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ด๎วยกันได๎ 
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เนื่องจากเซ็นเตอร์พ๎อยท์มีผู๎มาซ๎อมเต๎นมากมาย ดังนั้นหลายๆคนจึงเป็นเพื่อนๆที่รู๎จักกันดี ในชํวง
กํอนที่วงแอนโดรเมดร๎าก าลังจะขึ้นเวที เมื่อคนใดคนหนึ่งรู๎ขําวมาก็สามารถบอกตํอกันได๎ ทั้งยัง
เป็นการวางแผนการลงประกวดได๎อีกด๎วย ตัวอยํางเชํน วงแอนโดรเมดร๎า (Andro’medra)ท่ี
เต๎นคัฟเวอร์วงดงบังชินกิ (TVXQ) ซึ่งจะออดิชั่นงาน งาน Idea Market Cover Dance Contest ใน
วันที่ 12 มีนาคม 2553 ก็จะรู๎ขําวจากเพื่อนๆวําวง อีเทอร์นอล รีธึ่ม ที่เป็นวงคัฟเวอร์ดงบังชินกิที่
เป็นวงที่เกํงที่สุด ณ ตอนนี้ จะไมํลงแขํงในงานนี้ ซึ่งท าให๎วงมีโอกาสเข๎ารอบ หรืออาจได๎รางวัลก็
เป็นได ๎

ประการที่สอง นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะได๎เพื่อน ซึ่งเหลํานักแสดงรู๎สึกวําเป็น
ประโยชน์อันดับต๎นๆที่ตนเองได๎หลังจากที่เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ พวกเขารู๎สึกวําการท่ีได๎มารวมตัวกัน
แล๎วมาเจอเพื่อนๆที่ซ๎อมเต๎นในระแวกเดียวกันจากวงอื่นๆนั้น ท าให๎เขาได๎เจอเพื่อนใหมํๆที่สนใจ
เรื่องเดียวกัน ย่ิงท าให๎พวกเขามีสิ่งกระต๎ุนให๎มาซ๎อมเป็นประจ า 

ประการที่สาม นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะได๎รับการดูแลจากผู๎จัดงาน
แขํงขันคัฟเวอร์แดนซ์  เนื่องจากผู๎จัดงานคัฟเวอร์แดนซ์มักจะเข๎ามาถามถึงขําวคราวการสมัคร
แขํงขันวําได๎สมัครงานอะไรไปบ๎าง และมีงานใดแนะน าให๎ลงแขํง เป็นต๎น 

ประการสุดท๎าย การมารวมตัวซ๎อมเต๎นจนเป็นที่รู๎กันโดยทั่วไปนี้ นับเป็นชํองทาง
ให๎ผู๎ที่ต๎องการนักร๎องหรือนักแสดงเข๎าไปรํวมงานได๎เข๎ามาชักชวนได๎ นับเป็นการเปิดโอกาสให๎
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถเข๎าสูํวงการบันเทิงได๎ 

อยํางไรก็ตาม การซ๎อมในที่ที่นิยมเชํนนี้ก็มีข๎อเสียเชํนกัน หากนึกภาพดีๆ การอยูํ
ด๎วยกันของคนหมูํมากและตํางคนตํางต๎องเปิดเพลงเพื่อซ๎อมเต๎น เสียงอึกทึกครึกโครมยํอมเกิดขึ้น 
ซึ่งท าให๎การซ๎อมเป็นไปอยํางไมํราบรื่นนัก หากเมื่อวงใดวงหนึ่งเสียมารยาทโดยการเปิดเพลงดัง
มากก็จะรบกวนวงอื่นๆท าให๎ไมํได๎ยินเพลงของตนเอง ซึ่งเกิดขึ้นอยูํตลอด เห็นได๎จากทุกครั้งที่
ผู๎วิจัยกลับจากการเข๎าไปสังเกตการณ์ ผู๎วิจัยจะหูอ้ือทุกครั้ง และถ๎าหากต๎องการคุยกันก็ต๎องตะโกน
คุยกัน แตํในทางกลับกันหากวงอื่นๆต้ังใจเปิดเพลงดังขึ้นไมํวําเพียงต๎องการได๎ยินเพลงหรือ
ต๎องการประชดประชันก็ตาม เสียงเพลงที่ปะปนกันก็สามารถท าให๎คนอ่ืนๆที่ซ๎อมเต๎นอยูํในนั้นเกิด
ความร าคาญได๎ ซึ่งนับเป็นการกระท าที่ไร๎มารยาทที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางกลุํมปฏิบัติกัน 



 
 

 

101 

 

นอกจากน้ี การมาซ๎อมที่เซ็นทรัลเวิร์ลก็ดี หรือสนามกีฬาก็ดี เหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ต๎องเสียเงินจ านวนไมํน๎อยในการเดินทาง การกินอยูํ เนื่องจากบริเวณที่ซ๎อมคือ 
ห๎างสรรพสินค๎าที่ขายข๎าวของในราคาที่ไมํถูกนัก  

สํวนการซ๎อมเต๎นในสถานที่อ่ืนๆที่ไมํได๎เป็นที่นิยมนัก อยํางเชํน ใต๎โรงหนังสกาลํา 
แฟชั่นไอส์แลนด์ หรืออาจจะเป็นบ๎านของสมาชิกในวง ข๎อดีประการแรกคือ ความเป็นสํวนตัวที่มี
มากกกวําการไปซ๎อมที่เซ็นทรัลเวิร์ลหรือสนามกีฬาแหํงชาติ ทุกคนในวงจะมีสมาธิในการซ๎อม ไมํมี
เสียงเพลงจากวงอื่นมากํอกวน ท าให๎การซ๎อมเป็นไปอยํางราบรื่น 

นอกจากน้ี การใช๎เงินเพื่อเดินทางอาจจะไมํมากนัก ตัวอยํางเชํน หากสมาชิก
อาศัยอยูํแถวมีนบุรี หรือ ถนนรามอินทรา การซ๎อมที่แฟชั่นไอส์แลนด์ก็จะใช๎เงินเพื่อการเดินทาง
น๎อยกวําการเดินทางมาที่เซ็นทรัลเวิร์ลหรือสนามกีฬาแหํงชาติ อยํางไรก็ตามหากวงคัฟเวอร์แดนซ์
ซ๎อมอยํูในห๎างสรรพสินค๎า คําใช๎จํายในการรับประทานอาหารก็คงไมํได๎ตํางกันมากนัก นอกจาก
เสียวําซ๎อมเต๎นที่บ๎านของสมาชิกคนใดคนหนึ่งในวง คําใช๎จํายส าหรับรับประทานอาหารอาจจะ
น๎อยลง 

สํวนข๎อเสียที่เห็นได๎ชัดคือ การแลกเปลี่ยนข๎อมูลกับเพื่อนๆวงอื่นจะไมํคํอยมี หาก
มีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหวของงานประกวดใดๆก็อาจจะท าให๎เสียโอกาสได๎ ทั้งยังท าให๎วงไมํ
เป็นที่รู๎จักของวงอ่ืนๆ หากมีงานประกวดหรืองานจ๎างอาจจะไมํมีคนคอยหยิบย่ืนโอกาสให๎ 

ในเรื่องของสถานที่ส าหรับฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้ ผู๎วิจัยมองวําพื้นที่
ส าหรับการฝึกซ๎อมที่เปิดให๎เป็นที่ส าหรับเต๎นคัฟเวอร์นั้นยังไมํเพียงพอ เพราะนักแสดงอีกหลาย
กลุํมยังต๎องไปรวมกลุํมซ๎อมการแสดงอยํางไมํเป็นท่ีเป็นทาง หากทางผู๎ใหญํมีการจัดพื้นที่ส าหรับ
การซ๎อมการแสดงก็เทํากับเป็นการเปิดโอกาสให๎เหลําวัยรุํนมีพื้นที่ส าหรับสื่อสารความต๎องการ
เพิ่มขึ้น และยังสามารสร๎างความเข๎าใจสูํสังคมได๎อีกด๎วย แตํปัจจุบันนี้ผู๎ใหญํกลับกลายเป็นผู๎จ ากัด
พื้นที่ตรงนี้กับวัยรุํนเสียมากกวํา 
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รูปท่ี 30 บรรยากาศการซ๎อมคัฟเวอร์แดนซ์บริเวณ เซ็นเตอร์พ๎อยต์ ชั้น 7 
เซ็นทรัลเวิร์ล 

 

 

รูปท่ี 31  บรรยากาศการโดยรอบสถานที่ซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บริเวณ เซ็นเตอร์ 
  พ๎อยต์ ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ลที่เต็มไปด๎วยร๎านขายของตํางๆ 
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รูปท่ี 32 บรรยากาศการซ๎อมเต๎นของวง  Z-Mulate เต๎นคัฟเวอร์วงซุปเปอร์จูเนียร์ 
ที่ซ๎อมอยํูใต๎โรงหนังสากาลํา ท าให๎มีพื้นที่สํวนตัวส าหรับซ๎อมอยํางมาก 

 

2.3 มารยาทของการใช๎พื้นที่ซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในการใช๎พื้นที่รํวมกันของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆวงนั้น ยํอมมี
มารยาทที่ควรและไมํควรกระท า มารยาทนี้ไมํได๎เป็นสิ่งที่ก าหนดตายตัว แตํเป็นสิ่งที่รู๎กันของเหลํา
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  

2.3.1 เมื่อเปิดเพลงซ๎อมเต๎น ควรเปิดให๎ดังแคํพอได๎ยิน เพราะการเปิดเพลงดัง
เกินไปนั้นถึงแม๎วําจะท าให๎สมาชิกในวงของตนเองได๎ยินชัดเจนก็จริง แตํเสียงเพลงจะไปรบกวนวง
อ่ืน วงอื่นๆที่ไมํได๎ซ๎อมเพลงเดียวกันก็จะซ๎อมกันล าบาก และถ๎าหากบางวงเห็นวําวงนี้เปิดเพลงดัง
ได๎วงของเขาก็จะเปิดดังบ๎าง ก็ยิ่งท าให๎เสียงดังมากขึ้นไปอีก  ทั้งนี้การเปิดเพลงดังเกินไปนั้นจะท า
ให๎วงอื่นที่ซ๎อมอยูํบริเวณใกล๎กันไมํชอบ มิตรภาพที่ควรจะมีให๎กันก็จะไมํมี การจะอยูํในวงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็คงจะยากขึ้น ดังเห็นได๎จาก ครั้งหนึ่งผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์ในวันเด็ก ซึ่งเป็นวันที่ไมํ
คํอยมีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มาซ๎อมเต๎นมากนัก จนแทบจะนับวงได๎ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง
หนึ่งเลือกพื้นที่บริเวณที่เป็นศูนย์กลางของบริเวณที่ซ๎อมในเซ็นเตอร์พ๎อยต์ เปิดเพลงซ๎อม
เต๎นคัฟเวอร์ดังมาก จนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงอื่นเริ่มเกิดความไมํพอใจ แตํก็ไมํมีใครไปเตือน



 
 

 

104 

 

สมาชิกในวงได๎แตํซุบซิบนินทาและมองไปทางวงคัฟเวอร์แดนซ์วงนั้น ซึ่งพวกเขาก็เห็นวําทุกคน
มอง ไมํรู๎วําเพราะเหตุใดพวกเขาถึงยังไมํส านึกวําควรจะลดเสียงเพลงให๎เบาลง จากเหตุการณ์นี้ 
นิค สมาชิกวงแอนโดรเมดร๎าบอกวํา วงนี้คงอยูํในวงการคัฟเวอร์แดนซ์ได๎ไมํนาน ตํอให๎จะเต๎นดี
เทําใดก็ตาม เนื่องจากวงการคัฟเวอร์แดนซ์เป็นวงการที่ต๎องพึ่งพากันและกัน หากยังท าตัวไร๎
มารยาทก็คงไมํมีใครคิดจะคบหาและชํวยเหลือกัน  อยํางเชํน หากสมาชิกวงใดวงหนึ่งมีธุระและ
จับฉลากได๎ในชํวงเวลานั้นก็สามารถแลกล าดับวงกับวงอื่นได๎ เป็นต๎น 

2.3.2 เมื่อวงใดวงหนึ่งก าลังซ๎อมเต๎นอยูํ หากเราเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินวงเดียวกัน
กับวงที่ซ๎อมอยูํ เราไมํควรเต๎นตามไปพร๎อมๆกัน เนื่องจากถือวําเป็นการท๎าทายกันเสียมากกวําจะ
เป็นการซ๎อมรํวมกัน อีม หนึ่งในสมาชิกวงแอนโดรเมดร๎าได๎เลําให๎ผู๎วิจัยฟังวํา เคยมีเหตุการณ์หนึ่ง
เกิดขึ้น โดยมีนักแสดงคัฟเวอร์วงหนึ่งเต๎นคัฟเวอร์วงดงบังชินกิ แล๎วไปเต๎นอยูํใกล๎ๆวง อีเทอร์นอล 
ริธึ่ม ขณะที่ก าลังซ๎อมอยูํ ซึ่งเป็นวงคัฟเวอรดงบังชินกิอันดับหน่ึงในขณะนี้ เห็นได๎ชัดวํามันเป็นการ
ท๎าทายกัน  เนื่องด๎วยวงอีเทอร์นอล ริธึ่มเป็นวงที่ดัง ท าให๎มีเพื่อนเยอะ จึงรํวมมือกันสร๎างฉาก
ประกอบการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งยังเลือกเต๎นเพลงที่ยาก และได๎รางวัลที่ 1 ในงานนั้น ซึ่งวงของ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนน้ันได๎ลงแขํงงานนี้ด๎วย การกระท าครั้งนี้เหมือนเป็นการบอยคอท
(Boycott) วงของคนๆนั้น ซึ่งปัจจุบันนี้ก็ยังไมํเห็นวําวงของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนน้ันขึ้นงานใด
อีกเลย อยํางไรก็ตามก็ใชํวําวงที่เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินวงเดียวกันจะไมํสามารถเต๎นรํวมกันได๎ ถ๎า
หากวําวงที่เต๎นอยูํยินยอมให๎ซ๎อมรํวมกันก็สามารถเต๎นด๎วยกันได๎ และถ๎าหากเราไมํได๎คัฟเวอร์เป็น
วงๆนั้นก็สามารถเต๎นตามได๎ เพราะถือวําเป็นการเต๎นเลํนๆเทํานั้น  

2.3.3 เมื่อซ๎อมเต๎นเสร็จแล๎ว พวกเศษขยะจากของที่ซื้อมารับประทานระหวําง
ซ๎อมก็ต๎องเก็บเอาไปทิ้งให๎หมด ถึงแม๎วําจะเป็นเรื่องที่ดูไมํใหญํโตอะไรนักแตํก็นับเป็นจิตส านึกของ
แตํละบุคคลที่ควรพึงมี นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนมองวํา การที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทุกคน
ไมํรักษาความสะอาด จะสํงผลให๎เจ๎าของเซ็นทรัลเวิร์ลด์ จะไมํให๎ใช๎บริเวณที่ซ๎อมอยูํเพื่อซ๎อมอีก
ตํอไป แล๎วก็จะหาที่ซ๎อมเต๎นรวมกันได๎ล าบาก พลอย สมาชิกคนหนึ่งในวงแอนโดรเมดร๎าเคยบอก
วํา การท่ีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องสูญเสียที่ซ๎อมเต๎นที่สนามกีฬาแหํงชาติไปก็เพราะวํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์หลายๆวงชอบทิ้งขยะเกลื่อนกลาด ท าให๎เมื่อทางวงเลิกซ๎อมแล๎วเห็นวํามีขยะก็จะ
ชํวยเก็บ ถึงแม๎วําจะเป็นของวงอ่ืนก็ตาม 
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  ในเรื่องของมารยาทของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้นับเป็นดารสร๎างจิตส านึก
รํวมกันของวัยรุํน เพื่อในอนาคตที่เหลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นผู๎ใหญํจะชํวยให๎พวกเขา
สามารถปรับตัวและด ารงอยูํในสังคมได๎อยํางปลอดภัยและมีความสุข 

 

3.การเตรียมตัวก่อนขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

  ในชํวงกํอนขึ้นแสดงบนเวทีจริงนั้น นอกจากการซ๎อมที่ต๎องเข๎มข๎นขึ้นแล๎ว ทางวง
แอนโดรเมดร๎าและวงวานิลลา คิส ก็เตรียมตัวในเรื่องอื่นๆด๎วย สิ่งหนึ่งที่ขาดไมํได๎ส าหรับการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็คือ เครื่องแตํงกาย   

3.1 เครื่องแตํงกาย 

3.1.1 การเลือกเครื่องแต่งกาย 

การเลือกเครื่องแตํงกายนั้น พลอยและโปเต๎ได๎ให๎ข๎อมูลไว๎วํา นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์สามารถเลือกได๎จาก 

 

1) มิวสิควีดิโอ (Music VDO) 

2) ไลฟ์ คอนเสิร์ต (Live Concert) 

3) โฟโต๎ บุ๏ค (Photo Book) 

4) ออกแบบเอง 

ในการเลือกเครื่องแตํงกายเพื่อประกอบการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น ทั้งพลอยและ
โปเต๎บอกวําต๎องเลือกจากมิวสิควิดีโอและและการแสดงสดของศิลปินเพราะท าให๎เหมือนและ
สอดคล๎องกับเพลงหลักที่ใช๎ประกอบการแสดง ท าให๎การแสดงดูเหมือนกับศิลปินต๎นแบบอยําง
มาก  

นอกจากน้ี การเลือกเครื่องแตํงกายให๎เหมือนกับในโฟโต๎บุ๏คนั้นก็นับเป็นอีก
ทางเลือกหนึ่งที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ใช๎ ซึ่งโฟโต๎ บุ๏ค คือรูปท่ีเหลําศิลปินไปถํายแบบตามที่
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ตํางๆ ซึ่งจะมีแคํเฉพาะศิลปินที่มีชื่อเสียงอันดับต๎นๆเทํานั้น เชํน ดงบังชินกิ บ๊ิกแบง เป็นต๎น
เนื่องจากเป็นแบบเครื่องแตํงกายที่ศิลปินต๎นแบบได๎สวมใสํเชํนกัน แตํจะไมํมีความสอดคล๎องกับ
เพลงที่ใช๎ประกอบการแสดง แตํข๎อดีของการใช๎เครื่องแตํงกายจากโฟโต๎ บุ๏คคือ นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์สามารถใช๎ชุดเดิมเต๎นได๎อีกหลายเพลงและหลายงาน  

วงวานิลลา คิส ก็เลือกที่เครื่องแตํงกายจากโฟโต๎บุ๏ค เชํนกัน ในวันที่ 25 
พฤศจิกายน 2552 ผู๎วิจัยได๎ตามโปเต๎และพลอยไปซื้อเสื้อผ๎าส าหรับขึ้นเวที (ซึ่งก็ได๎ล๎มเลิกไปที
หลัง) ทั้ง 2 คนจะถือรูปของศิลปินที่ตนเองคัฟเวอร์ไว๎อยูํตลอดเพื่อที่จะหาชุดที่เหมือนหรือใกล๎เคียง
ที่สุด โปเต๎ได๎เพิ่มเติมอีกวํา หากรู๎สึกวําการที่จะแตํงตัวให๎เหมือนทั้งหมดนั้นเป็นเรื่องที่เหนือบํากวํา
แรง อาจด๎วยเรื่องของเวลาที่กระชั้นจนเกินไปหรือเรื่องของคําเครื่องแตํงกายที่แพงเกินไป การปรับ
ชุดให๎ดูเหมาะสมก็เป็นสิ่งที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลือกที่จะท ากัน โดยเลือกจาก “ภาพจ า” 
ของตนวํา การแตํงตัวลักษณะแบบนี้คือการศิลปินคนใด ไมํจ าเป็นต๎องเหมือนทุกกระเบียด แตํก็
ต๎องคงกรอบความคิดของเพลงและเครื่องแตํงกายให๎ไปทิศทางเดียวกัน 

รูปท่ี 33  รูปเปรียบเทียบเครื่องแตํงกายของวง 2 NE1 จากในมิวสิควีดิโอและการ 
  แสดงสดกับรูปการแตํงกายของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ZRetSis   
  เต๎นคัฟเวอร์วง 2 NE1 ที่เลือกเครื่องแตํงกายจาก “ภาพจ า” ของตนเอง 
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รูปท่ี 34  รูปเครื่องแตํงกายของวงดงบังชินกิ จาก โฟโต๎บุ๏คเปรียบเทียบกับรูปการแตํงกาย
  ของวงแอนโดรเมดร๎า (Androme’dra) ในชํวงปี 2551  ที่ได๎เลียนแบบเครื่องแตํง
  กายจากโฟโต๎บุ๏คของวงดงบังชินกิ 
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สํวนการออกแบบเครื่องแตํงกายเองนั้นก็สามารถท าได๎ แตํใชํวําจะสามารถ
ออกแบบโดยไมํมีหลักคิด เพราะการออกแบบเองนั้นจ าเป็นต๎องเข๎าใจกรอบความคิด
(Concept)ของศิลปินแตํละคนด๎วย ซึ่งวงแอนโดรเมดร๎าที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์นั้นเลือกที่จะ
ออกแบบเครื่องแตํงกายเอง เพื่อที่จะขึ้นแสดงในงาน Idea Market Cover Dance Contest ที่จะ
จัดขึ้นในวันที1่2-14 มีนาคม 2553 โดยเพลงที่จะใช๎ขึ้นแสดงคือเพลง Purple Line,Rising Sun 
และ The Way You Are ของวง ดงบังชินกิ  (TVXQ) และเลือกที่จะออกแบบเสื้อผ๎าโดยใช๎คอน
เซ็ปต์เพลง Purple Line พลอย(นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์) หนึ่งในสมาชิกวงแอนโดรเมดร๎า
ผู๎ออกแบบเครื่องแตํงกายส าหรับการขึ้นประกวดในงานนี้ได๎อธิบายถึงรายละเอียดของการ
ออกแบบเสื้อผ๎า ดังนี้  

1) ผู๎ออกแบบต๎องเข๎าใจกรอบความคิดของเพลงกํอน โดยที่วงแอนโดรเมดร๎า
เลือกใช๎เพลง Purple Line เป็นเพลงหลัก ซึ่งคอนเซ็ปต์ของเพลงคือ สีมํวง และคอนเซ็ปต์เสื้อผ๎า
ของศิลปินคือ สีมํวง และ สีด า ดังนั้นเสื้อผ๎าจึงต๎องมีสีมํวงและสีด าเป็นสีหลัก 

2) ผู๎ออกแบบต๎องเข๎าใจกรอบความคิดของเครื่องแตํงกายของศิลปินแตํละคนวํา
มักจะสวมใสํเสื้อผ๎ารูปแบบใด รวมทั้งอุปนิสัยของแตํละคนที่สามารถแสดงออกมาบนเสื้อผ๎าได๎
ด๎วย โดยที่พลอย ผู๎ออกแบบเสื้อผ๎า ทั้งยังเป็นสมาชิกวง แอนโดรเมดร๎า ได๎บอกรายละเอียดไว๎ดังนี้ 

- ยูโน ยุนโฮ จะเป็นผู๎น าของวง เขามักจะแตํงตัวแนวสปอร์ต( Sport) มีความ
ทะมัดทะแมง ไมํรุํมรําม และอุปกรณ์เสริม(Props) ที่เขามักใสํคือ  ถุงมือและใสํเข็มขัดที่มีโซํห๎อย 

- แม็กซ์ ชางมิน จะเป็นคนที่ลุยๆ บ๎าพลัง และมีความลึกลับอยูํในตัว เสื้อผ๎าที่ใสํ
จะมักจะโชว์กล๎ามเนื้ออก เพื่อแสดงให๎เห็นถึงความมีพละก าลังของผู๎ชาย 

- ฮีโรํ แจจุง จะมีความเซ็กซี่ เสื้อผ๎าจะต๎องแสดงออกถึงความเซ็กซี่ ซึ่งบางครั้งจะ
เพียงใสํเสื้อสูทตัวนอกเพียงตัวเดียว 

- มิกกี้ ยูชอน จะเป็นคอนเซ็ปต์ผู๎ชายเจ๎าชู๎ (Playboy) ซึ่งเสื้อผ๎าจะมีความเนี๊ยบ 
สํวนมากจะใสํสูท และจะต๎องมีไม๎กางเขนเป็นเครื่องประดับ 

- เซีย จุนซู เป็นผู๎ชายที่ดูรําเริงและจริงจัง เสื้อผ๎าจึงสดใสและดูรุํมรํามมากกวํา
ของศิลปินคนอ่ืน 
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รูปท่ี 35 รูปจากมิวสิควีดิโอเพลง Purple line วงดงบังชินกิ แสดงให๎เห็นภาพรวมของ
เครื่องแตํงกายวํามีสีมํวงและสีด า (www.youtube.com) 

 

 

 

 

รูปท่ี 36 สมาชิกวงดงบังชินกิ (TVXQ) โดยเรียงจากรูปแรก ได๎แก ยูโน ยุนโฮ, 
แม็กซ์ ชางมิน, ฮีโรํ แจจุง, มิกกี้ ยูชอน และ เซีย จุนซู ที่แสดงออกถึง
ลักษณะเดํนของทั้ง 5 คน 

 

 

 

 

รูปท่ี 37  สมาชิกวงแอนโดรเมดร๎า  เสื้อผ๎าที่ผํานการออกแบบขึ้นโดยน าคอนเซ็ปต์
ของเพลง Pulple Line และคอนเซ็ปต์ของการแตํงตัวของศิลปินแตํละคน
ในวงดงบังชินกิ 
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จากการออกแบบเครื่องแตํงกายของวงแอนโดรเมดร๎าอาจไมํเหมือนกับสิ่งที่พลอย
ได๎บอกไป 100 เปอร์เซ็นต์นัก ซึ่งผู๎วิจัยสังเกตวําที่สุดแล๎วการออกแบบเครื่องแตํงกายก็จะออกมา
ในลักษณะ “ภาพจ า” ของผู๎ออกแบบอยูํดี จากประสบการณ์ของผู๎วิจัยที่ติดตามงานเพลงของ
ศิลปินดงบังชินกิอยูํตลอด มีความเห็นวําเครื่องแตํงกายของก๏อง ผู๎เต๎นคัฟเวอร์เป็นมิกกี้ ยูชอน 
สามารถแสดงออกถึงความเป็นมิกก้ี ยูชอน ได๎มากที่สุดเมื่อเทียบกับเครื่องแตํงกายของนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์คนอ่ืนในวง ซึ่งผู๎วิจัยไมํสามารถบอกได๎วําเสื้อผ๎าเหมือนในมิวสิควีดิโอหรือการแสดง
สดงานไหน จึงบํงบอกได๎วําเครื่องแตํงกายที่ก๏องสวมใสํเป็นเครื่องแตํงกายที่เป็น “ภาพจ า”ของ
ผู๎วิจัย 

ในอีกกรณีหนึ่ง การออกแบบเสื้อผ๎าเองนั้นอาจจะไมํต๎องอิงถึงกรอบความคิดของ
เพลงหรือลักษณะเฉพาะของศิลปินก็ได๎  ซึ่งจะเห็นได๎จากหลายๆงานที่มักจะมีนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เลือกที่จะใสํเสื้อผ๎างํายๆโดยแตํงตัวให๎เหมือนกันหมดทุกคน เชํน เสื้อยืดหลายเหมือนกัน
หรือเสื้อยืดสกรีนลายเป็นชื่อของวงตนเอง ข๎อดีของการแตํงตัวงํายๆแบบนี้ คือ คําใช๎จํายไมํสูง
เทํากับการตัดหรือซื้อเสื้อผ๎าท่ีเหมือนกับศิลปินต๎นแบบ ทั้งยังสามารถแสดงถึงความเป็นเอกภาพ
ของวงได๎อีกด๎วย อยํางไรก็ตามข๎อเสียที่เห็นได๎เดํนชัดคือ ประสิทธิภาพในการแสดงออกถึงความ
เป็นศิลปินต๎นแบบที่วงๆนั้นคัฟเวอร์อยูํ ซึ่งเป็นสิ่งที่ส าคัญส าหรับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

จากที่กลําวมาทั้งหมดในเรื่องเครื่องแตํงกายนั้นจะสังเกตได๎วํา เสื้อผ๎าในการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นไมํจ าเป็นท่ีจะต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบทั้งหมด เพียงแสดงออกถึง
ลักษณะเฉพาะของศิลปินให๎ได๎เทํานั้น หรือถ๎าหากต๎องการแตํงตัวงํายๆก็จ าเป็นต๎องมีเอกภาพใน
วงด๎วย 

 

 

 

 

รูปท่ี 38  การแตํงตัวแบบงํายของวง Crystal Quartzเต๎นคัฟเวอร์วง Kara ในงาน Hello 
Korea เมื่อวันที่ 23 มกราคม 2553(http://shura.exteen.com)  
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ดังนั้น ในสํวนของเครื่องแตํงกายนั้นนับเป็นจุดเริ่มต๎องของการออกแบบ ซึ่งเป็นสํวน
พัฒนาความคิดสร๎างสรรค์ของวัยรุํนได๎ และยังเป็นการฝึกการแก๎สถานการณ์เฉพาะหน๎าได๎ดีอีก
ด๎วย 

3.1.2 วิธีการจัดหาเครื่องแต่งกาย 

เมื่อนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎เลือกแบบของเครื่องแตํงกายแล๎ว วิธีการจัดหา
เสื้อผ๎าเลํานั้นต๎องดูจากความต๎องการของสมาชิกในวงวํามี งบประมาณเทําไร มีเวลาเทําใดกํอน
ขึ้นแสดงจริง และต๎องการให๎มีความเหมือนขนาดไหน  ซึ่งงบประมาณและระยะเวลาที่ต๎องการใช๎
จะเป็นตัวชี้วัดความเหมือนของเครื่องแตํงกายได๎ด๎วย 

1) สั่งตัดเครื่องแตํงกายตามแบบของศิลปิน 

ในกรณีนี้สมาชิกทุกคนควรมีงบประมาณที่ไมํจ ากัด ยังมีเวลาระยะหนึ่งกํอนที่จะ
ขึ้นแสดงจริง และต๎องการให๎เคร่ืองแตํงกายเหมือนท่ีสุด เหลํานักแสดงสามารถตัดชุดได๎เลย โดย
หาแบบเครื่องแตํงกายจากอินเตอร์เน็ตให๎ครบทุกมุม และวาดรูปให๎เห็นได๎ชัด และสามารถสั่งตัด
ได๎เลย วิธีการสั่งตัดนี้เป็นวิธีที่งํายและจะได๎เครื่องแตํงกายที่เหมือนศิลปินต๎นแบบมากที่สุด แตํ
ข๎อเสียของการตัดนั้นคือ ราคาแพง ถ๎าต๎องการให๎ได๎ราคาที่ถูกลงนั้น นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎อง
หาซื้อผ๎าที่ราคาถูกมาเอง ซึ่งความเหมือนจะน๎อยลง แตํไมํใชํปัญหาใหญํนัก เพราะสิ่งที่จะดูตําง
คือเนื้อผ๎าซึ่งไมํใชํเรื่องส าคัญนัก เพราะความส าคัญอยํูที่แบบของเสื้อผ๎าที่ต๎องเหมือนศิลปิน
ต๎นแบบเสียมากกวํา  

ในกรณีที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ออกแบบเครื่องแตํงกายเองก็สามารถใช๎วิธีสั่งตัด
ได๎เชํนกัน แตํต๎องวาดรูปที่สามารถบอกลักษณะของเสื้อผ๎าที่ต๎องการให๎ชัดเจน เพราะเมื่อตัด
ออกมาจะได๎เหมือนกับที่ออกแบบไว๎ หรือจะหาซื้อตามท๎องตลาดและเอามาปรับให๎เข๎ากับคอน
เซ็ปต์ของเพลงและศิลปินต๎นแบบ 

2) หาซื้อตามท๎องตลาดทั่วไป 

การหาซื้อตามท๎องตลาดทั่วไปนั้นก็เป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ใช๎ เนื่องจากเครื่องแตํงกายแบบศิลปินเกาหลีญี่ปุ่นมีขายอยูํอยํางดาษด่ืน โดยเฉพาะแฟชั่น
เกาหลีมีอิทธิพลในประเทศไทยขณะนี้ แตํเครื่องแตํงกายที่สามารถหาซื้อได๎ตามท๎องตลาดนั้นก็จะ
เป็นแบบพื้นๆที่ใสํได๎ในชีวิตประจ าวัน ถ๎าเป็นแบบที่ไมํสามารถใสํได๎ในชีวิตประจ าวันก็จะไมํมีขาย 
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อยํางไรก็ตามด๎วยความที่เสื้อผ๎าตามท๎องตลาดมีอยูํมากมายการท่ีจะได๎เสื้อผ๎าที่เหมือนที่สุดก็ดู
เป็นเรื่องยาก ซึ่งเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถปรับรูปแบบเครื่องแตํงกายได๎ เพียงแตํต๎องไมํ
ลืมวําเครื่องแตํงกายนั้นต๎องสามารถแสดงเอกลักษณ์ของศิลปินที่เราคัฟเวอร์ได๎ ซึ่งวิธีการนี้จะ
ประหยัดเวลาเพราะตํางคนตํางไปหาซื้อเองได๎และราคาไมํแพงมากนัก  

สถานที่ที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มักไปหาซื้อเครื่องแตํงกาย คือ แพลตตินั่ม 
เซ็นเตอร์วัน ยูเนี่ยนมอลล์ ซึ่งเป็นแหลํงรวมแฟชั่น และบางร๎านก็มีเครื่องแตํงกายที่เหมือนกับ
ศิลปินเกาหลีเพื่อเอาไว๎ขายนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์โดยเฉพาะ  ในวันที่ผู๎วิจัยได๎ตามโปเต๎และพลอย
ไปหาซื้อเครื่องแตํงกายที่แพลตตินั่ม ผู๎วิจัยได๎พบร๎านขายเสื้อผ๎าร๎านหนึ่งที่ตัดชุดเหมือนกับที่วง
เกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น ใสํในเพลง Tell me Your wish แตํวําได๎มีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงอื่นซื้อไป
กํอนแล๎ว  

3.1.3 งบประมาณเครื่องแต่งกาย 

ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เคร่ืองแตํงกายถือเป็นสิ่งจ าเป็นท่ีท าให๎เหลํานักแสดง
ต๎องเสียคําใช๎จําย ซึ่งราคาขึ้นอยูํกับเนื้อผ๎า การตัดหรือการเลือกซื้อ และจ านวนอุปกรณ์
ประกอบการแตํงกายของแตํละบุคคล เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ให๎ความเห็นวําเรื่องเงินไมํใชํ
อุปสรรคของการได๎มาของเครื่องแตํงกายที่เขาต๎องการ โดยสํวนมากคําใช๎จํายตํอ 1 ชุด โดยเฉลี่ย
อยูํที่ประมาณ 500-1500 บาท ซึ่งขึ้นอยูํกับอุปกรณ์ประกอบเสื้อผ๎า แตํมันสามารถน ากลับมาใช๎ใน
งานตํอไปได๎ เหมือนอยํางที่อีฟ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ฟรีเซ็นซ์ และอีมนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
วง แอนโดรเมดร๎า กลําวไว๎ 

“มันก็แล้วแต่คนว่าจะเอาเหมือนแค่ไหน อย่าง CL เนี่ย พร็อพ( Prop)จะเยอะ 
ต้องซื้อเก็บไว้ ก็โดนพ่อว่า แต่ตอนนี้ก็ลงตัวแล้ว ถ้าอย่างตัวหนูจะใส่กางเกงตัวนี้
ก็ประมาณ 300 กว่าบาท อย่างเสื้อกล้ามยาวๆธรรมดาก็ประมาณ 100 กว่าๆ 
พอนานๆไปเราก็ใช้ชุดที่ซื้อมามาเต้นต่อได้” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“1000 กว่าบาทมั้ง คือแต่ละคนมันจะไม่เหมือนกันน่ะ แต่ชุดเมน(Main)ที่ผ่านมา
คือจะตัดชุดเหมือนกัน ราคาก็จะเท่ากัน 600-1200 หลังๆมานี่จะตัวใครตัวมัน 
ชุดก็จะไม่เหมือนกัน คือถ้าจะเป็นชุดสูทมันก็จะเหมือนกันก็จะราคาเดียวกัน กับ
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ล่าสุดชุดไม่เหมือนกัน ราคาก็จะไม่เท่ากัน ของบางคนก็จะไม่เยอะเท่าไหร่อย่าง
ของนิคนี่ 100 กว่าบาท เพราะพร้อพไม่เยอะ แต่ถ้าของเรา อย่างตอนนั้นก็จะมี
ซื้อกางเกงด้วยซื้อเสื้อด้วยก็จะเยอะ ขึ้นอยู่กะพร้อพด้วย มากสุดไม่เกิน 2000...
ถือว่าโชคดีที่ทางบ้านไม่ว่าอะไร เขาเห็นว่าเราท างานแล้วไง เพราะไม่ได้ไป
รบกวนที่บ้าน” 

(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

นอกจากน้ีพลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎า ได๎บอกวํา หากสมาชิก
ในวงตกลงกันวําจะตัดชุด การท่ีเราเลือกผ๎าส าหรับการตัดชุดด๎วยตนเองโดยเลือกผ๎าที่ราคาถูกลง
ก็สามารถชํวยประหยัดงบประมาณคําเครื่องแตํงกายได๎ 

“เราสามารถไปเลือกซื้อผ้าที่พาหุรัดได้ว่าเราอยากได้ผ้าแบบไหนแล้วเอามาให้เขา
ตัด เคยตัดชุดนึงเชิ๊ตเหมือนแดร็กคิวล่ายาวๆ 600 รวมค่าผ้านะใส่ได้นาน ส่วน
ข้างในเราก็มาปรับเอา ดังนั้นต่อชุดทุกครั้งที่ขึ้นจะพยายามคุมให้ไม่เกิน 1000 
บาท” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

แตํบางครั้ง เรื่องงบประมาณคําชุดสามารถตัดออกไปได๎เลย อยํางเชํน พลอย นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง วานิลลา คิส ที่เคยไปชํวยเพื่อนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงอื่นเต๎นคัฟเวอร์
เป็น อนยู วงไชนี่ ก็ได๎ยืมเครื่อแตํงกายของเพื่อนที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ไชนี่ มาใช๎ได๎ แตํ
หากจะตัดจริงๆ พลอยก็เชื่อวําราคาก็คงไมํแพงนัก 

“คราวที่แล้วตอนเต้นไชนี่(Shinee) หนูก็หยิบยืมนะ เอาที่มีมามิกซ์แอนด์แมท ถ้า
ตัดจริงๆหนูว่าไม่เกิน 1000 หรอก มันก็ราคาสมเหตุสมผลกับการสนองนี๊ด
(Need)” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

เมื่อกลําวถึงคําใช๎จํายของเครื่องแตํงกาย สิ่งที่เป็นถามตามมาก็คือ เงินที่ต๎องเสีย
ไปเป็นเงินมาจากที่ใด ซึ่งเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎ให๎ค าตอบไปใน 3 ทาง คือ ใช๎เงินเก็บของ
ตนเอง ผู๎ปกครองออกคําใช๎จํายให๎ทั้งหมด และใช๎ทั้งเงินเก็บของตนเองและขอเงินจากผู๎ปกครอง 
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จากการสัมภาษณ์นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆคนนั้นเห็นได๎วําเมื่อมีเรื่อง
คําใช๎จํายเข๎ามา ความเห็นของครอบครัวก็จะมามีสํวนอยํางมาก เพราะถ๎าหากผู๎ปกครองสนับสนุน 
คําใช๎จํายเรื่องเครื่องแตํงกายรวมไปถึงคําใช๎จํายในการซ๎อมทั้งหมดก็จะได๎รับการสนับสนุนอยําง
เต็มที่ อยํางเชํน ครอบครัวของครีมและนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ซีมูเลท และเจษ นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎า 

“ที่บ้านออกให้หมดทุกอย่างค่ะ ค่าชุดก็ประมาณ 600-700 บาท”  

(ครีม-นางสาว รมิตา สงวนดิสกุล,15ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

“ที่บ้านก็สนับสนุนค่ะ เขาก็ไม่ว่าอะไร เออดีไปเถอะ...แล้วที่บ้านก็ช่วยทั้งค่าที่เรา
เดินทางมาแล้วก็ค่าเสื้อผ้าด้วย” 

(น๎ุย-นางสาวสุดาพร คูณอเนกสิน,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

“ตอนแรกไม่เข้าใจนะ เต้นท าไมเงินก็ไม่ได้เสียตังค์ เสียเวลา ท าไมไม่อยู่บ้านพับ
ผ้าถูบ้าน พอตอนนี้ก็บอกว่าไปเต้นคัฟเวอร์ เขาก็ไปๆ ให้ตังค์ออกมา” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

ในทางกลับกัน ถ๎าทางครอบครัวไมํเห็นด๎วย เรื่องคําใช๎จํายท้ังหมดก็จะต๎อง
รบกวนเงินเก็บของตัวเอง  ในการที่ทางครอบครัวไมํเห็นด๎วยน้ันเพราะเกรงวําจะกระทบกับการ
เรียน ท าให๎การเรียนแยํลง อยํางที่แน นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ซีมูเลท ประสบอยูํ 

“รอดูเกรดเทอมนี้ก่อน ถ้าเกรดดีกว่าเทอมที่แล้วจะบอก แต่ถ้าเกรดลดเด๋ียวเขา
จะมาโทษว่าเป็นเพราะมาเต้น แล้วเขาจะไม่ให้เต้น ก็เลยต้องออกค่าใช้จ่ายเอง
ทุกอย่าง” 

(แน-นางสาวญาตาวี บุญตา,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

อยํางไรก็ตามเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เชื่อวํา การมาเต๎นคัฟเวอร์เป็นเรื่อง
ความชอบสํวนตัว หากอยากท าก็ต๎องรับผิดชอบในสิ่งที่ท าเอง ดังนั้นคําใช๎จํายก็จะรับเป็นภาระ
ตัวเอง โดยเก็บเงินจากคําขนม แตํเมื่อไมํพอจริงๆถึงจะรบกวนผู๎ปกครอง  
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“ออกเองค่ะ มันเป็นกิจกรรมที่ต้องใช้เงิน คือต้องใจรักจริงๆถึงจะท า อย่างบ้าน
ฝนอยู่ปทุมค่ารถมาวันนึง 100 นิดๆ บางคนเขาอาจจะนั่งรถต่อเดียวถึงบ้าน แต่
ฝนนั่งสามต่อ มันเปลืองค่ารถ แต่ก็อยากมา ส่วนค่าชุดตัดทุกครั้งไม่ต่ าว่า 1000 
นึง ของวันเดอร์เกิร์ล มันจะมีค่าผ้าแล้วก็ค่าตัดด้วย บางชุดก็สามารถอะแด๊ป
(Adapt)กับชุดอ่ืนได้ แต่บางชุดก็ไม่ได้เลย เพราะมันเป็นเซ็ท(Set)ของมันมาเลย” 

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

“ก็เก็บตังค์เองค่ะ ถ้าเกิดไม่พอจริงๆก็บอกแม่ขอหน่อย ก็จะไม่มาก เขาก็จะไม่ว่า 
ถ้าวันไหนไม่รีบก็นั่งรถเมล์มา กินนู่นกินนี่ ยังไงก็ไม่เกิน 200-300 บาท ส่วนค่า
ชุดล่าสุดตัดไป 500 ตัวนึง 600 ตัวนึง แต่ว่ามันจะเว้นช่วงไว้หน่อยแล้วค่อยตัด
ใหม่ ส่วนค่าผ้าจะคิดต่างหาก รวมแล้วก็ 700-800 เหมือนกัน” 

(ฝน-นางสาวภัทร วรลักษณกุล,21ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

 “ถ้าเป็นเสื้อผ้าที่ใช้ขึ้นงานจะเป็นเงินค่าขนมที่เก็บเอง แต่พอมาตรงนี้ค่าใช้จ่าย
เพิ่มขึ้นแม่ก็จะให้ค่าขนมเพิ่มขึ้น” 

(เท็ดด้ี-นางสาวรมิดา ศิรธารา,22ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

 “ค่าเดินทางออกให้ แต่เรื่องค่าชุดค่าอย่างอื่นให้ออกเอง ในเมื่อคุณจะท าคุณ
ต้องรับผิดชอบให้ได”้ 

(หยิน-นางสาวพรทรัพย์ อังยุรีกุล,17ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

 “ก็ไม่ว่าอะไร แต่เขาก็มีบ่นเรื่องเงิน เพราะเรามาเราก็ต้องเสียเงิน ก็จะมีบ่นแค่นี้  
เขาบอกว่าจะเต้นก็เต้นได้แต่อย่าให้การเรียนตกเท่านั้น...ทางบ้านก็ช่วยออก
ค่าใช้จ่ายบางอย่าง อย่างเช่นค่ามาเขาอาจจะช่วยบ้าง แต่อย่างค่าชุดต้องเก็บ
ตังค์กันเอง คือไม่อยากรบกวนด้วยแหละ คือมันเป็นตัวของหนูไง หนูเลยไม่อยาก
รบกวนเขาด้วย...ประมาณ 500 ได้แล้วไม่รู้สึกเดือดร้อนอะไรค่ะ เพราะเงินเก็บ
เราก็มี พ่อก็ให้เป็นรายเดือนอยู่แล้ว ก็เก็บเอามันก็ได้อยู่”  

(ยุ๎ย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 
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กลําวโดยสรุปได๎วํา วัยรุํนที่ต๎องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเศรษฐกิจของ
ครอบครัวจะต๎องดีในระดับหนึ่ง เพราะเป็นกิจกรรมที่ต๎องใช๎เงิน ทั้งคําเครื่องแตํงกายและคําใช๎จําย
อ่ืนๆที่เกี่ยวข๎อง อาทิ คําเดินทาง คําอาหาร หรือคําห๎องซ๎อม ดังนั้นทางครอบครัวจึงต๎องให๎การ
สนับสนุนเรื่องเงิน ถึงแม๎วําเหลํานักแสดงหลายคนบอกวําเงินที่ใช๎ได๎จากเงินเก็บของตนเอง  แตํเงิน
ที่สะสมมานั้นก็เกิดจากเงินของครอบครัวเชํนกัน เพราะนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนใหญํยังอยูํใน
วัยเรียน อยํางไรก็ตามก็นับวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎เรียนรู๎ที่จะรับผิดชอบเรื่องการเงินชีวิตของ
ตนเองเมื่อต๎องท าในสิ่งที่ตนเองต๎องการเชํนกัน 

 

3.2 การสมัครเข๎าประกวดงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

เมื่อวงแอนโดรเมดร๎ารู๎สึกพร๎อมขึ้นแสดงจริง เนื่องจากได๎สมาชิกครบอีกครั้งราว
ต๎นเดือน มกราคม 2553  ซึ่งสมาชิกใหมํคือ เจษ และ ก๏อง แตํทั้งสองคนก็เต๎นเป็นมาแล๎วในระดับ
หนึ่ง จึงไมํใชํเรื่องยากในการฝึกซ๎อม จึงใช๎เวลาราว 2 เดือนเศษ หากเลือกขึ้นเวทีการแสดงในงาน 
Idea Market Cover Dance Contest ซึ่งรอบคัดเลือกจะถูกจัดขึ้นในวันที่ 12 มีนาคม 2253 และ
หากทางวงสามารถเข๎ารอบก็จะเข๎าชิงชนะเลิศในวันที่ 14 มีนาคม 2553 รวมถึงเรื่องการเตรียม
เครื่องแตํงกายเป็นไปได๎ด๎วยดี ก็ถึงกระบวนการสมัครประกวดคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นชํวงเวลาที่รอ
คอยกัน วิธีการสมัครจะมีขั้นตอนที่ไมํยากเย็นนัก เนื่องจากสามารถสมัครผํานทางอินเตอร์เน็ต ซึ่ง
ขั้นตอนมีดังนี้ 

1) ดูตารางจากเว็บไซต์ http://www.pingbook.com/board/ และเข๎าไปเลือกเมนู 
โคฟเวอร์ คอสเพลย์ และกิจกรรม ( Cover Band, Cosplay, Event) หรือที่เว็บไซต์ 
http://shura.exteen.com/ แล๎วค๎นหาเมนูตารางงานคอสเพลย์และเต๎นของแตํละเดือน 

2) เมื่อเจองานที่ต๎องการลงแขํง โดยดูที่ความพร๎อมและเวลาวํางของสมาชิกแตํ
ละคนแล๎ว ซึ่งชํวงเดือนมีนาคม 2553 เป็นชํวงปิดเทอมแล๎ว จึงเป็นชํวงเวาลาที่เหมาะสมส าหรับ
การลงแขํง ก็สามารถคลิกเข๎าไปดูรายละเอียดตามที่งานนั้นๆได๎ให๎เอาไว๎ 

3) สุดท๎ายคือการติดตํอไปหาผู๎จัดงานตามที่ได๎ให๎เบอร์โทรศัพท์ไว๎ในเว็บไซต์ แล๎ว
รอการประกาศจากทางผู๎จัดอีกที 

 

http://www.pingbook.com/board/
http://shura.exteen.com/
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รูปท่ี 39  หน๎าตํางส าหรับเข๎าไปดูตารางงานแขํงขันและรายละเอียดของ                 
  งานคัฟเวอร์แดนซ์ประจ าเดือนมีนาคม 2553 จาก www.pingbook.com 

 

รูปท่ี 40 จุดเชื่อมโยง (Link) เข๎าไปดูรายละเอียดงาน Idea Market Cover Dance 
Contest 

 

ในงานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะมีวิธีการจัดการ 2 รูปแบบ คือก าหนด
จ านวนวงคัฟเวอร์แดนซ์วําต๎องการกี่วง และวงที่จะได๎ขึ้นแสดงก็คือวงที่ติดตํอกลับมาเร็วที่สุด 
อยํางเชํน งาน JK Underground ที่จะ นั่นเทํากับวําวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ได๎ขึ้นไมํจ าเป็นต๎องวงที่เต๎น
ได๎ดี 

รูปแบบที่ 2 คือ งานประกวดคัฟเวอร์แดนซ์จ ากัดจ านวนวงขึ้นแสดง ก็จะมีการจับ
ฉลากเพื่อขึ้นแสดงกํอนและหลังในวันคัดเลือก เพื่อจะไมํให๎เป็นการได๎เปรียบเสียเปรียบกัน 
เนื่องจากล าดับการแสดงก็มีผลตํอการตัดสินของคณะกรรมการตามทัศนะของเหลํานักแสดง พวก
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เขาเชื่อวําถึงพวกเขาจะแสดงได๎ดีเพียงไร แตํการได๎แสดงวงท๎ายๆซึ่งกํอนหน๎านี้อาจจะมีคน
เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินวงเดียวกันและเพลงเดียวกันมาหลายวง ท าให๎กรรมการเกิดความเบื่อหนําย
และเขาก็จะไมํสามารถผํานการคัดเลือกได๎ แตํถ๎าได๎แสดงวงแรกๆก็รู๎สึกไมํพร๎อมและไมํได๎เห็นการ
แสดงของวงอื่นๆซึ่งสามารถดูข๎อดีและข๎อเสียของวงที่แสดงกํอนหน๎า แล๎วน ามาปรับใช๎กับการ
แสดงได๎ 

ตัวอยํางงานที่ต๎องจับฉลากเพื่อเรียงล าดับการขึ้นรับคัดเลือกงานหนึ่ง คือ งาน 
Idea Market Cover Dance ที่วงแอนโดรเมดร๎าเลือกลงแขํงขัน ซึ่งจัดออดิชั่นในวันที่ 12-13 
มีนาคม 2553 และวันชิงชนะเลิศ 14 มีนาคม 2553 ซึ่งมีผู๎เข๎าสมัครถึง 161วง และคัดเข๎ารอบชิง
ชนะเลิศ 23 วงจึงต๎องจับฉลากล าดับการแสดง โดยให๎ตัวแทนของแตํละวงมาจับฉลากและกรอก
ใบสมัครอยํางเป็นทางการ ซึ่งผู๎ประสานงานจะแจกแจงรายละเอียดของงานทั้งหมดให๎นักแสดงทุก
คนฟัง ทั้งเรื่องของวันออดิชั่น เวลา คณะกรรมการท้ังหมด เกณฑ์การให๎คะแนน และโควตาการ
เข๎ารอบของแตํละกลุํม  

1) ในเรื่องของวันที่ออดิชั่น เหลํานักแสดงจะต๎องเลือกวันออดิชั่นในวันที่ติดตํอผู๎
จัดงานทางโทรศัพท์ ซึ่งวงแอนโรเมดร๎าเลือกออดิชั่นในวันศุกร์ที่ 12 มีนาคม แตํสามารถขอ
เปลี่ยนแปลงได๎ในวันประชุมและจับฉลากนี้ 

2) ในเรื่องของเวลา ทางผู๎จัดงานจะจัดให๎ลงทะเบียนเวลา 11.00 น.เป็นต๎นไป 
และวงแรกที่ออดิชั่นจะเริ่มตอน 13.00 น. ซึ่งแตํละวงห๎ามสายแม๎แตํวินาทีเดียว ทางผู๎จัดงานจะ
ตัดสิทธิ์ทันที เนื่องจากต๎องบริหารเวลาให๎พอดี 

3) ในเรื่องของคณะกรรมการจะเป็นคนทางฟิวเจอร์ พาร์ค (Future Park) รังสิต 
ซึ่งงานนี้จะจัดขึ้นที่น่ี จ านวน 1 คน และกรรมการอีก 2 คนคือตัวผู๎จัดงานเอง ซึ่งเหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์จะเรียกอยํางเป็นกันเองวํา พี่ต๎น และ พี่หมี 

4) เกณฑ์การให๎คะแนนนั้น ทางผู๎จัดงานได๎แจกแจงรายละเอียดไว๎ดังนี้ 

- ความพร๎อมของการแสดง 40 %  โดยที่ถ๎าเห็นวําไมํพร๎อมก็จะหักคะแนนลงไป
เรื่อยๆ แตํถ๎าเต๎นพร๎อมกันคะแนนตรงสํวนนี้ก็จะได๎เต็ม 

- บุคลิกภาพของผู๎แสดง 15 %  โดยที่จะแยกยํอยเป็นเรื่องของสีหน๎า 5 คะแนน 
สายตา 5 คะแนน และการลิปซิ้งค์ 5 คะแนน ซึ่งสีหน๎าต๎องเข๎ากับเพลง อยํางเชํน เพลง OH ของ



 
 

 

119 

 

โซนยอชีแด ซึ่งเป็นเพลงที่แสดงถึงความสดใสนํารักของสาวๆปอมๆเชียร์ สีหน๎าจะต๎องยิ้มแย๎ม
แจํมใส หากมีสีหน๎าเครํงเครียด คะแนนตรงสํวนนี้ก็จะโดนตัดไป  

เรื่องของสายตาจะต๎องมีอาย คอนแท็กท์ (Eye Contact) คือนักแสดงต๎องมอง
กรรมการ มองคนดู ไมํมองฟ้ามองดินเรื่อยเปื่อย แตํในกรณีที่ในวงมีสมาชิกหลายคน อยํางเชํนวง 
ซุปเปอร์จูเนียร์ที่มีสมาชิก 13 คน คนที่ควรจะเป็นคนมองกรรมการก็คือคนที่เต๎นตรงกลาง เป็นต๎น 

เรื่องของลิปซิ้งค์ (Lip Sync) จะต๎องท าให๎เหมือนและตรงที่สุดเทําที่จะท าได๎ แตํ
การลิปซิ้งค์ภาษาญี่ปุ่นหรือภาษาเกาหลีเป็นเรื่องยาก ผู๎แสดงอาจจะมั่วได๎ แตํต๎องท าให๎ดูเนียน
ที่สุด ไมํให๎กรรมการจับได๎ โดยเฉพาะกรรมการที่มาจากวงการคัฟเวอร์แดนซ์ เพราะพวกเขาก็เป็น
แฟนเพลงเกาหลีและญี่ปุ่น ซึ่งจะรู๎เรื่องของเนื้อเพลงพอสมควร 

-การเอ็นเตอร์เทน ( Entertian) คนดู 15 %  จะวัดจากเสียงปรบมือและความ
ประทับใจของคนดู จากการแสดงที่สามารถสร๎างความฮือฮาได๎ แตํเรื่องของเสียงกรี๊ดจากคนดูที่
อาจจะเป็นเพื่อนๆของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์แตํละวง กรรมการจะไมํนับมาเป็นคะแนนเรื่องการ
เอ็นเตอร์เทน 

- การแตํงกาย 10 % ทางคณะกรรมการจะดูจากการแตํงตัวเหมือนจะได๎คะแนน 
9-10 คะแนน หากแตํงตัวคล๎ายจะได๎คะแนน 7-8 คะแนน และแตํงตัวไปในท านองเดียวกัน 5-6 
คะแนน นอกเหนือจากนี้คือ 0 คะแนน 

- ความสวยงามในการแสดง 20 % นั่นคือภาพรวมของการแสดง ซึ่งผู๎จัดงานซึ่ง
เป็นหนึ่งในคณะกรรมการได๎ให๎รายละเอียดไว๎วํา จะดูใน 80 คะแนนแรกวําได๎คะแนนโดยรวม
เทําไร แล๎วทุกๆ4 คะแนนจะได๎เป็น 1 คะแนนในสํวนนี้ หากวงใดสามารถท าคะแนน 80 คะแนน
แรกได๎เต็มก็เทํากับวําจะได๎คะแนนเรื่องความสวยงามอีก 20 คะแนนเต็ม 

5) โควตาวงที่เข๎ารอบ โดยทางผู๎จัดได๎กลําววําการคัดเลือกวงที่เข๎ารอบนั้นจะมี
โควตาไว๎วํา 7 วง จะเข๎ารอบ 1 วง ซึ่งใช๎เกณฑ์ทางสถิติ โดยรายละเอียดจะแบํงดังนี้ 
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- Super Junior มี 9 วง และ Super Junior M มี 2 วง รวม 11 วง คัดเลือก
เข๎ารอบ 2 วง 

- 2PM มี 11 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 2 วง 

- SHINee มี 13 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 2 วง 

- TVXQ มี 3 วง, B2ST มี 2 วง, SS501 มี 1 วง, K-POPS Boys มี 2 วง และ
BigBang มี 4 วง รวม 12 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 2 วง 

- f(x) มี 11 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 2 วง 

- SNSD มี 35 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 5 วง 

- Minute มี 24 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 3 วง 

- 2NE1 มี 17 คัดเลือกเข๎ารอบ 2 วง 

- KARA มี 7 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 1 วง 

- K-POPS Girl มี 10 วงคัดเลือกเข๎ารอบ 1 วง 

- After School มี 6 วง,Brown eye Girls มี 1 วง,Wonder Girls มี 1 วง,T-ARA มี 
1 วงและ Wonder Women มี 1 วง รวม 10 วง คัดเลือกเข๎ารอบ 1 วง รวมคัดเข๎ารอบเพื่อแขํงขัน
รอบชิงชนะเลิศในวันที่ 14 มีนาคม 2553 จ านวน 23 วง แตํถ๎าหากคณะกรรมเห็นวํามีหลายวงที่
เต๎นได๎ดีก็อาจจะมีโควตาเพิ่มให๎เข๎ารอบเพิ่มอีก 1-2 วง ได๎เชํนกัน 
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รูปท่ี 41 บรรยากาศการจับฉลากล าดับการออดิชั่นของงาน Idea Market Cover Dance 
Contest ณ สนามกีฬาแหํงชาติ ในวันที่ 7 มีนาคม  
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3.3 การแขํงขันคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในงานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะมีวิธีการจัดการ 2 รูปแบบ รูปแบบ
แรก คือก าหนดจ านวนวงคัฟเวอร์แดนซ์วําต๎องการกี่วง และวงที่จะได๎ขึ้นแสดงก็คือวงที่ติดตํอ
กลับมาเร็วที่สุดรูปแบบที่ 2 คือ งานประกวดคัฟเวอร์แดนซ์ไมํได๎จ ากัดจ านวนวงขึ้นแสดง ก็จะมี
การจับฉลากเพื่อขึ้นแสดงกํอนและหลังในวันคัดเลือก แล๎วตัดสินในวันถัดไป  

 

3.3.1 การคัดเลือก หรือ การออดิชั่น 

การคัดเลือก หรือ การออดิชั่น คือ การคัดเลือกวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีจ านวนมากที่
ได๎สมัครเข๎ามา ได๎ขึ้นประกวดในงานวันรอบชิงชนะเลิศ ซึ่งการออดิชั่นนั้นจะก าหนดเวลาในการ
เต๎นของแตํละวงในชํวงเวลาสั้นๆ โดยประมาณ คือ ซึ่งในงาน Idea Market Cover Dance 
Contest ให๎เวลาไมํเกิน 5 นาที ซึ่งนักแสดงจะตัดตํอ (Mix)เพลงมากี่เพลงก็ได๎แตํต๎องไมํเกิน
ระยะเวลาที่ก าหนด แล๎วให๎กรรมการตัดสอนวําจะเป็นวงที่สามารถเข๎าไปแขํงขันในรอบชิงชนะเลิศ
หรือไมํ 

 

 

รูปท่ี 42  บรรยากาศการออดิชั่นงาน Idea Market Cover Dance ในวันที่ 12 มีนาคม   
2553 
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รูปท่ี 43 การถํายภาพของวง แอนโดรเมดร๎า กํอนขึ้นแสดงเพื่อคัดเลือกแขํงขันชิงชนะเลิศ 
งาน Idea Market Cover Dance ในวันที่ 12 มีนาคม   2553  โดยชํางภาพของ
งาน 

 

รูปท่ี 44 วงแอนโดรเมดร๎าขึ้นแสดงเพื่อรับคัดเลือกเพื่อแขํงขันในงาน Idea 
Market Cover Dance Contest รอบชิงชนะเลิศ 
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3.4 งานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในวันงานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นการค๎นหาวงที่เต๎นคัฟเวอร์ได๎ดี
ที่สุดตามที่คณะกรรมการได๎แจกแจงรายละเอียดไปแล๎วในวันจับฉลาก ซึ่งผู๎ชนะเลิศจะได๎เงิน
รางวัลประมาณ 5,000 ‟ 30,000  บาท และรางวัลรองชนะเลิศก็จะได๎รางวัลลดหลั่นลงไป ทั้งนี้
ขึ้นอยูํกับขนาดของงานและสปอนเซอร์ของงานด๎วย  ซึ่งในงาน Idea Market Cover Dance 
Contest นี้ หากผู๎ชนะเลิศจะได๎เงินรางวัล 10,000 บาท รองชนะเลิศอันดับ 1 ได๎รางวัล 5,000 บาท 
และรองชนะเลิศอันดับ 2 ได๎รางวัล3,000 บาท ซึ่งวงแอนโดรเมดร๎าสามารถเข๎าถึงรอบชิงชนะเลิศ 
แตํเป็นที่นําเสียดายวําไมํสามารถได๎รางวัลติดมือกลับมา 

อยํางไรก็ตาม สมาชิกทุกคนในวงแอนโดรเมดร๎าก็รู๎สึกดีใจและภูมิใจที่ได๎ขึ้นเวที 
ทั้งยังสามารถผํานรอบคัดเลือกจาก 161 วง เหลือ 27 วงได๎ 

ทั้งนี้ ไมํวํากรรมการจะมีเกณฑ์การให๎คะแนนอยํางไรก็ตาม แตํเหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ก็มีมาตรฐานของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีสํวนบุคคลเชํนกัน อยํางเจษ นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎า ที่เห็นตรงกับ เท็ดด้ี,หยิน,แน และยุ๎ย จากวงซีมูเลท ที่คิดวํา 
การเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นให๎เหมือนกับศิลปินต๎นแบบมาก ซึ่งไมํใชํแคํทําเต๎นหรือเครื่อง
แตํงกาย สิ่งที่เหมือนต๎องลงลึกไปถึงสีหน๎า อารมณ์ของศิลปินด๎วย 

“เต้นเหมือนดีกว่า แต่ว่าพวกกรรมการที่ดูน่ะคงไม่เคยเห็นศิลปินเต้นหรอก เขาก็
ว่าคนเต้นดีนั่นแหละเต้นดีกว่าคนเต้นเหมือน เพราะบางท่าไลน์ก็จะไม่เหมือนกัน 
แต่บางวงก็แกะท่ามาเหมือนกันเลย เป็นท่าเดียวกันเลย กรรมการก็จะดูว่าพร้อม
เพรียง แต่ถ้าเด็กโค้ฟที่แกะท่ามาเขาก็จะดูรู้ว่ามันไม่ใช่ไลน์นี้” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“จังหวะกับท่าทางที่เขาแสดงออกมา บางคนเต้นเก่งนะ แต่ความรู้สึกที่เขาแสดง
ออกมาให้คนดู คนดูจะไม่ชอบ คือท่าเขาไปแต่หน้าเขาไม่ไป สีหน้า อารมณ์ ฟิว
ลิ่งมันไม่ไป เต้นเก่งแต่ก็ไม่ดีมั้ง” 

(เท็ดด้ี-นางสาวรมิดา ศิรธารา,22ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 
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“ดูจากการที่เขาเต้นเป็นใครและเหมือนขนาดไหน ฟิวลิ่ง ไลน์ หรือว่าการเต้นเขา
เหมือนคนนั้นขนาดไหน ถ้าเขาเหมือนเด๊ะ ถือว่าเต้นดี รูปร่างหน้าตาไม่ส าคัญ
เท่ากับว่าตอนที่เราเต้นออกมาให้คนดูรู้ว่าเป็นใครมากกว่า หน้าตามันไม่ต้อง
เหมือนศิลปินเด๊ะ เพราะว่าแต่ละคนหน้ามันไม่เหมือนอยู่แล้ว มันอยู่ท่ีว่าเราเต้น
แล้วดูออกว่าเฮ้ยคนน้ีเป็นใครมากกว่า เราต้องท าไลน์ให้เหมือน การเต้นให้
เหมือน 

(หยิน-นางสาวพรทรัพย์ อังยุรีกุล,17ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

 
“ส าหรับหนูหนูว่าเต้นเหมือน  เพราะว่าเราคัฟเวอร์เขา เราเลียนแบบเขา ไม่ใช่ว่า
เราเอาท่าเขามาเต้นเฉยๆ ถ้าเป็นท่าต้องเหมือน แต่หน้ากับผมมันไม่ส าคัญ
เท่ากับการเต้นที่ออกมาให้คนดูรู้ว่าเขาคือคนนี้ ส่วนชุดมันก็พอมีส่วนบ้าง” 

(แน-นางสาวญาตาวี บุญตา,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

“ดูที่ท่า ดูที่การแสดงออกสีหน้าท่าทางอะไรแบบนี้ คือหน้าตามันไม่เท่าไหร่แต่ฟิว
มันต้องได้ ฟิวต้องเหมือนศิลปิน...หนูชอบเต้นเหมือนมากกว่า แต่บางคนอาจจะ
คิดว่าแข็งแรงดีกว่า เพราะว่ามันเป็นผู้ชายมันดูไลน์โอเคกว่า คือว่าบางวงที่หนู
รู้จัก เขาจะพยายามแกะท่าให้เหมือนกันทุกคน เต้นให้แข็งๆกันทุกคน แต่ว่าที่น่ี
ไม่ใช่ เขาให้ไปดูศิลปินที่แต่คนคัฟเวอร์ ว่าไลน์เขาเป็นแบบไหน แล้วปรับไลน์ให้
เหมือนเขา มันไม่ต้องเหมือนกันทั้งวง ท่าทางและการแสดงออกให้เราไม่ไลน์
เหมือนศิลปินมากที่สุด” 

(ยุ๎ย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

แตํก็ใชํวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเห็นตรงกันทุกคน เพราะนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์บางคนก็รู๎สึกวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นด๎วยทักษะที่ดี  เหมือนอยํางที่ อีม,มด 
และครีมได๎กลําวเอาไว๎ 

“คัฟเวอร์นะ คือการเอาท่า คือการลอกท่าเขามาเยอะมั้ย ในจังหวะเพลงมันจะมี
การนับจังหวะ 8 แปดแล้วใน 1 แปดของดงบังจะมีท่าอยู่ร่วม 16 อ่ะ คือ 1และ2
และ3และ4 และ5 นึกออกป่ะ แต่ถ้าบางคนมาเต้นดงบังแต่เอาท่ามาแค่ 8 มันก็
จะเท่ากับว่าหายไป 8 ท่าเลย ใครเอามาได้เยอะสุดจะท าให้เรารู้ว่ามันใช่” 
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(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“หนูว่าแรงในการเต้นแต่ละคนมันไม่เท่ากัน ถ้าเต้นให้แรงเท่ากันได้ เขาเก่งนะ ใน
ทีม แต่ถ้าเป็นส่วนบุคลก็ต้องเต้นเก่ง เต้นในท่าที่ยากได้ อย่างท่าที่ต้องแอ็คหรือ
ต้องแร็พถ้าเต้นได้ก็คือถือว่าเก่ง อย่างหนูไม่ได้เก่งมากมายแต่รับท่าได้ก็โอเค
แล้ว” 

(มด-นางสาวภัทร วรลักษณะกุล,21ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

“ดูเวลาเขาเต้น เวลาที่เขานับจังหวะ แล้วก็ความแรงในการเต้น พอเราเต้นเรา
ต้องนับจังหวะใช่มั้ยคะ บางคนเขาจะแบบเต้นยังไงก็เข้าจังหวะไม่ได้ หรือไม่ก็
เต้นเบาเกินไป คือว่าแรงไม่ได้หมายความว่าแรงสุดชีวิต เอาแค่ดูแบบ เธอเต้นได้
นะ เอาแค่แบบดูแล้วโอเคนะ มันก็น่าจะพอ” 

(ครีม-นางสาวรมิตา สงวนดิสกุล,15ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

นอกจากน้ี นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เชื่อวํา หากเต๎นได๎เหมือนศิลปินต๎นแบบและ
เต๎นได๎ดีด๎วยจะถือวําเป็นเรื่องที่ดีกวําการเต๎นเหมือน หรือเต๎นได๎ดีเพียงอยํางใดอยํางหนึ่ง อยํางที่
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆคนคิด  

“ดูจากไลน์ว่าแข็งแรงแค่ไหน อย่างบางท่าที่ต้องเต้นแข็งๆก็จะดูมือว่าต้ังได้ตรง
อย่างที่นักร้องท าหรือเปล่า ในการเต้นคัฟเวอร์นั้นต้องเต้นดีโดยทักษะและเต้น
เหมือนดาราคนที่เราคัฟเวอร์ด้วย เพราะถ้าเต้นไม่เหมือนก็แสดงว่าโค้ฟไม่ได้ งั้นก็
ไปเต้นแบบอิสระของคุณดีกว่า” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“การคัฟเวอร์คือต้องเหมือน ไม่ใช่ว่าเหมือนแบบผมเหมือน หน้าตาเหมือน แต่
บุคลิกส าคัญมากว่าเราเหมือนคนที่จะโค้ฟมั้ย บุคลิกคือสิ่งที่เป็นตัวตนน่ะ ไม่ใช่
เปลือก พวกผม หน้าตา เสื้อผ้ามันเหมาะมั้ยจะไปบ่งชี้ตอนออดิชั่นว่าเราจะผ่าน
ไม่ผ่าน แต่เวลาตอนคัดคนเข้าวง พอเต้นปุ๊บ คนที่เขาดูวงนั้นบ่อยๆจะดูรู้เลยว่า
คนนี้ยุน คนนี้มิกกี้ เป็นคนอ่ืนไม่ได้ ต้องเป็นไลน์นี้...เต้นคัฟเวอร์มันยากตรงที่เรา
ไม่ได้เป็นตัวของเราเอง เราจะท ายังไงให้คนอ่ืนว่าเราเป็นคนที่เราโค้ฟ เราจะท า
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ยังไงให้คนดูรู้สึกว่าเราเต้นดี แล้วเราก็ต้องเต้นพร้อมกัน แต่ก็ต้องมีความเป็น
เอกลักษณ์ของตัวเอง สับสนป่ะ? ต้องดีต้องพร้อม ท่าต้องเป๊ะ ต้องให้คนดูรู้ว่าเรา
เป็นใคร ซึ่งมันจะยากกว่าที่เราเต้น Street Dance เต้น Hip Hop ซึ่งเป็นตัวเรา
เอง นั่นคือไลน์เรา” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“มันมี 2 มาตรฐานอ่ะพี่ เหมือนกับสวย คนนี้เต้นไม่เหมือนแต่สวย คนนี้เต้น
เหมื๊อนเหมือนแค่นี้แหละ ไม่มีใครเอาคนที่เต้นไม่เหมือนเต้นไม่สวยมาหรอก” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“ส าหรับฝนนะฝนว่ามันต้องอย่างละครึ่ง คือต้องเต้นดีส่วนนึง แต่ก็ต้องให้ฟิวของ
คนที่เราเต้นเป็นคนนั้นด้วย ไม่งั้นมันจะไม่เรียกว่าคัฟเวอร์ คนเต้นดีแล้วสักแต่ว่า
เต้นแต่ไม่รู้ว่าเต้นเป็นใคร บางทีเราดูไม่รู้จนออกมาร้องถึงรู้ว่าคนนี้เป็นใคร มัน
ไม่ให้ฟิวคัฟเวอร์ ดังนั้นต้องเต้นดีด้วยและเหมือนด้วย” 

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

“ส าหรับหนูดูที่ว่าเขาเต้นแข็งแรงมั้ย บางคนเขาเต้นแบบอ่อนๆเหมือนคนไม่
จริงใจไม่ใส่ใจจะมาเต้น คุณท าเหมือนว่าให้มันผ่านๆไปให้มันจบไป...ถึงว่าจะ
เต้นเหมือนแต่เต้นไม่แข็งแรงก็ไม่ได้ แต่ถ้าเต้นแข็งแรงแล้วไม่เหมือนก็ไม่ได้อยู่ดี 
หนูว่าสองอย่างส าคัญเหมือนกันหมด 

(น๎ุย-นางสาวสุดาพร คูณอเนกสิน,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

จากความเห็นของมาตรฐานการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่
ผู๎วิจัยได๎สัมภาษณ์มา จะเห็นได๎วําแตํละคนก็จะมีความเห็นตํางกันไป ทั้งเห็นวําการเต๎นเหมือน
ศิลปินคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งทําเต๎น สีหน๎าและอารมณ์ ถือวําเป็นการเต๎นคัฟเวอร์ที่ดี กลุํมที่ 2 มองวํา
การเต๎นให๎ดูแข็งแรง พร๎อมเพรียงกันโดยให๎เรื่องสีหน๎าและอารมณ์เป็นเรื่องรอง และกลุํมสุดท๎าย
มองวําการเต๎นคัฟเวอร์ที่เหมือนศิลปินคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งทําเต๎น สีหน๎าอารมณ์ และดูแข็งแรง พร๎อม
เพรียงกัน มีความส าคัญเทําๆกัน ซึ่งความเห็นของกลุํมที่ 3 ดูใกล๎เคียงกับความเห็นของกรรมการ
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มากที่สุด แตํกรรมการจะไมํได๎ดูเรื่องสีหน๎าและอารมณ์เป็นรายบุคคล กรรมการจะมองเพียง
ภาพรวมของวงเทํานั้น 

อยํางไรก็ตาม การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ถูกมองวําเป็นเพียงการแสดงเลียนแบบ
ศิลปินที่ไมํได๎ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ แตํสิ่งหนึ่งที่ผู๎วิจัยได๎เห็นในงาน  Idea Market Cover Dance 
Contest คือการคิดริเริ่มที่จะร๎อยเรียงการแสดงให๎มีเรื่องราวโดยอาศัยการตัดตํอเพลงและท าการ
แสดงคล๎ายละคร ดังที่วง New Generation 9 ได๎สอดแทรกมุกตลกกํอนการเต๎นคัฟเวอร์ในวัน
คัดเลือก ทั้งยังสอดแทรกการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินคนอ่ืนเข๎าไปด๎วย ซึ่งได๎รับเสียงตอบรับจากผู๎ชม
อยํางทํวมท๎น และสามารถเข๎าสูํรอบชิงชนะเลิศในงานนี้ได๎อีกด๎วย ดังนั้นผู๎วิจัยจึงไมํอาจกลําวได๎
วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํใชํการแสดงที่ไมํใช๎ความคิดสร๎างสรรค์  

รูปท่ี 45 วง New Generation 9 ได๎สอดแทรกการแสดงที่เป็นมุกตลกประกอบเข๎าไปใน
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

 

จากการแสดงของวง  New Generation 9 และวงอื่นๆที่ได๎มีการสอดแทรก
เรื่องราวหรือทําเต๎นลงไปในการแสดงก็เทํากับวําพวกเขาได๎สื่อสารศักยภาพของพวกเขาในเรื่อง
ของความคิดสร๎างสรรค์สูํสังคม ดังนั้นสังคมภายนอกจึงไมํสามารถที่จะกลําวหาวําการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ไร๎สาระและไร๎ความคิดสร๎างสรรค์ได๎อีกตํอไป การมองคนละ
มุมในเรื่องของมาตรฐานการแสดงของทั้งฝ่ายนักแสดง ฝ่ายผู๎ชมและกรรมการยังเป็นเรื่องที่ยากที่
จะแสดงให๎เห็นได๎ตรงกันทั้งหมด แตํการแสดงออกถึงทัศนะของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีของ
เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เทํากับเป็นการตํอรองความหมายในเรื่องมาตรฐานการแสดงได๎ 
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ส่วนที3่ การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่การสื่อสารความต้องการของวัยรุ่น 

จากการสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปคลุกคลีกับนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์วง แอนโดรเมดร๎าและวง วานิลลา คิส ทั้งยังมีโอกาสได๎รู๎จักกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง
อ่ืนๆอีกด๎วย ท าให๎เห็นวํากวําเหลํานักแสดงจะสามารถแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎นั้นต๎องผํานขั้นตอน
การฝึกซ๎อมและเตรียมตัวอยํางมาก และถ๎าย่ิงสามารถเป็นที่ยอมรับในวงการคัฟเวอร์แดนซ์แล๎ว
นับเป็นเรื่องที่ยากยิ่งกวํา แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนก็ไมํมีความยํอท๎อและไมํยอมละ
ความพยายาม จากท่ีกลําวมานั้นแสดงวําพื้นที่ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสื่อสารความ
ต๎องการบางอยํางของวัยรุํนได๎ ซึ่งผู๎วิจัยสรุปออกมา ดังนี้ 

1.ความต๎องการหลุดพ๎นจากสภาวะการบีบค้ัน 

2.ความต๎องการต๎องการเป็นที่ยอมรับและเป็นท่ีสนใจจากเพื่อนและคนรอบข๎าง 

3. ความต๎องการเป็นผู๎มีชื่อเสียง 

4.ความต๎องการเป็นตัวของตัวเองและเข๎าใจตัวเอง 

 

1. ความต้องการหลุดพ้นจากสภาวะการบีบคั้น 

จากที่ผู๎วิจัยเคยกลําวมาต้ังแตํต๎นวํา วัยรุํนที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มักอยูํใน
ครอบครัวที่ฐานะดีในระดับหนึ่งหรืออยูํในชนชั้นกลางขึ้นไป ซึ่งทางครอบครัวมักจะตั้งความหวัง
เกี่ยวกับอนาคตของวัยรุํนเอาไว๎สูง ความกดดันจึงเกิดขึ้นกับวัยรุํนโดยเฉพาะเรื่องของการเรียนที่
อาจจะโดนบังคับให๎เรียนในสิ่งที่ตนไมํต๎องการ อยํางเชํน พลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง แอนโดร
เมดร๎า ท่ียอมเรียนคณะวิศวกรรมศาสตร์เพราะแมํของเธออยากให๎เธอเป็นวิศวกร ทั้งยังเป็นลูกคน
โตที่ทางบ๎านฝากความหวังเอาไว๎ หรือทางครอบครัวอาจจะเข๎มงวดกับทุกๆอยํางในชีวิต หรืออยําง 
นิค นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงเดียวกับพลอย นิสิตคณะพาณิชยศาสตร์และการบัญชีมหาวิทยาลัย
แหํงหนึ่ง ซึ่งทางครอบครัวเป็นนักวิชาการและนักธุรกิจ ซึ่งความจริงแล๎วนิคเป็นลูกที่ดีของพํอแมํ 
เพราะเธอเป็นคนที่มีความรับผิดชอบสูง เรียนเกํง ทั้งยังเป็นเด็กนิสัยดี ซึ่งทางผู๎วิจัยก็สัมผัสได๎ แตํ
ลึกๆแล๎วนิครู๎สึกเก็บกดพอสมควรจากความเข๎มงวดของพํอกับแมํที่มีตํอตัวเธอ ดังนั้นการ
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์จึงเหมือนเป็นท่ีส าหรับหลีกหนีจากสภาวะบีบค้ันจากสภาวะรอบตัว 
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“ต้องการหาทางออกและความเป็นตัวเองมากกว่า ไม่ต้องมีใครมาคาดหวังให้เก่ง 
ให้ดี ให้เป็นผู้น า ทุกคนคาดหวังอะไรกับพลอยเยอะ โดยเฉพาะที่บ้าน แต่จริงๆ
มันก็ไม่ต่างเพราะที่วงก็คาดหวังแค่พลอยปฏิเสธที่จะไม่เป็นตามที่หวังได้” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“ตอนนั้นแบบจะเลิกแล้ว พ่อแม่ก็ไม่ให้ จะเรียนก็จะเรียน ก็เลยมานั่งคิดว่าถ้าไม่
เต้นท่ีนี่แล้วเราจะไปเต้นที่ไหน ที่มหาลัยก็ไม่มีคนโค้ฟ เต้นเป็นผู้หญิงก็ไม่ใช่ 
จริๆงก็รู้สึกสนุกดีแต่ก็ไม่ใช่ คือเต้นผู้ชายมันได้ปล่อยพลัง เหมือนอาจารย์เฉลิม
ชัยที่เขาวาดรูปเก่งๆ เขาต้องหาที่ปล่อยพลัง ก็เหมือนนิคต้องหาที่ปล่อย ไม่งั้นนิค
จะเป็นเด็กเก็บกด ทุกคนมันก็เหมือนกันหมดแหละ ชีวิตมันก็ต้องมีปัญหาการมา
ที่นี่มันเหมือนได้ปล่อย แล้วก็ได้เพื่อนเยอะแยะ” 

(นิค-นางสาวฐิติวิชยา ฉันทใด,20ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

แตํอยําง อีฟ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง ฟรีเซนซ์ และ เจษ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
วง แอนโดรเมดร๎า ไมํได๎ถูกทางครอบครัวบีบค้ันเหลําวัยรุํนมากนัก แตํด๎วยความที่อยูํในวัยเรียน 
ทั้งสองจึงมองเรื่องเรียนเป็นเรื่องใหญํในชีวิต จึงต๎องการการหลุดพ๎นในบางเวลา จึงเลือกมา
เต๎นคัฟเวอร์เพื่อให๎หลุดจากสภาวะบีบค้ันจากเรื่องเรียนนี้ 

“บางทีเราเครียดๆเรื่องเรียนเรามาเต้นก็ผ่อนคลาย มาปลดปล่อย แล้วได้ออก
ก าลังกายไปในตัวด้วย” 

(อีฟ-นางสาวศรีรัตน์ เนียมสุวรรณ,16ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“คลายเครียดแหละ เต้นแล้วมีความสุข” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

  ดังนั้น การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นพื้นที่สื่อสารความต๎องการหลุดพ๎นจาก
ความเครียดหรือกดดันรอบตัวของวัยรุํน เนื่องจากเมื่อวัยรุํนได๎รวมตัวกันในพื้นที่การแสดงนี้ก็
เทํากับเป็นการสื่อสารกันเองและสังคมวําพวกเขาได๎มาเต๎นคัฟเวอร์เพื่อให๎หลุดพ๎นจากสภาวะ
ความกดดันที่เป็นอยูํได๎  
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2. ความต้องการเป็นที่ยอมรับและเป็นที่สนใจจากเพื่อนและคนรอบข้าง 

วัยรุํนเป็นชํวงวัยที่ต๎องการคนเข๎าใจและปรึกษาปัญหาในชีวิต เพราะเป็นชํวงวัยที่
มีการเปลี่ยนแปลงด๎านตํางๆมากเป็นพิเศษ หากวัยรุํนขาดคนเข๎าใจและเป็นที่ปรึกษาได๎ วัยรุํนจะ
รู๎สึกขาดความว๎าเหวํและหันไปท าตัวผิดๆก็เป็นได๎ (สุชา จันทน์เอม,2533 : 30)  ซึ่งการเข๎ามา
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นสามารถให๎ความอบอํุนจากเพื่อนหรือพวกพ๎องที่สามารถทดแทนได๎จาก
ครอบครัวถึงแม๎วําวําอาจจะเทียบไมํได๎ก็ตาม ตัวอยํางหนึ่งคือ โปเต๎ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง วา
นิลลา คิสเคยเลําให๎ฟังถึงครอบครัวของเธอวํา เธอมักจะอยูํบ๎านคนเดียวอยูํเสมอ เพราะพํอไป
ท างานตํางจังหวัด สํวนแมํมีธุรกิจร๎านท าผมและนวดหน๎าซึ่งลูกค๎ามักจะมานวดหน๎าตอนกลางคืน
เสมอท าให๎ต๎องกลับบ๎านดึก เมื่อแมํกลับมาบ๎าน เธอก็ได๎เข๎านอนไปแล๎วและตอนเช๎าที่เธอต๎อง
ออกไปโรงเรียน แมํก็ยังไมํตื่น เธอจึงมักอยํูคนเดียว ท าอะไรคนเดียวเสมอ  สํวนเพื่อนสนิทของเธอ
จะเป็นเพื่อนชํวงมัธยมซึ่งตํางคนตํางแยกย๎ายไปเรียนในมหาวิทยาลัยตํางๆกันท าให๎ได๎พบปะกัน
น๎อยลง และเพื่อนที่สนิทในมหาวิทยาลัยก็เริ่มเรียนไมํไหวและลาออกกันไปทีละคนจนตอนนี้เธอ
แทบไมํมีเพื่อนสนิทเลยนอกจากเพื่อนที่เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ด๎วยกัน 

ในกรณีของโปเต๎ เห็นได๎ชัดวํา ชีวิตเธอเต็มไปด๎วยความว๎าเหวํ สิ่งที่เธอขาด คือ
ความเอาใจใสํจากท้ังพํอแมํและเพื่อน ซึ่งอาจไมํถึงขั้นวําไมํมีคนยอมรับเธอ แตํคือเธอไมํมีใครอยูํ
เคียงข๎างเพื่อยอมรับเธอตํางหาก เธอจึงไมํมีพื้นที่ส าหรับสื่อสารความต๎องการเป็นที่ยอมรับในตัว
เธอ การเข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะท าให๎โปเต๎รู๎สึกวําตนเองมีคนยอมรับ ซึ่งเธอเองอาจจะไมํได๎
ยอมรับอยํางเต็มปากวําเป็นเพราะสาเหตุนี้ แตํเธอเพียงชอบนักร๎องเกาหลี แตํการท่ีเธอได๎เข๎ามามี
สํวนรํวมในวงการคัฟเวอร์แดนซ์แล๎วเธอได๎รับการเติมเต็มตรงจุดนี้ 

นอกจากน้ี โปเต๎ยังเคยพูดวํา การที่มาเต๎นคัฟเวอร์ เธอได๎ทั้งเพื่อน ทั้งแฟน และ
ศัตรู นั่นก็เทํากับวํา เธอมีคนที่อยูํรอบกายเธอและไมํได๎โดดเดี่ยวอยํางที่เธอเคยเป็นเมื่อเข๎ามาอยูํ
ในวงการคัฟเวอร์แดนซ์  

เหตุการณ์ตํอมาที่ผู๎วิจัยสังเกตเห็นวํา วัยรุํนที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องการ
เป็นที่ยอมรับในหมูํเพื่อนฝูง คือ สิ่งที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์พูดคุยกันก็จะไมํพ๎นเรื่องของศิลปิน
เกาหลีญี่ปุ่นและแฟชั่นเกาหลีญี่ปุ่น ซึ่งเป็นสิ่งที่สร๎างความกลมเกลียวและเป็นท่ียอมรับของกัน
และกันของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่อยํูวงเดียวกัน  ตัวอยํางเชํน ในระหวํางซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์
ของวง วานิลลา คิส พวกเขาก็มักจะพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องศิลปินที่เขาสนใจ ตัวอยํางเชํน “เรน” ซึ่ง
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เป็นศิลปินเกาหลีชื่อดัง ซึ่งได๎แสดงภาพยนตร์เรื่อง แค๎นสังหาร เทพบุตรนินจามหากาฬ ( Ninja 
Assassin) เป็นภาพยนตร์แนวแอ็คชั่น(Action) เกี่ยวกับนักฆําที่ฆําคนอยํางสยดสยอง แตํพวกเขา
ก็เลือกที่จะไปชมภาพยนตร์เรื่องนี้ด๎วยกัน เนื่องจากชอบเรนผู๎เป็นนักแสดงน าในเรื่อง หรือการ
ติดตามขําวคราวของศิลปินคนอ่ืนที่ชื่นชอบแล๎วน ามาแลกเปลี่ยนพูดคุยอยูํแทบจะตลอดเวลาเมื่อ
พักการฝึกซ๎อม 

อยํางไรก็ตามความชื่นชอบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นอยํางมากมายของวัยรุํนจน
เลือกที่จะมาเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ก็ใชํวําเพื่อนๆในโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัยจะชอบเหมือนกันด๎วย 
ดังนั้นการเข๎ามาสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์โดยการสมัครผํานทางอินเตอร์เน็ตก็จะท าให๎วัยรุํนได๎เจอ
เพื่อนใหมํ ซึ่งเป็นเพื่อนที่มีความชอบที่เหมือนกัน และท าให๎พวกเขาเข๎าใจกันและยอมรับกันและ
กัน 

“ได้เจอเพื่อนเยอะ ได้เจอคนใหม่ๆเยอะ อย่างเวลาที่ไปออดิชั่นก็จะเจอหลายวง 
ได้คุยกันกับคนที่ชอบอะไรเหมือนๆกัน” 

(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“ได้เพื่อนเยอะขึ้นนะ ถ้าเราไม่มาท าตรงนี้เราจะไม่มีวันรู้จักเขาได้เลย ถ้าเกิดเรา
ไปเจอเขาข้างนอกเราคงไม่ทักเข้าใช่ไหมคะ แต่ที่เรามาเต้นคัฟเวอร์เราสามารถ
รู้จักกันได้ และเราได้ท ากิจกรรมที่เกี่ยวกับเกาหลี พวกท่ีรักเกาหลีเขาก็จะมีจัด
งานเต้นคัฟเวอร์อย่างงาน Hello Korea หรือ J-Trend ให้เด็กพวกน้ีรวมตัวแล้ว
จัดกิจกรรมขึ้นมา ก็เท่ากับว่าเราได้เที่ยว ได้เพื่อน ได้รวมตัวกับคนที่ชอบอะไร
เหมือนกัน” 

(ฝน-นางสาวพัชรา มีศีลธรรม,22ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

“ใช้เวลาว่างที่เหลือเยอะมากมาท า ถ้าไม่มาท าก็กินนอน กินนอน เปิดคอมอยู่ที่
บ้านเฉยๆ แต่อันนี้มาเต้นก็ได้เพื่อนๆ ได้แลกข้อมูลอะไรกัน ได้เม้าท์กัน สนุกดี”  

(หยิน-นางสาวพรทรัพย์ อังยุรีกุล,17ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553) 

แฟชั่นที่เกี่ยวข๎องกับศิลปิน ไมํวําจะเป็นทรงผม เสื้อผ๎า เป็นเป็นสไตล์คล๎ายๆ
ศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น หรือการแตํงตัวที่เลียนแบบศิลปิน ก็เป็นสิ่งที่ท าให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
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ได๎รับการยอมรับจากเพื่อน ทั้งยังเป็นที่สนใจของคนอ่ืนในสังคม เนื่องจากพฤติกรรมการเลียนแบบ
เครื่องแตํงกายหรือทรงผมของศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบจะกลายเป็นจุดสนใจของทั้งเพื่อนและคนใน
สังคม ถึงแม๎จะเป็นเพียงวันซ๎อมเทํานั้น นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนมากก็จะแตํงตัวมาคล๎ายคลึง
ศิลปินที่เขาชื่นชอบ หรือแม๎กระทั่งซื้อของใช๎ที่เหมือนกับศิลปินที่เขาชอบใช๎ ตัวอยํางที่เห็นได๎ชัดคือ 
อีม นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง แอนโดรเมดร๎า ซึ่งเต๎นคัฟเวอร์เป็น ยูโน ยุนโฮ วงดงบังชินกิ 
เนื่องจากทุกครั้งที่มาซ๎อมเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ เขาจะต๎องแตํงตัวโดยมีกรอบความคิดมาจากการ
แตํงตัวของวง ดงบังชินกิ ที่มักแตํงตัวสีด า ใสํเสื้อคลุม และรองเท๎าผ๎าใบหุ๎มข๎อ บางครั้งก็มีแวํนตา
ด าหรือหมวกที่เหมือนกับที่ศิลปินวงดงบังชินกิชอบใสํ ทั้งบนเวทีหรือในชีวิตจริงของศิลปิน 
นอกจากน้ีรองเท๎าที่เขามักใสํมาซ๎อมบํอยๆก็เป็นรองเท๎าที่เหมือนกับที่ ยูโน ยุนโฮ เคยใสํอีกด๎วย 

จากเรื่องของการแตํงกายของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ได๎อิทธิพลมากจาก
ศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นก็ได๎กลายเป็นเรื่องที่พวกเขาพูดคุยกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน 
เกี่ยวกับเรื่องเครื่องแตํงกายที่ที่เหมือนหรือคล๎ายศิลปินก็เป็นสิ่งที่ชํวยให๎พวกเขาเป็นที่ยอมรับกัน
และกัน และยังเป็นที่สนใจจากคนอ่ืนอีกด๎วย ซึ่งเรื่องของเครื่องแตํงกายเป็นเรื่องที่เป็นรูปธรรมที่
เห็นได๎ชัดที่สุด 

รูปท่ี46  ลักษณะการแตํงกายและทรงผมของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในวันซ๎อม 
  เต๎นคัฟเวอร์ที่ได๎อิทธิพลจากศิลปินวง ดงบังชินกิ  

นอกจากความต๎องการการยอมรับจากเพื่อน เหลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
ยังต๎องการการยอมรับจากสังคมภายนอกอีกด๎วย โดยหนึ่งในนิค นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอน
โดรเมดร๎าได๎กลําววํา การเต๎นคัฟเวอร์ชํวยให๎เธอได๎แสดงศักยภาพของตนให๎คนอ่ืนได๎รู๎วําเธอมี
ความสามารถมากกวําแคํนั่งเรียนอยูํในห๎องเฉยๆ และนี่คือความสามารถพิเศษของเธอ 
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สํวนพลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎าเคยกลําวกับผู๎วิจัยวํา การท่ี
ได๎เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินชายท าให๎เธอรู๎สึกวําเธอเทํและเกํงกวําการเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินหญิง ทั้งๆที่
จริงๆแล๎วเธอก็เป็นผู๎หญิงธรรมดาคนหนึ่ง ไมํได๎เบี่ยงเบนทางเพศแตํอยํางใด  

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนน้ีได๎กลําวเพิ่มเติมอีกวํา การอยูํในวงการคัฟเวอร์แดนซ์
นี้หากผู๎เต๎นไมํใชํผู๎ชาย ทอม กระเทย โอกาสที่จะเป็นที่รู๎จักจะเป็นเรื่องยาก ท้ังที่วงการน้ีสํวนใหญํ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นผู๎หญิงก็ตาม แตํเนื่องจากคนดูสํวนใหญํก็เป็นผู๎หญิงอีกเชํนกัน คนดู
จึงมักชื่นชมผู๎แสดงที่มีเพศสภาพเป็นเพศชายหรือแสดงออกวําเป็นเพศชาย การเลือกที่จะเป็น
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นศิลปินชายก็เป็นวิธีการที่ท าให๎เธอได๎รับการยอมรับในสังคมมากขึ้น 

อีกเหตุการณ์หนึ่งที่ผู๎วิจัยได๎ประสบมาและท าให๎รู๎วําวัยรุํนผู๎เป็นนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เป็นวัยที่ต๎องการการยอมรับและเป็นท่ีสนใจตํอคนรอบข๎าง  ซึ่งเหตุการณ์นั้นเกิดจากการ
พูดคุยกันสองคนกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนหนึ่ง ซึ่งเธอได๎เลําวําเธอเคยประกวดนางงามบนเวที
ใหญํระดับประเทศ แล๎วเข๎ารอบ 40 คนสุดท๎ายเมื่อประมาณ 2 ปีที่แล๎ว ซึ่งเธอต๎องได๎ขึ้นเวทีใหญํ
เพื่อประกวด ซึ่งผู๎วิจัยจึงลองค๎นหาข๎อมูลนี้ผํานทางอินเตอร์เน็ตแล๎วพบวํา เธอไมํได๎เข๎ารอบ 40 คน
สุดท๎ายหรือเธออาจจะไมํได๎สมัครประกวด ซึ่งผู๎วิจัยก็ไมํได๎สืบหาข๎อมูล เพียงแตํรู๎วําเธอโกหกเพื่อ
ต๎องการให๎ผู๎วิจัยรู๎สึกสนใจในตัวเธอวําเธอเป็นคนมีความสามารถ เพราะเธอไมํได๎สวยพอที่จะ
เข๎ารอบการประกวดนางงามรอบลึกๆได๎ ทั้งยังเธอเคยยอมรับเองวําหากเธอรู๎สึกวําตัวเองไมํได๎รับ
ความสนใจจากคนใกล๎ชิด เธอจะรู๎สึกเสียใจ จากเหตุการณ์นี้นับเป็นตัวอยํางที่ดีที่สามารถอนุมาน
ได๎วํา นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นผู๎ที่ต๎องการการยอมรับของคนรอบข๎าง ซึ่งการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็สามารถตอบสนองตรงนี้ได๎ เพราะในชํวงซ๎อมเธอจะมีเพื่อนที่เข๎ามาพุดคุยกันเกี่ยวกับเรื่อง
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เรื่องศิลปินที่ชื่นชอบ หรือเรื่องเครื่องแตํงกาย จากเหตุการณ์นี้ก็สอดคล๎อง
กับสิ่งที่นิค นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎าได๎ให๎ความเห็นวํา ประโยชน์ของการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์วําเป็นพื้นที่ของการได๎รับการยอมรับและเป็นท่ีสนใจ 

“ทุกคนมันก็เป็นอย่างนั้นแหละพี่ ก็คือแล้วแต่คนว่าอยู่ในขั้นไหน คือ ณ จุดๆนี้คง
มีปัจจัยสี่กันหมดแล้ว ได้สังคม เป็นที่ยอมรับ เป็นที่ชื่นชม มีคนเห็นคุณค่าเรา มัน
ก็ทุกคนแหละ นิคยังไม่เคยเห็นคนที่แบบ อย่ามายุ่งกับฉัน ฉันอยากเป็นแค่เงา
เล็กๆ เขาก็คงไม่มาเต้นหรอก” 

(นิค-นางสาวฐิติวิชยา ฉันทใด,20ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 
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จากที่กลําวมานั้น จะเห็นได๎วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นพื้นที่สาธารณะที่
สามารถสื่อสารความต๎องการการยอมรับทั้งจากเพื่อนๆที่มาแบํงปันความรู๎สึกชื่นชอบในสิ่งๆ
เดียวกันและกลายเป็นที่สนใจคนอ่ืนในสังคมที่ก าลังมองพวกเขาอยูํ 

 

3. ความต้องการเป็นผู้มีชื่อเสียง 

  ดูจะเป็นเรื่องที่ปฎิเสธไมํได๎วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คือ การได๎เป็นศิลปินที่
ตนเองคัฟเวอร์ในชํวงระยะเวลาหนึ่ง ทั้งยังได๎รับการยกยํองจากผู๎ชมวําเป็น “ศิลปินคัฟเวอร์แดนซ์” 
นั่นคือ การเป็นศิลปินที่แสดงศิลปะด๎วยการเลียนแบบการแสดงของศิลปินประเทศเกาหลีและ
ญี่ปุ่นที่พวกเขาชื่นชอบ แตํในความเป็นจริงแล๎ว นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็รู๎ตัวเองดีวํา ไมํมีวันที่จะ
เป็นศิลปินคนที่ตัวเองคัฟเวอร์ได๎จริงๆ พื้นที่ของการเต๎นคัฟเวอร์เปรียบเสมือนสิ่งทดแทนความ
ต๎องการเป็นศิลปินของตน โดยเลือกคัฟเวอร์ศิลปินที่ตนอยากเป็นอยากเหมือนแบบนั้น เหมือน
อยํางที่พลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วง วานิลลา คิส บอกวํา คนที่มาเต๎นคัฟเวอร์ก็เพราะอยาก
เป็นแบบดารา แตํเมื่อความเป็นจริงแล๎วมันเป็นไปได๎ยาก จึงเลือกที่จะมาเต๎นคัฟเวอร์แทน 

“สนองตัณหาของคนที่อยากไง อยากเป็นนักร้องคนนั้นแล้วไม่ได้เป็น อยากเต้น
บนเวที สนองตัณหาว่าฉันอยากเป็นซอนเยยังไงไม่มีวันได้เป็นซอนเยอยู่แล้วใน
ชีวิตนี้ มีที่เดียวท่ีจะได้เป็นคือมาเต้นคัฟเวอร์ไง...หนูว่านะประโยชน์ของการโค้ฟ
เวอร์นะ คนจะพูดยังไงก็ช่าง เยอะขนาดไหนก็ช่างแต่จริงๆแล้ว เนื้อจริงๆแล้วมันมี
แค่นี้แหละ สนองนี๊ด ( Need) สนองตัณหาตัวเองแค่นั้นแหละ ใครตอบสวยๆว่า 
ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ค่ะ ต่อต้านยาเสพย์ติดแบบนี้มันแบบ โอ๊ย ไร้สาระ” 

(พลอย-นางสาวพลอย เอ่ียมรักษา,22ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

เจษ ก็เป็นอีกคนที่มองวําการมาเต๎นคัฟเวอร์จะท าให๎ตัวเขามีชื่อเสียงในกลุํมคนที่
สนใจการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เขามองวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะมีคนที่เป็นแฟนคลับศิลปินตัว
จริงคอยติดตามอยํู แตํหากเขาไปเต๎นอยํางอื่นก็จะไมํมีความรู๎สึกเหมือนได๎เป็นดาราแบบที่เขารู๎สึก
อยู ํ
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“เต้นคัฟเวอร์ อย่างเช่นพวกท่ีเต้นดงบังก็จะมีแฟนคลับดงบังที่ชอบในตัวศิลปินอยู่
แล้วเขาก็มากรี๊ดกร๊าดตอนเราเต้นด้วย มันต่างจากการไปประกวดเต้นพวกแจ๊ส
อะไรพวกนี้  เวลาเต้นแจ๊สอะไรพวกนี้มันจะไม่ค่อยมีคนกรี๊ดกร๊าดในช่วงที่เรา
ออกมา” 

(เจษ-นายเจษฎา อํอนน๎อม,18ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนก็ไมํได๎คาดหวังถึงขั้นที่จะต๎องเป็นเหมือนศิลปิน
ดาราคนหนึ่ง แตํการตอบรับที่เหนือความคาดหมายก็ท าให๎ตนเองรู๎สึกวําตัวเองเป็นคนมีชื่อเสียง 
แม๎วํานักแสดงคัฟเวอร์จะเป็นศิลปินคนนั้นไมํได๎จริงๆแตํสิ่งที่ตามมาหลังจากการแสดงคัฟเวอร์ นั่น
คือ ชื่อเสียง ถึงจะเป็นเพียงชื่อเสียงที่เป็นที่รู๎จักเฉพาะกลุํมเทํานั้น อยํางที่ ย๎ุย นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ วง ซีมูเลท ที่รู๎สึกต่ืนเต๎นที่มีคนแสดงอาการราวกับวําเธอเป็นศิลปินคนหนึ่ง 

“ออกแนวแปลกใจ ตกใจนิดๆ ไม่เคยมีคนมารู้จักเราแบบนี้ เราไม่รู้จักเขา แต่เขา
มาทักเรา รู้สึกภูมิใจมากพี่ โหตายแล้ว...บางทีมีคนมาขอ พี่คะถ่ายรูปหน่อยค่ะ 
งงด้วย อุ๊ยตายมีคนมาขอถ่ายรูปเรา รู้สึกเหมือนเป็นคนดัง ออกแนวเป็นดารา
นิดๆ” 

(ยุ๎ย-นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ,18ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม2553) 

อีม ก็เป็นอีกคนที่ได๎รับการตอบสนองความต๎องการมีชื่อเสียงจากการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เขาเองบอกวําเคยเข๎าประกวด อะคาเดมี่ แฟนตาเซีย และเดอะ สตาร์ มากํอน 
แตํวําไมํสามารถผํานเข๎ารอบไปได๎ ซึ่งเขาก็รู๎สึกวําการตอบรับในลักษณะท าให๎เขาเหมือนเป็น
ศิลปินจริงๆจากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น ยิ่งเป็นตัวกระต๎ุนให๎เขารู๎สึกถึงความมีชื่อเสียง ทั้งยัง
เป็นแรงผลักดันให๎ตนเองพยายามที่จะเป็นและเต๎นให๎เหมือนศิลปินย่ิงขึ้นอีก  

“มีความรู้สึกเหมือนตัวเองเป็นคนดังนะ แต่มันก็วูบบ้างหายไปบ้าง โดยปกติแล้ว
คนเราจะรับรู้เหมือนว่ามีใครมอง อย่างเวลาเต้นก็จะรู้ว่ามีคนมองเราก็จะใส่อย่าง
บ้างคลั่ง แต่บางทีก็จะรู้สึกแป้ก ตอนที่เราเต้นแล้วรู้สึกว่ามันไม่ใช่ แล้วมันจะท า
ให้เราดาวน์ (Down)” 

(อีม-นายอายุวัฒน์ กอบหิรัญ,24ปี,สัมภาษณ์,31 มกราคม 2553 
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ทั้งนี้ ถึงแม๎วําการเป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํสามารถชํวยให๎ได๎เป็นคนมี
ชื่อเสียงที่เป็นที่รู๎จักระดับประเทศหรือระดับโลกอยํางศิลปินตัวจริง แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่
ได๎รับการยอมรับมากๆ ก็จะมีการวางตัวเสมือนตัวเองเป็นคนมีชื่อเสียงโดํงดังคนหนึ่ง ดังเห็นได๎
จาก เว็บไซต์ส าหรับแฟนคลับ หรือการถํายแบบโปรโมทวงคัฟเวอร์ของตนผํานสื่อเว็บไซต์  น่ัน
เทํากับวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการเป็นคนมีชื่อเสียงเดํนดังได๎  ดังที่
ผู๎วิจัยได๎ค๎นหาข๎อมูลผํานทางอินเตอร์เน็ตแล๎วพบเว็บไซต์ของวง โฮลี่ โฮลิเนซ ที่มีลักษณะเหมือน
เว็บไซต์ของศิลปินดาราทั่วไป เพื่อประกาศขําวสารเก่ียวกับงานที่สมาชิกในวงจะเข๎ารํวม มีการรับ
สมัครแฟนคลับ มีการท าเสื้อของวงเพื่อขายแฟนคลับ หรือตัวอยํางอีกวงหนึ่งคือวง แพนโดรา ท่ี
เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีชื่อเสียงก็มีการถํายภาพท าโปสการ์ดเพื่อขายบรรดาแฟนคลับตาม
งานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทั่วไปอีกด๎วย  

รูปท่ี47  เว็บไซต์ของวงคัฟเวอร์แดนซ์ Holy Holinez จากhttp://holinez.invisionplus.net/ 

 

รูปท่ี 48  ภาพเปรียบเทียบปกซีดีของวงซุปเปอร์จูเนียร์กับภาพการถํายแบบของ             
  วงแพนโดรา (Pandora) ซึ่งน ามาท าเป็นโปสการ์ดเพื่อขายแฟนคลับของวงในงาน
  แสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
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นอกจากน้ี นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีความโดดเดํนและเป็นที่รู๎จักของชํางภาพ
ประจ าของงานคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นที่รู๎จักกันในวงการคัฟเวอร์วํา พี่หมี ก็จะได๎รับการสนับสนุนโดย
การน านักแสดงคัฟเวอร์คนนั้นไปถํายแบบเพื่อลงเว็บบล็อก  http://shura.exteen.com ซึ่งเป็นเว็บ
บล็อกที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์รู๎จักดี เพราะเมื่อหาต๎องการรู๎ตารางงานคัฟเวอร์แดนซ์และรูปภาพ
ตามงานตํางๆก็สามารถหาได๎จากเว็บบล็อกนี้ การดึงตัวนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดังอยูํแล๎วในหมูํ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ด๎วยกันนับเป็นการตอกย้ าความเป็นคนมีชื่อเสียงโดํงดังที่โดํงดังเสียยิ่งกวํา
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ด๎วยกันเองอยํางมาก จึงไมํนําแปลกใจเลยที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคน
จะมีความมั่นใจจนออกนอกหน๎า 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 49  ภาพการถํายแบบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จากเว็บบล็อก    
  http://shura.exteen.com 

\ 

ทั้งนี้ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ยังมองวํา การเข๎าสูํวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ยังเป็น
หนทางของการเข๎าสูํวงการบันเทิง หากตนเองมีความโดดเดํนเข๎าตา ตัวอยํางเชํน ภาคย์ หนึ่งใน
สมาชิกวง ทล็อบ (Tlob) ได๎เป็นพิธีกรรายการ ซัมวัน อาคันตุกะ ทางชํอง 5 และวง แคนด้ี มาเฟีย 
(Candy Mafia) ที่ได๎เป็นศิลปินจริงๆไปแล๎ว ทั้งยังมีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อีกหลายคนที่ก าลังเก็บ
ตัวเพื่อเป็นศิลปินและแดนซ์เซอร์อีกหลายคน ตามที่พลอยและก๏องได๎บอกเอาไว๎  

 

http://shura.exteen.com/
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“อย่างวง อีอาร์ น้องคนที่เป็นชางมินคนเก่าตอนนี้เป็นนักร้องฝึกหัดอยู่แกรมมี่ 
แล้วก็มีวง Perzona โค้ฟ BigBang โค้ฟเคป๊อบผู้ชายตอนี้ก็ซุ่มออกเทปอยู่ มันก็
มีหลากหลายแนวให้เลือกนอกจากเป็นดาราแล้ว เมื่อก่อนวงดงบังดังๆเลยนะคือ 
วง Tlob ผู้ชาย 4 คน ผู้หญิงคนนึง ผู้ชายที่เป็นแจจุงตอนนี้เป็นพิธีกรอยู่ ซัมวัน
อาคันตุกะ อีก 2 คนเป็นนักร้องฝึกหัดอยู่แกรมมี่” 

(พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

“ก็อย่างมีคนเป็นนักร้องไปแล้วบ้าง วง Candy Mafia หรือเป็นนักแสดงก็ได้ เป็น
Dancer ให้ศิลปินดังๆก็ได้ ก็เท่ากับว่ามันเป็นลู่ทางในการท างานท านองนี้ได้” 

(ก๏อง-นายอิษฎา โภชกปริภัณฑ์,18ปี,สัมภาษณ์,30 มกราคม 2553) 

รูปท่ี 50   วง แคนด้ีมาเฟีย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ที่ปัจจุบันนี้ได๎เป็นศิลปินแล๎ว 

 

จากที่กลําวมาจะเห็นได๎วํา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นพื้นที่สื่อสารให๎นักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์มีชื่อเสียงและมีความโดดเดํนในหมูํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หรือในหมูํผู๎ชมที่บางคน
อาจลงท๎ายด๎วยการสมัครเป็นแฟนคลับของวง ซึ่งเป็นการสื่อสารความต๎องการของวัยรุํนที่ต๎องการ
เป็นคนมีชื่อเสียง ทั้งยังเป็นชํองทางสูํการเป็นศิลปินจริงๆได๎อีกด๎วย 
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4. สนองความต้องการเป็นตัวของตัวเองและเข้าใจตนเอง 

  วัยรุํนเป็นวัยที่ก าลังค๎นหาความเป็นตัวของตัวเอง การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เป็น
ชํองทางส าหรับวัยรุํนสามารถค๎นหาความเป็นตัวของตัวเองจนน าไปสูํความเข๎าใจตนเอง หลายคน
อาจมองวํา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเป็นการแสดงเลียนแบบศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่นแล๎ว
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นตัวของตัวเองได๎อยํางไร หากการเป็นตัวของตัวเองคือ การไมํได๎เป็น
เหมือนกับคนอ่ืน ซึ่งเป็นค าถามที่เกิดขึ้นกับตัวผู๎วิจัยเชํนกัน 

พลอย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎า  เป็นผู๎ใกล๎ชิดกับผู๎วิจัยมากที่สุด
มักบอกวํา การที่ได๎มาเต๎นคัฟเวอร์เป็นการได๎แสดงออกความเป็นตัวเอง แตํผู๎วิจัยกลับรู๎สึกวําทั้ง
ลักษณะทําทาง การพูดจา บุคลิกและเครื่องแตํงกาย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ล๎วนเลียนแบบหรือได๎
กรอบความคิดจากศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบทั้งนั้น ตัวอยํางหนึ่งจากค าสัมภาษณ์ของพลอยที่
กลําวถึงอีม เพื่อนรํวมวงของเธอวํา เมื่อกํอนตอนที่อีมเพิ่งเข๎ามารํวมวงใหมํๆ ซึ่งตอนนั้นอีมต๎อง
เต๎นเป็นมิกกี้ ยูชอน วงดงบังชินกิ แตํบุคลิกภายนอกของอีมนั้นดูไมํใชํเลย แตํการได๎เข๎ามารํวม
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์อีมก็เริ่มปรับตัวจากภายนอกให๎ดูเหมือนมิกกี้ ยูชอน  ที่ดูเป็นผู๎ชายเจ๎าส าอาง 
แตํงตัวเนี๊ยบ มีลักษณะเหมือนผู๎ชายเจ๎าชู๎ 

“อย่างอีมตอนแรกที่มาออเป็นมิกกี้ คือดูเต้นเหนื่อยเหมือนมิกก้ีมาก แล้วอีมก็ไป
เก็บไลน์มิกกี้มาสามเดือนจนเต้นเหมือนมิกกี้มาก ถ้าเราต้องเป็นคนที่ไม่ใช่เรา ก็
ต้องปรับตัว แล้วอีมก็แบบเริ่มปรับเสื้อผ้า ผม เป็นฟิวมิกกี้ มันก็ท าให้ดูเหมือน
มากขึ้น เพราะฉะนั้นอีมก็จะแต่งตัวจัดเพราะมิกกี้แต่งตัวจัด เจ้าส าอาง  นั่นคือ 
นอกจากความเหมือนที่แต่งตัวมา หมายความว่าต้องปรับตัวได้ ต้องพยายามท า
ตัวให้เหมือนเอง” 

“พลอย-นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท์,23ปี,สัมภาษณ์,23 มกราคม 2553) 

ทุกวันนี้ อีมได๎เปลี่ยนมาเต๎นคัฟเวอร์เป็นยูโน ยุนโฮ แทน เนื่องจากมีการปรับวง
ในชํวงประมาณเกือบปีที่ผํานมาซึ่งลักษณะภายนอกก็ดูคล๎ายยูโน ยุนโฮโดยเฉพาะเรื่องการแตํงตัว
ที่เห็นชัดเจนที่มักจะแตํงตัวให๎ดูเป็นผู๎ชายที่ชอบเลํนกีฬา หรือกระทั่งการโพสทําถํายรูปท่ีจะแสดง
ทําทางเหมือนที่ยูโนยุนโฮมักท า ซึ่งตัวเขาก็มั่นใจวํานี่คือการได๎เป็นตัวของตัวเอง จึงเห็นได๎วํา การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์คือพื้นที่ส าหรับค๎นหาตัวตนของอีม โดยผํานการเป็นมิกกี้ ยูชอน และยูโน ยุน
โฮ  



 
 

 

141 

 

ทั้งนี้ พฤติกรรมแบบเดียวกับที่อีมเป็นน้ัน นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนอ่ืนก็เป็น ไมํ
วําจะเป็นตัวพลอยเองที่ก็ยอมรับวํา เขามักชอบเลียนแบบบุคลิกของชางมิน ศิลปินวงดงบังชินกิ 
ซึ่งก็ท าให๎ตัวเองติดลักษณะทําทางของชางมินมาจนทุกวันนี้  

รูปท่ี51  ลักษณะการแตํงกายและทรงผมของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในวันซ๎อม  

การแสดงที่ได๎รับอิทธิพลจากศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น 

 

จากที่กลําวมาท าให๎เข๎าใจได๎วํา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความ
ต๎องการค๎นหาตัวตนของวัยรุํนโดยผํานการเป็นเหมือนศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบ ซึ่งเป็นหนทางสูํการ
เข๎าใจตนเองและยังสื่อสารความเป็นตัวของตัวเองในรูปแบบนี้สูํสังคม ซึ่งสามารถท าให๎รู๎วําตนเอง
เป็นอยํางไรในสายตาของคนอ่ืน 
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ส่วนที4่ ทัศนคติของผู้ชมต่อการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นอย่างไร 

การวิเคราะห์ทัศนคติของผู้ชมต่อการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  จากแบบสอบถาม  “ทัศนคติ
ของผู้ชมต่อการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance)”  

4.1 การวิเคราะห์ปัจจัยสํวนบุคคล ของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ได๎แกํ เพศ อายุ ระดับ
การศึกษา และอาชีพ แสดงรายละเอียดของข๎อมูลดังตารางตํอไปนี้ 
ตารางที่ 4.1  จ านวนและร๎อยละของผ๎ูชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ าแนกตามลักษณะประชากร 

 

ปัจจัยส่วนบุคคล จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ   

ชาย 17 17.0 
หญิง 83 83.0 

รวม 100 100.0 
อาย ุ   

10 - 14 ปี  19 19.0 
15 - 19 ปี 49 49.0 
20 - 24 ปี 30 30.0 
25 ปีขึ้นไป 2 2.0 

รวม 100 100.0 
ก าลังศึกษาอยู่ในระดับ   

มัธยมศึกษาตอนต๎น 40 40.0 
มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทํา 21 21.0 
ปริญญาตรี 31 31.0 
จบการศึกษา 8 8.0 

รวม 100 100.0 
อาชีพ   

นักเรียน/นักศึกษา  88 88.0 
พนักงานบริษัทเอกชน 9 9.0 
ข๎าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ    2 2.0 
ประกอบธุรกิจสํวนตัว 1 1.0 

รวม 100 100.0 
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จากตารางที่ 4.1 จะเห็นได๎วํา 
1. ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สํวนใหญํเป็นเพศหญิง จ านวน 83 คน คิดเป็นร๎อยละ 83.0 ที่

เหลือเป็นเพศชาย จ านวน 17 คน คิดเป็นร๎อยละ 17.0 
2. ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สํวนใหญํมีอายุอยูํในชํวง 15 - 19 ปี  จ านวน 49 คน คิดเป็น

ร๎อยละ 49.0 รองลงมา คือ อายุ 20 - 24 ปี  จ านวน 30 คน คิดเป็นร๎อยละ 30.0  อายุ 10 - 14 ปี  จ านวน 19 คน 
คิดเป็นร๎อยละ 19.0 และอายุ 25 ปีขึ้นไป จ านวน 2 คน คิดเป็นร๎อยละ 2.0 ตามล าดับ  

3. ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สํวนใหญํมีระดับการศึกษา มัธยมศึกษาตอนต๎น  จ านวน 40 
คน คิดเป็นร๎อยละ 40.0 รองลงมา คือ ปริญญาตรี  จ านวน 31 คน คิดเป็นร๎อยละ 31.0 มัธยมศึกษาตอนปลาย
หรือเทียบเทํา จ านวน 21 คน คิดเป็นร๎อยละ 21.0 และจบการศึกษา จ านวน 8 คน คิดเป็นร๎อยละ 8.0 ตามล าดับ 

4. ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สํวนใหญปํระกอบอาชีพ นักเรียน /นักศึกษา จ านวน 88 คน 
คิดเป็นร๎อยละ 88.0 รองลงมา คือ พนักงานบริษัทเอกชน จ านวน 9 คน คิดเป็นร๎อยละ 9.0  ข๎าราชการ/พนักงาน
รัฐวิสาหกิจ  จ านวน 2 คน คิดเป็นร๎อยละ 2.0 และประกอบธุรกิจสํวนตัว  จ านวน 1 คน คิดเป็นร๎อยละ 1.0  
ตามล าดับ 
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4.2 การวิเคราะห์ข๎อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ได๎แกํ ความถี่ในการชม
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ สาเหตุของการเข๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ติดตามขําวงานคัฟเวอร์
แดนซ์ผํานสื่อใดบ๎าง และความรู๎สึกที่มีตํอนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เมื่อเปรียบเทียบกับศิลปิน
ต๎นแบบ แสดงรายละเอียดของข๎อมูลดังตารางตํอไปนี้  
 

ตารางที่ 4.2  จ านวนและร๎อยละของผ๎ูชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ าแนกตามพฤติกรรมและสาเหตุในการชม 
 

พฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   จ านวน (คน) ร้อยละ 
ความถ่ีในการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   
1 ครั้งตํอ 1 เดือน 34 34.0 
2 ครั้งตํอ 1 เดือน 38 38.0 
3 - 4 ครั้งตํอ 1 เดือน 15 15.0 
มากกวํา 4 ครั้งตํอ 1 เดือน 13 13.0 

รวม 100 100.0 
สาเหตุของการเข้าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   

ชื่นชอบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น   
ไมํใช ํ 26 26.0 
ใช ํ 74 74.0 

รวม 100 100.0 
สาเหตุของการเข้าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   

ชื่นชอบเพลงเกาหลีหรือญี่ปุ่น   
ไมํใช ํ 42 42.0 
ใช ํ 58 58.0 

รวม 100 100.0 
สาเหตุของการเข้าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   

ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ ์   
ไมํใช ํ 73 73.0 
ใช ํ 27 27.0 

รวม 100 100.0 
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ) 
 
พฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   จ านวน (คน) ร้อยละ 
สาเหตุของการเข้าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   

เพื่อนเป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ ์   
ไมํใช ํ 63 63.0 
ใช ํ 37 37.0 

รวม 100 100.0 
สาเหตุของการเข้าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์   

ชื่นชอบการเต้น   
ไมํใช ํ 40 40.0 
ใช ํ 60 60.0 

รวม 100 100.0 
ติดตามข่าวงานคัฟเวอร์แดนซ์ผ่านสื่อใด   
โทรทัศน ์ 6 6.0 
วิทย ุ 3 3.0 
อินเตอร์เน็ต 64 64.0 
เพื่อน 27 27.0 

รวม 100 100.0 
ความรู้สึกที่มีต่อนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เมื่อ
เปรียบเทียบกับ 

  

ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มากกวําศิลปิน
ต๎นแบบ 

2 2.0 

ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เทียบเทําศิลปิน
ต๎นแบบ 

26 26.0 

ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์น๎อยกวําศิลปิน
ต๎นแบบ 

72 72.0 

รวม 100 100.0 
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จากตารางที่ 4.2 จะเห็นได๎วํา 
  1. ความถี่ในการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของผู๎ชม สํวนใหญํจะชมการแสดงคัฟเวอร์

แดนซ์ 2 ครั้งตํอ 1 เดือน  จ านวน 38 คน คิดเป็นร๎อยละ 38.0 รองลงมา คือ 1 ครั้งตํอ 1 เดือน จ านวน 34 คน คิด
เป็นร๎อยละ 34.0  3 - 4 ครั้งตํอ 1 เดือน จ านวน 15 คน คิดเป็นร๎อยละ 15.0 และมากกวํา 4 ครั้งตํอ 1 เดือน จ านวน 
13 คน คิดเป็นร๎อยละ 13.0 ตามล าดับ 

  2.  สาเหตุของการเข๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของผู๎ชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  ได๎แบํง
ออกเป็น 5 สาเหตุหลักๆ โดยผ๎ูเข๎าชมสํวนใหญสําเหตุของการเข๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  คือ ชื่นชอบศิลปิน
เกาหลีหรือญี่ปุ่น จ านวน 74 คน คิดเป็นร๎อยละ 74.0 รองลงมา คือ ชื่นชอบการเต๎น จ านวน 60 คน คิดเป็นร๎อยละ 
60.0  ชื่นชอบเพลงเกาหลีหรือญี่ปุ่น  จ านวน 58 คน คิดเป็นร๎อยละ 58.0  เพื่อนเป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
จ านวน 37 คน คิดเป็นร๎อยละ 37.0 และชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  จ านวน 27 คน คิดเป็นร๎อยละ 27.0 
ตามล าดับ  

3. ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  สํวนใหญํ ติดตามขําวงานคัฟเวอร์แดนซ์ผํานส่ือ ได๎แกํ 
อินเตอร์เน็ต จ านวน 64 คน คิดเป็นร๎อยละ 64.0 รองลงมา คือ เพื่อน จ านวน 27 คน คิดเป็นร๎อยละ 27.0 
โทรทัศน์ จ านวน 6 คน คิดเป็นร๎อยละ 6.0  และวิทยุ จ านวน 3 คน คิดเป็นร๎อยละ 3.0 ตามล าดับ 

  4. ความรู๎สึกของผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีตํอนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เมื่อเปรียบเทียบ
กับศิลปินต๎นแบบ สํวนใหญชํื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์น๎อยกวําศิลปินต๎นแบบ จ านวน 72 คน คิดเป็นร๎อยละ 
72.0 รองลงมา คือ ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เทียบเทําศิลปินต๎นแบบ  จ านวน 26 คน คิดเป็นร๎อยละ 26.0 
และชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มากกวําศิลปินต๎นแบบ จ านวน 2 คน คิดเป็นร๎อยละ 2.0  ตามล าดับ 
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4.3 การวิเคราะห์ทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  จากแบบสอบถาม “ทัศนคติของผู๎ชม
ตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance)” โดยผู๎วิจัยได๎แบํงทัศนคติของผู๎ชมออกเป็น 2 ด๎าน 
ได๎แกํ ด๎านความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของผู๎ชม และด๎าน
มาตรฐานเก่ียวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance) ของผู๎ชม 

 
4.3.1 ด้านความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของผู้ชม แบ่ง
ออกเป็น 24 ข้อ ซึ่งแสดงรายละเอียดของการวิเคราะห์ต่างๆ ดังตารางต่อไปนี้  
 

ตารางที่ 4.3.1 จ านวนและร๎อยละของความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของ
ผ๎ูชม 

 

ความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ ์
(Cover Dance) ของผู้ชม 

___

X  S.D. ระดับ
ความเห็น 

1. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่สํงเสริมให๎วัยรุํนใช๎เวลาวํางให๎
เป็นประโยชน ์

4.23 .839 มากที่สุด 

2. ทํานชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เนื่องจากทํานชื่นชอบศิลปินเกาหลีหรือ
ญี่ปุ่น 

4.12 .756 มาก 

3. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ใช๎ความคิดสร๎างสรรค ์ 4.05 .873 มาก 

4. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่เป็นท่ียอมรับของวัยรุํนท่ัวไป 3.91 .712 มาก 

5. ทํานชอบดูการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ใช๎เพลงใหมํลําสุดของศิลปินแตํละ
วง   

3.77 .908 มาก 

6. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่เป็นท่ียอมรับของคนในสังคม
โดยรวม 

3.76 .830 มาก 

7. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นส่ิงที่ชํวยให๎วัยรุํนที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เป็นที่ยอมรับในสังคมมากขึ้น 

3.64 .835 มาก 

8. สํวนประกอบ อาทิ เสื้อผ๎า ฉาก เป็นสํวนชํวยให๎ทํานชอบการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์มากขึ้น 

3.52 .948 มาก 

9. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นแรงบันดาลใจให๎ทํานอยากเต๎นคัฟเวอร์
แดนซ์ด๎วย 

3.51 1.068 มาก 
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ตารางที่ 4.3.1  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ ์
(Cover Dance) ของผู้ชม 

___

X  S.D. ระดับ
ความเห็น 

10. ทํานชื่นชอบวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ใช๎เพลงแตกตํางจากวงอื่นท่ี
เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินวงเดียวกัน 

3.46 .947 มาก 

11. วัยรุํนใช๎การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเครื่องมือในการสร๎างความโดด
เดํนให๎กับตัวเอง 

3.44 1.008 มาก 

12. ทํานชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เนื่องจากทํานชอบนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ ์

3.42 .855 มาก 

13. การชมละครและภาพยนตร์ของเกาหลีและญี่ปุ่นก็นับเป็นตัวสํงเสริม
ให๎ทํานสนใจการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เชํนกัน 

3.34 1.103 ปานกลาง 

14. ทํานรู๎สึกเบื่อเมื่อต๎องดูวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นเพลงซ้ าๆกัน ถึงแม๎วําจะ
เป็นเพลงใหมํลําสุดของศิลปินต๎นแบบ 

3.31 1.143 ปานกลาง 

15. ทํานชื่นชอบวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีสมาชิกเป็นเพศเดียวกันทั้งหมด(หญิง
ล๎วน ชายล๎วน กระเทยล๎วน เป็นต๎น)มากกวําแบบผสม  

3.27 1.043 ปานกลาง 

16. นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นวัยรุํนท่ีต๎องการเป็นท่ีสนใจของคนรอบข๎าง 3.24 .955 ปานกลาง 

17. ทํานรู๎สึกชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีรูปรํางหน๎าตาหรือทําทางที่
คล๎ายกับศืลปินต๎นแบบ 

3.19 1.042 ปานกลาง 

18. ทํานยังคงให๎ความสนใจนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในขณะท่ีพวกเขา
ไมํได๎แสดงอยูํบนเวทีก็ตาม 

3.19 1.051 ปานกลาง 

19. ทํานมีความรู๎สึกชื่นชอบการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ที่เต๎นเป็นศิลปินท่ีมีเพศตรงข๎ามกับตัวนักแสดงคัฟเวอร ์

3.11 .852 ปานกลาง 

20. ทํานรู๎สึกชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นเป็นศิลปินเพศเดียวกับตัว
นักแสดงเองมากกวํานักแสดงที่เต๎นข๎ามเพศ 

3.01 1.000 ปานกลาง 

21. ทํานอยากให๎มีการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ศิลปินไทย 3.01 1.251 ปานกลาง 

22.ขณะดูการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เหมือนกับได๎ดูการแสดงของศิลปินตัว
จริง 

3.00 .943 ปานกลาง 

23.นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คือตัวแทนของศิลปิน 2.88 1.183 ปานกลาง 

24. ทํานชมเพื่อความสนุกสนานเทํานั้น  ไมํเกี่ยวกับความชื่นชอบศิลปิน
หรือชอบวงคัฟเวอร์แดนซ ์

2.84 .972 ปานกลาง 
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จากตารางที่ 4.3.1 ความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของ
ผ๎ูชม พบวํา ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance) มีความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  
(Cover Dance) ในภาพรวมมีระดับความเห็นมาก  

เมื่อพิจารณาเป็นรายข๎อในความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover 
Dance) ของผู๎ชม โดยสามารถเรียงจาก 3 อันดับแรก ได๎แกํ ทํานคิดวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่

สํงเสริมให๎วัยรุํนใช๎เวลาวํางให๎เป็นประโยชน์ (
___

X = 4.23) ทํานชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เนื่องจากทํานชื่นชอบ

ศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น (
___

X = 4.12) และทํานคิดวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ใช๎ความคิด

สร๎างสรรค์ (
___

X = 4.05) ตามล าดับ 
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4.3.2 ด้านมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของผู้ชมแบ่งออกเป็น 10 
ข้อ ซึ่งแสดงรายละเอียดของการวิเคราะห์ต่างๆ ดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.3.2  จ านวนและร๎อยละของมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance) ของผ๎ูชม 
 

มาตรฐานเกี่ยวกับการแสดง 
คัฟเวอร์แดนซ ์(Cover Dance) ของผู้ชม 

___

X  S.D. ระดับ
ความเห็น 

1. การสร๎างความเพลิดเพลินให๎กับคนดูมีความส าคัญในการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ด ี

4.20 .829 มากที่สุด 

2. การเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการมีทักษะการเต๎นท่ีด ี 3.90 .847 มาก 

3. การเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบ 3.82 .833 มาก 

4. เส้ือผ๎าที่เหมือนศิลปินต๎นแบบมีความจ าเป็นอยํางมากในการชํวยให๎
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นสมบูรณ์แบบ 

3.69 .961 มาก 

5.หากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คิดการแสดงเพิ่มเติมนอกเหนือจากการ
แสดงที่ศิลปินตัวจริงเคยแสดงก็นับวําเป็นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ด ี

3.58 .890 มาก 

6. การเต๎นเหมือนศิลปินต๎นแบบมีความส าคัญกวําการเต๎นด๎วยทักษะการ
เต๎นที่ด ี

3.58 1.037 มาก 

7. รูปรําง หน๎าตา หรือทําทางของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เหมือนกับ
ศิลปินต๎นแบบจ าเป็นตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ด ี

3.43 .998 มาก 

8. การไมํใสํเส้ือผ๎าที่เหมือนศิลปินต๎นแบบในการแสดงก็ไมํสํงผลตํอการ
เป็นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่สมบูรณ์แบบ 

3.37 1.012 ปานกลาง 

9. หากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเพศเดียวกับศิลปินตัวจริงจะมีความ
สมบูรณ์ของการแสดงมากกวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ไมํได๎เป็นเพศ
เดียวกับศิลปินตัวจริง 

3.23 1.205 ปานกลาง 

10. การสร๎างฉากที่เหมือนกับคอนเสิร์ตของศิลปินต๎นแบบมีความจ าเป็น
อยํางมาก 

3.10 1.078 ปานกลาง 
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จากตารางที่ 4. 3.2 มาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของผ๎ูชม 
พบวํา ผ๎ูชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) มีมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover 

Dance) ในภาพรวมมีระดับความเห็นมาก (
___

X = 3.59) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข๎อในมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  (Cover Dance) ของผ๎ูชม โดยสามารถ
เรียงจาก 3 อันดับแรก ได๎แกํ ทํานคิดวําการสร๎างความเพลิดเพลินให๎กับคนดูมีความส าคัญในการแสดงคัฟเวอร์

แดนซ์ที่ดี (
___

X = 4.20) ทํานคิดวําการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการมีทักษะการเต๎นท่ีดี (
___

X = 3.90) และทํานคิด

วําการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบ (
___

X = 3.82) ตามล าดับ 
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จากแบบสอบถามเรื่องทัศนคติของผู๎ชมที่มีตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น 
สามารถสรุปผลออกมาตามตารางดังนี้ 

จาก ตารางที่ 4.1 จ านวนและร๎อยละ ของผ๎ูชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ าแนกตามปัจจัย
สํวนบุคคลนั้นจะเห็นได๎วําผ๎ูชมสํวนใหญํนั้นเป็นวัยรุํนเพศหญิงที่ก าลังศึกษาอยูํในชํวงมัธยมศึกษาตอนปลาย
มากที่สุดและระดับมหาวิทยาลัย ซึ่งอยูํในชํวงวัยเดียวกันกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนใหญํ ซึ่งเป็นวัยที่
ต๎องการเป็นท่ียอมรับ การท่ีได๎เข๎ามาชมการแสดงก็เทํากับวําได๎เป็นสํวนหนึ่งของสังคมคัฟเวอร์แดนซ์เพื่อได๎น า
เรื่องราวๆตํางๆเกี่ยวกับเรื่องนี้ไปแลกเปล่ียนสนทนากับเพื่อน เทํากับวําเป็นการเข๎าสังคมแบบหน่ึง นอกจากนี้
ผ๎ูชมสํวนใหญํเป็นเพศหญิงซึ่งสอดคล๎องกับค าบอกเลําของนิค นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎าที่บอกวํา 
วงการคัฟเวอร์แดนซ์เป็นวงการของผู๎หญิง คนดูสํวนมากเป็นผ๎ูหญิง ดังนั้นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นท่ีสนใจจึง
มักเป็นเพศชาย ทอม และกระเทย ดังนั้นจึงมีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนท่ีเป็นเพศหญิงเลือกที่จะเต๎นเป็น
ผ๎ูชายเพื่อให๎ได๎รับการยอมรับจากคนดู 

จากตารางที่ 4.2  จ านวนและร๎อยละของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จ าแนก
ตามลักษณะประชากรซึ่งเห็นได๎วํา ผู๎ชมคํอนข๎างใสํใจกับการชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ หาก
ผู๎วิจัยประมาณการวํา 1 เดือนมีวันหยุด 8 วัน แล๎วการใช๎เวลาวําง 8 วันเพื่อมาดูการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ 2 ครั้งตํอเดือนก็นับวําผู๎ชมใช๎เวลาวํางกับการเข๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์พอสมควร ซึ่ง
สามารถอนุมานได๎วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่นําสนใจพอสมควร  

อยํางไรก็ตามสาเหตุของการเข๎าชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของผู๎ชมนั้นจะมี
เหตุผลที่เกี่ยวข๎องกับความชื่นชอบศิลปิน,เพลงและการเต๎นมากกวําที่จะชอบตัวนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์หรือเป็นเพื่อนกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ซึ่งเป็นการยืนยันได๎วําผู๎ชมนั้นเลือกที่จะชมการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เพราะชื่นชอบศิลปินต๎นแบบมากกวําชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  

ผู๎ชมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นจะติดตามขําวสารของการแสดงผํานสื่อทาง
อินเตอร์เน็ตมากที่สุด  ซึ่งสอดคล๎องกับการติดตามขําวสารของศิลปินของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 
จากจุดนี้ท าให๎ผู๎วิจัยตระหนักได๎วํา วัยรุํนนิยมการสื่อสารผํานทางอินเตอร์เน็ตอยํางมาก และท าให๎
วัยรุํนทั้งผู๎ที่เป็นนักแสดงและเป็นผู๎ชมการแสดงถูกชักจูงได๎งําย 

จากตารางที่ 4.3.1 จ านวนและร๎อยละของความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ( Cover Dance) ของผู๎ชมนั้นเห็นวํา สิ่งที่ส าคัญที่สุดของการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ คือ สํงเสริมให๎วัยรุํนใช๎เวลาวํางให๎เป็นประโยชน์มากที่สุด  
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แตํสิ่งที่นําสนใจก็คือ ผู๎ชมคิดวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ใช๎
ความคิดสร๎างสรรค์อยูํในระดับมาก ทั้งๆที่การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คือการแสดงเลียนแบบศิลปิน
เกาหลีและญี่ปุ่น แตํจากที่ผู๎วิจัยได๎กลําวไว๎ในสํวนที่ 2 วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นสามารถคิด
การแสดงเพิ่มเติมได๎และยังสามารถออกแบบชุดเองก็ได๎ เพียงแตํต๎องมีกรอบความคิดจากการ
แสดงของศิลปินต๎นแบบ 

ทั้งนี้ผู๎ชมก็คิดวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นที่ยอมรับในกลุํมวัยรุํนกันเองและ
เป็นที่ยอมรับในสังคมโดยรวมอีกด๎วย อยํางไรก็ตามพวกเขาก็มองวําหากเปรียบเทียบกันแล๎ว การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นที่ยอมรับในหมูํวัยรุํนเสียมากกวํา 

นอกเหนือจากนี้ ความเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่อยํูในระดับ
มากนั้นก็คือ ผู๎ชมคิดวําเสื้อผ๎าและฉากเป็นสํวนชํวยให๎ผู๎ชมชอบการแดงคัฟเวอร์แดนซ์มากขึ้น และ 
การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นแรงบันดาลในให๎ผู๎ชมอยากเต๎นคัฟเวอร์บ๎าง 

สํวนความเห็นทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่อยํูในระดับปานกลางก็คือ 
ผู๎ชมอยากให๎มีการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของศิลปินไทย และผู๎ชมรู๎สึกวําขณะชมการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เหมือนกับได๎ดูการแสดงของศิลปินตัวจริง 

จากตารางที่ 4.3.1ยังแสดงให๎เห็นเกี่ยวกับทัศนคติของผู๎ชมตํอนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์อีกวํา ผู๎ชมรู๎สึกวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ใช๎การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเครื่องมือในการ
สร๎างการเป็นที่ยอมรับในสังคมทั้งยังเป็นเคร่ืองมือในการสร๎างความโดดเดํนให๎แกํตัวนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์อีกด๎วย ซึ่งสอดคล๎องกับประโยชน์ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่สามารถสนองความ
ต๎องการของวัยรุํนในเรื่องการเป็นที่ยอมรับและความต๎องการเป็นคนที่มีชื่อเสียงดังที่ผู๎วิจัยได๎กลําว
ไปแล๎วในสํวนที่ 3 

นอกจากน้ีผู๎ชมได๎ให๎ความสนใจในตัวนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์แม๎ในขณะที่ไมํได๎
แสดงบนเวทีในระดับปานกลางเทํานั้น และผู๎ชมก็คิดวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นตัวแทนของ
ศิลปินเพียงระดับปานกลางเทํานั้น 

สํวนเรื่องของการเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินที่เป็นเพศตรงข๎ามกับนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็ได๎รับการยอมรับจากผู๎ชมมากกวํานักแสดงที่เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินที่เป็น
เพศเดียวกับนักแสดง ถึงแม๎วําระดับของความชื่นชอบจะไมํหํางกันมากก็ตาม 
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  จากข๎อมูลในตารางที่ 4.3.2  จ านวนและร๎อยละของมาตรฐานเกี่ยวกับการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ (Cover Dance) ของผู๎ชม สามารถสรุปได๎ดังนี้ 

สิ่งที่ส าคัญที่สุดส าหรับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีน้ัน ผู๎ชมให๎ความส าคัญกับการ
สร๎างความเพลิดเพลินแกํผู๎ชม ซึ่งจุดนี้จากการสังเกตของผู๎วิจัยมองวํา วงคัฟเวอร์แดนซ์จ านวนไมํ
มากนักที่ให๎ความส าคัญกับจุดนี้ เพียงแตํเต๎นคัฟเวอร์ให๎เหมือนแตํไมํใสํใจเกี่ยวกับอารมณ์ของการ
แสดงที่เป็นตัวชํวยสร๎างความเพลิดเพลินให๎กับคนดูได๎ 

สิ่งหนึ่งที่เป็นที่สงสัยวํามาตรฐานการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีน้ันคืออะไรในสายตา
ของผู๎ชม ซึ่งผลการส ารวจได๎ออกมาวําผู๎ชมจะให๎ความส าคัญกับวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีทักษะการ
เต๎นท่ีดีพอๆกับการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่เหมือน แตํเมื่อให๎ผู๎ชมเปรียบเทียบกันระหวํางการแสดงของ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีทักษะการเต๎นที่ดีและเต๎นเหมือนแล๎ว ผู๎ชมสํวนใหญํก็จะเลือกการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีทักษะการเต๎นที่ดี 

มาตรฐานเรื่องการแตํงกายของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ส าหรับผู๎ชมนั้น ผู๎ชมเห็น
วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีต๎องใช๎เครื่องแตํงกายที่เหมือนศิลปินต๎นแบบมากกวําที่จะแตํงตัวไมํ
เหมือนศิลปินและผู๎ชมคิดวําการที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คิดการแสดงเพิ่มเติมก็ยังนับเป็นการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีอยูํ เนื่องจากผู๎ชมมองวําการสร๎างสรรค์การแสดงเพิ่มนั้นเป็นการใช๎
ความคิดสร๎างสรรค์ของวัยรุํน 

การท่ีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเพศเดียวกันกับศิลปินต๎นแบบที่พวกเขาคัฟเวอร์
ก็เป็นมาตรฐานของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีในระดับปานกลางเทํานั้นในทัศนะของคนดู ซึ่ง
สอดคล๎องกับข๎อมูลจากตารางที่4.3.1 วําผู๎ชมยอมรับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์เป็นเพศตรงข๎ามกับศิลปินต๎นแบบได๎ ดังนั้นไมํวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นเพศเดียวกัน
กับศิลปินต๎นแบบหรือไมํ มาตรฐานของการแสดงก็ไมํได๎ลดลง 

  



 

 
บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่อง “การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่สื่อสารของวัยรุํน” ใช๎วิธีการ
วิจัยแบบสหวิธี ( Multiple Methodology) โดยผู๎วิจัยเข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวม 
(Participant Research) ในวงคัฟเวอร์แดนซ์วงแอนโดรเมดร๎าและวงวานิลลา คิส ประกอบกับการ
สัมภาษณ์เชิงลึก  (In-Depth Interview) และแบบสอบถาม (Questionnaire) เรื่อง “ทัศนคติของ
ผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์” โดยผู๎วิจัยสรุปออกมาเป็น 4 หัวข๎อ ดังนี้ 

1.ข๎อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทย 

2.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีกระบวนการสร๎างสรรค์ จัดต้ังทีม การคัดเลือก การ
ฝึกซ๎อม การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดง  

3.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการของวัยรุํนแตํละด๎าน 

4.ทัศนคติของผู๎ชมตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

 

สรุปผลการวิจัย 

1.ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทย 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ( Cover Dance) คือ  การแสดงเลียนแบบศิลปินซึ่งใน
ปัจจุบันนักแสดงนิยมแสดงเป็นศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น โดยเน๎นที่การเต๎นให๎เหมือนศิลปินต๎นแบบ
มากที่สุด ผู๎แสดงไมํต๎องร๎องเพลงด๎วยเสียงของตัวเองเพียงขยับปากตามเพลงให๎เหมือนเพลงที่เปิด
อยูํ นอกจากการการเต๎นและร๎องเพลงที่ต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบแล๎ว เสื้อผ๎า ทรงผม และอุปกรณ์
การแตํงกายตํางๆก็ต๎องมีความเหมือนศิลปินให๎มากท่ีสุด ดังนั้นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องท า
ให๎คนดูเชื่อวํา คนที่แสดงอยูํบนเวทีนั้นคือศิลปินจากเกาหลีหรือญี่ปุ่นตัวจริง อยํางไรก็ตาม
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นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนก็เชื่อวําไมํมีทางเป็นไปได๎ที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะสามารถเต๎น
ได๎เหมือนศิลปินต๎นแบบที่สุด 

“เด็กโค๎ฟ ” คือ ค าศัพท์ที่เลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ใช๎เรียกตัวเองและ
เพื่อนๆที่เต๎นคัฟเวอร์ด๎วยกัน ซึ่งเป็นศัพท์ที่แสดงให๎เห็นถึงความเป็นกลุํมก๎อนเดียวกัน  

“โค๎ฟ” เป็นค ากริยาของการเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่งซึ่งเป็นภาษาพูด
งํายๆที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เข๎าใจกันดี 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทยในปัจจุบันนี้สามารถแบํงได๎เป็น 2 สาย  
ได๎แกํ สายเจป๊อบ ( J-Pop)นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินญี่ปุ่น และ สายเคป๊อบ ( K-
Pop)นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเกาหลีใต๎ ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทั้ง 2 สายนี้
ยังถูกบํางยํอยได๎อีก ดังนี้ 

1) สายเจป๊อบ (J-Pop) การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สายเจป๊อบนี้แบํงการแสดงเป็น 2 
รูปแบบ ได๎แกํ  

1.1) การเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินญี่ปุ่นวงใดวงหนึ่ง ซึ่งผู๎เต๎นสามารถระบุตนเองวํา
ตนเองเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวงได๎ 

1.2) การเต๎นเป็นศิลปินวงใดก็ได๎ กี่วงก็ได๎ เพลงอะไรก็ได๎ที่เป็นเพลงญี่ปุ่นในการ
แสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งเรียกวํา “การเต๎นเจป๊อบ ” โดยการแสดงมักจะเป็นการแสดงแบบเมดเลย์ 
(Medley) โดยเอาเพลงญี่ปุ่นหลายๆเพลงมาตัดตํอรวมกันในการแสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งผู๎เต๎นจะต๎อง
ระบุวําตัวเองเต๎นเป็นใครในเพลงหนึ่งเพลง เมื่อเต๎นอีกเพลงหนึ่งก็ต๎องเปลี่ยนไปเต๎นคัฟเวอร์เป็น
อีกคนหนึ่ง 

2) สายเคป๊อบ (K-Pop) การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สายเคป๊อบนี้แบํงการแสดงเป็น 
2 รูปแบบ ได๎แกํ  

2.1) การเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินเกาหลีวงใดวงหนึ่ง ซึ่งผู๎เต๎นสามารถระบุตนเองวํา
ตนเองเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวงได๎ 
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2.2) การเต๎นเป็นศิลปินวงใดก็ได๎ กี่วงก็ได๎ เพลงอะไรก็ได๎ที่เป็นเพลงเกาหลีในการ
แสดงหนึ่งครั้ง  ซึ่งเรียกวํา “การเต๎น เคป๊อบ ” โดยการแสดงมักจะเป็นการแสดงแบบเมดเลย์ 
(Medley) โดยเอาเพลงเกาหลีหลายๆเพลงมาตัดตํอรวมกันในการแสดงหนึ่งครั้ง ซึ่งผู๎เต๎นจะต๎อง
ระบุวําตัวเองเต๎นเป็นใครในเพลงหนึ่งเพลง เมื่อเต๎นอีกเพลงหนึ่งก็ต๎องเปลี่ยนไปคัฟเวอร์เป็นอีกคน
หน่ึง 

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทั้งสายเจป๊อบและเคป็อบนั้น หากจะนับจ านวนของ
นักแสดงทั้งหมดหรือจ านวนของวงนับวําเป็นเรื่องที่เป็นไปไมํได๎ การต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นเป็น
เรื่องงําย แตํการอยูํด๎วยกันให๎ตลอดรอดฝั่งดูจะเป็นเรื่องที่ยากกวํา นอกจากน้ีก็มีนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์บางคนที่มีความคิดวําหากตนเองไมํอยากเต๎นคัฟเวอร์วงที่ตนเองเต๎นคัฟเวอร์อยูํ ก็จะหาวง
อ่ืนที่ตนเองต๎องการคัฟเวอร์แทน ท้ังยังเป็นเรื่องงํายท่ีจะหาวงคัฟเวอร์แดนซ์วงใหมํอยูํ เพราะ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มักใช๎อินเตอร์เน็ตในการเข๎าถึงข๎อมูล 

 

2. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีกระบวนการสร้างสรรค์ จัดตั้งวง การฝึกซ้อม  การเตรียมตัว
ก่อนขึ้นแสดง 

ตามที่ผู๎วิจัยได๎เข๎าไปสังเกตการณ์แบบมีสํวนรํวมในวงแอนโดรเมดร๎าและวงวานิล
ลา คิส ท าให๎ผู๎วิจัยได๎เห็นกระบวนการสร๎างสรรค์การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วํา กวําจะได๎แสดงจริงนั้น
ล๎วนมีขั้นตอนอยูํหลายขั้นตอน โดยแบํงเป็นขั้นตอนใหญํๆ ดังนี้ 

1.การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.การฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

3.การเตรียมตัวกํอนขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

1.การจัดตั้งวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

  1.1 แรงบันดาลใจสูํการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

การเข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีแรงจูงใจทั้งจาก
ปัจจัยภายนอกและจากภายในของตัวเอง  ซึ่งปัจจัยภายนอก ได๎แกํ เพื่อน ตัวศิลปินเกาหลีและ
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ญี่ปุ่น การแสดงของศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น และการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เองก็เป็นแรงจูงใจให๎วัยรุํน
ก๎าวเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์ 

สํวนปัจจัยภายในนั้น ได๎แกํ ความชอบที่จะแสดงโดยสํวนตัว  และความอยากเป็น
คนที่เดํนดังในสายตาของคนอ่ืน  

1.2 แรงจูงใจในการเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่ง 

กํอนที่เหลําวัยรุํนจะตั้งวงคัฟเวอร์แดนซ์ขึ้นหรือสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์ใดๆ 
วัยรุํนมักจะมีศิลปินหรือวงที่ตนเองต๎องการคัฟเวอร์อยูํในใจ ซึ่งเหลําวัยรุํนได๎ให๎เหตุผลไว๎
หลากหลาย ได๎แกํ ความรู๎สึกชอบศิลปินที่ตนเองเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นพิเศษ ความอยากเป็นอยําง
ศิลปินต๎นแบบทั้งเรื่องของรูปรํางหน๎าตาและความสามารถ และความรู๎สึกวําตนมีความคล๎ายคลึง
กับศิลปินต๎นแบบ ทั้งในเรื่องของรูปรํางหน๎าตา ลักษณะเฉพาะบางอยํางและลักษณะนิสัย 

นอกจากน้ีในเรื่องของความโดดเดํนของศิลปินแตํละคนทั้งในเรื่องการเต๎นหรือ
การร๎องเพลงก็นับเป็นปัจจัยที่ให๎เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลือกเต๎นเป็นศิลปินคนใดในวง และ
เหตุผลสุดท๎ายคือ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เพียงแคํอยากเต๎นเทํานั้น 

1.3 การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์มีอยูํ 2 รูปแบบด๎วยกันซึ่งขึ้นอยูํกับความประสงค์ของ
แตํละบุคคล คือ การจัดต้ังวงด๎วยตนเอง และ สมัครเข๎าเป็นสมาชิกของวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีอยูํแล๎ว 

1.3.1 การจัดต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ด้วยตนเอง 

1) การจัดต้ังวงด๎วยตนเอง โดยรวมกลุํมกับเพื่อนๆที่รู๎จักกันและประสงค์ที่จะ
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ 
  2) จัดตั้งวงด๎วยตนเอง โดยประกาศหาทางอินเตอร์เน็ต (Internet) ซึ่งเว็บไซต์( Website)ที่
เกี่ยวข๎องกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อยูํหลายเว็บไซต์ที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นิยมเข๎าไปประกาศหาผ๎ูรํวม
วง ได๎แกํ www.pingbook.com,www.thaicoverdance.com, www.coverdancethailand.com และเว็บไซต์
แฟนคลับของศิลปินที่พวกเขาสนใจ ซึ่งส่ิงที่พวกเขาประกาศในเว็บไซต์เพื่อหาสมาชิกนั้น ได๎ระบุคุณสมบัติดังนี้  
รายชื่อศิลปินในวงที่ยังไมํมีคนมาเต๎นคัฟเวอร์ รายละเอียดเรื่องเพศ รูปรําง หน๎าตา บุคลิกภาพ  ชํวงอายุตามที่
ผ๎ูรับสมัครต๎องการ ทักษะการเต๎น มีเวลาวํางเพียงพอท่ีจะมาซ๎อม ผ๎ูปกครองอนุญาต มีงบประมาณในการตัดชุด 
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รักในศิลปินที่ต๎องเต๎นคัฟเวอร ์และคุณสมบัติพิเศษอื่นๆ เมื่อระบุคุณสมบัติที่ต๎องการแล๎ว ผ๎ูประกาศจะให๎อีเมลล์
หรือเบอร์โทรศัพท์เพื่อสะดวกตํอการติดตํอกลับของผู๎ที่สนใจเข๎ามาเต๎นคัฟเวอร์แดนซ ์

ผู๎วิจัยเห็นวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ผู๎ที่เป็นผู๎ตั้งวงและประกาศหาสมาชิกด๎วย
ตนเองนั้น ผู๎ที่ต๎องการต้ังวงเองนั้นจะเป็นผู๎ที่ไมํต๎องการอยูํใต๎อ านาจของใคร เนื่องจากการ
รวมกลุํมเต๎นคัฟเวอร์นั้นจะมีปฏิสัมพันธ์กันมาก ดังนั้นผู๎กํอต้ังวงสามารถก าหนดทุกอยํางในวงได๎
ด๎วยตนเองแทบทุกอยําง โดยเฉพาะการคัดเลือกคนเข๎าวง ผู๎ที่ต้ังวงเองนั้นจะเป็นผู๎มีอ านาจ
เด็ดขาดในการเลือกคนเข๎าวง ถึงแม๎วําผู๎ที่เข๎ามารับการคัดเลือกสามารถเต๎นได๎ถูกใจ แตํนิสัยไมํถูก
คอกัน ผู๎กํอต้ังวงมีสิทธิ์ที่จะไมํรับ โดยสามารถให๎เหตุผลอื่นแกํผู๎มารับการคัดเลือกได๎ ทั้งนี้ทั้งนั้นก็
เพื่อความราบรื่นในการอยูํรํวมกันในวง นอกจากนี้ยังมีสิทธ์ได๎คัฟเวอร์คนที่ตัวเองชอบที่สุดได๎ นอก
เสียจากต๎องปรับวงภายหลัง 

1.3.2 การสมัครเข้าร่วมวงคัฟเวอร์แดนซ์ 

หากผู๎ที่ต๎องการสมัครเข๎าวงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํได๎มีเพื่อนที่อยากเต๎นคัฟเวอร์นั้น 
หนทางเดียวที่จะสมัครเข๎าวงได๎ก็คือ การสมัครผํานทางอินเตอร์เน็ตตามที่ได๎กลําวไว๎แล๎ว  หากผู๎ที่
ต๎องการสมัครเข๎าวงคิดวําตัวเองมีมีคุณสมบัติตรงตามที่ผู๎ต๎องการต้ังวงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องการก็
สามารถสมัครได๎ตามที่บอกรายละเอียดไว๎ในบอร์ด ซึ่งรายละเอียดจะเป็นเบอร์โทรศัพท์และอีเมลล์
(E-Mail)เพื่อติดตํอกลับโดยตรง 

1.4 การคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์ 
  การคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงคัฟเวอร์แดนซ์ถูกแบํงเป็น 2 กรณี ดังนี้  

1.4.1.ในกรณีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จัดต้ังวงด้วยตนเองโดยรวมตัวกับเพื่อนที่มี
ความสนใจร่วมกัน 

1) จัดวงตามความต๎องการของแตํละคน คือนักแสดงคนไหน
อยากเต๎นคัฟเวอร์เป็นใครก็คือสามารถเต๎นเป็นคนนั้นได๎เลย โดยไมํดูที่ลักษณะ
ภายนอก(Character)และ ไลน์2(Line) หรือ ลักษณะเฉพาะในการเต๎น 

                                                           
2
 ไลน์(Line) คือ ลักษณะเฉพาะในการเต๎น ซึ่งแตํละคนจะมีไลน์ที่ไมํเหมือนกัน ถึงแม๎วําจะเต๎นด๎วยทําเดียวกันแตํรายละเอียดที่

แสดงออกมาของแตํละบุคคลจะไมํเหมือนกัน ไลน์เห็นได๎ชัดในชํวงที่ศิลปินคนนั้นเต๎นอยูํตรงเซ็นเตอร์(Center) ซึ่งในการ
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 2) จัดวงโดยดูที่ลักษณะภายนอก( Character) และลักษณะเฉพาะใน
  การเต๎น (Line)ให๎คล๎ายกับศิลปินต๎นแบบมากที่สุด 

ในการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวงนั้น เรื่องของ “ไลน์” หรือลักษณะเฉพาะในการ
เต๎นน้ันนับวําเป็นเรื่องส าคัญ หากผู๎ใดเต๎นได๎มีลักษณะเฉพาะในการเต๎นคล๎ายกับศิลปินต๎นแบบ
คนใดมากที่สุดก็จะได๎เต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนนั้น โดยสมาชิกทุกคนในวงจะชํวยกันพิจารณา
ความเหมาะสมของแตํละบุคคล อยํางไรก็ตามทั้งลักษณะภายนอกและลักษณะเฉพาะในการเต๎น
ของแตํละบุคคลไมํสามารถชี้ชัดได๎ท้ังหมดวําคนไหนควรเต๎นคัฟเวอร์เป็นใครได๎ 

1.4.2 จัดต้ังวงด้วยตนเอง โดยประกาศหาทางอินเตอร์เน็ต (Internet) ประกาศรับ
สมัครเข๎าวงจะระบุลักษณะของคนที่ต๎องการไว๎แล๎ว อยํางไรก็ตามก็จะมีวงที่เพียงต๎องการให๎
สมาชิกครบตามจ านวนศิลปินแล๎วซ๎อมได๎เลย แตํถ๎าหากต๎องการคัดเลือกให๎ดูคล๎ายคลึงกับศิลปิน
ต๎นแบบมากที่สุด ซึ่งพิจารณา ลักษณะภายนอก ( Character) ไลน์(Line)หรือ ลักษณะเฉพาะใน
การเต๎น และนิสัยใจคอ 

วิธีการคัดเลือกสมาชิกเข๎ารํวมวง 3 วิธี ดังนี้ 

1) ผู๎ตั้งวงหรือผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงได๎ให๎โจทย์เพลงไว๎แล๎ว ผู๎ผู๎สมัคร
มาให๎คัดเลือกจะต๎องไปแกะทําเต๎นแล๎วเต๎นตามโจทย์เพลงในวันที่มารับการคัดเลือก  ซึ่ง
โจทย์เพลงมักจะเป็นเพลงที่ผู๎ต้ังวงต้ังใจไว๎วําจะใช๎ขึ้นแสดง 

 2) ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงไมํได๎ให๎โจทย์เพลงไว๎ แตํผู๎สมัครมาให๎
คัดเลือกต๎องแกะทําเพลงใดเพลงหนึ่งของศิลปินที่ต๎องการจะเต๎นคัฟเวอร์มา  

3) ผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงไมํได๎ให๎โจทย์เพลงและไมํให๎แกะทํามากํอน 
ซึ่งผู๎มาคัดเลือกสมาชิกเข๎าวงจะเป็นผู๎สอนทําด๎วยตัวเอง และให๎ผู๎สมัครมาให๎คัดเลือกเต๎น
ให๎ดู  

 

 

                                                                                                                                                                      
เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ ไลน์เป็นเรื่องที่ส าคัญมาก เนื่องจากไลน์จะเป็นสิ่งชี้เฉพาะวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คนใดเต๎นได๎เหมือน
ศิลปินต๎นแบบมากที่สุด 
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2. การฝึกซ้อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.1 การฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.1.1 การเลือกเพลง 

การเลือกเพลงส าหรับประกอบการเต๎นคัฟเวอร์นั้นเลือกได๎จากเพลงใหมํลําสุด
ของศิลปินต๎นแบบ หรือเลือกเพลงตามก าลังของคนเต๎น หรือเลือกตามความพร๎อมของวง 

2.2.2 การแกะท่าเต้นและการระบุต าแหน่ง(Blocking) 

วิธีการแกะทําเต๎นและจดจ าต าแหนํงในการแสดงนั้นจะหาตัวอยํางจากการแสดง
สดและมิวสิควีดิโอแดนซ์เวอร์ชั่น(Dance Version)  

ในการหาตัวอยํางคลิปวิดีโอจากการแสดงสด 1 เพลงนั้น  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
จะต๎องหาตัวอยํางมาหลายตัวอยําง เนื่องจากการแสดงสดแตํละครั้งนั้นจะมีมุมกล๎องที่ไมํ
เหมือนกัน ซึ่งจะท าให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎รับทําที่ครบถ๎วน  

สํวนการหาตัวอยํางจากมิวสิควีดิโอนั้นจะต๎องเป็นแดนซ์เวอร์ชั่น (Dance 
Version)เทํานั้น เนื่องจากมิวสิควีดิโอแดนซ์เวอร์ชั่นจะตั้งกล๎องนิ่ง ซึ่งท าให๎เห็นทําเต๎นของศิลปิน
อยํางครบถ๎วน 

2.2.3 การฝึกซ้อม 

การฝึกซ๎อมนั้นขึ้นอยูํกับการแบํงหน๎าที่ของแตํละวงวําจะแบํงกันอยํางไร บางวง
อาจจะตํางคนตํางไปแกะทําเต๎นและจดจ าต าแหนํงของการแสดงมา แล๎วคํอยมาซ๎อมรํวมกัน บาง
วงอาจจะมีการแบํงหน๎าที่กัน ซึ่งสํวนมากแล๎วนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ทุกวงจะเลือกวิธีหลังมากกวํา 
ซึ่งขั้นตอนการฝึกซ๎อมมีดังนี้ 

1) สมาชิกในวงแบํงหน๎าที่กัน โดยสมาชิกคนหนึ่งแกะทําเต๎น อีกคนหนึ่งจดจ า
ต าแหนํง  

2) เมื่อสมาชิกผู๎รับหน๎าที่แกะทําเต๎นท างานได๎ส าเร็จก็จะต๎องมาสอนให๎สมาชิกที่
เหลือ ซึ่งจะเป็นทําโครงที่ทุกคนจะเต๎นเหมือนๆกัน โดยสอนทีละ 1 แปด หรือ 2 แปดแล๎วแตํ
ความสามารถในการรับทําเต๎นของสมาชิกในวง 
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3) เมื่อสมาชิกในวงทุกคนสามารถเต๎นได๎หมดทั้งเพลง ก็จะเข๎าสูํกระบวนการระบุ
ต าแหนํงให๎สมาชิกทุกคน  

4) หลังจากนี้ สมาชิกในวงแตํละคนก็ต๎องไปดูรายละเอียดตํางๆของศิลปินที่
ตนเองคัฟเวอร์ ซึ่งในขั้นตอนที่3และ4 อาจจะท าไปพร๎อมๆกันได๎ 

5) บางวงอาจจะเก็บรายละเอียดให๎ทําเต๎นดูเทําๆกันในห๎องซ๎อมเพื่อความ
สมบูรณ์ของการแสดง 

2.2 สถานที่ฝึกซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.2.1 สนามกีฬาแห่งชาต ิหรือ สนามศุภชลาศัย  

2.2.2 เซ็นเตอร์พ้อยท ์ชั้น 7 เซ็นทรัลเวิร์ลด์ 

2.2.3 สถานที่อ่ืนๆที่ไมํได๎เป็นที่นิยม อยํางเชํน ใต๎โรงหนังสกาลํา แฟชั่นไอส์แลนด์ 
หรืออาจจะเป็นบ๎านของสมาชิกในวง 

2.3 มารยาทของการใช๎พื้นที่ซ๎อมการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

2.3.1 เมื่อเปิดเพลงซ๎อมเต๎น ควรเปิดให๎ดังแคํพอได๎ยิน 

2.3.2 เมื่อวงใดวงหนึ่งก าลังซ๎อมเต๎นอยูํ หากเราเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินวงเดียวกัน
กับวงที่ซ๎อมอยูํ เราไมํควรเต๎นตามไปพร๎อมๆกัน เนื่องจากถือวําเป็นการท๎าทายกันเสียมากกวําจะ
เป็นการซ๎อมรํวมกัน 

2.3.3 เมื่อซ๎อมเต๎นเสร็จแล๎ว พวกเศษขยะจากของที่ซื้อมารับประทานระหวําง
ซ๎อมก็ต๎องเก็บเอาไปทิ้งให๎หมด 
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3.การเตรียมตัวก่อนขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

3.1 เครื่องแตํงกาย 

3.1.1 การเลือกเครื่องแต่งกาย สามารถเลือกได๎จาก 

1) มิวสิควีดิโอ (Music VDO) 

2) ไลฟ์ คอนเสิร์ต (Live Concert) 

3) โฟโต๎ บุ๏ค (Photo Book) 

4) ออกแบบเอง 

ในการเลือกเครื่องแตํงกายนั้นอาจไมํจ าเป็นต๎องเหมือนของศิลปินทั้งหมด การ
ปรับชุดให๎ดูเหมาะสมก็เป็นสิ่งที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เลือกท่ีจะท ากัน เนื่องจากอาจมี
เหตุผลด๎วยเรื่องของเวลาหรืองบประมาณ ดังนั้นการเลือกจาก “ภาพจ า” ของตนวํา การแตํงตัว
ลักษณะแบบนี้คือการศิลปินคนใด ไมํจ าเป็นต๎องเหมือนทุกกระเบียด แตํก็ต๎องคงกรอบความคิด
ของเพลงและเครื่องแตํงกายให๎ไปทิศทางเดียวกัน 

สํวนการออกแบบเครื่องแตํงกายเองนั้นก็สามารถท าได๎ แตํใชํวําจะสามารถ
ออกแบบโดยไมํมีหลักคิด เพราะการออกแบบเองนั้นจ าเป็นต๎องเข๎าใจกรอบความคิด
(Concept)ของเพลงที่ใช๎ประกอบการแสดง และ ผู๎ออกแบบต๎องเข๎าใจกรอบความคิดของเครื่อง
แตํงกายของศิลปินแตํละคนวํามักจะสวมใสํเสื้อผ๎ารูปแบบใด รวมทั้งอุปนิสัยของแตํละคนที่
สามารถแสดงออกมาบนเสื้อผ๎าได๎ด๎วย 

นอกจากน้ีการออกแบบเสื้อผ๎าเองนั้นอาจจะไมํต๎องอิงถึงกรอบความคิดของเพลง
หรือลักษณะเฉพาะของศิลปินก็ได๎  ซึ่งจะเห็นได๎จากหลายๆงานที่มักจะมีนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
เลือกที่จะใสํเสื้อผ๎างํายๆโดยแตํงตัวให๎เหมือนกันหมดทุกคน 
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3.1.2 วิธีการจัดหาเครื่องแต่งกาย 

1) สั่งตัดเครื่องแตํงกายตามแบบของศิลปิน  ซึ่งจะได๎รูปแบบเครื่องแตํงกายที่
เหมือนศิลปินต๎นแบบมากที่สุด 

2) หาซื้อตามท๎องตลาดทั่วไป ซึ่งจะได๎รูปแบบเครื่องแตํงกายที่คล๎ายๆเทํานั้น 

3.1.3 งบประมาณเครื่องแต่งกาย 

ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ เคร่ืองแตํงกายถือเป็นสิ่งจ าเป็นท่ีท าให๎เหลํานักแสดง
ต๎องเสียคําใช๎จําย โดยสํวนมากคําใช๎จํายตํอ 1 ชุด โดยเฉลี่ยอยํูที่ประมาณ 500-1500 บาท  ซึ่ง
ขึ้นอยูํกับอุปกรณ์ประกอบเสื้อผ๎า แตํมันสามารถน ากลับมาใช๎ในงานตํอไปได๎ โดยเงินที่น ามาใช๎
จํายคําเครื่องแตํงกายนั้นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎มาจากหลายทาง คือ ผู๎ปกครองสนับสนุน หรือ 
จากเงินเก็บของตนเอง หรือ ทั้งเงินที่ผู๎ปกครองให๎มาบวกกับเงินเก็บของตนเอง 

3.2 การสมัครเข๎าประกวดงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

วิธีการสมัครจะมีขั้นตอนที่ไมํยากเย็นนัก เนื่องจากสามารถสมัครผํานทาง
อินเตอร์เน็ต ในเว็บไซต์ http://www.pingbook.com/board/ และเข๎าไปเลือกเมนู โคฟเวอร์ คอส
เพลย์ และกิจกรรม ( Cover Band, Cosplay, Event) หรือที่เว็บไซต์ http://shura.exteen.com/ 
แล๎วค๎นหาเมนูตารางงานคอสเพลย์และเต๎นของแตํละเดือน เมื่อเลือกงานที่จัดในชํวงเวลาที่
วงคัฟเวอร์แดนซ์มีความพร๎อมก็สามารถสมัครได๎ตามที่ผู๎จัดงานได๎ให๎เบอร์โทรศัพท์ไว๎ในเว็บไซต์ 
แล๎วรอการประกาศจากทางผู๎จัดอีกที 

ในงานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะมีวิธีการจัดการ 2 รูปแบบ คือก าหนด
จ านวนวงคัฟเวอร์แดนซ์วําต๎องการกี่วง และวงที่จะได๎ขึ้นแสดงก็คือวงที่ติดตํอกลับมาเร็วที่สุด และ
แบบที่ 2 คือ งานประกวดคัฟเวอร์แดนซ์จ ากัดจ านวนวงขึ้นแสดง ซึ่งรูปแบบหลังนั้นจะมีการจับ
ฉลากเพื่อขึ้นแสดงกํอนและหลังในวันคัดเลือก เพื่อจะไมํให๎เป็นการได๎เปรียบเสียเปรียบกัน และใน
วันจับฉลากนั้นจะเป็นวันที่ทางผู๎จัดสามารถบอกรายละเอียดแกํผู๎เข๎าแขํงขันได๎  ทั้งในเรื่องของวัน 
เวลา และสถานที่ 

ในเรื่องของคณะกรรมการน้ันมักจะเป็นคนจากบริษัทของผู๎ให๎การสนับสนุน ครู
สอนเต๎น หรือตัวผู๎จัดงานที่มีความเชี่ยวชาญเรื่องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ซึ่งเกณฑ์การให๎คะแนน
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นั้น ทางผู๎จัดงานได๎แจกแจงรายละเอียดไว๎ ได๎แกํ ความพร๎อมของการแสดง 40 %  บุคลิกภาพของ
ผู๎แสดง 15 % การเอ็นเตอร์เทน ( Entertian) คนดู 15 %  การแตํงกาย 10 % ความสวยงามในการ
แสดง 20 % ซึ่งคือภาพรวมของการแสดง  

สํวนการคัดเลือกวงคัฟเวอร์แดนซ์เพื่อแขํงขันรอบชิงชนะเลิศนั้น ทางกรรมการจะ
แบํงประเภทตามวงของศิลปินต๎นแบบ หากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นเป็นศิลปินต๎นแบบวง
เดียวกันสมัครเข๎ามาเยอะ กรรมการจะให๎วงเหลํานี้แขํงกันเอง แตํถ๎านักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่
สมัครเข๎าแขํงขันเต๎นคัฟเวอร์วงที่แตกตํางกันไป ทางผู๎จัดจะจัดประเภทตามเพศของศิลปินต๎นแบบ
โดยแบํงเป็น คัฟเวอร์บอย และคัฟเวอร์เกิร์ล  แล๎วให๎แขํงขันกันเอง โดยที่จะตัดสินให๎เข๎ารอบตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดไว๎โดยใช๎หลักทางสถิติ 

3.3 การแขํงขันคัฟเวอร์แดนซ์ 

3.3.1 การคัดเลือก หรือ การออดิชั่น 

การคัดเลือก หรือ การออดิชั่น คือ การคัดเลือกวงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีจ านวนมากที่
ได๎สมัครเข๎ามา ได๎ขึ้นประกวดในงานวันรอบชิงชนะเลิศ 

3.4 งานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ในวันงานประกวดการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นการค๎นหาวงที่เต๎นคัฟเวอร์ได๎ดี
ที่สุดตามที่คณะกรรมการได๎แจกแจงรายละเอียดไปแล๎วในวันจับฉลาก ซึ่งผู๎ชนะเลิศจะได๎เงิน
รางวัลประมาณ 5,000 ‟ 30,000 บาท และรางวัลรองชนะเลิศก็จะได๎รางวัลลดหลั่นลงไป 

ทั้งนี้ ไมํวํากรรมการจะมีเกณฑ์การให๎คะแนนอยํางไรก็ตาม แตํเหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ก็มีมาตรฐานของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีสํวนบุคคล  ซึ่งสามารถสรุปออกมาได๎ 
ดังนี้ 

3.4.1 การเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นให๎เหมือนกับศิลปินต๎นแบบมาก ซึ่ง
ไมํใชํแคํทําเต๎นหรือเครื่องแตํงกาย สิ่งที่เหมือนต๎องลงลึกไปถึงสีหน๎า อารมณ์ของศิลปินด๎วย 

3.4.2 การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นด๎วยทักษะที่ดี 
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3.4.3 การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นได๎เหมือนศิลปินต๎นแบบและเต๎นได๎ดี
ด๎วยจะถือวําเป็นเรื่องที่ดีกวําการเต๎นเหมือน หรือเต๎นได๎ดีเพียงอยํางใดอยํางหนึ่ง  

อยํางไรก็ตาม การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ถูกมองวําเป็นเพียงการแสดงเลียนแบบ
ศิลปินที่ไมํได๎ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางวงก็มีการคิดริเริ่มที่จะร๎อยเรียงการ
แสดงให๎มีเรื่องราวโดยอาศัยการตัดตํอเพลงและท าการแสดงคล๎ายละคร 

 

3. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต้องการของวัยรุ่นแต่ละด้าน 

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการบางอยํางของวัยรุํนได๎ ซึ่ง
ผู๎วิจัยสรุปออกมา ดังนี้ 

3.1 สนองความต๎องการหลุดพ๎นจากสภาวะการบีบค้ัน เนื่องจากนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก าลังอยูํในวัยเรียน ซึ่งอาจจะมีความเครียดเรื่องเรียน หรือเครียดเรื่องครอบครัว ซึ่งการเข๎า
มาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ชํวยให๎พวกเขาหลุดจากสภาวะบีบค้ันได๎ 

3.2 สนองความต๎องการต๎องการเป็นที่ยอมรับและเป็นท่ีสนใจจากเพื่อนและคน
รอบข๎าง เนื่องจากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนอาจจะขาดความอบอํุนจากครอบครัว ซึ่งการเข๎า
มาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถท าให๎พวกเขามีเพื่อนและได๎รับความอบอํุนได๎ 

นอกจากน้ีในการเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์ยังเป็นพื้นที่ส าหรับสังคมกันในหมูํผู๎ที่
ชื่นชอบในตัวศิลปิน หรือแฟนชั่นจากศิลปินเหมือนกัน ดังนั้นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็จะสามารถ
ยอมรับกันและกันได๎งําย 

3.3 สนองความต๎องการเป็นผู๎มีชื่อเสียง เนื่องจากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็น
เครื่องมือในการสํงเสริมให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีชื่อเสียงและมีความโดดเดํนในหมูํนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์หรือในหมูํผู๎ชม ทั้งยังเป็นชํองทางสูํการเป็นศิลปินจริงๆได๎อีกด๎วย 

4.สนองความต๎องการเป็นตัวของตัวเองและเข๎าใจตัวเอง  การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
สามารถสนองความต๎องการค๎นหาตัวตนของวัยรุํนโดยผํานการเป็นเหมือนศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบ 
ซึ่งเป็นหนทางสูํการเข๎าใจตนเองและรู๎วําตนเองเป็นอยํางไรในสายตาของคนอ่ืน 
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4.ทัศนคติของผู้ชมต่อการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

จากแบบสอบถามเรื่องทัศนคติของผู๎ชมที่มีตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น 
สามารถสรุปผลออกมา ดังนี้ 

ความเห็นของผู๎ชมสํวนใหญํที่อยูํในชํวงวัยรุํนมีตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น 
มองวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํงเสริมให๎วัยรํุนใช๎เวลาวํางให๎เป็นประโยชน์มากที่สุด ทั้งยังเป็นการ
แสดงที่ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ 

ในกรณีที่มีวงคัฟเวอร์แดนซ์เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินวงเดียวกันหลายๆวง ผู๎ชมจะรู๎สึก
ชื่นชอบการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของวงที่ใช๎เพลงใหมํลําสุดมากกวําวงที่เลือกเพลงเกําแตํแตกตําง
จากวงอื่น 

ในสํวนความเห็นของผู๎ชมที่มีตํอตัวนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น ผู๎ชมรู๎สึกวํา
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ใช๎การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นเครื่องมือในการสร๎างการเป็นที่ยอมรับใน
สังคมทั้งยังเป็นเคร่ืองมือในการสร๎างความโดดเดํนให๎แกํตัวนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อีกด๎วย 

สํวนเรื่องของการเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินที่เป็นเพศตรงข๎ามกับนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็ได๎รับการยอมรับจากผู๎ชมมากกวํานักแสดงที่เต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินที่เป็น
เพศเดียวกับนักแสดง ถึงแม๎วําระดับของความชื่นชอบจะไมํหํางกันมากก็ตาม 

สํวนเรื่องของมาตรฐานเกี่ยวกับการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  ผ๎ูชมจะให๎ความส าคัญกับการสร๎าง
ความเพลิดเพลินให๎กับคนดู รองลงมาคือการมีทักษะการเต๎นท่ีดี และการเต๎นคัฟเวอร์แดนซ์ที่ดีคือการเต๎นให๎
เหมือนศิลปินต๎นแบบ  
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อภิปรายผลการวิจัย 

1. การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ : พื้นที่สื่อสารสาธารณะของวัยรุ่น 

การแสดงนับเป็นพื้นที่สื่อสารสาธารณะของวัยรุํนอยํางหนึ่ง เนื่องจากในวงการ
คัฟเวอร์แดนซ์ วัยรุํนที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ยํอมพบปะสังสรรค์ หรือแลกเปลี่ยนความเห็น
ผํานทางภาษา โดยเห็นได๎จากการปรึกษาหารือกันในการด าเนินการซักซ๎อมการแสดง หรือ
ปรึกษาหารือกันในเรื่องอื่นๆ หรือทางสิ่งของเพื่อเป็นการสื่อสารความต๎องการตํางๆ อาทิ เสื้อผ๎า 
ของใช๎ตํางๆเป็นต๎น  

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นที่นิยมของวัยรุํนกลุํมหนึ่ง ซึ่งวัยรุํนเหลํานี้เริ่มต๎นการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เนื่องจากความสนใจในตัวศิลปินหรือการแสดงของศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น 
แล๎วจึงเริ่มที่จะรวมตัวกัน ซึ่งจากกระบวนการดูเหมือนเป็นเรื่องที่ดูไมํยากเย็นนัก แตํการจะท าการ
แสดงให๎ส าเร็จก็ไมํใชํเรื่องงํายเชํนกัน ทั้งต๎องอาศัยความอดทนตํอการได๎มาซึ่งสมาชิกที่ลงตัว 
อดทนตํอการซักซ๎อม อดทนตํอการค๎นหาและออกแบบเครื่องแตํงกาย และอดทนตํอการจัดการ
ตํางๆเพื่อจะได๎แขํงขันและแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ให๎ดีท่ีสุด จุดเริ่มต๎นแหํงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น
เกิดจากความสนใจของวัยรุํน 

ความสนใจ(ปราณี รามสูต,2528 : 56) หมายถึง แนวโน๎มทางด๎านจิตใจ หรือ 
ความรู๎สึกของบุคคลที่มีตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่มีอิทธิพลท าให๎บุคคลนั้นเอาใจใสํ และรู๎สึกพึงพอใจใน
กิจกรรมตํางๆที่เกี่ยวกับสิ่งนั้น นอกจากน้ีวัยรุํนยังเป็นวัยที่มีความเชื่อมั่น เมื่อรักเมื่อชอบอะไรก็จะ
เป็นไปอยํางรุนแรงปราศจากความยั้งคิด เมื่อสนใจอะไรก็จะจดจํอจนสุดตัว นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็คือเหลําวัยรุํนท่ีชื่นชอบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นอยํางมาก ซึ่งท าให๎พวกเขาจดจํอกับศิลปิน
เกาหลีหรือญี่ปุ่นอยํางสุดตัวจึงไมํแปลกที่จะเกิดการรวมตัวกันเพื่อแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ขึ้น  

ตามที่นักจิตวิทยาเชื่อกันวําความสนใจและความต๎องการมีอิทธิพลตํอการ
แสดงออกซึ่งพฤติกรรมตํางๆได๎ ดังนั้นการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เริ่มต๎นจากความสนใจของเหลํา
วัยรุํน ซึ่งกํอให๎เกิดพฤติกรรมซึ่งนั่นก็คือ การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ นั่นก็แสดงให๎เห็นวําการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องสามารถความต๎องการของวัยรุํนและยังเป็นพื้นที่ส าหรับสื่อสารความ
ต๎องการนั้นๆด๎วย ซึ่งนับเป็นคุณประโยชน์เชิงบุคคลของการเต๎นได๎  
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เมื่อพิจารณาจากหัวข๎อการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสื่อสารความต๎องการของ
วัยรุํนเชิงบุคคลได๎หลายประการ อันได๎แกํ ความต๎องการหลุดพ๎นจากสภาวะการบีบค้ัน ความ
ต๎องการเป็นที่ยอมรับและเป็นท่ีสนใจจากเพื่อนและคนรอบข๎าง ความต๎องการเป็นผู๎มีชื่อเสียง และ
ความต๎องการเป็นตัวของตัวเองและเข๎าใจตัวเอง  

ในสํวนของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ชํวยให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถหลุด
จากสภาวะบีบค้ันได๎ ด๎วยความที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนมากนั้นอยูํในวัยเรียน โดยเฉพาะอยํู
ในชํวงมัธยมอุดมศึกษา ซึ่งอยูํในชํวงหัวเลี้ยวหัวตํอของชีวิต เรื่องราวที่วัยรํุนถูกบังคับหรือบีบค้ัน
จากผู๎ปกครองมักจะเป็นเรื่องของการเรียน จึงไมํแปลกที่จะเกิดภาวะเครียดได๎ แตํที่ยิ่งไปกวํานั้น
วัยรุํนบางคนอาจถูกบีบค้ันให๎เลือกและเรียนในสิ่งที่ตนเองไมํต๎องการ ซึ่งสํงผลให๎เหลําวัยรุํนรู๎สึก
เครียดมากกวําปกติได๎ 

การได๎รับความกดดันจากทางครอบครัวเป็นปัจจัยหนึ่งที่ท าให๎วัยรุํนพยายาม
หาทางหลุดพ๎นจากสภาวะนี้ ถึงแม๎วําการเข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของวัยรุํนท่ีแตํละคนมีเหตุผล
ตํางๆกันไป ซึ่งวัยรุํนอาจจะไมํได๎เข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เพื่อต๎องการหลุดจากสภาวะบีบค้ัน
โดยตรง แตํการได๎หลุดพ๎นจากภาวะบีบค้ันนับเป็นผลพลอยได๎ที่มีคุณคําส าหรับนักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์หลายๆคน เพราะเมื่อเหลําวัยรุํนผู๎เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎แกะทําเต๎น ได๎ซ๎อมเต๎น
พร๎อมกับเพื่อน และได๎ขึ้นแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บนเวทีท าให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เหลํานั้นลืมเรื่อง
ที่เครียดที่กดดันได๎ในชํวงระยะเวลาหนึ่ง เนื่องจากการเต๎นจะชํวยให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎
ปลดปลํอยความเครียดที่มีอยูํผํานการเต๎น นั่นเทํากับวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นพื้นที่แหํง
การปลดปลํอยซึ่งท าให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถหลุดพ๎นจากสภาวะบีบค้ันได๎ ดังนั้น การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการความปลอดภัย ( Safety Needs) ซึ่งเป็นความ
ต๎องการขั้นที่ 2 ตามทฤษฎีความต๎องการพื้นฐานของมนุษย์ 5 ข้ัน ( Five General system of 
needs) ของ มาสโลว์ ได๎แกํ ความต๎องการการค๎ุมครองปกปักรักษา ความอบอํุน ความปราศจาก
อันตราย ต๎องการอยูํในสิ่งแวดล๎อม ซึ่งให๎ความมั่นใจแกํเขาได๎วํา เขาจะไมํถูกบีบค้ันทางรํางกาย
และจิตใจ  

นอกจากน้ี นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนอยูํในครอบครัวที่ไมํอบอํุนนัก บางคน
อาจจะแทบไมํได๎พบเจอหรือพูดคุยกับผู๎ปกครองมากเทําไรนักซึ่งเป็นรูปแบบของครอบครัว
สมัยใหมํ การได๎เข๎ามามีสํวนรํวมในวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถชํวยให๎นักแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์รู๎สึกอบอํุน เนื่องจากได๎มีเพื่อนที่ชอบอะไรเหมือนๆกัน หรือเมื่อเกิดปัญหาอะไรในชํวงการ
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เตรียมตัวหรือในชํวงการแสดงจริงการมีเพื่อนสมาชิกที่ชํวยกันแก๎ปัญหายํอมกํอให๎เกิดความรู๎สึก
อบอํุนแกํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎ 

ในสํวนตํอมา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการเป็นที่ยอมรับ
และเป็นท่ีสนใจจากเพื่อนและคนรอบข๎าง ด๎วยความที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นอยํูในชํวงวัยรุํนซึ่ง
เป็นชํวงวัย ท่ีชอบท า อะไรตามใจหรือตามความนึกคิดของตน ต๎องการเป็นที่ยอมรับนับถือในหมูํ
เพื่อนฝูง โดยพยายามท า อะไรให๎คล๎าย ๆ กัน เลียนแบบตามกัน (สุชา จันทน์เอม,2533 : 30) ซึ่ง
ในการเข๎าสูํวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆคนก็คือ เริ่มจากเพื่อนที่
เป็นผู๎ชักจูงเข๎ามา การได๎เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เหมือนๆเพื่อนชํวยให๎วัยรุํนที่เป็นนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ได๎รับการยอมรับจากเพื่อนๆที่เป็นนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในวงเดียวกัน ซึ่งในการอยูํ
ในวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้ยํอมต๎องได๎รู๎จักเพื่อนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงอื่นๆอยูํแล๎ว 
ประกอบกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นผู๎ที่สนใจการศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นอยูํแล๎ว เรื่องที่พวกเขา
พูดคุยกันจึงไมํพ๎นเรื่องของศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบ รวมไปถึงเรื่องของแฟชั่นที่พวกเขามักแสดง
ออกมาผํานเครื่องแตํงกายที่พวกเขามักสวมใสํที่ได๎อิทธิพลมาจากศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น และ
กลายเป็นประเด็นที่พวกเขาพูดคุยแลกเปลี่ยนกัน จึงไมํใชํเรื่องยากที่พวกเขาจะยอมรับกันและกัน
ได๎ และนั่นเทํากับวําพวกเขามีเพื่อน มีพวกพ๎อง มีกลุํม 

ทั้งนี้ การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้นับเป็นความสามารถพิเศษอยํางหนึ่งของวัยรุํนได๎ 
เนื่องจากการเต๎นคัฟเวอร์นั้นไมํใชํเรื่องที่สามารถท าได๎งําย เพราะอยํางที่รู๎กันวําการแสดงของ
ศิลปินต๎นแบบโดยเฉพาะศิลปินเกาหลีนั้นขึ้นชื่อวําต๎องใช๎ทักษะการเต๎นสูงและเป็นท่ียอมรับกัน
มากในหมูํผู๎ชมทั่วไป ดังนั้นหากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงใดสามารถเต๎นคัฟเวอร์ได๎เหมือนกับ
ศิลปินต๎นแบบมากที่สุดยํอมได๎รับการยอมรับจากผู๎ชมอยํางแนํนอน ถึงแม๎วํารูปรํางหน๎าตาอาจจะ
ไมํได๎เหมือนกับศิลปินต๎นแบบนักก็ยังได๎รับการยอมรับอยูํดี เพราะผู๎ชมนั้นคิดวําเรื่องของรูปรําง
หน๎าตาของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํจ าเป็นต๎องเหมือนศิลปินต๎นแบบ 

ถึงแม๎วําคนภายนอกทีไมํได๎คลุกคลีกับวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อาจมองวําการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํใชํการแสดงที่ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์อะไรนั้นคงไมํถูกต๎องนัก เนื่องจาก
ปัจจุบันนี้การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสอดแทรกการแสดงเพิ่มเติมเพื่อเพิ่มความนําสนใจมาก
ขึ้น ไมํวําจะเป็นการสอดแทรกเรื่องราวเชิงละครลงไปในการแสดง หรือสอดแทรกการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ของศิลปินอ่ืนเข๎าประกอบไปด๎วย หรืออยํางที่เห็นได๎ชัดคือการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เจป๊อบ
และเคป๊อบที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎ประยุกต์การแสดงของศิลปินต๎นแบบหลายๆวงเข๎าเป็นหนึ่ง
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การแสดง นั่นเทํากับวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นต๎องใช๎ความสามารถทั้งเรื่องการเต๎นและ
ความคิดสร๎างสรรค์ซึ่งนับเป็นการแสดงศักยภาพของวัยรุํนทั้งทางรํางกายและสติปัญญา ซึ่งนั่นคือ
ชํองทางที่แสดงออกถึงความสามารถของวัยรุํนเพื่อให๎ได๎มาซึ่งการยอมรับจากผู๎อ่ืน ดังนั้นการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้สามารถเป็นเครื่องมือในการเป็นที่ยอมรับและเป็นท่ีสนใจของเพื่อนและคน
รอบข๎างได๎  ซึ่งสอดคล๎องกับทฤษฎีความต๎องการของมนุษย์ของ มาสโลว์ ในขั้นที่ 3 ความต๎องการ
ความรักและความเป็นเจ๎าของ ( Love and Belonging Needs) ได๎แกํ ความอยากมีความสัมพันธ์
ด๎านจิตใจกับผู๎อ่ืน อยากมีเพื่อน มีพวกพ๎อง มีกลุํม มีพวก มีครอบครัว มีคนเห็นอกเห็นใจรักใครํ 
อยากรักคนอ่ืน และอยากให๎คนอ่ืนรัก อยากให๎คนอ่ืนยอมรับ 

นอกจากน้ีตามที่ผู๎วิจัยได๎เคยกลําวมาแล๎วในบทที่ 4 วําบนเวทีการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์นั้น หากนักแสดงเป็นเพศชาย กระเทย และทอม จะได๎รับการตอบรับจากผู๎ชมได๎งํายกวํา
วงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีสมาชิกเป็นเพศหญิง ซึ่งสอดคล๎องกับแบบสอบถามที่แสดงให๎เห็นวําผู๎ชมสํวน
ใหญํเป็นเพศหญิงจึงให๎การตอบรับกับวงคัฟเวอร์ที่เป็นเพศตรงข๎ามกับตน จึงไมํใชํเรื่องแปลกที่
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เพศหญิงจะเลือกเต๎นคัฟเวอร์ศิลปินต๎นแบบเพศชาย เพราะการคัฟเวอร์
ศิลปินเพศชายชํวยให๎พวกเขาได๎รับการยอมรับได๎งํายและสามารถด ารงอยํูในวงการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ได๎นาน นอกจากน้ี นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เพศหญิงที่เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินต๎นแบบเพศชายนั้น
รู๎สึกวําการเต๎นเป็นผู๎ชายให๎ความรู๎สึกวําตนเองเกํงและเหนือกวํานักแสดงคัฟเวอร์เพศหญิงที่
เต๎นคัฟเวอร์ศิลปินเพศหญิง เพราะด๎วยทําเต๎นท่ีต๎องใช๎ทักษะการเต๎นมากกวํา ใช๎พลังมากกวํา 

ถึงแม๎วํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มองวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นพื้นที่ส าหรับผู๎
ที่ต๎องการเป็นที่ยอมรับจากสังคมจึงรวมตัวกันเพื่อแสดงความสามารถออกมา แตํในความเห็นของ
ผู๎ชมนั้นก็มองวํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์คือผู๎ที่ต๎องการใช๎เวลาวํางให๎เกิดประโยชน์ และผู๎ชมก็ไมํได๎
ให๎ความสนใจกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในชํวงที่พวกเขาใช๎ชีวิตกันตามปกติมากนัก นั่นเทํากับวํา
การใช๎พื้นที่นี้เพื่อสร๎างการยอมรับนั้นก็ได๎ผลในระดับหน่ึงเทํานั้น 

ตํอมา ในสํวนของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการเป็นผู๎มี
ชื่อเสียงของวัยรุํนได๎ดูจะเป็นประโยชน์ที่การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการของ
วัยรุํนได๎เห็นผลเป็นรูปธรรมมากท่ีสุด เพราะการเข๎ามาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของวัยรุํนน้ันสิ่งที่ตอบ
แทนความพยายาม ความเหน็ดเหนื่อยของวัยรุํนนั้นก็คือการได๎มีชื่อเสียง ถึงแม๎วําชื่อเสียงจะได๎มา
ช๎าและมีชื่อเสียงเพียงในหมูํของวัยรุํนกลุํมหนึ่งก็ตาม อยํางไรก็ตามการได๎มาซึ่งชื่อเสียงของเหลํา
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นก็ไมํใชํเรื่องงําย เพราะกวําจะได๎รับการยอมรับยํอมต๎องใช๎เวลา  
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ทั้งนี้การเต๎นคัฟเวอร์นั้นมีความพิเศษกวําการเต๎นประเภทอ่ืน ตรงที่การเต๎น
ประเภทอ่ืนไมํวําจะเป็นการเต๎นบัลเลํต์ แจ๏ซ หรือฮิพฮอพก็ตาม ผู๎ที่เต๎นรูปแบบนี้หากต๎องการเป็นที่
รู๎จักจ าเป็นต๎องไตํเต๎าขึ้นมาด๎วยความสามารถและค๎นหาเอกลักษณ์ของตนเองถึงจะกลายเป็นที่
จดจ าของผู๎ชมได๎ แตํการเต๎นคัฟเวอร์นั้น นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เลียนแบบศิลปินต๎นแบบซึ่งคือผู๎ที่
ประสบความส าเร็จและเป็นผู๎ที่ได๎รับการยอมรับจากแฟนเพลงอยูํแล๎ว จึงมีแฟนคลับอยูํมากมาย 
ซึ่งเหลําแฟนคลับของศิลปินต๎นแบบนั้นก็จะให๎ความสนใจแกํเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎งําย 
นั่นเทํากับวําวัยรุํนได๎เลียนแบบในสิ่งที่ประสบความส าเร็จอยูํแล๎ว วัยรุํนไมํจ าเป็นต๎องตั้งต๎นใหมํ
แบบการเต๎นประเภทอ่ืน พวกเขาจึงได๎รับความสนใจจากเหลําแฟนคลับของศิลปินต๎นแบบไปด๎วย 

นอกจากชื่อเสียงที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะได๎รับจากการเต๎นคัฟเวอร์แล๎ว การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นชํองทางสูํการมีชื่อเสียงในวงกว๎างขึ้น โดยการเข๎าสูํวงการบันเทิงใน
หลายหน๎าที่ ไมํวําจะเป็นนักร๎อง นักเต๎น หรือกระทั่งเป็นผู๎ด าเนินรายการ ซึ่งเทํากับวําการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นพื้นที่ส าหรับโอกาสอันน ามาซึ่งชื่อเสียงสูํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อีกด๎วย  
นั่นเทํากับวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถตอบสนองความต๎องการพื้นฐานของมนุษย์ในขั้นที่ 4 
ตามทฤษฏีของมาสโลว์ได๎ เชํนกัน ซึ่งความต๎องการขั้นที่ 4 ได๎แกํ ความต๎องการชื่อเสียงและการยก
ยํอง (Self-Esteem Needs)ได๎แกํความอยากมีหน๎ามีตา มีชื่อเสียง มีคนยกยํองเลื่อมใส มีความ
เดํนดังเหนือคนอ่ืน ความต๎องการด๎านนี้จะสะท๎อนให๎เห็นได๎จากการที่บุคคลจะรู๎สึกมีความสุขเมื่อ
ได๎รับการยกยํองชมเชย เมื่อได๎เกียรติยศชื่อเสียงและจากการที่คนเราต้ังเป้าหมายชีวิตซึ่งมักจะ
เป็นเป้าหมายที่สูงที่ดีเป็นเป้าหมายที่มีหน๎ามีตา มีเกียรติในสายตาของผู๎อ่ืน 

นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่มีชื่อเสียงในวงการคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆวงมีพฤติกรรม
เหมือนกับตนเองเป็นผู๎มีชื่อเสียง เชํน การท าเว็บไซต์ของวงเพื่อให๎แฟนคลับติดตามผลงาน การท า
โปสการ์ดขายตามงานแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ ซึ่งพฤติกรรมทั้งเหลํานี้แสดงให๎เห็นวํานักแสดงได๎รับ
การสนองความต๎องการมีชื่อเสียงและยกยํองจากผู๎อ่ืนด๎วยการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 

ประการตํอมา ในสํวนของการสนองความต๎องการเป็นตัวของตัวเองและเข๎าใจ
ตัวเองของวัยรุํน ในการได๎เป็นตัวของตัวเองของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นพวกเขาแสดงออกโดย
ผํานโดยผํานทางบุคลิกภาพ ไมํวําจะเป็นลักษณะทําทาง หรือแฟชั่นเครื่องแตํงกาย ของที่ใช๎ ต๎อง
ได๎อิทธิพลจากศิลปินที่ตนเองได๎คัฟเวอร์ โดยวัยรุํนเชื่อวําพฤติกรรมดังกลําว คือการได๎เป็นตัวของ
ตัวเอง ซึ่งน าไปสูํการเข๎าใจวําตนเองต๎องการเป็นแบบไหน ต๎องการอะไร ซึ่งพวกเขามีความคิดวํา
คนอ่ืนที่มองพวกเขาอยูํนั้นได๎ให๎ความสนใจในตัวพวกเขาอยูํ โดยเฉพาะเหลําวัยรุํนด๎วยกัน แตํพวก
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เขากลับมองวําพวกผู๎ใหญํไมํได๎ชื่นชอบสิ่งที่พวกเขาก าลังท าอยํูมากนัก โดยสังเกตเห็นได๎จาก เมื่อ
มีผู๎ใหญํเข๎ามาพวกเขาจะรู๎สึกอีดอัดและมักจะบํนวําพวกผู๎ใหญํดูถูกสิ่งที่พวกเขาก าลังท าอยูํ ซึ่ง
สอดคล๎องกับความต๎องการขั้นที่ 5 ความต๎องการที่จะเข๎าใจและรู๎จักตนเอง ( Self-Actualization 
Needs ) ได๎แกํ การอยากรู๎ความคิดของผู๎อ่ืนที่มีตํอตน อยากรู๎วําตนเองสามารถแคํไหน มี
คุณสมบัติอยํางไร และมีวิธีอยํางไรได๎บ๎างที่จะพัฒนาตน  

ทั้งนี้ การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ต๎องแสดงตํอสาธารณชนอยูํตลอด 
และในงานประกวดก็ต๎องแสดงตํอหน๎ากรรมการเพื่อให๎กรรมการตัดสิน ซึ่งเป็นหนทางที่จะพิสูจน์
ความสามารถของตน ซึ่งผลการประกวดหรือเสียงตอบรับจากผู๎ชมก็คือหนทางที่จะรู๎วําตนเองมี
ความสามารถเทําไร  

นอกจากน้ีในสํวนของการด ารงอยํูในสังคมของเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎อง
พบเจอเพื่อนฝูงและผู๎ชมมากมายจึงมักได๎รับค าวิพากษ์วิจารณ์อยูํเสมอ จึงเป็นหนทางในการ
พัฒนาตนเอง ทังเรื่องของความสามารถในการแสดงและเรื่องสํวนตัว นอกจากน้ีการเต๎นคัฟเวอร์
แดนซ์นับเป็นคุณสมบัติพิเศษของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่คนอ่ืนท าได๎ยาก ซึ่งท าให๎เกิดความ
ภูมิใจในตนเองทั้งยังเพิ่มความมั่นใจให๎ตัวเองได๎อีกด๎วย  

ดังนั้น การแสดงคัฟเวอร์จึงสามารถสนองความต๎องการพื้นฐานขั้นที่ 2-5 ได๎ สํวน
ความต๎องการพื้นฐานขั้นที่ 1 ของมาสโลว์น้ัน เป็นความต๎องการทางกาย( Physiological Needs) 
ได๎แกํ ความต๎องการการตอบสนองความหิว ความกระหาย ความเหนื่อย ความงํวง ความต๎องการ
ขับถําย เป็นต๎น ซึ่งความต๎องการในขั้นนี้นั้น เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎รับการตอบสนองใน
ชีวิตประจ าวันอยูํแล๎ว เพราะพวกเขาอยูํในครอบครัวของชนชั้นกลางขึ้นไปจึงไมํมีปัญหาในด๎านนี้  

นอกจากน้ีจะสังเกตได๎วํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สํวนใหญํเป็นนักเรียนนักศึกษาที่
เรียนดี ไมํใชํผู๎ที่เรียนหนังสือไมํเกํงจนไมํได๎รับความสนใจจากคนรอบข๎าง แล๎วหาทางสื่อสารกับ
สังคมวํายังมีตนเองอยํูในสังคมนี้ แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นนับเป็นกลุํมคนท่ีต๎องการแหกขนบ
ความเป็นนักเรียนที่ดีวําต๎องเอาแตํต้ังใจเรียนในห๎อง แตํพวกเขาเป็นคนที่มีความสามารถรอบด๎าน
และท าทุกอยํางได๎ดี ทั้งยังสอดคล๎องกับศิลปินต๎นแบบโดยรวมที่มักได๎รับการโปรโมทวําเป็นคนที่มี
ความสามารถพิเศษรอบด๎านเชํนกัน 

นอกจากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการพื้นฐานได๎แล๎ว การ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์มีคุณประโยชน์เชิงบุคคลอีกประการหนึ่ง คือ ในขณะที่พวกเขาเต๎นนั้นพวกเขา
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จะสามารถเรียนรู๎เกี่ยวกับรํางกายของตนได๎ ท้ังยังเป็นการพัฒนาศักยภาพด๎านรํางกายของตนเอง 
นั่นคือ การเต๎นคัฟเวอร์ชํวยท าให๎รํางกายของพวกเขาแข็งแรง เพราะพวกเขาได๎เคลื่อนไหวรํางกาย
อยูํตลอดขณะที่เต๎น เพิ่มความมั่นใจให๎แกํตัวนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เอง ซึ่งนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
หลายคนได๎บอกถึงคุณประโยชน์ตรงจุดนี้อยูํบํอยๆ จึงเป็นเรื่องงํายท่ีพวกเขาจะเห็นถึงศักยภาพ
ของตนและสื่อสารศักยภาพนี้สูํผู๎อ่ืนได๎ 

จากที่กลําวมาทั้งหมดนั้นจะเห็นได๎วําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความ
ต๎องการของวัยรุํนจนน าไปสูํการเป็นพื้นที่สื่อสารความต๎องการของวัยรุํนสูํสังคมได๎อยํางดี ซึ่ง
สอดคล๎องกับความเห็นของ  Theresa Percell วําการเต๎น คือการใช๎รํางกายเพื่อเป็นอุปกรณ์
ส าหรับการแสดงออกทางความคิด  ความรู๎สึก และการสื่อสาร 

ผู๎วิจัยมีความเห็นวํา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่มีประโยชน์ตํอวัยรุํน 
แตํในความเป็นจริงแล๎วคนในสังคมมักมองวําเป็นเรื่องที่ไร๎สาระ นักแสดงเหลํานี้ควรจะเรียน
หนังสือมากกวําที่จะมาเต๎นโดยไมํได๎เงินทองอะไร ทั้งยังเป็นเรื่องสิ้นเปลือง แตํสิ่งที่นักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ได๎นั้นไมํใชํเรื่องของเงินทอง แตํเป็นการสื่อสารความต๎องการบนพื้นที่สาธารณะแหํง
นี้ซึ่งเป็นสิ่งที่เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์พึงพอใจ 

ในสํวนของคุณประโยชน์เชิงสังคมนั้น ทุกครั้งที่มีการจัดแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ 
ตามที่สถานที่ตํางๆ จะเห็นได๎วําผู๎ที่มีความสนใจการแสดง คัฟเวอร์แดนซ์ หรือเพียงสนใจศิลปิน
เกาหลีและญี่ปุ่นจะมารวมตัวกันอยํางมากมาย  การแสดงทัศนคติที่มีทิศทางเหมือนกันทั้งยังสร๎าง
ความเหนียวแนํนให๎กับกลุํมคนที่ชื่นชอบการเต๎นคัฟเวอร์และศิลปินเกาหลีญี่ปุ่น ซึ่งแสดงให๎เห็นวํา
คุณประโยชน์จากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นสามารถเป็นที่ชุมนุมของคนที่มีทัศนคติเหมือนกัน ซึ่ง
เป็นพลังอ านาจสร๎างการตํอรองกับวัฒนธรรมหลักได๎  
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2.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์  : พื้นที่แห่งการค้นหาและสื่อสารอัตลักษณ์ผ่านการเลียนแบบ
ศิลปิน 

  วัยรุํนเป็นวัยที่ยังอยํูในชํวงค๎นหาตัวตน ซึ่งการตัดสินใจเข๎าสูํวงการคัฟเวอร์แดนซ์
นั้นคือจุดเริ่มต๎น โดยเริ่มจากความอยากเป็นเหมือนศิลปินที่ตนชื่นชอบ หรืออยากมีอัตลักษณ์
เหมือนบุคคลที่ตนเองชื่นชอบจึงเลือกที่จะเข๎ามาเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนนั้น  

การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นมีกระบวนการหลายขั้นตอน ซึ่งขั้นตอนใหญํๆที่
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ต๎องใช๎เวลาอยูํด๎วยนานก็คือ การฝึกซ๎อม นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎อง
แกะทําเต๎นและจดจ าต าแหนํงของการแสดง ท าให๎นักแสดงต๎องอยูํกับคลิปวีดิโอการแสดงสดหรือ
มิวสิควีดิโอของศิลปินต๎นแบบ และในรายละเอียดนั้นการจดจ าทําเต๎นจะต๎องลงลึกไปกวําทําเต๎น 
แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะต๎องดูถึงบุคลิกภาพของศิลปินด๎วย เพื่อให๎ได๎ทุกรายละเอียดของการ
แสดง  

ในการเลือกเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปินคนใดคนหนึ่งนั้น วัยรุํนมีเหตุผลที่ตํางกัน
ออกไป ซึ่งลักษณะของศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในประเทศไทยนิยม
เต๎นคัฟเวอร์มีลักษณะดังนี้ 

1. ศิลปินมีลักษณะเอาจริงเอาจัง ซึ่งเห็นได๎จากการแสดงที่จะมีความสมบูรณ์
แบบทั้งเรื่องของทําเต๎นและต าแหนํงรวมไปถึงภาพรวมของศิลปิน ซึ่งเมื่อนักแสดงคัฟเวอร์ได๎เห็น
การแสดงของศิลปินต๎นแบบแล๎วท าให๎รู๎สึกวําการได๎เป็นแบบศิลปินต๎นแบบนั้นจะท าให๎เทํแบบ
ศิลปิน 

2. ศิลปินมีลักษณะเป็นคนรุํนใหมํที่มั่นใจ นับเป็นคุณสมบัติอีกประการที่โดดเดํน
ในตัวศิลปินต๎นแบบ เห็นได๎การเลือกคัฟเวอร์เป็นศิลปินต๎นแบบ มักจะเป็นศิลปินที่อยูํในชํวงวัยรุํน
ซึ่งนับเป็นคนรุํนเดียวกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ อยํางเชํน วงเกิร์ลส์ เจเนอร์เรชั่น ( Girls 
Generation) ที่มีลักษณะเป็นหญิงสาวที่ดูมั่นใจ แตํวัยรุํนจะไมํเลือกเต๎นคัฟเวอร์วงที่มีชํวงอายุเกิน
กวําวัยของตน อยํางเชํน วงบราวด์ อาย เกิร์ลส์ ที่ศิลปินจะมีอายุราว 30 ปี ถึงแม๎จะเป็นวงที่เป็น
หญิงสาวที่มีความมั่นใจมากเชํนกัน 

อยํางไรก็ตามทั้งสองลักษณะนี้จะมีความเป็นคนรุํนใหมํที่มีความสามารถรอบ
ด๎าน เนื่องจากการโปรโมทศิลปินนั้นมักมีการบอกถึงความสามารถพิเศษของศิลปินที่มีอยูํรอบด๎าน 
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ดังนั้น นอกจากลักษณะของภายนอกของศิลปินที่หลํอ สวย นํารักแล๎วยังต๎องมีความสามารถรอบ
ด๎านจึงน าไปสูํการเอาอยํางของวัยรํุนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ จึงไมํใชํเรื่องแปลกที่วัยรุํนบางคน
พยายามที่จะน าเสนอตัวเองวําตัวเองพิเศษกวําคนอ่ืนอยํางไรทั้งเรื่องของรูปรํางหน๎าตาหรือ
ความสามารถไมํวําจะเป็นเรื่องจริงหรือโกหกก็ตาม นอกจากน้ีด๎วยความที่คนเกาหลีและญี่ปุ่นเป็น
คนเอเชียเหมือนกับคนไทย ด๎วยความคล๎ายคลึงกันทางรูปรํางหน๎าตานั้นท าให๎เหลําวัยรุํนนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์มีความรู๎สึกเข๎าถึงการได๎เป็นศิลปินได๎งํายกวําการได๎เป็นศิลปินจากฝั่งตะวันตก ซึ่ง
ตรงกับค าสัมภาษณ์ของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายๆคนที่รู๎สึกวําตนเองมีความคล๎ายคลึงกับ
ศิลปินต๎นแบบทั้งเรื่องของหน๎าตาและนิสัยใจคอจึงเลือกที่จะเต๎นเป็นศิลปินที่ตนเลือก 

  เมื่อนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎หยิบยืมอัตลักษณ์ของศิลปินต๎นแบบมาใช๎ในงาน
แสดงบนเวทีตามงานตํางๆ หากได๎รับเสียงตอบรับจากผู๎ชม ความมั่นใจและภูมิใจในตนเองยํอม
ทวีคูณขึ้น ซึ่งเสียงตอบรับนั้นเทํากับวําเป็นการพิสูจน์ถึงอัตลักษณ์ที่เกิดขึ้นบนเวทีวําเป็น           
อัตลักษณ์ที่มีคนยอมรับ ดังนั้นจึงไมํใชํเรื่องแปลกที่วัยรุํนจะน าเอาอัตลักษณ์ของศิลปินที่ตนเอง
เต๎นคัฟเวอร์บนเวทีติดตัวมาสูํชีวิตประจ าวัน เมื่อผนวกกับพฤติกรรมของวัยรํุนที่ชอบเลียนแบบจึง
สํงผลให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ลอกเลียนแบบศิลปินต๎นแบบมาซึ่งพวกเขามักแสดงออกด๎วย
สัญลักษณ์ตํางๆเชํน เสื้อผ๎า ทรงผม รองเท๎า ที่ได๎รับอิทธิพลจากศิลปินต๎นแบบ 

  นอกจากน้ีพื้นที่ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้ยังเป็นพื้นที่แหํงการเปิดเผย        
อัตลักษณ์ที่ถูกเก็บซํอน เนื่องจากนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนเมื่ออยูํในสังคม พวกเขาไมํ
สามารถแสดงตัวตนออกมาได๎อยํางใจต๎องการ แตํเมื่อมาแสดงคัฟเวอร์แดนซ์พวกเขาสามารถ
แสดงตัวตนอยํางที่ต๎องการได๎ อยํางเชํน นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นกระเทย ซึ่งบางคนอยากสวม
กระโปรง ใสํเสื้อผ๎าสีฉูดฉาด พวกเขาสามารถใช๎พื้นที่ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นี้เป็นที่แสดงออก
ถึงอัตลักษณ์ที่เขาต๎องการจะเป็นผํานการเลียนแบบบศิลปินที่พวกเขาคัฟเวอร์ได๎ 

เมื่อเหลําวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เข๎าสังคม ไมํวําจะเป็นสังคมของนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ด๎วยกัน หรือสังคมโรงเรียน มหาวิทยาลัย หรือสังคมภายนอก วัยรุํนจ าน าเอา       
อัตลักษณ์เหลํานี้สื่อสารสูํคนอ่ืนโดยแสดงออกมาผํานสัญลักษณ์และภาพตัวแทน เชํน เครื่องแตํง
กาย ทรงผม ซึ่งล๎วนมีต๎นแบบมาจากศิลปินเหลํานี้ทั้งสิ้น รวมไปถึงเพลงที่ฟัง ของที่ใช๎ ก็เป็นสิ่งที่ได๎
อิทธิพลจากศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น ตัวอยํางที่เห็นได๎ชัดเชํน การแตํงกายของเหลํานักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์ที่จะใช๎เครื่องแตํงกายที่ได๎รับอิทธิพลจากศิลปินเกาหลีและญี่ปุ่น แม๎กระทั่ง
โทรศัพท์มือถือ ที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนจะเปลี่ยนค าสั่งเป็นภาษาเกาหลี (วัยรุํนหลายคน
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ไมํสามารถอํานและเข๎าใจภาษาเกาหลีแตํใช๎วิธีการจดจ าล าดับเอาวําค าสั่งใดอยูํตรงต าแหนํงใดใน
โทรศัพท์)และยี่ห๎อของโทรศัพท์มือถือก็จะเป็นยี่ห๎อและรุํนที่ศิลปินที่ตนชื่นชอบเป็นนายแบบหรือ
นางแบบโฆษณา เชํน โทรศัพท์มือถือยี่ห๎อแอลจี( LG)รุํน โลลลี่ป๊อบ(Lollipop)ที่ศิลปินวง    บิ๊กแบง
(Big Bang)เป็นนายแบบโฆษณา เป็นต๎น 

  ค าวํา อัตลักษณ์  ตามที De Lavita (1996, อ๎างใน สกลกานต์ อินทร์ไทร,2539) 
บอกวํา อัตลักษณ์เป็นค าตอบของค าถามที่วํา “ฉันคือใคร” และ “ฉันคือใครในสายตาของผู๎อ่ืน” 
นอกจากน้ี Mead (อ๎างใน อภิญญา เฟื่องฟูสกุล,2546) ได๎กลําววํา อัตลักษณ์ถูกผลิตในบริบทของ
สังคม แตํผํานความคิดของปัจเจกบุคคลเกี่ยวกับสิ่งที่เชื่อมโยงพวกเขากับโลกทางสังคม ซึ่งการ
กระท าเชํนนี้ผํานการสร๎างสัญลักษณ์ (Symbolizing) ด๎วยการท าให๎ภาษา ทําทาง ภาพลักษณ์และ
วัตถุตํางๆเป็นเครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ที่ใช๎แทน (Stand For) หรือแสดงถึง(Signify)สิ่งอ่ืน 

สัญลักษณ์และภาพตัวแทน (Representation)จึงเป็นสิ่งที่ส าคัญในกระบวนการ
ผลิต     อัตลักษณ์และเป็นวิธีที่เราใช๎สื่อสารอัตลักษณ์ของเราแกํผู๎อ่ืนอยํางไรและเรารู๎อัตลักษณ์
ดังกลําวนั้นอยํางไร ซึ่งผู๎คนที่เราแสดงตัวด๎วยและผู๎ที่ถูกสังเกตเห็นในฐานะผู๎ที่แตกตําง 

  ค าตอบของค าถามที่วํา “ฉันคือใคร” การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถให๎ค าตอบนี้
แกํวัยรุํนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎วําพวกเขามีลักษณะเดํนเหมือนกับศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น พวก
เขามีความสามารถเทําเทียมศิลปินต๎นแบบ พวกเขาใช๎ของใช๎ที่เหมือนกับศิลปิน พวกเขาเป็นคน
เดํนดัง เป็นต๎นซึ่งพวกเขาตระหนักเองได๎จากพฤติกรรมดังกลําว  ทั้งนี้นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์
สามารถสื่อสารอัตลักษณ์ดังกลําวสูํคนอ่ืนในสังคม ไมํวําจะเป็นคนในครอบครัว เพื่อน หรือคนอ่ืนๆ 
ซึ่งการตอบรับจากคนรอบข๎างไมํวําจะเป็นไปในทางที่เห็นชอบหรือไมํเห็นชอบกับอัตลักษณ์ของ
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เหมือนกับศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นนี้ก็ตาม นั่นเทํากับวําการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์ก็กลายเป็นพื้นที่ส าหรับหาค าตอบ “ฉันคือใครในสายตาของผู๎อ่ืน” ได๎เชํนกัน 

  ทั้งนี้ประโยชน์ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในการเป็นพื้นที่ส าหรับค๎นหาและ
สื่อสารอัตลักษณ์ยังสอดคล๎องกับความต๎องการขั้นที่5 ของมนุษย์นั้น ซึ่งก็คือ ความต๎องการที่จะ
เข๎าใจและรู๎จักตนเอง ( Self-Actualization Needs) ได๎แกํ การอยากรู๎ความคิดของผู๎อ่ืนที่มีตํอตน 
อยากรู๎วําตนเองสามารถแคํไหน มีคุณสมบัติอยํางไร และมีวิธีอยํางไรได๎บ๎างที่จะพัฒนาตน   
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ดังนั้น การเข๎ามาสูํวงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ของวัยรุํนน้ันเป็นการเข๎ามา
ค๎นหาอัตลักษณ์ของตน แตํเป็นอัตลักษณ์ที่มีลักษณะเหมือนกับศิลปินที่ตนชื่นชอบผํานการได๎เป็น
ศิลปินคัฟเวอร์แดนซ์ และสื่อสารอัตลักษณ์นี้แบบนี้สูํสังคมภายนอกอีกด๎วย 

 

3.การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ : จุดเริ่มต้นของความคิดสร้างสรรค์ 

  ในความหมายของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่เป็นที่รู๎จักกันดีวําคือการแสดง
เลียนแบบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่น และการแสดงแบบนี้ไมํใชํการแสดงที่ต๎องใช๎ความคิดสร๎างสรรค์
ในสายตาของผู๎ชมทั่วไปที่ไมํได๎ติดตามการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เทําไรนัก แตํจากแบบสอบถามเรื่อง
ทัศนคติของผู๎ชมที่มีตํอการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นกลับให๎ผลตรงกันข๎าม เนื่องจากผู๎ชมได๎ให๎
ความเห็นวํา การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ ซึ่งสอดคล๎องกับ
ความเห็นของผู๎วิจัยที่ได๎เข๎าไปคลุกคลีกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์และมีโอกาสได๎เข๎าชมการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์บํอยครั้งขึ้น 

ในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น การแสดงเลียนแบบศิลปินเกาหลีหรือญี่ปุ่นนั้น
นับเป็นจุดเริ่มต๎นของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ แตํในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นไมํได๎มีหลักตายตัว
เกินกวําที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะสร๎างสรรค์การแสดงอยํางอ่ืนเพิ่มเข๎าไปได๎ ดังเห็นได๎จาก การ
เต๎นเคป๊อบ(K-Pop)และ เจป๊อบ(J-Pop) ที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถเต๎นเป็นใคร เพลงอะไรก็
ได๎ ที่เป็นศิลปินในสายที่ตนเองเต๎นคัฟเวอร์อยูํ และยังสามารถแตํงเครื่องแตํงกายได๎ตามใจชอบ 
ถึงแม๎วําจะมีต๎นแบบจากศิลปินที่พวกเขาชื่นชอบก็ตาม 

อยํางไรก็ตาม การใช๎ความคิดสร๎างสรรค์นั้นไมํได๎เกิดขึ้นเฉพาะกับนักแสดง
คัฟเวอร์แดนซ์เคป๊อบและเจป๊อบที่ไมํได๎ระบุตัวตนลงไปวําสมาชิกในวงแตํละคนเต๎นคัฟเวอร์เป็น
ใครหรือวงใด ในกรณีของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ที่ระบุชี้ชัดลงไปวําตนเองเต๎นคัฟเวอร์เป็นศิลปิน
คนใดวงอะไรนั้น พวกเขาได๎ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ลงในการแสดงของเขาเชํนกัน อยํางเชํน การ
สอดแทรกเรื่องราวเหมือนเป็นการแสดงละครสั้นๆเพื่อเป็นการน าเข๎าสูํการเต๎นคัฟเวอร์ หรือ 
ระหวํางที่เต๎นคัฟเวอร์ เพื่อให๎การแสดงคัฟเวอร์มีสีสันและมีความโดดเดํนจากการแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์วงอื่น 
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นอกจากน้ีองค์ประกอบในการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ อาทิ เครื่องแตํงกาย ก็เป็นสิ่ง
ที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถออกแบบเองได๎ ซึ่งต๎องพิจารณาจากกรอบความคิดของเพลงและ
ลักษณะภายนอกของศิลปินต๎นแบบ ซึ่งต๎องออกแบบเครื่องแตํงกายให๎ไปในทิศทางเดียวกันอีก
ด๎วย ก็ยังเป็นสิ่งยืนยันวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็นการแสดงที่ต๎องใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ 
ถึงแม๎วําการออกแบบเครื่องแตํงกายเองนั้นจะท าให๎กรรมการไมํได๎ให๎คะแนนเรื่องเครื่องแตํงกาย
มากนัก ซึ่งอาจะท าให๎นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์วงนั้นๆพลาดรางวัล แตํก็นับวําสอดคล๎องกับ
ความเห็นของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนที่มองวํารางวัลไมํใชํเรื่องส าคัญเทําการได๎ขึ้นแสดง
แล๎วมีคนชื่นชม 

จากที่กลําวมานั้นแสดงให๎เห็นวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นการแสดงที่ใช๎
ความคิดสร๎างสรรค์ที่เริ่มต๎นจากการเลียนแบบการแสดงของศิลปิน แตํนับเป็นจุดเริ่มต๎นที่ดีในการ
แสดงออกถึงความคิดสร๎างสรรค์ นอกจากน้ีเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เชื่อวํา การแสดงคัฟเวอร์
แดนซ์นั้นชํวยให๎พวกเขาสามารถคิดทําเต๎นเองได๎ เนื่องจากการได๎เต๎นอยูํบํอยๆจนช านาญนั้นเป็น
บํอเกิดการสร๎างสรรค์ทําเต๎นใหมํๆได๎ และนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนก็เชื่อวําตนเองยัง
สามารถน าทักษะที่ได๎จากการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มาพัฒนาเป็นอาชีพได๎ อยํางเชํน การเป็นนัก
เต๎น หรือ ครูสอนเต๎น อยํางไรก็ตามนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนก็คิดวําหากต๎องเป็นครูสอน
เต๎นจริงๆก็ควรจะไปเรียนเต๎นเพิ่มเพื่อให๎ได๎กระบวนการที่ถูกต๎อง  

กลําวโดยสรุปวํา  การแสดงคัฟเวอร์แดนซ์สามารถสนองความต๎องการพื้นฐาน
ของวัยรุํนได๎ ทั้งยังเป็นพื้นที่ส าหรับค๎นหาและสื่อสารอัตลักษณ์ของวัยรุํนได๎ นอกจากน้ี หากคนใน
สังคมท าความเข๎าใจและติดตามการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเห็นวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์เป็น
จุดเริ่มต๎นของความคิดสร๎างสรรค์ของวัยรุํนได๎ ไมํใชํเพียงแตํเป็นพื้นที่ส าหรับท าการแสดง
เลียนแบบศิลปินตํางชาติ 
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4. นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ : กลุ่มคนอินเทรนด์ยุคดิจิตัล 

ในปัจจุบันนี้เครื่องไม๎เครื่องมือระบบดิจิตัลมีความแพรํหลายขึ้นในสังคมไทย ซึ่ง
สิ่งที่เห็นได๎ชัดรูปแบบการด าเนินชีวิตของคนไทยต๎องพึ่งพาเครื่องมืออิเล็กทรอนิคส์มากขึ้น ดังเห็น
ได๎จากคนเราติดตํอสื่อสารกันผํานจดหมาย ตํอมาติดตํอกันผํานทางโทรศัพท์ โทรศัพท์มือถือ จน
ปัจจุบันนี้การเข๎าสูํระบบอินเตอร์เน็ตที่สามารถปฏิบัติการได๎อยํางรวดเร็วขึ้น ไมํวําจะผํานระบบ
คอมพิวเตอร์หรือระบบโทรศัพท์เคลื่อนที่ ซึ่งเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็เป็นกลุํมคนกลุํมหนึ่งที่
อยูํในสังคมยุคดิจิตัลซึ่งนับเป็นวิถีชีวิตของคนยุคปัจจุบัน 
  ข๎อมูลขําวสารเก่ียวกับประเทศเกาหลีหรือญี่ปุ่นนั้นนอกจากจะสํงผํานมาทางสื่อ
ทางโทรทัศน์ทั้งในรูปแบบของละครหรือผํานทางศิลปิน แตํความจริงแล๎วข๎อมูลเหลํานี้อยํูในระบบ
อินเตอร์เน็ตเสียมากกวําและผู๎คนสามารถเข๎าถึงข๎อมูลได๎งําย การที่วัยรุํนคนหนึ่งมีความสนใจใน
ละครหรือศิลปินก็สามารถสืบหาข๎อมูลผํานระบบอินเตอร์เน็ตได๎  
  นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นับเป็นบุคคลที่ผูกพันกับระบบอินเตอร์เน็ตอยํางมาก 
เพราะไมํวําจะเป็นการค๎นหาขําวสารเกี่ยวกับศิลปินที่ตนชื่นชอบได๎แล๎วยังเป็นพื้นที่ส าหรับให๎
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หาข๎อมูลเกี่ยวกับการแสดงทั้งหมด ไมํวําจะเป็นในขั้นตอนการหาสมาชิก
หรือหาวงเพื่อสมัครเข๎าเป็นสมาชิก ขั้นตอนการสมัครเข๎าแขํงขันคัฟเวอร์แดนซ์ สํวนในชํวงซ๎อม
อินเตอร์เน็ตก็เป็นพื้นที่ส าหรับหาคลิปวิดีโอศิลปินต๎นแบบเพื่อที่จะน ามาเป็นต๎นแบบการฝึกซ๎อม 
รูปแบบของเสื้อผ๎า เป็นต๎น และเมื่อเหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ได๎ขึ้นแสดงไมํวําจะเป็นวีดิโอหรือ
รูปภาพของการแสดงก็จะถูกเผยแพรํตามอินเตอร์เน็ตเชํนกัน 
  เหลํานักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นไมํได๎ใช๎อินเตอร์เน็ตเพื่อประโยชน์ในการ
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์เทํานั้น เนื่องจากในชีวิตจริงของพวกเขามักผูกพันอยูํกับอินเตอร์เน็ต นัก
แสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนมักบอกวําถ๎าเข๎าไมํมาแสดงคัฟเวอร์พวกเขาก็คงนั่งเลํนอินเตอร์เน็ต
อยูํที่บ๎าน นอกจากน้ีอินเตอร์เน็ตยังเป็นสื่อที่น าพาพวกเขาเข๎าสูํการรู๎จักศิลปินและรู๎จักการคัฟเวอร์
แดนซ์อีกด๎วย จึงแสดงให๎เห็นวําอินเตอร์เน็ตมีความส าคัญตํอนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อยํางมาก 
  นอกจากน้ีสถานที่ที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์รวมตัวกันเพื่อฝึกซ๎อมนั้นนับเป็นแหลํง
ซื้อขายสินค๎าที่เป็นที่นิยมในปัจจุบัน คือ เซ็นทรัลเวิร์ลด์ ชั้น 7 ในบริเวณที่เรียกกันวํา เซ็นเตอร์
พ๎อยต์ นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์หลายคนบอกวําที่นี่เป็นสถานที่ที่พวกเขามักมาเดินหาซื้อของใช๎อยูํ
เป็นประจ าอยูํแล๎ว ทั้งนี้สินค๎าที่ขายในห๎างสรรพสินค๎าแหํงนี้ล๎วนเป็นสินค๎าที่มีความทันสมัย ซึ่ง
นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็มักจะใช๎สินค๎าที่ทันสมัยเชํนกัน ไมํวําจะเป็นเสื้อผ๎า หรือเครื่องใช๎
อิเล็กทรอนิกส์ อยํางเชํน โทรศัพท์มือถือ หรืออุปกรณ์ส าหรับฟังเพลง เป็นต๎น 
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  อยํางไรก็ตามสินค๎าที่พวกเขาใช๎นั้นก็มักจะเป็นของที่ผลิตจากประเทศญี่ปุ่นหรือ
เกาหลี หรือสิ่งของบางอยํางอาจจะไมํได๎มาจากทั้งสองประเทศนี้ แตํนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ก็
มักจะประดับประดาของใช๎ของพวกเขาให๎มีรูปแบบเหมือนสิ่งของที่มาจากประเทศญี่ปุ่นและ
เกาหลี  เป็นต๎น ซึ่งพวกเขาก็รู๎สึกวํานี่คือความทันสมัยนั่นเอง 
 
  สิ่งหนึ่งที่ผู๎วิจัยมองวําการเข๎าสูํวังวนของความทันสมัยนั้นนอกจากความอยาก
เป็นเป็นที่ยอมรับโดยแสดงออกผํานความทันสมัยของนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้น สิ่งหนึ่งที่ไมํอาจ
ปฏิเสธได๎คือ การผลักไสของผู๎ใหญํที่พยายามจ ากัดพื้นที่ของวัยรุํน ซึ่งเห็นได๎ชัดจากที่ผู๎รักษาความ
ปลอดภัยในสนามกีฬาแหํงชาติมากลําวห๎ามนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์มาซ๎อมในสนามกีฬา 
เนื่องจากทางผู๎มีอ านาจในสนามกีฬาแหํงนี้มองวําเป็นเรื่องไร๎สาระ ทั้งยังท าให๎ทัศนียภาพเสียอีก
ด๎วย นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จึงไมํมีทางเลือกเลยต๎องไปซ๎อมการแสดงที่เซ็นทรัลเวิร์ลด์ นั่นเทํากับ
เป็นการผลักไสให๎พวกเขาเข๎าสูํพื้นที่อันเป็นสัญลักษณ์ของความทันสมัยไปโดยปริยาย ดังนั้นจึง
ไมํใชํเรื่องแปลกที่นักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์จะเป็นผู๎ที่ใช๎ชีวิตท่ีผูกติดอยูํกับอินเตอร์เน็ตและอยูํใน
สถานที่ที่เป็นสัญลักษณ์ของความทันสมัยแบบทุกวันนี้ 
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ข้อจ ากัดในการวิจัย 
1. ในการท าวิจัยเรื่องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่สื่อสารของวัยรุํนนี้ 

ผู๎วิจัยใช๎ระยะเวลาศึกษาราว 3 เดือนกวําเทํานั้น ซึ่งเป็นระยะไมํนานนัก ซึ่งอาจท าให๎ได๎ข๎อมูลไมํ
รอบด๎านนัก ถ๎าหากผู๎วิจัยมีเวลาศึกษาที่มากกวําเดิมก็อาจจะท าให๎ได๎ข๎อมูลที่รอบด๎านมากขึ้น 
และผู๎วิจัยศึกษาเรื่องนี้ในชํวงเดือนธันวาคม 2552 ถึงราวกลางเดือนมีนาคม 2553เทํานั้น ซึ่งใน
อนาคตการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์อาจมีการเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางอื่นซึ่งท าให๎ข๎อมูลมีการ
เปลี่ยนแปลงได๎ 
  2. ในการท าวิจัยเรื่องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่สื่อสารของวัยรุํนนี้ 
ผู๎วิจัยต๎องท างานคลุกคลีอยํูกับวัยรุํนอยูํตลอด ซึ่งนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางคนไมํได๎ให๎ความ
รํวมมือแกํผู๎วิจัยมากนักสํงผลให๎ผู๎วิจัยเกิดอคติกับนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์บางสํวน อาจสํงผลให๎
ข๎อมูลในงานวิจัยอาจมีความผิดพลาดบางประการ 
 
ข้อเสนอแนะ 
  1. จากการท างานวิจัยเรื่องนี้ผู๎วิจัยเห็นวําการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ไมํใชํการแสดงที่
ไร๎สาระ ทั้งยังสามารถปรับการแสดงให๎ดูนําสนใจมากขึ้นได๎ ตรงจุดนี้จะชํวยให๎วัยรุํนสามารถ
พัฒนาความคิดสร๎างสรรค์ของแตํละคนได๎ แตํพื้นที่ส าหรับสนับสนุนนักแสดงคัฟเวอร์แดนซ์นั้นยัง
มีอยูํไมํมาก ทั้งยังโดนก าจัดสิทธิ์ในการใช๎พื้นที่จากผู๎ใหญํที่ไมํเข๎าใจอีกด๎วย ดังนั้นผู๎วิจัยมี
ความเห็นวําควรมีการเปิดพื้นที่ทั้งในเรื่องของการซ๎อมให๎มีมากขึ้นกวําที่เป็นอยูํ เพราะพื้นที่
สาธารณะก็มีอยํูมาก และควรมีการเปิดพื้นที่ส าหรับการแขํงขันให๎หลากหลายขึ้น เชํน การจัด
รายการเกี่ยวกับการคัฟเวอร์แดนซ์ผํานสื่อโทรทัศน์ เพื่อให๎คนที่ไมํรู๎จักและไมํเข๎าใจพวกเขา
สามารถเข๎าถึงการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์และสร๎างปรับทัศนคติตํอการแสดงนี้ด๎วย  
  2.  การวิจัยเรื่องการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ในฐานะพื้นที่สื่อสารของวัยรุํนนี้เป็นการ
วิจัยที่ศึกษาถึงคุณประโยชน์ของการแสดงคัฟเวอร์แดนซ์ซึ่งเป็นวัฒนธรรมวัยรุํนออยํางหนึ่งเทํานั้น 
จึงควรมีการศึกษาถึงคุณประโยชน์ของการแสดงประเภทอ่ืนที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมวัยรุํนดูบ๎าง 
เนื่องจากงานวิจัยจะชํวยสร๎างความเข๎าใจทั้งในเรื่องของการแสดงที่คนบางกลุํมอาจมองวําไมํมี
ประโยชน์กับชีวิตและสามารสร๎างความเข๎าใจวัยรุํนได๎อีกด๎วย



   
 

 

201 

 

รายการอ้างอิง 
ภาษาไทย 
กาญจนา แก๎วเทพ. สื่อและวัฒนธรรมศึกษา. รัฐศาสตร์สาร  ปีที่ 23 : ฉบับที่ 3 . 
เขมทัต พิพิธธนาบรรพ์. การแตํงคอสเพลย์ของกลุํมวัยรุํนไทยกับการสร๎างอัตลักษณ์วัฒนธรรม

ยํอยและบทบาทของสื่อ . วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต   ภาควิชาวารสารสนเทศ  
คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2551.         

งามทัศน์ สุทธิประภา. กระบวนการสื่อสารการเต๎นในการตลาดเชิงกิจกรรม . วิทยานิพนธ์ปริญญา
มหาบัณฑิต   ภาควิชาวาทวิทยาและสื่อสารการแสดง  คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, 2546.    

 จันดารา อุดมสิน. การใช๎ประโยชน์ และความพึงพอใจของผู๎อํานบทวิเคราะห์การเมืองของ
หนังสือพิมพ์ไทยรัฐและขําวสด . วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต   ภาควิชาวารสาร
สนเทศ  คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2541. 

ชัยนาถ นาคบุปผา. โลกของวัยรุํน. เชียงใหมํ : มูลนิธิศาสตราจารย์ ดร.หมํอมหลวงตุ๎ย ชุมสาย 
ส าหรับจัดพิมพ์หนังสือเพื่อการศึกษา, 2515. 

ชิดชนก อุทัยกร. การใช๎ประโยชน์และความพึงพอใจของกลุํมวาณิชธนากรตํอขําวสารเพื่อการ
ประชาสัมพันธ์ของสถาบันจัดอันดับความนําเชื่อถือแหํงประเทศไทย (บริษัท ไทยเรทต้ิง
แอนด์อินฟอร์เมชั่นเซอร์วิส จ ากัด). วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต   ภาควิชาการ
ประชาสัมพันธ์  คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2541. 

ชุติมา ชุณหกาญจน์. พฤติกรรมการเลียนแบบวัฒนธรรมของวัยรุํนไทยจากสื่อบันเทิงเกาหลี . 
วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต   ภาควิชาการประชาสัมพันธ์  คณะนิเทศศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2550. 

ปรมะ สตะเวทิน. การสื่อสารมวลชน : กระบวนการและทฤษฎี. กรุงเทพฯ : ภาพพิมพ,์ 2541. 
ประยุทธ วรรณอุดม. กระบวนการตํอรองของหมอล าและผู๎ชมหมอล าที่มีตํอบทบาทและอิทธิพล

ของระบบอุตสาหกรรมวัฒนธรรม. วิทยานิพนธ์ดุษฎีบัณฑิต   สาขาวิชานิเทศศาสตร์  
คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2549. 

ปราณี รามสูต. จิตวิทยาทั่วไป. พิมพ์ครั้งที่1. กรุงเทพฯ : สถาบันราชภัฏธนบุรี, 2542. 
พัฒนา กิติอาษา. คนพันธุ์ป๊อป : ตัวตนคนไทยในวัฒนธรรมสมัยนิยม. กรุงเทพฯ : ศูนย์

มานุษยวิทยาสิรินธร, 2546. 
พิชญ์ พงษ์สวัสดิ์. อุดมการณ์การเมืองประเทศก าลังพัฒนา. กรุงเทพมหานคร : ภาควิชาการ

ปกครอง คณะรัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 2547. (เอกสารอัดส าเนา) 
วิภารัตน์ พันธ์ฤทธิ์ด า. อิทธิพลของวัฒนธรรมตํางประเทศที่มีตํออัตลักษณ์ของวัยรุํนไทย : ศึกษา



   
 

 

202 

 

เฉพาะกรณีดนตรีญี่ปุ่น. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต    ภาควิชาสังคมวิทยาและ
มานุษยวิทยา   คณะรัฐศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2544. 

ศิรินาถ ป่ินทองพันธ์. การรับรู๎และการสื่อสารในการแสดงอัตลักษณ์ความเป็นชาวใต๎ของนักศึกษา
ภาคใต๎ในกรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต    ภาควิชาวาทวิทยาและ
สื่อสารการแสดง  คณะนิเทศศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2546. 

สกลกานต์ อินทร์ไทร. การสื่อสาร กับการสร๎างอัตลักษณ์ของกลุํมเด็กปั๊มในกรุงเทพมหานคร. 
วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต    ภาควิชาการสื่อสารมวลชน   คณะนิเทศศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2539. 

สมสุข หินวิมาน. ปรัชญานิเทศศาสตร์และทฤษฎีการสื่อสาร. นนทบุรี : สุโขทัยธรรมาธิราช, 2547. 
สุเจตา บึงเจริญ. อิทธิพลของการเต๎นที่มีตํอวัยรุํนไทยในปัจจุบัน. กรุงเทพฯ : คณะศิลปกรรม

ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2548. 
สุชา จันทน์เอม. จิตวิทยาวัยรุํน. พระนคร : แพรํพิทยา, 2515. 
สุพัตรา สุภาพ . วัฒนธรรม. [ออนไลน์] , 2548.แหลํงที่มา

http://www.blog.eduzones.com/winny/3574 
อภิญญา เฟื่องฟูสกุล. อัตลักษณ์ : การทบทวนทฤษฎีและกรอบแนวคิด. กรุงเทพฯ : ส านักงาน

คณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ, 2546. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   
 

 

203 

 

ภาษาอังกฤษ 
 
Arnold, Stephanie. The creative spirit : an introduction to theatre. Mountain View, Calif : 

Mayfield Publishing Company, 2001. 
Dorothy Rogers. The Psychology of Adolescence. 2nd ed. New York : Appleton Century 

Crofts, 1972. 
Provincial government of western cape. Dance Studies Dance Theory and History Study 

Guide Grades 10 ‟ 12. [Online] : western cape education department, 2007. 
Purcell, Theresa M.. Teaching children dance becoming a master teacher. Champaign, 

IL : Human Kinetics, 1994. 
Acro Dance. [Online] , 2009.Available from : http://en.wikipedia.org/wiki/Acro_Dance 

[2009,October]  
Ballroom Dance. [Online] , 2009.Available from : 

http://en.wikipedia.org/wiki/Ballroom_Dance [2009,October]  
Folk Dance. [Online] , 2009.Available from : http://en.wikipedia.org/wiki/Folk_Dance 

[2009,October]  
Hop-hop Dance. [Online] , 2009.Available from http://en.wikipedia.org/wiki/Hip-

hop_Dance [2009,October]  
 Liturgical_Dance . [Online] , 2009.Available from 

http://en.wikipedia.org/wiki/Liturgical_Dance [2009,October]  
 Performance_Dance  . [Online] , 2009.Available from 

http://en.wikipedia.org/wiki/Performance_Dance [2009,October]   
Social Dance  . [Online] , 2009.Available from http://en.wikipedia.org/wiki/Social_Dance 

[2009,October]  
 
 
 
 
 
 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Acro_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Ballroom_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Folk_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Hip-hop_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Hip-hop_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Liturgical_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Performance_Dance
http://en.wikipedia.org/wiki/Social_Dance


 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   
 

187

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 

แบบสอบถาม 
ทัศนคติของผูชมตอการแสดงคัฟเวอรแดนซ (Cover Dance) 



 

เลขที่  
 
 
 
 
คําช้ีแจง 
 แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของวิทยานิพนธเรื่อง “การแสดงคัฟเวอรแดนซในฐานะพื้นที่ส่ือสารของวัยรุน” ของ 
นางสาวอนรรฆอร บุรมัธนานนท ตามหลักสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต สาขาสื่อสารการแสดง คณะนิเทศศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ปการศึกษา 2552 เพื่อเปนการศึกษาพฤติกรรมการชมการแสดง ทัศนคติของผูชมเก่ียวกับ
ประโยชนของการแสดงคัฟเวอรแดนซและมาตรฐานการแสดงคัฟเวอรแดนซในทัศนคติของผูชม โดยแบบสอบถามนี้แบง
ออกเปน 4 สวน ดังนี้ 
  สวนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
  สวนที่ 2 พฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอรแดนซ 
  สวนที่ 3 ทัศนติตอการแสดงคัฟเวอรแดนซและนักแสดงคัฟเวอรแดนซ 
  สวนที่ 4 มาตรฐานของการแสดงคัฟเวอรแดนซ 
 กรุณากรอกขอมูลที่เปนจริงเพื่อผลการวิจัยที่สมบูรณที่สุด เพื่อเปนประโยชนตอวงการสื่อสารการแสดงตอไป 
ผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางสูงที่ทานใหความรวมมือจัดทําแบบสอบถามในครั้งนี้ 
 
สวนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
คําชี้แจง : กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงใน      หนาคําตอบที่เกีย่วกบัตัวทาน 

1) เพศ   1) ชาย   2) หญงิ 
2) อาย ุ   1) 10-14 ป               2) 15-19 ป  

 3) 20-24 ป   4) 25 ปข้ึนไป 
3) กําลังศกึษาอยูในระดับ 

 1)ประถมศึกษา        2)มัธยมศึกษาตอนตน 
 3)มัธยมศึกษาตอนปลาย/ปวช.  4)อนุปริญญา/ปวส.      
 5)ปริญญาตรี    6)จบการศึกษาแลว 

4) อาชีพ 
                    1)นักเรียน/นักศึกษา                2)พนักงานบริษทัเอกชน  

  3)ขาราชการ/พนกังานรัฐวิสาหกิจ      4)ประกอบธุรกิจสวนตัว  
  5)รับจางทั่วไป     6)อ่ืนๆ โปรดระบุ .......................  

      5) ทานเปนนกัแสดงคัฟเวอรแดนซดวยหรือไม 
               1) ใช      2) ไมใช 
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สวนที่ 2  พฤติกรรมการชมการแสดงคัฟเวอรแดนซ 
คําชี้แจง : กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงใน  หนาคําตอบที่เกี่ยวกับตัวทาน 
      6) ความถี่ในการชมการแสดงคัฟเวอรแดนซ 
                          1) นอยกวา 1 ครั้งตอ 1 เดือน   2) 1-2 ครั้งตอ 1 เดือน  
                          3) 3-4 ครั้งตอ 1เดือน     4) มากกวา 4 ครั้งตอ 1 เดือน 
      7) สาเหตุของการเชาชมการแสดงคัฟเวอรแดนซ (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
                          1) ชื่นชอบศิลปนเกาหลีหรือญี่ปุน   2) ชื่นชอบเพลงเกาหลีหรือญี่ปุน 
                          3) ชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซ   4) เพื่อนเปนนักแสดงคัฟเวอรแดนซ        
                          5) ชื่นชอบการเตน    6) อื่นๆ(ระบุ)....................................................... 
      8) ทานติดตามขาวงานคัฟเวอรแดนซผานสื่อใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
                           1)โทรทัศน(ระบุชองและรายการ)................................................................................ 
                           2)วิทยุ(ระบุสถานีและรายการ)................................................................................... 

            3)อินเตอรเน็ต(ระบุเว็บไซต)......................................................................................... 
            4)อื่นๆ(ระบุ).............................................................................................................. 

       9 ) ทานติดตามวงคัฟเวอรแดนซวงใดเปนพิเศษหรือไม 
                         1) ไมไดติดตาม    2) ติดตาม (ระบุชื่อวงและเหตุผล)................................. 
 
      10) ความรูสึกของทานที่มีตอนักแสดงคัฟเวอรแดนซเมื่อเปรียบเทียบกับศิลปนตนแบบ 

 1) ทานชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซมากกวาศิลปนตนแบบ 
 2) ทานชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซเทียบเทาศิลปนตนแบบ 

                              3) ทานชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซนอยกวาศิลปนตนแบบ 
 
 
สวนที่ 3 ทัศนติตอการแสดงคัฟเวอรแดนซและนักแสดงคัฟเวอรแดนซ 
คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองวางที่ทานเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุดเพียงชองเดียว โดยมี
เกณฑในการพิจารณา 5 ระดับดังนี้ 
 5 หมายถึง เห็นดวยมากที่สุด 
 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 
 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
 1 หมายถึง เห็นดวยนอยที่สุด 
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มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ที่สุด คําถาม 

5 4 3 2 1 
11. ทานชมการแสดงคัฟเวอรแดนซเนื่องจากทานชอบนักแสดงคัฟเวอร
เเดนซ      

12. ทานชมเพื่อความสนุกสนานเทานั้น  ไมเกี่ยวกับความชื่นชอบ
ศิลปนหรือชอบวงคัฟเวอรแดนซ 

     

13. ทานชมการแสดงคัฟเวอรแดนซเนื่องจากทานชื่นชอบศิลปนเกาหลี
หรือญี่ปุน 

     

14. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนการแสดงที่สงเสริมใหวัยรุน
ใชเวลาวางใหเปนประโยชน      

15. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนการแสดงที่ใชความคิด
สรางสรรค      

16. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนการแสดงที่เปนที่ยอมรับของ
คนในสังคมโดยรวม      

17. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนการแสดงที่เปนที่ยอมรับของ
วัยรุนทั่วไป 

     

18. ทานมีความรูสึกวาขณะดูการแสดงคัฟเวอรแดนซเหมือนกับไดดู
การแสดงของศิลปนตัวจริง      

19. ทานรูสึกชื่นชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซที่มีรูปรางหนาตาหรือ
ทาทางที่คลายกับศืลปนตนแบบ      

20. ทานคิดวาสวนประกอบ อาทิ เส้ือผา ฉาก เปนสวนชวยใหทานชอบ
การแสดงคัฟเวอรแดนซมากขึ้น      

21.ทานรูสึกวานักแสดงคัฟเวอรแดนซคือตัวแทนของศิลปน      
22. ทานชอบดูการแสดงคัฟเวอรแดนซที่ใชเพลงใหมลาสุดของศิลปน
แตละวง        

23. ทานยังคงใหความสนใจนักแสดงคัฟเวอรแดนซในขณะที่พวกเขา
ไมไดแสดงอยูบนเวทีก็ตาม      

24. ทานรูสึกชอบนักแสดงคัฟเวอรแดนซที่เตนเปนศิลปนเพศเดียวกับ
ตัวนักแสดงเองมากกวานักแสดงที่เตนขามเพศ 
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มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ที่สุด คําถาม 

5 4 3 2 1 
25. ทานชื่นชอบวงคัฟเวอรแดนซที่มีสมาชิกเปนเพศเดียวกันทั้งหมด
(หญิงลวน ชายลวน กระเทยลวน เปนตน)มากกวาแบบผสม  

     

26. ทานคิดวานักแสดงคัฟเวอรแดนซเปนวัยรุนที่ตองการเปนที่สนใจ
ของคนรอบขาง 

     

27. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนส่ิงที่ชวยใหวัยรุนที่เปน
นักแสดงคัฟเวอรแดนซเปนที่ยอมรับในสังคมมากขึ้น 

     

28. ทานคิดวาวัยรุนใชการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนเครื่องมือในการ
สรางความโดดเดนใหกับตัวเอง 

     

29. ทานชื่นชอบวงคัฟเวอรแดนซที่ใชเพลงแตกตางจากวงอื่นที่
เตนคัฟเวอรเปนศิลปนวงเดียวกัน 

     

30. ทานมีความรูสึกชื่นชอบการแสดงคัฟเวอรแดนซที่นักแสดงคัฟเวอร
แดนซที่เตนเปนศิลปนที่มีเพศตรงขามกับตัวนักแสดงคัฟเวอร 

     

31. ทานรูสึกเบื่อเมื่อตองดูวงคัฟเวอรแดนซที่เตนเพลงซ้ําๆกัน ถึงแมวา
จะเปนเพลงใหมลาสุดของศิลปนตนแบบ 

     

32. ทานคิดวาการชมละครและภาพยนตรของเกาหลีและญี่ปุนก็
นับเปนตัวสงเสริมใหทานสนใจการแสดงคัฟเวอรแดนซเชนกัน 

     

33. ทานคิดวาการแสดงคัฟเวอรแดนซเปนแรงบันดาลใจใหทานอยาก
เตนคัฟเวอรแดนซดวย 

     

34. ทานอยากใหมีการแสดงคัฟเวอรแดนซศิลปนไทย      
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สวนที่ 4 มาตรฐานของการแสดงคัฟเวอรแดนซ 

 
ขอบคุณคะ 

 
 
 
 
 

มาก
ที่สุด มาก 

ปาน
กลาง นอย 

นอย
ที่สุด คําถาม 

5 4 3 2 1 
35. ทานคิดวาการเตนคัฟเวอรแดนซที่ดีคือการเตนใหเหมือนศิลปน
ตนแบบ 

     

36. ทานคิดวาการเตนคัฟเวอรแดนซที่ดีคือการมีทักษะการเตนที่ดี      
37. ทานคิดวาเสื้อผาที่เหมือนศิลปนตนแบบมีความจําเปนอยางมากใน
การชวยใหการแสดงคัฟเวอรแดนซนั้นสมบูรณแบบ 

     

38. ทานคิดวาการไมใสเส้ือผาที่เหมือนศิลปนตนแบบในการแสดงก็ไม
สงผลตอการเปนการแสดงคัฟเวอรแดนซที่สมบูรณแบบ 

     

39. ทานคิดวารูปราง หนาตา หรือทาทางของนักแสดงคัฟเวอรแดนซที่
เหมือนกับศิลปนตนแบบจําเปนตอการแสดงคัฟเวอรแดนซที่ดี 

     

40. ทานคิดวาการสรางฉากที่เหมือนกับคอนเสิรตของศิลปนตนแบบมี
ความจําเปนอยางมาก 

     

41.ทานคิดวาหากนักแสดงคัฟเวอรแดนซคิดการแสดงเพิ่มเติม
นอกเหนือจากการแสดงที่ศิลปนตัวจริงเคยแสดงก็นับวาเปนการ
แสดงคัฟเวอรแดนซที่ดี 

     

42. ทานคิดวาหากนักแสดงคัฟเวอรแดนซเปนเพศเดียวกับศิลปนตัว
จริงจะมีความสมบูรณของการแสดงมากกวานักแสดงคัฟเวอรแดนซที่
ไมไดเปนเพศเดียวกับศิลปนตัวจริง 

     

43. ทานคิดวาการเตนเหมือนศิลปนตนแบบมีความสําคัญกวาการเตน
ดวยทักษะการเตนที่ดี 

     

44. ทานคิดวาการเอ็นเตอรเทนคนดูมีความสําคัญในการแสดงคัฟเวอร
แดนซที่ดี 
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ภาคผนวก ข 
แบบสัมภาษณเชิงลึก 

การแสดงคัฟเวอรแดนซในฐานพื้นทีส่ือ่สารของวัยรุน 
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แบบสัมภาษณเชิงลึก 

การแสดงคัฟเวอรแดนซในฐานพื้นที่ส่ือสารของวัยรุน 
ขอมูลพ้ืนฐาน 
ชื่อ.................................................นามสกุล……………………………อายุ......................ป 
เพศ..............................................การศึกษา...................................................................... 
ชื่อวง............................................เตนคัฟเวอรวง.................................เปน.......................... 
เวลาเริ่มตนสัมภาษณ.......................................วันที่................................................................. 
 
คําถาม 
1. สาเหตุของการเขามาเตนคัฟเวอรแดนซของนักแสดงคืออะไร 
2. อธิบายถึงความเปนมาของวงคัฟเวอรในปจจุบัน 
3. ทําไมนักแสดงจึงเลือกเตนคัฟเวอรเปนคนและวงที่เตนอยูในปจจุบัน 
4. นอกจากการเตนคัฟเวอรแลว ตัวนักแสดงยังมีงานอดิเรกอยางอื่นหรือไม ถามี คืออะไรบาง 
5. หลังจากไดเขามาเตนคัฟเวอร ชีวิตมีการเปลี่ยนแปลงอยางไรบาง 
6. นักแสดงคิดวาการเตนคัฟเวอรมีประโยชนตอตนเองอยางไร 
7. มาตรฐานการวัดวาใครเตนดีหรือไมดีนั้นเปนอยางไร 
8. ความเห็นจากครอบครัวมีสวนชวยสนับสนุนหรือขัดแยงในการมาเตนคัฟเวอรอยางไร 
9. นักแสดงมีคาใชจายและรายไดจากการเตนคัฟเวอรประมาณเทาไหร ตอการแสดง 1 ครั้ง 
10. นักแสดงมีความคิดที่จะเลิกเตนคัฟเวอรหรือไม  ถามี เม่ือไร และเพราะอะไร 
11. นักแสดงคิดวาการเตนคัฟเวอรแดนซสามารถพัฒนาไปสูอาชีพไดหรือไม อยางไร 
12. คุณสมบัติของนักแสดงคัฟเวอรแดนซที่ดีคืออะไร 
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ภาคผนวก ค 
วงคัฟเวอรแดนซที่ผูวิจัยเขาไปสังเกตการณแบบมสีวนรวม 
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วงแอนโรเมดรา (Andromedra) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

วงวานิลลา คิส (Vanilla Kiss) 
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ภาคผนวก ง 
นักแสดงคฟัเวอรแดนซผูใหสัมภาษณเชิงลึก 
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1. นางสาวศรีรัตน เนียมสุวรรณ  (อีฟ) อายุ 16 ป 
การศึกษา มัธยมศึกษาชั้นปที่ 4 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ฟรีเซนซ (Freesense) 
เตนคัฟเวอรวง ทูเอนี่วัน (2 NE 1) เปน ซานดารา 
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2. นางสาวชุติมา ภัทธิยะนันท (พลอย) อายุ 23 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง แอนโดรเมดรา (Androme’dra) 
เตนคัฟเวอรวง ดงบังชินกิ (TVXQ)เปน แม็กซ ชางมิน 
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3. นางสาวพลอย เอี่ยมรักษา (พลอย) อายุ 22 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรมศาสตร 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง วานิลลา คิส (Vanilla Kiss) 
เตนคัฟเวอรวง เกิรลส เจเนอรเรชั่น (Girls generation,SNSD)เปน ทิฟฟานี่ 
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4. นายอายุวัฒน กอบหิรัญ (อีม) อายุ 24 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะบัญชี 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง แอนโดรเมดรา (Androme’dra) 
เตนคัฟเวอรวง ดงบังชินกิ (TVXQ)เปน ยูโน ยุนโฮ 
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5. นางสาวฐิติวิชยา ฉันทใด (นิค) อายุ 20 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะพาณิชยศาสตรและการบัญชี 
นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง แอนโดรเมดรา (Androme’dra) 

เตนคัฟเวอรวง ดงบังชินกิ (TVXQ)เปน เซีย จุนซู 
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6. นายเจษฎา ออนนอม (เจษ) อายุ 18 ป 
การศึกษา ปวช. การบัญชี 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง แอนโดรเมดรา (Androme’dra) 
เตนคัฟเวอรวง ดงบังชินกิ (TVXQ)เปน ฮีโร แจจุง 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

203 



 207

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. นางสาวพัชรา มีศีลธรรม (ฝน) อายุ 22 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะมนุษยศาสตร 
นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง เชียรีโอ (Sheerio) 
เตนคัฟเวอรวง ไชนี่ (Shinee) เปน จองฮยอน 
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8. นางสาวภัทร วรลักษณกุล (มด) อายุ 21 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะการจัดการทรัพยากรมนุษย 
นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง คลาวด คิสซ่ิง (Cloud Kissing) 
เตนคัฟเวอรวง วันเดอรเกิรลส (Wonder Girls) เปน เยอึน 
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9. นายอิษฎา โภชกปริภัณฑ (กอง) อายุ 18 ป 
การศึกษา มัธยมศึกษาปที่ 6 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง แอนโดรเมดรา (Androme’dra) 
เตนคัฟเวอรวง ดงบังชินกิ (TVXQ)เปน มิกกี้ ยูชอน 
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10. นางสาวรมิดา ศิรธารา (เท็ดดี้) อายุ 22 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะการทองเที่ยวและการโรงแรม 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 
เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน ลีทึก 
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11. นางสาวรมิดา สงวนดิสกุล (ครีม) อายุ 15 ป 
การศึกษา มัธยมศึกษาปที่ 3 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 
เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน ซองมิน 
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12. นางสาวพรทรัพย อังยุรีกุล (หยิน) อายุ 17 ป 

การศึกษา มัธยมศึกษาปที่ 5 
นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 

เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน เยซอง 
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13. นางสาวญาตาวี บุญตา (แน) อายุ 18 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะวิทยาศาสตร 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 
เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน ฮีชอล 
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14. นางสาวสุดาพร คูณอเนกสิน (นุย) อายุ 18 ป 

การศึกษา ปริญญาตรี สขาดุริยางคไทย 
นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 

เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน ชีวอน 
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15. นางสาวจุติพร บุญรัตนกรกิจ (ยุย) อายุ 18 ป 
การศึกษา ปริญญาตรี คณะการบิน 

นักแสดงคัฟเวอรแดนซวง ซีมูเลท (Z- Mulate) 
เตนคัฟเวอรวง ซุปเปอรจูเนียร (Super Junior) เปน คังอิน 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 
 
 นางสาวอนรรฆอร บุรมัธนานนท์ เกิดวันที่ 3 กรกฎาคม พ.ศ. 2528 ที่จังหวัดนนทบุรี 
ส าเร็จการศึกษาปริญญาตรีศึกษาศาสตร์บัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ในปีการศึกษา 2549 และวิชาโทจากภาควิชานาฏยสังคีต สาขานาฏศาสตร์ 
คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ซึ่งในขณะเรียนในระดับปริญญาตรี นอกจากได๎ศึกษา
เกี่ยวกับการละครแล๎ว ยังมีโอกาสได๎มีสํวนรํวมในการสร๎างสรรค์ละครเวทหลายครั้ง ทั้งเป็น
นักแสดง ผู๎ออกแบบ ผู๎ออกแบบเสียง เขียนบท และก ากับการแสดง จึงท าให๎มีความอยากเรียนรู๎ใน
เรื่องของการแสดงมากขึ้น ดังนั้นจึงมุํงศึกษาตํอในสาขาวิชาที่เก่ียวข๎อง และเข๎าศึกษาตํอใน
หลักสูตรนิเทศศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวาทวิยาและสื่อสารการแสดง ภาควิชาสื่อสารการแสดง 
คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อ พ.ศ. 2551 
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