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กิตติกรรมประกาศ 

 

วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดีดวยความชวยเหลือจาก รองศาสตราจารย              

ดร.กาญจนา แกวเทพ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ผูซึ่งใหความกรุณา ใหกําลังใจ ใหคําแนะนํา 

เสียสละเวลาในการชวยตรวจสอบและแกไขขอบกพรองตาง ๆ ของการศึกษาวิจัยครั้งนี้ รวมทั้ง 

ผูชวยศาสตราจารย ณาณัฏฐธัญ วงศบานดู ประธานการสอบวิทยานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.

สมสุข หินวิมาน และ รองศาสตราจารย  รักศานต วิวัฒนสินอุดม  กรรมการสอบวิทยานิพนธ ที่

กรุณาสละเวลามาเปนกรรมการสอบ วิทยานิพนธ และไดใหคําแนะนําเพิ่มเติม เพื่อความถูกตอง

สมบูรณของวิทยานิพนธฉบับนี้ ตลอดจนอาจารยทุกทานที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูความ

เขาใจในองคความรูแหงวิชานิเทศศาสตร  

 

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัว ผูที่ทําใหผูวิจัยไดพบกับ

ความสําเร็จในวันนี้   ขอขอบคุณเพื่อนๆชาว SCUBA 51 สําหรับความเปนเพื่อน ความเอาใจใส

และความชวยเหลือตางๆ ตลอดมา  

 

ทายนี้ ผูวิจัยขอขอบพระคุณ คุณโกเมศ  แจงกระมล ผูจัดทําเว็บไซต www.rpst.mobi  

และคุณกนกศักดิ์  ปรักกโมดมผูจัดทําเว็บไซต www.pixpros.net   รวมถึงพี่ ๆ เพื่อน ๆ สมาชิกทุก

ทานในชมรมถายภาพ www.rpst.mobi และ www.pixpros.net  ที่ใหความรวมมือในการเก็บ

รวบรวมขอมูลเปนอยางดี    ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณทุกๆทานเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้ 
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บทที่ 1 
ที่มา ความสําคัญ และปญหาการวิจัย 

 
ที่มาและความสําคัญของปญหา  

 
คําวา “การถายภาพ” และ “ภาพถาย” นัน้มีความหมายในหลายทัศนะ เชน ใน

พจนานกุรมฉบับราชบัณฑติยสถานใหความหมายของคําวา “ถายภาพ” วา “การจําลองหรือ

บันทกึภาพดวยวิธีฉายเงาบนแผนวัสดุไวแสงเชนฟลมกระจกถายรูป”   ในพจนานกุรมศิลปะกับ

ภาพถายใหความหมายของ “ภาพถาย” วา “ภาพถายเปน กระบวนการวาดภาพ ซึง่ใชวิธกีารทาง

วิทยาศาสตรผลิตภาพดวยอารมณของศิลปนโดยอาศยัแสงสีและเงา ผสมผสานกับวธิีการทาง

ฟสิกสและเคมี ทําใหเกิดการถายทอดทางอารมณ ความรูสึกและคานยิมไปสูผูไดพบเหน็” 

สารานกุรมการสื่อสาร (Encyclopedia of Communication) ใหความหมายไววา “ภาพถายคอื

ส่ือกลางของการถายทอดอารมณ ความรูสึก ทัศนคติ ความรู และประสบการณของกระบวนการ

ส่ือสาร” ไมวาความหมายจะเปนเชนไรนั้นโดยรากศพัทจริง ๆ แลวคําวา “การถายภาพ” 

ภาษาอังกฤษใชคําวา “Photography” มาจากภาษากรีก ซึ่งแยกคําและความหมายเปน PHOS 

หรือ PHOTOS = Light (แสง) GRAPHOS = to write (การเขียน) PHOTOGRAPHY จึงหมายถึง 

“การเขียนดวยแสงสวาง” นั่นเอง (สมควร เพียรพทิักษ, 2545) 

 

“ภาพถาย” เปนวธิกีารสําคัญประการหนึง่ที่ใชในการสื่อความเขาใจระหวาง

มนุษย เปนอีกสิ่งหนึง่ที่มนุษยสามารถนํามาเปนใชในการสื่อความหมายเพื่อถายทอดความรูสึก

นึกคิด เพราะภาพถายเปนภาษาสากลทีส่ื่อความหมายใหเขาใจไดโดยทางสายตา ผูดูสามารถ

เขาใจเรื่องราวไดอยางรวดเรว็และงายกวาตัวอักษรมากมายหลายเทา  ซึง่ตรงกับแนวคิดเรื่อง 

Icon ซึ่งเปนประเภทหนึ่งของสัญญะ (Sign) ตามทัศนะของ C.Peirce (1939)  ที่ไดแบงสัญญะ

ออกเปน 3 ประเภทคือ สัญรูป (icon)  ดัชนี (index) และ สัญลักษณ (symbol) โดยที่ สัญรปู 

(Icon)  คือ สัญญะที่คลายคลึงกับส่ิงทีบ่งถึง สามารถถอดความหมายไดดวยการเห็น   ดงันัน้

ภาพถายจงึจดัอยูในจําพวกสัญรูป (icon) เพราะวา ภาพถายแทจริงแลวดูเหมือนกับส่ิงที่อางอิงถึง

นั่นเอง(วรวรรณ เชาวนศิริกจิ, 2545 : 39) 

 

สําหรับวัตถุประสงคของการถายภาพนัน้ พอจะสรุปไดในเบื้องตนไววา เปนการ

บันทกึเพื่อเลาเหตุการณใหแกบุคคลอื่นที่ไมไดประสบเหตุการณนั้นดวยตนเอง เพราะการถายภาพ

ถือไดวาเปนการบันทึกเหตุการณตาง ๆ เกบ็ไวเปนหลักฐานแทนหรือรวมกับตัวอักษร เนื่องจากการ
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เก็บรักษาระบบขอมูลภายในมนษุยมีขอจาํกัด กลาวคือ ถงึแมวามนษุยสามารถมองเหน็สิ่งตาง ๆ 

ไดเปนอยางดี แตมนุษยไมสามารถเก็บรักษาสิ่งที่มองเหน็ได  ไมสามารถดูซ้ําไดตามความตองการ

ไดอีก ภาพที่มองเหน็ก็จะสญูสลายไปในที่สุด ยิง่ไปกวานัน้ความทรงจํายังเปนของแตละบุคคล อยู

ในสวนประสาทของแตละบคุคล ที่ผูอ่ืนไมสามารถมองเห็นได ดงันัน้ มนุษยจึงคนหาวิธกีารเกบ็

รักษาภาพดวยการบนัทกึไวในวัสดุตาง ๆ ที่มีความคงทนมากกวาตัวของมนุษยเอง และการบันทกึ

ดังกลาวตองทาํใหผูอ่ืนรวมมองเหน็ภาพนัน้ดวย จากสิ่งที่กลาวมานี ้ “ภาพถาย” สามารถเขามา

ตอบสนองขีดจํากัดในเรื่องของความทรงจําการมองเหน็ของมนุษยไดเปนอยางด ี ภาพถาย ยงั

สามารถสรางความรูสึกนึกคิด การรับรูรวมกันระหวางมนุษยอีกดวย เรียกไดวาภาพถายนั้นเปนสือ่

ที่สามารถขามไดทั้งพืน้ที่และเวลาไดอยางแทจริง  (Chris Rojek and John Urry, 2000) 

 

เพื่อใหเขาใจเรื่องที่มาของภาพถายไดอยางชัดเจน ผูวจิัยจึงขอกลาวถึง

วิวัฒนาการของการถายภาพรวมถงึเทคนคิวิธีการถายภาพและบนัทกึภาพ ซึง่ไดแบงออกเปน 3 

ยุค ไดแก ยุคตน ยุคกลาง และยุคปจจุบนั 

 

ยุคตน กลองในยุคตนของวิวัฒนาการของการถายภาพที่มนุษยคิดคนขึ้นกลองรู

เข็ม (Camera Obscura) เพื่อบันทึกภาพเหมือนจรงิเชนเดียวกับภาพเขียนขึ้นการทาํงานของ

กลองรูเข็มคือ เมื่อแสงสวางสงผานรูเล็กๆ เขาไปยังผนังในทีม่ืดจะเกิดภาพปรากฏขึ้นเปนภาพหัว

กลับ  กลางศตวรรษที่  16  มีผูนาํเลนสมาใชรวมกับรูรับแสงทําใหไดภาพหวัตั้งเหมอืนจริงทั้งยงัมี

ความคมชัดอกีดวย คร้ันถงึศตวรรษที่ 18 ราว 300 ปกอน นักประดิษฐไดยอขนาดหองมืดนี้ให

ลดลงจนกลายเปนหีบสามารถหิว้ไปไหนมาไหนได 

 

ตอมาระบบการถายรูปของหลุยส เจ เอม็ ดาแกร ที่เรียกวา ระบบดารแกโรไทพ 

จึงไดเกิดขึ้นเมือ่ พ.ศ. 2382 ซึ่งในประเทศไทยนับเปนเหตกุารณที่อยูในสมัยรัชกาลที่ 3 การถายรูป

ในสมัยนั้น จะถายลงบนแผนโลหะ ถายครั้งหนึง่จะไดรูปเพียงรูปเดียว ไมสามารถอัดซ้ําได เรียกวา

รูปถายระบบดาแกโรไทพ  ตอมาในสมยัรัชกาลที่ 4 มีการถายรูปดวยวธิีใหม คือถายดวยกระจก

เปยกหรือที่เรียกกนัวาเวทเพลท หรือน้ํายาสด และในชวงปลายรัชกาลที ่ 5 ถือไดวาเปนชวงเวลาที่

มีความตืน่ตัวในการถายรูปสูงสุด ราว ในปพ.ศ. 2423 ไดรับวิธีการถายรูปแบบใหมทีเ่รียกวา 

ระบบดรายเพลท (Dry Plate) คือใชกระจกแหงสาํเร็จรูปมาถายแทนกระจกเปยกทีผู่ถายตองผสม

น้ํายาเอง (อเนก นาวิกมูล, 2535) 
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ยุคกลาง เปนยุคที่มีการพัฒนากลองใหมีขนาดเล็กลงจากเดิมมาก วัสดุไวแสงที่มี

ความสะดวกและมีขนาดกะทัดรัด  ในป พ.ศ. 2431 ยอรช อิสตแมน ชาวอเมริกาไดคิดคนกลอง

ถายรูปที่มีขนาดเล็กลงจากเดิมมาก อีกทัง้ไมจําเปนตองใชขาตั้งกลองขนาดใหญ ทําใหเกิดความ

สะดวกในการถายภาพมากขึ้น สวนวัสดุไวแสงหรือทีเ่รียกวาฟลม จะมวนอยูในกลองทําจาก

กระดาษโปรงแสง ถายไดคร้ังละ 100 ภาพ เมื่อถายเสร็จตองถอดลางทั้งกลองและฟลมพรอมกนั  

ตอมาป พ.ศ. 2432 อิสตแมน ไดคิดคนฟลมที่ทาํจากเซลลูลอยด ทําใหมีความคงทนมากกวา อีก

ทั้งยงัสามารถถอดออกจากลองสําหรับนํามาลางตางหากไดดวย นับวาฟลมประเภทนีม้ีความ

เหมาะสมและสะดวกมาก จึงทาํใหมีการใชมากจนถงึปจจุบันนี้ สวนกระจบฉาบน้าํยาคงมีใชกนั

แตในรานถายรูปเทานั้น 

 

ยุคปจจุบัน แบงออกเปน ยคุปจจุบันตอนตน และยุคปจจุบันตอนปลาย  

ยุคปจจุบันตอนตน หลงัจากอีสตแมนไดคิดคนกลองทีม่ีขนาดกะทัดรัด และฟลม

ที่ทาํจากเซลลลูอยดแลว ตอมาไดมีผูประดิษฐคิดคนกลองใหไดภาพที่มีคุณภาพมากขึ้น และมี

ความสะดวกตอผูใชมากขึน้ นอกจากนี้แบงกลองเปน 2 ประเภทไดแก กลองสาํหรบับุคคลทั่วไป ที่

เนนการบนัทกึเรื่องราวมากกวาความงามทางดานศิลปะ และกลองสําหรับมืออาชีพที่ตองการ

กลองทีม่ีคุณภาพสูง  ทาํใหเกิดภาพไดตรงตามที่จนิตนาการไว อีกทั้งชวยใหการทํางานรวดเร็ว

มากขึ้นดวย  

กลองสําหรับบุคคลทั่วไป เชน กลอง 110 กลองดิสก กลองไดภาพทนัท ีกลองมอง

ภาพตรงแบบพื้นฐานขนาด 35 มม. และกลองมองภาพตรงแบบอัตโนมัติ 

กลองสําหรับมืออาชีพ เชน กลองสะทอนเลนสเดี่ยว 35 มม.ทั้งที่ปรับเองหรือที่ใช

ระบบคอมพิวเตอรเขาควบคุม การพัฒนาการของกลองเลนสเดี่ยวมีพฒันาการตั้งแตระบบปรับเอง

มาสูกลองอิเลก็ทรอนกิส และกลองปรับชัดอัตโนมัติหรือออโตโฟกัส  

ในชวงเวลานี้ถือไดวาเปนยุคที่ประชาชนทั่วไปเริ่มมีกลองถายภาพเปนของตัวเอง

มากขึ้น หลังจากที่การถายภาพมีเฉพาะในพวกกลุมชนชั้นสูง หรือกลุมผูที่เรียนมาจากตางประเทศ  

ดวยเหตุนี้  

โดยเบื้องตนผูถายภาพที่เปนประชาชนทั่วไปจําเปนตองศึกษาหลักการทํางาน

ของกลองถายภาพ สวนประกอบของกลองถายภาพ  เขาใจเรื่องเลนสถายภาพ  ความยาวโฟกัส

ของเลนสและอุปกรณประกอบอื่นๆในการถายภาพจากตําราถายภาพเพียงไมกี่เลม และจาก

การศึกษาดวยตัวเองเพื่อใหเขาใจเทคนิควิธีการถายภาพที่ยังไมแพรหลายในยุคนั้น  

นอกจากนี้การถายภาพโดยการใชฟลมผูถายภาพจําเปนอยางยิ่งที่จะตองทํา

ความเขาใจเกี่ยวกับการจัดแสงที่ถูกตองเพราะการถายภาพนั้นสวนสําคัญที่สุดคือ ตองถายใน
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สภาวะที่มีแสงจึงจะเกิดภาพ เพราะการถายภาพคือการเขียนภาพดวยแสงลงบนแผนฟลม และ

ตองนําไปผานกระบวนการลางฟลมเสียกอนจึงจะสามารถปรากฏภาพใหเห็น โดยการที่จะบันทึก

สภาพแสงไดตองมีความสัมพันธของ การกําหนดความเร็วชัตเตอร และการกําหนดคารูรับแสง ผู

ถายภาพยังจําเปนตองเขาใจเกี่ยวกับการเลือกคาความไวแสงของฟลมใหเหมาะสมกับสภาพแสง

อีกดวย 

 

ยุคปจจุบันตอนปลาย หรือยุคดิจิทัล ปจจุบันกลองถายภาพชนิดไมใชฟลมแตใช

ซีซีดี (charge – coupled device : CCD) ซึ่งเปนอุปกรณไวแสงรับภาพ และแปลงเปนสัญญาณ

ทางไฟฟา บันทกึเก็บไวในหนวยความจําของกลอง สามารถนาํไปใชงานไดทันท ี เปนการ

ประหยัดเวลาและไมตองใชฟลมใหส้ินเปลือง เพราะสามารถลบและบันทกึภาพใหม นอกจากนีย้ัง

มีการพฒันากลองดิจิทัลแบบคอมแพ็คที่มคีวามละเอยีดเพียง 1 แสนกวาพกิเซล มาสูกลอง

สะทอนเลนสเดี่ยวทีม่ีความละเอียดถึง 20 ลานพิกเซล (กนกรัตน ยศไกร, 2551) 

จากพัฒนาการขางตนทําใหการถายภาพดวยกลองดิจิทัลสงผลสะเทือนตอวงการ

ถายภาพเนื่องจากคุณสมบัติสองประการคือ การควบคุมการถาย และความเร็วของการผลิตภาพ 

ภาพถายอาจจะไดรับการแตงภาพดวยคอมพิวเตอรได  สวนความเร็วของการผลิตภาพ สงผล

อยางมากในวงการตางๆที่เกี่ยวของกับภาพถายโดยตรง การเรียกภาพที่ถายจากกลองดิจิทัลจะ

สามารถทําไดงายกวาการนําภาพถายที่อัดจากฟลม เพราะตองผานกระบวนการสแกนภาพใหเปน

ไฟลในคอมพิวเตอรกอน ชวยยนระยะเวลาของการสงภาพจากคอมพิวเตอรผานทางสายโทรศัพท

และดาวเทียมอีกดวย  นอกจากนี้กลองดิจิทัลยังเปนกลองที่มีการผสมผสานระหวางเทคโนโลยขีอง

คอมพิวเตอรกับกลอง โดยมีการแยกหนวยบันทึกและหนวยจัดเก็บภาพออกจากกัน (บริษัท โกดัก 

ประเทศไทย จํากัด, 2543)  หรือสรุปวาการถายภาพที่ใชฟลมเปนการถายภาพแบบประเพณี

ดั้งเดิม (Traditional Photography) สวนการถายภาพดวยกลองดิจิทัลเปนการถายภาพระบบ

คอมพิวเตอร   ( Computerize Photography) โดยเปลี่ยนแปลงจากการใชฟลม กระดาษอัดภาพ 

และสารเคมีในวัสดุไวแสง มาเปนการใชระบบคอมพิวเตอรที่ทําใหชางภาพไดแสดงออกซึ่ง

ความคิดสรางสรรคของตนเองอยางเปนอิสระ เพราะตกแตงภาพไดตามตองการใหสอดคลองกับ

เปาหมายตางๆ  (Breslow, 1991)  

ในแงของผูถายภาพ โดยใชกลองดิจิทัล นอกจากจะตองทําความเขาใจหลักการ

ถายภาพ  การจัดแสง การจัดองคประกอบของภาพ   รูจักกลไกการทํางานของกลองถายรูป และ

อุปกรณอ่ืนๆเชนเดียวกับผูถายภาพดวยกลองฟลมแลว ยังตองทําความเขาใจหลักการทํางานที่

แตกตางกับกลองที่ใชฟลมที่ประกอบดวย กระบวนการจับภาพ (capture) กระบวนการเก็บภาพ 
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(storage) และกระบวนการพิมพ (output หรือ printing) รวมไปถึงขั้นตอนการปรับแตงภาพดวย

คอมพิวเตอรใหดูสวยงามตามวัตถุประสงคการใชงานอีกดวย 

 

จากขอมูลขางตนทําใหผูวจิยัสรุปไดวาววิฒันาการของการถายภาพมีอยู 3 ยุค 

ยุคตน เปนการคนคิดกลองและวัสดุไวแสง ยุคกลางเปนการพัฒนากลองใหมีขนาดกะทัดรัด และ

วัสดุไวแสงใหมีขนาดเล็กและงายตอการใชงาน ยุคปจจุบันในชวงแรกเปนการพฒันาระบบกลอง

ใหมีคุณภาพมากยิง่ขึ้น จนกระทั้งปจจุบันเปนยุคแหงการถายภาพดวยกลองดิจทิัล ซึ่งนับวาเปน

ยุคที่มีการปฏิวัติเทคโนโลยีเกี่ยวกบักลองโดยเฉพาะปดประวัติศาสตรการคิดคนวัสดุไวแสง มาสู

หนวยบนัทกึความจาํ นอกจากนี้ข้ันตอนหลังการผลิต ในทีน่ี้คือ การตกแตงภาพมีความสะดวกงาย

ดวยการใชคอมพิวเตอรนั่นเอง  

 

เชนเดยีวกนักบัวิวัฒนาการของกลองถายภาพ ส่ิงที่อยูควบคูกนัไปกับกลอง

ถายภาพยอมเปนชุดความรูที่แปรเปลี่ยนและเหมาะสมกบัยุคของวิวฒันาการของกลองเหลานัน้ 

เมื่อกลาวถงึความรูเร่ืองการถายภาพ จากประวัติการถายภาพที่กลาวมาในตอนตนในประเทศไทย

เร่ิมแรกมีการเผยแพรวิชาการถายภาพตั้งแตสมัยรัชการที ่ 4 โดยใชชองทางการเผยแพรโดย

บาทหลวงชาวฝรั่งเศสเปนผูนําเขามาเผยแพรประกอบกับการเผยแพรคริสตศาสนา จากประวตัิ

การถายภาพในยุคแรกๆ การถายภาพยังไมเปนที่แพรหลายในหมูคนทั่วไป ซึง่สาเหตุสวนหนึ่งเปน

เพราะยงัไมมกีารสอนถายภาพในสถานศึกษาทั้งของเอกชนและรัฐบาล คงมีแตการเรียนรูจากวงศ

ตระกูลหรือเรียนมาจากตางประเทศ แตตอมาไดมีผูบุกเบิกการแสวงหาความรูดานการถายภาพ 

บุคคลผูนั้นคือ ศาสตราจารยสนัน่ ปทมะทิน  ทานไดเปนผูเรียบเรียงตําราเพื่อใหความรูเกีย่วกบั

วิชาการถายภาพ ชื่อวา “ตําราถายรูป” พมิพคร้ังแรก ในพ.ศ. 2494  ( สุพรรณี  เมธสุทธิ์, 2540) 

 

จากจุดเริ่มตนของตําราถายรูปนี่เองที่เปนอีกชองทางหนึง่ในการศึกษาความรู

เร่ืองการถายภาพทาํใหความรูทางการถายภาพซึ่งเดิมถูกปกปด ไดแพรหลายออกไปอยางกวาง 

ขวางตอนักถายรูปทั้งสมัครเลนและมืออาชีพที่ไดศึกษาความรูดานการถายรูปจากตําราเลมนี้ และ

นําไปปฏิบัติจนชํานาญกลายเปนนักถายรปูอาชีพ หรือไปประกอบอาชีพเปนชางภาพหนังสือพิมพ

และชางภาพของสวนราชการตางๆ รวมทั้งไปเปนอาจารยสอนวิชาถายภาพ และประกอบอาชีพ

เปนนกัถายทําภาพยนตรบันเทิงก็มี (สุพรรณี  เมธสุทธิ,์ 2540) 

 

นอกจากตําราการถายภาพแลว ปจจุบันความรูดานการถายภาพยงัถกูเผยแพรใน

รูปแบบอื่นๆ ในรูปแบบการกอต้ังสมาคม หรือชมรมเพื่อเปนสถานที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
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เกี่ยวกับการถายภาพระหวางสมาชิกดวยกัน ดังเชนการกอต้ังสมาคมถายภาพขึ้น เพื่อเปนจุดศูนย

รวมบุคคลในวงการถายภาพ ทั้งสมัครเลนและอาชีพ  นอกจากจะเปนสถานที่เผยแพรและ

แลกเปลี่ยนความรูทางดานการถายภาพ และการรวมกลุมนี้ยังสรางความสนิทสนมใหเกิดขึ้นใน

บรรดาสมาชิกของสมาคม  และนอกจากสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยแลวยังมีการรวมกลุม

ของกลุมชางภาพอื่นๆ ดวยจุดประสงคเพื่อตองการเผยแพรและแลกเปลี่ยนความรูทางดานการ

ถายภาพดวยเชนกัน 

 

สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ กอต้ังเมื่อวันที่ 8 

มกราคม 2502  กวา 50 ปที่ผานมา ผูที่รวมริเร่ิมกอตั้งลวนเปนผูที่มีความรู ความสามารถ และ

สนใจในศิลปะการถายภาพเปนอยางยิ่ง และบางทานยังรวมเปนอาจารยสอนในแผนกวิชา

ชางภาพดวย การชุมนุมสมาชิกแรกเริ่มก็จัดกิจกรรมประจํากันทุกเดือน คือเปนการจัดประกวด

ภาพประจําเดือน และการจัดประกวดใหญประจําป มีการใหความรูวิชาการถายภาพแกสมาชิก

และการอบรมลางจัดขยายภาพอยางจริงจัง จุดประสงคที่แทจริงของการกอต้ังสมาคมถายภาพขึ้น

คือเพื่อ สงเสริมศิลปะการถายภาพพรอมกับนําความรูวิทยาการใหม ๆ เพื่อสงเสริมใหสมาชิกมี

ความสามารถในศิลปะแขนงนี้ยิ่งๆขึ้น (สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย, 2552 : ออนไลน)  

 

เมื่อถึงยุคแหงโลกาภิวัตน มนุษยสามารถติดตอส่ือสารกันไดอยางไรพรมแดนโดย

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพราะความเจริญทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 

Technology : IT) ซึ่งมีรากฐานพัฒนามาจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีโทรคมนาคม 

กอให เกิดการเปลี่ยนแปลงในดานการสื่อสารจากการสื่อสารแบบทางเดียว  (One-way 

communication) ทั้งในลักษณะหนึ่งคนสูหนึ่งคน (One-to-one) หนึ่งคนสูหลายคน (One-to-

many) หรือหลายคนสูหลายคน (Many-to-may) (การสื่อสารมวลชนเบื้องตน,2545)  อินเทอรเน็ต

จึงกลายเปนแหลงรวบรวมขอมูลขาวสารและความรูขนาดใหญ ที่เปดโอกาสใหทุกคนคนควาหา

ความรูและขยายโลกทัศนใหกับตนเอง (กรรณิการ  วรรณธนปรีดี, 2547)  

 

การเปลี่ยนแปลงในโลกของเทคโนโลยีไดสงผลกระทบตอโลกของการสื่อสารเชน 

เดียวกนั ดวยคุณสมบัติขางตนทาํใหมกีารนําอนิเทอรเน็ตไปประยุกตใชในวงการตางๆ รวมถงึ

วงการถายภาพดวยเชนกนั กลุมชางภาพก็ไดใชพืน้ที่บนเว็บไซตในการรวมกลุมเพื่อเปนสถานที่

แลกเปลี่ยนความคิดเหน็และประสบการณดานการถายภาพรวมไปถึงเปนสถานที่เพือ่เผยแพร

ความรูเกีย่วกบัการถายภาพ และสรางความสนิทสนมกันภายในสมาชิกกลุมชางภาพดวย 

 



 

 

7 

ผูวิจัยคาดเดาวาเนื่องจากสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ

เล็งเห็นความสําคัญของความเจริญทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ถึงแมจะมีชองทางในการสง

ขาวสารในรูปแบบการจัดกิจกรรมรวมกัน และจดหมายขาวแลวก็ตาม ทางสมาคมยังไดจัดตั้ง

เว็บไซต www.rpst.or.th เพื่อใชเปนอีกชองทางหนึ่งในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของสมาชิก 

เปนสถานที่ในการประชาสัมพันธกิจกรรมตางๆของสมาคมไมวาจะเปนหลักสูตรฝกอบรมเทคนิค

การถายภาพ หรือเปนสถานที่เพื่อประชาสัมพันธโครงการ ประกวดถายภาพตางๆไวดวย  (สมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทย, 2551 : ออนไลน)  

 

การกอต้ังเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยในพระบรมราชปูถัมภ 

เร่ิมตนดวยการสรางเว็บไซต www.rpst.or.th ซึ่งในเว็บไซตประกอบไปดวย สวนของประวัติความ

เปนมาของสมาคม  การประชาสัมพนัธขอมูลขาวสารและกิจกรรมตางๆของสมาคม รวมถงึศูนย

การเรียนรูเกี่ยวกับการถายภาพ การจัดแสดงภาพ การจดัประกวดภาพ และกระดานสนทนา ซึ่งได

แยกหมวดของกระดานสนทนาออกเปนฝายภาพขาวดํา และฝายดิจิทลั 

 

และ เมื่อถึงยุคปจจุบันตอนปลาย หรือยุคดิจิทัล ซึ่งเปนยุคแหงการถายภาพดวย

กลองดิจิทัล เปนยุคที่มีการปฏิวัติเทคโนโลยีเกี่ยวกับกลองโดยเฉพาะ และปดประวัติศาสตรการ

คิดคนวัสดุไวแสงมาสูหนวยบันทึกความจํา  เปนยุคที่การถายภาพมีความสะดวกมากยิ่งขึ้นการ

บันทึกภาพดวยกลองถายภาพที่ใชฟลมไดคอยๆจางหายไป  ผูวิจัยคาดเดาวา ทางสมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทยจึงกอต้ังฝายดิจิทัลโดยมีอาจารยชวาล คูรพิพัฒน เปนประธานฝายดิ

จิทัล และไดมีการกอตั้งเว็บไซตอีกสวนหนึ่งชื่อวา www.rpst-digital.org ซึ่งเปนเว็บที่แยกออกมา

จากเว็บไซตเดิม (www.rprt.or.th) และสาเหตุที่ตองตั้งเว็บใหม เนื่องจากเว็บเดิมไมสามารถรองรับ

การทํางานของฝายดิจิทัลได และการทํางานของเว็บที่ชามาก และไมสามารถปรับแกขอมูล

ของเดิมได โดยวัตถุประสงคของเว็บไซตคือเพื่อมุงเนนใหขอมูลขาวสารในวงการภาพถาย เปน

สถานที่ชุมนุมแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูถายภาพ  โดยเว็บไซตนี้กอต้ังตามดําริของคุณสุ

รัตน โอสถานุเคราะห นายกสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย  ในพระบรมราชูปถัมภ ดวยตองการ

ใหมีหนวยงานหนึ่งทําหนาที่สงเสริม และสนับสนุนใหวงการถายภาพไทยมีความกาวหนาเทา

เทียมระดับนานาชาติและสูเปาหมายสูงสุด  คือการเปนศิลปนนักถายภาพ เว็บไซตจะตอบสนอง

ผูสนใจและรักการถายภาพทุกระดับไมวาจะใชกลองดิจิทัลหรือไมก็ตาม สามารถขอคําปรึกษา 

หรือใหคําแนะนํา  แลกเปลี่ยนประสบการณ และเขารวมกิจกรรมตางๆไดเพื่อกอใหเกิดสังคมการ

ถายภาพที่สรางสรรคผลงานที่มีคุณภาพและพัฒนาการถายภาพ ใหถึงระดับสูงสุด (สมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทย, 2552 : ออนไลน)  
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สําหรับเนื้อหาภายในกระดานสนทนาในเวบ็ไซตจะประกอบไปดวย 4 สวนใหญๆ 

สวนแรกคือสวนของขาวสาร และกิจกรรม ซึง่มีสวนของหองขาวสารและกิจกรรม เปนหองสําหรบั

ใหสมาชิกไดติดตามขวสารกจิกรรมตางๆของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย  หองสงการบาน

เปนหองที่สมาชิกใชในการสงการบานหลังจากที่ไดเขารับการอบรมมา และหองสมาชิกสมัพนัธ

เปนหองสําหรบัแนะนาํกิจกรรมตางๆและแนะนาํสมาชกิ  

สวนที่สองคือกระดานหลักจะประกอบไปดวย หองสพัเพเหระ สมาชิกจะเขามา

สนทนาในเรื่องทัว่ๆไป  หองแสดงภาพของสมาชกิ หองแสดงภาพจาก Mobile Phone หรือหอง

สําหรับแสดงภาพที่ไดจากโทรศัพทมือถือ และหองสะพายกลองทองเทีย่วเปนหองที่ใหสมาชิกได

นําเสนอเรื่องราวตางๆในการทองเที่ยวถายภาพ 

สวนที่สามคือ RPST-Photographic School หรือสวนของนานาสาระเพื่อการ

เรียนรูและการพัฒนา ประกอบไปดวย หองเรียนถายภาพเบื้องตนสําหรับสมาชกิใหม  หองเรียนรู

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  หองซอฟทแวร เร่ืองงายๆ เปนหองที่รวมปญหา วิธีการ 

กรรมวิธีเกีย่วกับภาพจากกลองดิจิทัล  หองวจิารณภาพเพือ่ใหสมาชิกไดนําภาพมาใหเพื่อน

สมาชิกในเว็บไซตไดวิจารณเพื่อการพัฒนาการถายภาพที่ดีข้ึน และสุดทายคอืหองถามตอบ 

อุปกรณ เปดโอกาสใหสมาชิกไดสอบถามปญหาเรื่องเกี่ยวกับอุปกรณตางๆ และแบงปน

ประสบการณจากการใชงานจริง 

สวนสุดทายคอื อ่ืนๆ ประกอบไปดวยหองตลาดกลองเปนเหมือนสถานที่ซื้อขาย

แลกเปลี่ยนอปุกรณกลองถายภาพ และอุปกรณเสริมในการถายภาพตางๆ 

 
 

รูปที ่1.1 การแสดงหนาแรกของ www.rpst-digital.org 
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นอกจากการรวมตัวกันของชางภาพในรูปแบบบนเว็บไซต ของสมาคมถายภาพ

แหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภแลว ยังมีการรวมตัวกันเปนชมรมถายภาพของเอกชนอื่นๆ 

อีกมากมายซึ่งจุดประสงคของการรวมตัวกันลวนมาจากกลุมสมาชิกที่มีเปาหมาย ความสนใจ

เกี่ยวกับการถายภาพและมีความตองการทํากิจกรรมรวมกัน เพื่อเอ้ือประโยชนในการหาขอมูล 

สนับสนุนและบริการรวมกันระหวางสมาชิกทั้งสิ้น ยกตัวอยางเชน เว็บไซตของชมรมถายภาพของ

สถานศึ กษาต า ง ๆ  เ ช น เ ว็ บ ไ ซต ขอ ง ชม รมถ า ยภาพมหาวิ ทยา ลัยศิ ลปาก ร  http:// 

suphoto.thport.com/index.php  และ เว็บไซตของชมรมถายภาพประจําจังหวัดเชนเว็บไซต

ชมรมถายภาพจังหวัดนครราชสีมา www.koratphotoclub.net เปนตน 

 

เว็บไซตของกลุมชางภาพที่ผูวิจัยใหความสนใจที่จะศึกษาอีกเว็บไซตหนึ่งเปน

เว็บไซตของเอกชน โดยผูกอต้ังไดใหคํานิยามเว็บไซตของเขาไววาเปน “สังคมแหงการถายภาพ 

และ เทคนิคการถายภาพ ดวยกลองดิจิทัล”  ซึ่งถือวาเปนเว็บไซตที่เกิดขึ้นมาพรอมกับกลองดิจิทัล

โดยเฉพาะซึ่งแตกตางกันอยางชัดเจนกับเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ที่มีการ

กอต้ังในชวงเวลาคาบเกี่ยวระหวางยุคแหงการใชกลองฟลมและยุคแหงการใชกลองดิจิทัล ซึ่งเวบ็นี้

เปดเว็บเมื่อวันที่  13 มกราคม พ.ศ. 2549 โดยมีเพียงหนาเว็บเพียงหนาเดียว แลวมีเว็บบอรด

ตามมาในภายหลัง เว็บไซตนี้กอต้ังขึ้นไดไมนานก็ถูกจัดอันดับใหเปนเว็บไซตที่ไดรับความนิยมเปน

อันดับที่  11 ของเว็บไซตในหมวดหมูศิลปะวัฒนธรรมจากทั้งหมด 118 เว็บไซต  ถือไดวาเปน

เว็บไซตที่ไดรับความนิยมสูงมากเว็บหนึ่งเมื่อเทียบกับระยะเวลาในการกอต้ัง ปจจุบันเว็บไซตนี้มี

สมาชิกทั้งหมดถึง  27,750 คน (ศูนยวิจัยนวัตกรรมอินเทอรเน็ต, 2552: ออนไลน) เว็บไซตนี้กอตั้ง

ข้ึนจากสมาชิก 5 คน โดยใชชื่อเว็บไซตวา www.pixpros.net  ซึ่งคําวา Pixpro's นั้นมาจากคําวา 

Pixels ของกลองดิจิทัล  รวมกับคําวา Professional หมายถึงมืออาชีพนั่นเอง  (คเณศวร  ไชยนา

พงศ, 2552) 

 

คุณคเณศวร ไชยนาพงศ หนึง่ในผูกอต้ังเว็บไซต ไดใหขอมูลไววาเว็บไซตนี้เกิด

จากการรวมตวักันของกลุมเพื่อนชางภาพ ซึ่งแยกตัวมาจากเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหง

ประเทศไทย เพราะตองการมีเวบ็ไซตในรูปแบบของตัวเองหลังจากที่ไดเปนเพียงผูใชงานในสวน

ของกระดานสนทนาในเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยเทานั้น  และจุดประสงคของ

เว็บไซตนี้คืออยากใหคนที่เขามาชมภาพในเว็บไซต ไดใชเวลากบัภาพถายทีพ่วกเขาถายมา โดย

ยอมรับวาภาพเกือบทั้งหมดผานการตกแตงดวยโปรแกรม Photoshop และเขาก็เปนชางภาพดิ

จิทัลเต็มตัว ตั้งแตกระบวนการถายภาพ การปรับแตงจนถึงการพมิพ ซึ่งยงัหางไกลความเปน
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ชางภาพที่แทจริงอีกมากหรอืใครจะเรียกพวกเขาวา "นักแตงภาพ" ก็คงไมผิดจากนัน้เพราะเขายัง

ไมใชคนที่สามารถกดชัตเตอรคร้ังเดียวแลวรูปที่ถายจะออกมาสวยเลย(Pixpros, 2549 : ออนไลน) 

 

ผูเขาชมเว็บไซตแหงนี้สามารถสมัครเปนสมาชิกกับทางเว็บไซต เพื่อรวมกิจกรรม

ตางๆทีท่างเวบ็ไซตไดจัดทําขึ้นขณะเดียวกันเว็บไซตดังกลาวยังเปนชมุชนที่ใหสมาชิกไดแลก 

เปลี่ยนขอมูล ความรู ขาวสารเกีย่วกับการถายภาพตางๆผานการสนทนาบนเวบ็บอรด ซึ่งสวน

ใหญจะเปดโอกาสใหผูถาย ภาพนาํผลงานมาแสดงตอสาธารณะเพือ่ขอคําแนะนาํจากสมาชกิใน

เว็บไซต ทัง้เปนการวิจารณผลงานและใหการชืน่ชม แสดงใหเห็นถึงความไววางใจกันในกลุม

สมาชิก มีการใชพื้นที่ของเวบ็ไซตในการแลกเปลี่ยนประสบการณ และเผยแพรความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพใหแกสมาชิกของเว็บไซตดวย 

 

เนื้อหาในกระดานสนทนาบนเว็บไซตจะประกอบไปดวย 6 สวน ดงันี ้สวนแรกคือ 

สวนของการประชาสัมพนัธรายละเอยีดกจิกรรมและการอบรมของ PIXPROs ประกอบไปดวยหอง

แจงเตือนปญหา หองประชาสัมพนัธหลักสูตรในการอบรม  หองภาพกิจกรรมของ Pixpros  หอง

Club ตางๆ และหองกิจกรรม Photo Fantasia 

สวนที่สองเปน สวนของการนําภาพถายของสมาชกิมานําเสนอ ประกอบไปดวย 

หองนําเสนอภาพชุดเหนือมาตรฐาน  หองแสดงภาพของชาว PIXPROs  และหองทริปถายภาพ

ของเรา 

สวนที่สาม เปนสวนของสมาชิกผูเร่ิมตนถายภาพ (ROOKIES CLUB) ประกอบ

ไปดวย หองเดก็ใหม หัดปนจกัรยาน  และหองวิเคราะหภาพ  

สวนที่ส่ีคือ สวนของ WANNA TALK WITH US ประกอบไปดวย หอง CARD 

FULL  การดเต็มแลว วางกลอง จอๆ  หอง Digital Dark Roomเปนหองที่ใหความรูเกี่ยวกับการ

ตกแตงภาพดวยคอมพวิเตอร  หองเทคนิคการถายภาพ ใหความรูเร่ืองเทคนิค วิธกีาร เร่ืองราวการ

ถายภาพตางๆในโลกของดจิิทัล และหอง Feed book เปนหองที่ใหสมาชิกไดเขามาพูดคุยกนั 

สวนที่หาคือ สวนของกลองดิจิทัลและอุปกรณถายภาพ ประกอบไปดวย หอง

ทดสอบอุปกรณ  หองถาม ตอบอุปกรณ และหองซื้อขายอุปกรณการถายภาพ  

สวนสุดทายคอื  Photo Market เปนเหมือนตลาดสําหรับภาพถาย ประกอบไป

ดวย หองตองการภาพถายเปนหองที่ใหสมาชิกแจงความตองการที่จะนําภาพถายไปใชงาน และ 

หองPixpro’s Photo  Market เปนหองสําหรับผูถายภาพที่ตองการฝากใหทางเว็บจัดจําหนาย 
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รูปที ่1.2 การแสดงหนาแรกของ www.pixpros.net 

 

จากขอมูลที่กลาวมาทั้งหมดในขางตน นับต้ังแตเร่ือง วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

การถายภาพรวมทั้งกลองถายภาพจากยุคตนจนถึงยุคปจจุบัน การเผยแพรความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพในรูปแบบตํารามาจนถึงการรวมตัวกันของกลุมสมาชิกที่มีความสนใจเรื่องการถายภาพ 

เพื่อเอื้อประโยชนทั้งดานความรูเร่ืองการถายภาพ และการแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางกัน

โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต ทําใหผูวิจัยมีความเห็นวาความรูจากในตําราสามารถจะถายทอดสู

ผูที่ตองการใฝรูเร่ืองการถายภาพไดโดยผานการพูดคุย แลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน จน

แทบจะไมจําเปนจะตองคนหาขอมูลในตําราอีกตอไป และทําใหผูวิจัยคาดเดาวาความรูเกี่ยวกับ

การถายภาพไดมีการเคลื่อนยายไป จากในอดีตที่ชางถายภาพที่ใชกลองฟลมจําเปนจะตองศึกษา

หลักการวิธีการถายภาพและการใชงานอุปกรณตางๆในการถายภาพที่มีความซับซอนมาก  แต

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีเร่ืองการถายภาพไดเขามาเปลี่ยนเรื่องเหลานี้ใหงายขึ้น ความรูดังกลาว

ก็ไดเคลื่อนยายไปอยูที่กลองถายภาพดิจิทัล ทั้งความสะดวกสบายในการถายภาพ ความฉลาด

ของฟงกชั่นตางๆที่ถูกพัฒนาข้ึน ทําใหผูถายภาพเปลี่ยนสิ่งที่ตองการศึกษามาเปนกระบวนการ

ทํางานของกลอง  กระบวนการเก็บภาพ  และกระบวนการพิมพ รวมไปถึงขั้นตอนการปรับแตง

ภาพดวยคอมพิวเตอรใหดูสวยงามตามวัตถุประสงคการใชงานอีกดวย   
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เมื่อเทคโนโลยีการถายภาพที่เปลี่ยนแปลงไป ยอมสงผลกระทบตอคุณลักษณะ

ของสมาชิกในเว็บไซต  และสงผลสืบเนื่องไปยังเนื้อหาความรูที่อยูในเว็บไซตทั้งสองดวย 

ดวยความที่สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ ไดกอต้ังมา

เปนเวลานานกวา 50 ป  ทาํใหผูวจิัยคาดเดาวาการกอต้ังเว็บไซตของสมาคมถายภาพเริ่มจากการ

รวมตัวกนัของชางภาพยุคปจจุบันตอนตนที่ยังใชกลองฟลมในการถายภาพ มทีัศนคติที่ดีตอการใช

กลองฟลมและมีประสบการณในการถายภาพจากกลองฟลมากอน และรูปแบบของเว็บไซตจะดู

ไมทันสมยั และไมเปนที่นยิมของกลุมชางภาพในยุคดิจิทลั เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพของ

เว็บไซตนาจะยังคงมเีปนการสอนเทคนิคการถายภาพ วธิีการถายภาพตางๆ ตั้งแตวธิีการถายภาพ

ดวยกลองฟลมซึ่งใหความสาํคัญกับการกดชัตเตอรในแตละครั้ง เพราะยงัคงคุนเคยกับการใช

กลองฟลม  

และสมาชิกในสมาคมอาจจะมีจํานวนไมมากนักเพราะผูมีความรูความสามารถ

ในการถายภาพนั้นมีอยูจํากัดและจะรวมตัวกันเปนกลุมเพื่อแลกเปลี่ยนความเห็นกันภายในกลุม

โดยที่ สมาชิกไมไดมีการแลกเปลี่ยนแนวคิด วิธีการถายภาพใหมๆจากชางภาพอื่นๆนอกสมาคม

มากนัก ทําให แนวความคิด เทคนิควิธีการในการถายภาพจะยังคงยึดติดกับหลักวิธีการเดิม   

ดังนั้นอาจไมคอยมีเทคนิคที่ทันสมัย มีเพียงแตตองเครงครัด ทําตามหลักปฏิบัติที่สืบทอดตอกันมา 

และเปนที่นาสนใจวาการเผยแพรความรูเกี่ยวกับการถายภาพของเว็บไซตสมาคมถายภาพจะ

ออกมาในรูปแบบใด อาจถูกสงผานจากผูที่มีความเชี่ยวชาญจากรุนสูรุน เนนที่ศิลปะความงาม 

การจัดองคประกอบของภาพ  จัดแสง เพื่อการใหภาพที่ออกมานั้นมีความสวยงามโดยไม

จําเปนตองมีการตกแตงภาพหลังการถาย 

  

ในสวนของเว็บไซต PIXPROS ที่กอต้ังขึ้นไดเพียงไมกี่ปที่ผานมา  และเกิดมา

พรอมกับยุคดิจิทัล ผูวิจัยจึงคาดเดาวาอาจเปนคุณลักษณะของสมาชิกในเว็บไซตคือ เร่ิมใชกลองดิ

จิทัลตั้งแตเร่ิมถายภาพ สมาชิกในเว็บไซตจะเปนกลุมคนจํานวนมากและไมมีความสนิทสนมกัน 

เขามารวมตัวกันเพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิควิธีการถายภาพใหมๆ ที่ไมจําเปนตองยึดติดกับหลักการ 

วิธีการ และเทคนิคดั้งเดิมมากนัก และรูปแบบของเว็บไซตจะมีความทันสมัยมากกวา สมาชิกใน

เว็บไซตนาจะมีการพูดคุยซักถามเกี่ยวกับเทคโนโลยีตางๆที่จะสามารถชวยทําใหภาพถายสวยงาม

ไดดวยการใชโปรแกรมตกแตงภาพตางๆ   รวมทั้งเทคโนโลยีเกี่ยวกับกลองถายภาพดิจิทัลอีกดวย 

และเว็บไซตนี้นาจะเปนที่ยอมรับ และเปนที่นิยมของกลุมชางภาพสมัครเลนมากกวาเว็บไซตของ

สมาคมถายภาพ  
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ทั้งหมดนี้ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะศึกษาเปรียบเทียบ ผลของการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีการถายภาพ ตอเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ  รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต  

และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  และ www.pixpros.net  เพื่อ

นําผลที่ไดจากการศึกษามาสนับสนุนขอสมมติฐานที่วา เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปยอมสงผล

กระทบตอมนุษยและสังคม  นอกจากนี้ผูวิจัยยังสนใจศึกษาเปรียบเทียบความรูจากตํารากับ

เนื้อหาความรูภายในเว็บไซตเพื่อวิเคราะหถึงหนาที่ของเว็บไซตชมรมถายภาพที่มีผลตอชุดความรู

เกี่ยวกับการถายภาพ     จากวิวัฒนาการของกลองถายภาพในแตละยุค นําไปสูเทคนิควิธีการใน

การถายภาพที่เปลี่ยนแปลงไป ยอมสงผลถึงเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพและแหลงความรูที่

เปลี่ยนแปลงไปดวยเชนกัน 

 

และจากเนื้อหาที่เปลี่ยนแปลงไป ผูวิจัยยังตองการวิเคราะหใหทราบถึงการเปลี่ยน แปลงของ

เทคโนโลยีการสื่อสารโดยเปลี่ยนชองทางในการสื่อสารมาสูยุคคอมพิวเตอร มีการแพร กระจาย

ของขอมูลไปทั่วโลก ดังนั้นความรูเกี่ยวกับการถายภาพยอมจะหลั่งไหลมาสูบุคคลทั่วไป   และดวย

เทคโนโลยีใหมนี้จะเปนการสรางความเสมอภาคและเทาเทียมกันในดานศิลปะวัฒนธรรม โดย

เทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมจะสามารถสรางความเทาเทียมกันในการเขาถึงขอมูลขาวสารได

อยางไร  และเมื่อเกิดความเทาเทียมกันในการเขาถึงขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการถายภาพแลว จะ

ทําใหขอจํากัดของประชาชนคนธรรมดาทั่วไปในการผลิต เขาถึง และสามารถแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับศิลปะการถายภาพแลววัฒนธรรม ศิลปะเกี่ยวกับการถายภาพจะหมดไปอยางไร     และ

เมื่อมองในแงอํานาจแลวการผูกขาดเกี่ยวกับอํานาจทางดานศิลปวัฒนธรรมแลวการเขามาของ

เทคโนโลยีการสื่อสารจะสามารถเปลี่ยนแปลงอํานาจทางสังคมในแงศิลปวัฒนธรรม โดยการถาย

กระจายอํานาจไปใหคนในสังคม  แทนการกระจุกตัวอยูกับกลุมคนบางกลุมไดอยางไร 
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ปญหานําวิจัย 
1. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพบนเวบ็ไซตชมรมถายภาพ www.rpst-

digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  เปนอยางไร 

2. คุณลักษณะของกลุมสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   

และเว็บไซต  www.pixpros.net เปนอยางไร 
 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1. เพื่อศึกษาเนื้อหาความรูเกีย่วกับการถายภาพบนเว็บไซตชมรมถายภาพ  

www.rpst-digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net 

2. เพื่อศึกษาคุณลักษณะของสมาชิกในเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-

digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  

 
ขอสันนษิฐานเบื้องตน 

• เว็บไซตชมรมถายภาพเปนชองทางใหสมาชิกในเว็บไซตติดตอแลกเปลี่ยน

ความรูความคดิเห็นในการถายภาพซึ่งจะประกอบไปดวย การประชาสัมพนัธขอมูลขาวสารและ

กิจกรรมตางๆ ของสมาคมถายภาพ  มีกระดานหลักสาํหรับใหสมาชิกเขามาสนทนาในเรื่องทั่วๆไป 

นําภาพมาแสดง และมีสวนของการใหสาระความรูเพื่อการพัฒนา และเรียนรูเกีย่วกับการถายภาพ   

• คุณลักษณะของสมาชิกในเว็บไซตทั้งสองเว็บไซตจะมีความแตกตางกัน 

เว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยจะประกอบไปดวยสมาชิกที่มีชวงอายุที่มากกวาเว็บ

ของชมรมถายภาพ pixpros เคยใชกลองฟลมมากอน มีความรูเกี่ยวกับอุปกรณกลอง และเทคนิค

วิธีการถายภาพมาก  มีทัศนคติที่ดีตอการถายภาพ มีความสนใจเกี่ยวกับการถายภาพแบบฟลม

มากอน และมีประสบการณในการถายภาพมากกวา สวนสมาชิกของชมรมถายภาพ pixpros จะมี

ชวงอายุที่นอยกวา มีความเชี่ยวชาญทางดานเทคนิคการถายภาพนอยกวา ประสบการณในการ

ถายภาพนอย แตมีความรูเกี่ยวกับการใชโปรแกรมสําหรับตกแตงภาพมากกวา 

• เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพของทัง้สองเว็บไซตนาจะมีความใกลเคียง

กัน คือมีการใหความรูเกีย่วกับหลักการถายภาพทีถ่กูตอง เร่ิมตนจากการใหความรูเร่ืองกลอง

ถายภาพและอุปกรณประกอบกลอง  สวนประกอบและการทาํงานของกลองถายรูป ข้ันตอนการ

ทํางานของกลอง แนวคิดเกีย่วกับหลักการถายภาพ  การควบคุมปริมาณแสง การควบคุมความชัด

ลึกของภาพ การควบคุมการเคลื่อนไหวของภาพ  เทคนิคการจัดองคประกอบของภาพถาย และ

เทคนิคในการถายภาพและทําภาพแปลกๆบางชนิด แตอาจมีความแตกตางกนัตรงที่เว็บไซตของ

ชมรมถายภาพ Pixpros จะใหความรูเร่ืองวิธกีารแกไขภาพ การจดัสีเพื่อลดความผิดปกติของสี 
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การปรับแตงภาพปรับความมืดความสวาง ทําใหภาพคมชัด ปรับแตงสี และใหความรูเร่ืองเทคนคิ

การตกแตงภาพมากกวา 
 

ขอบเขตการศึกษา 
การวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาถึงผลของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการถายภาพ ตอ

เนื้อหาความรู และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  และ 

www.pixpros.net โดยการเปรียบเทียบรูปแบบของเว็บไซต และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพ  คุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ในพระบรม

รา ชู ป ถั มภ  ฝ า ยดิ จิ ทั ล   www.rpst-digital.org เ ป รี ยบ เ ที ยบ เ ว็ บ ไ ซต ชม รมถ า ยภาพ 

www.pixpros.net  วามีความแตกตางกันในประเด็นใด  ดวยวิธีการเก็บรวมรวมขอมูลจากการ

วิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) และการเก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-

depth Interview) โดยจะทําการศึกษาในชวงเวลาเดือนพฤศจิกายน 2552  ถึงเดือน มกราคม 

พ.ศ.  2553  

  และการเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราที่

เกี่ยวของกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจทิลั ประกอบไปดวย  ทฤษฎถีายภาพ  โดย        

สุมิตรา ขัตยาลงกต  หลกัการถายรูป โดยญรงค  สมพงษ   กลองดิจทิลัและการแตงภาพ  โดย   อร

วิน เมฆพิรุณ  และ Photoshop for Photographers โดยเกียรตพิงษ บุญจิตร เพื่อใหทราบถึง

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ใชรวมกัน เนื้อหาความรูเกี่ยวกบัการถายภาพที่หายไป  

เนื้อหาความรูที่เขามาแทนทีข่องเดิม และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพทีเ่พิม่เติมข้ึนมาจาก

เนื้อหาเดิม     

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

 
เว็บไซต  เว็บไซต www.rpst-digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  

 

ชมรมถายภาพ การรวมตัวกันของกลุมผูชืน่ชอบการถายภาพบนสื่ออินเทอรเน็ต

มีความตอง การที่จะมีปฏิสัมพันธทางสงัคมรวมกนั  มีความสนใจ ตองการแลกเปลี่ยนขอมูล มี

จุดหมายรวมกัน และมีการเอื้อประโยชน สนับสนนุและเขารวมกิจกรรมรวมกนั 
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รูปแบบ  องคประกอบของการออกแบบเว็บไซต คอลัมนตางๆที่อยูบน

เว็บไซต ความสะดวกในการใชงาน  ชนดิและสีของตัวอักษร การสื่อเนื้อหาถงึผูใชงาน ความเปน

เอกลักษณของเว็บไซต ลักษณะที่นาสนใจของเว็บไซต รวมถงึเนื้อหาทีม่ีประโยชนตอผูใชงาน 

 

เนื้อหาความรู รายละเอียดตางๆภายในเวบ็ไซต ที่เปนประโยชนตอผูใชงาน  

ขอมูลที่ปรากฏอยูบนเว็บไซต หัวขอที่พดูคุยกันภายในกระดานสนทนา (webboard) เว็บไซต 

www.rpst-digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  การขอคําปรึกษาในเรื่องหลักการ

ถายภาพตางๆ อาจจะประกอบไปดวยการใหความรูเร่ืองกลองถายภาพและอุปกรณประกอบ

กลอง  การทาํงานของกลองถายรูป หลักการถายภาพ เทคนิคการถายภาพ รวมไปถึงความรูเร่ือง

การปรับแตงภาพเปนตน 
 
คุณลักษณะของสมาชิก ลักษณะทางประชากรศาสตรของสมาชิกประกอบ 

ดวย เพศ อาย ุระดับการศึกษา ตาํแหนงงาน  รวมถึงประสบการณในการถายภาพ ทัศนคติตอการ

ถายภาพ ความสนใจในการถายภาพ และชุดความรูเกี่ยวกบัการถายภาพที่ตองการขอคําปรึกษา

บนเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

  

การวิจัยครั้งนี้ทําใหเกิดความรูใหมเกี่ยวกับผลของการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีการถายภาพ ตอเนื้อหาความรู และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-

digital.org  และ www.pixpros.net ซึ่งเปนปรากฏการณที่เกิดขึ้นใหมในการสื่อสาร เปนการ

รวมตัวกันของกลุมผูชื่นชอบการถายภาพบนสื่ออินเทอรเน็ต 

ผลงานวิจยันีค้าดวาจะเปนผลพิสูจนวา เมื่อเทคโนโลยีเปลีย่นแปลงไปยอมจะ

สงผลตอความรูความสามารถในดานตางๆของมนุษย  ในที่นีจ้ึงหมายถงึเมื่อเทคโนโลยีเร่ืองการ

ถายภาพเปลีย่นแปลงไป ยอมจะสงผลตอทัศนคติในการถายภาพ ความสนใจในการถายภาพ 

ประสบการณการรับรู และชดุความรูเกี่ยวกับการถายภาพ 

 



 

 

บทที่ 2 
ทฤษฎี แนวคิดและผลงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “รูปแบบ คุณลักษณะของกลุมสมาชกิ และเนื้อหาความรู

เกี่ยวกับการถายภาพบนสื่ออินเทอรเน็ตของเว็บไซตชมรมถายภาพwww.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net” ไดนําแนวคิดและทฤษฏีที่ใชเปนแนวทางในการศึกษา ดงันี ้

 

1.    แนวคิดการสื่อสารผานคอมพิวเตอรและชุมชนออนไลน 

2.    แนวคิดเรื่องภาพถาย 

3.    แนวคิดเทคโนโลยีการสื่อสาร 

4.    ทฤษฎีเทคโนโลยกีารสือ่สารเปนตัวกาํหนด 

5.   งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

 
1.  แนวคิดเรื่องการสื่อสารผานสื่อคอมพวิเตอร และชมุชนออนไลน 

 
บริบทของการสื่อสารผานสื่อคอมพิวเตอร 

 

การนําระบบ World Wide Web มาใชในชองทางการสื่อสาร เรียกวา การสื่อสาร

ผานสื่อกลางคอมพิวเตอร (Computer-Mediated Communication) Hoffman และ Novak (อาง

ถึงในเพ็ญทิพย,2539 : 17) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการสื่อสารผานสื่อกลางคอมพิวเตอรและใหคํา

นิยามอยางไมเปนทางการเกี่ยวกับ Hyper media CMC วา เปนเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับการ

แจกจายขาวสารเพื่อใหเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว และมีขอมูลหลากหลาย การสื่อสารผาน

ส่ือกลางคอมพิวเตอรเปนสิ่งใหมในสังคมที่ตองอาศัยการเรียนรู (Socially oriented) ความไม

เจาะจงในการสื่อสารใน CMC ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที่เรียกวา การสื่อสารที่ไมเจาะจงผูรับสาร

หรือปราศจากอารมณในการสื่อสาร(Socioemotional) ไมเหมือนกับการสื่อสารแบบเผชิญหนา 

(Face-to-Face Communication)นอกจากนั้นการสื่อสารผานสื่อกลางคอมพิวเตอรเปนการ

ส่ือสารแบบไมเปนกันเอง ไมเราอารมณและไมเจาะจงผูรับสาร ผูรวมสื่อสารแบบ CMC ตองปรับ

สภาพตัวเองใหเขากับการสื่อสารมากกวาการสราง ปฏิสัมพันธในการสื่อสารแบบเผชิญหนา 

 

ความสัมพันธจากการสื่อสารในเบื้องตนไมไดเกิดขึ้นระหวางผูสงสารและผูรับสาร 

แตจะเกิดขึ้นจากสภาพบรรยากาศการสื่อสารผานตวักลาง (Computer-Mediated Environment) 
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ซึ่งผูสงสารและผูรับสารมีปฏิสัมพันธกัน นอกจากนั้น ผูรับสารอาจกลายเปนผูสงสารไดอัน

เนื่องมาจากปฏิสัมพันธที่เกดิจากการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารระหวางกนั ในมมุมองนี้ขาวสาร

ไมไดเปนการสงผานจากผูสงสารไปยังผูรับสารเทานัน้ แตเปนการสงผานตัวกลางในการสื่อสารซึ่ง

เปนตัวทําใหเกิดกระบวนการในการสื่อสารที่แทจริง เมื่อเกดิปฏิสัมพันธข้ึนในการสื่อสารผาน

ตวักลาง ผูส่ือสารจะรับรูบรรยากาศการสื่อสารสองแบบคือ บรรยากาศทางกายภาพที่ผูส่ือสาร

นําเสนออกไป และบรรยากาศในการสื่อสารผานตวักลางคอมพวิเตอร 

 

แนวคิดของ McLuhan ที่มีตอเทคโนโลยีส่ือสารวา ส่ือทุกชนิดเปนการขยาย

ประสบการณของมนุษย โดยเฉพาะสื่ออิเล็กทรอนกิสที่ขยายประสบการณของมนุษย โดยไมมี

ขอจํากัดของเวลาและสถานที่ (Time & Space) McLuhan ใหความสนใจในรูปแบบของสื่อ                

( Form / Media) ดังคํากลาวที่เปนจุดเดนของแนวคิด คือ เพียงแคตัวสื่อก็เปนสารแลว (Medium 

is a message) ซึ่ง McLuhan เหน็วาการเปลี่ยนตัวสื่อเทานั้น กก็อใหเกิดการเปลี่ยนแปลงของ

ประสบการณของมนุษยแลว (กาญจนา แกวเทพ, 2543) 

 

การสื่อสาร CMC เกิดขึ้นในระหวางป 1970s – 1980s  โดยเริ่มตนจากระบบ

เครือขายคอมพิวเตอร ถกูนาํมาใชเพื่อส่ือสารกับบุคคลกลุมอ่ืน ซึ่ง Santoro (1994) กลาววา CMC 

เปนบริการที่อํานวยความสะดวกทางการสือ่สารใหกับบุคคลหรือกลุมโดยตรง และการสื่อสารใน

รูปแบบนี้ เครื่องคอมพวิเตอรจะเปนตัวกลางของทางสื่อสารมนุษย (Human Communication) 

  

ในยุคเริ่มแรก CMC (Joseph B Walther,1992 อางถึงใน กิตติ กนัภัย,2543) ได

ถูกนาํมาใชเปนเครื่องมือของการบรหิารงานองคกรตางๆ ความหมายของ CMC จึงหมายถึง การ

ประชุมโดยอาศัยคอมพิวเตอร และการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิคส ซึ่งเกิดขึ้นและดําเนนิไปในเวลา

เดียวกนั หรือตางเวลากนัโดยที่ผูสงสารใสรหัสลงไปในเนื้อหาซึ่งจะถูกถายทอดจากคอมพวิเตอร

ของผูสงสารไปสูคอมพิวเตอร ผูรับสาร  

  

Hitz กลาววา ปรากฎการณของการนาํคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางเพื่อการ

ส่ือสาร สามารถแบงออกไดเปน 3 รูปแบบ ไดแก (Hitz, 1978 อางถงึในกิติพงศ ไทยเจริญ, 2541 : 

20) 

1. ใชเพื่อการแทนที ่(Substitution) คือ ใชแทนวธิีการสื่อสารในรูปแบบเดิมที่เคย

เปนมา เชน การใชจดหมายอิเลคโทรนิคแทนการใชโทรเลขหรือโทรศัพท 
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2. ใชเพื่อการเสริม (Add-on) จะเกิดขึ้นเมือ่คอมพิวเตอรถูกนาํมาใชในขณะที่

วิธีการสื่อสารแบบเดิมก็ยังคงอยู เชน การอานผังรายการโทรทัศนบนอินเทอรเน็ตกอนที่จะเปดดู

รายการโทรทศันที่ตองการ 

3. ใชเพื่อการแผขยาย (Expansion) คือ การใชคอมพิวเตอรเพื่อการสือ่สารที่

แตกตางไปจากกระบวนการสื่อสารแบบเดิม เชน การอานหนังสือพิมพบนอินเทอรเนต็ เปนอีก

รูปแบบหนึ่งของการบริโภคสื่อหนงัสือพิมพ แมวาจะเปนหนังสือพิมพฉบับเดียวกนัก็ตาม 

 

การเกิด CMC กอใหเกิดผลสะเทือน จนอาจสรุปไดวา “เทคโนโลย”ี เปนตัวกลาง

สําคัญที่ทาํใหเกิดผละสะเทอืนตอสังคมวงกวาง รวมทัง้สงผลตอความสนใจในวงวชิาการที่มีตอส่ือ

ใหมซึ่งกําเนิดเทคโนโลยีใหม จึงเกิดเปนสาขาการศึกษา “new media” ที่มี “CMC” เปนศูนยกลาง

ของการศึกษา ผลจากการศึกษาและถกเถยีงของนักวิชาการตอเร่ืองดังกลาว สามารถอธิบายได 2 

แนวทาง คือ (กิตติ กันภัย, 2543) 

 

ก. ผลตอสังคมและคนในสงัคม โดยมีจุดเนนในการใชคอมพิวเตอรสวนตัว 

(Personal computer) ในฐานะที่เปนอุปกรณถายทอดลําเลียงขอมูลขาวสารเปนตวักอผล    

 

โดยที ่ J.W. Chesebro  และ D.G. Bonsall (1989) ไดรวบรวมงานวจิัยเกี่ยวกับ 

CMCที่ปรากฏและแยกแยะผลกระทบออกเปน 9 ประการ ดังตอไปนี ้

1. คอมพิวเตอรเปนสื่อที่ส่ือสารแบบเลือกที่รักมักที่ชัง(selective)คอนขางมาก 

เมื่อใดก็ตามทีค่อมพิวเตอรทีอ่าศัยการพิมพถูกใชเพื่อสรางปฏิสัมพันธในสังคม โอกาสในการแสด

งอวัจนภาษาจะหมดไปทนัที คอมพวิเตอรจะทําใหผูส่ือสารหมดโอกาสที่จะเหน็การแสดงออกทาง

สีหนาและทาทางอื่นๆ ของคูส่ือสาร นอกจากนั้น การพมิพดวยคอมพวิเตอรยังทําใหผูส่ือสารหมด

โอกาสที่จะเขาใจความหมายทางสงัคมทีแ่ฝง น้ําเสยีง ระดับเสียงและคุณภาพของเสียงของผู

ส่ือสารดวย  

2.   เทคโนโลยีที่เปนมิตรและเปนภัยตอสังคม  

J.W. Chesebro และ DG Bonsall (1989) มองวา CMC เปนดาบสองคม ที่ใหได

ทั้งประโยชนและกอโทษไดขณะเดียวกนั หากไมมวีิธีการจัดการเชิงกลยุทธที่ดีพอ 

อาจกลาวไดวา CMC ไมมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงทางสรีระของผูส่ือสารมาก

นัก รวมทั้งไมมีผลตออารมณและการประเมินตนเอง เมื่อเปรียบเทยีบกับการสื่อสารแบบเห็นหนา

คาตาของคนในบริบททั่วไป ในบริบท CMC  ผูส่ือสารมีอิสระภาพที่จะแสดงออกทางอารมณ

มากกวา โดยไมตองกังวลวาตัวเองจะถูกประเมินโดยคูส่ือสารวาอยางไร 
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ในทางที่เปนภัยตอสังคม ไดแกปฏิสัมพันธในบริบทคอมพิวเตอรกําลังเขามา

แทนที่รูปแบบการสื่อสารดังเดิมที่มีเอกลกัษณและมีความเปนมนุษย ถงึแมวาคอมพิวเตอรจะถกู

มองในเชิงวิพากษ แตก็มนีกัวิชาการจาํนวนไมนอยที่เสนอวา วิธกีารมองคอมพวิเตอรควรจะเปน

การมองเพื่อแสวงหาจุดดี เพื่อนาํมาใชกบัการสื่อสารในชีวิตประจาํวนัใหเกิดประโยชนสูงสุด  

3.  งานและความสมัพนัธทางสงัคม  

      ความสัมพันธทางสงัคมของคนในบรบิทของการใชคอมพิวเตอรเปนสวนหนึง่

ของวิถีชวีิตนี ้ เปนไดทั้งเพื่อจุดมุงหมายคอืงาน คือตองมีการรวมตวัในระบบองคกรระดับหนึง่ และ

ทั้งเพื่อฉีกตัวเองไปจากระบบใหญ เพื่อคนหาและขยายประสบการณใหม ในสภาพแวดลอมทาง

ธุรกิจการงาน คอมพวิเตอรชวยเราทํางานใหสําเร็จลุลวงไปได แตในสภาพแวดลอมทางสังคมโดย

อาศัยเวลาคอมพิวเตอรขยายประสบการณทางสังคมใหกับเรา   

4. คอมพิวเตอรไมมีประสิทธิผลในการแกไขความขัดแยง   

      การสื่อสารผานคอมพวิเตอรไมสามารถใชอวัจนภาษาและจงัหวะในการพูด 

ซึ่งเปนปจจัยสําคัญตอการแกปญหาและความขัดแยงได   

5. คอมพิวเตอรเปนชองทางการสื่อสารดวยวจันภาษาทีม่ีประสิทธิภาพ  

      ในบริบท CMC ผูส่ือสารจะตัดประโยคและคําที่รุมรามออกเหลือเปนประโยค

ที่ไมสมบูรณ (ดวยรูปแบบ) แตใหความหมายไดตามทีต่องการ ถอยคํามักถกูตัดทอน ยอยน แปลง

ใหเปนคอมพวิเตอรสแลง เพื่อลดประมาณการใชถอยคําลง การตัดทอนนีจ้ะชวยใหเกิดความ

รวดเร็วในการแลกเปลี่ยนสารแตในขณะเดยีวกนัก็อาจจะลดรายละเอยีดที่มีรายละเอียดที่มีคาควร

แกการจะเสยีสละเวลาสื่อสารได   

6.  คอมพิวเตอรเปนอุปกรณทุนเวลา 

     การประชมุ “teleconference” มีประสิทธิภาพในแงของการใชเวลามากกวา

การประชุมแบบดั้งเดิม อีกทัง้ยังรัดกมุตรงไปตรงมาและมีลักษณะเปนงานเปนการกวา   

7. ระบบวัฒนธรรมใหม   

    การปฏิสัมพันธในบริบท CMC เกิดขึ้นไดโดยไมมีเงื่อนไขเรื่องเวลาและสถานที่ 

การแลกเปลี่ยนสารสนเทศรวมทั้งการสื่อสารในลักษณะตาง ๆ กระทําโดยการอาศัยสายโทรศัพท

และระบบไมโครโพรเซสเซอร ซึ่งอํานวยความสะดวกใหผูส่ือสารไมรูสึกวามีสถานที่ที่แทจริงในการ

ส่ือสารหรืออาจกลาวไดวาสถานที่ที่ใชในการสื่อสารภายในเครือขายคอมพิวเตอรมีลักษณะเฉพาะ 

ตัวแตกตางไปจากนิยามของสถานที่ที่เปนสิ่งแวดลอมทางสังคมทั่วไปที่มีเงื่อนไขของเวลาและ

สถานที่ทางกายภาพเขามาเกี่ยวของ ในสถานการณการสื่อสารภายใตบริบทเชนนี้ ผูส่ือสารจําตอง

สรางบรรทัดฐานทางสังคม (social norms) และกฏเกณฑกติกา (rules) ข้ึนมาเพื่อใชควบคุม 
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จัดการบริบททางสังคมใหมนี้ โดยนัยนี้การสื่อสารของมนุษยดวยคอมพิวเตอรไดสรางความ         

เปนจริงชนิดใหมสําหรับผูใชระบบดังกลาว 

 สําหรับผูบวชใหม (novice) ในวงการ CMC กระบวนการเรียนรูบรรทัดฐาน กฎ

เกณฑกติกา ความรู วัฒนธรรม ฯลฯ ซึ่งเปนความจริงในลักษณะที่แตกตางไปจากเดิม จึงเปนสิ่งที่

ขาดไมได   

8.  กระตุนใหเกิดการสื่อสารดวยสื่อทางเลอืกชนิดอื่น ๆ   

     นอกจาก CMC จะเปลี่ยนวิธีปฏิสัมพันธระหวางคนในสังคมแลว การใช

คอมพิวเตอรอยางแพรหลายยังกระทบการใชส่ือเพื่อการสื่อสารชนิดอืน่ๆวาจะถูกใชอยางไรอีกดวย 

ในอีกดานหนึง่การใชส่ือตางๆ จะขยายวงกวางมากขึน้ในสังคม เมื่อการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อใน

การสื่อสาร ทัง้นี้อาจเปนเพราะคอมพิวเตอรเองก็ไมมีความสมบูรณพรอมในการทํางานเสมือน

มนุษย มนุษยจึงตองอาศยัสือ่อ่ืนๆ เขาชวย     

9.  ลดการสื่อสารที่มีผูนําเปนศูนยกลาง (leader-centered communication)  

     ในบริบทของการทํางานในองคกรธุรกิจ CMC จะลดบทบาทของผูนําใน

กระบวนการสือ่สารที่มหีนาที่เปนผูประสานงานจัดระเบยีบวาระและออกกฎเกณฑกติกา  Kiesler, 

Siegel และ McGuire (1984) ไดศึกษากระบวนการสือ่สารในประเด็นดังกลาว พบวา บทบาทที่

หลากหลายของสมาชกิในกลุมที่ส่ือสารดวยคอมพวิเตอรจะลดลงและไมมีเสถียรภาพ คือ ไมมี

ผูนําที่มีบทบาทผูนาํถาวรและไมมีผูตามหรือคนอ่ืนๆ ทีเ่ปนสมาชิกในกลุมจะมีบทบาทอืน่ใดที่ตาย 

ตัวไมเปลี่ยนแปลง 

 

ข.CMC กับสังคมไซเบอร 

แนวทางอกีแนวทางหนึ่งในการทาํความเขาใจ CMC ที่เปนตวักอผลใหเกิดกับ

สังคมคือการฉายภาพความสัมพันธระหวาง CMC กับสังคมชนิดใหมที่เกิดขึน้ ซึง่ไดรับการขนาน

นามวา “สังคมไซเบอร” (cybersociety) อันถือเปนตนตอของผลสะเทือนจากชัน้แรก คือ แบบแผน

ความสัมพันธระหวางมนุษยกับมนษุยที่เร่ิมเปลี่ยนไป 

James Beniger (1987) และ Scott Peck (1987) ตั้งชื่อชุมชนใหมนี้วา “ชุมชน

เทียม” พรอมกับกลาววาเปนปรากฎการณ การแปลงโฉมสังคมครั้งยิ่งใหญในศตวรรษที่ 19 การ

ควบคุมพฤติกรรมปจเจกบุคคลโดยกลไกปฎิสัมพันธระหวางบุคคลลดถอยชนิดเฉยีบพลัน จาก

รูปแบบความสัมพันธแบบอยูรวมกนัตามประเพณี ไปสูภาคีที่มีกติกาเฉพาะกลุม แตกลับไรตัวตน 

จากเห็นหนาคาตากนัไปสูความสัมพันธทางออมหรือกลุมเชิงสัญลักษณ (symbolic group) 

(Beniger, 1987, p.353) 
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Baym ไดรวบรวมผลงานของนักวิจัยจาํนวนหนึ่งที่ศึกษาความสัมพนัธระหวาง

ปจจัย 5ประการ ทีม่ีผลตอแบบแผนของ CMC ไดแก 

1. บริบทแวดลอมการใช CMC 

การปฏิสัมพนัธทุกชนิด มธีรรมชาติที่ตรงกันอยูประการหนึ่งคือ เกดิขึ้นภายใต

บริบทแวดลอมสําหรับ CMC ก็เชนเดียวกัน ในขณะทีผู่ส่ือสาร “log” เขาไปในคอมพิวเตอร ผู

ส่ือสารกําลงัอยูในบริบทที่มจีริงในชวีิตจริงกอนที่จะเขาไปสูชุมชนใน cyberspace ถึงแมวาผู

ส่ือสารใน CMC จะมาจากบริบทดั้งเดิมที่แตกตางกนัทางวัฒนธรรม แตชุมชนใน CMC จะสรางให

เกิดการใชภาษา วิธีการพดูสื่อสารและความเขาใจรวมนี้ถือเปนสิ่งสาํคัญที่จะทาํให “ชุมชน on-

line” ดํารงตอไปได คอมพิวเตอรเปนสือ่ที่มีบุคลิก ผูใชส่ือคอมพวิเตอรเปนเวลานานจะคอยๆ              

ซึมซับบุคลิกและใชวัฒนธรรมรวมทีม่ีคุณลักษณะเปนของกลาง ๆ เปนมุมมองระดบัโลก จะทาํให

ขาดความสบายในแงของจติใจอยูบาง ในการปฏสัิมพันธกับผูอ่ืนในวัฒนธรรมที่แตกตางไปจาก

บริบทเกาที่ตนเคยอยูกอนจะ “log” เขาไปในCMC เชน ตองใชภาษาอังกฤษ ทั้ง ๆ ที่ไมคอยอยาก

ใชตองทําความเขาใจกับสัญลักษณใหม ๆ ที่ใชกันในหองสนทนา ทีใ่นวัฒนธรรมที่แทจริงภายนอก

ของคอมพิวเตอรของตนไมเคยมีปรากฏ เปนตน 

 

2. โครงสรางเวลา (Temporal Struture) 

McGrath (1984) ไดขยายความลกัษณะโครงสรางของเวลาของ CMC วาอาจ

ปรากฏอยูไดในการปฏิสัมพนัธ 3 ลักษณะ คือ 

2.1 กลุมที่ประกอบดวยสมาชิกผูส่ือสารอาจพบกัน (ใน cyberspace) เพียงครั้ง

เดียวในเวลาอนัจํากัดและสื่อสารภายใตโครงสรางทัง้ที่เปนการสื่อสารในจังหวะเวลาเดียวกนั

(synchronistic) และ การสือ่สารรอจังหวะ (asynchronistic) 

2.2 กลุมอาจมีการพบกันอกีหลายครั้ง และส่ือสารกันโดยอาศัยโครงสรางทัง้สอง

ลักษณะ 

2.3 กลุมสามารถทาํใหเกดิการพบปะสือ่สารกันแบบ asynchronistic อยาง

ตอเนื่องสม่าํเสมอเปนเวลานาน 

 

3. โครงสรางพืน้ฐานของระบบ (System Infrastructure) 

โครงสรางพื้นฐานของเครือขายคอมพวิเตอรมีผลตอการปฏิสัมพันธหลายดาน 

Seibold และคณะ (1994) เสนอวา ระบบตาง ๆ มีความแตกตางกนัใน 3 ลักษณะ คือ โครงสราง

ทางกายภาพ (physical configuration) ความสามารถในการใชงานของระบบ (system 

adaptability) และระดับการอํานวยความสะดวกใหกับผูใช (level of user friendliness) 
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4. เปาประสงคของการใช CMC ของกลุมผูส่ือสาร (Group Purposes) 

Hollingshead และ McGrath (1995) เสนอวาประเภทของงานนับวาเปน

โครงสรางแรกสุดที่มีผลกระทบตอกระบวนการสื่อสาร ความแตกตางหลากหลายของประเภทของ

งานขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของงานที่ตองการใหกลุมคิดหรือวางแผน 

 

5. คุณลักษณะของกลุมและสมาชิกที่ใช CMC (Participant Characteristic) 

คุณลักษณะของกลุมและสมาชิกในกลุมเปนปจจัยสุดทายที่มีผลตอ CMC              

คุณ ลักษณะของกลุมที่สําคัญประการหนึ่ง คือ ขนาด องคประกอบดานประวัติการปฏิสัมพันธของ

สมาชิกในกลุมในอดีตที่เคยเปนมา และโครงสรางที่อาจมีลักษณะการจัดลําดับเปนชวงชั้น ความ

แตกตางของสมาชิก การรับรูที่มีตอส่ือ 

 
แนวคิดเกี่ยวกับชุมชนออนไลน 

 
ชุมชนออนไลนถือกาํเนิดขึน้มาจากกลุมนกัวิจัยและนักวิทยาศาสตรที่เร่ิมส่ือสาร

กันดวยจดหมายอิเล็กทรอนคิส ในยุคเริ่มตนเครือขายคอมพิวเตอรใชกันเฉพาะในหมูชนชัน้สงู 

ตอมาเริ่มขยายตัวเปนวงกวางเมื่อบุคคลทัว่ไปสามารถเชื่อมโยงกับเครือขายอินเทอรเน็ตได เชน 

ชุมชนในเว็บไซต เว็บบอรดเพื่อการโตแยงแสดงความคิดเห็นทางการเมือง สาธารณประโยชน 

วัฒนธรรมประชานยิมเปนตน จากเดิมมนุษยส่ือสารกับเครื่องจักรแตปจจุบันเครือขาย

คอมพิวเตอรถกูนํามาใชเพื่อเชื่อมโยงมนษุยเขาดวยกัน ในสงัคมไซเบอรสเปซ ปฏิสัมพันธทาง

สังคม การสื่อสารและการรวมมือแตกตางไปจากการที่มนษุยเห็นหนาคาตากัน (Andrew 

Grove,1995) 

 

Howard Rheingold (1993) ใหความหมาย “ชุมชนออนไลน” วาเปนสังคม

เสมือนที่เกิดจากการรวมตัวในสังคมอนิเทอรเน็ต หรือเกิดจากความสมัพนัธของบุคคลในโลก             

ไซเบอรสเปซ 

 

ชุมชนที่เกิดขึน้ในบริบท CMC ไดรับสมญานามวา “สังคมเสมือน” และปฏิเสธ

ไมไดวาเปนพืน้ทีท่างสังคม (Social space) ที่คนมาพบกนัในลักษณะ Face-to-face แตอยูใน

นิยามใหม “Meet & Face” Stone (1991, อางถงึใน Steven G. Jones,1998) กลาววา ชุมชน

เสมือนนี้เปนจดุผานไวสําหรบัเพื่อเก็บสะสมความเชื่อและฝกปฏิบัติ รวมผูคนไวดวยทั้งๆที่แตละ
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คนอยูแยกออกจากกัน ในลกัษณะนี ้ ไซเบอรสเปซ ไมไดเปนสถานที่ แตเปนพืน้ทีท่ี่รวบรวมความรู

และขอมูลความเชื่อและแบบฝกหัดทีย่อมาจากโลกจริง (Steven G. Jones,1998) 

 

Preece ( 2000, อางถงึใน Kendra Knudtzon, 2002) กลาววา สังคมออนไลนมี

องคประกอบสําคัญ คือ 

1. กลุมบุคคล ที่มีปฏิสัมพนัธทางสังคมรวมกัน 

2. มีจุดประสงคหรือจุดมุงหมายรวมกนั เชน ความสนใจ การแลกเปลี่ยนขอมูล 

หรือบริการตางๆ 

3. นโยบายที่เปนแนวทางสาํหรับการปฏิสัมพันธของกลุมสังคม ซึ่งอยูในรูปแบบ

ของ ขอสันนิษฐาน โปรโตคอล กฎระเบียบ 

4. ระบบคอมพิวเตอร ที่รองรับและเปนสื่อกลางการปฏิสัมพันธสังคมรวมถงึ

ความรูสึกอนัเปนหนึ่งเดียว 

 

ตามความคิดเห็นของ Whittaker (1997, อางถงึใน Kendra Knudtzon, 2002) 

คุณลักษณะทีสํ่าคัญของเครือขายออนไลน คือ 

(1)   กลุมสมาชิกที่มีเปาหมาย ความสนใจ ความตองการรวมกนั หรือ กิจกรรมที่

ทําใหเกิดความรูสึกเปนของกลุมชุมชน 

(2)   สมาชิกเขารวมเปนสวนหนึ่งในกิจกรรมเปนประจาํ และทํากจิกรรมรวมกับ

ผูอ่ืน 

(3)   สมาชิกสามารถเขาถงึและใชแหลงขอมูลรวมกนั 

(4)   การเอื้อประโยชนขอมูล สนับสนุนและบริการรวมกนัระหวางสมาชิกมีบริบท

สังคมรวมกนั เชน แบบแผนสังคม ภาษา 

 

Licklider และ Taylor (1968 อางถึงใน กิตติ กันภัย, 2543) ไดเสนอความคิดที่

สอดคลองกันของธรรมชาติของชุมชนที่สัมพันธกับ CMC วา ชุมชนที่มีคอมพิวเตอรเปนสื่อกลาง 

(Computer-mediated community) ประกอบดวยสมาชิกที่อยูตางที่ (Geographically 

seperated members) บางครั้งสมาชิกเหลานี้ก็รวมตัวกันเปนกลุมเล็กๆ และบางครั้งก็เลน

บทบาทฉายเดี่ยว ชุมชนเหลานี้ไมไดมีลักษณะรวมดานที่ตั้งแตเปนเรื่องของความสนใจรวมกัน

(common interest) สําหรับผูที่บุคคลจะปฏิสัมพันธดวยในระหวางที่กําลังออนไลน คือ บุคคลที่

ได รับการคัดเลือกมาแลววาเปนผูมีคุณสมบัติ สําคัญคือ  มีความสนใจเปาหมายตรงกัน

(Commonality of interests and goals) มากกวาที่จะถูกเลือกเพราะอยูใกลกัน 
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Carey (1993 อางถงึใน Steven G. Jones,1998) แสดงความคิดเหน็วาลักษณะ

ที่สําคัญที่สุดของสังคมในโลกไซเบอรสเปซ คือ การใชขอมูลรวมกนั แตไมใชลักษณะของการสงตอ

ขอมูลแตเปนการเชื่อมโยงเกี่ยวพันในชุมชน ซึง่เหลานี้เปนสิ่งที่ดึงดูดพวกเขาเหลานี้ไวดวยกัน 

 

นอกจากองคประกอบและคุณลักษณะและของชุมชนออนไลนดังทีก่ลาวมาแลว

ขางตน ชุมชนออนไลนยงัมลัีกษณะเปนทวิลักษณ (binary opposition) คือมีสองดานเชนเดียวกบั

เหรียญที่เปนเหรียญเดียวกนั แตมีดานหวัและดานกอย คือเปนทั้งชุมชนเสมือนจริงที่ตัดขาดสาย

สัมพันธจริงของผูคนออกไปกลายเปนตางคนตางอยูแตมีกิจกรรมรวมกันมาเปนตวัเชื่อมคนเขา

ดวยกนั และทาํหนาที่ระดมคนที่อยูตางพืน้ทีก่ันใหเขามาอยูรวมกัน 

การสื่อสารผานตัวกลางคอมพิวเตอร (CMC) ซึ่งทําใหเกิดชุมชนออนไลนจงึมีผล

ตอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนษุยใหแตกตางออกจากชวีิตประจําวนัอยางมากมาย โดย

บริบททางคอมพิวเตอรดังนี ้ 

1. ความเปนบริบทที่ลดความรูสึกทางประสาทสัมผัสลง (Reduce Sensation)   

สังคมอินเทอรเน็ตใชการสื่อสารโดยผานตัวกลางคอมพวิเตอร อาศัยการพิมพตัวอักษรในการ

ส่ือสารระหวางคูสนทนาทาํใหไมมีโอกาสในการแสดงอวจันภาษา (Nonverbal Cue) คอมพิวเตอร

ทําใหผูส่ือสารหมดโอกาสทีจ่ะเหน็การแสดงออกทางสหีนาและทาทางอืน่ๆ ของคูส่ือสาร อีกทัง้ยัง

ทําใหผูส่ือสารมองไมเห็นรองรอยเกี่ยวกับบุคลิกภาพ (Personality Cue) หมดโอกาสทีจ่ะเขาใจ

ความหมายในสังคม (Social Meaning) โดยการไดยินที่แฝงมาในน้าํเสียง ระดับเสียง และ

คุณภาพของเสียงของผูส่ือสาร นอกจากนี้ยังขาดปฏิสัมพันธทางกายจากการสัมผัสทางดานอื่นๆ 

เชนการไมสามารถจับมือ ตบไหล ลูบหลังเพื่อแสดงความรูสึกเหมอืนที่แสดงตอกันในโลกจริงได 

ดังนัน้การสื่อสารในบริบทคอมพิวเตอรนี้ จึงทาํใหความรูสึกทางประสาทสัมผัสทัง้ 5 อันไดแก การ

มองเหน็ การไดยิน การไดกลิ่น การลิ้มรส และการสัมผัสลดลงอยางเห็นไดชัดเมื่อเปรียบเทียบจาก

การรับรูทางประสาทสัมผัสในโลกจรงิ 

2. ความเปนบริบทที่มีสภาวะไรขอบเขต (Disinhibition Effect)  การปฏิสัมพันธ

ในบริบททางคอมพิวเตอรเกิดขึ้นไดโดยไมมีเงื่อนไขเรื่องเวลาและสถานที่ หรืออาจกลาวไดวา การ

ส่ือสารภายในเครือขายคอมพิวเตอรมีลักษณะเฉพาะตัว ไมเหมือนสังคมทั่วไปที่มีเงื่อนไขของเวลา

และสถานทีท่างกายภาพเขามาเกี่ยวของ ในสถานการณการสื่อสารภายใตบริบทเชนนี ้ ผูส่ือสาร

จําตองสรางบรรทัดฐานทางสังคม (Social Norms) และกฎเกณฑกติกา (Rules) ข้ึนมาเพื่อใช

ควบคุมจัดการบริบทใหมทางสงัคมนี ้ โดยนัยนี้การสื่อสารของมนษุยดวยคอมพิวเตอรไดสราง 
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“ความเปนจริงชนิดใหม” (New Reality) สําหรับผูใชระบบดังกลาว ซึ่งสาเหตุทีท่ําใหเกิดสภาวะไร

ขอบเขตในบริบทนี้สามารถแจกแจงไดดังตอไปนี้ คือ   

2.1 การปดบังตัวตน (Anonymity)  บริบททางคอมพวิเตอรที่ไมรูวาใคร

เปนใคร ทําใหบุคคลที่เขามาสามารถปดบังตัวตนไดตามตองการ โดยไมจําเปนตองบอกความ

จริงตอคูสนทนาวาเปนใคร มาจากไหน เพศอะไร อายุเทาไหร บุคคลสามารถแสดงออกอยาง

อิสระเสรีไดตามตองการโดยไมตองกังวลวาจะมีบุคคลอืน่รูวาเปนใคร   

2.2  การมองไมเห็นคูสนทนา (Invisibility)  ในสังคมอินเทอรเน็ตใช             

การสื่อสารผานคอมพิวเตอร ไมใชการสื่อสารแบบเห็นหนาคาตา ทําใหคู สนทนาไมสามารถ

มองเห็นซึ่งกันและกันวาอีกฝายมีรูปรางหนาตา ลักษณะอยางไร ทําใหคูสนทนาไมตองกังวลวาจะ

ถูกมองอยางไรไมวาจะพิมพขอความอะไรไปก็ตาม ไมตองรับผิดชอบตอส่ิงที่กระทํา    

2.3  การไมตองตอบโตคู สนทนาแบบทันทีทันใด (Asynchronicity)                  

การสนทนาผานคอมพิวเตอรทําใหบุคคลมีเวลาคิดหรือจินตนาการขอความที่จะพิมพตอบโตลงไป 

การสื่อสารไมจําเปนตองกระทําแบบทันทีทันใดเหมือนที่กระทําในโลกจริง บุคคลอาจเดินไปทํา

ธุระอยางอื่นกอนที่จะกลับมาสนทนาตอก็ได 

2.4 การแบงแยกตัวตน (Dissociation)  ในสังคมอนิเทอรเน็ต บคุคล

สามารถแยกตวัตนที่แสดงในสังคมนี้ออกจากสังคมจริงโดยสิ้นเชงิ เนื่องจากบุคคลสามารถปดบัง

ตัวตน การมองไมเหน็คูสนทนา การไมตองตอบโตแบบทันทีทนัใด มสีวนทําใหบุคคลสามารถสราง

ตัวตนไดตามที่จินตนาการโดยไมตองกังวลกับสายตาคนรอบขาง   

2.5 ความเทาเทียมกันทางสถานะ (Neutralizing of Status)  สังคม             

อินเทอรเน็ตแตกตางจากสังคมจริงตรงที่ในสังคมนี้ ไมมีการแบงแยกชนชั้นวรรณะ ไมมีลําดับช้ัน 

ทุกคนที่เขามาพบปะสังสรรคในสังคมนี้จะมีสถานะเทาเทียมกัน ไมวาจะเปนเศรษฐีหรือยาจก             

ผูบริหารหรือพนักงานธรรมดา นอกจากนี้ยังเปนเวทีในการแสดงความคิดเห็นที่ทุกคนมีสิทธิเทา 

เทียมกัน เอื้อประโยชนตอระบบประชาธิปไตย   

 3. ความเปนบริบทที่มีตวัตนที่หลากหลาย (Identity Flexibility)  เนื่องจากไม

รูวาใครเปนใครในสังคมอินเทอรเน็ตนี ้ ทําใหบุคคลสามารถสรางตวัตนไดมากตามตองการในเวลา

เดียวกนั รวมถึงสามารถเลอืกที่จะแสดงเปนตัวตนแบบไหนก็ได และอาจเปลี่ยนไปเรื่อยๆ ตามหอง

ที่เขาไปสนทนา   

 4. ความเปนบริบทที่มกีารรบัรูที่แตกตาง (Altered Perception)  ในบริบท

คอมพิวเตอร การรับรูของคูสนทนามีไดดวยประสาทสัมผัสทางตาโดยผานตวัอักษรเทานัน้ ผูส่ือ

สามารถสื่อสารสิ่งที่ตนเองตองการไดอยางไรขอบเขตเพราะตัวตนที่ปรากฎตอผูรับเปนตัวตนที่เกิด
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จากจนิตนาการของผูรับเอง ซึ่งจนิตนาการนี้อาจแตกตางจากตวัตนทีผู่ส่ือตองการจะสื่อก็ได หรือผู

รับสองคนอาจรับรูตัวตนของผูส่ือแตกตางกันก็ได 

  

  แมวา CMC จะถูกมองในเชงิวพิากษวาอาจสรางผลกระทบตอคนและความ

สัมพันธของคนในสงัคมในเชิงลบ โดยปฏิสัมพันธในบริบทคอมพวิเตอรกําลังเขามาแทนรูปแบบ

การสื่อสารแบบดั้งเดิมทีม่ีความเปนเอกลกัษณ และมีความเปนมนุษย อยางไรก็ตาม CMC ก็มีจดุ

ดใีนการสามารถสรางสายสมัพันธและมิตรภาพในหมูคนที่อาจไมมีโอกาสพบกันเลยถาไมมี

คอมพิวเตอรได และ CMC อาจชวยเพิม่พูนภาพลักษณของตัวตน (Self – Image) ทําใหรูจัก

ตนเองมากขึ้น และนําไปสูความรูสึกที่วาตองควบคุมตัวเอง (Self – Control) ที่อดีตไมเคยรูสึกเลย

ก็เปนได (กิตติ กันภัย, 2543) 

  

ผูวิจัยนําแนวคิดชุมชนออนไลนมาเปนกรอบในการศึกษาและทาํความเขาใจ

เบื้องตนวามีลักษณะและองคประกอบอยางไร เพื่อจะไดทําการวิเคราะหตอบปญหาวิจัยวา

ลักษณะการกอตัวของชุมชน ชมรมถายภาพเปนอยางไร 

 
 

2. แนวคิดเรื่องการถายภาพ   
 

เริ่มแรกของการถายภาพ  
การถายภาพมีพัฒนาการยาวนานหลายรอยป กอนจะมีกลองถายรปูบันทกึภาพ

เหมือนจริงขึ้นนั้น มนุษยใชมือวาดรูปตางๆกอน จากปรากฏการณธรรมชาติทีห่ากปลอยใหแสง

เดินทางผานทะลุทางชองรูเข็มเล็ก ๆเขาไปในหองมืดแลวจะเกิดภาพจริงหวักลับที่ไมชัดเจนนกั บน

ฝาผนงัอีกดานหนึ่ง ซึ่งเปนที่มาของวิวฒันาการการถายภาพในสมัยตอมา ภายหลัง ฮัลฮาเซน 

(Alhazen) ค.ศ.965-1038 ไดอธิบายวิธีการดูเงาดวงอาทิตยเปนภาษาอาหรับไวในลักษณะ

เดียวกนัวา เราสามารถจะเห็นเงาของดวงอาทิตยไดโดยการเจาะรูเลก็ๆ ที่ผนงัของหองมืด จะ

ปรากฏเงาของดวงอาทิตยบนฝาผนังฝงตรงขาม ตอมาจึงไดมีผูทดลองทาํกนัอยางกวางขวางและ

เรียกหองมืดทีม่องเหน็ภาพนี้วาคาเมรา ออบสคูรา (Camera Obscura) ซึ่งเปนภาษาละตนิ

แปลวาหองมดืในป ค.ศ.1490 เลโอนาโด ดาวินซี นักวทิยาศาสตรชาวอิตาเลียนไดบันทกึ

คําอธิบายเกี่ยวกับหลกัการของคาเมรา ออบสคูรา ไวอยางสมบูรณ ทาํใหผูคนในสมัยนัน้มีความ

เขาใจเกี่ยวกับหลักการของ คาเมรา ออบสคูรา ชัดเจนขึ้น  
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ในช วงคริสศตวรรษที่16(ค .ศ1501-1600) มี ผู คนสนใจที่ จะใช  คาเมรา                         

ออบสคูรา ในการวาดภาพกันมากขึ้น โดยการลอกแบบตามเงาของวัตถุที่เกิดขึ้น แมภาพจะไม

คอยชัดเจนนักแตก็มีสัดสวนแสงเงาที่เหมือนจริง จนกระทั่งในป คศ.1550 จีโรลาโม คารดาโน 

(Gerolamo Cardano) นักคณิตศาสตรชาวอิตาเลียน คนพบวาถานําเลนสไปติดตั้งในตําแหนงที่

เจาะรูรับแสงไว ภาพที่เกิดขึ้นจะชัดเจนมากกวาเดิม และศ.ศ. 1568 แดนีล บารบาโร (Daniel 

Barbaro) ไดติดตั้งไดอะแฟรมเพื่อบังแสงบริเวณขอบเลนส ทําใหภาพที่เกิดขึ้นมีความคมชัด 

ตอมามีการนําเอากระจกเวามาชวยทําใหมองเห็นภาพเปนภาพหัวตั้งขึ้น 

ในป ค.ศ.1646 อธานาซอุิส ไคเซอร (Athanasius Kircher) นกัวิชาการชาว

เยอรมันวาดภาพโครงสรางของ คาเมรา ออบสคูรา ข้ึน ลักษณะคลายกระทอมเลก็ๆ ที่ผูวาดภาพ

ตองเขาไปอยูขางในเพื่อลอกแบบภาพที่เกิดขึ้นในกระทอมนั้น ภายหลังในป ค.ศ. 1685 โจฮัน ซาน 

(Johaun Zahn)ไดติดตั้งเลนสนนูและเสนสเวาทีม่ีความยาวโฟกัสตางกนัประกอบเขากับคาเมรา 

ออบสคูรา เพื่อลดขนาดของคาเมราออบสคูราใหเหลอืความยาวเพยีง 23 นิ้ว และเปนงาน

ประดิษฐชิ้นแรกที่ทาํใหจิตรกรผูวาดสามารถออกมาทํางานภายนอกคาเมรา ออบสคูราได เพราะ

ภาพที่ไดจะมขีนาดใหญชัดเจนขึ้น ตอมามีการปรับปรุงคาเมรา ออบสคูรา ข้ึนมาออกมาอีกหลาย

รูปแบบ จนกระทั่ง จอรน แบรนเดอร (George Brander) ไดพัฒนาคาเมรา ออบสคูรา ข้ึนเปนแบบ

ตั้งโตะ จิตรกรสามารถนัง่วาดภาพที่อยูตรงหนาได โดยทําตวักลองใหเปนกลองสี่เหลี่ยมมืดทบึ

หลายกลองซอนตอกันมีเลนสที่มีความยาวโฟกัสมากขึน้ ภายในกลองติดตั้งกระจกเงา ทํามมุ 45 

องศา ใหสะทอนภาพขึน้ขางหนาจิตรกร     ในตนศตวรรษที่ 18 (ค.ศ. 1701-1800) วิลเลียม ไฮด 

เวอลเลสตัน (William Hyde Wallaston) นักวทิยาศาสตรชาวอังกฤษ ไดใชปริซึมแทนเลนส 

เรียกชื่อใหมวา คาเมรา ลูซิดาCamra Lucida) ซึ่งผูวาดภาพจะวาดภาพบนกระดาษที่โตะโดยใช

ตามองผานแกวปริซึม คาเมรา ลูซิดานีม้ีขนาดเล็กกะทัดรัด จึงมีผูนิยมนําติดตัวไปใชในการวาด

ภาพ แตไมวาจะเปนคาเมรา ออบสคูรา หรือคาเมรา ลูซิดาตางก็ยังตองพึ่งจิตรกรการวาดภาพให 

สวยงามเหมือนจริงอยูด ี (สมควร เพยีรพทิักษ, 2545) 

คนพบวธิีถายภาพ 
 

มีผูพยายามคดิหาวธิีถายภาพหลายคน จนกระทั่งสมยัรัชกาลที่ 3 จึงมีผูใชกลอง

คาเมรา ออบสคูราและน้ํายา ถายรูปไดสําเร็จ  Joseph Nićephore Niepce และ Louis Jaques 

Mande Daguerre  เปนผูคนพบระบบการถายภาพระบบแรกแบบดาแกร เรียกวา ระบบดาแกโร

ไทพ (Daguerreotype) เปนระบบการถายรูปที่ไดรับความนยิมแพรหลายและมีชื่อเสียงมาก โดย

ระบบดาแกโรไทพมีจุดเดนคือ เปนรูปถายทีถ่ายบนแผนโลหะ เชน แผนเงนิ อาบน้ํายา เมื่อทํา
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ปฏิกิริยากับแสง และนาํไปลางแลว จะเกดิรูปที่คมชัดละเอียดมาก นยิมนาํไปใสกรอบหรือกระเปา

ใสรูป และบางคนก็ใหชางระบายสีเพื่อความสวยงามดวย 

รูปถายระบบดาแกโรไทพเปนรูปกลับซายขวาอยางรูปมองในกระจก ถายครั้งหนึ่ง

ไดรูปหนึ่งรูป อัดซ้ําไมได ในสมัยแรกๆ ผูถกูถายตองนัง่นิ่งๆ นานถึงครึ่งชั่วโมง เพราะน้าํยายงัไมไว

แสงพอ ภายหลังจงึลดเวลานอยลงจนเหลือเพียงไมกี่นาท ี ตอมาไดเกิดระบบถายภาพแบบ ทลั

บอตไทพ (Talbotype) ทีไ่มไดถายบนแผนโลหะ หากแตถายลงบนกระดาษโปรงแสงอาบน้ํายา 

เมื่อถายแลวกเ็อามาอัดลงบนกระดาษอีกทีหนึ่ง เพราะฉะนัน้การถายรูประบบนี้จงึสามารถอัดรูป

เพิ่มเติมใหมได 

กระบวนการดาแกโรไทพ และทัลบอตไทพ เปนที่รูจักและใชกันเรื่อยมานับแต

ประมาณ พ.ศ. 2382 จากนัน้กวา 10 ปตอมา ในป พ.ศ. 2394 จึงไดเกดิกระบวนการถายภาพอีก

แบบหนึง่คือ กระบวนการหรือระบบเวทเพลท (Wet Plate)  ระบบนี้เปนกระบวนการใชเพลททาํ

ดวยแผนกระจกอาบน้าํยาเปยกๆ และน้าํไปถายรูปในขณะกระจกกาํลังเปยก ผูคิดคนคือชาว

อังกฤษ ชื่อ Frederich Scott Archer  ชางถายภาพที่จะถายภาพระบบนี้ตองนาํกระโจมหองมืด 

ขวดน้ํายา และเครื่องไมเครื่องมือทั้งหลายไปตลอด แตเมื่อถายภาพเรยีบรอยแลวจะอัดลง

กระดาษไดเลย และสามารถนํามาอัดในภายหลงัไดดวย นักถายภาพสงคราม นกัสํารวจนิยมใช

กระบวนการนี ้ ตอจากนัน้จะเปนระบบดรายเพลท  (Dry Plate) ก็คือเพลทแหง กระจกแหง เปน

การพัฒนามาจากเพลทเปยกหรือกระบวนการที่ตองใชน้าํยาเปยก ระบบถายรูปนี้สามารถลด

ระยะเวลาในการถายภาพลง  โดยการเอาน้าํยาฉาบกระจกไวเปนแบบสําเร็จรูป ไมตองผสมเอง 

ระบบนี้เกิดขึ้นในป พ.ศ. 2407 แตความไวแสงยงัไมมี ตอมาในป พ.ศ. 2414 นายแพทยชาว

อังกฤษชื่อ Richard Leach Maddox   ไดปรับปรุงความไวแสงใหดีข้ึน ระบบถายภาพนี้จงึไดรับ

การยอมรับจากนัน้มา (อเนก นาวกิมูล, 2535) 

เมื่อยางเขาสูยคุใหม พ.ศ. 2431 กลางสมยัรัชกาลที่ 5  George Eastman (2397 

– 2475) ชาวอเมริกันไดผลิตกลองถายรูปมือถือข้ึนเปนรุนแรก ทําใหคนทัว่ไปไดรับความสะดวกใน

การถายรูปมากขึ้น  แตยคุแรกแผนฟลมยังเปนกระดาษโปรงแสง ไมใชเซลลูลอยด โดยฟลม

กระดาษนี้ ถายไดคร้ังละ 100 รูป จนในป พ.ศ. 2432  Eastman ไดนําเซลลูลอยดเขามาใชเปน

ฟลมถายรูป และนี่คือการยางเขาสูยุคปจจุบันนัน่เอง (อเนก นาวิกมูล, 2535) 

  

สําหรับในประเทศไทยวิชาถายภาพซึ่งนักประดิษฐชาวยุโรปไดพยายามศึกษาอยู

นานนับรอยๆป  ไดประสบความสาํเร็จไดรูปภาพทีช่ัดเจนและรูปไมเลือนหายไป เมื่อประมาณ 
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150 ปมาแลว โดยการนําเสนอของนกัประดิษฐชาวฝรั่งเศสที่ชื่อ หลยุส เจ.เอ็ม.ดาแกร พ.ศ. 2382 

ซึ่งเหตกุารณนีเ้กิดขึ้นในสมยัรัชกาลที ่ 3 ของไทย  (พ.ศ. 2367 – 2394)  ในรัชกาลเดียวกนันี้เอง 

วิชาถายรูปก็ไดแพรหลายไปยังประเทศตางๆ รวมทัง้ยงัเดินทางมาเมืองไทยดวย มีหลักฐานยืนบัน

ในหนังสือ 2 เลม ไดแก 

 

1. กุมารวทิยา 

ฉบับที่ 22 พ.ศ. 2438 พระราชนิพนธในรชักาลที่ 5 “เร่ืองถายรูปเมืองไทย” ทรง

กลาววา การถายรูปเขามาเมืองไทย “ยังไมถึง 50 ป”  ซึ่งสามารถอนุมานไดวาเปนเหตกุารณที่

เกิดขึ้นในสมยัรัชกาลที ่3 

 

2. สยามประเภท 

ก.ศ.ร. กุหลาบ เขียนในฉบบัเดือนเมษายน พ.ศ.2444 วา “พึง่มามีชางถายรูปคร้ัง

แรกในรัชกาลที ่ 3 นั้น คือสังฆราชฝรั่งเศสชื่อ ปาเลอกวั เปนผูถายรปูแผนเงนิในกรุงสยามกอนมะ

นุษยที่ 1 ภายหลังพระยากระสาปนกิจโกศล (โหมด) แตยังเปนมหาดเล็กอยูนัน้ ไดถายรูปเปนครั้ง

ที ่ 2 เปนศิษยสังราชดวย พระยากระสาปนกิจโกศล (โหมด) ผูนี้เปนชางชุปแชเงนิทองกอนมนุษย

ทั้งสิน้ในแผนดินสยาม เปนผูรูวิชากะไหลแชชุบเงินทองกอนชาวสยามทั้งสิน้ ภายหลงัพระปรีชากล

กาล (สําอาง) เปนชางถายรปูคร้ังที่ 3 ภายหลังหลวงอัคนีนรมิตร (จิตร) เปนชางถายรูปคร้ังที่ 4” 

รูปถายในสมยัรัชกาลที ่ 3 ถายบนโลหะ ถายครั้งหนึง่ไดรูปเพียงรปูเดียว อัดซ้ํา

ไมได เรียกวารูปถายระบบดาแกโรไทพ แมระบบนีม้ีหลักฐานวาเขามาถงึเมืองไทยแนนอน แต

ขณะนี้ยังไมพบรูปตนฉบับแมแตรูปเดียว คงมีแตรูปบางรูปซ่ึงเชื่อกนัวาเปนรูปที่เลียนแบบมาจาก

รูปถายแผนโลหะอีกที แลวนาํมาอัดลงบนกระดาษ 

เมื่อการถายรปูเขามาใหมๆ คนไทยยังไมกลาถายรูปกนันกั เพราะเกรงกลัววาจะ

ทําใหอายุส้ัน 

ในสมัยรัชกาลที่ 4 (พ.ศ. 2394 – 2411) การถายรูปคอยๆเปนที่รูจกัข้ึนโดยเกิด

รานถายรูปของคนไทยรับจางถายโดยตรงขึ้น  1 ราน เปนของนายจติร หรือขุนสนุทรสาทิศลกัษณ 

เปดเมื่อ พ.ศ. 2406 พระบาทสมเดจ็พระจุลจอมเกลาเจาอยูหวั รัชกาลที ่ 4 ทรงเปน

พระมหากษัตริยองคแรกของไทยที่ไดฉายรูปใหปรากฏไว ทรงใชรูปถายเปนเครื่องประชาสมัพนัธ

พระองค และประเทศไทย โดยไดสงพระบรมฉายาลกัษณไปใหประมุขประเทศตางๆ หลายคราว  

อนึ่ง ในสมัยรัชกาลที่ 4 นี้ นอกจากมีการถายรูปดวยระบบดาแกโรไทพแลว ก็มีการถายรูปดวยวธิทีี่

ใหมกวาเพิ่มข้ึนอีกอยางหนึง่คือ ถายดวยกระจกเปยกหรือที่เรียกกนัวาระบบเวทเพลท (Wet Plate) 

หรือน้ํายาสด  
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ในตอนตนรัชกาล พระบาทสมเด็จพระจลุจอมเกลาเจาอยูหวั (พ.ศ. 2411 – 

2453) รัชกาลที่ 5 และเจานายบางพระองค ไดทรงเริ่มสนพระทัยถายรูปเองบางแลว ดงัหลกัฐาน

ในหนังสือกุมารวิทยาและพระราชนพินธ ร.5 เร่ืองเสด็จประพาสไทรโยค (พ.ศ. 2420) เปนตน  

อยางไรก็ตาม ในตอนตนและกลางรัชกาล ความตืน่ตัวในการถายรูปยงัไมพุงขึ้นสูงเทากับเมื่อตอน

ปลายรัชกาลนับแตประมาณ พ.ศ. 2447 เปนตนไป เพราะในชวงปนัน้เอง ร.5 ไดทรงเริ่มเลนกลอง

อยางจรงิจัง เมื่อเสด็จประพาสไป ณ ที่ใดๆ จะทรงมีกลองถายรปูติดไปดวยแทบทกุครั้ง ทรง

ถายรูปเองมากมาย ทาํใหเจานายและขนุนางตลอดจนพอคา ขาราชการนิยมเลนถายรูปกนัโดย

แพรหลาย เกดิรูปถายขึ้นซึง่ตอมาไดรับการเก็บรักษา ณ หอจดหมายเหตุแหงชาติ นบัหมืน่แผน 

 

เมื่อ พ.ศ. 2447 ไดทรงจัดใหมีการอวดรูปถายขึน้เปนครั้งแรกในประเทศไทย ใน

งานวัดเบญจมบพิตร ตอมาในปรุงข้ึนคือ พ.ศ. 2448 กท็รงโปรดเกลาฯ ใหมีการประชันรูปถายเปน

คร้ังแรก ปรากฏวามีผูสงรูปเขาประกวดถงึ 140 คน เปนรูปถายทัง้สิ้นถึง 1,184 รูป  อนึ่ง ใน

ระหวางมงีานวัดเบญจมบพติรนี้ยังทรงเปดรานถายรูปหลวงขึ้นรับถายรูปอีกดวย จะใหทรงถายเอง 

หรือใหผูอ่ืนถายก็ได  ในรัชกาลของพระองค รูปถายกระจกเปยกยงัคงมีอยู จนถึงราว พ.ศ. 2423 

จึงรับการถายแบบใหมที่เรียกวา  ระบบดรายเพลท (Dry Plate) คือใชกระจกแหงสาํเร็จรูปมาถาย

แทนกระจกเปยกที่ผูถายตองผสมน้าํยาเอง ตอมาราว พ.ศ. 2448 ในราชสํานักกม็ีการถายรูปดวย

ฟลมเซลลูลอยดควบคูไปกับการถายดวยกระจก แตสวนใหญแลวยังนิยมใชกระจกกนัมากกวา 

และใชมานานอีกหลายสิบป 

  

สมัยรัชกาลที ่ 5 มีชางถายรูประดับอาชพีทัง้ไทยและตางประเทศเกอืบ 20 คน 

สวนระดับสมคัรเลนคือไมไดรับจางถายรปูโดยตรง เฉพาะที่ไดรายชือ่จากบัญชีผูสงรูปเขาประกวด

งานวัด เบญจมบพิตรก็มีเกนิกวา 100 คนแลว  

ทั้งหมดคือเหตุการณยอๆเกี่ยวกบัประวตัิการถายรูปยคุแรกๆของไทย เพราะตอ

จาก 2 รัชกาลนี้แลว การถายรูปก็แพรหลายเปนที่รูจักกันอยางมากมายโดยเฉพาะอยางยิ่งในยคุ

ปจจุบัน (อเนก นาวกิมูล, 2535) 

 

การปฏิบัติการถายภาพ การลางฟลมและการขยายภาพขาวดํานั้น เปนงาน

ปฏิบัติที่มีอายยุืนยาว จนมีการฉลอง 150 ป ของการถายภาพเมื่อพ.ศ. 2532 ทุกประเทศไดจัดการ

ฉลองในลักษณะตางๆเชน การสัมมนาทางวชิาการ การจัดนิทรรศการภาพถาย การพมิพหนังสอื

ภาพแสดงถงึววิัฒนาการการถายภาพในแตละประเทศเปนตน  (สุมิตรา ขันตยาลงกต, 2534) 
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ในระยะกวา 150 ป อาจจะมีบางสิ่งบางอยางสาํหรับผูที่ไมไดสนใจทีจ่ะถายภาพ

มากนัก แตอยากจะไดภาพถายเก็บไวเปนที่ระลกึ เปนสมบัติสวนตวัอันกอใหเกิดความสุข เชน 

การไปเที่ยวนอกบาน การไปเที่ยวที่ตางๆ ดังเชน กลองสําหรับนักเที่ยว ทีเ่ร่ิมผลิตเมือ่ตนศตวรรษที่ 

19  เชน กลอง Snapshot ที่บริษัทโกดักผลิตเมื่อ ค.ศ. 1889 เปนกลองแบบกลองสี่เหลี่ยมชนิดใช

ฟลมมวน (compact roll-film) ฟลมมวนของกลองนีจ้ะถายภาพได 100 ภาพ เมื่อถายภาพ

หมดแลว จะตองสงกลองไปทีE่astman Dry Plate & Film Company เมืองโรเชสเตอร โดยเสีย

คาจางและคาอัด  ภาพที่อัดแลวจะมกีารดติดภาพสงกลับคืนมาใหเจาของพรองกลองและฟลม

มวนใหม ไดรับความนิยมจากประชาชนเปนอันมาก มสีถิติวา บริษทัจะผลิตภาพประมาณ 7,500 

ภาพตอวนั (สุมิตรา ขันตยาลงกต, 2534) 

 

จากววิัฒนาการอันยาวนานของการถายภาพ และกลองถายภาพ จากยุคตนเปน

การคิดคนกลองและวัสดุไวแสง  ยุคกลางเปนการพฒันากลองใหมีขนาดกะทัดรัดและวัสดุแสงมี

ขนาดเล็กและงายตอการใชงาน ยุคปจจุบันในชวงแรกเปนการพัฒนาระบบของกลองใหมีคุณภาพ

มากขึ้น โดยเฉพาะการพฒันากลองสะทอนเลนสเดีย่ว 35 มม. จนกระทั่งชวงปลายยุคปจจุบนัซึ่ง

เปนยุคการถายภาพดวยกลองดจิิทัล ซึง่นับวาเปนยุคที่มีการปฎิวัติเทคโนโลยีเกีย่วกับกลองโดย 

เฉพาะ เปนการปดประวตัิศาสตรการคิดคนวัสดุไวแสงมาสูหนวยบนัทกึความจํา นอกจากนี้

ข้ันตอนหลงัการผลิต ในที่นีค้ือ การตกแตงภาพ มีความสะดวกงายดวยการใชคอมพิวเตอรนั่นเอง 

(กนกรัตน ยศไกร, 2551) 

 

การถายภาพดวยกลองดิจทิัลสงผลสะเทอืนตอวงการถายภาพ เนื่องจาก

คุณสมบัติสองประการ ไดแก การควบคุมภาพถาย และความเร็วของการผลิตภาพ การควบคุม

ภาพถายไดกระทบกระเทือนแนวคิดวาภาพขาว คือ ภาพที่แสดง “ขอเท็จจริง” เพราะภาพอาจจะ

ไดรับการแตงภาพดวยระบบคอมพิวเตอรได ดังนั้นแนวคิดเหมือนจรงินิยมอาจไดรับผลกระทบจาก

การรื้อถอนความหมายวาโลกนี้ไมม ี “ความจริงที่แทจริง” หากแตเปน “ความจรงิที่ถูกสรางขึ้น” 

เทานั้น   สวนความเร็วของการผลิตภาพจองกลองดจิิทัล สงผลอยางมากในวงการตางๆ ทัง้ที่

เกี่ยวของกับการถายภาพโดยตรง เชน การถายภาพงานแตงงาน วิวทวิทัศน สถาปตยกรรม อาหาร 

แฟชั่น กฬีา เปนตน และภาพถายทีน่าํไปใชงานดานอื่นๆ เนื่องจากสามารถเรียกภาพที่ถายจาก

กลองดิจิทัลไดงายกวาการนาํภาพถายที่อัดจากฟลม เพราะตองผานกระบวนการสแกนภาพให

เปนไฟลในคอมพิวเตอรกอน  นอกจากนีก้ารถายภาพดวยกลองดจิทิัลชวยยนระยะเวลาของการสง

ภาพจากคอมพิวเตอร ผานทางสายโทรศพัทและดาวเทยีม ทาํใหการสงขอมูลจากพื้นที่อยูหางไกล

มายงับริษัทใหญไดรวดเร็วเพียงไมกี่วนิาท ี ทําใหชวยในกระบวนการทาํงานที่ตองการการตัดสินใจ
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ที่รวดเร็ว นอกจากนี้ยังมีประโยชนอยางมากตอการถายภาพขาว เพราะงานดงักลาวตองการความ

รวดเร็วเพื่อใหทันตอการปดเลมในแตละวนั หรือแตละปกษ ข้ึนอยูกับกาํหนดการของการออก

หนงัสือ (Breslow, 1991: Pp.3-6) 

 
ชุดความรูเกีย่วกับการถายภาพในแตละยุค 
  จากพฒันาการของการถายภาพตั้งแตยุคเริ่มแรกของการถายภาพ ยุคคนพบ

วิธีการถายภาพ มาจนถงึยุคดิจิทัล พบวาในแตละยุคของการถายภาพจะพวงเอาชุดความรู

เกี่ยวกบัการถายภาพมาโดยตลอด ซึ่งสามารถประมวลชุดความรูเกีย่วกับการถายภาพ โดยแยก

เปนแตละยุคไดดังนี ้

 
ยุคเริ่มแรกของการถายภาพ 

  ยุคที่มนุษยใชมือวาดรูปตางๆจากกลองรูเข็มซึ่งเกิดจากปรากฎการณธรรมชาติที่

ปลอยแสงใหผานชองรูเข็มเล็กๆเขาไปในหองมืด ดังนั้นความรูเกีย่วกบัแสงและเงา ความรูเกีย่วกบั

เลนสและหลกัการทาํงานของกลอง จงึเปนชุดความรูที่สําคัญในการคิดคน มีประโยชนตอ

พัฒนาการรูเข็มใหมีขนาดเลก็ลง มีกลไกเพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชมากขึ้น และการ

พัฒนาการของกลองถายรูปในอนาคต 

  ในยุคนี้การกระจายความรูเร่ืองการถายภาพจะใชวิธีการบันทึกคําอธบิายเกีย่วกบั

หลักการทํางานของกลองถายรูปไวอยางสมบูรณโดย เลโอนาโด ดาวินซี นักวิทยาศาสตรชาวอิตา

เลียน ทําใหผูคนในสมัยนั้นมีความเขาใจเกี่ยวกับหลักการถายภาพชัดเจนขึ้น ( สมควร เพียร

พิทักษ, 2545) 
   

ยุคคนพบวธิถีายภาพ 
  เปนยุคแหงการคิดหาวิธถีายภาพ มีระบบการถายภาพโดยใชน้ํายาไวแสงในการ

ถายภาพเรียกวาระบบดาแกโรไทพ ( Daguerreotype) และมีกระบวนการถายภาพในแบบอื่นๆใน

เวลาตอมา ดงันัน้ในยุคนี้ความรูเกีย่วกับการถายภาพใหมจงึเกิดขึ้น นอกจากมีความรูเกี่ยวกับแสง

และเงา เลนสถายรูป และหลักการทาํงานของกลองแลว ผูที่สนใจถายภาพจําเปนตองมีความรู

เกี่ยวกับระบบการถายภาพแบบใหมที่เกิดขึ้นเชน การถายรูปบนแผนโลหะ การทําปฏิกิริยาของ

น้ํายากับแสง และการนาํแผนโลหะไปลางเพื่อใหเกิดรูปเปนตน  

  นอกจากความรูดังที่กลาวไวแลวขางตน เมื่อมีการคิดคนกระบวนการถายภาพใน

แบบตางๆขึ้น ไมวาจะเปน กระบวนการทลับอตไทพ  ระบบเวทเพลท ระบบดรายเพลท จนมาถึง
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การใชแผนฟลมในการถายภาพ จะมีความรูเกี่ยวกับการถายภาพใหมเกิดขึ้นควบคูกันเสมอ 

ชางภาพจําเปนตองมีความรูในกระบวนการถายภาพตางๆดวย 

  สําหรับยุคคนพบวิธีการถายภาพการเผยแพรความรูเกี่ยวกับการถายภาพดวย

การเผยแพรเปนวิชาถายรูปโดยนักประดิษฐกลองถายภาพชาวยุโรปและเผยแพรมาในประเทศไทย

เชนกัน  แตวิชาถายรูปกลับเปนที่สนใจของทหารมหาดเล็กภายในวังเทานั้น  คนไทยยังไมรูจักและ

ไมกลาถายรูป ตอมาสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวรัชกาลที่ 5 ไดเกิดความตื่นตัว

ในการถายรูปเปนอยางมาก มีการอวดรูปถาย เร่ิมมีชางถายรูประดับอาชีพขึ้น  จึงเริ่มมีตํารา

ถายรูปเกิดขึ้นตั้งแตนั้นมา (สุพรรณี  เมธสุทธิ์, 2540) 

 
ยุคดิจิทัล 

  ยุคดิจิทัลเปนยุคแหงการปฏิวัติเทคโนโลยีเกี่ยวกับกลองถายภาพโดยเฉพาะ  

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพในยุคนี้ยอมตองมีความรูชุดใหมเกิดขึ้นอีกเชนกัน  กระบวนการ

ถายภาพในแบบเดิม ยังคงไมมีการเปลี่ยนแปลงไปมากนัก เพียงแตมีการเพิ่มเติมเทคนิคที่

เกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอรมากยิ่งขึ้น  และความรูเกี่ยวกับวัสดุไวแสง  การลางอัดขยายภาพ

ไดลดความสําคัญลง เนื่องจากเทคโนโลยีกลองดิจิทัลไมจําเปนตนใชวัสดุไวแสงในการบันทึกภาพ

อีกตอไปแตจะมีหนวยบันทึกความจําจะเขามาแทนที่ และเกิดความรูชุดใหมเขามาแทนที่อีกดวย 

(กนกรัตน ยศไกร, 2551) 

  สําหรับยุคนี้การเผยแพรความรูเกี่ยวกับการถายภาพมีชองทางในการเผยแพรที่

หลากหลาย ไมเพียงเฉพาะเจาะจงอยูในกลุมนักวิชาการ หรือภายในหนังสือตําราวิชาการเทานั้น  

ในยุคดิจิทัลยังมีการใชพื้นที่สาธารณะเปนชมรม สมาคมตางๆทั้งในสถานศึกษาหรือองคกรตางๆ 

นอกจากนี้ยังมีการรวมกลุมกันของผูสนใจในการถายภาพโดยใชพื้นที่สาธารณะบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตในการเผยแพรความรูดานนี้ดวยเชนกัน 
 
แนวทางการถายภาพ  

หลักการเบื้องตนในการถายภาพดวยกลองฟลมนัน้ มหีัวของายๆที่ตองทาํความ

เขาใจอยูเพยีง 3 ประการ คือ รูความไวแสงฟลม (Film Speed)  ความไวชัตเตอร ( Shutter 

Speed)  และ ขนาดชองรับแสง (Aperture) วิชาการถายภาพเปนวิชาที่ตองศึกษาทัง้

ทฤษฏี และจะตองปฏิบัติงานดวยตนเอง เพื่อใหเกิดทกัษะและความชํานาญ การศึกษาพืน้ฐาน

เบื้องตน เขาใจกระบวนการทํางานลําดับข้ันตอนและปฏิบัติงานใหถกูตองเปนเรื่องสําคัญ  เมื่อได

เร่ิมตนศึกษาพรอมกันกับการปฏิบัติแลว จะสามารถศึกษาคนควารายละเอยีดในแตละเรื่องใหมี

ความรูกวางขวางขึน้โดยงาย (สุมิตรา ชันตยาลงกต,2534) 
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การถายภาพดวยกลองดิจทิัลมีความแตกตางกบัการถายภาพดวยกลองฟลม

หลายอยาง แมวาพื้นฐานการถายภาพจะเหมือนกบักลองฟลม เมื่อใชกลองดิจิทัลถายภาพก็

จําเปนตองเรียนรูส่ิงตางๆเกีย่วกับฟงกชั่นดิจิทัลเพิม่เติมเพื่อใหใชงานไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 

อยางไรก็ตามผูผลิตพยายามออกแบบใหใชงานงายที่สุด โดยออกแบบใหมีระบบออโตในเกือบทุก

ฟงกชั่น  แมวาระบบออโตจะชวยใหใชงานงายเพราะไมตองไปปรับต้ังอะไรใหวุนวาย แตใน

บางครั้งบางสภาพแสงและบางสถานการณระบบออโตก็ทํางานไมไดผล เพราะกลองไมไดฉลาดไป

หมดทกุเรื่อง การเรียนรูวิธีใชงาน และฝกหัดปรับต้ังฟงกชั่นดิจทิัลดวยตนเอง จะเพิม่ประสบการณ

ใหมากขึ้น และสามารถใชงานไดอยางรวดเร็วโดยไมจาํเปนตองพึง่พอระบบออโต และไดภาพทีม่ี

คุณภาพดีที่สุด (ประสิทธิ ์จนัเสรีกร, 2549) 

 
3. แนวคิดเทคโนโลยกีารสื่อสาร 

 
การศึกษาครั้งนี้มีจะทําการหาขอมูลเพื่อมาสนับสนนุสมมติฐานทีว่าการเปลี่ยน 

แปลงของเทคโนโลยยีอมจะสงผลตอสังคม ในทีน่ี่กห็มายถงึเทคโนโลยีของกลองถายภาพ และ

เทคโนโลยีการสื่อสารที่พฒันาไปอยางตอเนื่อง ทัง้หมดยอมสงผลถึงชุดความรูเกี่ยวกบัการถาย 

ภาพที่ผูใชเว็บไซตตองการ ผูวิจัยจงึขอยกแนวคิดเกี่ยวกบัเทคโนโลยีการสื่อสารมาเพื่อใชเปนกรอบ

แนวคิดในการศึกษาและเพื่อใหเขาใจวาววิฒันาการของเทคโนโลยีการสื่อสารที่เปลี่ยนแปลงไป

ยอมสงผลกระทบตอโลกของการสื่อสารของมนษุย และกระทบตอความพยายามที่จะแสวงหา

ความรูความชาํนาญในวทิยาการแขนงตางๆ ทัง้ดานสังคมศาสตรและวิทยาศาสตรเพื่อชวยปรบั 

ปรุงและปลดปลอยตัวเองใหเปนอิสระจากการตกเปนทาสของเทคโนโลยีและกลับมาเปนผูกําหนด

ควบคุมเทคโนโลยีอยางสมบรูณอีกครั้งหนึง่  

 

โดยจะเริ่มตนจากการอธิบายถึงยุคแหงอารยธรรมทางเทคโนโลยกีารสือ่สารของ

มนุษย   Alvin Toffler  (1980)  ไดแบงยุคเทคโนโลยีการสื่อสารออกเปน 3 ยุค โดยเปรียบเทียบกบั

คลื่น 3 ลูกดังตอไปนี้คือ 

 

คลื่นลูกที ่  1 คือ ปฏิวัติทางเกษตรกรรม (Agricultural Revolution) นับต้ังแต

ประมาณ 8,000 ปกอนคริสตกาล จนถึงคริสตศักราช 1750 เทคโนโลยีในยุคนี้ไดแก เครื่องมือทุน

แรงงายๆ ทีม่นุษยประดิษฐข้ึนเพื่อชวงแบงเบาภาระการทํางานของกลามเนื้อ เชน เครื่องกวาน

เครื่องมือที่ใชมือหมนุ ล่ิม ชะแลง เครื่องดีด เปนตน การสื่อสารในยคุนี้มีลักษณะเปนการพูดดวย
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วาจา และติดตอส่ือสารกันระหวางบุคคล สังคมมีขนาดเล็ก ไมคอยมีการเปลี่ยนแปลง เนื้อหาของ

ขาวสารก็ซ้าํซาก เกี่ยวกับชีวิตประจําวนั คําสั่งสอนอบรมของพอแม  ผูนาํของหมูบาน  

 

คลื่นลูกที ่ 2 คืออารยธรรมยุคอุตสาหกรรม (Industrial Civilization) เร่ิมต้ังแต    

คริสตศักราช 1750 ถึง คริสตศักราช 1950 ใชเวลาเพื่อการพฒันาในชวงเวลานี้ถงึ 300 ป 

เทคโนโลยีไดรับการพัฒนาใหเจรญิขึ้น ชวยประหยัดทรพัยากร ประหยัดเวลา มีเครื่องอํานวยความ

สะดวก และเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพในการผลิตที่เรียกวา  Electromechanical Machines ข้ึนมา

มากมาย เกิดระบบเครื่องจักรที่เคลื่อนที่โดยสายพานทอ หรือสายยาง ลูกปน นอต หรือสลักเปน

ตน เครื่องจกัรเหลานี้สามารถผอนแรงและทํางานแทนมนษุยไดอยางมาก นอกจากนี้ยงัมีการ

ประดิษฐคิดคนเครื่องจักรทีม่ีประสาท (Sensory Organ) ของตัวเองอีกดวย อาทิเชน เครื่องจักรที่

สามารถไดยนิ เหน็หรือสัมผสั ซึ่งสามารถทํางานไดถูกตองแนนอนกวามนษุย  เกดิระบบ Mass 

Production  ในยุคนีเ้ปนจุดกําเนิดของสื่อสารมวลชนตางๆ เชนหนงัสือพมิพ นิตยสาร วทิยุ 

โทรทัศน จึงชวยใหชองทางการสื่อสารเพิ่มมากขึ้น การสื่อสารมวลชนสามารถผานกาํแพงที่เปน

เครื่องกีดขวางในแงของระยะทาง เวลา ภาษา ชาติพันธุ ขนบธรรมเนยีมประเพณี ทําใหเกิด

วัฒนธรรมวลชน (Mass Culture) 

 

คลื่นลูกที ่ 3 คือ อารยธรรมยุคเทคโนโลยีระดับสูง หรือยุคปฏิเสธอุตสาหกรรม 

(Highly Technological and Anti-Industrial Civilization) เร่ิมต้ังแตปคริสตศักราช 1950 เปนตน

มา ใชเวลาเพื่อการพัฒนาอันสัน้ เทคโนโลยีไดพฒันาเขาสูยุคอิเล็กโทรนิคและคอมพิวเตอรมี

วงจรไฟฟา เปนปจจัยสําคัญ อุตสาหกรรมอีเล็คโทรนิคขยายตัวอยางรวดเร็ว จนกลายเปน

อุตสาหกรรมมีความสาํคัญเปนอันดับ 4 ของโลก รองจากเหลก็ รถยนต และเคมีภัณฑ มีการ

พัฒนาคอมพวิเตอรใหมีขนาดเล็กลงในขนาดกระเปา (Pocket Computer) ราคากถ็ูกลง สามารถ

นําคอมพิวเตอรมาประยุกตใชใหเกิดประโยชนมากขึน้ ตั้งแตระดับอุตสาหกรรมมาสูระดับ บุคคล 

โดยใช Personal Computer (P/C) เชื่อมตอกับศูนยคอมพิวเตอรของธนาคารและรานคา หนวย

ราชการ เพื่อนบาน เพื่อติดตอส่ือสารกันอยางรวดเร็ว ระบบโทรศัพทกลายเปนระบบ Fiber Optic 

แทนระบบเสนลวดทองแดง เสนใยขนาดเทาเสนผมนีน้ําขอมูลที่เขารหัสเปนพลังงานแสง (Light 

Impulse) ถายทอดไปยังผูรับไดอยางรวดเร็วและบรรจุปริมาณขาวสารไดมากมายในขณะเดียวกนั 

 

จะเหน็ไดวา การเปลี่ยนแปลงและพฒันาในโลกของเทคโนโลย ี (Techno-

Sphere) สงผลกระทบถงึโลกของการสื่อสาร (Info-Sphere) เชนเดียวกัน เครื่องมือส่ือสารใหมๆ ก็
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ใหเกิดลักษณะที่เรียกวา De-massified ข้ึนในสื่อมวลชน กลาวคือมีลักษณะของสื่อมวลชนนอยลง

ไป ผูรับสามารถเลือกสื่อที่ตนเองพอใจเปนชองทางเปดรับขาวสารไดมากขึ้น 

 

ขาวสาร (Information) 

ขาวสารหรือสาระสนเทศ คอืความรูที่ตัง้อยูบนรากฐานของความเปนจริง  

L.H.Harms (1980) ไดจําแนกรูปแบบของขาวสารไว 5 ยุคคือ 

 

1)  ยุคกอนการสนทนา (Pre-Conversation Order) นับต้ังแต 4 ลานปกอน

คริสตกาล ถงึ 500,000 ปกอนคริสตกาล การสื่อสารในยคุนี้เปนยุคของการพัฒนากลไกตางๆ ที่จะ

เปนสําหรับการพูดคุยสนทนา โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนของสมองและหลอดเสียง พรอมทั้งระบบ

การควบคุมประสาทสวนกลางที่ใชในการออกเสียง รวมถึงการพัฒนากลไกของการรับฟง 

 

2) ยุคการสนทนา (Conversation Order ) เร่ิมต้ังแต 500,000 ปกอนคริสตกาล 

จนถงึ 3,000 ปกอนคริสตกาล ในยุคนีม้นุษยสามารถติดตอส่ือสารโตตอบกันดวยวาจาระหวาง

บุคคลสองคนหรือมากกวา เพื่อแลกเปลี่ยนขาวสาร รวมมือกันทาํกิจกรรม และมีการตกลงรวมใจ

กัน มนษุยยุคนี้มีความฉลาดเพิ่มข้ึน ขาวสารที่เกิดขึ้นจะเปนพื้นฐานสําหรับการสรางขาวสารใหมๆ 

ตอไป 

 

3) ยุคการรูหนังสือ (Literacy Order) นับตั้งแต 3,000 ปกอนคริสตกาล จนถึง

คริสตศักราช 1870 ยุคนี้มีการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญคือ จากการสื่อสารดวยการพูดจากัน พัฒนา

มาสูการใชมือและตาเพิ่มมากขึ้น การรูหนังสือเกิดขึ้นพรอมกับการเปลี่ยนวิธีการผลิตที่สําคัญ นั่น

ก็คือเปลี่ยนจากการลาสัตวมาเปนการทํากสิกรรม ผลผลิตจากการทํากสิกรรมกอใหเกิดกิจกรรม

ทางดานการคาอยางมีระเบียบ ซึ่งนํามาสูสังคม “เมือง” จะเห็นไดวาการรูหนังสือกับสังคม “เมือง” 

เปนสิ่งคูกัน การรูหนังสือเปนปจจัยพื้นฐานของการสื่อสารทางเดียว ซึ่งจะกลายมาเปนรากฐาน

ของการจัดระเบียบในยุคสื่อสารมวลชน 

 

4) ยุคสื่อสารมวลชน (Mass Media Order) เร่ิมต้ังแตคริสตศักราช 1870  

จนถึงคริสตศักราช 1970 เปนยุคที่การสื่อสารเปนไปในลักษณะการถายทอดขาวสารไปยังผูรับ

จํานวนมากทั่วประเทศ กิจกรรมสวนใหญมุงสงเสริมงานพัฒนาประเทศ และชวยควบคุม

พฤติกรรมทางสังคม แบบแผนการไหลเวียนของขาวสารจะติดตอระหวางเมืองใหญที่สําคัญของ

ประเทศ และเมืองใหญสูเมืองเล็กและสูชนบท ปฏิกริยายอนกลับ (Feed-back) ของผูรับสาร
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เปนไปคอนขางชา  และผูสงก็มักไมคอยสนใจกับปฏิกริยายอนกลับเหลานี้  ดังนั้น  การ

ส่ือสารมวลชนจึงอาจถือไดวาเปนการสื่อสารทางเดียว 

 

5)  ยุคการจัดระเบียบใหมทางการสื่อสาร (New Communication Order) เร่ิม

ตั้งแตคริสตศักราช 1970 จนถึงคริสตศักราช 2020 ปจจัยที่เปนพื้นฐานสนับสนุนเสริมสรางการจัด

ระเบียบในยุคนี้ก็คือ การโตตอบซึ่งกันและกัน และการเขามีสวนรวม นั่นคือการสื่อสารสองทาง 

โดยขอบเขตการสื่อสารจะแพรกระจายครอบคลุมไปทั่วโลก ปญหาการสื่อสารจึงกลายมาเปน

ปญหาของชาวโลกสวนรวม ทรัพยากรทางการสื่อสารควรมีอยางเพียงพอ และชาวโลกมีสิทธิที่จะ

ใชทรัพยากรเหลานั้น ส่ือสารโตตอบกันได และเปนโอกาสใหเขามามีสวนรวม (Participation) ซึ่ง

ปจจัยทั้งสองนี้ไมไดเปนสวนสําคัญในการจัดระเบียบของยุคการรูหนังสือและยุคสื่อสารมวลชน 

 

ดังนั้น ในยุคที่ 5 นี้ ขาวสารจึงกลายมาเปนทรัพยากรสําคัญของโลก และอาจ

เรียกยุคนี้วาเปนยุคของ Information Society ปจจุบันเปนที่ยอมรับกันแลววามนุษยทํางานที่

เกี่ยวกับกิจกรรมขาวสารมากกวาอาชีพอื่นๆ สังคมไดเปลี่ยนจากสังคมที่มีพื้นฐานเศรษฐกิจใน

ดานอุตสาหกรรม มาเปนสังคมพื้นฐานเศรษฐกิจในดานของขาวสาร ลักษณะของมนุษยได

เปลี่ยนแปลงไป มนุษยเศรษฐกิจ (Homo- Economics) มาเปนมนุษยส่ือสาร (Homo-

Informations) 

 

ขาวสารจะหลั่งไหลมาสูบุคคลโดยผานเครื่องมือส่ือสารชนิดใหมหลายหลากชนิด 

ดังนั้นมนุษยจึงตองพยายามปรับตัวใหทันกับความกาวหนาเหลานี้อยูเสมอ ถาหากชาไปก็จะตาม

ไมทัน และไมเขาใจเหตุการณภายนอกที่เกิดขึ้นในชวงตอมา และจากลักษณะของ De-massified 

media  ทําใหมนษย มีบุคลิกประจําตัวมากขึ้น จึงเปนการยากขึ้นที่จะคาดคะเนความคิดหรือ

พฤติกรรมของบุคคลอื่น ดังนั้นจึงจําตองอาศัยขาวสารขอมูลเพิ่มข้ึนในการตัดสินใจ เมื่อมีขาวสาร

มากขึ้นก็ตองมีเครื่องมือใหมๆเขาชวยตัดสินใจไดถูกตองขึ้น 

 

Singh Indu B.  ไดศึกษาถึงวิวัฒนาการและการปฏิวัติทางเทคโนโลยีการสื่อสาร 

พบวา เทคโนโลยีการสื่อสารที่มนุษยสรางขึ้นมีแนวโนมจะเขามากําหนดพฤติกรรมของมนุษยและ

โครงสรางรูปแบบของสังคมทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ ลักษณะของการถายทอด

เทคโนโลยีการสื่อสารแตกตางกันออกไป กลาวคือ 
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(ก) เทคโนโลยียุคแรกและยุคที่ 2 เปนเทคโนโลยีการสื่อสาร เกิดขึ้นอยางชาๆ 

เปนไปตามธรรมชาติ โดยถายทอดกันทางพันธุกรรมและการเรียนรูอยางคอยเปนคอยไป 

(ข) เทคโนโลยียุคที่ 3 และยุคที่ 4 มนุษยคนพบและสรางเทคโนโลยีการ

ส่ือสารขึ้นในลักษณะของการปฏิวัติที่เขามาเปลี่ยนแปลงโครงสรางทางวัฒนธรรม พรอมทั้งสราง

อารยธรรมใหมข้ึนภายในชวงเวลาเพียง 500 ป ทําใหโลกตะวันตกเปนศูนยกลางของการสื่อสาร

และสรางคนตะวันตกใหมีความสามารถในการใชและควบคุมเทคโนโลยี โดยประเทศในซีกโลก

อ่ืนๆ กลายเปนปริมณฑลของการสื่อสารและตกอยูในสภาพที่ถูกกําหนดควบคุมโดยเทคโนโลยี 

(ค) เทคโนโลยียุคที่ 5 และยุคตอๆไป ดวยความเปน “มนุษย” จึงพยายาม

แสวงหาความรูความชํานาญในวิทยาการแขนงตางๆ ทั้งดานสังคมศาสตรและวิทยาศาสตร เพื่อ

ชวยปรับปรุงและปลดปลอยตัวเองใหเปนอิสระจากการตกเปนทาสของเทคโนโลยี โดยนําสังคม

ไปสูการเปนผูกําหนดควบคุมเทคโนโลยีอยางสมบูรณอีกครั้งหนึ่ง  

 

หากเทคโนโลยีเปนองคความรูในการจัดการใหมนุษยบรรลุวัตถุประสงคบางอยาง

แลว เทคโนโลยีก็จะกลายเปนความจําเปนหรือมีความสําคัญตอชีวิตมนุษยหลายประการดวยกัน 

ดังที่ Roger Silverstone (1999) ไดทําการสรุป สถานภาพและความสําคัญทั้งมองเห็นและมองไม

เห็นและในดานบวกและดานลบของเทคโนโลยีตอชีวิตมนุษย ที่ ไวดังนี้ 

ความสําคัญของเทคโนโลยีในเชิงกายภาพ (Technology as physique) เปน

ทัศนะที่สอดคลองกับแมคลูฮันที่เชื่อวา เทคโนโลยีจะทําหนาที่ขยายขีดความสามารถ (capacity) 

ของมนุษยออกไป เชน ประดิษฐกรรมเครื่องจักรตางๆจะชวยใหมนุษยผลิตสินคาและวัตถุออกมา

ไดอยางรวดเร็วเปนตน  

ความสาํคัญของเทคโนโลยีในเชิงวัฒนธรรม (Technology as culture) ในแงนี้ 

Silverstone อธิบายวา เทคโนโลยีจะมีบทบาทตอการผลิต ความหมาย (meaning) และเปน

เครื่องมือทางอํานาจ (power)  ซึ่งจะมีทัง้ในแงบวกและแงลบ ข้ึนอยูกับจุดยืนของนักวชิาการที่ใช

พิจารณา กลาวคือ หากเปนทัศนคติจากนกัวิชาการอยาง วอลเตอร เบน็จามนิ (Walter Benjamin) 

ก็จะมีแนวโนมชื่นชมเทคโนโลยีแงทีว่า ยิง่เทคโนโลยีกาวหนามากเทาใด อํานาจของมวลชนในการ

ผลิตและบริโภคความหมายวัฒนธรรมผานการสื่อสารกจ็ะมากขึน้เทานั้น เชน จากเพลงคลาสสิกที่

เคยฟงไดเฉพาะในกลุมราชสํานักหรือคนชั้นสูง เมื่อมีเทคโนโลยีแผนเสียงเกิดขึน้ก็สามารถทาํให

พลเมืองทัว่ไปมีโอกาสไดเสพ หรือแมแตตีความหมายใหมที่แตกตางไปจากตนฉบับได  แตหาก

เปนจุดยนืของนักทฤษฎีสํานกัแฟรงคเฟรตโดยทั่วไปแลว กลับเชื่อวา ยิง่เทคโนโลยีกาวหนาขึน้ 

กระบวนการกาํกับความคิดผูผานการผลติในแบบอุตสาหกรรมวัฒนธรรมก็จะยิง่มมีากขึ้น เชนทุก
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คนก็จะฟงแตเพลงปอป ที่ระบบอุตสาหกรรมผลิตใหเสพแบบสุนทรียะ  (กาญจนา แกวเทพ และ 

สมสุข หนิวิมาน, 2551) 

 

นอกจากนีย้ังมีทัศนะตอเทคโนโลยีสมยัใหมของนักคิดที่ชื่อ วอลเตอร เบ็นจามนิ  

( Walter Benjanim, 1892 – 1940) ซึ่งเปนหนึ่งในนักคิดในสํานกัแฟรงคเฟรตทีม่คีวามคิดในทาง

ตรงกันขามกบันักคิดคนสาํคัญๆ และสวนใหญของสาํนักเพราะเบน็จามิน มีจุดยนืวา เทคโนโลยี

สมัยใหมมีพลงัทัง้ใน 2 ดานคือ ดานที่สรางสรรคและทําลาย รวมทั้งเขายังคอนขางมัน่ใจกับพลังที่

สรางสรรคกาวหนาของเทคโนโลยีสมัยใหมอีกดวย  

เบนจามินไดสรุปวา การเปลี่ยนแปลงดานเทคโนโลยเฉกเชนการใชกลองถายรูป

นั้นไมใชส่ิงที่เลวรายในตัวเอง เพราะเทคโนโลยีเหลานี้สามารถจะนาํมาซึง่ “ความเสมอภาคเทา

เทียมกันในทางศิลปะวัฒนธรรม” และยังสามารถใชเปนเครื่องมือสงเสริมความแข็งแกรงในการ

แสดงออกของรูปแบบงานศลิปะ วฒันธรรมตางๆ ไดอีกดวย 

เขายังเสนอความเหน็เกี่ยวกบัโอกาสในการเขาถึงศิลปะ วัฒนธรรม สืบเนื่องมา 

จากแนวคิดเร่ืองบทบาทของเทคโนโลยกีารสื่อสารสมัยใหมซึง่เบ็นจามนิมีทัศนะโนมไปทางบวกตอ

ความกาวหนาเหลานี้อยางมาก เขาเห็นวา ดวยความเจริญกาวหนาเชนนี้เทานัน้ทีส่ามารถจะสราง

ปรากฎการณ “ประชาธิปไตยทางวฒันธรรม” ใหเกิดขึน้ได  

โดยในยุคกอนหนาระบบทนุนิยมนั้น กลุมคนที่จะมีโอกาสเขาถึงงานศิลปะ/ 

วัฒนธรรม ทีม่ีรัศมีความงดงาม นาดื่มดํ่า เชน ภาพวาด เพลงคลาสสิก การเลนดนตรี ก็มีแตชน

ชั้นสูงเทานัน้ ประชาชนคนธรรมดาทั่วไปไมมีโอกาสที่จะไดเขาถึงผลงานที่มีคุณคาเหลานี้แมแตใน

ฐานะผูรับสาร แตทวาเมื่อมีกลองถายภาพ เมื่อมีการอัดแผนเสียง เมื่อมีวทิยุเกิดขึ้น เทคโนโลยี

สมัยใหมเหลานี้ก็เอื้ออํานวยใหประชาชนไดเขาถึงภาพวาดที่งดงามของดาวนิซี เพลงคลาสสิกของ

โมซารท บีโธเฟน ในระยะแรกจะเริ่มตนดวยฐานะการเปนผูรับสาร 

และในลําดับที่สูงขึน้มา จากการเขาถึงงานศิลปะ/วัฒนธรรมในฐานะผูรับสาร 

เมื่อเทคโนโลยกีาวหนามากยิ่งขึ้น ประชาชนคนธรรมดาทัว่ไปก็สามารถจะเขาถงึผลงานเหลานี้ใน

ฐานะของผูสงสารเลยทีเดยีว  

เบ็นจามินมีความเหน็วา “ประชาธิปไตยทางวฒันธรรม” เชนนีจ้ะชวยใหงาน

ศิลปะ/วัฒนธรรมมีความมัง่คั่งมากยิ่งขึน้ เพราะในอดีต เมื่อการผลติ การแพรกระจาย การเสพ 

การวพิากษวิจารณงานศิลปะมีของเขตอยูในแวดวงของคนกลุมเลก็ๆ ความร่าํรวยของศิลปะ 

วัฒนธรรมก็ยอมมีขอบเขตอันจํากัด แตเมื่อประชาชนคนธรรมดาทัว่ไปสามารถผลติ เขาถึง ไดเสพ 

และสามารถวพิากษวิจารณงานศิลปะ/วฒันธรรมได  ขอบเขตและระดับของงานศลิปะ/ วัฒนธรรม

ของสังคมก็จะขยายตัวและยกระดับสูงขึ้น ไมวาจะเปนดานธุรกจิการผลิต การกระจาย การบริโภค 
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หรือการพฒันาผลงานก็ตาม เบ็นจามนิเห็นวา การผูกขาดการวพิากษวิจารณศิลปะ/ วัฒนธรรมที่

เคยอูในคนกลุมเล็กๆ ก็จะหมดไป และเมื่อมีโอกาสไดดู ไดฟง ไดชมงานศิลปะวัฒนธรรมมาก

ยิ่งขึ้น ประชาชนก็จะพัฒนาความสามารถในการวิพากษวิจารณไดมากขึ้น อันเปนไปตามทัศนะที่

เบ็นจามินมีความเชื่อในความสามารถที่จะทบทวนไตรตรองไดของมนษุย  (กาญจนา แกวเทพ 

และ สมสุข หนิวิมาน, 2551) 

 
4. ทฤษฎเีทคโนโลยกีารสื่อสารเปนตวักําหนด 

 

การศึกษาครั้งนี้มีทีม่าจากววิัฒนาการของเทคโนโลยีตัง้แตอดีตจนถึงปจจุบัน ไม

วาจะเปนเทคโนโลยีของภาพ เทคโนโลยีของกลองถายภาพ และเทคโนโลยีการสื่อสารที่พฒันาจน

เปนระบบการสื่อสารที่ไรขีดจํากัด ผูวิจัยจงึขอยก ทฤษฏีเทคโนโลยีการสื่อสารเปนตัวกําหนดมาใช

เปนกรอบแนวคิดในการศึกษาครั้งนี ้ และเพือ่ใหเขาใจวาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยยีอมก็จะ

สงผลตอกระทบตอมนุษยและสังคม 

 

มารแชล แมคลูฮัน (Marshall McLuhan 1911 – 1980) นักทฤษฎีกลุมเทคโนโลยี

เปนตัวกําหนดก็มีแนวคิดพื้นฐานวาเทคโนโลยีส่ือสารไดชวยขยับขยายประสบการณของมนุษยให

กวางขวางออกไป ทําใหอุปสรรคดานระยะทาง (space) และกาลเวลา (time) กลายเปนเรื่องที่ไร

ความหมาย เพราะไมอาจจะปดกั้นประสบการณของมนุษยไดอีกตอไป 

 

นอกจากนั้น McLuhan ยังไมสนใจวา “คนเรามีประสบการณกับอะไร” (what we 

experience) แตกลับสนใจวา “คนเรามีประสบการณอยางไร” (how we experience) กลาวคือ 

ในมุมมองของการสื่อสารแลว McLuhan ไมไดใหความสนใจ “เนื้อหาของขาวสาร” (content) 

หากแตสนใจ “รูปแบบของสื่อ” (form/media) โดยไดใหขอสรุปส้ัน ๆ วา MEDIUM is the 

MESSAGE นั่นคือ เพียงแคตัวสื่อ ก็เปนสารแลว  

 

McLuhan เชื่อวาเทคโนโลยีใหม ๆ จะทําใหเกิดสิ่งแวดลอมใหม ๆ แกมนุษย 

ความคิดและการกระทําของมนุษยจะถูกกําหนดโดยการพัฒนาวิธีการในการสื่อสาร ดังนั้น ส่ือก็

คือสารเพราะสื่อเปนตัวกําหนดรูปแบบการติดตอส่ือสารและพฤติกรรมของมนุษย จึงอาจกลาวได

วาสื่อเปนตัวกําหนดสารที่แทจริงไมใชผูสงสาร ผูสงสารตองพยายามหาวิธีที่จะสงสารใหเขากับส่ือ

เพื่อใหเกิดประสิทธิผลสูงสุด 
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ส่ือในความหมายของ McLuhan นั้น หมายถงึ ส่ือกลาง (medium) ที่ใชในการ

ส่ือสารมวลชน รวมไปจนถงึสิ่งที่สามารถชวยในการขยายขอบเขตความสามารถในการรับรูของ

มนุษย ใหกวางขวางออกไป สวน “สาร” นัน้ McLuhan หมายถงึ เนื้อหาความคิดของสื่อ รวมไป

จนถงึ ส่ิงที่ไปเปลี่ยนแปลงรปูแบบเรื่องราวที่เกี่ยวของกบัมนุษย McLuhan เหน็วาเมื่อมีส่ือชนิด

ใหมเกิดขึ้น ส่ือเดิมที่เคยมีอยูจะถูกแปรสภาพเปนเนื้อหาของสื่อชนิดใหมและถกูกลนืไปในที่สุด 

 

จากแนวคิดขางตน McLuhan เชื่อวา ส่ือนั้นไดหมายรวมถึงเทคโนโลยีตาง ๆ ที่

สงผลกระทบตอมนุษยและสังคม ดังนั้นผลกระทบทางสังคมจึงเปนผลพวงจากการกระทําของสือ่ที่

เกิดจากการสื่อสารและการปฏิสัมพันธระหวางตัวของมันเองกับส่ืออ่ืน ๆ ที่อยูนอกเหนือจาก

เนื้อหาของสื่อนั้น ๆ และสิ่งที่สําคัญอยางยิ่งก็คือไมมองแตเพียงวาสื่อถูกนําไปใชเพื่ออะไร แตตอง

มองใหลึกลงไปถึงขั้นที่สามารถอธิบายไดวาสื่อนั้น ๆ ถูกนําไปใชอยางไรตางหากทุกครั้งที่มีการ

นําเสนอสื่อในรูปแบบใหม ๆ สูสังคม ก็ยอมกอใหเกิดความสับสนและการยอมรับของคนในสังคม

ได 3 รูปแบบ ดังนี้ 

 

1. Absorption คือ การที่คนในสังคมใหการยอมรับเทคโนโลยีใหม ๆ แตปรับใชใน

แบบพฤติกรรมเดิม ๆ ของตน 

2. Transformation คือ การหยุดพฤติกรรมเดิมในการใชส่ือ แลวหันมาลอง

พฤติกรรมใหม 

3. Differentiation คือ การที่คนกลุมหนึ่งยังคงใชส่ือในรูปแบบพฤติกรรมเดิม 

ในขณะที่คนอื่นๆ  หันมาลองใชส่ือแบบพฤติกรรมใหมแลว 

 

จากการที่ส่ือและเทคโนโลยีมีการวิวัฒนาการและเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลานั้น 

ยอมสงผลกระทบใหสังคมมีการเปลี่ยนแปลงตามมาเสมอ จากอดีตการเปลี่ยนแปลงดังกลาว

เกิดขึ้นอยางชา ๆ แบบคอยเปนคอยไป จึงทําใหเราไมคอยรูสึกถึงการเปลี่ยนแปลงมากนัก ทําให

การปรับตัวของสิ่งแวดลอมและมนุษยเปนไปโดยอัตโนมัติ แตในปจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนา

อยางกาวกระโดด มนุษยจึงตองอาศัยส่ือและเทคโนโลยีสมัยใหมมากขึ้นเพื่อปรับตัวใหทันกับ

สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ดังนั้นมนุษยจึงจําเปนตองพึ่งพาสื่อและเทคโนโลยีมากขึ้น

ในสภาวะที่ส่ิงแวดลอมดูคลุมเครือและพรอมที่จะเปลี่ยนแปลงไดเสมอ (กาญจนา แกวเทพ, 2541) 

 

มารแชล แมคลูฮัน (McLuhan 1964) ไดใหขอสรุปวาเทคโนโลยกี็คือ 

กระบวนการขยายศักยภาพของมนุษยออกไป (the extensions of man) อีกนยัหนึง่ก็คือ 
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กระบวนการขยายขีดความสามารถดานตางๆ ของมนษุย ที่จาํเปนตองอาศัยองคความรูบางอยาง

ข้ึนมา ดงัเชน การคนกลองรูเข็ม ก็คือเทคโนโลยทีี่เปนองคความรูซึ่งมนษุยใชในการบนัทกึภาพ

เหมือนจริงเชนเดียวกับภาพเขียน  

และไดอธิบายไวอีกวาเมื่อไรก็ตามที่มนษุยมีปญหาหรือมคีวามกงัวลคบัของใจใน

เร่ืองใด มนษุยก็จะสรางองคความรูข้ึนมาบางชุด เพือ่ขยายศักยภาพของพวกเขาออกไปในการ

จัดการกับปญหาและความขดัแยงตางๆเหลานัน้ 

หากเทคโนโลยีเปนองคความรูในการจัดการใหมนุษยบรรลุวัตถุประสงคบางอยาง

แลวเทคโนโลยีก็จะกลายเปนความจําเปนหรือมีความสาํคัญตอชีวิตมนุษยหลายประการดวยกัน 

สําหรับ  การศึกษาครั้งนี้ จึงขอยกเอาความสาํคัญของเทคโนโลยีในดานเทคโนโลยีในเชงิขาวสาร 

(technology as information) ข้ึนมาเปนกรอบแนวคิด   

ซึ่งในทัศนะของสํานักโตรอนโตเห็นวาทุกครั้งที่เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง จะสงผล

ตอกระบวน การดานขาวสารและสารสนเทศของมนุษยเสมอ เชนการกาวเขาสูสังคมเทคโนโลยี

แบบดิจิทัล ไดสงผลกระทบอยางยิ่งตอการจัดการขาวสาร ที่ทั้งสะดวก รวดเร็ว และเขาถึงได

มากมายมหาศาลทุกที่ทุกเวลา ฯลฯ  แตก็มีขอสังเกตวา ปญหาความสัมพันธระหวางเทคโนโลยี

กับขาวสารนั้น ข้ึนอยูกับยุคของการพัฒนาการการสื่อสารที่แตกตางกัน กลาวคือ ในยุคกอนนั้น 

ปญหาดานขาวสารของผูคนมักอยูที่วาจะทําอยางไรใหผูคนเขาถึงขอมูลขาวสารไดเทาเทียมกันแต

มาในยุคสังคมสารสนเทศ (Information Society) ปญหาของผูคนเริ่มจะเปลี่ยนไปเปนวา จะทํา

อยางไรใหผูคนจัดการกับขอมูลขาวสารที่ไหลบาทวมทนได โดยเฉพาะขอมูลมากมายที่ผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต (กาญจนา แกวเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) 

 

เมื่อมีการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี ก็ยอมมีผลกระทบดานตางๆ เกิดขึ้น สํานกั

โตรอนโตเหน็วา เมื่อเทคโนโลยีการสื่อสารเปลี่ยนแปลง จะสงผลกระทบตอสํานกึของผูคนเรื่อง 

เวลา (time) และ พื้นที่ (space) รวมถงึผลโดยตรงตอประสบการณการรับรูของมนุษย (human 

perception) (Carey 1989) ตัวอยางเชน การเกิดขึ้นของเทคโนโลยีการถายภาพ ที่ติดตั้งสาํนึก

ใหมของผูคนในเรื่อง “การมอียูและการหายไป” (presence and absence) ในหวงเวลาหนึ่งๆ 

และในพืน้ทีห่นึ่งๆ กลาวคือ มนุษยเร่ิมมีการบันทึกเปนภาพถายนัน้ ถึงแมวาเราจะปรากฏตัวอยูใน

เวลาหนึง่และในพืน้ทีห่นึง่ แตภาพก็สามารถทาํใหเราไปประจักษอยูตอหนาผูอ่ืนอกีหลายคนที่แม

จะอยูในชวงเวลาและสถานที่ที่แตกตางกนั โดยเราไมตองไปอยู ณ ที่นัน้จริงๆ นอกจากนี้

เทคโนโลยีภาพถายยงัชวยขยายประสบการณการรับรู และทาํใหมนษุยสามารถเห็นในสิ่งที่เรา

ไมไดไปสัมผัสโดยตรง (กาญจนา แกวเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) 
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นอกจากทัศนคติของมารแชล แมคลูฮัน (McLuhan 1964)  ที่ไดใหขอสรุปวาได

เทคโนโลยีก็คอื กระบวนการขยายศักยภาพของมนุษยออกไป ยังมีแนวคิดเกีย่วกับเทคโลโลยกีาร

ส่ือสารในทัศนะของ ฮาโรลด อินนิส ( Harold Adams Innis 1894 – 1952) ที่ไดทาํการวิเคราะห

เทคโนโลยีการสื่อสารโดยมุงเนนไปที่ผลกระทบตอสังคมในระดับมหภาค ( macroscopic) โดยทาํ

การเชื่อมการศึกษาสื่อเขากบัมิติทางประวัติศาสตร เทคโนโลยีและวฒันธรรมของแตละสังคม ซึ่ง

แนวคิดของอนินิสที่มีความเกี่ยวของกับงานวิจัยครั้งนี ้ สามารถนํามาเปนกรอบแนวคิดในการ

วิเคราะหมีดังตอไปนี้ 

 

ความสัมพันธระหวางอารยธรรมสังคมกับวิถีชีวิตการสื่อสาร    

อินนิสไดวิเคราะหใหเห็นวา อารยธรรมสังคม (social civilization)  ของมนษุยจะ

มีความสมัพนัธักับวิถกีารสื่อสาร (mode of communication) เสมอ เชน ในสมัยกอน เมื่ออารย

ธรรมของสังคมเจริญรุงเรืองไปถึงจุดหนึ่ง ก็จะเกิดการสรางเทคโนโลยีการบันทกึลงบนแผนหนิ 

อํานาจทางการเมืองและสังคมก็จะกระจกุตัวอยูในมือของกษัตริย (อาทิ การประดิษฐศิลาจารกึ

ของไทย) แตเมื่อสังคมกาวหนาขึน้ไป และมีการคิดประดษิฐวิธีการบนัทึกสารลงบนกระดาษ 

อํานาจทางสงัคมการเมืองกจ็ะเริ่มยายจากกษัตริยมาอยูในมือของกลุมพระและนกับวช กอนที่จะ

เปลี่ยนแปลงอีกครั้ง เมื่อเกิดการคิดคนเทคโนโลยกีารพมิพข้ึนมา ที่ทาํใหการผูขาดอาํนาจดงักลาว

เร่ิมลดทอนลง  

 

ความสัมพันธระหวางวิถีการส่ือสารกับโครงสรางอํานาจในสังคม 

จากหนงัสือ Empire and Communications (1950) อินนิสสนใจการขยายตวั

ของระบบจักรวรรดิ (empire) โดยเหน็วา ระบบจักรวรรดิไมสามารถเกิดขึ้นไดดวยการขยาย

แสนยานุภาพทางการทหารและการรบเพือ่ขยายดินแดนเทานัน้ หากแต โครงสรางอํานาจในสงัคม 

(structure of power) ของระบบจักรวรรดิจะดํารงอยูและเผยแพรออกไปได ก็ตองอาศัยเทคโนโลยี

การสื่อสารควบคูกันไป  

จนแมมาถึงการเผยแผระบบจักรวรรดิในรุนหลังก็ยังมีการใชเทคโนโลยีการ              

ส่ือสารเขามาเปนเครื่องมือสําคัญดวยเชนกัน ดังเชนที่อินนิสไดวิเคราะหกรณีของเทคโนโลยีการ

พิมพวาเปนความพยายามของโลกจักรวรรดิตะวันตกที่จะขยายพื้นที่และอํานาจไปยงัสวนอืน่ๆของ

โลก โดยใชกลยุทธทั้ง การกระจุกตัวเขาสูศูนยกลาง (centralization) และ การกระจายตัวออกจาก

ศูนยกลาง ( decentralization) กลาวคือ ในแงของการรวมศูนยนั้น จะมีความพยายามที่จะสราง

ศูนยกลางอํานาจของรัฐชาติ ผานการพิมพและใชกฎหมาย ระบบการศึกษาที่เปนมาตรฐานสากล 

และระบบการบริหารงานที่ดึงอํานาจจากทองถิ่นเขาสูสวนกลาง และสําหรับในแงการกระจายศนูย 
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เทคโนโลยีการพิมพไดสรางสื่อที่น้ําหนักเบา เคลื่อนยายไดสะดวกและผลิตซ้ําๆ ออกมาปริมาณ

มาก จึงทําใหอุดมการณความคิดของศูนยกลางจักรวรรดิแพรออกไปสูพื้นที่กวางไกลไดงาย 

อินนิสจึงสรุปไววา เฉพาะชาติหรือกลุมคนที่มีอํานาจและมีเทคโนโลยีการสื่อสาร

ที่มีประสิทธิภาพเทานั้น จงึสามารถขยายจักรวรรดิขามพื้นที่ (space) ออกไปไดอยางกวางขวาง 

และในเวลาเดยีวกนั ยิ่งระบบการสื่อสารขยายออกไปกวางไกลมากเทาใด กลุมคนที่อยูชายขอบ

จากอํานาจศูนยกลาง (หรือกลุม marginality) ก็จะยิ่งถกูครอบงํามากยิ่งขึ้น  

 

อํานาจของชนชั้นนาํกลับการควบคุมเทคโนโลยีการสื่อสาร 

อินนิสเหน็วา ไมมีเทคโนโลยีส่ือใดที่ถูกสรางและใชอยางเสมอภาคหรือเทาเทยีม 

(egalitarianism) ตรงกันขาม เบื้องหลังของเทคโนโลยกีารสื่อสาร มกัเปนเครื่องมอืทางอํานาจของ

คนกลุมเลก็ๆ บางกลุม หรือที่เรียกกันวาเปนกลุมชนช้ันนํา (elite) ในสังคมนัน่เอง โดยเปาหมาย

ของการใชส่ือของคนกลุมนีก้็คือ ความพยายามในการครอบงําและควบคุมคนกลุมใหญในสงัคม  

 

เทคโนโลยีการสื่อสารกับการเปลี่ยนแปลงอํานาจทางสงัคม 

อินนิสเชื่อวา ทุกครั้งเมื่อมีความเปลีย่นแปลงทางเทคโนโลยีการสื่อสาร จะสงผล

ตอความเปลี่ยนแปลงในโครงสรางอาํนาจทางสังคมเสมอ แตดังที่ไดกลาวมาแลว อํานาจดังกลาว

จะไมเคยเปลีย่นแปลงแบบขามชนชัน้  (เชน จากชนชัน้ปกครองมาสูชนชัน้ลาง) หากแตเปนการ

ถายโอนอํานาจระหวางกลุมคนที่อยูในปกของชนชัน้นาํเทานั้น   อินนสิไดสรุปไววา เทคโนโลยีส่ือ

สมัยใหมกาวหนาไปมากเทาไร อํานาจของชนชัน้นํากจ็ะยิ่งรวมศูนยมากขึ้น (เพราะจะเหลือผูสง

สารเพียงไมกี่รายที่สามารถผกูขาดชองทางการแพรกระจายขาวสารได) แตในทางกลับกันเทคโน 

โลยีดังกลาวกจ็ะยิ่งขยายกลุมผูรับสารออกไปใหมากยิ่งขึน้ 

อยางไรก็ตามเมื่อมีการเกิดขึ้นและกระจายตัวของสื่อสมยัใหม เชนโทรศัพทมือถือ 

โทรสาร กลองถายรูปดิจิทลั คอมพวิเตอร อินเทอรเนต็ ฯลฯ  จงึไดเร่ิมมีการตั้งคําถามกันใหมวา 

ส่ือชนิดใหมเหลานี้จะมีแนวโนมกระจกุตัว (เชนอยูเฉพาะในมือของชนชั้นนาํทางธุรกิจการเมือง

รวมสมัย) หรือจะเปดโอกาสของการกระจายอํานาจมากยิ่งขึน้กนัแน   (กาญจนา แกวเทพ และ 

สมสุข หนิวิมาน, 2551) 

 

และเมื่อกลาวถึงรูปแบบ (formats) ก็มีทัศนะที่เนนรูปแบบของเทคโนโลยีของ 

เดวิด อัลเธอีด และโรเบิรต สโนว (David Altheide and Robert Snow) ที่กลาวถงึรูปแบบของการ

ส่ือสารในหลายๆมิติ ซึ่งสรุปได 5 ดาน  ดังนี ้
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รูปแบบผัสสะแหงประสบการณ (sense of experience) แนวคิดนี้ตัง้คําถามวา 

รูปแบบสื่อที่แตกตางกนั จะสรางประสบการณแบบใดใหผูรับสารบาง เชนในยุคทีโ่ทรทัศนเปลี่ยน

จากจอภาพขาวดํามาเปนโทรทัศนจอสีนัน้ สงผลอยางไรตอประสบการณและการรับรูของผูชมบาง   

รูปแบบของเนือ้หา (content) คือการตั้งคาํถามวา รูปแบบส่ือที่ตางกนัจะเขาไป

กําหนดเนื้อหา สารที่สงออกไปอยางไร เชน ถาผูชมไปดูคอนเสิรตในบรรยากาศจริงกับผูผาน

โทรทัศน เนื้อหาของการรับชมก็จะแตกตางกนัหลายประการ นอกจากความสมจรงิที่ตางออกไป

แลว มุมมองทีก่ลองโทรทัศนเลือกเนื้อหามาใหรับชม ก็อาจจะไมใชมมุมองที่ผูชมในบรรยากาศจรงิ

เลือกดูเอง 

รูปแบบการใชรหัส (code) ซึ่งหมายความวา รูปแบบของส่ือที่ตางชนิดกัน จะมี

การใชรหัสในการสื่อสารทีห่ลากหลายแตกตางกนัไปดวย เชนโดยปกติแลว ถาเปนสื่อโทรทัศน 

ผูผลิตผูชม จะมีรหัสหรือขอตกลงรวมกันวา เสยีงกับภาพที่อยูหนาจอควรจะตองสอดคลองกัน  แต

หากเปลี่ยนเปนสื่อคาราโอเกะแลว รหัสทีเ่ปนขอตกลงรวมกนัก็อาจเปลี่ยนไปวา เสยีงดนตรีอาจไป

ทางหนึ่ง ขณะที่ภาพเองก็ไปอีกทางหนึง่ไดเชนกนั 

รูปแบบบริบทการใชส่ือ (context of use) หรือคําถามที่วา รูปแบบของสื่อตาง

ชนิดกนั จะเรียกรองบริบทการใชส่ือที่แตกตางกนัไปดวย อาทิ ถาเปนการอานหนังสอืในหองสมุด

จะถูกบงัคับใหเงยีบและผูรับสารใชสมาธลํิาพงัเพยีงคนเดียว แตหากเปนการเชียรกีฬาฟุตบอลใน

สนามแลว ผูรับสารจะไมเคยนั่งนิ่งเงียบ แตตองสงเสียงและแสดงอาการตื่นเตนเราใจทามกลาง

ผูชมคนอื่นตลอดเวลา 

รูปแบบความสัมพันธระหวางผูสงสารกับผูรับสาร (sender-receiver relations) 

มีความหมายวา รูปแบบสือ่ที่ตางชนิดกนั จะมีผลตอความสัมพันธในการสื่อสารระหวางผูสงสาร

กับผูรับสารเสมอ เชน ถาเราพูดคุยกันแบบเห็นหนาคาตา กับพดูคุยกันผานสือ่โทรศัพท หรือ

ส่ือสารผานอีเมล ระดับความสมัพนัธใกลชิดระหวางผูสงสารกับผูรับสารก็จะแตกตางกนัไปตาม

ชนิดและสถานการณของสือ่เชนกนั 

จากขอมูลขางตนผูวิจัยสามารถนาํไปประยุกตใชในการศึกษาครั้งนี ้ เนื่องจาก

ผูวิจัยตองการศึกษารูปแบบของการสื่อสารเชนกนั แตรูปแบบในทีน่ี่หมายถงึรูปแบบของเว็บไซตซึ่ง

อาจไมตรงกับทัศนะขางตนเทาใดนกั แตกถ็ือไดวาเปนประโยชนอยางมากตอผูวิจยั 
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5. งานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
1. งานวิจัยของ กิง่ทอง มหาพรไพศาล (2546) ศึกษาถึงลกัษณะการสื่อ

ความหมายของภาพถายและขอความ และเพื่อทราบถงึการสื่อความหมายในเรื่องภาพตายตวัและ

การโนมนาวใจที่ปรากฏในเอกสารแนะนําตัวผูสมัครสมาชิวุฒิสภา เขตกรุงเทพมหานคร 

ผลการวิจยัพบวา โปสเตอรแนะนําตวัผูสมัครสมาชิกวฒุิสภาพ ม ี 3 ลักษณะคอื 1. ภาพถาย

รวมกับช่ือ สกลุ หมายเลขและขอความแนะนาํคุณวุฒดิานตางๆ 2. ภาพถายรวมกับช่ือ สกุล และ

หมายเลข และ 3. ภาพถายรวมกับหมายเลข สําหรับการสื่อความหมายของภาพถายและขอความ

ในเอกสารแนะนําตวัผูสมัครสมาชิกวฒุิสภา เขตกรุงเทพมหานคร ไดส่ือความหมายในเรื่องภาพ

ตายตัวของผูสมัคร โดยภาพตายตัวนัน้มพีื้นฐานมาจากบทบาทและสถานภาพของผูสมัคร โดย

ส่ือสารผานทางเครื่องแตงกาย การวางทา บุคคลที่อยูรวมในภาพถาย ฉากหลงั และภาพประกอบ  

สวนขอความสื่อความหมายถึงเรื่องการศกึษา ประสบการณในการทํางาน ศาสนาและครอบครัว 

ขอความจึงเขามาควบคุมการสื่อความหมายของภาพ และอธิบายความหายที่ภาพถายไมสามารถ

ส่ือสารได สําหรับเหตุในการเลือกนาํเสนอภาพตายตวัของผูสมัครนัน้ มี 3 ประเด็น คือ 1. 

กลุมเปาหมาย 2. บทบาทและสถานภาพของผูสมัคร 3. ตําแหนงสมาชิกวุฒิสภา ซึ่งภาพตายตัว

ของผูสมัครมีความสอดคลองกับภาพตายตัวของตําแหนงสมาชิกวุฒสิภา 

ในสวนของการโนมนาวใจนัน้ พบวาโปสเตอรแนะนาํตัวมีผลตอคะแนนเสยีงที่

ผูสมัครไดรับเพียงเล็กนอย สาเหตุหลักในการรบัคะแนนเสยีงจึงมาจากตนทุนทางสังคมของ

ผูสมัครแตละทานเปนสําคญั 

จากงานวิจยัทัง้ขางตนดังกลาวทําใหผูวิจัยทราบถงึบทบาทและหนาทีข่อง

ภาพถายในแวดวงตางๆ ที่แตกตางกนัออกไป และการนําภาพถายมาใชประโยชนในสังคม ผูวิจยั

จะนํามาใชเปนขอมูลในการศึกษาและการทําความเขาใจเกี่ยวกับบทบาทของภาพถายและทําให

เขาใจวาความรูเร่ืองการถายภาพจึงควรเผยแพรตอผูตองการศึกษาใหไดมากที่สุด 

 

2. งานวิจยัของวรวรรณ  เชาวนศิริกิจ  (2546) ศึกษารหัสทางวัฒนธรรมตาง ๆ 

ที่ปรากฏอยูในชุมชนอินเทอรเน็ตเวิลดไวทเว็บดอทพนัธทิพยดอทคอม และ วเิคราะหเปรียบเทยีบ

ความเหมือนและความแตกตางของรหัสทางวฒันธรรมของกลุมตาง ๆ  ผลการศึกษาพบวา 

สัญญะที่ปรากฏในชุมชนอินเทอรเน็ตเวิลดไวทเว็บดอทพันธทพิยดอทคอม แบงไดออกเปน 3 

ลักษณะ คือ สัญรูป (Icon), ดัชนี (Index) และ สัญลักษณ (Symbol)  สวนของรหสัทางวัฒนธรรม

ในชุมชนอินเทอรเน็ตเวิลดไวทเว็บดอทพนัธทิพยดอทคอมนั้น พบวารหัสทางวัฒนธรรมของกลุม

ตาง ๆ มีลักษณะแตกตางกันถือเปนรหัสทางวัฒนธรรมเฉพาะของแตละกลุม ที่สะทอนใหเห็นอตั
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ลักษณของแตละกลุมที่ตางกัน  รวมถึงมกีารใชรหัสทางวัฒนธรรมรวม หรือเปนวัฒนธรรมรวมของ

ทุกกลุมในชุมชน 

 

3.   งานวิจัยของกรรณิการ วรรณธนปรีดา (2547)  ศึกษาถงึการรวมกลุมและการ

สรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน E-learning ในบริบทการสื่อสารแบบเวลาเดียวกนัและตางเวลา 

พบวา การรวมกลุมของผูเรียน E-learning มี 2 ลักษณะคือ ในโลกเสมือนทีห่องสนทนาของ

เว็บไซต E-learning และการรวม กลุมของผูเรียน E-learning ในโลกความจริง ซึ่งเกิดจากการจัด

รวมกลุมโดยหนวยงานเว็บไซต E-learning และการนัดพบปะระหวางกลุมผูเรียนเอง จะเกิดขึ้น

เมื่อกลุมผูเรียนมีปฏิสัมพนัธ สนทิสนมในระดับหนึง่ หรือ กลุมผูเรียนเปนบุคคลจากสถาบัน/องคกร

เดียวกนัและการสรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน E-learning จะสะทอนผานกระดานขาวและหอง

สนทนา อัตลักษณที่ปรากฏในทกุกลุมผูเรียน คือการแสดงตัวตนจรงิของกลุมผูเรียน  

จากงานวิจยัทัง้สองขางตนทาํใหผูวจิัยทราบวาวฒันธรรมของกลุมตางๆจะ

แตกตางกนัซึ่งวัฒนธรรมของกลุมกจ็ะสะทอนใหเหน็ถงึความเปนเอกลักษณของกลุมเหลานัน้ และ

ไดกลาวถงึลักษณะของการรวมกลุมในโลกอินเทอรเน็ตในรูปแบบตางๆไวดวย  ซึง่ผูวิจัยสามารถ

นํามาใชเปนสวนเสริมในการศึกษาเรื่องการรวมกลุม และทําความเขาใจเกี่ยวกับคุณลักษณะของ

สมาชิกในเว็บไซตเว็บไซต www.rpst-digital.org   และเว็บไซต  www.pixpros.net  ตอไป 

 

4.  งานวิจยัของสุฑล มัติโก (2546) ศึกษาเรื่องการทํางานถายภาพของชางภาพ

อาชีพ เพื่อศึกษากระบวนการทํางานถายภาพดิจิทัลของชางภาพมืออาชีพ และเพื่อศึกษาทัศนคติ

ของชางภาพอาชีพที่ทาํงานถายภาพดิจิทลั ผลการศกึษาพบวา นวัตกรรมการถายภาพระบบดิ

จิทัลเปนทีย่อมรับในระดับชางภาพอาชพี หลงัจากไดทํางานเปรียบเทียบและประเมินผลขอดี

ขอเสียแลว กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงดานพฤตกิรรมโดยชางภาพอาชพีไดหันมาใชนวัตกรรมใหม

แทนการถายภาพระบบพฟลม การถายภาพดวยระบบดิจิทัลสามารถสนองความตองการของ

ลูกคาไดอยางไมจํากัด ไมส้ินเปลืองฟลมและเวลาในการถายภาพ ในสวนการทํางานของการ

ถายภาพระบบดิจิทัลจะแตกตางจากกระบวนการถายภาพดวยฟลม เฉพาะตัว senser รับภาพ 

และอุปกรณตอพวงที่เปนระบบคอมพิวเตอร รวมถงึกระบวนการจัดการกับภาพดิจทิัลเทานัน้ สวน

ความประณีตในการจัดแสงและฝมือดานการถายภาพนั้นยงัคงรูปแบบเหมือนเดิมทุกประการ  

สวนทัศนคติเกี่ยวกบัการถายภาพระบบดจิิทัลมีแนวโนมในการใชงานมากขึ้น  ไดรับการยอมรับวา

สามารถทดแทนฟลมไดในอนาคตอยางแนนอน  
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5. งานวิจัยของอาณัติ มาชรงค (2543) ศึกษาแนวโนมการใชกลองถายภาพดิ

จิทัลในการถายภาพในหนังสือพิมพและนติยสาร ในระยะเวลาอีก 5 ปขางหนา (พ.ศ.2543-2547)

โดยใชเทคนิคเดลฟาย เพื่อทาํนายเกีย่วกับการถายภาพในหนังสือพิมพและนิตยสารในอนาคตเมื่อ

มีกลองถายภาพดิจทิัลเกิดขึน้ เทคโนโลยีใหมนี้จะมบีทบาทและไดรับการยอมรับในงานหนงัสอื 

พิมพและนิตยสารมากนอยเพียงใด นอกจากนี้กลองถายภาพธรรมดาที่ใชกันอยูในงานหนังสอื 

พิมพและนิตยสารจะยงัคงมบีทบาทเชนเดมิหรือไม   ผลการศึกษาพบวา ในระยะเวลาอกี 5 ป

ขางหนา ( พ.ศ. 2543-2547) จะมีความนิยมนํากลองถายภาพดิจิทลัซ่ึงมีคุณสมบัติพิเศษในการ

จัดเก็บภาพ การตกแตงแกไขภาพ ความสวยงามและความสะดวกไปใชในงานหนงัสือพิมพและ

นิตยสารมากขึ้น  แตปญหาสําคัญคอืราคากลองถายภาพดิจิทัลและอุปกรณยังแพงเกินไป แต

กลองถายภาพดิจิทัลจะเขามามีบทบาทและสงผลกระทบเชิงบวกตองานหนงัสือพมิพและนิตยสาร

อยางแนนอน แตยังคงมีการใชกลองถายภาพธรรมดาอยูเปนหลัก ในลักษณะควบคูกันระหวาง

กลองถายภาพธรรมดาและกลองถายภาพดิจิทัล 

  

จากงานวิจยัขางตนทาํใหผูวจิัยทราบถึงแนวโนมการใชงานกลองถายภาพแบบ       

ดิจิทัลจากอดีต รวมไปถงึทศันคติของชางภาพอาชพีทีท่าํงานถายภาพดิจิทัลอีกดวย และซึ่งผูวิจัย

สามารถนําไปใชเปนประโยชนในการศึกษา และเปนกรอบแนวคิดในเรื่องเทคโนโลยีของกลอง

ถายภาพทีเ่ปลี่ยนแปลงไป รวมถึงชุดความรูเกีย่วกับการถายภาพดวยกลองแบบฟลมและกลองดิ

จิทัล และคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซต 

 

สําหรับการวิจัยเรื่อง “การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการถายภาพ ตอเนื้อหา

ความรู และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  และ 

www.pixpros.net” เปนการศึกษาวิเคราะหโดยใชแนวคิดการสื่อสารผานสื่อสารผานคอมพิวเตอร
และชุมชนออนไลน    แนวคิดเรื่องภาพถาย  แนวคิดเทคโนโลยีการสื่อสาร  และทฤษฎีเทคโนโลยี

การสื่อสารเปนตัวกําหนด ในการวิเคราะห ซึ่งงานวิจัยที่นํามาเปนแนวทางในการศึกษาวิจัยนั้น ได

ใชแนวคิดดังกลาว ผูวิจัยจึงสามารถนํามาใชเปนแนวทางในการในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ใหเขาใจ

ยิ่งขึ้น 



 

 

กรอบแนวคดิในการวิเคราะห 
Conceptual Framework 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบและเนื้อหา  
www.rpst.mobi 

เทคโนโลยีการถายภาพ 

เทคโนโลยีการสื่อสาร 

รูปแบบและเนื้อหา 
www.pixpros.net  

คุณลักษณะ 
สมาชิกใน
เว็บไซต 

ลักษณะทางประชากรศาสตร 

ประสบการณการถายภาพ 

ทัศนคติตอการถายภาพ 

ความสนใจการถายภาพ 

ชุดความรูเกี่ยวกับภาพถายที่ตองการ 

เทคโนโลยีการสื่อสาร 

เอกสารตํารากลอง
ถายรูปแบบฟลม 

เอกสารตํารากลอง
ถายรูปแบบดิจิทัล 
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บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
ในการศึกษาวจิัยเรื่อง “การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการถายภาพ เนื้อหา

ความรูและคณุลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพwww.rpst-digital.org และ www.pixpros.net” 

เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research)  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อวิเคราะห รูปแบบ 

คุณลักษณะของสมาชกิและเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพบนเวบ็ไซตชมรมถายภาพเปน

อยางไร 

โดยผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลใน  2 มิติ คือ  

  มิติแรก การเกบ็รวบรวมขอมลูจากการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) จาก

เว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  และ www.pixpros.net    เปนการวิเคราะหกระทู

ตางๆที่ปรากฏในการสนทนาบนกระดานสนทนาของทัง้สองเว็บไซต เพื่อศึกษาถึงเนื้อหาความรู

เกี่ยวกับการถายภาพที่ปรากฏบนเว็บไซต www.rpst-digital.org  และ www.pixpros.net และการ

เปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราที่เกี่ยวของกับการถายภาพดวย

กลองฟลมและกลองดิจทิัล ประกอบไปดวย  ทฤษฎีถายภาพ โดยสมุิตรา ขัตยาลงกต  หลกัการ

ถายรูปโดยณรงค  สมพงษ   กลองดิจทิัลและการแตงภาพ  โดยอรวิน เมฆพิรุณ  และ Photoshop 

for Photographers โดยเกียรติพงษ บุญจิตร เพื่อใหทราบถึงเนื้อหาความรูเกีย่วกับการถายภาพที่

ใชรวมกัน  เนือ้หาความรูเกีย่วกับการถายภาพทีห่ายไป  เนื้อหาความรูที่เขามาแทนที่ของเดิม และ

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เพิ่มเติมข้ึนมาจากเนื้อหาเดิม     

  

มิติที่สอง คือ การเก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth 

Interview) ผูจัดทาํเว็บไซต และกลุมตัวอยางจํานวน 29 คนทาง ทางระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกส

ไปยังกลุมตัวอยางและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวในเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

โปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บรวบรวมขอมูล  เพื่อศึกษาถึง

คุณลักษณะของสมาชิก และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพตามความสนใจและความ

ตองการของกลุมสมาชิก  
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ประชากรและกลุมตวัอยาง 
สวนที่ 1 โดยการสัมภาษณเชิงลึก 

กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้แบงเปน 2 กลุม คือ กลุมเว็บมาสเตอร และกลุม

สมาชิกของเวบ็ไซต ชมรมถายภาพ www.rpst-digita.org และ www.pixpros.net   

   

สวนที่ 2 โดยการศึกษารูปแบบและเนื้อหาความรูทีน่ําเสนอบนเว็บไซต  

ประชากรคือ เว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  และ 

www.pixpros.net    

 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 
สําหรับการวิจยัครั้งนี้ใชเครื่องมอืในการวิเคราะหขอมูล 2 ประเภท คือ 

การเก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) โดยการ

สัมภาษณ เครื่องมือที่ใชในการเกบ็ขอมูลประเภทบุคคล โดยทําแบบสัมภาษณสําหรับเว็บ

มาสเตอร 1 ฉบับ และแบบสัมภาษณสมาชิกของเว็บไซต 1 ฉบับ ทําการสัมภาษณทางระบบ

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตวัในเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

ใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger 

  

ตัวอยางแนวคาํถามสัมภาษณ เว็บมาสเตอร 

1. ขอมูลสวนตัวของผูใหสัมภาษณ  
2. วัตถุประสงคของการกอต้ังเวบ็ไซต 
3. ข้ันตอนหรือกระบวนการในการจัดทาํเว็บ (ผลิตและพัฒนา) ประกอบดวย

อะไรบาง 

   - ข้ันตอนใดทีสํ่าคัญ 

 - จํานวน และตําแหนงของบุคคลากรที่รับผิดชอบในการจัดทําเว็บ 

4. การพิจารณาคัดเลือกเนื้อหา (ขอมูลทีน่ําเสนอในลกัษณะของการสือ่สารสอง

ทางบนเว็บไซต เชน เนื้อหาในเว็บบอรด แบบสํารวจ E-mail หรือเนื้อหา

ใหมๆ) ข้ึนนาํเสนอ บนเว็บไซต พจิารณาจากสิง่ใด ใชหลกัอะไรในการ

พิจารณา    

5. หลักที่ใชสําหรับพิจารณาดงักลาวใชการพจิารณาอยางไร 
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6. สําหรับการจัดวาง layout (การจัดพืน้ที่บนเว็บไซต การวางตําแหนงของ 

section ของเนื้อหา หรือการวาง Function การใชงานตางๆการวางระบบ

ของการเขาสูขอมูล 

7. การตัดทอน เพิ่มเติม เนื้อหา และรูปแบบ ทีน่ําเสนอบนเว็บไซตพิจารณาจาก

ส่ิงใด ใชหลกัอะไรในการพจิารณา 

8. โปรแกรมการใชงานหรือระบบปฏิบัติการตางๆทีน่ํามาใชในการผลิต และ

พัฒนาขอมูลขาวสารบนเวบ็ไซตของชมรมถายภาพ มีอะไรบาง มหีลกัในการ

พิจารณาในการเลือกใชอยางไร 

9. การผลิต และการพฒันาขอมูลขาวสารบนเว็บไซต นอกจากจะตองอาศัย

โปรแกรมหรือระบบปฏิบัติการตางๆแลว ยังมีปจจัยอ่ืนใดเปนสาํคัญในการ

ผลิต และการพัฒนาการนาํเสนอขอมูลขาวสาร 

10. ทานคิดวาสิง่ใดเปนอุปสรรคสําคัญในการผลิต และการพัฒนาการนําเสนอ

ขอมูลขาวสารของทาน 

11. อุปสรรคดังกลาวมีผลกระทบตอการนําเสนอขอมูล และการจัดทาํเว็บไซต

อยางไร 

 

แนวคําถามสมัภาษณ กลุมสมาชิก  

1. ขอมูลสวนตัวของผูใหสัมภาษณ : อายุ เพศ การศึกษา รายได 

2. วัตถุประสงคในการใชงานเวบ็ไซตชมรมถายภาพของทานประกอบดวย
อะไรบาง 

3. ประสบการณในการถายภาพของทานเปนอยางไร ทานเคยมีประสบการณใน
การถาย ภาพดวยกลองฟลมหรือไม อยางไร 

4. ทานมทีัศนคตติอการถายภาพโดยกลองฟลม และกลองดิจิทลัอยางไร 

5. ความสนใจในเรื่องการถายภาพของทานประกอบดวยอะไรบาง  
6. ทานมีความสนใจและตองการขอมูลดานใดเกี่ยวกบัการถายภาพจากเว็บไซต

ที่ทานสมัครเปนสมาชิก  

7. ทานคิดวารูปแบบเว็บไซตชมรมถายภาพที่ทานเปนสมาชิกควรเปนอยางไร  
8. ทานมีความพงึพอใจในการใชงานเว็บไซตชมรมถายภาพมากนอยแคไหน  

 

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลจากการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) โดยใช

แบบบันทกึขอมูล  การศึกษาเนื้อหาความรูเกีย่วกับการถายภาพ โดยการบันทึกเนื้อหาที่
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นําเสนอบนเวบ็ไซต โดยผูวิจัยจะทําการศึกษาลักษณะของการนําเสนอไปพรอมกับการสัมภาษณ 

เพื่อใหไดขอมลูเจาะลึกถึงการรวมกลุมของสมาชกิภายในชมรม และวธิีการเผยแพรความรู

เกี่ยวกับการถายภาพ 

 
การเก็บรวบรวมขอมลู 

  

โดยอาศัยขอสันนษิฐานเบื้องตนวา รูปแบบและเนื้อหา ของเว็บไซตที่ตองการ

ศึกษา ไมนาจะเปลี่ยนแปลงภายในระยะเวลา 1 ป เพราะฉะนัน้การที่จะเก็บรวบรวมขอมูลชวง

กอนหนานีห้รือภายหลงัจากนี้ ไมนาจะไดผลที่แตกตางกัน 

 ผูวิจัยเปนผูเกบ็รวบรวมขอมลูดวยตัวของผูวิจัยเอง 

 ระยะเวลาที่เก็บรวบรวมขอมูล คือ ตั้งแตพฤศจิกายน 2552  ถึงเดือนมกราคม 

2553  วิธกีารเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลจากการวิเคราะหเนื้อหา 

(Content Analysis) และการเก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) 

จากนั้นจะจดบันทกึในสิง่ทีผู่วิจัยคนพบขณะที่ผูวิจยัรวบรวมขอมูล 

การจัดระบบขอมูล ผูวิจยัจะจัดระบบขอมูลหลังจากที่ผูวจิัยเก็บรวบรวมขอมูล

ออกมาแลว 

 
การวิเคราะหขอมูล 

 
เนื่องจากเปนการวิจยัเชิงคณุภาพ ผูวิจัยจะเปนผูวิเคราะหขอมูลและเก็บรวบรวม

ขอมูลดวยตัวของผูวิจัยเอง การเก็บรวบรวมขอมูลจากการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 

จากเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digita.org  และ www.pixpros.net   เพื่อศึกษาถงึเนื้อหา

ความรูเกีย่วกบัการถายภาพที่ปรากฎอยูบนกระดานสนทนาของทัง้สองเว็บไซต รวมไปถงึการ

เปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราที่เกี่ยวของกับการถายภาพดวย

กลองฟลมและกลองดิจทิัล  และมิติที่สอง คือ การเก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-

depth Interview) เว็บมาสเตอร และกลุมสมาชิกตวัอยางวา การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีการ

ถายภาพมีผลตอเนื้อหาความรู และคุณลักษณะผูใชเวบ็ไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  

และ www.pixpros.net เว็บไซตชมรมถายภาพเปนอยางไร  โดยใชกรอบในการวิเคราะหในบทที่ 2 

ไดแก  แนวคดิการสื่อสารผานสื่อสารผานคอมพิวเตอรและแนวคิดเกีย่วกับชุมชนออนไลน แนวคิด

เกี่ยวกับภาพถาย และทฤษฎีเทคโนโลยีการสื่อสารเปนตัวกาํหนดมาเทยีบกับขอมูลที่ผูวิจยัเก็บ

รวบรวมได 
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การนาํเสนอการวิจัย 
ผูวิจัยแบงการนําเสนอผลการวิจัยออกเปน 4 สวน ดงัตอไปนี้ 

สวนที่ 1 รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net 

สวนที่ 2 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการถายภาพ และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพ 

สวนที่ 3 คุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org 

และ www.pixpros.net 

สวนที่ 4 สรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 
 



 

 

บทที่ 4 

รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net 
  
การศึกษารูปแบบและเนื้อหาเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net  ซึ่งทั้งสองเว็บไซตเปนเว็บไซตที่นําเสนอเนื้อหาที่เปนขอมูลขาวสาร ทั้งดาน

สาระและบันเทิง  กิจกรรมประเภทตางๆ เกี่ยวกับการถายภาพ จากผลการศึกษาวิเคราะหเว็บไซต

ทั้งสอง ผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิจัยในสวนของรูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต ชมรมถายภาพ 

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net  เพื่อจะนําไปสูความเขาใจเกี่ยวกับเนื้อหาความรู

เกี่ยวกับการถายภาพในเว็บไซต โดยแบงการรายงานผลการวิจัยออกเปน 2 สวนดังนี้ 

 

ตอนที่  1 ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับองคกรผูจัดทําและเว็บไซต 

ตอนที่  2  รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต 

 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับองคกรผูจัดทําและเว็บไซตชมรมถายภาพ 

 
www.rpst-digital.org  

 
ผูจัดทําเว็บไซต 

จัดทําโดยสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ กอต้ังเมื่อ ป 

พ.ศ. 2502 ผูที่รวมริเร่ิมกอต้ังเปนผูที่มีความรู ความสามารถ และสนใจในศิลปะการถายภาพ 

จุดประสงคของการกอตั้งสมาคมถายภาพเพื่อ สงเสริมศิลปะการถายภาพพรอมกับนําความรู

วิทยาการใหม ๆ เพื่อสงเสริมใหสมาชิกมีความสามารถในศิลปะแขนงนี้ยิ่งๆขึ้น 

 
วัตถุประสงคของเว็บไชต 

www.rpst-digital.org เปนเว็บไซตที่มีวัตถุประสงคเพื่อมุงเนนใหขอมูลขาวสาร

ในวงการภาพถาย เปนสถานที่ชุมนุมแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูถายภาพ  โดยเว็บไซตนี้

กอต้ังตามดําริของคุณสุรัตน โอสถานุเคราะห นายกสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย  ในพระบรม

ราชูปถัมภ ดวยตองการใหมีหนวยงานหนึ่งทําหนาที่สงเสริมและสนับสนุนใหวงการถายภาพไทยมี

ความกาวหนาเทาเทียมระดับนานาชาติและสูเปาหมายสูงสุด  คือการเปนศิลปนนักถายภาพ 

เว็บไซตจะตอบสนองผูสนใจและรักการถายภาพทุกระดับไมวาจะใชกลองดิจิทัลหรือไมก็ตาม 

สามารถขอคําปรึกษา หรือใหคําแนะนํา  แลกเปลี่ยนประสบการณ และเขารวมกิจกรรมตางๆได
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เพื่อกอใหเกิดสังคมการถายภาพที่สรางสรรคผลงานที่มีคุณภาพและพัฒนาการถายภาพ ใหถึง

ระดับสูงสุด 

 
เนื้อหาของเว็บไซต 

 ในสวนของเนือ้หาของเว็บไซต ดังที่ผูวิจัยไดวางขอบเขตในการศกึษา

เฉพาะเนื้อหาภายในกระดานสนทนา (Webboard) ซึ่งเนื้อหาภายในกระดานสนทนาในเว็บไซตนี้

ประกอบไปดวย 4 สวนใหญๆ  

  สวนแรกคือสวนของขาวสาร และกจิกรรม ซึ่งมสีวนของ หองขาวสารและ

กิจกรรม เปนหองสําหรับใหสมาชิกไดติดตามขาสารกิจกรรมตางๆของสมาคมถายภาพแหง

ประเทศไทย  หองสงการบานเปนหองที่สมาชิกใชในการสงการบานหลังจากที่ไดเขารับการอบรม

มา และหองสมาชิกสมัพนัธเปนหองสําหรบัแนะนาํกิจกรรมตางๆและแนะนาํสมาชกิ  

สวนที่สองคอืกระดานหลักจะประกอบไปดวย หองสัพเพเหระ สมาชิกจะเขามา

สนทนาในเรื่องทัว่ๆไป  หองแสดงภาพของสมาชกิ หองแสดงภาพจาก Mobile Phone หรือหอง

สําหรับแสดงภาพที่ไดจากโทรศัพทมือถือ และหองสะพายกลองทองเทีย่วเปนหองที่ใหสมาชิกได

นําเสนอเรื่องราวตางๆในการทองเที่ยวถายภาพ 

สวนที่สามคือ RPST-Photographic School หรือสวนของนานาสาระเพื่อการ

เรียนรูและการพัฒนา ประกอบไปดวย หองเรียนถายภาพเบื้องตนสําหรับสมาชกิใหม  หองเรียนรู

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  หองซอฟทแวร เร่ืองงายๆ เปนหองที่รวมปญหา วิธีการ 

กรรมวิธเีกีย่วกับภาพจากกลองดิจิทัล  หองวจิารณภาพเพือ่ใหสมาชิกไดนําภาพมาใหเพื่อน

สมาชิกในเว็บไซตไดวิจารณเพื่อการพัฒนาการถายภาพที่ดีข้ึน และสุดทายคอืหองถามตอบ 

อุปกรณ เปดโอกาสใหสมาชิกไดสอบถามปญหาเรื่องเกี่ยวกับอุปกรณตางๆ และแบงปน

ประสบการณจากการใชงานจริง 

สวนสุดทายคือ อ่ืนๆ ประกอบไปดวยหองตลาดกลองเปนเหมือนสถานที่ซื้อ

ขายแลกเปลี่ยนอุปกรณกลองถายภาพ และอุปกรณเสริมในการถายภาพตางๆ   

 

ตอมาในเดือนสิงหาคม พ.ศ.2552 ทางสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย ไดทาํ

การปรับปรุงเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยใหมีความทันสมยัและสามารถรองรับ

การใชงานไดดีข้ึนตามนโยบายของคณะกรรมการสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยในพระบรม-

ราชูปถัมภ วาระ 2552-2554  โดยมีคุณธัชชะ รัตนศักดิ์ คณะกรรมการสมาคมและทีมงานเปน

ผูดูแล โดยจะนําเว็บไซต www.rpst.or.th ซึ่งเปนเว็บไซตสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย กับ 

rpst-digital.org เว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยฝายดิจิทัลมารวมเขาไวดวยกนั 
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ภายใตเว็บไซต www.rpst.mobi  ซึ่งวัตถปุระสงคของเว็บไซต คือตองการให website เปนศูนยรวม

พบปะพูดคุยของสมาชกิ และใหเปนศูนยรวมองคความรูทางดานการถายภาพ และกิจกรรมตางๆ

ที่จะชวยพัฒนาวงการถายภาพเมืองไทยใหกาวหนาทัดเทียมกับนานาชาติ  

  

ดังนั้นผูวิจัยจึงไดทําการวิเคราะหรูปแบบ คุณลักษณะของกลุมสมาชิก และ

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพบนสื่ออินเทอรเน็ตของเว็บไซตชมรมถายภาพของเว็บไซต  

www.rpst.mobi แทน เว็บไซต www.rpst-digital.org เนื่องจากชวงเวลาในการเก็บขอมูลเพื่อทํา

การวิเคราะห ตั้งแตเดือนตุลาคม 2552 จนถึง เดือนมกราคม 2553 เปนชวงเวลาที่สมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทยไดทําการปรับปรุงเว็บไซต และเปลี่ยนชื่อเว็บมาเปน  www.rpst.mobi 

เรียบรอยแลว 

ในสวนของเนือ้หาของเว็บไซต www.rpst.mobi  ซึ่งผูวิจยัไดวางขอบเขตใน

การศึกษาเฉพาะเนื้อหาภายในกระดานสนทนา (Webboard) ประกอบไปดวย 4 สวนหลัก ดังนี ้

ขาวสารและกิจกรรม เปนสวนที่ประกอบไปดวยหองสนทนายอยคือหอง

ขาวสารและกจิกรรม เพื่อติดตามขาวสารและกิจกรรมตางๆของสมาคม   หองขาวสารวงการ

ถายภาพ เปนหองที่ใชประกาศขาวสารจากสมาคม อ่ืนๆที่อยูในวงการ กลุมเว็บไซต สถานศึกษา 

กลุมชมรมนักศึกษา กลุมถายภาพ และงานสาธารณะประโยชนที่เกีย่วของกับการถายภาพ  หอง

ขาวสารและกจิกรรม (เกา)  หองสงการบาน (เกา) หองสมาชิกสัมพันธเปนหองสําหรับ

ประชาสัมพันธกิจกรรมสัมพันธ และแนะนําสมาชกิ  สุดทายคือ หองสมาชิกสมัพันธ (เกา) เปน

หองสมาชิกสมัพันธเว็บบอรดตัวเกา  

 

 
 

รูปที่ 4.1 การแสดงเนื้อหาภายในหองขาวสารและกิจกรรม 
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หองแสดงภาพของสมาชกิ  ประกอบไปดวยหองสําหรับแสดงภาพถายในแนว

ตางๆ ประกอบไปดวยหองยอยๆทัง้หมด 24 หองแสดงภาพดังนี้  หองLandscape & Nature เปน

หองแสดงภาพถายธรรมชาติและวิวทวิทศัน  หองCityscape เปนการแสดงภาพถายมมุมองของ

เมือง ทีม่ีความสวยงามเปนเอกลักษณ หองNight Shooting เปนตองแสดงภาพถายในเวลา

กลางคนืเพื่อเก็บรายละเอยีดของแสงไฟ หรือแสงของดวงดาว ใหมีความสวางสามารถมองเหน็ได

อยางเดนชัด หองArchitectures & Interior เปนหองแสดงภาพสถาปตยกรรม ส่ิงกอสราง และการ

ตกแตงภายใน  หองSea, Beach & Island เปนหองแสดงภาพถายเกี่ยวกบัทะเล หองSilhouette 

เปนหองแสดงภาพถายยอนแสงจนทําใหเกิดเปนภาพเงาดํา หองStill Life, Objects, Food, 

Products เปนหองแสดงภาพวัตถุ ส่ิงตางๆรอบๆตัว ทีถู่กจัดวางดวยมุมมองที่สวยงาม หองMacro 

เปนหองแสดงภาพถายในระยะใกล ของวตัถุหรือส่ิงมีชวีติในหลากหลายรูปแบบ  หองAbstract & 

Digital Art เปนหองแสดงภาพถายในเชงิจินตนาการและภาพจากคอมพิวเตอร   หองPortrait & 

Fashion เปนหองแสดงภาพถายบุคคลทัว่ไป  หองAnimal เปนหองแสดงภาพสัตวตางๆ หองLife 

& Documentary เปนหองแสดงภาพแนวสารคดี ภาพถายบุคคลแนววิถีชีวิต ศิลปวฒันธรรม และ

กิจกรรมของผูคนทีน่าในใจ  หอง Sport เปนหองแสดงภาพถายกฬีา หองWedding & Graduate 

เปนหองแสดงภาพถายงานแตงงาน งานรับปริญญา หอง Under Water เปนหองแสดงภาพถาย

ใตน้ํา หอง Black & White เปนหองแสดงภาพเอกณรงค  หอง Infrared เปนหองแสดงภาพถาย

ดวยเทคนิคการถายภาพแบบอินฟาเรด  หอง Lomo เปนหองแสดงภาพถายจากกลอง LOMO 

หอง Panorama เปนหองแสดงภาพถายในมุมมองที่กวางมากเปนพเิศษ หอง Arial Photography 

เปนหองแสดงภาพถายทางอากาศ หอง Astrophotography เปนหองแสดงภาพถายทางดารา

ศาสตร หอง Mobile Phone Camera เปนหองแสดงภาพถายจากกลองมือถอื  หอง Tourist 

ทองเที่ยวถายภาพ และสุดทายหอง Personal Photo Diary เปนหองแสดงภาพถายบนัทกึ

เร่ืองราวสวนบคุคล อยางอิสระ 
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รูปที่ 4.2 การแสดงเนื้อหาในหองแสดงภาพถายธรรมชาติและวิวทิวทัศน 

 

 

RPST-Photographic School ประกอบไปดวย หองยอยๆอีก 5 หองดังนี้ หอง

โรงเรียนสอนถายภาพ Online เปนหองสําหรับมือใหมที่ใชกลอง Digital Compact และ DSLR ที่

พึ่งเริ่มหัดถายภาพและตองการเรียนรูฝกฝนการถายภาพ  หองเรียนรูเกี่ยวกับการถายภาพดวย

กลองดิจิทัล เปนหองที่รวบรวมความรูเกี่ยวกับการถายภาพจากสมาชิกและบุคคลทั่วไป  หอง

ซอฟทแวรเร่ืองงายๆ เปนหองที่รวมปญหา วิธีการ กรรมวิธี เกี่ยวกับ software จัดการกบัภาพตางๆ   

หองวิจารณภาพ เปนหองสําหรับผูที่ตองการคําวิจารณภาพอยางตรงไปตรงมา เพื่อพัฒนาการ

ถายภาพของตน และสุดทายหองถามตอบอุปกรณ เปนหองที่ใชสอบถามปญหาเรื่องเกี่ยวกับ

อุปกรณตางๆและแบงปนประสบการณจากการใชงานจริง 
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รูปที่ 4.3  การแสดงเนื้อหาในหองเรียนรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัล 

 

หองกิจกรรมเบ็ดเตล็ด ประกอบไปดวยหองตลาดกลอง หองสัพเพเหระพูดคุย

เร่ืองทั่วไป และหอง photo Club ซึ่งเปนหองที่จัดไวสําหรับกลุมชางภาพ ที่รวมตัวกันตั้งแต 20 

ทานขึ้นไป ที่ตองการพื้นที่เฉพาะกลุมในการจัดแนะ แจงขาวสาร 

เมื่อเว็บไซต www.rpst-digital.org ไดปรับเปลี่ยนมาเปน www.rpst.mobi 

เนื้อหาภายในเว็บบอรดไดปรับเปลี่ยนไปตามวัตถุประสงคเพื่อใหเว็บเปนศูนยรวมพบปะพูดคุย

ของสมาชิก และใหเปนศูนยรวมองคความรูทางดานการถายภาพ และกิจกรรมตางๆ ซึ่งที่เห็นได

ชัดคือ การเพิ่มหองสําหรับแสดงภาพของสมาชิกเพิ่มมากขึ้น รวมไปถึงการเปดบริการโรงเรียนสอน

ถายภาพ On-line โดยมีครู on-line ซึ่งเปนอาสาสมัครของสมาคม ทําหนาที่สอนถายภาพ โดย

สมาชิกที่ตองการสมัครเพื่อเขาเรียนะตองผานการลงทะเบียน อีกดวย 

 
www.pixpros.net  

 
ผูจัดทําเว็บไซต 

เว็บไซตนี้กอต้ังขึ้นจากสมาชกิ 5 คน เปดเว็บเมื่อวนัที่  13 มกราคม พ.ศ. 2549 

เว็บไซตนี้เกิดจากการรวมตวักันของกลุมเพื่อนชางภาพ ซึง่แยกตัวมาจากเว็บไซตของสมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทย เพราะตองการมีเว็บไซตในรูปแบบของตัวเองหลงัจากที่ไดเปนเพียง

ผูใชงานในสวนของกระดานสนทนาในเว็บไซตของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยเทานั้น   
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วัตถุประสงคของเว็บไซต 
เพื่อสงเสริมและพัฒนาความรูความชาํนาญ และความสามารถในการถายภาพ 

ใหแกสมาชิก  เพื่อที่จะสามารถกาวไปสูระดับมืออาชีพ 
 

เนื้อหาของเว็บไซต 
โดยเนื้อหาในกระดานสนทนาบนเว็บไซตจะประกอบไปดวย 6 สวนหลัก ดังนี ้
Pixpro's Course & Activities : รายละเอียดกิจกรรมและการอบรมของ 

Pixpros ประกอบไปดวยหอง Pixpros Ranking เปนหองสําหรับแจงเตือนปญหาและใชพูดคุย

สนทนาเกี่ยวกบั Pixpros Ranking  หอง Windows 7 Wallpaper Contest เปนหองสาํหรับสง

ภาพเขาประกวดเพื่อทํา wallpaper  หอง course  เปนหองสําหรับประชาสัมพันธคอรสอบรม

ตางๆ  หองNews&Activities เปนหองทีร่วมรวมภาพกจิกรรมตางๆของสมาชกิ และประชาสัมพนัธ

ขาวสารตางๆในวงการถายภาพ  หอง Pixpro’s club ประกอบไปดวย club ตางๆของสมาชิก และ

หองPhoto Fantasia เปนหองที่ใชประชาสัมพันธขาวสาร กิจกรรม Photo Fantasia  

Wanna Walk With US ไปเที่ยวกัน ตามประสนคนชอบถายภาพ ประกอบ

ไปดวย หอง Super Gallery Hall เปนหองสําหรับนําเสนอภาพชุดเหนือมาตรฐาน  หอง Gallery 

Hall เปนหองสําหรับแสดงภาพของชาว PIXPROs  และหอง Wanna walk with us?? เปนหอง

สําหรับแสดงภาพจากทริปถายภาพตางๆของสมาชิก 

Rookies Club สําหรับผูเริม่ตนถายภาพ ที่นี่จะทาํใหคุณรูสกึอุนใจ ประกอบ

ไปดวย หอง Rookies Club เปนหองสาํหรับเด็กใหม หัดปนจกัรยาน  และหองวเิคราะหภาพ เปน

หองสาํหรับใหสมาชิกนําภาพมาใหเพื่อนสมาชิกวิเคราะหภาพกนัอยางสรางสรรค ตรงไปตรงมา 

เพื่อการพัฒนาการถายภาพที่แทจริง 

Wanna Takl With Us ประกอบไปดวย หอง CARD FULL  การดเตม็แลว วาง

กลอง จอๆ  หอง Digital Dark Roomเปนหองที่ใหความรูเกี่ยวกับการตกแตงภาพดวย

คอมพิวเตอร  หองเทคนิคการถายภาพ ใหความรูเร่ืองเทคนิค วิธกีาร เร่ืองราวการถายภาพตางๆ

ในโลกของดิจทิัล และหอง Feed book เปนหองที่ใหสมาชิกไดเขามาพูดคุยกนั 

กลองดิจิทลั และอุปกรณถายภาพ ประกอบไปดวย หองทดสอบอุปกรณ  หอง

ถาม ตอบอปุกรณ สําหรับผูที่มีขอสงสัยเรื่องอุปกรณถายภาพ และหองซือ้ขายอุปกรณการ

ถายภาพสําหรับสมาชิกที่ตองการจะซื้อ ขาย แลกเปลี่ยน อุปกรณสําหรับการถายภาพ  

Photo Market ตลาดสําหรับภาพถาย ประกอบไปดวย หองตองการภาพถาย

เปนหองที่ใหสมาชิกแจงความตองการที่จะนําภาพถายไปใชงาน และ หองPixpro’s Photo  

Market เปนหองสําหรับผูถายภาพที่ตองการฝากใหทางเว็บจัดจําหนาย 
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ตารางที่  1 การเปรียบเทียบสวนตางๆ ของเว็บบอรด  

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net 
www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) www.pixpros.net 

1.ขาวสารและกิจกรรม  (6 หอง) 

• หองสนทนายอย  

• หองขาวสารวงการถายภาพ  

• หองขาวสารและกิจกรรม (เกา)   

• หองสงการบาน (เกา)  

• หองสมาชิกสัมพันธ  
• หองสมาชิกสัมพันธ (เกา)  

1. Pixpro's Course & Activities : รายละเอียด

กิจกรรมและการอบรมของ Pixpros (6 หอง) 

• หอง Pixpros Ranking  

• หอง Windows 7 Wallpaper Contest  

• หอง course   

• หองNews&Activities  

• หอง Pixpro’s club  

• หองPhoto Fantasia 

 

2. หองแสดงภาพของสมาชิก (21 หอง) 

• หองLandscape & Nature  

• หองCityscape  

• หองNight Shooting  

• หองArchitectures & Interior  

• หองSea, Beach & Island  

• หองSilhouette  

• หองStill Life, Objects, Food, Products  

• หองMacro หองAbstract & Digital Art  

• หองPortrait & Fashion  

• หองAnimal  

• หองLife & Documentary  

• หอง Sport หองWedding & Graduate  

• หอง Under Water  

• หอง Black & White  

• หอง Infrared  

• หอง Panorama  

• หอง Arial Photography  

• หอง Astrophotography  

• หอง Mobile Phone Camera  

• หอง Tourist ทองเที่ยวถายภาพ  

• หอง Personal Photo Diary    

2. Wanna Walk With US ไปเที่ยวกัน ตามประสา

คนชอบถายภาพ (3 หอง) 

• หอง Super Gallery Hall  

• หอง Gallery Hall  

• หอง Wanna walk with us??  
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ตารางที่  1 การเปรียบเทียบสวนตางๆ ของเว็บบอรด 

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net (ตอ)  
www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) www.pixpros.net 

3. RPST-Photographic School (5 หอง) 

• หองโรงเรียนสอนถายภาพ Online  

• หองเรียนรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิ
จิทัล  

• หองซอฟทแวรเร่ืองงายๆ  

• หองวิจารณภาพ  

• หองถามตอบอุปกรณ  
 

3. Rookies Club สําหรับผูเร่ิมตนถายภาพ ที่นี่จะทํา

ใหคุณรูสึกอุนใจ (2 หอง) 

• หอง Rookies Club  

• หองวิเคราะหภาพ  

 

4. หองกิจกรรมเบ็ดเตล็ด (3 หอง) 

• หองตลาดกลอง  
• หองสัพเพเหระพูดคุยเรื่องทั่วไป  

• หอง photo Club  

 

4. Wanna Talk With Us (4 หอง) 

• หอง CARD FULL  

• หอง Digital Dark Room  

• หองเทคนิคการถายภาพ  

• หอง Feed book  

 5. กลองดิจิทัล และอุปกรณถายภาพ (3 หอง) 

• หองทดสอบอุปกรณ   
• หองถาม ตอบอุปกรณ  

• หองซื้อขายอุปกรณ 
 6. Photo Market ตลาดสําหรับภาพถาย (2 หอง) 

• หองตองการภาพถาย  

• หองPixpro’s Photo  Market  

 

 

จากตารางเปรียบเทียบสวนตางๆ ของเว็บบอรด www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net  แสดงใหเห็นถึงจํานวนสวนตางๆของเนื้อหาภายในเว็บไซตทั้งสองเว็บไซต โดย

เว็บไซต www.pixpros.net  มีสวนของเนื้อหาภายในเว็บไซตมากกวาเว็บไซต www.rpst.mobi 

(www.rpst-dijital.org) 2 สวน แตในรายละเอียดเนื้อหาภายในแตละสวนหลัก  สามารถแบง

ประเด็นในการวิเคราะห ไดดังนี้  
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1. เนื้อหาที่รวมกันภายในเวบ็บอรด www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org)  และ 
www.pixpros.net   

 
พบวาสวนตางๆของเว็บบอรดทั้งสองเว็บไซตโดยรวมแลวมีความคลายคลึงกัน 

แตมีการตั้งชื่อในสวนตางๆแตกตางกัน ซึ่งเนื้อหาที่ปรากฎรวมที่ภายในเว็บไซตทั้งสองประกอบไป

ดวย 

สวนของการประชาสัมพันธขาวสารและกิจกรรมตางๆของเว็บไซต   

สวนแสดงภาพของสมาชิก  ซึ่ง  www.rpst.mobi ใหชื่อวาหองแสดงภาพสมาชิก  

สวน pixpro ใหชื่อวา Wanna Walk With US ไปเที่ยวกัน ตามประสนคนชอบถายภาพ แตเปนที่

นาสังเกตวา เว็บไซต  www.rpst.mobi จะมีการจําแนกภาพถายในแนวตางๆไวอยางชัดเจนแสดง

ใหเห็นความรูเกี่ยวกับการถายภาพจึงสามารถแยกประเภทของภาพไดอยางชัดเจน ในขณะที่ เว็บ 

www.pixpros.net ไดกําหนดหองสําหรับแสดงภาพสมาชิกโดยแยกเปนหองสําหรับมืออาชีพ และ

หองสําหรับผูฝกหัดถายภาพ   จากการวิเคราะหผูวิจัยคาดเดาวาการจําแนกสวนแสดงภาพของ

สมาชิกของทั้งสองเว็บไซตจะใชเกณฑการแยกสวนที่แตกตางกัน โดย www.rpst.mobi ใชประเภท

ของภาพเปนเกณฑในการแบงดังที่ไดแบงสวนแสดงภาพออกเปน 24 ประเภท แต 

www.pixpros.net ใชเกณฑการแบงโดยใชประสบการณในการถายภาพเปนเกณฑ จากการแบง

หองแสดงภาพออกเปนหองสําหรับมืออาชีพ และหองสําหรับผูฝกถายภาพ    

สวนการใหความรูเกี่ยวกับการถายภาพ โดยที่ www.rpst.mobi จะรวบรวมไวใน

สวนของ RPST-Photographic School ซึ่งเปนสวนหลักของเว็บไซตประกอบไปดวยสวนยอยคือ

หองโรงเรียนสอนถายภาพ หองเรียนรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัล หองซอฟแวร และหอง

ถามตอบอุปกรณ  ในขณะที่ เว็บไซต pixpros.net  อยูภายใตสวนของ Rookies Club สําหรับผู

เร่ิมตนถายภาพ และสวนของ Wanna talk with us ซึ่งเปนสวนหลักของเว็บไซตเชนกัน 

สวนการใหขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณถายภาพ www.rpst.mobi จะรวมเอาไวภายใต

สวน RPST-Photographic School แต www.pixpros.net ไดแยกสวนออกมาชัดเจนไวภายใต

สวนของ กลองดิจิทัลและอุปกรณถายภาพ   

สวนสุดทายคือ สวนของตลาดการซื้อขายสําหรับนักถายภาพ www.rpst.mobi 

จะอยูภายใตสวนของ หองกิจกรรมเบ็ดเตล็ด แต www.pixpros.net ไดแยกสวนออกมาเปน สวน

ของ Photo market ตลาดสําหรับภาพถายอยางชัดเจน 
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2. เนื้อหาที่แตกตางภายในเว็บบอรด www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net   
 
ดังที่กลาวไวขางตนวา เนื้อหาโดยรวมมีความคลายคลึงกัน แตสวนตางๆ ภายใน

เว็บไซตทั้งสองเมื่อทําการเปรียบเทียบแลว เว็บไซต www.pixpros.net มีการแบงจํานวนสวนของ

เนื้อหามากกวาและมีการแยกสวนของขอมูลและสาระเกี่ยวกับการถายภาพออกมาอยางชัดเจน  

ดังนี้ มีการแยกเนื้อหาเกี่ยวกับความรูของกลองดิจิทัลและอุปกรณถายภาพ ออกมาเปนสวนหลัก  

นอกจากนี้ยังพบวามีสวน Pixpros’ Photo Market ตลาดสําหรับภาพถาย ของ www.pixpros.net 

ไมปรากฎใน www.rpst.mobi  

จากขอมูลทั้งหมดผูวิจัยมีความเห็นวา จากการแบงสวนเนื้อหาภายในเว็บไซต

ของทั้งสองเว็บไซตอาจสงผลตอการใชงานของสมาชิก โดยเว็บไซต www.pixpros.net สมาชิก

นาจะไดรับความสะดวกในการใชงานมากกวาเว็บไซต www.rpst.mobi เพราะสามารถสนทนา 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในสวนตางๆไดงายกวา เพราะเว็บไซตมีการแบงสัดสวนของเนื้อหาไว

ชัดเจนมากกวา 

นอกจากนี้การแบงสวนของเนื้อหาที่ชัดเจนของเว็บไซต www.pixpros.net ที่แบง

สวนของเนื้อหาความรูของกลองดิจิทัลและอุปกรณถายภาพออกมานั้น ผูวิจัยคาดเดาวาเนื้อหา

สวนนี้เปนสวนที่นาจะไดรับความสนใจจากสมาชิกเปนจํานวนมาก จึงทําใหผูจัดทําเว็บไซตไดแยก

สวนของเนื้อหานี้ออกมาเพื่อใหสะดวกตอการใชงานของสมาชิก   ในสวนของ Pixpro’s Photo 

Market  และ ตลาดสําหรับภาพถายของ www.pixpros.net ที่ไมปรากฎในเว็บ www.rpst.mobi 

ผูวิจัยวิเคราะหวา เนื่องจากสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยเปนองคกรไมหวังผลกําไร  ไมยุง

เกี่ยวกับการทําธุรกิจ จึงไมปรากฎเนื้อหาในสวนนี้อยูบนเว็บไซต มีเพียงการปรากฎของหองตลาด

กลอง ซึ่งเปนสวนที่ใหโอกาสสมาชิกไดเขามาซื้อขายแลกเปลี่ยนอุปกรณกลองถายภาพ และ

อุปกรณเสริมในการถายภาพตางๆ แตไมไดเปนผูทําธุรกิจเอง 

 

และเมื่อเปรียบเทียบวัตถุประสงคของเว็บไซตจากขอมูลเกี่ยวกับองคกรผูจัดทํา

และเว็บไซตทั้งสองเว็บไซตแลวผูวิจัยพบวา หากมองในเชิงอํานาจแลว วัตถุประสงคของเว็บไซต

สมาคมถายภาพที่มีเปาหมายสูงสุดคือ การทําใหสมาชิกสมาคมใหเปนศิลปนนักถายภาพ มีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคของสมาคมที่ตองการสงเสริมศิลปะการถายภาพพรอมนําความรู

วิทยาการใหมๆ เพื่อใหสมาชิกมีความสามารถในศิลปะเกี่ยวกับการถายภาพมากยิ่งๆขึ้น ดังนั้น

ผูวิจัยจึงมีความเห็นวาสมาคมยังคงรักษาโครงสรางอํานาจในแงความรูเกี่ยวกับการถายภาพเอาไว

เชนเดิมคือเว็บไซตยังคงใหความรูเกี่ยวกับการถายภาพเอาไวเพื่อเผยแพรความรูนั้นใหกับสมาชิก 

ถึงแมวาสมาชิกของเว็บไซตของสมาคมถายภาพในปจจุบันจะเปนประชาชนบุคคลทั่วไปที่มีความ
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สนใจในการถายภาพ ไมเหมือนในยุคกอต้ังสมาคมที่สมาชิกที่เปนคนกลุมเล็กๆ บางกลุมหรือที่

เรียกวาเปนกลุมชนชั้นนําในสังคม  

นอกจากนี้ ผูวิจัยยังพบวาการที่ผูจัดทําเว็บไซต pixpros แยกตัวออกจากเว็บไซต

สมาคมถายภาพแหงประเทศไทยสะทอนใหเห็นวาเมื่อชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพขยายตวัโดย

เทคโนโลยีการสื่อสารแลว ความรูนั้นจะไมอยูเพียงภายในกลุมคนเล็กๆบางกลุมเทานั้น แตความรู

จะมีการกระจายตัวออกจากศูนยกลาง ยอมจะสงผลตอการเปลี่ยนแปลงโครงสรางอํานาจทาง

สังคมคือมีการกระจายอํานาจหรือความรูเกี่ยวกับการถายภาพมากยิ่งขึ้น โดยมีการถายโอน

อํานาจระหวางกลุมคนคือจากกลุมผูเชี่ยวชาญของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยมาสูผูจัดทํา

เว็บไซต pixpro นั่นเอง และจากนั้นความรูก็จะขยายไปยังกลุมผูรับสารที่เปนสมาชิกเว็บไซต 

pixpros ตอไป ตามทัศนะของ W. Bengamin 

 
ตอนที่ 2 รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต 
2.1 รูปแบบของเว็บไซต 

 
จากขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) และ 

www.pixpros.net  เปนเว็บไซตที่เปรียบเสมือนแหลงขอมูลขาวสารในวงการภาพถาย เปนสถานที่

ชุมนุมแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูถายภาพ เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน 

รวมถึงชองทางในการรวมกจิกรรมเกี่ยวกบัการถายภาพรวมกนัของสมาชิก ทาํใหมีการแบงเนือ้หา

ออกเปนสวนตางๆ  โดยการแบงชองหรือจัดประเภทเนือ้หาของเว็บไซตจะคลายคลึงกัน ซึง่มักแบง

ตามหวัขอความสนใจทั่วๆไป ตามรายละเอียดจากขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับเว็บไซตทีก่ลาวถงึในตอนที่ 

1 ขางตน 

หนาแรกของเว็บไซต (Home Page) ของทั้งสองเวบ็มีลักษณะการจัดหนาและ

การใชรูปภาพ การจัดวางรปูแบบเพื่อดึงดูดความสนใจ  เลือกใชและจัดวางตัวอกัษรใหดูทนัสมัย

เปนเอกลกัษณของเว็บไซต  หนาโฮมเพจจะประกอบดวยเนื้อหาเดนๆ ของเวบ็ไซต ซึ่งอยูใน

สวนกลางของเว็บเพจ สวนหัวจะเปนนาํรูปภาพของสมาชิกมาลงเพือ่ดึงดูดความสนใจ และ

สวนทายจะเปนเปนโฆษณาจากผูสนับสนนุของเวบ็ไซต  

อยางไรก็ตาม ผูวิจยัพบวาเว็บไซตทั้งสองมีความแตกตางกนับางในบางสวนของ

โฮมเพจดงันี ้
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เว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 
 

การกาํหนดพื้นหลงั (background) และสีของตวัอักษร  
พื้นหลังใชสีขาว ซึ่งถือวาเปนสีที่ไดรับความนิยมมากที่สุดในการใชเปนพืน้สีของ

หนาเว็บเพจ เพราะเปนสพีืน้ที่สามารถเขาไดดีกับทุกส ี และยังชวยเพิ่มความสามารถในการอาน

ขอความบนหนาจอ (สินนีาฎ สวางใจธรรม, 2550)สวนตัวหนงัสือเปนสีเทาและสนี้ําเงิน  

 
ความเปนเอกลักษณ และจดุสนใจของเว็บไซต  

หนาโฮมเพจถูกออกแบบโดยการวางโลโกของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย

ไวมุมบนซายของหนาเว็บ ภายในหนาโฮมเพจจะนําเสนอภาพที่ไดรับรางวัลจากการประกวด

ภาพถายซึ่งเปนกิจกรรมของสมาคม โดยใชการนําเสนอเปนภาพเคลื่อนไหวเพื่อเปนจุดสนใจซึ่งจะ

อยูดานบนของหนาเว็บสวนเรื่องที่มีความ สําคัญในลําดับรองลงไปซึ่งประกอบไปดวยการ

ประชาสัมพันธเร่ืองเดนตางๆของสมาคม (RPST Highlight) ซึ่งสวนใหญจะเปนการประชาสมัพนัธ

งานนิทรรศการถายภาพ รวมถึงการประชาสัมพันธกิจกรรมเกี่ยวกับการถายภาพที่กําลังเกิดขึ้น 

(Hot Event)  ก็จะมีภาพประกอบขนาดเล็กลง  
 

ความสะดวกในการใชงานและการสื่อเนื้อหาถึงผูใช   
ภายในหนาโฮมเพจไดดึงหัวขอสนทนาลาสุดออกมาไวที่หนาโฮมเพจเพื่อความ

สะดวกในการใชงาน นอกจากนี้ยังมีการตั้งสถานะของผูที่ออนไลนในเว็บไซตขณะปจจุบัน รวมถึง

สวนของการลงทะเบียนของสมาชิกเว็บไซตเพื่อเขาไปใชกระดานสนทนา  และภายในเว็บมีจุด

เชื่อมโยง (Link) ตางๆเพื่อผูเยี่ยมชมเว็บไวต สามารถเลือกเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ภายในเว็บไซต

ได 
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รูปที ่4.4 การแสดงหนาแรก ของ www.rpst.mobi 
 

 
 

รูปที ่4.5 การแสดงหนาเว็บบอรดของ www.rpst.mobi 

 
เว็บไซต www.pixpros.net  

 
การกาํหนดพื้นหลงั (background) และสีของตวัอักษร  

เว็บไซตไดรับการออกแบบโดยกําหนดพื้นหลังเปนสีดําซึง่เปนสทีี่ตรงขามกับสี

ขาว การใชสีดําเปนพื้นหลังเว็บเพจทําใหอานตัวหนงัสือไดยากขึ้น แตเว็บ pixpros.net ใช

ตัวหนงัสือสีขาวและสีเทาออน  ซึง่ทาํใหผูอานมีความรูสึกถึงความมัน่คง และสรางความซับซอน 

ลึกลับได นอกจากนี้สีดํายงัมักถกูใชเปนพื้นหลังในการนําเสนอผลงานของศิลปน และเปนทีน่ิยม

ใชในเว็บไซตที่ใหขอมูลทางเทคนิคหรือเวบ็ที่ใหความรูสึกแบบใตดินอีกดวย (สินนีาฎ สวางใจธรรม

, 2550) 
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ความเปนเอกลักษณ และจุดสนใจของเว็บไซต  
เชนเดียวกนักบัเว็บไซตของสมาคม เว็บนีม้ีการวางโลโกไวมุมบนซายของหนาเว็บ 

ภายในหนาโฮมเพจดานบนจะนําเสนอภาพของสมาชิกขนาดใหญเพือ่ดึงจุดสนใจผูเขามาเยี่ยมชม

เว็บไซตโดยจะพิจารณาจากสิ่งทีน่าสนใจในการนําเสนอ เชน จะวางภาพถายทีน่าสนใจของ

สมาชิกโดยเลอืกภาพที่นาสนใจจากสมาชกิ 5 คนที่จัดแสดงภาพบนกระทูในชวงนัน้ๆ คนละ 1

ภาพ  แลวนาํมาสุมแสดงแบบหมนุเวยีน (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม, 2552) มีสวน Member’s Talk 

เปนเหมือนกระดานเพื่อแนะนําตัวของสมาชิกซึ่งกจ็ะหมนุเวยีนกันไปเชนกนั 
 

ความสะดวกในการใชงานและการสื่อเนื้อหาถึงผูใช   
 

หนาเว็บยังมีการประชาสัมพันธกิจกรรมเดนตางๆ  ซึ่งสวนใหญจะเปนการ

ประชาสัมพันธงานนิทรรศการถายภาพ รวมถึงการประชาสัมพันธกิจกรรมเกี่ยวกับการถายภาพที่

กําลังเกิดขึ้น และมีการดึงหัวขอสนทนาลาสุดออกมาไวที่หนาโฮมเพจ นอกจากนี้ยังมีสวนของหอง

สนทนา (chat room) ของสมาชิกเว็บไซตรวมถึงสวนของการลงทะเบีนของสมาชิกเว็บไซตเพื่อเขา

ไปใชกระดานสนทนา  และภายในเว็บมีจุดเชื่อมโยง (Link) ตางๆเพื่อผูเยี่ยมชมเว็บไวต สามารถ

เลือกเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ภายในเว็บไซตได 

 
 

รูปที ่4.6 การแสดงหนาแรก ของเว็บ www.pixpors.net 
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รูปที ่4.7 การแสดงหนาเว็บบอรดของ www.pixpros.net  

 

ในสวนโครงสรางของเว็บไซตจะมีลักษณะโครงสรางของเว็บไซตที่คลายคลึงกัน 

รายละเอียดแสดงในตารางตอไปนี้ 

ตารางที่  2 โครงสรางของเวบ็ไซต www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net 

 

องคประกอบของโครงสราง www.rpst-digital.org 
(www.rpst.mobi) 

www.pixpros.net 

การเชื่อมโยงขอมูล (Links)   
การสื่อสาร    

• อีเมล   

• เบอรโทรศัพท   

• กระทานแสดงความคิดเหน็ / 

กระดานขาว 

  

• หองสนทนา (Chat room) -  

การลงทะเบยีนสมาชิก   

บริการดาวนโหลดภาพหรือโปรแกรมตางๆ   

กิจกรรมประกวดภาพถายเพือ่ชิงรางวัล   

หองแสดงภาพของสมาชิก   
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องคประกอบของโครงสราง www.rpst-digital.org 
(www.rpst.mobi) 

www.pixpros.net 

การเก็บขอมูลออนไลน   

• การสํารวจความคิดเหน็ (survey) 

(ความพอใจทัว่ไป ความเหน็ หรือ

แบบสอบถามที่ไมเจาะจง) 

  

• การสํารวจความคิดเหน็ (poll) (เนน

หัวขอทีเ่ฉพาะเจาะจงมากกวา) 

  

การซื้อขายสนิคาผานทางเวบ็ไซต (online 

shopping) 

-  

 

จากตารางที่ 2 พบวาเว็บไซตทั้งสองเว็บไซตมีองคประกอบของโครงสรางโดยรวม

คลายกนั ทัง้ในดานการเชื่อมโยงขอมูล การสื่อสาร การลงทะเบียนสมาชิก บริการดาวนโหลดภาพ

หรือโปรแกรมตางๆ กิจกรรมประกวดภาพถายเชื่อชิงรางวัล หองแสดงภาพของสมาชิก การเก็บ

ขอมูลออนไลน แตมีองคประกอบที่แตกตางกนัคือ การซื้อขายสนิคาผานทางเวบ็ไซต (online 

shopping) 

การเชื่อมโยงขอมูล สมาชิกในเว็บไซตสามารถเจาถึงแหลงขอมูลอ่ืนๆบน

เครือขายอินเทอรเน็ตไดงาย โดยการคลิกเมาสไปที่จุดเชื่อมโยง หรือลิงก (Link) ที่ตองการ ทั้งบน

เว็บไซตเอง เว็บไซตพันธมิตร และเว็บไซตอ่ืนๆที่เกี่ยวของกับการถายภาพ 

การสื่อสารกับสมาชิกเว็บไซตของทั้งสองเว็บไซตประกอบไปดวย อีเมลและ

หมายเลขโทรศัพท  เปดโอกาสใหสมาชิกในเว็บไซตไดส่ือสารกับผูพัฒนาเว็บไซต ซึ่งเปนการ

แนะนําติชมและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเว็บไซต  

เว็บไซต www.rpst.mobi ( www.rpst-digital.org) เปนเว็บไซตที่ถูกพัฒนาขึ้นมา

ใหม ผูวิจัยคาดเดาวาผูจัดทําเว็บไซตตองการความคิดเห็นของสมาชิกเว็บไซตคอนขางมาก จึงมี

การตั้งกระทูภายในกระดานสนทนาเพื่อสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจของผูเขาชม และสมาชิก

เว็บไซตในดานตางๆ  เว็บไซต Pixpros ก็มีการสํารวจความคิดเห็นจากสมาชิกเชนเดียวกันเพื่อ

นําไปขอมูลที่ไดไปพัฒนา ปรับปรุงเว็บไซตใหสามารถรองรับความตองการของสมาชิกที่มีจํานวน

เพิ่มข้ึนในอนาคต 

สวนการสํารวจความคิดเห็นในประเด็น เกี่ยวกับการถายภาพ กลองถายภาพ 

หรือเรื่องทั่วๆไป แสดงใหเห็นถึงการเปนสถานที่แสดงความคิดเห็นในอีกรูปแบบหนึ่ง และใน
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ขณะเดียวกันก็เปนการเก็บขอมูลเกี่ยวกับสมาชิกเว็บไซตทางออมไดวาเปนคนกลุมใด มีความ

สนใจในเรื่องในเปนพิเศษ หัวขอในการแสดงความคิดเห็นมักจะหลายหลายแตกตางกันออกไป 

สวนใหญข้ึนอยูกับสถานการณแตละชวง เชน ในชวงเทศกาลหรือวาวันหยุดประจําป จะมีการให

โหวตสถานที่ทองเที่ยวสําหรับการถายภาพเปนตน  

นอกจากนี้ทั้งสองเว็บไซต ยังมีชองทางใหสมาชิกภายในเว็บไซตไดมีโอกาสไดมี

ปฏิสัมพันธกับสมาชิกดวยกันดวย ไดแกการสื่อสารผานหองสนทนา  (Chatroom) ซึ่งมีเฉพาะใน

เว็บ pixpros  หรือกระดานแสดงความคิดเห็น (webbord) ซึ่งถือเปนสวนสําคัญที่สุดของทั้งสอง

เว็บไซต 

ในแงของการบริการดาวนโหลดภาพหรือโปรแกรมตางๆ กิจกรรมประกวด

ภาพถายเพื่อชิงรางวัล ทั้งสองเว็บไซตจัดทําขึ้นเปนเสมือนสิ่งชวยกระตุนความสนใจของสมาชิก 

รวมถึงผูเขาชมเว็บไซตดวย ทั้งสองเว็บจะจัดใหมีกิจกรรมถายภาพเพื่อชิงรางวัล หรือการนําเอา

ขาวสารเกี่ยวกับผลการประกวดถายภาพมาประชาสัมพันธในเว็บไซต ก็เปนการดึงดูดความสนใจ 

และทําใหสมาชิกมีสวนรวมกับเว็บไซตอีกดวย 

จากขอมูลขางตน ผูวิจัยเห็นวาโดยรวมแลวลักษณะโครงสรางของเว็บทั้งสองมี

ความคลายคลึงกัน แตการที่องคประกอบของโครงสรางเว็บทั้งสองมีความแตกตางกันโดยเว็บไซต 

www.pixpros.net มีสวนของหองสนทนา (Chat room) อาจะเปนเพราะสมาชิกของเว็บไซตมี

จํานวนมาก ผูจัดทําเว็บไซตจึงเพิ่มชองทางใหสมาชิกภายในเว็บไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับสมาชิก

คนอื่นๆ ไดรวดเร็วมากยิ่งขึ้น ทําใหเขาใจวาเว็บไซต pixpros มีรูปแบบที่อํานวยความสะดวกใหกับ

สมาชิกมากกวาเว็บไซต www.rpst.mobi ที่ไมมีในสวนนี้  นอกจากนี้ในสวนของการซื้อขายสินคา

ผานทางเว็บไซตที่มีเฉพาะในเว็บ pixpros ทําใหผูวิจัยวิเคราะหไดวานาจะเปนเพราะสมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทยเปนองคกรไมหวังผลกําไรจึงไมยุงเกี่ยวกับการทําธุรกิจ 

 
2.2 เนื้อหาของเว็บไซต 

  
จากการวิเคราะหเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 

และ www.pixpros.netโดยกําหนดขอบเขตของการศึกษาเนื้อหาเฉพาะภายในกระดานสนทนา

ของทั้งสองเวบ็ไซตพบวา เว็บไซตทั้งสองมีเนื้อหาที่แบงออกเปนสวนตางๆที่มกัเปนเนื้อหาที่อยูใน

ความสนใจของคนทั่วไป 

จากการศึกษาพบวาเว็บไซตทั้งสอง จะแบงเนื้อหาออกเปนสวนตางๆซึ่งจะมี

ความคลายคลึงกัน (ดังที่แสดงในตารางที่ 1) เนื้อหาของเว็บไซตในรายละเอียดจะมีการแบงยอย
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เปนสวนตางๆของแตละสวนหลัก  อยางไรก็ตามในสวนของเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่

ปรากฎอยูบนกระดานสนทนา สามารถประมวลประเภทเนื้อหาโดยรวมของทั้งสองเว็บไซตไดดังนี้ 
 

www.rpst.mobi 
เนื้อหาของเว็บไซตตามที่ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตเฉพาะในสวนของกระดาน

สนทนาซึ่งเปนขอมูลที่เปนประโยชนตอผูใชงาน ในรายละเอียดจะมีการแบงเปนสวนตางๆของแต

ละสวนหลักตามที่ไดกลาวไวแลวในตอนตน อยางไรก็ตามสามารถประมวลประเภทเนื้อหาความรู

เกี่ยวกับการถายภาพโดยรวมภายในกระดานสนทนาไดดังนี้ 
 

ประเภทของเนื้อหา 
 

1. ขาวสารและกิจกรรม   
  ไดแก เนื้อหาที่เปนขาวสารและกิจกรรมตางๆของสมาคมถายภาพแหงประเทศ

ไทย  ขาวสารวงการถายภาพ  เนื้อหาในสวนนี้จะมีการหมุนเวียนไปตามกิจกรรมที่สมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทยไดจัดทําขึ้นเอง ทําใหขอมูลมีการปรับปรุงตลอดเวลา ยกตัวอยางเชน 

ขาวประชาสัมพันธกิจกรรมถายภาพนอกสถานที่ คร้ังที่ 4/2552     สังขละบุรี ในชวงวันที่ 18 – 20 

ธันวาคม 2552 เพื่อรับสมัครชางภาพจากสมาชิกภายในเว็บ เปนโครงการถายภาพแถมบุญเพื่อ

เด็กยากไรและชาวบานในหมูบานชาวมอญและกะเหรี่ยง  เปนตน  และยังมีการนําเสนอขาวสาร

วงการถายภาพซึ่งเปนประกาศขาวจากสมาคมอื่นๆที่อยูในวงการถายภาพ กลุมเว็บไซต 

สถานศึกษา กลุมชมรมนักศึกษา งานสาธารณะประโยชนที่เกี่ยวของกับการถายภาพ เนื่องจาก

เนื้อหาในสวนนี้ไมมีการผลิตขึ้นโดยผูจัดทําเว็บไซตเปนขอมูลที่สมาชิกเปนผูจัดทําขึ้นจึงทําให

ขอมูลในสวนนี้หมุนเวียนไดชากวาขาวสารและกิจกรรมของทางสมาคม 
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รูปที่ 4.8 การแสดงหวัขอเนื้อหาเกี่ยวกับขาวสารและกิจกรรม เว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 
 
 

2. หลักการถายภาพ 
ไดแกเนื้อหาที่ใหความรูเกี่ยวกับหลักพื้นฐานการถายภาพทั่วไป  โดยเนื้อหาที่พบ

ภายในเว็บไซตประกอบไปดวย เนื้อหาเกี่ยวกับการถายภาพขั้นพื้นฐาน ประกอบดวยเนื้อหาดังนี้ 

ความหมายของการถายภาพ ประวัติการถายภาพ  ชนิดของกลองถายภาพ  ฟลมถายภาพ  

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัลประกอบไปดวยหัวขอยอยคือ  อุปกรณภายใน

กลองถายภาพ วิธีการใชงานกลองถายภาพ การจับกลอง โหมดตางๆในการถายภาพ การปรับ

ความคมชัด  ระบบโฟกัสแบบพิเศษ   ความเร็วมานชัตเตอร  รูรับแสงและลักษณะของภาพ และ 

ระบบการบันทึกภาพของกลองดิจิทัล  โดยเนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตเปนขอมูลที่ผูดูแลระบบ

รวบรวมจากบทความในหนังสือ เว็บไซต   
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รูปที่ 4.9 การแสดงตวัอยางนื้อหาเกี่ยวกับหลักการถายภาพ เว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 

 
3. เทคนิคการถายภาพ 

 

ไดแก เนื้อหาเกี่ยวกับการใหความรูที่นอกเหนือไปจากหลักพื้นฐานการถายภาพ 

เปนเนื้อหาที่ตรงกับความตองการของนักถายภาพสวนใหญที่เปนเทคนิคหรือเคล็ดลับของการ

ถายภาพในแบบตางๆ โดยเนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตประกอบไปดวย การจัดองคประกอบภาพ 

ดวยเทคนิคการนําเสนอที่ชัดเจนไมรก  แสงเงาที่สวยงามแสงเขาดานขาง การใชสีตัดกัน จุดตัด 9 

ชอง  การเทียบขนาด  กฎสามสวน   

เทคนิคการถายภาพวัตถุใหหยุดนิ่ง  เทคนิคการถายภาพเชิงเดี่ยว เทคนิคการ

ถายภาพเชิงซอน  เทคนิคการแบงอัตราสวนเพื่อถายภาพสถานที่และบุคคล  การถายภาพวัตถุให

ดูเคลื่อนไหว  การใชแฟลชของกลองคอมแพ็ค  วิธีทําใหฉากหลังเบลอ  การถายภาพระยะไกลใน

กลองดิจิทัลคอมแพ็ค   

เทคนิคการถายภาพมาโครโดยลดการสั่นไหว การทําความเขาใจตัวรับภาพใน

แบบฟลมและแบบดิจิทัล  ความสมดุลยของแสงที่เปนสีขาว เทคนิคการเปดชองรับแสง การรูจกัคา

ความไวแสง เทคนิคการใชแฟลช เทคนิคการถายภาพบุคคลในสตูดิโอ 



 

 

77 

เนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตมาจากทั้งผูดูแลระบบและจากสมาชิกที่ตองการ

แลกเปลี่ยนขอมูลที่ไดเก็บรวมรวมไวและจากประสบการณของตัวเองที่เปนประโยชนใหเพื่อน

สมาชิกในเว็บไซต 

 

 
 

รูปที ่4.10 การแสดงหัวขอเนือ้หาเกี่ยวกบัเทคนคิการถายภาพ เว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 

 
4. กลองถายภาพและอุปกรณ 

 
ไดแก เนื้อหาเกี่ยวกับอุปกรณตางๆ ในการถายภาพ  กลองถายภาพและ

อุปกรณเสริมตางๆ  จากการรวบรวมเนื้อหาจากกระดานสนทนา เนื้อหาสวนใหญมักอยูในรูปแบบ

การตั้งคําถามและใหสมาชิกในเว็บไซตเปนผูใหคําตอบ  และอยูในรูปแบบรายงานการทดสอบ

อุปกรณ วิเคราะหขอดีขอดอยของอุปกรณแตละชนิด  ซึ่งสามารถประมวลเนื้อหาภายในเว็บไซตได

ดังนี้  การแนะนําอุปกรณเสริมในการถายภาพ  แนะนําวิธีการทําอุปกรณเสริมสําหรับถายภาพ

ดวยตัวเองเชน การทําอุปกรณสะทอนแสง (Reflection)  การทําอุปกรณเพื่อถายภาพแบบมาโคร   

เปรียบเทียบขอดี ขอดอย กลองถายรูปในแตละรุนที่วางขายในทองตลาด  และรุนที่ใกลเคียงกันแต

คนละผูผลิต  เชนการเปรียบเทียบคุณสมบัติของกลองดิจิทัลแบบคอมแพ็คยี่หอแคนนอนรุน G10 

และ G1    แนะนําวิธีดูแลรักษากลองถายรูปและอุปกรณเชน วิธีการทําความสะอาดเซ็นเซอรรับ

ภาพ ของกลองดิจิทัล 

คําถามเกี่ยวกับเลนสถายภาพเชน สอบถามเรื่องเลนสกลองคอมแพค  คําถาม

เกี่ยวกับอุปกรณเสริมตางๆ เชน แบตเตอรี่สําหรับกลองถายภาพ  คําถามเกี่ยวกับการเลือกซื้อ
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กลองตามความเหมาะสมกับผูใชและงบประมาณที่ตั้งไว  และคําถามเกี่ยวกับการดูแลรักษากลอง

ที่ถูกตอง  

นอกจากนี้ในกระดานสนทนาของเว็บไซต ยังมีเนื้อหาของการซื้อขายและเปลี่ยน

กลองถายภาพของสมาชิก โดยสมาชิกในเว็บไซต ผูตองการซื้อหรือผูตองการขายเปนผูตั้งกระทู 

 

 
 

รูปที่ 4.11 การแสดงหัวขอเนือ้หาเกีย่วกับกลองถายภาพและอุปกรณ เวบ็ไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) 

 
5. การตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ 

  ไดแกเนื้อหาที่เกี่ยวกับ วิธีการ กรรมวิธีเกี่ยวกับ โปรแกรมตางๆ ในการจัดการกับ

ภาพดิจิทัล  โปรแกรมเพื่อตกแตงภาพ และ วิธีการนํารูปถายมาลงในเว็บไซต  โดยเนื้อหาสามารถ

ประมวลไดดังนี้  เนื้อหาเกี่ยวกับการจัดการรูปภาพในเว็บไซตประกอบไปดวยวิธีการสงภาพเขาสู

ระบบเว็บไซต วิธีกรนําภาพมาลงในหองแสดงภาพ ตามขนาดความกวางของภาพที่เหมาะสม และ

ขนาดไฟลที่ไมใหญจนเกินไปเหมาะสมกับการแสดงผลในขอคอมพิวเตอร  การโพสตรูปภาพแบบ

เรียงตอกัน  การแทรกรูปถายไวในบริเวณจุดตางๆของขอความ    

สวนเนื้อหาเกี่ยวการการตกแตงภาพ ประกอบดวย การใสกรอบใหกับรูปถายและ

การลงชื่อในรูปถายดวยโปรแกรม PhotoScape   การทํารูปถายใหเปนภาพเขียน โดยใชโปรแกรม 

Corel Painter  และวิธีการตกแตงภาพโดยโปรแกรม Photoshop  

เนื้อหาในสวนการจัดการรูปภาพผูดูและเว็บไซตเปนผูใหขอมูลแกสมาชิก และใน

สวนของเนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตงภาพ เปนเนื้อหาในรูปแบบคําถามจากสมาชิกเว็บไซต  
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รูปที่ 4.12 การแสดงหวัขอเนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตงภาพและการจดัการกับรูปภาพเว็บไซต www.rpst-digital.org 
(www.rpst.mobi) 

แหลงที่มาของเนื้อหา 
เนื้อหาหลากหลายประเภทภายในกระดานสนทนาของเวบ็ไซต www.rpst-

digital.org (www.rpst.mobi)  มีที่มาจากแหลงตางๆแบงเปนแหลงภายในและภายนอกดังนี ้

1. แหลงภายนอก ไดแก เนื้อหาที่มาจากสมาชิกภายในเว็บไซต ในการศึกษา

คร้ังนี้พบวาสมาชิกจะเปนผูตั้งประเด็นเนื้อหาตางๆขึ้น โดยเนื้อหาหลักคือการนําเสนอภาพของ

สมาชิก นอกจากนี้ยังอยูในรูปแบบที่เปนคําถามเกี่ยวกับการถายภาพ การขอคําแนะนําเกี่ยวกับ

การถายภาพ รวมไปถึงการนําเนื้อหาจากแหลงที่มาอื่นๆเชน หนังสือพิมพ นิตยสาร บทความ

เกี่ยวกับการถายภาพที่เปนประโยชนในเว็บไซตเพื่อเผยแพรใหกับเพื่อนสมาชิกภายในเว็บไซต โดย

ระบุแหลงที่มาของเนื้อหาทุกเรื่อง และยังมีการนําลิงกไปยังแหลงขอมูลดังกลาว   

2. แหลงภายในไดแก เนื้อหาทีท่างผูดูแลระบบผลิตขึ้นเอง โดยเนื้อหาที่ปรากฎมี
ดังนี ้ เนื้อหาที่เกี่ยวกับการประชาสัมพันธกิจกรรมของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย  แนะนํา

วิธีการจัดการรูปภาพในเว็บไซต  รวมไปถงึในรูปแบบการตอบคําถามของสมาชิก 

จะเห็นไดวาเนื้อหามาจากทั้งสมาชิกภายในเว็บไซตและผูดูแลระบบ   เนื้อหาสวน

ใหญจะเปนในรูปแบบการถามตอบคําถามระหวางสมาชิกภายในเว็บไซต ถือเปนการแลกเปลี่ยน

ประสบการณซึ่งกันและกันโดยใหพื้นที่กระดานสนทนาเปนศูนยกลางในการสื่อสารของกลุม

สมาชิกที่มีเปาหมาย ความสนใจ ความตองการรวมกัน และสมาชิกสามารถเขาถึงและใช

แหลงขอมูลความรูเกี่ยวกับภาพถายรวมกัน 

แตเปนทีน่าสงัเกตวาหลังจากการปรับเปลีย่นเว็บไซตมาเปนwww.rpst.mobi การ

เคลื่อนไหวของเนื้อหาลดลงเมื่อเทียบกับกระดานสนทนาเดิม ผูวิจัยคดิวาอาจเปนเพราะจาํนวนผูที่

เปนสมาชิกนอยลงเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบเวบ็ไซตใหมสมาชิกเดิมจาํเปนตองสมัคร
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สมาชิกใหมอีกครั้งเหตุผลนีท้ําใหจํานวนสมาชิกลดลงเหลือเพียง 2,723 คน (สมาคมถายภาพแหง

ประเทศไทย, 2552 : ออนไลน) ทําใหเนื้อหาภายในเว็บไซตมีความเคลื่อนไหวลดลงไปดวย 
 

www.pixpros.net  
เนื้อหาของเว็บไซตเฉพาะในสวนของกระดานสนทนา ในรายละเอียดจะมีการ

แบงเปนสวนตางๆของแตละสวนหลักตามที่ไดกลาวไวแลวในตอนตน อยางไรก็ตามสามารถ

ประมวลประเภทเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพโดยรวมภายในกระดานสนทนาไดดังนี้ 
 

 ประเภทของเนื้อหา 
1. ขาวสารและกิจกรรม  ไดแกเนื้อหาเกี่ยวกับ การประชาสัมพันธคอรสอบรม   

การรับแจงปญหาและใชพูดคุยในหองสนทนาเกียวกับเว็บไซต  การประชาสัมพันธขาวสารและ

กิจกรรมตางๆภายในเว็บไซต ซึ่งเนื้อหาจะมาจากทั้งผูจัดทําเว็บไซตและสมาชิกภายในเว็บไซตเปด

ประเด็นในการสนทนา โดยเนื้อหาโดยผูจัดทําเว็บไซตประกอบไปดวย กิจกรรมการประกวด

ภาพถาย  กิจกรรมแขงกันถายภาพ  งานสัมมนาเกี่ยวกับการถายภาพและภาพถาย  นิทรรศการ

ภาพถาย และการจัดทริปถายภาพ 

ในสวนเนื้อหาที่มาจากสมาชิกเว็บไซตประกอบไปดวย การเชิญรวมงานเทศกาล

ตางๆ   การเชิญรวมกิจกรรมประกวดถายภาพ  เชิญรวมชมนิทรรศการและงานแสดงภาพถาย 

รวมไปถึง เชิญรวมอบรมการถายภาพที่เปนกิจกรรมนอกเหนือจากที่ทางเว็บไซตไดจัดทําขึ้น 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังพบวา มีการเคลื่อนไหวของเนื้อหาอยางตอเนื่อง เมื่อมี

เหตุการณสําคัญ หรือมีกิจกรรมเกี่ยวกับภาพถายเกิดขึ้น ภายในกระดานสนทนาก็จะปรากฎหัวขอ

นั้น รวมไปถึงการตอบกลับของสมาชิกก็มีความเคลื่อนไหวอยางตอเนื่องเชนกัน 

 
รูปที่ 4.13 การแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับกิจกรรมแขงกันถายภาพ  เว็บไซต www.pixpros.net 
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รูปที่ 14.4 การแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับการจัดทริปถายภาพ  เว็บไซต www.pixpros.net 

 

2. หลักการถายภาพ ประกอบไปดวยเนื้อหาที่เกี่ยวกับหลักพื้นฐานในการ

ถายภาพ เนื้อหาที่ปรากฎภายในเว็บไซตจะมีการแยกประเด็นหลักๆที่นักถายภาพควรทําความ

เขาใจกอนการถายภาพ การนําเสนอเนื้อหามักจะมาจากผูจัดทําเว็บไซต นําเสนอโดยใชสํานวนที่

เปนกันเอง ทําใหเขาใจเนื้อหาไดงาย ซึ่งเนื้อหาประกอบไปดวย  การรูจักความเร็วชัตเตอร  การวัด

แสง  ทําความรูจักกับรูรับแสง การรูจักการทํางานของกลองถายภาพ หัวขอในการสนทนาเหลานี้

จะถูกปกหมุดไว เพื่อใหปรากฎอยูบนสวนแรกของกระดานสนทนาเพราะไดรับความสนใจจาก

สมาชิกเปนจํานวนมากและถือวาเปนประโยชนกับสมาชิก  สวนเนื้อหาจากสมาชิกประกอบไปดวย 

ความรูเกี่ยวกับกลองดิจิทัล  ความรูเกี่ยวกับเลนส ความรูในการใชอุปกรณเสริมในการถายภาพ  

และหลักพื้นฐานในการถายภาพซึ่งประกอบไปดวย หลักจุดตัดเกาชอง หลักเสนทะแยง หลักการ

ใชฟลเตอร  ความเร็วชัตเตอร  หลักในการถายภาพใหมีความชัดลึกสูง เปนตน 

เปนที่นาสังเกตวาเนื้อหาเกี่ยวกับหลักการถายภาพที่ปรากฎบนเว็บไซต ไมได

กลาวถึงประวัติความเปนมาของการถายภาพ และฟลม  และในรายละเอียดของเนื้อหาทั้งหมด

เปนการกลาวถึงกลองดิจิทัลในปจจุบันทั้งสิ้น  จากขอมูลดังกลาวทําใหผูวิจัยคิดวา เปนเพราะ

เว็บไซตเปนเว็บที่เกิดขึ้นพรอมกับกลองดิจิทัล และผูใชเปนผูใชกลองดิจิทัลเกือบทั้งหมด จึงทําให

ไมมีการพูดถึงประวัติความเปนมาและฟลมสําหรับถายภาพ เพราะเทคโนโลยีของกลองถายภาพที่

เปลี่ยนแปลงไปจากกลองถายภาพแบบฟลมมาเปนกลองดิจิทัลยอมสงผลใหองคความรูเร่ือง

กลองดิจิทัลเกิดขึ้นมานั่นเอง 
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รูปที่ 4.15 การแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับการใหความรูเร่ืองการความเร็วชัตเตอร  เว็บไซต www.pixpros.net 

 

3. เทคนิคการถายภาพ ไดแกขอมูลเกี่ยวกับความรูในการถายภาพ เทคนิค

เคล็ดลับสําหรับการถายภาพที่สามารถนําไปใชไดในชีวิตประจําวัน เนื้อหาในหัวขอนี้มีความ

เคลื่อนไหวของขอมูลอยางตอเนื่องมากกวาเมื่อเทียบกับความเคลื่อนไหวของขอมูลในเว็บไซต 

www.rpst.mobi  เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตมีความหลากหลาย และมาจากทั้งผูจัดทําเว็บไซต

และจากสมาชิกภายในเว็บไซต โดยเนื้อหาประกอบไปดวย 

เทคนิคในการถายภาพในรูปแบบมาโคร  เทคนิคการถายภาพวัตถุที่เคลื่อนไหว

รวมทั้งการตั้งคากลองถายภาพ การทําคามเขาใจคําศัพท และใหคํานิยามเกี่ยวกับการถายภาพ  

เทคนิคการใชเลนสที่มีทางยาวโฟกัสตางกัน เทคนิคการถายภาพกลางคืน   

เนื้อหาในรูปแบบคําถามจากสมาชิกในเว็บไซตสามารถประมวลในหัวขอหลักๆได

ดังนี้ คําถามเกี่ยวกับ สีและเงาของภาพ  การถายภาพยอนแสง  วิธีการถายภาพในลักษณะตางๆ 

การถายภาพฝนดาวตก การถายภาพกีฬากอลฟ  การใชเลนสในชวงเลนสตางๆ  การถายภาพคน

เจาเนื้อ  การถายภาพคนเต็มตัว   เทคนิคการถายภาพทิวเขา   เทคนิคในการถายภาพกลางคืน 

เทคนิคการถายภาพสัตวเลี้ยง เทคนิคการถายภาพโบราณสถาน  เทคนิคการถายภาพงาน

คอนเสิรต เทคนิคการถายภาพงานแตงงาน การใชเฟลชในสถานการณตางๆ  ระยะชัดของภาพ 

การถายรูปใหมีมิติ   การจัดองคประกอบของภาพ และการถามคํานิยามและความหมายของ

คําศัพทของการถายภาพ  

ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบจํานวนของเนื้อหาแลว สวนใหญจะอยูในรูปแบบคําถามจาก

สมาชิกเพื่อใหเพื่อนสมาชิกภายในเว็บไซตเขามาตอบคําถาม และการตอบคําถามสวนใหญมักจะ
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ไดคําตอบจากผูจัดทําเว็บไซตกอน จากนั้นสมาชิกจะใหขอมูลเพิ่มเติม และสมาชิกผูตอบคําถาม

มักจะเปนคนเดิมๆ  ทั้งนี้ขอมูลที่ปรากฎบนเว็บไซต จะใชสํานวนที่ไมเปนทางการ จึงทําใหเขาใจ

ขอมูลไดงาย  เปนการถามตอบปญหา การตั้งขอสงสัยใหกับผูรูเพื่อตอบคําถาม โดยใชภาษาที่

เขาใจงาย ไมไดอางทฤษฎีในการอธิบาย  สวนใหญแลวจะมีตัวอยางของภาพประกอบในการตอบ

คําถาม เพื่อใหเห็นภาพและเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

 
 

รูปที่ 4.16  การแสดงหัวขอเนื้อหาเกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพ   เว็บไซต www.pixpros.net 

 

 
รูปที่ 4.17 การแสดงเนื้อหาการตอบคําถามความหมายของคําศัพทถายภาพ พรอมภาพประกอบ   เว็บไซต www.pixpros.net 
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4. กลองถายภาพและอุปกรณ ไดแกเนื้อหาเกี่ยวกับความรูเร่ืองกลอง

ถายภาพดิจิทัลและอุปกรณการถายภาพตางๆเชนเดียวกันกับเนื้อหาอื่นๆที่ไดกลาวมาแลวสวน

ใหญเนื้อหาที่ปรากฎในเว็บไซตมักจะอยูในรูปแบบคําถามจากสมาชิก  ซึ่งเนื้อหาที่ปรากฎอยูบน

เว็บไซตสามารถประมวลเปนหัวขอหลักๆ ไดดังนี้  การทดสอบอุปกรณ  การถามตอบอุปกรณ และ 

หัวขอซ้ือขายอุปกรณถายภาพ   

หัวขอการทดสอบอุปกรณ ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการทดสอบกลอง

ถายภาพรุนตางๆเพื่อหาขอดี ขอดอยของกลองในแตละรุน  การทดสอบเลนสของแตละยี่หอ การ

ทดสอบการใชงานของเลนสถายภาพในแตละชวงความยาวของเลนส  การเปรียบเทียบการใชงาน

ของกลองแตละรุน  และการแสดงรูปภาพที่ถายดวยกลอง และเลนสที่ตางกัน  เนื้อหาที่ปรากฎ

สวนใหญจะเปนเนื้อหาจากผูจัดทําเว็บไซตเปนผูใหขอมูล และเปนขอมูลการทดสอบกลอง

ถายภาพและอุปกรณของกลองดิจิทัลทั้งหมด 

 

 
 

รูปที่ 4.18 การแสดงเนื้อหาการทดสอบกลองถายภาพพรอมภาพประกอบที่ไดจากกลองนั้น   เว็บไซต www.pixpros.net 

 

หัวขอการถามตอบอุปกรณ  ประกอบไปดวยเนื้อหาในรูปแบบคําถามจากสมาชิก

ซึ่งเนื้อหาสวนใหญจะมีความคลายคลึงกับหัวขอการทดสอบอุปกรณแตมีการหมุนเวียนของขอมูล

มากกวา  ซึ่งเนื้อหาประกอบไปดวย คําถามเกี่ยวกับการใชงานกลองถายภาพและอุปกรณเสริม 

การเปรียบเทียบกลองและเลนสถายภาพ  วิธีการใชแฟลช  วิธีการดูแลรักษากลองถายภาพและ

อุปกรณ นอกจากคําถามเกี่ยวกับกลองและอุปกรณเสริม ยังมีคําถามเกี่ยวกับการปรับตั้ง

จอคอมพิวเตอรใหไดมาตรฐานเพื่อใหเห็นภาพที่ใกลเคียงกับภาพที่ถายจริง และคําถามเกี่ยวกับ

การเลือกซื้ออุปกรณคอมพิวเตอรแบบไหนถึงจะดีสําหรับการใชโปรแกรมตกแตง อีกดวย 
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รูปที่ 4.19 การแสดงหัวขอเนื้อหาการถามตอบอุปกรณ   เว็บไซต www.pixpros.net 

 

หัวขอซ้ือขายอุปกรณ ประกอบไปดวยเนื้อหาการประกาศขายกลองถายภาพและ

อุปกรณเสริมตางๆ  รวมถึงการลงประกาศตองการซื้ออุปกรณและกลองถายภาพ  โดยเนื้อหาสวน

ใหญมาจากสมาชิก ภายในกระดานสนทนาหัวขอนี้ยังปรากฎเนื้อหาจากผูดูแลระบบในเรื่องการ

เตือนภัยเกี่ยวกับการซื้อขายสินคาทางอินเทอรเน็ต  การปฏิบัติเพื่อติดตามการฉอโกงทาง

อินเทอรเน็ต และกฎกติกา มารยาท ในหองซื้อขายอุปกรณถายภาพ 
           

 

  
 

รูปที่ 4.20 การแสดงหัวขอเนื้อหาซื้อขายอุปกรณ  www.pixpros.net 
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5. การตกแตงภาพ ไดแกเนื้อหาที่ประกอบไปดวยเทคนิค การตกแตงภาพถาย

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตสามารถประมวลไดดังนี้ วิธีการใชโปรแกรม

ในการปรับแตงภาพ  วิธีการตั้งคาหนาจอคอมพิวเตอรและจอสีที่กลอง เพื่อใหสีของภาพที่มองเห็น

ในจอคอมพิวเตอรเหมือนกับสีของภาพที่ปรากฎที่จอมองภาพของกลอง  วิธีการปรับแตงภาพโดย

โปรแกรม Photo Shop  วิธีการปรับแตงภาพในรูปแบบตางๆ ดังนี้ โทนสีของภาพ  การลบมุมของ

ภาพ  การทํากรอบภาพ การทําภาพใหดูนุมนวล การทําใหภาพคมชัด การกลับดานของภาพ 

เทคนิคในการยอภาพ การเขียนตัวอักษรในรูปภาพ  การสรางเสนกราฟฟค และลวดลายตางๆใน

รูปภาพ วิธีการอัดภาพ การตัดขอบภาพในขั้นตอนการลางรูป  

นอกจากนี้ยังมีการแนะนําโปรแกรมแตงภาพและวิธีการใชงาน ซึ่งประกอบไป

ดวยโปรแกรม Photo Shop   โปรแกรม GIMP  โปรแกรม Photomatrix และโปรแกรม EXIF infotip  

แตโปรแกรมที่ถูกถามถึงจากสมาชิกมากที่สุดคือ โปรแกรม Photo Shop โดยจะปรากฎเห็นคาํถาม

จากสมาชิกเกี่ยวกับการทําใหภาพชัดขึ้นเฉพาะสวน  วิธีการทําหมอก วิธีการทําเปลวเพลิง วิธีการ

ลบมุมของภาพ และวิธีการแปลงสีของภาพ  ซึ่งการนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับโปรแกรมแตงภาพและ

วิธีการใชงานของโปรแกรมภายในเว็บไซตจะนําเสนอขั้นตอนในการใชงานอยางละเอียด มี

ภาพประกอบในทุกขั้นตอน ทําใหเขาใจและสามารถทําตามไดงายดาย  

 

        
 

รูปที่ 4.21 การแสดงเนื้อหาวิธีการใชงานโปรแกรมตกแตงภาพ  พรอมภาพประกอบ   เว็บไซต www.pixpros.net 
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แหลงที่มาของเนื้อหา 
 

เนื้อหาที่ปรากฎภายในกระดานสนทนาของเว็บไซต www.pixpros.net มีที่มา

จากทั้งแหลงภายในและภายนอกเชนเดียวกับเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

ซึ่งสามารถแบงรายละเอียดไดดังนี้  

1. แหลงภายนอก ไดแก เนื้อหาจากสมาชิกภายในเวบ็ไซตโดยเนื้อหาหลักของ

กระดานสนทนาคือ การนาํเสนอภาพถายของสมาชกิ นอกจากเนือ้หาเกีย่วกับนาํเสนอภาพถาย

ของสมาชิก แลวยงัมีเนื้อหาเกี่ยวกับการทดสอบอปุกรณการถายภาพ การสอบถามเรื่องราว

เกี่ยวกับการถายภาพ  การพูดคุยในเรื่องทั่วๆไป  รวมการเปดโอกาสสําหรับผูที่เปนสมาชิกอยูมา

ระยะหนึ่ง สามารถลงประกาศซื้อขายอุปกรณถายภาพมือสองได (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม, 2552) 

2. แหลงภายใน  ไดแก เนื้อหาจากผูจดัทําและผูดูแลระบบ ประกอบไปดวย

เนื้อหาเกีย่วกบัการนาํเสนอบทดสอบอุปกรณตางๆ ในลักษณะมีสาระความรู เนือ้หาที่เกี่ยวกับ

บทความทัว่ไป หรือ การพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ หลักการถายภาพ เทคนิคการ

ถายภาพ การตกแตงภาพ และขาวประชาสัมพันธกิจกรรมของเว็บไซต  
 
ดังที่กลาวขางตนจะเห็นไดวาเนื้อหามาจากทั้งสมาชิกภายในเว็บไซตและผูดูแล

ระบบ   โดยเนื้อหาสวนใหญจะเปนในรูปแบบการถามคําถามโดยใหผูดูแลระบบเปนผูตอบ และ

การถามตอบระหวางสมาชิกภายในเว็บไซต  ถือเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน

โดยกระดานสนทนาเปนศูนยกลางในการสื่อสารรวมกัน 

เปนที่นาสังเกตวาเนื้อหาที่มาจากผูดูแลระบบซึ่งประกอบไปดวยผูที่ใชชื่อในการ

นําเสนอเนื้อภายในกระดานสนทนา ดังนี้ RBJ , migmig ,JOJO ,kanatex , dust , 

Ancientcrack , ปาน และ paris (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม, 2552) จะมีผูเขาชมและมีการตอบ

กลับไปมาเปนจํานวนมากโดยเฉพาะเนื้อหาเกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพ   การทดสอบอุปกรณ  

เทคนิคการตกแตงภาพ และถาม ตอบอุปกรณ  ดังตัวอยางจํานวนผูเขาชมหัวขอที่ถูกตั้งขึ้นโดย

ผูดูแลระบบในหัวขอเทคนิคการถายภาพ 
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 รูปที่ 4.22  การแสดงจํานวนผูเขาชมหัวขอในกระดานสนทนาที่เนื้อหามาจากผูดูแลเว็บไซต www.pixpros.net 

 

จะเหน็ไดวาจาํนวนครั้งของผูเขาชมมีจาํนวนมากถึง 250,290 คร้ัง  ผูวิจัยคาดวา

อาจเปนเพราะความสามารถในการถายภาพของผูดูแลระบบเปนที่ยอมรับจากสมาชิก และการ

นําเสนอเนื้อหาที่มีสาระภายในกระดานสนทนารวมถึงการตอบคําถามของสมาชิกอยางตอเนื่องทาํ

ใหผูดูแลระบบดูนาเชื่อถือ เพราะสามารถตอบคําถามของสมาชกิโดยการอธิบายเรื่องที่มีความ

ซับซอนใหเปนเรื่องงาย และมีภาพขั้นตอนและวิธีการใหประกอบการอธิบาย และการใชสํานวนที่

ไมเปนทางการจึงทาํใหเขาใจงายยิ่งขึน้ 

 

นอกจากนีย้ังอาจเปนเพราะการจัดกิจกรรมภายในเว็บไซตอยางตอเนื่อง จึงเปด

โอกาสใหสมาชิกไดพบปะและสรางปฏิสัมพันธกับผูดูแลระบบ จนทําใหเกิดความคุนเคยจนเกิด

ความไววางใจซึ่งกนัและกนั เมื่อมหีัวขอของผูดูแลระบบภายในกระดานสนทนา สมาชิกจึงให

ความสนใจเปนจํานวนมาก 

 

  เมื่อกลาวถงึความเคลื่อนไหวของขอมูลผูวจิัยพบวา เว็บ pixpros จะมคีวาม

เคลื่อนไหวของขอมูลมากกวา ดงัเชนในชวงเกบ็ขอมูลชวงเดือนธันวาคม 2552 มีเหตุการณสําคญั

คือ งานประกวดพลุนานาชาติเฉลิมพระเกียรติคร้ังที่ 1 วันอาทิตยที่ 13 ธันวาคม พ.ศ. 2552  

หัวขอนีก้็จะปรากฎอยูในเนือ้หาขาวสารและกิจกรรมในเว็บ pixpro แตกลับไมปรากฎในเว็บไซต 

www.rpst.mobi  

ดังตัวอยางจํานวนหัวขอเดือน ธันวาคม 2552 ของทั้งสองเว็บไซตดังนี้ 
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รูปที่ 4.23  การแสดงหัวขอเนื้อหาขาวสารและกิจกรรมภายในเดือน ธันวาคม 2552 ของ www.rpst.mobi 

 

 
รูปที่ 4.24  การแสดงหัวขอเนื้อหาขาวสารและกิจกรรมภายในเดือน ธันวาคม 2552 ของ www.pixpros.net 

 

  จากรูปขางตนแสดงใหเหน็วาภายในเดือนธันวาคม 2552 ภายใตหวัขอเนื้อหา

ขาวสารและกจิกรรม ของ www.rpst.mobi มีจํานวนการตั้งกระทูเพือ่ประชาสัมพนัธขาวสารและ

กิจกรรมเพยีง 6 หวัขอ เปนหัวขอทีม่าจากผูจัดทําและผูดูแลระบบ 3 หัวขอ ซึ่งเปนหวัขอที่มาจาก 

gomed และ My gallery และอีก 3 หัวขอมาจากสมาชิกภายในเว็บไซต สวนของ 

www.pixpros.net  มจีํานวนการตัง้กระทูถึง 20 หัวขอ จากผูดูแลระบบจํานวน 5 หัวขอ ซึ่งเปน

หัวขอทีม่าจาก kanatex  migmig และ dust สวนหัวขอที่เหลือมาจากสมาชิกเว็บไซต  
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สรุปเปรยีบเทียบเนื้อหาและแหลงทีม่าของ www.rpst.mobi กับ www.pixpros.net 
 

เนื้อหาของเวบ็ไซต www.rpst.mobi และ www.pixpros.net  

   

จากขอมูลขางตนผูวิจัยพบวาเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพในเว็บไซตทั้ง

สองมีความคลายคลึงกัน คือประกอบไปดวย ขาวสารและกิจกรรม หลักการถายภาพ  เทคนิคการ

ถายภาพ  กลองถายภาพและอุปกรณ และการตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ  แตใน

รายละเอียดอาจจะมีความแตกตางกัน  

เมื่อเปรียบเทียบเนื้อหาขาวสารและกิจกรรมของทั้งสองเว็บแลวพบวาเนื้อหาใน

สวนที่เปนของสมาคมหรือชมรมจัดทําขึ้นเองจะมีการปรับปรุงอยูตลอดเวลาเชนเดียวกันในสอง

เว็บไซต   และมีความเคลื่อนไหวจากการแสดงความคิดเห็นของสมาชิกอยางตอเนื่อง  แตจํานวน

ขาวกิจกรรมที่นําเสนอโดยสมาชิกภายในเว็บไซตของ www.pixpros.net มีการเคลื่อนไหวมากกวา 

ผูวิจัยคาดเดาวาดวยจํานวนสมาชิกของเว็บ pixpros มีจํานวนมากกวาซึ่งอาจเปนเพราะกลองดิ

จิทัลที่มีความนิยมมากในปจจุบัน สามารถหาซื้องาย คนที่สนใจถายภาพสามารถเขาถึงไดงายขึ้น

ทําใหสงผลถึงจํานวนผูที่ใชกลองดิจิทัลมากขึ้นตาม  เปนผลทําใหมีการเคลื่อนไหวของขอมูลใน

เว็บไซต  pixpros มากกวาและไมวาจะมีกิจกรรมเกี่ยวกับการถายภาพใดที่เกิดขึ้น เหตุการณนั้น

มักจะไปปรากฎเปนหัวขอสนทนาในเว็บไซต pixpros  ซึ่งเปนที่นาสังเกตวา สมาคมถายภาพแหง

ประเทศไทยไดกอต้ังมานานกวา และนาจะมีเครือขายที่มากกวา ขาวสารและกิจกรรมตางๆควรจะ

มีมากกวา แตเนื้อหาภายในสวนนี้กลับมีความเคลื่อนไหวนอยกวาเว็บไซต pixpros ผูวิจัยจึงเชือ่วา

เพราะจํานวนของสมาชิกเว็บไซตที่นอยกวาหรือการไมคอยใหความสนใจตอกิจกรรมถายภาพ

นอกเหนือไปจากที่สมาคมจัดข้ึนของสมาชิก  สงผลทําใหความเคลื่อนไหวของขอมูลนอยตามไป

ดวย  

 

แหลงที่มาของเนื้อหาเว็บไซต www.rpst.mobi และ www.pixpros.net 

 

ดังที่กลาวไวกอนหนานี้วาเนือ้หาของเว็บไซตทั้งสองตางก็มีที่มาจากทัง้แหลงภาย 

ในคือผูจัดทําเว็บไซต และแหลงภายนอกคือจากสมาชกิภายในเว็บไซต แตเว็บ www.rpst.mobi มี

ความเคลื่อนไหวในสวนของเนื้อหาทีน่อยกวาในทกุหวัขอภายในเว็บไซต   

โดยที่เนื้อหาที่เกี่ยวกับหลักการถายภาพ เทคนิคการถายภาพ และการตกแตง

ภาพ  ใน www.rpst. mobi ที่มาจากผูจัดทําและผูดูแลเว็บไซตเปนเนื้อหาที่รวบรวมมาจากเอกสาร

ตํารา บทความในหนังสือและจากผูชํานาญเฉพาะดาน ซึ่งลวนแตมีแหลงอางอิง ในขณะที่เนื้อหา
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ที่มาจากผูจัดทําและผูดูแลเว็บไซต www.pixpros.net เนื้อหาจะมาจากประสบการณของผูจัดทํา

และผูดูแลเว็บไซตทั้งสิ้น และเนื้อหาสวนใหญภายในกระดานสนทนาของเว็บทั้งสองตางอยูใน

รูปแบบคําถามจากทางสมาชิกเพื่อใหผูจัดทําหรือสมาชิกภายในเว็บไซตไดแสดงความคิดเห็น แต

จากการเก็บรวบรวมขอมูลกลับพบวาความเคลื่อนไหวและความหลากหลายภายใตหัวขอดังกลาว

ของ www.pixpros.net มีมากกวา ผูวิจัยมีความเชื่อวานอกจากจํานวนสมาชิกที่มากกวา ยังมีการ

ใชสํานวนภาษาที่ไมเปนทางการโดยใชภาษาที่เขาใจงาย ไมไดอางทฤษฎีในการอธิบาย และมี

ตัวอยางภาพประกอบแตละขั้นตอนในการตอบคําถามเพื่อใหเห็นภาพและเขาใจไดอยางชัดเจนขึ้น

ของผูจัดทําและผูดูแลเว็บไซต pixpro เปนสวนสําคัญที่ทําใหความเคลื่อนไหวของขอมูลมีมากกวา 



 

 

บทที่ 5 

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการถายภาพ และเนื้อหาความรูเกีย่วกบัการถายภาพ 
  
จากการวิเคราะหเกี่ยวกับเทคโนโลยี และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ โดย

การเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราที่เกี่ยวของกับการถายภาพ

ดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล ประกอบไปดวย  ทฤษฎีถายภาพ โดยสุมิตรา ขัตยาลงกต  

หลักการถายรูปโดยณรงค  สมพงษ   กลองดิจิทัลและการแตงภาพ  โดยอรวิน เมฆพิรุณ  และ 

Photoshop for Photographers โดยเกียรติพงษ บุญจิตร เพื่อใหทราบถึงเนื้อหาความรูเกี่ยวกับ

การถายภาพที่ใชรวมกัน  เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่หายไป  เนื้อหาความรูที่เขามา

แทนที่ของเดิม และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เพิ่มเติมขึ้นมาจากเนื้อหาเดิม    จากนั้น

ผลวิเคราะหเนื้อหาความรูที่ไดจะเปนแนวทางสําคัญ ในการวิเคราะหเปรียบเทียบขอมูลในชุด

ความรูเร่ืองการถายภาพที่ไดจากเว็บไซต เนื่องจากเปนขอมูลที่เกิดจากการรวบรวมและเรียบเรียง

จากประสบการณของผูที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะดานโดยตรง  

 

กอนที่จะทราบผลการวิเคราะหเนื้อหาความรูในเอกสารและตําราในสวนของชุด

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล ผูวิจัยขอนําเสนอขอเดนขอดอยของ

กลองฟลมและกลองดิจิทัล เพื่อเปนแนวทางในการทําความเขาใจเกี่ยวกับชุดความรูของกลอง

ถายภาพทั้งสองชนิด และเปนแนวทางในการอภิปรายผลตอไป  

 

ปจจุบันเทคโนโลยีของกลองถายรูปที่พัฒนาไปอยางตอเนื่อง กลองดิจิทัล

กลายเปนกลองถายรูปที่ไดรับความนิยมจากทั้งนักถายภาพในระดับสมัครเลน และแมแตงาน

ระดับโปรในสตูดิโอก็มีการใชกลองดิจิทัลกันอยางกวางขวาง  เพราะขอไดเปรียบในเรื่องเห็นผล

การถายไดทันทีและสามารถกดถายภาพแบบไมตองกังวลเรื่องคาใชจาย เนื่องจากไมตองซื้อฟลม

มาใสเหมือนกลองฟลม  ระบบการถายภาพดวยกลองดิจิทัลและกลองใชฟลมก็อยูในแนวทาง

เดียวกัน แตส่ิงที่แตกตางกันอยางเห็นไดชัดคือระบบบันทึกภาพซึ่งยังมีความแตกตางกัน ((อรวินท 

เมฆพิรุณ, 2551)   ดังนี้ 
คุณสมบัติของกลองฟลม คุณสมบัติของกลองดิจิทัล 

การบันทึกภาพ  บันทึกภาพลงบนฟลม การบันทึกภาพ  รับภาพผานเลนสแลวแปลงเปน

สัญญาณดิจิทัลบันทึกลงอุปกรณเก็บขอมูล 

การดูภาพถาย  นําภาพไปผานกระบวนการลาง

อัด 

การดูภาพถาย ดูภาพไดทันทีบนกลอง หรือนําไป

เปดดูบนคอมพิวเตอร พิมพ หรืออัดบนกระดาษ 
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คุณสมบัติของกลองฟลม คุณสมบัติของกลองดิจิทัล 

การบันทึกภาพเคลื่อนไหว  ทําไมได การบันทึกภาพเคลื่อนไหว ทําได (สําหรับบางรุน 

การใชงานกับคอมพิวเตอร ตองนําภาพที่ไดไป

แสกนกอน  

การใชงานกับคอมพิวเตอร ใชกับคอมพิวเตอรได

ทันที 

การแกไขภาพ  ทําไดยาก การแกไขภาพ สามารถแกไขไดงายดวยตัวเอง 

ความละเอียดของภาพ สูงถึงสูงมาก (ตามชนิด

ของฟลมที่ใช ) 

ความละเอียดของภาพ ต่ําถึงสูง แลวแตรุนกลอง 

แบตเตอรี่ ไมเปลืองแบตเตอรี่ แบตเตอรี่ เปลืองแบตเตอรี่มากกวา 

คาใชจาย สูง (คาฟลม และ คาลางอัด)  คาใชจาย ต่ํา (เลือกอัดเฉพาะภาพที่ดีไดงาย) 

 

แมระบบดิจิทัลจะไดรับความสนใจและสรางความแปลกใหมใหกับการถายภาพ

แตระบบฟลมยังคงไดรับการยอมรับจากกนักถายภาพในเรื่องเกรนของภาพซึ่งฟลมจะมีความ

ละเอียดและใหความคมชัดสูงกวา  แตเมื่อเปรียบเทียบการทํางานระหวางกลองทั้งสองจะพบ

ขอเดนขอดอยของกลองถายภาพทั้งสอง (กนกรัตน  ยศไกร, 2551) ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3 ตารางแสดงขอเดนและขอดอยของกลองดิจทิัลและกลองฟลม 

 
หัวขอเรื่อง กลองดิจิทัล กลองฟลม 

1. คุณภาพของภาพ • คุณภาพเรื่ องความคมชัด  ความ

เที่ยงตรงของสีสัน และโทนสีผิวยังไม

เทาภาพจากกลองฟลม 

• คุณภาพเรื่ องความคมชัด  ความ

เที่ยงตรงของสีสัน และโทนสีผิวที่

เยี่ยมยอด รวมทั้งกําลังขยายที่สูงกวา 

2. กระบวนการรับภาพ  • สามารถปรับความไวแสง (ISO) ให

เ ห ม า ะ ส ม กั บ ส ภ า พ แ ส ด ง ไ ด

ตลอดเวลา  

• สามารถเลือกโทนภาพไดเลย  

• ตองคอยปรับความไวแสง (ISO) ให

สอดคลองกับสภาพแสงและความไว

แสงของฟลม 

3. กระบวนการนําภาพ

ออกมา 

• ใชระบบการพิมพภาพที่เชื่อมโยงกับ

คอมพิวเตอร ที่ใสหนวยบันทึกภาพ

ลงไป 

• นําฟลมที่มีภาพแฝงผานกระบวนการ

ลางอัดภาพที่ใชสารเคมีและใช

กระดาษไวแสง 

4. กระบวนการตกแตง

ภาพ 

• ทําไดงายและรวดเร็วเพราะ

ขอมูลภาพเปนระบบดิจิทัลอยูแลว 

• ทําไดยากเพราะตองสแกนภาพเพื่อ

ทําใหขอมูลภาพเปนระบบดิจิทัลกอน 
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ตารางที่ 3 ตารางแสดงขอเดนและขอดอยของกลองดิจทิัลและกลองฟลม (ตอ) 
 

หัวขอเรื่อง กลองดิจิทัล กลองฟลม 

5. การสงภาพ • ทําไดงายและรวดเร็วผานสาย 

โทรศัพท คล่ืนวิทยุ ดาวเทียมและ 

อินเทอรเน็ต 

• ทําไดชาเพราะตองใชระบบขนสงทาง

บก ตอมามีการแปลงขอมูลเพื่อสง

ทางโทรสารและโทรพิมพ มีขั้นตอน

มากกวาระบบดิจิทัล 

6. การเก็บรักษาตนฉบับ • ประหยัดพื้นที่และงบประมาณดวย

กานเก็ยในซีดีรอม ซีดี หรือหนวยเก็บ

ความจําจากภายนอก 

• เปลืองพื้นที่ และงบประมาณเพราะมี

ฟลมตนฉบับเพียงชุดเดียวตองระวัง

ไมใหเกิดรอยขีดขวนเพราะอาจทําให

ฟลมเสียหายใชการไมไดอีกตอไป 

7. การบริโภคของผูรับ

สาร 

• ฐานผูบริโภคสามารถขยายได

กวางขวางกวากลองฟลมเพราะผาน

ระบบคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต  และ

ราคาของอุปกรณดิจิทัลจะถูกลง

เร่ือยๆทําใหขยายฐานผูบริโภคมาก

ขึ้นไดในอนาคต 

• มีฐานผูบริโภคอยางจํากัด อยูที่ผูที่มี

ฐานะดีเพราะกลองมีราคาแพง 

8. เวลา (Time) • ใชเวลานอยในการผลิต การสงภาพ 

และการบริโภคภาพ เพราะลด

ขั้นตอนการทํางาน สามารถเรียกดู

ภาพที่ถายไดทันที 

• ใชเวลามากในการผลิต การสงภาพ

และการบริโภคภาพ เพราะหากเกิด

การผิดพลาดในการถายภาพตองรอ

ภาพจากการลางอัดภาพกอน จึงจะ

แกไขได  

9. พื้นที่ (Space) • ไมมีขอจํากัดเรื่องพื้นที่ เพราะ

สัญญาณดิจิตอลสามารถสงขาม

ชุมชนไดดวยการสงผานสายโทรศัพท

และระบบดาวเทียม 

• มีขอจํากัดในการสงสภาพขามพื้นที่ 

เพราะตองแปลงสัญญาณจาก

ระบบอนาล็อคเปนระบบดิจิทัล

เสียกอน 

10. งบประมาณ • ประหยัดเงินในการซื้อหนวย

บันทึกภาพ เพราะเมื่อลบภาพที่ถาย

ไวเดิมสามารถนําหนวยบันทึกภาพ

นั้นๆกลับมาใชใหมได 

• ส้ินเปลืองในการซื้อฟลม และฟลมไม

สามารถนํากลับมาใชใหมได 

 

จากตารางขางตนที่แสดงขอเดนขอดอยของกลองฟลมและกลองดิจิทัล ผูวิจัย

พบวา ดวยเกณฑการพิจารณาทั้งหมดกลองดิจิทัลถือไดวามีขอเดนมากกวากลองฟลมหลาย
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ประการ จึงไมเปนที่นาสงสัยเลยวา เหตุใดผูบริโภคกลองถายภาพดิจิทัลจึงจะมีจํานวนเพิ่มมากขึ้น

ในอนาคต   

ในสวนของผลจากการศึกษาวิเคราะหเนื้อหาความรูในเอกสาร และตําราเกี่ยวกับ

กลองฟลมและกลองดิจิทัล  ผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิจัยในสวนของชุดความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพ เพื่อนําไปสูความเขาใจเกี่ยวกับชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เปลี่ยนแปลงไป ดังนี้ 
 

ก. ชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพโดยกลองฟลม  
 จากการศึกษาเกี่ยวกับชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลม

จากเอกสารตําราที่ไดกลาวถึงไปแลว สามารถประมวลเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพไดดังนี ้ 

 

1.  ความรูทัว่ไปเกีย่วกับการถายภาพ ประกอบดวยเนื้อหาดังนี้  
 
1.1 ประวัติและความเปนมาของการถายภาพ โดยเนื้อหาที่เอกสารทั้งสอง

ไดกลาวถึงประกอบไปดวย วิวัฒนาการของกลองถายภาพ ที่เร่ิมจากกลองรูเข็มที่มีลักษณะเปน

หอง ซึ่งฝาดานหนึ่งเจาะรูใหแสงผานเขาไป ภาพจะไปปรากฎในหองดานตรงขาม จนพัฒนามา

เปนกลองที่มีขนาดเล็กพกพาได  นอกจากนี้ยังกลาวถึงกรรมวิธีในการถายทําภาพโดยเริ่มจาก

วิธีการดารแกโรไทพ ซึ่งเปนกรรมวิธีแรกในการบันทึกภาพดวยสารเคมีแทนการวาดภาพมาถึงการ

คิดคนกรรมวิธีการผลิตฟลมถายภาพขึ้น  

 

1.2 ความหมายของการถายภาพ  เนื้อหาในสวนนี้จะใหความหมายของคํา

วาการถายภาพ และภาพถาย และที่มาของคําวาการถายภาพ ที่ตรงกับภาษาอังกฤษวา 

“Photography” ซึ่งยอมาจากภาษากรีกวา “phos” แปลวา “แสงสวาง” และ “Graphein” แปลวา 

“เขียน” ดังนั้นเมื่อรวมคํา 2 คํานี้เขาดยกัน จึงมีความหมายวา “เขียนดวยแสงสวาง”  (ณรงค 

สมพงษ, 2539) 

 

1.3 ประโยชนของการถายภาพ  ไดแกเนื้อหาที่กลาวถึงประโยชนของการ

ถายภาพในชีวิตประจําวันของมนุษย  และประโยชนของภาพถายทั่วไป  ซึ่งประกอบไปดวย การ

ถายภาพชวยในการสื่อความหมายและถายทอดขาวสารไปยังผูดู   เปนประโยชนในการ ศึกษา

และงานทางวิชาการชวยในดานการเรียนการสอน เปนประโยชนในการศึกษา คนควาวิจัย   

สามารถนําไปประกอบอาชีพ ใชเปนหลักฐานในเอกสารสําคัญหลายชนิดเชน บัตรประจําตัว

ประชาชน  เปนการแสดงออกทางศิลปะ ชวยบันทึกภาพในอดีตทีผานมาไดดี เปนประโยชน
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ทางดานการคาและการโฆษณา เพื่อความเพลิดเพลิน และ ความรูในการถายภาพเปนพื้นฐานใน

การเรียนดานการถายภาพยนตรและการผลิตรายการโทรทัศน (ณรงค สมพงษ, 2539) 

 

1.4 การถายภาพกับการสื่อความหมาย ประกอบไปดวยเนื้อหาการให

ความสาํคัญกบัภาพถายในแงการสื่อความหมาย เปรียบภาพถายเปนเหมือนภาษาสากล ทีผู่ดู

ภาพสามารถเขาใจความหมายของภาพไดอยางเดยีวกนั ภาพถายทําใหผูดูทราบความหมายจาก

ภาพไดโดยตรง ไมตองใชจนิตนาการเขาชวยทําใหผูดูเสามารถเขาใจเรื่องราวไดอยางรวดเร็วและ

งายกวาการสือ่ความหมายดวยตัวหนงัสอื 

 

2. สวนประกอบและหนาที่การทาํงานของกลองถายรูป ประกอบดวยเนื้อหา 

เพื่อทาํความเขาใจเรื่องสวนประกอบใหญๆ ของกลองถายรูป ประโยชนและหนาทีก่ารทาํงานของ

สวนประกอบตางๆ ซึง่กลองสวนใหญโดยทั่วไปจะมสีวนประกอบที่สําคัญคลายคลึงกัน  โดย

เนื้อหาหลกัภายใตหัวขอนี้ประกอบไปดวย 

 

       2.1 ตัวกลอง (Camera Body) กลาวถึงลกัษณะของตัวกลอง รวมไปถึง

หนาที่ของตัวกลองทีเ่ปนเหมือนหองมืดผนังทึบเพื่อปองกันไมใหแสงร่ัวเขาไปถึงฟลม และลักษณะ

ภายในกลองทีจ่ะฉาบดวยสดีํา 

 

      2.2 เลนส (Lens) ประกอบไปดวยการอธิบายลักษณะและวิธีการใชงาน

ของเลนส ใหขอมูลเกี่ยวกบัความสาํคัญของเลนสเพราะเปนอุปกรณที่มีราคาแพงที่สุดของกลอง

ถายรูป รวมถงึหนาที่ของเลนสและชนิดของเลนสที่ใชในกลองที่มีขนาดแตกตางกนั 

 

      2.3 ชองรับแสง (Aperture) กลาวถงึลักษณะของชองรับแสง หรือที่เรียกวา

ไดอะแฟรมวาทําจากแผนโลหะสีดําเลก็ๆ หลายๆแผนประกอบกัน  หนาที่ของชองรับแสง รวมไป

ถึงการใหขอมลูเพื่อทาํความเขาใจคาความสัมพนัธของชองรับแสงกับปริมาณแสงทีจ่ะผานเขา

กลอง เพื่อควบคุมปริมาณแสงที่จะผานเขาไปในกลองไดมากนอยตามความตองการ 
       

 2.4 ชัตเตอร (Shutter)  ประกอบไปดวย การอธบิายการทาํงานของชัต

เตอรและหนาที่ของชัตเตอรที่เปดปดหนากลองเพื่อเปดแสงใหเขากลองไดตามเวลาที่ตองการ 

ทํางานรวมกันกับชองรับแสง วิธกีารตั้งความเร็วชัตเตอรเพื่อใหสัมพันธ และชนิดของชตัเตอร 
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      2.5  ชองมองภาพ (View finder)  ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการ

อธิบายหนาทีข่องชองมองภาพ และรูปแบบของชองมองภาพของกลองแตละชนิด 

 

      2.6  ทีข่ึน้ฟลม (Film Advancer) กลาวถงึหนาที่ของทีห่มนุฟลมที่ถูกฉาย

แสงแลวใหเคลื่อนที่ไป และใหฟลมที่ยงัไมไดถายเลื่อนเขามาแทนที่ นอกจากนีย้ังกลาวถึงวิธีการ

เลื่อนฟลมของกลองตางๆอีกดวย  

   นอกจากอธิบายสวนประกอบหลักๆภายในกลองถายรูปดังที่กลาวมา

ขางตนแลว  ยังปรากฎการใหขอมูลเกี่ยวกับสวนประกอบอื่นๆของกลองถายภาพ ดังนี้เครื่องหา

ระยะชัด (Rang Finder) ปุมล่ันไกชัตเตอร (shutter release button)  วงแหวนโฟกัส ( Focusing 

knob) ตัวเลขบอกคาความชัดลึกของภาพ ( Depth of field)  ตัวเลขบอกจํานวนภาพ ( Film 

counter number) ปุมต้ังความไวแสงของฟลม ( Film speed dial) ฐานเสียบแฟลช ( Hot shoe)  

ชองเสียบสายแฟลช ( Flash socket)  และคานตั้งเวลาถายภาพดวยตนเอง (Self timer lever) 

 

      2.7 อุปกรณทีใ่ชกับกลองถายรูป (Camera accessories) ประกอบไป

ดวยการใหขอมูลเกี่วกับวัตถปุระสงค  หนาทีห่ลัก รวมถงึประโยชนของอุปกรณเสริมแตละชนิด ซึง่

ประกอบไปดวย  ที่บงัแสง ( Lens hood  or Lens shade) เปนอปุกรณที่ใชสวมหนาเลนสเพือ่

ปองกันแสงที่ไมตองการจากภายนอกกลองที่อาจผานเขาไปในกลอง  แวนกรองแสงหรือฟลเตอร    

( Filter)  สายลั่นไกชัตเตอร ( Shutter cable release)  แฟลชถายรูป ( Flash)  เครื่องขับเคลื่อน

ฟลม ( Motor drive) ขาตั้งกลอง ( Tripod)  และกระเปาใสกลอง ( Camera bags and cases)   
  
3. กลองถายรูปแบบตางๆ  ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกบัรูปแบบกลอง

ถายรูปแตละชนิดลักษณะคณุสมบัติสําคัญที่จะนําไปใชในวัตถุประสงคที่แตกตางกนั 

ประสิทธิภาพในการทํางาน ซึ่งจะแบงประเภทของกลองออกตามลักษณะการทาํงานของกลอง 

ดังนี ้

 

    3.1  กลองบอกซ (Box Camera) ประกอบดวยเนื้อหาทีก่ลาวถึงกลไกการ

ทํางานของกลองที่มีขอจาํกดัในเรื่องเลนสที่มีความยาวโฟกัสตายตัว การเปดปดเลนสเพื่อใหแสง

เขาแบบตายตวั และความเร็วชัตเตอรทีม่ีเพียงความเร็วเดียว วิธกีารถายภาพดวยกลองชนดินี้

เพื่อใหภาพที่ไดเปนภาพที่มคีวามคมชัด สวยงาม (สุมิตรา ขันตยาลงกต, 2534) 
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 3.2  กลองคอมแพค (Compact Camera) เปนกลองทีถู่กพัฒนาขึ้นจาก

กลองทีม่ีขนาดเล็ก เหมาะแกการพกพา  โดยเนื้อหาจะกลาวถงึขอดีขอเสียของกลองชนิดนี้  กล

ไกลวิธีการใชงานที่ถูกตอง กลองประเภทนีไ้มตองตั้งคาความไวแสงเพราะปรับแบบอัตโนมัติ  สวน

การปรับคารูรับแสงไมสามารถทําได เพราะมีการตั้งคาไวเพียงคาเดียวเทานัน้ ซึ่งขอดีของกลอง

ประเภทนี้คือไดภาพสะดวกและรวดเร็ว แตมีปญหาการเหลื่อมของภาพซึ่งเกิดจากการที่มีชองมอง

ภาพแยกตางหากจากเลนสที่ใชถายภาพนั่นเอง  
 
 3.3  กลองแบบมีเครื่องหาระยะ 35 มม. (35mm, Range finder camera) 

เปนกลองที่ใชกับฟลมขนาด 35 มม. นิยมใชกันอยางแพรหลายของชางภาพสมัครเลนทัว่ไป 

เนื้อหาจะกลาวถึง ลักษณะเดนของกลไกกลองถายภาพที่มีการแยกระบบมองภาพออกจากเลนส

ถายภาพ  เลนสถายภาพ ขนาดของหนากลอง ความเร็วชัตเตอร และการปรับแสง นอกจากนี้ยงั

กลาวถึงขอเสยีของกลองชนดินี้คือไมสามารถถายภาพวตัถุที่อยูใกลเกนิกวา 2 – 3 ฟุตได เพราะ

ภาพที่เหน็จากชองมองภาพจะไมตรงกับภาพที่ผานเลนสมาปรากฏบนฟลม 

 
 3.4  กลองสะทอนภาพเลนสเด่ียว 35 มม. (Single lens reflex camera, 

35 mm.)  คือกลองที่มีระบบการทํางานโดย แสงสะทอนจากวัตถจุะผานเลนสเขาปงกลองซึ่งมี

กระจกสะทอนภาพวางทาํมุม 45 องศา เพื่อสะทอนภาพขึ้นสูปริซมึ 5 เหลีย่ม ทาํใหภาพที่เหน็ใน

ชองมองภาพเปนภาพที่ถกูตอง ใชกับฟลมขนาด 35 มม. โดยเนื้อหาจะกลาวถงึ กลไกของกลอง

ถายภาพในแงของการทาํงานของกระจกสะทอนภาพ  มานชัตเตอรภายในกลอง ชองมองภาพ  

นอกจากนีย้ังใหขอมูลเกี่ยวกบัการปรับหนากลองและความเร็วชัตเตอร เลนส  และขอดีของกลอง

ชนิดนี้อีกดวย 

 
 3.5  กลองสะทอนภาพเลนสเด่ียว 120 มม. (Single lens reflex camera 

120 mm.) คือกลองถายภาพที่มีระบบการรทํางานคลายกับกลองถายภาพสะทอนภาพเลนสเดีย่ว 

35 มม. แตจะใชกับฟลมขนาด 120 มม. เพื่อใหภาพมีความคมชัดที่สูงขึน้ โดยเนื้อหาจะกลาวถึง 

ขอแตกตางจากกลองสะทอนภาพเลนสเดีย่ว 35 มม. ในแงสามารถปรับความคมชัดของภาพได 

และสามารถถอดประกอบชิ้นสวนตางๆของกลองได และยงัใหขอมูลเกีย่วกับขอดีของกลอง

สะทอนภาพเลนสเดี่ยวไวดวย 

 

 3.6  กลองหนังสือพิมพ ( Press camera)  เปนกลองที่มีขนาดใหญ โดย

ลักษณะคลายกับกลองพับ โดยเนื้อหามกีารกลาวถงึประโยชนของกลองถายภาพชนดินี้  ในแงของ
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การใชฟลมไดทั้งฟลมมวนและฟลมแผนจงึสามารถถายภาพไดเกือบทกุประเภท ชองมองภาพ

หลายแบบ ชตัเตอรสามารถเลือกใหเหมาะสมกับการใชงานได และการแกภาพทีบ่ิดเบือน เลนส  

และกลาวถึงขอเสียในแง ขนาดของกลองที่ใหญและหนกั  ฟลมที่มขีนาดใหญและแพง  การ

เตรียมการกอนถาย ราคากลอง 

 

 3.7  กลองววิ และกลองสตูดิโอ (View and studio camera) คือกลอง

ขนาดใหญที่ใชกันอยางกวางขวางในหมูชางภาพอาชพี สําหรับถายภาพโฆษณา อุตสาหกรรม 

สถาปตยกรรม และในหองภาพ (studio) เนื้อหามกีารกลาวถึงคุณสมบัตพิิเศษของกลอง 

สวนประกอบพื้นฐานของกลอง  ฟลมที่ใชสําหรับกลอง  รวมถึงขอดีและขอเสียของกลอง   

 
 3.8 กลองถายภาพเพื่อผลพิเศษเฉพาะอยาง (Special purpose camera) 

ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับขอมูลทั่วไป วิธีการใชงานของกลองทีป่ระดิษฐข้ึนมาเพื่อใชสําหรบั

ถายภาพเฉพาะลักษณะของงานนัน้ๆไดแก  กลองโพลาลอยดที่สามารถผลิตภาพออกมาดูไดทนัที  

กลองพาโรนามา  เปนกลองที่สามารถถายไดมุมของวิวกวางถึง 140 องศา  กลองถายรูปใตน้ําเปน

กลองที่สรางเพื่อนาํไปถายภาพใตน้ําและ กลองถายรูปจากกลองจลุทรรศน (ณรงค สมพงษ, 

2539) 
 
4.  เลนสถายภาพ ประกอบไปดวยเนื้อหาหลัก ดังนี ้

 4.1 ลักษณะการทาํงานของเลนส หนาที่พืน้ฐานของเลนสถายรูป 
 
 4.2 คุณสมบติัของเลนส ซึ่งประกอบไปดวย รายละเอยีดความยาว

โฟกัสของเลนสหรือระยะ ทางระหวางเลนสถึงระนาบโฟกัสของภาพ  และความเร็วของเลนสหรือ

ชองรับแสงของเลนสหมายถงึปริมาณแสงที่ผานเลนสเขาไปในกลองถายรูปไดมากนอยเพียงใด  

 

 4.3 ประเภทของเลนส ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับคุณสมบัติ และ

ลักษณะการทาํงานของเลนส โดยแบงประเภทเลนสตามความายาวโฟกัสของเลนส ดังนี ้  

  เลนสปกติ (Normal Lenses)   

  เลนสมุมกวาง ( Wide angle lenses)  

  เลนสเทเลโฟโต (Telephoto lenses)  

  เลนสซูม ( Zoom Lenses)   



 

 

100 

  เลนสทีม่ีลักษณะพิเศษตามการใชงานประกอบไปดวยเลนสมาโคร (Macro 

lenses) เลนสตาปลา  เลนสเทเลพลัส และเลนสควบคุมสัดสวน    

โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกบัการเลอืกเลนสใหเหมาะกับภาพทีต่องการถาย  ความ

เหมาะสมของการใชเลนสในสถานการณตางๆ  ประโยชนของเลนสแตละชนิด ปญหาของเลนส  

รวมถึงขอดีขอเสียของเลนสแตละชนิด 

 

 4.4 เลนสกับความชัดลึกของววิ โดยเนื้อหาจะอธิบายถงึสวนสําคญัที่

จะทําใหเกิดความชัดลกึของภาพ ซึง่ประกอบไปดวย รูรับแสง ระยะโฟกัสของวัตถแุละความยาว

โฟกัสของเลนส  และอธิบายการปรับหนากลอง การปรับโฟกัส การเปดรูรับแสง เพื่อใหไดภาพที่มี

ความชัดลึกตามตองการ 
 
5.  ฟลมถายรูป ซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหาหลักที่เกี่ยวกบัฟลมถายรูปดังนี ้

 5.1  กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป เนื้อหาจะกลาวถึง

ลักษณะของฟลมถายรูป  สวนสําคัญของฟลมถายรูป วัสดุไวแสงที่ฉาบบนฟลม  กระบวนการ

สรางภาพที่เมื่อแสงกระทบลงบนฟลม และ ลักษณะภาพที่เกิดขึ้นบนฟลมเมื่อฟลมนั้นถูกฉายแสง 

 

 5.2  ประเภทของฟลมถายรูป ประกอบไปดวยการจําแนกประเภทของ

ฟลมออกตามหลักเกณฑ และรายละเอียดของฟลมแตละชนิด ซึ่งแบงเปนประเภทดังนี้ 

  1. แบงตามลักษณะภาพบันทึกบนฟลม ซึ่งสามารถแบงเปน 2 

ชนิดคือ ฟลมเนกาทิฟ ( Negative Film)  และฟลมพอซิทีฟ (Positive Film)  

  2. แบงตามสี คือ ฟลมขาวดํา (Black and White film) และ 

ฟลมสี (Color film)   

  3. แบงตามขนาดและลักษณะการบรรจุ สามารถแบงออกเปน 4 

ชนิดคือ  ฟลมแบบตลับ (Cassette film)  ฟลมแบบเมกกาซีน ( Magazine film) ฟลมแบบมวน 

(Roll film) และฟลมแบบแผน (Sheet film)   

 

 5.3  คุณสมบัติของฟลมถายรูป ประกอบไปดวยการใหขอมูลเพื่อทํา

ความเขาใจในคุณสมบัติของฟลมเพื่อชวยใหสามารถเลือกใชฟลมไดอยางถูกตองตาม

วัตถุประสงค ซึ่งคุณสมบัติหลักของฟลมที่ควรรูไดแก  

 1. ความไวแสงของฟลม (Film speed) คือความไวแสงบนฟลมที่มีตอ

แสงที่ใชถายรูป แบงออกเปน 3 ระบบ คือ ระบบ ASA  ระบบ DIN และ ระบบ ISO 
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 2. ความไวตอสี (Color sensitivity) ของฟลมแตละชนิดจะมีความไวตอ

แสงสีตางกัน  

 3. เกรน (Grain) ประกอบดวย  เกรนหยาบ และเกรนละเอียด  

 4. ความตัดกัน (Contrast)  คือความสามารถของฟลมที่จะบันทึกและ

แยกความแตกตางระหวางระดับโทนสีในฟลมใหเห็นเดนชัดมากนอยเพียงใด 

 5. ความสามารถในการบันทึกรายละเอียดและความคมชัด (Resolving 

power and Sharpness) 

 6.  ชองความกวางในการับแสงของฟลม (Film latitude) เปน

ความสามารถของฟลมที่จะชดเชยขอจํากัดสําหรับการฉายแสงเพื่อใหยังคงไดภาพที่ดี 

ถึงแมวาจะฉายแสงมากหรือนอยไปก็ตาม (ณรงค สมพงษ, 2539)    

  

5.4  ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับ 

ลักษณะโครงสรางของฟลมสี ซึ่งมีคุณสมบัติแตกตางจากฟลมขาว – ดํา  และกลาวถึง

สวนประกอบของฟลมสีที่  Negative  สวนประกอบของฟลมสี positive  ความสมดุลยของสี  

 

5.5 การเลอืกใชฟลมถายรูป ประกอบไปดวยความรูพื้นฐานในเรื่อง

การใชฟลมใหถูกตองกับชนดิของกลองและวัตถุประสงคของผูถาย   ส่ิงที่ควรทาํความเขาใจกบั

ขอมูลที่ปรากฎอยูบนกลองฟลม 

 

5.6 การเก็บรักษาฟลมถายรปู กลาวถงึสาเหตทุี่สามารถทําใหฟลม

เสียหาย  และวิธีการปองกนั หลกีเลี่ยงการเก็บรักษาฟลมภายใตสภาวะที่ถกูรบกวนจากสิ่งตางๆ 

ซึ่งการเก็บรักษาฟลมทีถู่กตอง 
 
6. หลกัในการถายภาพ ชางภาพจําเปนตองมีความเขาใจเกี่ยวกับสวนประกอบ

ของกลองและระบบการทาํงานกอนจงึสามารถเขาใจกลวิธีการถายภาพไดอยางคมชัด  ซึ่งสิง่ที่

ตองเขาใจพืน้ฐานในการถายภาพประกอบไปดวย  การรูจักความไวแสงฟลม  การตั้งความเร็วชตั

เตอร  การรูจักขนาดของชองรับแสง  และการปรับโฟกัส  (ณรงค สมพงษ, 2539)  

 โดยจะมีการอธิบายรายละเอียดของหลักพื้นฐานในการถายภาพโดย

ละเอียด วิธีการที่ถูกตองในการตั้งความเรว็ชัตเตอรและหนากลอง  วิธีการเปลี่ยนแปลงความเร็ว

ชัตเตอรและหนากลองเพื่อชดเชยแสง ทําความเขาใจเกี่ยวกับการฉายแสงและการเคลื่อนที่ของ

วัตถุเพื่อหาความสัมพันธกับความเร็วชัตเตอรที่ถูกตอง  และการวัดแสงเพื่อการถายภาพที่ถูกตอง 



 

 

102 

 นอกจากนีย้ังมีคําแนะนําสาํหรับผูถายภาพหัดใหม และลักษณะทาทาง

และการจับถือกลองถายภาพอยางถกูตองอีกดวย 

  

7. เทคนิคการถายภาพ เนือ้หาภายใตหัวขอนี้ประกอบไปดวย  เทคนคิในการ

ถายภาพทีห่ลาก หลาย สามารถประมวลเนื้อหาหลกัๆไดดังนี้   

     7.1.  การรูจักแสงเพื่อการถายภาพ ใหรายละเอียดเกี่ยวกับประเภท

ของสีที่ใชในการถายภาพ อุณหภูมิสี และแหลงกําเนิดแสง  ทิศทางของแสง  การจัดแสงในการ

ถายภาพบุคคล ข้ันตอนในการจัดแสงเพื่อถายภาพ การถายภาพดวยแสงแฟลช เทคนิคการ

ถายภาพดวยแสงแฟลช  เทคนิคการถายภาพดวยแสงอื่นๆ  

 7.2.  เทคนิคการจัดองคประกอบของภาพถาย ประกอบไปดวย

เนื้อหา ดังนี้ หนาที่ของการจัดองคประกอบของภาพ  หลักเกณฑในการจัดองคประกอบของภาพ  

การเลือกระยะโฟกัส  การควบคุมขนาด   การวางตําแหนงของจุดเดนหลัก  ความสมดุลยในการ

จัดองคประกอบของภาพ การกําหนดชองวางภายในแฟรม  การควบคุมความลึก และทัศนมิติ การ

ประกอบภาพดวยเสนและรูปทรง  การประกอบภาพแบบซ้ําซอน  โทนและการตัดกันของภาพถาย

ขาว – ดํา และการจัดองคประกอบดวยสี  

 7.3.  เทคนิคการถายภาพเฉพาะอยาง  ประกอบไปดวยเนื้อหา การ

อธิบายหลักการทั่วไปในการถายภาพรูปแบบตางๆ  เทคนิควิธีการในการถายภาพเพื่อใหไดภาพที่

ตองการ  ซึ่งประเภทของภาพถายเฉพาะอยางสําหรับวัตถุตางๆกันประกอบไปดวย   การถายภาพ

เด็ก  การถายภาพกีฬา การถายภาพวัตถุขนาดเล็ก  การถายภาพไฟกลางคืนและภายภาพดอกไม

ไฟ-พลุ  การถายภาพจากจอโทรทัศน  การถายภาพแบบ Open Flash  การถายภาพวิวทิวทัศน  

การถายภาพดอกไม การถายภาพบุคคล กรถายภาพสิ่งกอสราง การถายภาพวัตถุนิ่ง การ

ถายภาพใสภาพแสงนอย การถายภาพใกลและภาพขยายสวน และการถายภาพลอกแบบและการ

ทําสําเนา  

 7.4.  เทคนิคในการถายภาพ และการทําภาพแปลกๆ ประกอบไป

ดวย การถายภาพซ้ําซอน  การบิดเบือนภาพดวยเลนส  การวาดภาพดวยแสงไฟ นอกจากนี้ยังมี

เทคนิคการขยายภาพแบบแปลก และเทคนิคการยอมสีภาพอีกดวย  

 

8.  การใชฟลเตอรในการถายภาพ ประกอบดวยเนื้อหาการอธิบายลักษณะ

และคุณสมบัติของฟลเตอร   หลักการทํางานของฟลเตอร  วัตถุประสงคและประโยชนของการใช

ฟลเตอร กฎของการปลอยใหผานและดูดกลืนแสงสี   ฟลเตอรสําหรับภาพขาว-ดํา  ฟลเตอร

สําหรับถายภาพสี  ฟลเตอรสําหรับถายภาพเพื่อผลพิเศษ 



 

 

103 

 

9.  กระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ สามารถแบงเนื้อหาออกตาม

ข้ันตอน ตามรายละเอียดดังนี้ 

 9.1. กระบวนการลางฟลม ซึ่งประกอบไปดวยชุดความรูเกี่ยวกับ 

กระบวนการสรางภาพบนฟลมเพื่อใหเขาใจกระบวนการที่เกิดภาพบนฟลม  กระบวนการลางภาพ

ดวยน้ํายาสําหรับทําปฏิกิริยาของเยื่อไวแสงและน้ํายาสรางภาพ  ชนิดของน้ํายาลางฟลม  

คุณสมบัติของน้ํายาสรางภาพประเภทตางๆ   การผสมน้ํายาสรางภาพและน้ํายาคงสภาพและการ

เก็บรักษา เทคนิคการลางฟลมถายรูป  ข้ันตอนการลางฟลมขาว – ดํา ดวยแทงค และ การลาง

ฟลมแผนดวยถาด 

 9.2. กระบวนการอัดขยายภาพ ประกอบไปดวยรายละเอียดของหอง

มือและอุปกรณสําหรับการอัดขยายภาพ  มีการอธิบายลักษณะและคุณสมบัติของหองมืด 

กระบวนการเกิดภาพในกระดาษไวแสง  การรูจักน้ํายาในการอัดขยายภาพ  รูจักกระดาษไวแสง

สําหรับอัดขยายภาพ  วัสดุอุปกรณที่จําเปนในการอัดขยายภาพ  ข้ันตอนในการอัดขยายภาพ  

เทคนิคการอัดภาพเทาฟลม และการแกไขขอบกพรองในการอัดขยายภาพ (สุมิตรา ขันตยาลงกต, 

2534) 
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ข. ชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพโดยกลองดิจิทลั  
 

ประกอบดวยการรวบรวมเนื้อหาหลกัสองหมวดใหญๆคือ สวนแรกเกี่ยวกับ

กลองดิจิทัล การใชงานของกลองในฟงกชัน่ตางๆ รวมไปถึงหลักการและเทคนิคการถายภาพ  สวน

หลังจะประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกบักระบวนการหลงัจากถายภาพ ประกอบไปดวยการถายโอน

ภาพลงสูคอมพิวเตอร การดูแลและจัดการไฟลภาพ การตกแตงภาพใหสวยงามดวยซอฟตแวร

ตกแตงภาพตางๆ  รวมทัง้การพิมพและเผยแพรผลงานภาพ (อรวนิท เมฆพิรุณ, 2551)  ซึ่ง

ประกอบดวยรายละเอยีดดังตอไปนี้ 

 
สวนแรก ขอมูลเกีย่วกับกลองดิจิทลัและอุปกรณ  
 
1. กลองดิจิทลัและอุปกรณเสริม โดยเนื้อหากลาวถึง  

 

สวนประกอบของกลองดิจทิลั  การเปรียบเทียบคุณสมบัติและการทํางานระหวาง

กลองดิจิทัลและกลองฟลม  ชนิดของกลองดิจิทัล  กระบวนการถายภาพดวยกลองดิจทิัลสู

คอมพิวเตอร  การทาํงานของกลองดิจทิัล  การทาํความเขาใจเกี่ยวกับเซ็นเซอรรับภาพ 

รวมไปถึงการใหขอมูลเกี่ยวกบัเลนสชนิดตางๆ ซึง่ประกอบไปดวยเลนสมุมกวาง  

เลนสมาตรฐาน เลนสถายไกล เลนสมาโคร และเลนสซูม  ความรูเกีย่วกับทางยาวโฟกัสของเลนส

และผลตอภาพ  ส่ือบันทึกภาพ  ขอมูลเกี่ยวกบัแบตเตอรี่ที่ใชกับกลองดิจิทัล  อายุการใชงานของ

แบตเตอรี่  วิธปีระหยัดพลงังาน  

ขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณเสริมของกลอง ประกอบไปดวย Adapter tube   แฟลช

ภายนอกสายลั่นชัตเตอร  ฟลเตอร  conversion lens  กลองกนัน้าํสําหรับถายภาพใตน้าํ  Lens 

Hood  เครื่องชารจแบตเตอรี่  และขาตั้งกลอง  

ขอมูลการดูแลรักษากลองดิจิทัล การรับประกันและซอมแซม  รายชื่อตัวแทน

จําหนายและศูนยบริการกลองยี่หอตางๆ   

นอกจากนีย้ังมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคนิคการเลือกซื้อกลองดิจิทัล และองคประกอบ

ของกลองไมวาจะเปนเลนส ขนาดของเซน็เซอรรับภาพ  แบตเตอรี่  หนวยความจํา  ตัวกลอง  รวม

ไปถึงฟงกชัน่ตางๆในกลอง   กระบวนการทํางาน  คุณภาพของภาพ และวิธีการตรวจสอบพิกเซลที่

ผิดปกติในภาพ   
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2. หลักเบื้องตนในการถายภาพ  กลาวถึงทฤษฎีการถายภาพเบื้องตนที่ควรทราบ  เปนขอมูล

พื้นฐานที่ผูใชกลองดิจิทัลทกุประเภทสามารถนาํไปปรับใชได โดยเนื้อหาหลักประกอบไปดวย  

หลักเบื้องตนเกี่ยวกบัรูรับแสงและความเร็วชัตเตอร   ความสัมพันธระหวางรูรับแสงและความเร็ว

ชัตเตอร การวดัแสง  ระบบการวัดแสงในแบบตางๆ การชดเชยแสง  การตั้งคาความไวแสง ระยะ

ชัดของภาพ และความรูเกี่ยวกับเร่ืองแฟลช  
  
3. การถายภาพดวยกลองดิจิทัล เร่ิมต้ังแตเนื้อหาความรูเกี่ยวกับ หลักเบื้องตนในการถายภาพ

ดวยกลองดิจทิัลอยางละเอยีด  ประกอบไปดวย การตั้งความละเอยีดของภาพ  หลงัจากนัน้จะเปน

การตั้งคาตางๆเกี่ยวกับการถายภาพ โดยนําหลักการถายภาพที่ไดกลาวไวแลว มาประยกุตใชกับ

การใชกลองดจิิทัล โดยเนื้อหาประกอบไปดวยกระบวนการการทํางานตั้งแตการเปดกลอง ไปจนถึง

การจัดการกับภาพทีถ่าย แยกเปนลาํดับข้ันตอนดังนี้  

  3.1. การเปดกลองและการตั้งคา มีเนือ้หาเกีย่วกับการเลือกโหมดทํางาน  การตั้งคา

การทาํงานพื้นฐาน ความรูเกี่ยวกบัการตั้งรูปแบบของไฟลรูปภาพ  การเลือกความละเอียดของ

ภาพ การเลอืกระดับคุณภาพของภาพ  การเลือกโหมดการถายภาพในแบบตางๆ  การรูจัก

ระบบวัดแสง  วิธีการตั้งคาชดเชยแสง  ความไวแสง  และการรูจักฟงกชั่นอื่นๆในกลอง 

  3.2. การเพิ่มลูกเลนดวยฟงกชัน่ตางๆในภาพถาย  วธิีการใชคณุสมบัติอ่ืนๆของกลอง 

ไมวาจะเปนระบบปองกนัภาพสัน่ไหว ระบบตรวจจับใบหนา  รวมไปถึงการใชแฟลช การซูมภาพ 

และการโฟกัสภาพ 

  3.3 การเรยีกดูและการจดัการไฟลภาพในกลองดิจิทัล ประกอบไปดวยเนื้อหาวิธกีาร

แสดงภาพทนัทีหลงัถาย วธิีซูมและเลื่อนดูทีละสวนของภาพ วิธีการเลือกดูภาพในรูปแบบตางๆ  

การลบไฟลภาพ  วิธกีารล็อคไฟลภาพไมใหถูกลบ  วิธีการลางหนวยความจาํในกลองถายภาพและ 

วิธีการแสดงภาพเคลื่อนไหว  

 

4. เทคนิคการถายภาพ ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกบัเทคนคิที่นาสนใจในการถายภาพให

สวยงาม ซึ่งใชเปนหลกัปฏิบตัิเบื้อตนแกผูถายภาพ แยกเปนหวัขอยอยดังนี้  

 4.1 การจัดองคประกอบภาพ  มีเนื้อหาเกี่ยวกับการใหความสาํคญักับฉากหลัง การ

รูจักความสมดุลของภาพ  การรูจักกฎในการถายภาพกฎสามสวน และหลักงายๆในการถายภาพ

คือจุดตัดเกาชอง 

 4.2 การรูจกัแสง ซึง่เปนองคประกอบหลักที่สําคญัที่สุดอยางหนึ่งของการถายภาพทั้ง

แสงจากธรรมชาติและแสงจากทีม่นษุยสรางขึ้น โดยแบงเนื้อหาออกเปน  การรูจักทิศทางของแสง 

แสงจากดานขาง แสงจากดานหนาตรงๆตัวแบบ แสงจากดานหลังของตัวแบบ และแสงเฉียงๆจาก
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ดานหนาประมาณ 45 องศา  การรูจักการจัดแสงเบื้องตน   ความรูเกี่ยวกบัคุณภาพของแสงและ

เวลาที่เหมาะกับการถายภาพ  การจัดแสงแบบตางๆ ประกอบไปดวย การจัดแสงแนวแคบ  การจัด

แสงแนวกวาง  การจัดแสงแบบผีเสื้อ การจัดแสงแบบ back Lighting  การจัดแสงแบบ High Key 

และการจัดแสงแบบ Low Key  (เกียรติพงษ  บุญจิตร ,2550) 

 4.3 เทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ นอกจากหลกัเกี่ยวกบัการถายภาพเบื้องตนแลว 

การถายภาพในแบบตางๆกม็ีเทคนิคแตกตางกนัไป ดังนี้ การรูจักเทคนิคการถายภาพบุคคล การ

ถายภาพทวิทศัน การถายภาพยามค่ําคนื  การถายภาพแสดงและแสงสี  การถายภาพหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือโทรทัศน  การถายภาพมาโคร (Macro)  การถายภาพสัตว  การถายภาพอาหาร 

และ การฝกมมุมองในการถายภาพใหมๆ 
 
5. การโอนยายขอมลูไปยงัคอมพิวเตอร เนื้อหาจะประกอบไปดวยการอธิบายข้ันตอนของการ

สงขอมูลภาพถายไปยงัเครื่องคอมพวิเตอร เพื่อนําไปใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปน รูปแบบตางๆ

ในการเชื่อมตอกลองกับคอมพิวเตอร  การเชื่อมตอดวยสื่อบันทึกขอมูล  นอกจากนี้ยังมีการให

ขอมูลเกี่ยวกับข้ันตอนการดาวนโหลดภาพจากกลองถายภาพ  วิธีการโหลดภาพดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร  และวิธีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึงภาพถายทนัท ี
 
สวนที่สอง ขอมูลเกี่ยวกับกระบวนการหลังการถายภาพ 
 
6. การจัดไฟลภาพ เปนขัน้ตอนหลังจากถายโอนขอมลูจากหนวยความจาํภายในกลองถายภาพ

ยังเครื่องคอมพิวเตอรแลว โดยถือวารูปภาพเปนไฟลขอมูลไฟลหนึ่ง  ซึง่สามารถคัดลอก ลบ 

เคลื่อนยาย เปลี่ยนชื่อ หรือแกไขรายละเอียดของไฟลไดดวยโปรแกรมจัดการไฟลภาพ โดยแบง

เนื้อหาออกเปน  

6.1 การจัดการภาพโดยใชระบบปฏบิัติการ Window  ประกอบดวยวิธกีารลบไฟล

ภาพ  การคดัลอกไฟลภาพ  การเคลื่อนยายไฟลภาพ การเปลีย่นชื่อไฟลภาพ การแสดงภาพใน

แบบ Thumbnails  การแสดงภาพในแบบ  Flimstrip  

6.2 การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม ACDSee ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับ

สวนประกอบหนาจอหลัก วิธีการทํางานของโปรแกรม  คุณสมบัติและความสามารถของโปรแกรม

ในการจัดการรูปภาพ  

6.3 การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม XnView  ซึ่งเปนโปรแกรมสําหรับเรียกดูและ

จัดการไฟลภาพที่สามารถทํางานไดกับรูปแบบของไฟลที่หลากหลาย  โดยจะมีการกลาวถึง
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คุณสมบัติของโปรแกรม วิธีการใชงาน รวมถึงลักษณะเดนของโปรแกรมที่มีความแตกตางจาก

โปรแกรมจัดการภาพอื่นๆ  

 

7. การตกแตงภาพ เปนสิ่งที่ควบคูไปกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัลเพราะ การตกแตง

ภาพถายสามารถชวยแกไขจุดบกพรองของกลองดิจทิลัได โดยนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตงภาพ

สามารถแบงออกเปนหัวขอหลักไดดังนี ้

7.1  หลักเบือ้งตนที่ควรรูกอนการตกแตงภาพ  ประกอบไปดวยเนื้อหาเกีย่วกบั การ

รูจักสี   โมเดลสี ( Color Model)  โหมดสี ( Color Mode)  ความลึกบิต (Bit Depth)   การ

รูจักฮีสโตแกรมหรือรูปกราฟแสดงระดับความมืดและความสวางของพกิเซลทัง้หมดของภาพ  

วิธีการ Calibrate จอคอมพวิเตอร 

7.2  การตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3  ประกอบไปดวยเนื้อหา

คุณสมบัติเดนของโปรแกรม  วิธีการเริ่มตนใชงาน กระบวนการทํางานในการตกแตงภาพ  การ

ปรับแตงภาพเบื้องตน  การปรับแตงสีภาพถายใหถูกใจ  เทคนิคการตกแตงภาพดวยเลเยอรมารค  

การแกไขและแตงภาพดวยฟเจอรเดน  การแกไขแสงเงาของภาพ  การแกไขสีสันของภาพ  การ

แกไขสีสันแฉพาะสวนในภาพการแกไขขนาดและสัดสวนของภาพ การทํา Retouching  การใส

ขอความใหภาพถาย  การตอภาพใหเปนมุมกวาง  การตอภาพใหเปนมุมกวาง  

เทคนิคลับเฉพาะสําหรับมือโปร ประกอบไปดวย  การรีทัชภาพบุคคล การขึงผิว

ใหตึง  เทคนิคการลบสิว ฝา กระ แกปญหาแบบฟนเหลือง  เทคนิคแปลงภาพสีเปนภาพขาวดํา  

เทคนิคการเพิ่มสีใหภาพสีซีด  การแตงภาพแฟชั่น  (เกียรติพงษ  บุญจิตร ,2550)   

นอกจากนี้ยังมีขอมูลเกี่ยวกับโปรแกรมตกแตงภาพอื่นๆ ประกอบไปดวย  

โปรแกรม Nikon Capture NX และโปรแกรม  Adobe Lightroom ซึ่งไดใหขอมูลเกี่ยวกับ

คุณสมบัติ  ลักษณะเดน รวมไปถึงวิธีการทํางานของโปรแกรม (อรวินท เมฆพิรุณ, 2551)   
      

8. การพมิพภาพ เปนขั้นตอนหลงัจากที่ถายภาพและตกแตงภาพเรียบรอยแลว จึงมาถึงขัน้ตอน

ของการนาํภาพไปพิมพ ซึง่เนื้อหาภายในหัวขอนี้ประกอบไปดวย วิธกีารพิมพภาพตางๆ  การสั่ง

พิมพภาพจากกลองถายภาพโดยตรง  ชนิดของเครื่องพิมพสี ในแบบตางๆ  การพิมพภาพดวย

โปรแกรม ACDSee  การพิมพภาพดวยโปรแกรมที่แถมมากับกลอง การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน  

และ การพิมพภาพขนาดใหญ   
 

9. การเผยแพรภาพ  ถอืเปนขั้นตอนหลังจากที่ไดภาพจากกระบวนการทั้งถายและตกแตงภาพ

แลว จึงมาถึงขั้นตอนการนาํผลงานมาเผยแพรใหกับผูที่ตองการชม โดยผานชองทางการนําเสนอ
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ภาพหลายชองทาง  ไมวาจะเปน การสรางเปนสไลดโชว  การสงภาพผานอีเมล  หรือนําเสนอภาพ

ไวตามเว็บบอรด (อรวินท เมฆพิรุณ, 2551)  ซึ่งเนื้อหาภายใตหัวขอนีก้ลาวถึงวธิีการเผยแพร

ผลงานในแบบตางๆ ดังนี ้   วิธีการสราง DVD และ VCD สไลดโชว ดวยโปรแกรม Nero   วิธกีาร

สราง Web Gallery ดวยโปรแกรม Photoshop  และวิธกีารแสดงภาพบนหนาจอโทรทัศน  

จากขอมูลขางตนสามารถสรุปเปรียบเทยีบชุดความรูเกีย่วกับการถายภาพดวย

กลองฟลมและกลองดิจทิัล ตามตารางดังนี ้

 

ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 
 

เนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพ เนื้อหาความรูของกลอง
ฟลม 

เนื้อหาความรูของกลอง 
ดิจิทัล 

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพ 

• ประวัติและความเปนมาของการ
ถายภาพ 

• ความหมายของการถายภาพ   

• ประโยชนของการถายภาพ 

• การถายภาพกับการสื่อความหมาย 

 

   

  

    

  

  

 

- 

 

- 

- 

- 

สวนประกอบและหนาที่การทํางานของ

กลองถายรูป 

• ตัวกลอง (Camera Body)  

• เลนส (Lens)  

• ชองรับแสง (Aperture) 

• ชัตเตอร (Shutter) 

• ชองมองภาพ (View finder)   

• ที่หมุนฟลม (Film Advancer)  

• อุปกรณที่ใชกับกลองถายรูป(Camera 

accessories)  

• กลองถายรูปแบบตางๆ 

• การใชฟลเตอรในการถายภาพ 

 

 

 

   

  

  

   

  

  

  

 

  

   
 

 
 

  

  

  

   

  

- 

  

 

- 
- 
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ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล (ตอ) 
 

เนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพ เนื้อหาความรูของกลอง
ฟลม 

เนื้อหาความรูของ        
กลองดิจิทัล 

ฟลมถายรูป 

• กระบวนการลางฟลม 

• กระบวนการอัดขยายภาพ 

 

 

   

  

 

- 

- 

หลักเบื้องตนในการถายภาพ   

• หลักเบื้องตนเกี่ยวกับรูรับแสงและ
ความเร็วชัตเตอร    

• การวัดแสง   
• ระบบการวัดแสงในแบบตางๆ  

• การชดเชยแสง   
• การตั้งคาความไวแสง 
• ระยะชัดของภาพ  

• ความรูเกี่ยวกับเรื่องแฟลช 

• การรูจักความไวแสงฟลม   

• การปรับโฟกัส  

• คําแนะนําสําหรับผูถายภาพหัดใหม  
• ลักษณะทาทางและการจับถือกลอง
ถายภาพ 

 

 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

  

 

  

  

  

  

  

  

- 

  

- 

- 

 

การถายภาพดวยกลองดิจิทัล  

• การเปดกลองและการตั้งคา  

• การเพิ่มลูกเลนดวยฟงกชั่นตางๆใน
ภาพถาย   

• การเรียกดูและการจัดการไฟลภาพใน
กลองดิจิทัล 

• การเรียกดูและการจัดการไฟลภาพใน
กลองดิจิทัล 

 

 

- 

- 

 

- 

 

- 
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ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล (ตอ) 
 

เนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพ เนื้อหาความรูของกลอง
ฟลม 

เนื้อหาความรูของ        
กลองดิจิทัล 

เทคนิคการถายภาพ 

• การจัดองคประกอบภาพ   

• การรูจักแสง  
• เทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ  

• เทคนิคการถายภาพเฉพาะอยาง 
• เทคนิคในการถายภาพ และการทํา

ภาพแปลกๆ 

 

 

  

  

  

  

  

 

 

  

  

  

  

  

 

การโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร -   

การจัดไฟลภาพ  -   

การตกแตงภาพ -   

การพิมพภาพ  -   

การเผยแพรภาพ   -   

 

 

จากตารางขางตนแสดงใหเห็นเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพดวยกลองฟลมและ

กลองดิจิทัล  เมื่อเปรียบเทียบระหวางเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพระหวางกลองฟลมและ

กลองดิจิทัลโดยใหชุดความรูการถายภาพของกลองฟลมเปนหลักในการเปรียบเทียบ ผูวิจัยพบวา 

เนื้อหาความรูขางตนเมื่อเปรียบเทียบชุดความรูจากกลองฟลมไปสูกลองดิจิทัลพบวา เนื้อหา

ประกอบไปดวยเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ใชรวมกัน  เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่หายไป เนื้อหาความรูที่เขามาแทนที่ และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เพิ่มเติม

ข้ึนมาจากเนื้อหาเดิม ตามตารางวิเคราะหเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพดังนี้ 



 

 

ตารางที่ 5 แสดงผลการวเิคราะหเนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพจากกลองฟลมสูกลองดิจิทัล 

 
เนื้อหาที่ใชรวมกัน เนื้อหาที่หายไป เนื้อหาทีเ่ขามาแทนที่ เนื้อหาเพิ่มเตมิ 

สวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลอง

ถายรูป 

• ตัวกลอง (Camera Body)  

• เลนส (Lens)  

• ชองรับแสง (Aperture) 

• ชัตเตอร (Shutter) 

• ชองมองภาพ (View finder)   

• อุปกรณที่ใชกับกลองถายรูป(Camera 

accessories) 

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพ 

• ประวัติและความเปนมาของการถายภาพ 

• ความหมายของการถายภาพ   

• ประโยชนของการถายภาพ 

• การถายภาพกับการสื่อความหมาย 

การโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร 

• การสงขอมูลภาพถายไปยังเครื่อง
คอมพิวเตอร 

• การเชื่อมตอดวยสื่อบันทึกขอมูล 

• ขั้นตอนการดาวนโหลดภาพจากกลอง
ถายภาพ 

• วิธีการโหลดภาพดวยโปรแกรม 

• วิธีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึงภาพถาย
ทันที 

 

การตกแตงภาพ 

• หลักเบื้องตนที่ควรรูกอนการตกแตงภาพ 

• การตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe 

Photoshop CS3   
 

หลักเบื้องตนในการถายภาพ   

• การรูจักความไวแสงฟลม   

• การตั้งความเร็วชัตเตอร   

• การรูจักขนาดของชองรับ 

• การปรับโฟกัส  

ฟลมถายรูป 

• กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป 

• ประเภทของฟลมถายรูป  

• คุณสมบัติของฟลมถายรูป 

การจัดไฟลภาพ  

• การจัดการภาพโดยใชระบบปฏิบัติการ 

Window   

• การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม 

ACDSee  

การพิมพภาพ  

• วิธีการพิมพภาพตางๆ   

• การสั่งพิมพภาพจากกลองถายภาพ

โดยตรง   

• ชนิดของเครื่องพิมพสี  
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ตารางที่ 5 แสดงผลการวเิคราะหเนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพจากกลองฟลมสูกลองดิจิทัล (ตอ) 

เนื้อหาที่ใชรวมกัน เนื้อหาที่หายไป เนื้อหาทีเ่ขามาแทนที่ เนื้อหาเพิ่มเตมิ 

• การวัดแสง   

• การชดเชยแสง   

• การตั้งคาความไวแสง 

• ระยะชัดของภาพ  

• ความรูเกี่ยวกับเรื่องแฟลช 

 

• ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี 

• การเลือกใชฟลมถายรูป  

•  การเก็บรักษาฟลมถายรูป 

• การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม XnView   • การพิมพภาพดวยโปรแกรม ACDSee   

• การพิมพภาพดวยโปรแกรมที่แถมมากับ

กลอง  

• การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน  

• การพิมพภาพขนาดใหญ   

เทคนิคการถายภาพ 

• การรูจักแสงเพื่อการถายภาพ 

• เทคนิคการจัดองคประกอบ 

• เทคนิคการถายภาพเฉพาะอยาง 

• เทคนิคในการทําภาพแปลกๆ 
 

กระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ 

• กระบวนการลางฟลม 

• กระบวนการอัดขยายภาพ 

 การเผยแพรภาพ   

• วิธีการสราง DVD และ VCD   

• วิธีการสรางสไลดโชว  

• วิธีการสราง Web Gallery  

• วิธีการแสดงภาพบนหนาจอโทรทัศน  
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จากตารางแสดงผลการวิเคราะหเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพระหวางกลอง

ฟลมและกลองดิจิทัล แสดงใหเห็นถึงเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพจากกลองฟลมและ

กลองดิจิทัลที่มีทั้งเนื้อหาที่ใชรวมกัน เนื้อหาที่หายไป เนื้อหาที่เขามาแทนที่ และเนื้อหาความรูที่

เพิ่มเติมเขามาจากเนื้อหาเดิม  ผูวิจัยแยกประเด็นในการวิเคราะหไดดังนี้ 
 

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ใชรวมกัน  
  
ประกอบไปดวยเนื้อหาที่เกี่ยวของกับสวนประกอบและหนาที่การทํางานของ

กลองถายรูป   หลักเบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคการถายภาพ โดยเนื้อหาจากเอกสาร

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลม และเอกสารเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัลตางก็มี

เนื้อหาดังกลาวรวมกัน  ผูวิจัยมีความเห็นวา หลักพื้นฐานในการถายภาพและเทคนิคการถายภาพ

เปนสิ่งที่นักถายภาพทุกคนจําเปน ตองทําความเขาใจในเบื้องตน ไมวาจะเปนจะเปนผูใชกลอง

ฟลม หรือกลองดิจิทัลก็สามารถนําหลักเบื้องตนในการถายภาพและเทคนิคในการถายภาพไปปรับ

ใชไดเชนกัน 

แมจะมีเนื้อหาที่ใชรวมกัน แตเนื้อหาเกี่ยวกับสวนประกอบและหนาที่การทํางาน

ของกลองถายรูปก็ปรับเปล่ียนไปตามการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีซึ่งตรงกับทัศนะของสํานักโต

รอนโตตอเทคโนโลยีที่เห็นวาทุกครั้งที่เทคโนยีเปลี่ยนแปลง ยอมสงผลตอกระบวนการดานขาวสาร

และสารสนเทศของมนุษยเสมอ เมื่อมนุษยมีปญหาหรือมีความกังวลคับของใจในเรื่องใด มนุษยก็

จะสรางองคความรูข้ึนมาเพื่อขยายศักยภาพของพวกเขาออกไป จากการใหขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณ

และหนาที่การทํางานกลองถายรูปแบบฟลม ก็กลับกลายเปนเนื้อหาเกี่ยวกับกลองถายรูปดิจิทัล

แทน  นอกจากนี้ การใหรายละเอียดเกี่ยวกับอุปกรณและหนาที่การทํางานของอุปกรณถายภาพ 

ผูวิจัยสังเกตเห็นวา เอกสารเกี่ยวกับกลองฟลมจะแยกหัวขอในการอธิบายอุปกรณแตละชนิด

ออกมาอยางละเอียด โดยแยกหัวขอออกมาเปนสวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลอง

ถายรูป  มีการอธิบายถึงกลองถายรูปชนิดตางๆ และเรื่องเลนสถายภาพอยางละเอียดโดยแยก

หัวขออธิบายเรื่องเลนสออกมาเปนหัวขอหลัก  ในขณะที่เอกสารเกี่ยวกับกลองดิจิทัลจะอธิบาย

เพียงแคชนิด การทํางานของกลองดิจิทัล ในสวนเลนสและอุปกรณเสริมจะอธิบายรวมไวในหัวขอ

กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริมเทานั้น ผูวิจัยมีความเห็นวา เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปทําให

กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริมตางๆใชไดงายขึ้นดังนั้นจึงไมจําเปนตองเรียนรูเกี่ยวกับคุณสมบัติ 

วิธีการใชงาน เหมือนกับการใชกลองฟลมในการถายภาพ เพราะการถายภาพดวยกลองฟลม

จําเปนตองเขาใจวิธีการทํางาน และคุณสมบัติของอุปกรณตางๆโดยละเอียด เพื่อผูถายจะควบคุม
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กระบวนการถายภาพ แตการถายภาพดวยกลองดิจิทัลนั้น กลองจะเปนผูควบคุมกระบวนการ

ถายภาพแทน 

นอกจากนี้เนื้อหาภายในเอกสารเกี่ยวกับกลองดิจิทัลยังมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคนิค

ในการเลือกซื้อกลองดิจิทัล ทําใหเห็นวาปจจุบันกลองถายรูปกลายเปนสินคาประเภททั่วไปตาม

ทองตลาด และมีการพัฒนาคุณสมบัติของกลองใหดีข้ึน ในขณะที่ราคาของกลองถายรูปถูกลงโดย

สังเกตจากรายชื่อตัวแทนจําหนายและศูนยบริการกลองที่มีหลากหลาย ดังนี้ บริษัทแคนนอน มาร

เก็ตติ้ง (ไทยแลนด) จํากัด ตัวแทนจําหนายกลองถายรูปยี่หอ Cannon  บริษัท กิตติ อินเตอรเนชั่น

เนล จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง Minolta   บริษัทเจบเซน แอนด เจสเซน มารเก็ตติ้ง (ที) จํากัด 

ผูแทนจําหนายกลอง Olympus และ Casio  บริษัท นิคส (ไทยแลนด) จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง 

Nikon  บริษัทฟูจิฟลม (ประเทศไทย) จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง FUJIFILM  บริษัทโกดัก 

(ประเทศไทย) จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง Kodak  บริษัทไทยซัมซุง อิเลคโทรนิคส ผูแทนจําหนาย

กลอง SAMSUNG   บริษัท เซ็นทรัลเทรดดิ้ง จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง Pentax  บริษัท พานาโซ

นิค ซิว เซลส (ประเทศไทย) จํากัด ผูแทนจําหนายกลอง Panasonic และ บริษัทโซนี่ ไทย จํากัด 

ผูแทนจําหนายกลอง SONY  (อรวิน  เมฆพิรุณ, 2551)  ไมเหมือนในยุคของกลองฟลมที่กลอง

ถายภาพคืออุปกรณสําหรับกลุมชางภาพเทานั้นเพราะหาซื้อยาก ตัวแทนจําหนายมีเพียงไมกี่ราย 

และมีราคาแพง 
 

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่หายไป 
   

ประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับ ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพประกอบไป

ดวย ประวัติและความเปนมาของการถายภาพ ความหมายของการถายภาพ  ประโยชนของการ

ถายภาพ การถายภาพกับการสื่อความหมาย   ฟลมถายรูป  กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป 

ประเภทของฟลมถายรูป คุณสมบัติของฟลมถายรูป  ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี  การเลือกใช

ฟลมถายรูป และ การเก็บรักษาฟลมถายรูป  และกระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ 

ผูวิจัยคาดเดาวาอาจเปนเพราะการเกิดขึ้นของกลองดิจิทัลที่พัฒนาใหการ

ถายภาพงายขึ้น ผูถายภาพไดภาพจากการถายงายขึ้น ความรูเร่ืองประวัติความเปนมาของการ

ถายภาพ ความหมาย รวมถึงประโยชนของการถายภาพเปนสิ่งที่ผูถายภาพไมจําเปนทราบใน

รายละเอียดอีกตอไป และความรูเกี่ยวกับการถายภาพกับการสื่อความหมายนั้นผูวิจัยเห็นวาอาจ

เปนเพราะเนื้อหาดังกลาวเปนเนื้อหาสําหรับชางภาพมืออาชีพที่นิยมใชการถายภาพโดยให

ภาพถายนั้นสามารถถายทอดเรื่องราวความประทับใจไดอยางสวยงามและมีคุณคาทางศิลปะ ซึ่ง

ชางภาพจะถายทอดมุมมองและแนวคิดของผูถายเองไวในภาพถาย ในขณะที่ปจจุบันการ
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ถายภาพกลายเปนวิธีหนึ่งที่ผูคนนิยมนํามาใชในการบันทึกความทรงจํา เหตุการณสําคัญ 

รายละเอียดในการทํางานตางๆ โดยไมไดคํานึงถึงความสวยงามและคุณคาทางศิลปะเทาใดนัก 

และดวยการพัฒนาเทคโนโลยีของกลองถายภาพจากกลองฟลมมาเปนกลองดิ

จิทัล ไดเปลี่ยนระบบการบันทึกภาพจากการบันทึกภาพลงบนฟลม มาเปนการบันทึกภาพผาน

เลนสแลวแปลงเปนสัญญาณดิจิทัลบันทึกลงอุปกรณเก็บขอมูลแทน กลองดิจิทัลจึงแตกตางไป

จากกลองถายรูปแบบใชฟลม เพราะการทํางานของเซ็นเซอรรับภาพ (Image Sensor) ที่ทําหนาที่

เหมือนฟลมในกลองฟลมนั่นเอง (อรวิน  เมฆพิรุณ, 2551)  ดวยเหตุนี้ ความรูเกี่ยวกับฟลมถายรูป  

กระบวนการลางฟลมและการอัดขยายภาพจึงไมจําเปนตอผูใชกลองดิจิทัลอีกตอไป และจะมี

เนื้อหาความรูอ่ืนเขามาแทนที่ ซึ่งจะกลาวในหัวขอตอไป 

  
เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เขามาแทนที่  

ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร การสง

ขอมูลภาพถายไปยังเครื่องคอมพิวเตอร การเชื่อมตอดวยสื่อบันทึกขอมูล ข้ันตอนการดาวนโหลด

ภาพจากกลองถายภาพ วิธีการโหลดภาพดวยโปรแกรม วิธีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึงภาพถาย

ทันที และการจัดการภาพโดยใชโปรแกรม XnView   การจัดไฟลภาพโดยใชระบบปฏิบัติการ 

Window  และการจัดการภาพโดยใชโปรแกรม ACDSee   

จากเนื้อหาขางตน ผูวิจัยสามารถวิเคราะหไดวา เนื้อหาเกี่ยวกับการยายขอมูลไป

ยังคอมพิวเตอร และการจัดการภาพไดนําเขามาแทนที่เนื้อหาที่หายไป คือเนื้อหาเกี่ยวกับความรู

เกี่ยวกับฟลมถายรูป  กระบวนการลางฟลมและการอัดขยายภาพ  เนื่องจากกระบวนการ

เคลื่อนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอรและและจัดการไฟลภาพนั้นเปรียบเสมือนขั้นตอนในการลาง

ฟลมและการอัดขยายภาพ เพียงแตเปลี่ยนจากขั้นตอนในการลางฟลมในหองมืด ที่ตองเตรียม

อุปกรณในการลางฟลม เคมีภัณฑทางการถายภาพ  และอุปกรณในการขยายภาพ  รวมไปถึงการ

เขาใจเกี่ยวกับข้ันตอนในการลางฟลม มาเปนการทําความเขาใจถึงวิธีการสงขอมูลภาพถายไปยัง

คอมพิวเตอร และเปนขั้นตอนที่สามารถนําภาพจากกลองถายภาพไปใชงานได เชน ส่ังพิมพ  

ตกแตงภาพ  หรือสงภาพทางอีเมล เปนตน  จะสังเกตเห็นวาคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทสําคญั

ในกระบวนการถายรูปมากยิ่งขึ้น นับต้ังแตกระบวนการทํางานของกลองดิจิทัลที่ทํางานคลายกับ

คอมพิวเตอร มาจนถึงการนําภาพออกจากกลอง  คอมพิวเตอรก็เปนอุปกรณหลักในทุกขั้นตอน

ของการถายภาพในยุคปจจุบัน 
 

เนื้อหาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการถายภาพ 
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ประกอบไปดวยเนื้อหาการตกแตงภาพ    หลักเบื้องตนที่ควรรูกอนการตกแตง

ภาพ การตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3   การพิมพภาพ  วิธีการพิมพภาพ

ตางๆ  การสั่งพิมพภาพจากกลองถายภาพโดยตรง  ชนิดของเครื่องพิมพสี     การพิมพภาพดวย

โปรแกรม ACDSee   การพิมพภาพดวยโปรแกรมที่แถมมากับกลอง  การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน  

การพิมพภาพขนาดใหญ  และการเผยแพรภาพ  วิธีการสราง DVD และ VCD   วิธีการสรางสไลด

โชว  วิธีการสราง Web Gallery  วิธีการแสดงภาพบนหนาจอโทรทัศน   

จากการวิเคราะหของผูวิจัย เกี่ยวกับเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพทีเ่พิม่เตมิ

เขามาเปนชุดความรูใหมในการถายภาพ พบวา เนื้อหาทั้งหมดเปนเนื้อหาใหมที่เกิดขึ้นในยุคของ

กลองดิจิทัล ที่ใหความสําคัญในเรื่องการตกแตงภาพและการเผยแพรภาพ ถึงแมในกลองฟลมจะมี

การตกแตงถายภาพเชนเดียวกันแตก็ไมใชประเด็นสําคัญมากนัก  เพราะการแตงภาพ มักจะทํา

เปนธุรกิจ  การแตงภาพรูปหนึ่งจะใชเวลานาน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับประสบการณและความชํานาญ

หลายๆอยางของชางแตงภาพ ซึ่งจําเปนจะตองมีพื้นฐานทางศิลปะ เพราะการแตงภาพจากกลอง

ฟลมนั้นคลายกับการวาดรูป  ผูแตงจะตองมีเทคนิคการใชพูกัน การผสมสี นอกจากนี้ยังตองใช

ความอดทน ใชสมาธิ เปนอยางมาก (overmag &group, 2553 : ออนไลน)  

 

สําหรับการตกแตงภาพและการเผยแพรภาพจากกลองดิจิทัลถือวาเปนเรื่องที่

ชางภาพใหความนิยม  ดังจะเห็นจากเนื้อหาของทั้งสองเว็บไซต  สะทอนใหเห็นวาปจจุบัน โลก ดิ

จิทัลทําใหเกิดวิธีการจัดการกับรูปภาพไดมากขึ้น ทั้งงายและสะดวก ไมวาจะเปนการตกแตง หรือ

การรีทัช ดวยการใชเพียงใชโปรแกรมตกแตงภาพ และทําใหเห็นวา การถายภาพดวยกลองดิจิทัลที่

อํานวยความสะดวก งาย รวดเร็วแกผูใชงาน ทําใหชางภาพไมจําเปนตองมีทักษะและพื้นฐานการ

ถายภาพมากเทาผูใชกลองฟลม และอาจทําใหความตั้งใจ ความประณีตในการถายรูปหายไป 

เพราะรูปที่ไดสามารถนําไปตกแตงเพิ่มเติมไดโดยงาย ดวยโปรแกรมตางๆ 

นอกจากนี้จะเห็นไดวาเนื้อหาในทุกข้ันตอนจะมีคอมพิวเตอรเปนอุปกรณสําคัญ 

เพราะภาพที่ถายจากกลองดิจิทัล จะถูกบันทึกไวเปนขอมูลดิจิทัลดวยวงจรอิเล็กทรอนิกสภายใน

กลอง โดยในรูปแบบไฟลภาพซึ่งสามารถสงไปยังคอมพิวเตอรเพื่อพิมพออกมา ตกแตงดวย

โปรแกรมตางๆ เชน Photoshop  สงผานอินเทอรเน็ต ทําเว็บไซต หรือนําไปใชงานในลักษณะอื่นๆ  

ใสส่ือดิจิทัลเชน ทําเปน DVD  VDC  ส่ิงนี้ถือเปนขอไดเปรียบของกลองดิจิทัลเมื่อเทียบกับกลอง

ฟลม เพราะสามารถนําไฟลไปใชกับคอมพิวเตอรไดงายและรวดเร็วกวากลองฟลมที่จะตองนําภาพ

ไปแสกนดวยเครื่องสแกนกอน (อรวิน  เมฆพิรุณ, 2551)   ดังนั้นผูวิจัยมีความเห็นวา ความรู

เพิ่มเติมเหลานี้จะเปนประโยชนตอผูถายภาพได  ผูถายภาพจําเปนจะตองมีความรูพื้นฐาน
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เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรอยูกอนแลว  จากนั้นจึงจะสามารถเขาใจเนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตง

ภาพ การพิมพภาพ และการเผยแพรภาพได 
ค. ชุดความรูจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต 
 

เมื่อเปรียบเทียบขอมูลเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพระหวางกลองฟลมและ

กลองดิจิทัลที่มาจากเอกสารและตําราที่ไดระบุมาขางตนแลวพบวา เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพมีทั้งเนื้อหาที่ใชรวมกัน เนื้อหาที่หายไป เนื้อหาที่เขามาแทนที่ และเนื้อหาความรูที่

เพิ่มเติมเขามาจากเนื้อหาเดิม จากขอคนพบดังกลาวผูวิจัยไดนําเอาชุดความรูทั้งหมดในตํารา

ถายภาพไปเปรียบเทียบกับเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่อยูภายในเว็บไซตที่ไดกลาวไวใน

หัวขอกอนหนานี้เพื่อวิเคราะหถึงหนาที่ของเว็บไซตชมรมถายภาพที่มีผลตอชุดความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพ  โดยผูวิจัยไดทําการเปรียบเทียบชุดความรูจากทั้งสองแหลงความรูไวในตารางดานลาง

ดังนี้ 

ตารางที่  6 แสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต 
เนื้อหาความรูจากตํารา

ถายภาพ 
เนื้อหาความรูจาก 

www.rpst.mobi  
(www.rpst-digital.org) 

เนื้อหาความรูจาก
www.pixpros.net 

สวนประกอบและหนาที่การ

ทํางานของกลองถายรูป 

• ตัวกลอง (Camera Body)  

• เลนส (Lens)  

• ชองรับแสง (Aperture) 

• ชัตเตอร (Shutter) 

• ชองมองภาพ (View finder)   

• อุปกรณที่ใชกับกลองถายรูป
(Camera accessories) 

กลองถายภาพและอุปกรณ 

• รายงานการทดสอบอุปกรณ 
• การแนะนําอุปกรณเสริมในการ

ถายภาพ   

• เลนสถายภาพ 

• อุปกรณเสริมตางๆ  

• การเลือกซื้อกลอง 
• การดูแลรักษากลอง 
• การซื้อขายและเปลี่ยนกลอง 
 

กลองถายภาพและอุปกรณ 

• การทดสอบอุปกรณ 
• การทดสอบเลนส 
• การเปรียบเทียบการใชงาน

ของกลองแตละรุน  

• การถามตอบอุปกรณ 
• วิธีการใชแฟลช   

• วิธีการดูแลรักษากลอง
ถายภาพและอุปกรณ 

• การปรับตั้งจอคอมพิวเตอร 
• การเลือกซื้ออุปกรณ

คอมพิวเตอร 

• หัวขอซื้อขายอุปกรณถายภาพ  

หลักเบื้องตนในการถายภาพ   

• การรูจักความไวแสงฟลม   

• การตั้งความเร็วชัตเตอร   
• การรูจักขนาดของชองรับ 

• การปรับโฟกัส 

หลักการถายภาพ 

• ความหมายของการถายภาพ 

ประวัติการถายภาพ   

• ชนิดของกลองถายภาพ   

• ฟลมถายภาพ    

หลักการถายภาพ 
• ความเร็วชัตเตอร   
• การวัดแสง   
• รูจักกับรูรับแสง  
• การทํางานของกลองถายภาพ  
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ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต (ตอ)  
เนื้อหาความรูจากตํารา

ถายภาพจากกลองฟลมและ 
กลองดิจิทัล 

เนื้อหาความรูจาก 
www.rpst.mobi  

(www.rpst-digital.org) 

เนื้อหาความรูจาก
www.pixpros.net 

• การวัดแสง   
• การชดเชยแสง   
• การตั้งคาความไวแสง 
• ระยะชัดของภาพ  

• ความรูเกี่ยวกับเรื่องแฟลช 
 

• ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการ
ถายภาพดวยกลองดิจิทัล 

• การปรับความคมชัด   

• ระบบโฟกัสแบบพิเศษ    

• ความเร็วมานชัตเตอร 
•  รูรับแสงและลักษณะของภาพ 

• ระบบการบันทึกภาพของ
กลองดิจิทัล   

• ความรูเกี่ยวกับเลนส  
• ความรูในการใชอุปกรณเสริม

ในการถายภาพ   

• หลักพื้นฐานในการถายภาพ 
 

เทคนิคการถายภาพ 

• การรูจักแสงเพื่อการถายภาพ 

• เทคนิคการจัดองคประกอบ 

• เทคนิคการถายภาพเฉพาะ
อยาง 

• เทคนิคในการทําภาพแปลกๆ 
 

เทคนิคการถายภาพ 

• การจัดองคประกอบภาพ  

• เทคนิคการถายภาพตางๆ 

• การทําความเขาใจตัวรับภาพใน
แบบฟลมและแบบดิจิทัล   

• เทคนิคการเปดชองรับแสง  
• การรูจักคาความไวแสง 
• เทคนิคการใชเฟลช  

เทคนิคการถายภาพ 

• เทคนิคในการถายภาพตางๆ 

• การตั้งคากลองถายภาพ  

• การทําคามเขาใจคําศัพท
เกี่ยวกับการถายภาพ   

• เทคนิคการใชเลนส 
• สีและเงาของภาพ   

• วิธีการถายภาพในลักษณะ
ตางๆ  

• การใชเฟลช 
การจัดไฟลภาพ  

• การจัดการภาพโดยใช
ระบบปฏิบัติการ Window   

• การจัดการภาพโดยใช
โปรแกรม ACDSee 

• การจัดการภาพโดยใช
โปรแกรม XnView   

การตกแตงภาพ 

• หลักเบื้องตนที่ควรรูกอนการ
ตกแตงภาพ 

• การตกแตงภาพดวยโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS3   

การตกแตงภาพและการจัดการกับ

รูปภาพ 

• การจัดการรูปภาพในเว็บไซต 
• การใสกรอบใหกับรูปถาย 

• การลงชื่อในรูปถายดวย
โปรแกรม PhotoScape  

• การทํารูปถายใหเปนภาพเขียน 

โดยใชโปรแกรม Corel Painte 

• การตกแตงภาพโดยโปรแกรม 

Photoshop  

 

การตกแตงภาพ 

• การใชโปรแกรมในการ
ปรับแตงภาพ 

• การตั้งคาหนาจอคอมพิวเตอร
และจอสีที่กลอง  

• การปรับแตงภาพโดย
โปรแกรม Photo Shop   

• วิธีการปรับแตงภาพใน
รูปแบบตางๆ  

• โปรแกรม GIMP   

• โปรแกรม Photomatrix  

• โปรแกรม EXIF infotip   
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ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาจากตาํราถายภาพและเนื้อหาความรูทีป่รากฎบนเว็บไซต (ตอ) 

 

เนื้อหาความรูจากตําราถายภาพ เนื้อหาความรูจาก 
www.rpst.mobi  

(www.rpst-digital.org) 

เนื้อหาความรูจาก
www.pixpros.net 

การพิมพภาพ  

• วิธีการพิมพภาพตางๆ   

• การสั่งพิมพภาพจากกลอง
ถายภาพโดยตรง   

• ชนิดของเครื่องพิมพสี 

• การพิมพภาพดวยโปรแกรม 

ACDSee   

• การพิมพภาพดวยโปรแกรมที่
แถมมากับกลอง  

• การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน  

การพิมพภาพขนาดใหญ   

- - 

 การเผยแพรภาพ   

• วิธีการสราง DVD และ VCD   

• วิธีการสรางสไลดโชว  

• วิธีการสราง Web Gallery  

• วิธีการแสดงภาพบนหนาจอ

โทรทัศน 

- - 

การโอนยายขอมูลไปยัง

คอมพิวเตอร 

• การสงขอมูลภาพถายไปยัง
เครื่องคอมพิวเตอร 

• การเชื่อมตอดวยสื่อบันทึกขอมูล 

• ขั้นตอนการดาวนโหลดภาพจาก
กลองถายภาพ 

• วิธีการโหลดภาพดวยโปรแกรม 

• วิธีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึง
ภาพถายทันที 

 

- - 

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพ 

• ประวัติและความเปนมาของการ
ถายภาพ 
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ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต (ตอ) 

 
เนื้อหาความรูจากตําราถายภาพ เนื้อหาความรูจาก 

www.rpst.mobi  
(www.rpst-digital.org) 

เนื้อหาความรูจากwww.pixpros.net 

• ความหมายของการถายภาพ   

• ประโยชนของการถายภาพ 

• การถายภาพกับการสื่อ

ความหมาย 

- - 

ฟลมถายรูป 

• กระบวนการเกิดภาพบนฟลม

ถายรูป 

• ประเภทของฟลมถายรูป  

• คุณสมบัติของฟลมถายรูปฟลม

และคุณสมบัติของฟลมสี 

• การเลือกใชฟลมถายรูป  

•  การเก็บรักษาฟลมถายรูป 

- - 

กระบวนการลางฟลมและอัดขยาย

ภาพ 

• กระบวนการลางฟลม 

• กระบวนการอัดขยายภาพ 

- - 

- ขาวสารและกิจกรรม   

• ขาวสารและกจิกรรมตางๆ
ของสมาคาถายภาพแหง

ประเทศไทย 

• ขาวสารวงการถายภาพ 

• งานสาธารณะประโยชนที่
เกี่ยวของกบัการถายภาพ  

ขาวสารและกิจกรรม   

• การประชาสัมพันธคอรสอบรม 

• การรับแจงปญหา 

• การประชาสัมพันธขาวสารและ
กิจกรรมตางๆภายในเว็บไซต 

• การเชิญรวมงานเทศการตางๆ  ใน

วงการถายภาพ 

- การแสดงภาพของสมาชิก 

• แสดงภาพถายในแนวตางๆ 

ประกอบไปดวยหองยอยๆ

ทั้งหมด 24 ประเภท 

การแสดงภาพของสมาชิก 

• แสดงภาพภาพชุดเหนือมาตรฐาน   

• แสดงภาพเขาประกวด 

• แสดงภาพของชาว PIXPROs   

• แสดงภาพจากทริปถายภาพตางๆ
ของสมาชิก 

• แสดงภาพสําหรับเด็กใหม 
• หองวิเคราะหภาพ  
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จากตารางเปรียบเทียบเนื้อหาจากตําราถายภาพและเนื้อหาบนเว็บไซตทั้งสอง 

พบวา เนื้อหารวมที่ปรากฎทั้งในเอกสารตําราถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลและใน

เนื้อหาที่ปรากฎในเว็บไซต www.rpst-digital.org และเว็บไซต  www.pixpros.net  ประกอบไป

ดวย  สวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลองถายรูป   หลักเบื้องตนในการถายภาพ  เทคนิค

การถายภาพ  การตกแตงภาพการตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ 

 

โดยเนื้อหาที่ปรากฎอยูในเว็บไซต www.rpst.mobi เปนการผสมผสานเนื้อหา

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลเขาดวยกัน แตเนื้อหาหลายสวนที่อยู

ในเอกสารตําราการถายภาพกลับไมไดปรากฎอยูบนเว็บไซต  เนื่องจากภายในเว็บไซตจะดึงเอา

เนื้อหาบางสวนจากตําราถายภาพเทานั้น  ซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับความรูทั่วไปในการ

ถายภาพ หลักการถายภาพ เนื้อหาเกี่ยวกับการถายภาพขั้นพื้นฐานทั่วไปอันไดแก  ความหมาย

ของการถายภาพ ประวัติการถายภาพ  ชนิดของกลองถายภาพ  ฟลมถายภาพ  นอกจากนี้ยังมี

เนื้อหาเกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพ การจัดองคประกอบของภาพ  กลองถายภาพและอุปกรณ 

การตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ    

แตเนื้อหาจากตําราเกี่ยวกับ กระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ  การพิมพ

ภาพ การเผยแพรภาพถายดวยวิธีการตางๆ นั้นไมปรากฎอยูนเว็บไซต แตจะปรากฎเนื้อหา

เกี่ยวกับ ขาวสารและกิจกรรมวงการถายภาพ การแสดงภาพจากสมาชิก การพูดคุยเรื่องทั่วไป

เกี่ยวกับการถายภาพ และการซื้อขายอุปกรณถายภาพเขามาแทนที่  

 

ในสวนของเว็บ www.pixpros.net ปรากฎเนื้อหาจากตําราถายภาพดวยกลองดิ

จิทัลดังนี้   กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริม ประกอบดวยเนื้อหาสวนประกอบของกลองดิจิทัล 

คุณสมบัติการทํางาน  ชนิดของกลอง การทํางานของกลอง เลนสตาๆง อุปกรณเสริม การดูแล

รักษากลอง และเทคนิคการเลือกซื้อกลอง   นอกจากนี้ยังพบเนื้อหาเกี่ยวกับหลักเบื้องตนในการ

ถายภาพ  เทคนิคการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  และการตกแตงภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

แตไมพบเนื้อหาเกี่ยวกับการโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร  และเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพ

ดวยกลองฟลม จากตําราถายภาพบนเว็บไซต  

เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตที่มาแทนที่เนื้อหาที่หายไปจากตําราถายภาพประกอบ

ไปดวย  เนื้อหาเกี่ยวกับขาวสารและกิจกรรม การประชาสัมพันธคอรสอบรม   การรับแจงปญหา

และใชพูดคุยในหองสนทนาเกี่ยวกับเว็บไซต  การประชาสัมพันธขาวสารและกิจกรรมตางๆภายใน

เว็บไซต  การทดสอบอุปกรณ  การถามตอบอุปกรณ  หัวขอซื้อขายอุปกรณถายภาพ  และการ

แสดงภาพจากสมาชิก 
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จากขอมูลขางตนทําใหผูวิจัยพบวา เนื้อหาที่ใชรวมกันระหวางกลองฟลมและ

กลองดิจิทัล ที่ประกอบไปดวย เนื้อหาสวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลองถายรูป  หลัก

เบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคการถายภาพ ไดปรากฎอยูในเนื้อหาของทั้งสองเว็บไซตดวย 

ผูวิจัยจึงเชื่อวา เนื้อหาดังกลาวนั้นนาจะเปนชุดความรูพื้นฐานสําหรับผูที่มีความสนใจถายภาพ 

และเชนเดียวกับเนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตงภาพและการจัดการไฟลภาพที่ปรากฎอยูทั้งในตํารา

กลองดิจิทัลและบนเว็บไซต เนื้อหาดังกลาวนาจะเปนเนื้อหาที่จําเปนกับการถายภาพดวยกลองดิ

จิทัลในปจจุบัน 

ในสวนของเนื้อหาขาวสารและกิจกรรมการแสดงภาพของสมาชิก ที่ปรากฎอยูบน

เว็บไซตทั้งสองนั้นจะไมปรากฎอยูในตําราถายภาพเนื่องจากความแตกตางระหวางสื่อประเภท

ตําราและประเภทเว็บไซต  ผูวิจัยคาดวิเคราะหวา เนื่องจากตําราเปนการสื่อสารทางเดียว ทํา

หนาที่ในการถายทอดความรูใหกับผูสนใจศึกษา ในขณะที่เว็บไซตเปนการสื่อสารสองทาง โดยทํา

หนาที่เปนพื้นที่ในการประสานความสัมพันธระหวางสมาชิกภายในเว็บไซต  สมาชิกจะไดรับรูขาว

ความเคลื่อนไหวของวงการถายภาพและมีโอกาสแสดงผลงานใหกับเพื่อนสมาชิกในเว็บไซตเพื่อ

ขอคําติชมเหมือนเปนการไดมีปฏิสัมพันธระหวางกัน  ซึ่งตําราไมสามารถทําหนาที่ในการประสาน

ความสัมพันธเหลานี้ได  

 

นอกจากผูวิจัยยังมีความเห็นวา การที่เนื้อหาจากตําราทั้งหมดไมไดถูกโยกมาอยู

ในเว็บไซตอาจเนื่องมาจากผูจัดทําเว็บไซตมุงเนนที่จะนําเสนอเนื้อหาความรูภายในเว็บไซตเฉพาะ

เนื้อหาที่ไดรับความนิยมจากสมาชิก และมีวัตถุประสงคใหเว็บไซตเปนสถานที่แลกเปลี่ยน

ประสบการณ และความรูเกี่ยวกับการถายภาพระหวางสมาชิกดวยกันมากกวาที่จะเปนแหลงให

ขอมูลแกสมาชิกเพียงดานเดียว จึงไมไดบรรจุเนื้อหาทั้งหมดที่ปรากฎในตําราไวในเว็บไซต  ซึ่งบาง

เนื้อหาที่สมาชิกนํามาแลกเปลี่ยน พูดคุยกันอาจเปนเนื้อหาที่นอกเหนือจากในตํารา และเปน

ประโยชนกับสมาชิกดวยเชนกัน  

 



 
 

 

บทที่ 6 
 

คุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org  
และ www.pixpros.net 

 

จากการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ 

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net โดยกําหนดขอบเขตในการเก็บขอมูลในกระดาน

สนทนาของเว็บไซตเพื่อศึกษาคุณลักษณะของสมาชิกในดานประชากรศาสตร ประสบการณใน

การถายภาพ ทัศนคติในการถายภาพ ความสนใจเกี่ยวกับการถยภาพ  และชุดความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต  ผลการวิจัยที่ไดจะเปนสวนสําคัญในการวิเคราะหวาสมาชิก

เว็บไซตมีอิทธิพลตอการกําหนดรูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซตชมรมถายภาพและประเภทความรู

เร่ืองการถายภาพที่ปรากฎบนเว็บไซตอยางไร    โดยผูวิจัยใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลการ

สัมภาษณเจาะลึก (depth interview) จากสมาชิกเว็บไซตจํานวน 29 คน จากทั้งสองเว็บไซต 

นอกจากนี้ยังมีการเก็บรวบรวมขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซต  www.rpst.mobi 

(www.rpst-digital.org) และ www.pixpros.net เกี่ยวกับ วัตถุประสงคการกอตั้งเว็บไซต ข้ันตอน

การจัดทํา เนื้อหา และอุปสรรคในการผลิตและพัฒนาการนําเสนอขอมูลในเว็บไซต  ในสวนขอมูล

ที่ไดจากผูจัดทําเว็บไซต จะเปนสวนชวยเสริมการวิเคราะหถึงตัวแปรที่เขามากําหนดเนื้อหาและ

รูปแบบของเว็บไซต  

ขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง จะนําเสนอโดยแบงเปน  2 หัวขอหลัก

คือ  ขอมูลการสัมภาษณจากผูจัดทําเว็บไซต  และ ขอมูลจากสมาชิกเว็บไซต โดยแบงเปนประเด็น

ดังนี้คือ  

 

ผูจัดทําเว็บไซต เว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) และ 

www .pixpros.net ประกอบดวย  4 ประเด็น ดังนี ้

1. วัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซต 
2. ข้ันตอนหรือกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต  
3. เนื้อหาภายในเว็บไซต ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การ

เพิ่มเติมเนื้อหาและรูปแบบที่นําเสนอบนเว็บไซต   

4. อุปสรรคในการผลิตและการพัฒนการนําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต  
 



 

 

124 

สมาชิกเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) และ 

www.pixpros.net ประกอบดวย 5 ประเด็น ดังนี ้

1. ลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  การศึกษา อาชีพ  

รายได  

2. ประสบการณในการถายภาพที่ผานมา 

3. ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 

4. ความสนใจในการถายภาพ 

5. วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  
6. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต 
 

ก. คุณลกัษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi)   
 

ผูจัดทําเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi)   
นอกเหนือจากการวิเคราะหชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ปรากฎในเนื้อหา 

และรูปแบบในการนําเสนอของเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst.mobi) แลว ผูวิจัยยังได

กําหนดการศึกษาเนื้อหาและรูปแบบของเว็บไซตของผูสงสาร คือผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web 

Master) ของเว็บไซต โดยกําหนดวิธีการวิจัยผานการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) ทาง

ระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยังผูสงสารและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวใน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากสมาชิกเว็บไซต 

สําหรับรูปแบบเละเนื้อหาภายในเว็บไซต www.rpst.mobi  ผลของการวิเคราะห

สามารถแบงตามประเด็นไดดังนี้ 

  

1. วัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซต 
 

จากที่กลาวไวในหัวขอ ขอมูลเกี่ยวกับองคกรผูจัดทําและเว็บไซตชมรมถายภาพ 

www.rpst-digital.org ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซตไววา มีวัตถุประสงคเพื่อ

มุงเนนใหขอมูลขาวสารในวงการภาพถาย เปนสถานที่ชุมนุมแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผู

ถายภาพ  ดวยตองการใหมีหนวยงานหนึ่งทําหนาที่สงเสริมและสนับสนุนใหวงการถายภาพไทยมี

ความกาวหนาเทาเทียมระดับนานาชาติและสูเปาหมายสูงสุด  คือการเปนศิลปนนักถายภาพ 

เว็บไซตจะตอบสนองผูสนใจและรักการถายภาพทุกระดับไมวาจะใชกลองดิจิทัลหรือไมก็ตาม 
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สามารถขอคําปรึกษา หรือใหคําแนะนํา  แลกเปลี่ยนประสบการณ และเขารวมกิจกรรมตางๆได

เพื่อกอใหเกิดสังคมการถายภาพที่สรางสรรคผลงานที่มีคุณภาพและพัฒนาการถายภาพ ใหถึง

ระดับสูงสุด (สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย, 2552 : ออนไลน) 

นอกจากนี้คุณ โกเมศ ไดกลาวไววา  

“ เอาเปนวาวัตถุประสงคเพื่อ สงเสริมความรูเร่ืองการถายภาพ และเปนแหลงรวม

ชางภาพดีกวาครับ.. เว็บของเรามีการเปลี่ยนแปลงเงื่อนไขนิดหนอยคือ เนนเรื่องของ

วิชาการนิดนึงไมเหมือนเว็บอ่ืน คือทํายังไงใหสงเสริมการถายภาพมากกวาการหาจํานวน

สมาชิกใหไดมากที่สุด... เปนเวทีเหมือนดันดารา ใครเจงจะโปรโมทให  สมาคมจะจัดเวที

ที่หอศิลป เชิญเว็บไหนดี เว็บไหนดัง ก็มาชวยกันสอน เปนสื่อกลางใหเปนระยะๆ เปนการ

โปรโมท ประชาสัมพันธอยางเดียว เพื่อจะไดแขงขัน และทัดเทียมกับตางชาติได” ( โกเมศ  

แจงกระมล, สัมภาษณ, 20 กุมภาพันธ 2553)  

 

จากการอธิบายขางตน จะเห็นไดวาวัตถุประสงคของเว็บไซตนั้นโดยรวมเพื่อให

ความรูเร่ืองการถายภาพแกผูที่มีความสนใจในการถายภาพทุกประเภทไมวาจะเปนกลองฟลม 

กลองดิจิทัล จนสามารถทําใหผูสนใจกลายเปนศิลปนนักถายภาพ และจุดประสงคหลักอีกประการ

หนึ่งคือเพื่อสงเสริมและสนับสนุนวงการถายภาพในประเทศไทยใหมีความเจริญกาวหนาเทาเทียม

กับนานาชาติ  

 

2. ข้ันตอนและกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต  
 

ข้ันตอนและกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต www.rpst.mobi ซึ่งเปนเว็บไซตที่

ไดพัฒนามาจากเว็บไซต www.rpst-digital.org  โดยเริ่มตนจากการวางโครงรางภายในเว็บไซต 

โดยมีการแบงหมวดหมูของเนื้อหาหลักดังนี้ หมวดการแสดงภาพจากสมาชิก ข าวประชาสัมพันธ

จากสมาคม เนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพที่เปนวิชาการ และขาวสารรวมถึงการแสดงความ

คิดเห็นจากทางสมาชิก  จากนั้นจะมีการทํารางรูปแบบเว็บไซต ใหดูทันสมัยเชนเดียวกับเว็บ

ประเภทเดียวกัน  โดยใชโปรแกรมปฏิบัติการที่มีอยูในทองตลาด แลวนํามาดัดแปลงเนื้อหาภายใน

เว็บไซต  

 คุณโกเมศ ยังกลาวไวอีกวา  

“ไปดูเว็บอ่ืนวามีอะไรเปนตัวชูโรงกอน เหมือนไปดูงานตางเว็บกอน เว็บอ่ืนมีอะไร

เราตองมีดวย  แลวมาประชุมกันวาคนระดับไหนตองการใชอะไร มาเปนฐานขอมูล ควร

วางรูปแบบเว็บอยางไร “( โกเมศ  แจงกระมล, สัมภาษณ, 20 กุมภาพันธ 2553)  
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กลาวโดยสรุปคือ ข้ันตอนหรือกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต www.rpst.mobi 

ซึ่งเปนเว็บใหมที่ถูกพัฒนาขึ้น ผูจัดทําเว็บไซตจําเปนตองมีการวางแผน ศึกษาขอมูลจากเว็บไซต

อ่ืนๆเพื่อนํามาปรับปรุง และพัฒนาเว็บไซตใหเทาเทียม และดีข้ึน  ทําใหผูวิจัยคาดเดาวาขั้นตอน

ในการจัดทําเว็บไซตนาจะมีความคลายคลึงกับเว็บไซตอ่ืนๆ  

 

3. เนื้อหาภายในเว็บไซต ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การเพิ่มเติมเนื้อหาที่

นําเสนอบนเว็บไซต 

 

เนื้อหาหลักภายในเว็บไซตในงานวิจัยนี้หมายถึงเนื้อหาภายในกระดานสนทนา 

(webboard) จากการวิเคราะหเนื้อหาและรูปแบบพบวา เนื้อหาหลักภายในกระดานสนทนา

ประกอบไปดวย 4 สวนใหญๆคือ  สวนเนื้อหาที่เปนขาวสารและกิจกรรมจากทั้งทางสมาคมและ

จากสมาคมอื่นๆ   สวนของสมาชิกที่สามารถเขามาสนทนาเรื่องทั่วๆไป  เขามาแสดงภาพ สวนของ

สาระเพื่อการเรียนรูเปนขอมูลจากทางสมาคม และสวนสุดทายคือสวนของการซื้อขายแลกเปลี่ยน

อุปกรณตางๆในการถายภาพ  

ซึ่งเนื้อหาดังที่กลาวไวขางตน  ผูจัดทําเว็บไซตไดกลาวไววา 

 “เว็บมีเปลี่ยนเงื่อนไขนิดหนอย คือเนนเรื่องของวิชาการนิดนึง ไมเหมือนเว็บอ่ืน

เว็บทั่วไป เนนเรื่องสมาชิกและมีความเปนสวนตัว ผูจัดทําเว็บสามารถโตตอบกับสมาชิก

ภายในเว็บไซตไดเลยเพราะสนิทกัน พี่เปนผูใหญจะใหตอบกลับแบบนั้นก็ไมได  เว็บอ่ืนๆ

ผูจัดทําระบบมักเปนเพื่อนฝูงกัน ทํางานไดงายไมตองผานกระบวนการอะไรมากมาย  

เว็บสมาคม เนื้อหาขอความในเว็บตองใชคนรับผิดชอบมาก ตองคอยๆพัฒนา เว็บไซต

เนนเรื่องเนื้อหาวิชาการ เนื้อหาที่จะลงในเว็บตองผานเว็บมาสเตอร  เนื้อหาพื้นฐานทั่วไป 

ใหเว็บมาสเตอรดูแล สวนระดับแอดวานเชนพวกถายภาพแบบมาโคร กําลังรวบรวม แต

ละเรื่องก็ตองมีอางอิงในบุคคลที่มีผลงานในดานธุรกิจ รางวัล เปนบุคคลที่สังคมยอมรับ 

ในสาขาตางๆ  เนื้อหาทั้งหมดที่นํามาจะตองมีคนอางอิง 

โดยสวนใหญจะมีสถิติกอนวาคนสวนใหญสนใจเนื้อหาอะไรบาง ทําในรูปแบบ

เฉพาะของเว็บไซต สนใจมากก็เอามาใสกอน เนนเนื้อหาที่เปนบทความ แลวก็เร่ือง

ทดสอบอุปกรณ อานที่อ่ืนไมรูเร่ือง เขามาอานที่เราจะตองรูเร่ือง บางอยางไรสาระแตวา

ถารูก็ดี  เนื้อหาบางทีเร่ืองเล็กๆนอยๆ บางคนไมสนใจในการถายทอดแตจะมีในเว็บ

สมาคม อาจไปดูเว็บอ่ืนวามีอะไรเปนตัวชูโรงกอน ดูงานตางเว็บ กอน แลวมาประชุมกัน

วาคนระดับไหนตองการใชอะไร มาเปนฐานขอมูล 
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หัวขอที่มีอยูแลวหากมีขอมูลเพิ่มเติมใครเขียนใครรับผิดชอบตรงนั้นก็เพิ่มเขาไป  

ขอมูลจากทางสมาชิกในเว็บไซตก็จะเขาไปจัดหมวดหมูเนื้อหาที่เหมือนกันใหอยูดวยกัน 

หากเนื้อหาที่ไมเกี่ยวกับวิชาการก็ตองตกไป แตตอนนี้เรายังไมไดจัดขอมูลใหเปนระบบ 

เพียงแตใชวิธีแมนวลเขาไปอานดูกอนใครโพสเรื่องอะไร ก็ทําการคัดแยก  เปนหองๆ ไว

กอน แลวจากนั้นจะทําแยกวาหัวขอไหนรูปดี เนื้อหาชัดเจนก็จะนํามาประชาสัมพันธให”  

( โกเมศ  แจงกระมล, สัมภาษณ, 20 กุมภาพันธ 2553) 

กลาวโดยสรุปคือ เนื้อหาที่มาจากทีมงานผูจัดทําในเว็บไซต ทุกเนื้อหาจําเปน

จะตองผานการคัดสรรจากทีมงานผูจัดทําเว็บไซตทั้งสิ้น และเนื้อหาที่เฉพาะทางเชนเทคนิคการ

ถายภาพตางๆ จะตองมีแหลงอางอิง โดยขอมูลจะมาจากผูที่มีชื่อเสียงในสาขานั้นๆ และไดรับการ

ยอมรับในวงการถายภาพในประเทศ   ในสวนการเพิ่มเติมเนื้อหาที่นําเสนอบนเว็บไซตทางผูจัดทํา

ไดทําการสํารวจขอมูลความตองการจากสมาชิกโดยทําเปนสถิติของขอมูลที่ไดรับความสนใจจาก

สมาชิก เร่ืองใดไดรับความสนใจมากที่สุด ก็จะเนนเนื้อหานั้น เนื้อหาจะเนนในดานวิชาการ รวม

เอาทั้งเนื้อหาที่กําลังเปนที่สนใจและรายละเอียดบางอยางที่หลายคนมองขาม  

 

4. อุปสรรคในการผลิตและการพัฒนาการนําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต  
 

จากการเก็บขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซตพบวา อุปสรรคในการผลิตและการ

พัฒนาการนําเสนอขอมูลภายในเว็บไซต ประกอบไปดวย  เวลา กําลังคน และทุนทรัพย  เนื่องจาก

เว็บไซตของสมาคมเปนเว็บไซตที่สรางมาเพื่อสงเสริมความรูเร่ืองการถายภาพ ซึ่งเปนเว็บที่ไมหวัง

ผลกําไร  ดังนั้นทีมงานผูจัดทําจึงมาจากอาสาสมัครทั้งสิ้น  จึงเปนการยากสําหรับการจัดหา

บุคคลากรที่จะเขามารับผิดชอบ  และดวยขั้นตอนการทํางานที่เปนระบบของราชการ ที่ทุกขั้นตอน

ตองผานการพิจารณาจากคณะกรรมการจึงทําใหบางเนื้อหาภายในเว็บไซตไมไดรับการปรับปรุง

ใหทันตอเหตุการณ   

ดังที่ผูจัดทําเว็บไซตไดกลาวไวดังนี้  

“เวลา กําลังคน และทุนทรัพย  ทุนทรัพยพรอมจะขอ แตเราไมมีเวลาและคน 

ระบบราชการ ถางานแรกไมผานงานอื่นมันก็ยาก  เว็บเราเปนเว็บของหลวง  คนที่เขามา

ทําไมมีรายได เปนอาสาสมัครก็เลยประสบปญหาเยอะ  ถาไมมีคนรูจักในสมาคมก็ไมรูจะ

เขามาทําตรงนี้ไดยังไง และถาไมไดรับการยอมรับก็เขามาตรงนี้ไดยาก  พอพี่ติดงานการ

พัฒนาเว็บไซตสัปดาหนึงจะไมเสร็จ  และเนื้อหาขอความในเว็บตองใชคนรับผิดชอบมาก  

เว็บมาสเตอร เปนอาสาสมัคร  เว็บอ่ืนๆ เปนเพื่อนฝูงกัน ทํางานไดงาย พี่กําลังพยายาม
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หาทีมเว็บมาสเตอร ในเร่ืองการแจงขาว การลบขอมูล การรับแขก การสรางสีสันใหกับ

เว็บไซต 

กอนหนานี้เว็บลมไปแลวเพราะทีมงานลาออกไป ตอนนี้เลยคิดวาทําไงใหเว็บ

แตกตางจากเว็บอ่ืนเคา เพราะสมาคมเปนเว็บใหญ มีโครงสรางในการบริหารงานใหม 

กําลังพิสูจนวาจะดีไมดี ตอนนี้ผลงานยังไมเกิด  ที่สําคัญเพราะผูบริหารไทยไมคอยเขา

เว็บ ดังนั้นความรูก็จะเกิดชองวาง เคาไมรูถึงความสําคัญของเว็บไซต ดังนั้นจึงไมลงทุน” 

 
สมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org)  

 

นอกจากการเก็บขอมูลจาก ผูสงสาร หรือผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web 

Master) ผูวิจัยยังไดกําหนดการศึกษาคุณลักษณะของกลุมสมาชิกของเว็บไซต ซึ่งผลการวิเคราะห

จะเปนสวนสําคัญที่ชี้ใหเห็นวาคุณลักษณะของสมาชิกนั้นเปนตัวกําหนด เนื้อหาและรูปแบบของ

เว็บไซตหรือไมอยางไร  โดยกําหนดวิธีการวิจัยผานการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) 

ทางระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยังผูสงสารและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวใน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากผูสงสาร   

 

ซึ่งการเขามาเปนสมาชิกภายในเว็บไซตนี้จําเปนจะตองลงทะเบียนสมัครเปน

สมาชิกกอนถึงจะสามารถเสนอขอความ หรือแสดงภาพถายภายในเว็บไซตได  โดยผูดูแลเว็บไซต

ซึ่งผูที่จะสมัครเปนสมาชิกจําเปนจะตองตั้งชื่อและกําหนดรหัสผาน (password) ตามเงื่อนไขที่

ผูดูแลระบบกําหนดไว และผูสมัครตองยอมรับเงื่อนไขของผูดูแลระบบเพื่อปองกันความยุงยากใน

การลงทะเบียน ในเว็บไซตมีระบบปองกันการแสดงขอความหรือการตั้งกระทูของสมาชิกใหม โดย

จําเปนจะตองผานการตรวจสอบจากผูดูแลระบบกอน  เพื่อยืนยันวาเปนขอความหรือกระทูที่

เหมาะสมสามารถแสดงบนเว็บไซตได ไมใชภาพลามก อนาจาร หรือมีวัตถุประสงคเพื่อทําลาย

บรรยากาศและศีลธรรมอันดี  โดยจํานวนสมาชิกที่ลงทะเบียน ณ ปจจุบันมีทั้งหมด  4,199 คน 

(สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย, 2552 : ออนไลน) 

 

ผลการวิเคราะหเกี่ยวกับคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซต สามารถแยกเปน

ประเด็นดังนี้ 
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1. ลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  การศึกษา  รายได 

สําหรับเว็บไซต www.rpst.mobi กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษามีจํานวนทั้งสิ้น 7 

คน โดยลักษณะทางประชากรศาสตร  ซึ่งประกอบไปดวย เพศ อายุ การศึกษา และรายได  ได

แสดงไวในตารางที่  6 ดังนี้ 

ตารางที่ 7 ลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi 

 
ลําดับ รายชื่อ อายุ (ป) เพศ การศึกษา รายไดบุคคลตอเดือน

(บาท) 

1 Manonat Manomaya 26 ชาย ปริญญาตรี 50,000 

2 Big Eampaisarn 38 ชาย ปริญญาตรี 30,000 

3 czsoul 31 ชาย ปริญญาตรี 20,000 

4 chirawan 52 หญิง ปริญญาตรี 50,000 

5 kim 25 ชาย ปริญญาตรี 20,000 

6 เด็กหัดถาย 22 ชาย ปริญญาตรี ไมมีรายได 

7 champzx 22 ชาย ปริญญาตรี 10,000 

ที่มา: ขอมูลจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi จํานวน 7 คน 

  

จากตารางที่ 1 จะเห็นไดวา กลุมตัวอยางจํานวนทั้งสิ้น 7 คน ประกอบไปดวย 

ชาย 6 คนและ หญิง 1 คน  ซึ่งมีความหลากหลายทางดานอายุ และรายได แตกลุมตัวอยางทุกคน

มีระดับการศึกษาที่เหมือนกันคือระดับปริญญาตรี  สมาชิกที่อายุมากที่สุดคือ 52 ปอายุนอยที่สุด

คือ 22 ป และขอมูลรายไดของกลุมตัวอยางก็มีความหลากหลายเชนกัน  และสมาชิกภายใน

เว็บไซตที่ใหความรวมมือในใหขอมูลคือ กลุมตัวอยางเพศชาย   

จากขอมูลดังกลาวทําใหผูวิจัยคาดเดาไดวาทั้ง ตัวแปรดานอายุ การศึกษาและ

รายไดตางมีผลกระทบตอการถายภาพ จากขอมูลของกลุมตัวอยางทุกคนมีระดับการศึกษา

ปริญญาตรี และมีอายุ 22 ปข้ึนไปจนถึงอายุ 52 ป ผูวิจัยมีความเชื่อวาสมาชิกตางก็มีภูมิหลัง 

ประสบการณเกี่ยวกับการถายภาพแตกตางกันไป  ผูที่จะการถายภาพและเปนสมาชิกของเว็บไซต

จําเปนตองมีการศึกษา สวนตัวแปรดานรายไดอาจไมมีผลตอการถายภาพเพราะปจจุบันการ

เขาถึงสื่ออินเทอรเน็ตทําไดงายไมตองเสียคาใชจายมาก และกลองถายภาพในปจจุบันมีราคาไม

แพงสามารถหาซื้อไดตามทองตลาด 
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2. ประสบการณในการถายภาพ 

จากการเก็บรวบรวมขอมูลประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางทั้ง 7 

คน ในแงของประสบการณในการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล รวมถึงประสบการณใน

การถายภาพเปนอยางไร ไดผลสรุปตามตารางดงันี ้ 

 

ตารางที่ 8 ประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi 

รายชื่อ  ระยะเวลาใน

การถายภาพ 

ประสบการณถายภาพ

ดวยกลองฟลม 

Manonat Manomaya 5 ป มี 

Big Eampaisarn 2 ป ไมมี 

czsoul 5 ป มี 

chirawan 15 ป มี 

kim 7 ป มี 

เด็กหัดถาย 2  ป มี 

champzx 2 ป มี 

ที่มา: ขอมูลจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางสมาชกิเวบ็ไซต www.rpst.mobi จํานวน 7 คน 

จากขอมูลเกี่ยวกับประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางตามตาราง

ขางตนพบวา สมาชิกทุกคนมีประสบการณในการถายภาพในระยะเวลาที่แตกตางกันออกไป และ 

6 คนเคยมีประสบการณในการถายภาพดวยกลองฟลม ซึ่งขอมูลประสบการณในการถายภาพ

ดวยกลองฟลมของกลุมตัวอยางมีหลากหลาย โดย 3 ใน 7 คนไดใหขอมูลไว ดังนี้ 

“เห็นพอใชกลองฟลม (Yashica,Canon AE1,Canon EOS 300) มาตั้งแตเด็ก ๆ 

เลยอยากรูอยากเห็น อยากถายรูปเปนบาง  เคยหัดโฟกัส วัดแสง ถายรูป ดวย Canon 

AE1,Canon EOS 300” (Manonat Manomaya, สัมภาษณ , 5 ตุลาคม 2552)   

“ประสบการณก็จะมีถายภาพวิว พอตเทรต มาโคร และ แคนดิด เคยถายกลอง

ฟลม ตั้งแตสมัยที่ยังไมมีกลองดิจิทัล และเปนกลอง manual ไมมีที่วัดแสง” (Chirawan, 

สัมภาษณ , 26 กันยายน 2552)   

“ถายรูปดวยกลองฟลม เคยมีบางครับแตนานมากๆแลว ประสบการณกับดิจิทัล

ก็แบบวาคนไปไหนกลองไปดวยนะครับ เก็บบรรยากาศทุกๆแหงที่เราประทับใจ ตั้งแต     

ม. ปลายครับ” (Kim, สัมภาษณ , 26 กันยายน 2552)   
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3. ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 

 

จากการเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติการถายภาพดวยกลองฟลมและ

กลองดิจิทัลจากกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi พบวา กลุมตัวอยางมีทัศนคติ

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมในแงของการใชงาน ผูที่ถายกลองฟลมจะตองมีความรู และมี

ทักษะในการถายภาพและมีความประณีตในการถายภาพ  ภาพถายที่ออกมาจากการถายดวย

กลองฟลมจะเหมือนกับภาพที่เห็นเพราะการแกไขภาพจากกลองฟลมทําไดยาก และคุณภาพของ

ภาพจะดีกวากลองดิจิทัล  แตกลองฟลมก็มีขอจํากัดหลายประการ ดังนี้ ตนทุนของการถายภาพ

สูง ใชระยะเวลานานกวาจะไดเห็นภาพที่ถาย 

สวนทัศนคติที่มีตอกลองดิจิทัล กลุมตัวอยางทุกคนจะมีทัศนคติที่วาการถายภาพ

ดวยกลองดิจิทัลเปนสิ่งที่งาย ไมตองการความประณีตเทากลองฟลม สะดวกตอการใชงาน ไม

ยุงยากซับซอน และตนทุนการถายภาพต่ํากวากลองฟลม  ดังตัวอยางขอมูลจากกลุมตัวอยางดังนี้ 

 

“กลองฟมลวัดแสงยาก ถายรูปแสงนอยยาก ตกแตงรูปยาก ตนทนุในการถายรูป

สูง ไมสามารถเหน็รูปที่ถายไดในทันท”ี (Manonat Manomaya, สัมภาษณ, 5 ตุลาคม 

2552)   

“โดยสวนตัว คิดวาฟลมและดิจิทัลมีดีไปคนละอยาง เชน ดิจิทัลสามารถฝกได

งาย โดยที่สามารถถายมาแลวเห็นภาพทันที สามาถฝกในเรื่องของการปรับกลอง เชน ชัด

ลึก ชัดตื้น เทคนิคการใชสปดชัตเตอร (การแพนกลอง เปนตน) ในขณะที่ฟลมนั้น ตอง

นําไปลางและอัด จึงจะไดภาพ ซึ่งทําใหมีคาใชจายคอนขางสิ้นเปลือง แตขณะเดียวกัน 

ภาพที่ไดจากกลองฟลม ภาพจะออกมาตามที่ตาเห็น เชน ภาพแสงเชา เปนสีสมดังตา

เห็น ในขณะที่กลองดิจิทัล ตองไปปรับคาเพื่อใหแสงเปนดังที่ตาเห็น หรือ ถาเปนเรื่อง

ของสกินโทน ภาพจากฟลม สีผิวของแบบจะไลโทนไดเนียนกวาดิจิทัล ซึ่งถาตองการให

เหมือนกับฟลม จะตองใชกลองระดับสูง ซึ่งมีราคาแพงมาก สรุปแลว โดยสวนตัว ชอบ

ฟลมมากกวา” (เด็กหัดถาย, สัมภาษณ, 28 กันยายน 2552) 

 

“ฟลมยุงยาก มีขอจํากัดมาก และ คาใชจายสูง แต classic เหมาะกับคนที่มี

เวลา มีทักษะ  และ มีความประณีตสูง  ดิจิทัลตรงขามกับฟลมทุกอยาง งาย flexible, 

lower cost  เมื่อเทียบกับฟลม ตรวจสอบผลงาย มี telorance สูงทําใหแกไขขอผิดพลาด

ที่เกิดจากการถายภาพไดงา และเหมาะกับโลกปจจุบัน ฟลม เหมือน amp หลอดสมยัเกา 
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ในเครื่องเสียง เสียงดีก็เหมาะกับตลาดเฉพาะกลุม เชน นักสะสม หรือ คนที่มีเครื่องเสียง

อ่ืนกอนอยูแลวเทานั้น”  (Big Eampaisarn, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552) 

 

4. ความสนใจในการถายภาพ 

ความสนใจในการถายภาพของกลุมตัวอยาง จากการเก็บรวบรวมขอมูล พบวา 

กลุมตัวอยางจํานวน 6 คน มีความสนใจในเรื่องเทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ ซึ่งประกอบไป

ดวย เทคนิคการถายภาพแบบทิวทัศน  เทคนิคการถายภาพบุคคล เทคนิคการถายภาพครอบครัว 

เทคนิคการถายภาพแบบมาโคร รวมไปถึงเทคนิคการจัดแสง แนวคิด และมุมมองในการถายภาพ  

ความแปลกใหมสะดุดตาในการถายภาพ  

นอกจากนี้ยังมีกลุมตัวอยาง  1 คน ที่สนใจในการถายภาพในแงตองการบันทึก

ความประทับใจดวยรูปภาพ  ดังที่กลาวไวดังนี้ 

 “คงเปนความตองการเก็บภาพความประทับใจ และสถานที่ที่เราไดไปมา หรือ

แมแตภาพบุคคลที่เราไดพบเจอ เพื่อกลับมาดูอีกครั้งหนึ่ง” (czsoul, สัมภาษณ, 12 

ตุลาคม 2552) 

 

5. วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  
 

สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต จากการเก็บรวบรวม

ขอมูลของกลุมตัวอยางพบวา วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซตมีหลากหลาย โดยกลุมตัวอยาง 6 

คนมีวัตถุประสงคเพื่อตองการขอมูลเกี่ยวกับการถายภาพ ซึ่งประกอบไปดวย ขอมูลเกี่ยวกับ

เทคนิคการถายภาพ  การจัดองคประกอบของภาพ  ขอมูลอุปกรณถายภาพ วิธีการตกแตงรูป 

ทฤษฎีในการถายรูป แนวคิด มุมมองของชางภาพแตละคน ขอมูลที่ไดก็จะนํามาปรับปรุงการ

ถายภาพของตัวเอง  ดังที่คุณ czsoul ใหขอมูลไววา  

“เพื่อเขาไปศึกษาหาขอมูลทางดานการถายภาพ และเอามาปรับปรุงการ

ถายภาพของตัวเอง  ซึ่งทําเปนงานอดิเรก  ไมวาจะเปนการโพสรูปหรืออานบทความตางๆ

ที่มีอยูในเวปไซตศึกษาความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีของตัวกลองวามีความกาวหนา

ไปถึงไหน ความสามารถของกลองที่ทําไดในแตละตัวเปนอยางไร” (czsoul, สัมภาษณ, 

12 ตุลาคม 2552) 

และตามที่ คุณ Mononat Manomaya  ใหขอมูลไววา “คนหาขอมูลสินคา(กลอง/

เลนส)เพื่อตัดสินใจกอนซื้อ ศึกษาและสอบถามวิธีการใชอุปกรณ ศึกษาทฤษฏีในการ
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ถายรูป ศึกษาวิธีการตกแตงรูป ซื้อขายแลกเปลี่ยนอุปกรณ” (Manonat Manomaya, 

สัมภาษณ , 5 ตุลาคม 2552)   

นอกจากการหาขอมูลเกี่ยวกับการถายภาพ เทคนิควิธีการถายภาพตางๆแลวยังมี 

วัตถุประสงคในการแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน พบปะ พูดคุยกันระหวางชางภาพอีก

ดวย   

 

6. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต 
 

จากการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางเกี่ยวกับเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางมีความตองการเนื้อหาความรูที่

สอดคลองกับวัตถุประสงคของเขาชมเว็บไซต  สวนของเนื้อหาความรูที่ตองการประกอบไปดวย 

ขอมูลเกี่ยวกับกลองถายภาพและอุปกรณ เทคนิควิธีในการถายภาพ  ทฤษฎีถายภาพ  การจัด

องคประกอบของภาพ  นอกจากนี้กลุมตัวอยางยังมีความตองการขอมูลความคิดเห็นของชางภาพ

ทาน หรือสมาชิกคนอื่นๆกับภาพที่ตัวเองแสดงไวในเว็บไซต  
 
ข. คุณลกัษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.pixpros.net 

 
ผูจัดทําเว็บไซต เว็บไซต www.pixpro.net  

 

เชนเดียวกับการเก็บขอมูลจากเว็บไซต www.rpst.mobi ผูวิจัยไดกําหนด

การศึกษาเนื้อหาและรูปแบบของเว็บไซตของผูสงสาร คือผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web Master) 

ของเว็บไซต  www.pixpros.net  โดยกําหนดวิธีการวิจัยผานการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth 

Interview) ทางระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยังผูสงสารและการเปดหองสนทนา (Chatroom) 

สวนตัวในเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทํา

การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในสวนขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบเละเนื้อหาภายในเว็บไซต www.pixpros.net จาก

การเก็บรวบรวมขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซตสามารถแบงตามประเด็นไดดังนี้ 

 

1. วัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซต 
จากการรวบรวมขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซตเกี่ยวกับวัตถุประสงคของการกอตั้ง

เว็บไซต www.pixpros.net  คือ  เพื่อสงเสริมและพัฒนาความรูความชํานาญ และความสามารถ
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ในการถายภาพ ใหแกสมาชิก  เพื่อที่จะสามารถกาวไปสูระดับมืออาชีพ ซึ่งเปนวัตถุประสงคที่ได

กลาวไวแลวในสวนของขอมูลองคกรผูจัดทําและเว็บไซตชมรมถายภาพ  

 

2. ข้ันตอนและกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต  
 

ในสวนของขั้นตอนและกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต จากการเก็บรวมรวม

ขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซต ประกอบไปดวย การรวมกลุมกันของบุคลากรเพื่อกอต้ังเว็บไซต  การ

คัดเลือกเซิรฟเวอร ในระบบเครือขาย (network) ทําหนาที่เปนตัวคุมคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ ที่มา

เชื่อมตอในเครือขายเดียวกัน ( Server) การคัดเลือกประเภทของกระดานขาวสําหรับใชงานใน

กระดานสนทนา   ดังผูจัดทําเว็บไซตไดกลาวไวดังนี้ 

 

“ขอตอบรวมๆกันไปก็แลวกันนะครับ  เร่ิมแรกเดิมทีนั้น ( ตนปพศ. 

2549 )  สตาฟผูกอตั้งเวปไซตมีอยูดวยกัน 5 คน  ( login name : RBJ , migmig , 

JOJO , kanatex และ dust )  ไดมีความเห็นสอดคลองกันวา ควรที่จะรวมกลุมกันเพื่อ

ประกอบกิจกรรมในลักษณะที่สามารถสงเสริมและพัฒนาความรูความชํานาญใหแกผูที่

สนใจในการถายภาพ และพัฒนาไปสูระดับที่สูงขึ้นไปได  ซึ่งในขณะนั้นเว็บไซตที่เกี่ยวกับ

ทางดานถายภาพมีอยูไมมากนัก และมีเพียงนอยรายที่มีความคิด หรือมีศักยภาพพอใน

ลักษณะนี้.....” 

“ข้ันตอนในการทําเว็บไซตในทุกๆขั้นตอนลวนแลวแตมีความสําคัญไมยิ่ง

หยอนไปกวากัน เพราะเราจะตองอาศัยเว็บไซตทําหนาที่เปนสื่อกลางประชาสัมพันธ

กิจกรรมของกลุม ตลอดจนทําหนาที่เปนสังคมหรือที่นัดหมายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

ในระหวางหมูสมาชิก  และในเมื่อเราเปนเว็บไซตที่เกี่ยวของกับการถายภาพ  ขอมูลของ

เว็บสวนใหญจึงเปนภาพถาย ซึ่งตรงนี้เปนประเด็นสําคัญที่ทําใหเราตองคิดวาควรจะใช

เซิรฟเวอรที่ไหนดี  เพราะขอมูลที่เปนภาพนั้น จะเปนขอมูลขนาดใหญ ซึ่งจะเปลืองtraffic

มากกวาขอมูลที่เปนtext    เซิรฟเวอรที่จะใหบริการกับเรานั้น จึงจําเปนตองเปนเซิรฟเวอร

ที่มีความยึดหยุนพอที่จะรองรับเราได และไมมีปญหางอแงกับเราในอนาคต ซึ่งจริงๆเราก็

รูกันอยูแลววาไมมีผูใหบริการเซิรฟเวอรรายไหนหรอก ที่จะเต็มใจใหบริการแกผูเชาที่มี

trafficมากมายขนาดนั้น” 

“ข้ันตอนตอมา  ก็คือ เราจะใชกระดานขาวอะไรดี  เพราะกระดานขาว

หรือเว็บบอรด ก็คือสังคมหรือที่นัดหมายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในระหวางหมูสมาชิก

นั่นเอง  กระดานขาวจึงเปนสิ่งที่มีบทบาทสําคัญมากที่สุดสําหรับการทําเวปไซตใน
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ลักษณะที่เปนสังคมเชนนี้การเลือกกระดานขาวนั้น แรกเริ่มจริงๆ เราใช phpBB ซึ่งเปน 

free webboard  และสามารถนํามาพัฒนาตอเนื่องไดไมลําบากนัก   แตปญหาของ

phpBB ก็คือ ระบบความปลอดภัยที่ไมคอยจะรัดกุมนัก เพราะเปนของฟรี ใครๆก็เอามา

ใชและพัฒนาได และมีชองโหวที่ผูไมหวังดีสามารถเจาะเขาไปสรางความวุนวายใหได  

นอกจากนี้แลวพวกเราเองก็ไมคอยจะพอใจในรูปรางหนาตาของกระดานขาวตัวนี้เทาไหร

นัก  รวมไปถึงยังมีความยืดหยุนตอการปรับแตงอยูพอสมควร)” (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม

,สัมภาษณ,13 ตุลาคม 2552) 

 

จากขอมูลขางตน ผูวิจัยมีความเห็นวา ผูจัดทําเว็บไซตใหความสําคัญกับ

บุคลากรที่เปนผูดูแลเว็บไซต ระบบปฏิบัติการของเว็บไซต  และการจัดการกับขอมูลในเว็บไซตเพื่อ

รองรับการเจริญเติบโตของเว็บไซตในอนาคต ซึ่งแตกตางไปจากการวางขั้นตอนในการจัดทํา

เว็บไซตของ www.rpst.mobi ที่ ผูจัดทําเว็บไซตจําเปนตองมีการวางแผน ศึกษาขอมูลจากเว็บไซต

อ่ืนๆเพื่อนํามาปรับปรุง และพัฒนาเว็บไซตใหเทาเทียม และดีข้ึน 

 

3. เนื้อหาภายในเว็บไซต ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การ

เพิ่มเติมเนื้อหาที่นําเสนอบนเว็บไซต 

จากการวิเคราะหเนื้อหาและรูปแบบเนื้อหาภายในกระดานสนทนา (webboard) 

พบวา เนื้อหาที่ปรากฎประกอบไปดวยเนื้อหาหลัก  3 หัวขอ  ประกอบไปดวย การนําเสนอ

ภาพถายของสมาชิก    เนื้อหาการทดสอบอุปกรณการถายภาพรวมไปถึงเนื้อหาเกี่ยวกับภาพถาย  

และเนื้อหาเกี่ยวกับบทความทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพรวมไปถึงการพูดคุยแลกเปลี่ยน

ประสบการณบนเว็บไซต โดย ผูจัดทําเว็บไซตไดเรียงดับความสําคัญของเนื้อหาภายในเว็บไซตไว

ดังนี้คือ เนื้อหาการนําเสนอภาพถาย  รองลงมาคือการทดสอบอุปกรณ และ ขาวสาร บทความ

เกี่ยวกับการถายภาพทั่วไป 

เนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอภาพถายของสมาชิก ผูจัดทําเว็บไซตจะเปดโอกาสให

สมาชิกทุกระดับ ทั้งมืออาชีพและเพิ่งหัดถายภาพสามารถนําเสนอภาพของตนไดตามเงื่อนไข ดังที่

กลาวไวดังนี้    

 

“แนนอนครับเนื้อหาหลักๆของกระดานขาวก็คือ การนําเสนอภาพถาย

ของสมาชิก ซึ่งตรงนี้เราคอนขางจะเปดเสรีใหแกสมาชิกทุกระดับ เพียงแตวาสําหรับ

สมาชิกหัดใหมหรือสมาชิกใหมเราจะใหแสดงภาพไดเฉพาะในหองมือใหมเทานั้น สวน

สมาชิกที่ฝกปรือฝมือมาดีพอแลว ก็จะใหแสดงภาพในหองสําหรับผูที่มีความชํานาญแลว  
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หรือสมาชิกใหมแตแสดงภาพที่มีคุณภาพดีเกินกวาจะใหอยูในหองมือใหม เราก็ยายไปยัง

หองแสดงภาพสําหรับผูที่มีความชํานาญแลวเชนกัน  สวนภาพที่ถูกแสดงมาแลวระยะ

หนึ่ง หากพิจารณาแลวเปนภาพที่ดี เราก็จะยายขึ้นไปยังหองพิเศษ..... 

 

.....  คอนขางจะเปดกวางสักหนอย เพราะภาพถายเปนศิลปะที่มีความ

หลากหลาย มีเนื้อหาและเรื่องราวในตัวของมันเอง อยางไรก็ตามภาพถายบางภาพที่ไม

ผานเกณฑพิจารณา เชน ภาพแนวอนาจาร ภาพแนวยั่วยุรุนแรง ภาพแสดงการเสพสุรา 

หรือการโฆษณาบุหร่ี  รวมไปถึงภาพที่พิจารณาแลวขัดตอกฎหมายหรือศีลธรรมอันดีงาม 

ก็จะถูกทีมงานปลดออกจากกระดานขาว” (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม,สัมภาษณ,13 ตุลาคม 

2552) 

 

ผูจัดเว็บไซตยังไดทําไดกลาวถึงเนื้อหาเกี่ยวกับการทดสอบอุปกรณถายภาพ และ

เร่ืองกระดานขาวที่ประกอบไปดวย การพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการตางๆ รวมถึงบทความทีอ่ยูใน

กระดานขาวไวดังนี้ 

 

“เนื้อหารองลงมา ก็คือการทดสอบอุปกรณการถายภาพ  การสอบถาม

เร่ืองราวเกี่ยวกับการถายภาพ  การพูดคุยในเรื่องทั่วๆไป  รวมไปถึงยังเปดโอกาสสําหรับผู

ที่เปนสมาชิกอยูมาระยะหนึ่ง สามารถแสดงขอมูลซ้ือขายอุปกรณถายภาพมือสองได… 

สําหรับเนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอบทดสอบอุปกรณตางๆ ในลักษณะมี

สาระ จะถูกจัดทําขึ้นโดยทีมงานของเว็บ  หากสมาชิกทั่วไปนําเสนอ ก็จะถูกพิจารณาใน

เร่ืองความถูกตองและเหมาะสม  และไมเปนการอิงการคาหรือโฆษณาผลิตภัณฑ 

 

ประการสุดทาย กระดานขาวของเรากําหนดสิทธิในการโพสทไดเฉพาะผู

ที่สมัครเปนสมาชิกแลวเทานั้น  โดยไมไดเปดเสรีใหแกบุคคลภาพนอกทั่วไปแบบบาง

เว็บไซต  ทําใหสามารถควบคุมและจํากัดสิทธิบางอยางไดสะดวกและมีประสิทธิภาพ

สูงสุด  และลดปญหาการขัดแยงในสังคมไซเบอรที่มีใหเห็นบอยๆในเว็บไซตที่เปดเสรี 

สําหรับเนื้อหาที่เกี่ยวกับบทความทั่วไป หรือ การพูดคุยแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นในกระดานขาวตางๆนั้น จะตองเปนขอความที่ไมขัดตอกฎหมายหรือศีลธรรมอันดี

งาม  ตองไมเปนขอความที่เกี่ยวกับความคัดแยงทางศาสนาหรือการเมือง  รวมไปถึง

จะตองไมเปนขอความที่กลาวพาดพิงใหเกิดความเสียหาย เขาใจผิด หรือหมิ่นเหมตอ

ความผิดฐานหมิ่นประมาทตอบุคคลที่สาม”  (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม,สัมภาษณ,13 

ตุลาคม 2552) 
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โดยสรุปแลวเนื้อหาเกี่ยวกับการทดสอบอุปกรณจะเปนเนื้อหาที่จัดทําขึ้นมาโดย

ผูจัดทํา และผูดูแลเว็บไซต ซึ่งก็เปดโอกาสใหสมาชิกนําเสนอการทดสอบอุปกรณดวยเชนกัน และ

ในสวนกระดานสนทนา สมาชิกเว็บไซตเทานั้นที่จะสามารถแสดงความคิดเห็น หรือต้ังคําถามได  

ผูวิจัยมีความเห็นวา เนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตทุกเนื้อหาลวนแตอยูภายใตการจัดการ และ

ควบคุมจากผูดูแลเว็บไซตทั้งสิ้น  แมจะมีการดูแลควบคุมแตก็ยังเปดโอกาสอยางเสรีใหกับสมาชิก

ของเว็บไซต เพื่อแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการซึ่งกันและกัน  

 

4. อุปสรรคในการผลิตและการพัฒนการนําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต  
 

จากการเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับอุปสรรคในการผลิตและการพัฒนาการ

นําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต จากผูจัดทําเว็บไซต พบวา เนื่องจากเว็บไซต 

www.pixpros.net มีเซิรฟเวอรที่มีประสิทธิภาพสูงจึงแทบจะไมมีอุปสรรคในการนําเสนอและ

พัฒนาขอมูลภายในเว็บไซตเลย  รวมไปถึงการมีผูดูแลระบบจํานวนมาก และมีทุนสนับสนุนมาก

พอจึงทําใหการพัฒนาเว็บไซตเปนไปไดอยางตอเนื่อง   ดังที่ผูจัดทําเว็บไซตไดใหมูลไววา 

 

“เราเองโดยไมตองเชาพื้นที่จากใคร   เรามทีีมงานที่มากพอและรับผิดชอบเร่ือง

งานไดเปนอยางดี  และที่สําคัญคือ เราไมมีปญหาเรื่องเงินทุน เนื่องจากเราไดรับการ

สนับสนนุจากผูมีอุปการะคณุสําคัญๆหลายราย   รวมไปถึงเราเปนเวปไซทที่มีศกัยภาพ

สูงพอที่จะหารายไดจากการจัดอบรมความรูและwork shop ที่เกี่ยวกบัการถายภาพไดใน

หลายลกัษณะ” (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม,สมัภาษณ,13 ตุลาคม 2552)  

 

แตปญหาที่พบคือ ความแตกตางของมุมมองในความคิดเห็นของเว็บไซตอ่ืนๆที่

เกี่ยวกับชมรมถายภาพดวยกัน   การลอกเลียนแบบรูปแบบของเว็บไซต และมีการลอกเลียนการ

ตั้งชื่อเว็บไซต  ดังที่ผูจัดทําเว็บไซตไดกลาวไวดังนี้  

 

 “อุปสรรคที่พอจะมีอยูบาง แตไมไดใหความสําคัญนัก ก็คงจะเปนเรื่องความ

แตกตางของมุมมองในความคิดเห็น ซึ่งถือวาเปนเรื่องปกติวิสัยในสังคมไซเบอร ซึ่งอาจจะ

มีคนชอบ หรือไมชอบ  อาจจะมีคนชมซึ่งหนาและลับหลัง  และก็อาจจะมีคนโจมตีเราลับ

หลังหรืออยางเปดเผยในบางเว็บไซต ก็คงจะตองทําใจกันบาง เพราะถือเปนปกติวิสัยของ
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สังคมไซเบอร   แตก็ไมไดสงผลเสียอะไรตอการพัฒนาของเรา แถมยังเปนแรงผลักดันให

เราปรับปรุงการทํางานใหดียิ่งขึ้นไปอีก ( ชีวิตคือการตอสู ศัตรูคือยากําลัง )  

 

นอกจากนี้  เรายังพบวาบางเว็บไซตมีการลอกเลียนแบบ layout ของเราไปใช  

เลียนแบบการเลือกเฉดสีของกระดานขาว  ซึ่งเราก็ไมซีเรียสอะไรนัก เพราะแสดงวา

รูปแบบ และสีที่เราเลือกใช  มีความเหมาะสมดีแลว  จึงทําใหผูอ่ืนมีความเห็นสอดคลอง

กับเรา  และเอาไปใชเปนรูปแบบของเขาเอง 

 

ระยะหลัง ก็มีการตั้งชื่อเว็บไซต ในลักษณะลอกเลียน เพื่อใหเมื่อออก

เสียงแลวเกิดความเขาใจได เชน pix-pro.com   เพราะเวลาที่สมาชิกในสังคมไซเบอร

ออกเสียงเรียกชื่อเว็บไซตนั้น มักจะออกเสียงเรียกเฉพาะชื่อหนาเทานั้น  สวนsuffix ดาน

ทาย มักจะไมคอยออกเสียงวาเปนดอทเนท หรือดอทคอม” (กนกศักดิ์  ปรักกโมดม

,สัมภาษณ,13 ตุลาคม 2552) 

 

สมาชิกเว็บไซต www.pixpro.net 

 

นอกจากการเก็บขอมูลจาก ผูสงสาร หรือผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web 

Master) ผูวิจัยยังไดกําหนดการศึกษาคุณลักษณะของกลุมสมาชิกของเว็บไซต ซึ่งผลการวิเคราะห

จะเปนสวนสําคัญที่ชี้ใหเห็นวาคุณลักษณะของสมาชิกนั้นเปนตัวกําหนด เนื้อหาและรูปแบบของ

เว็บไซตหรือไมอยางไร  โดยกําหนดวิธีการวิจัยผานการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) 

ทางระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยังผูสงสารและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวใน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากผูสงสาร   

 

เชนเดียวกันกับเว็บไซต www.rpst.mobi ที่การเขามาเปนสมาชิกภายในเว็บไซต

จะตองลงทะเบียนสมัครเปนสมาชิกกอนเพื่อใหไดรับสิทธิพิเศษของสมาชิกจะสามารถสรางและ

ตอบหัวขอได  นําเสนอรูปภาพบนเว็บไซตได  สามารถสงขอความสวนตัว (Private Message) 

ระหวางสมาชิกดวยกันได และระบบจะแจงใหทราบเมื่อมีผูเขามาตอบกระทูที่สมาชิกตั้งขึ้น หรือ

เขารวมออกความคิดเห็น โดยขอมูลที่สําคัญของสมาชิกเชน E-mail address จะถูกเก็บเปน

ความลับ  โดยกอนการสมัครสมาชิกผูที่จะทําการลงทะเบียนจะตองทําความเขาใจและยอมรับกฎ 

กติกา มารยาทที่ผูจัดทําเว็บไซตไดกําหนดขึ้นเสียกอนโดยตองยอมรับวาจะไมลงขอความใดๆที่ขัด



 

 

139 

ตอกฎหมายบานเมือง ขัดตอวัฒนธรรมอันดีงามของสังคม  ไมเปนการหมิ่นเหมศรัทธาความเชื่อ

ทางศาสนา ไมเกี่ยวของกับการเมืองและการปกครอง และไมเปนการกาวลวงละเมิดตอบุคคลที่ 3 

โดยจํานวนสมาชิกที่ลงทะเบียน ณ ปจจุบันมีจํานวนทั้งหมดถึง 35,756 คน (pixpros, 2549 : 

ออนไลน) 

 

ผลการวิเคราะหเกี่ยวกับคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซต สามารถแยกเปน

ประเด็นดังนี้ 

 

1. ลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  การศึกษา อาชีพ  

รายได  

สําหรับเว็บไซต www.pixpros.net กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษามีจํานวนทั้งสิ้น 

22 คน โดยลักษณะทางประชากรศาสตร  ซึ่งประกอบไปดวย เพศ อายุ การศึกษา และรายได  ได

แสดงไวในตารางที่  8 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 9 ลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.pixpros.net 

ลําดับ รายชื่อ อาย ุ 

(ป) 

เพศ การศึกษา รายไดบุคคลตอ

เดือน(บาท) 

1 chalermkiet ongrungruang 39 ชาย ปริญญาโท 20,000 

2 chudchai pasitsart 26 ชาย ปริญญาตรี 30,000 

3 Jack 32 ชาย ปริญญาตรี 30,000 

4 Keng 36 ชาย ปริญญาโท 25,000 

5 kittikoon palacheevin 43 ชาย ปริญญาตรี 25,000 

6 pin kama 42 ชาย มัธยมตน 50,000 

7 pixmania 25 หญิง ปริญญาตรี 72,000 

8 pocharapan sompaongern 33 ชาย ปริญญาตรี 40,000 

9 Punthape Eakarun 26 ชาย ปริญญาตรี 35,000 

10 rainylaluna 25 ชาย ปริญญาโท ไมมี 

11 Sanphet Pruksaritanon 27 ชาย ปริญญาโท 25,000 

12 TAOWLOVER 22 หญิง มัธยมปลาย 8,000 

13 Tawesit 45 ชาย ปริญญาตรี 30,000 

14 Teanchai Khemngam 25 ชาย ปริญญาตรี 15,000 
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ตารางที่ 9 ลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมตัวอยางสมาชิกเวบ็ไซต www.pixpros.net (ตอ) 

ลําดับ รายชื่อ อาย ุ 

(ป) 

เพศ การศึกษา รายไดบุคคลตอ

เดือน(บาท) 

15 Teerayut Hiruntaraporn 28 ชาย ปริญญาโท 40,000 

16 Tucky 44 ชาย ปริญญาตรี 20,000 

17 Vudhikrai 50 ชาย ปริญญาโท 75,000 

18 Wirayut J 36 ชาย ปริญญาโท 200,000 

19 นายมังกร แดงกูร 21 ชาย มัธยมปลาย 7,000 

20 ภูธร สุวรรณโณ monkey-

foto 

34 ชาย ปริญญาโท 25,000 

21 อภินันท ธนาพรพาณิชย

กุล 

30 ชาย ปริญญาตรี 400,000 

22 santana389 25 ชาย ปริญญาตรี 20,000 
ที่มา: ขอมูลจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.pixpros.net จํานวน 22 คน 

 

จากตารางที่ 8 จะเห็นไดวา กลุมตัวอยางจํานวนทั้งสิ้น 22 คน ประกอบไปดวย 

ชาย 20 คนและ หญิง 2 คน  ซึ่งมีความหลากหลายทางดานอายุ   รายได  และระดับการศึกษา 

สมาชิกมีชวงอายุอยูระหวาง 25 – 45 ป จํานวน  20 คน  และอายุมากที่สุดคือ 50 ปอายุนอยที่สุด

คือ 21 ป  ระดับการศึกษามีตั้งแตระดับมัธยมศึกษาตอนตนไปจนถึงระดับปริญญาโท และขอมูล

รายไดของกลุมตัวอยางก็มีความหลากหลายเชนกันจากไมมีรายไดเลยไปจนถึงมีรายไดตอเดือน

ถึง 200,000 บาท   และสมาชิกภายในเว็บไซตที่ใหความรวมมือในการใหขอมูลมากกวาคือ กลุม

ตัวอยางเพศชาย   

 

จากขอมูลดังกลาวทําใหผูวิจัยคาดเดาไดวาทั้ง ตัวแปรดานอายุ การศึกษาและ

รายไดไมเปนสวนสําคัญที่มีผลตอการถายภาพดวยกลองดิจิทัลเนื่องดวยความงาย สะดวก วิธีการ

ไมซับซอนของการถายภาพดวยกลองดิจิทัล และสามารถหาซื้อกลองดิจิทัลตามทองตลาดดวย

ราคาที่ไมแพงในปจุบัน  ทําใหสมาชิกที่มีความหลากหลายทั้งดานอายุ ระดับการศึกษา และ

รายไดสามารถถายภาพดวยกลองดิจิทัลได  และผูวิจัยมีความเชื่อวาผูที่มีความสนใจในการ

ถายภาพสวนใหญ ของเว็บไซต www.pixpros.net จะเปนเพศชาย นอกจากนี้กลุมตัวอยางตางมี
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ภูมิหลัง ประสบการณเกี่ยวกับการถายภาพแตกตางกันไปตามความแตกตางของประสบการณซึ่ง

จะกลาวในหัวขอตอไป    

2. ประสบการณในการถายภาพที่ผานมา 

จากการเก็บรวบรวมขอมูลประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางทั้ง 22 

คน ในแงของประสบการณในการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล รวมถึงประสบการณใน

การถายภาพเปนอยางไร ไดผลสรุปตามตารางดงันี ้ 

 

ตารางที่ 10 ประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางสมาชกิเว็บไซต www.pixpros.net 

 

ลําดับ รายชื่อ  ระยะเวลาใน
การถายภาพ 

ประสบการณถายภาพ
ดวยกลองฟลม 

1 chalermkiet ongrungruang 15 ป มี 

2 chudchai pasitsart ไมมี ไมมี 

3 Jack 10 ป มี 

4 Keng 6 เดือน ไมมี 

5 kittikoon palacheevin 20 ป มี 

6 pin kama  3 ป มี 

7 pixmania 1 ป ไมมี 

8 pocharapan sompaongern 8 ป มี 

9 Punthape Eakarun 2 ป ไมมี 

10 rainylaluna 2 ป ไมมี 

11 Sanphet Pruksaritanon 2 ป มี 

12 TAOWLOVER 1 ป ไมมี 

13 Tawesit 10 ป มี 

14 Teanchai Khemngam 1 ป มี 

15 Teerayut Hiruntaraporn 2 ป มี 

16 Tucky 3 ป ไมมี 

17 Vudhikrai  30 ป มี 

18 Wirayut J 6 เดือน ไมมี 

19 นายมังกร แดงกูร 1 ป ไมมี 

20 ภูธร สุวรรณโณ monkey-foto 7 ป มี 

21 อภินันท ธนาพรพาณิชยกุล 5 ป ไมมี 

22 santana389 1 ป ไมมี 

ที่มา: ขอมูลจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.pixpros.net จํานวน 22คน 
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จากขอมูลเกี่ยวกับประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางตามตาราง

ขางตนพบวา สมาชิกทุกคนมีประสบการณในการถายภาพในระยะเวลาที่แตกตางกันออกไปคือไม

มีประสบการณในการถายภาพไปจนถึงมีประสบการณถึง 20 ป และ กลุมตัวอยาง จํานวน 11 คน  

ไมเคยมีประสบการณในการถายรูปดวยกลองฟลม   ประสบการณในการถายภาพของกลุม

ตัวอยางมีความหลากหลาย ซึ่งประกอบไปดวย  การถายภาพจากการทองเที่ยวเพื่อบันทึกความ

ทรงจํา   ถายภาพเปนอาชีพเสริม ถายภาพกับชมรมถายภาพ และนอกจากนี้ยังกลาวถึง

ประสบการณที่เคยใชกลองฟลม ดังนี้ 

 “ประมาณ10ป - เคยถายเปนอาชีพเสริม - เร่ิมตนมาจากกลองฟลม - มีความรู

คอนขางดี ในกระบวนการลางอัดฟลมทุกชนิด” (Jack, สัมภาษณ , 10 ตุลาคม 2552)   

“เร่ิมถายภาพมา 3 ป มีการพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ การถายภาพนั้นไมมีวันหยุดครับ 

สามารถเปลี่ยนแปลงไปไดเสมอ ตามกาลและเวลา  เร่ิมตนถายภาพครั้งแรกนั้น เคยอยู

ชมรมถายภาพตอนเรียนหนังสือ  ถายกลองฟลมมานิดหนอย  แตจริงๆก็เปนดิจิทัลไป

แลวครับ” (pin kama, สัมภาษณ , 5 ตุลาคม 2552)   

“ถายภาพมาไดสัก 2 ปกวาๆ ถายเปนงานอดิเรกยามวาง หรืออยากจะถาย ยัง

ไมคอยไดเขาไปศึกษามันอยางจริงจังนัก / เมื่อสัก 2-3 เดือนกอน ซื้อ F20 ตอมาจากพี่ที่

รูจักกัน ราคาไมแพง เลยไดมีโอกาสถายบาง สนุกดี” (Punthape Eakarun, สัมภาษณ , 

3 ตุลาคม 2552)   

“ประสบการถายภาพดวยกลองฟลม มีอยูนิดหนอย และก็เร่ิมใชกลองดิจิทัลเปน

ตนมาสวนใหญถายภาพการทองเทียวและเหตุการณตางๆเพื่อบันทึกความทรงจําดีๆ” 

(Teanchai Khemngam, สัมภาษณ, 7 ตุลาคม 2552) 

 

จากขอมูลของกลุมตัวอยางขางตนผูวิจัยมีความเชื่อวา สมาชิกภายในเว็บไซต 

www.pixpros.net สวนใหญจะไมเคยมีประสบการณถายภาพดวยกลองฟลม และประสบการณ

ในการถายภาพยังมีไมมากนัก  เนื่องจากสวนใหญจะเปนผูเร่ิมฝกถายภาพ และเริ่มถายภาพดวย

กลองถายรูปดิจิทัล   ตองการเยี่ยมชมเว็บไซตเพื่อตองการแลกเปลี่ยนประสบการณในการ

ถายภาพ และตองการหาขอมูลเกี่ยวกับการถายภาพรวมถึงเทคนิคการถายภาพจากกระดาน

สนทนาบนเว็บไซต 

 

3. ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 
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สําหรับทัศนคติเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลจากกลุม

ตัวอยางสมาชิกเว็บไซต www.pixpros.net  จากการรวบรวมพบวา กลุมตัวอยางมีทัศนคติที่ดี

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลม คือ ใหการยกยองผูที่สามารถถายภาพดวยกลองฟลมได 

เพราะตองใชความสามารถ มีพื้นฐานในการถายภาพ และทักษะอื่นๆในการถายภาพดวยตัวเอง 

นอกจากนี้กลองฟลมยังมีความคลาสสิค และมีเสนหเปนของตัวเอง ใหความละเอียดของภาพที่

มากกวา  แตการถายภาพดวยกลองฟลมมีคาใชจายที่สูงกวาการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  และ

ไมเหมาะสมกับการฝกฝนเพื่อถายภาพ เพราะสิ้นเปลืองและตองใชเวลารอในการลางอัดภาพ  

สําหรับกลองดิจิทัล กลุมตัวอยางทุกคนมีทัศนคติไปในดานเดียวกันคือ  กลองดิ

จิทัลถูกสรางขึ้นมาเพื่ออํานวยความสะดวกในการถายภาพ สามารถถายภาพไดซ้ําๆ เหมาะ

สําหรับการฝกฝน สามารถพัฒนาฝมือการถายภพไดเร็วขึ้น มีความยืดหยุนในการถายภาพ

มากกวา  เหมาะกับยุคปจจุบัน และมีคาใชจายในการถายภาพนอยกวา  

ดังตัวอยางขอมูลจากกลุมตัวอยาง ดังนี้ 

“ใครถายกลองฟลมเปน และสวย คนนั้นสุดยอด ยกยอง- สวนดิจิทัล รูสึกแคชื่น

ชมครับ ใครๆก็ถายได ลบได ถายซ้ําๆจนพอใจได กลองตัวใหมของผมอายุสามเดือนถาย

ไปแลวสองพันกวารูป ถาถายดวยกลองฟลมก็ ถายฟลม1มวน36รูป คาลางอัดหลายรอย” 

(Jack, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552)   

“กลองฟลมมีความคลาสสิค และคิดวายังสามารถใชไดอีกนาน และมีเสนหเปน

ของตัวเอง มีเอกลักษณมากพอที่จะบอกไดวารูปที่ถายมานั้นถายจากกลองฟลม 

สวนกลองดิจิทัลเปนกลองสมัยใหมที่ปรับรูปแบบใหเหมาะสมกับยุคดิจิทัลใช

สะดวก งาย รวดเร็วกวาสมัยกอน เราไมจําเปนตองคิดมาก กลองคิดแทนเราไดเยอะ และ

รูปที่ไดยังสามารถนําไปตกแตงเพิ่มเติมไดโดยงาย ดวยโปรแกรมตางๆ” (rainylaluna, 

สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552)   

“กลองพิลมเนนการใชเทคนิคการถายภาพที่มากกวา กลองดิจิทัลสมัยใหม

ชางภาพไมมีความละเอียดออน จะสูชางภาพกลองพิลมไมไดซะสวนใหญ แตดวย

เทคโนโลยีทําใหภาพถายออกมาดีเลยไมรูวาดีเพราะเทคนิควิธีการที่ไดมาหรือเพราะ

อุปกรณเทคโนโลยีสมัยใหม” (Teanchai Khemngam, สัมภาษณ, 7 ตุลาคม 2552)   

“ทัศนคติตอการถายภาพโดยกลองฟลม กลองฟลม ชา ไมเหมาะกับการฝกฝน 

ส้ินเปลือง ทัศนคติตอการถายภาพโดยกลองดิจิทัลเร็ว ตรวจสอบผลงานไดทันที เหมาะ

กับการฝกฝน และเผยแพรผลงานไดงาย” (santana389, สัมภาษณ, 7 ตุลาคม 2552)   
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4. ความสนใจในการถายภาพ 

 

ความสนใจในการถายภาพของกลุมตัวอยางทั้ง 22 คนมีความหลากหลาย ซึ่ง

ประกอบไปดวยความสนใจที่จะเขาชมภาพสวยงามของทางสมาชิกที่แสดงไวบนเว็บไซต  มีความ

สนใจเกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพประกอบไปดวยการวัดแสง การจัดองคประกอบของภาพ การ

หามุมมองใหมๆในการถายภาพ   หลักพื้นฐานในการถายภาพตางๆเพื่อใหไดภาพที่สวยงาม จาก

หลักพื้นฐานไปจนเทคนิคระดับสูง หลักทฤษฎีในการถายภาพ ความรู ขาวสารกิจกรรมตางๆรวม

ไปถึง เร่ืองอุปกรณการถายภาพ  การตกแตงภาพ แนวคิดในการถายภาพ เทคนิคการถายภาพใน

รูปแบบตางๆ เชน การถายภาพวิวทิวทัศน การถายภาพบุคคล  และสุดทายคือการไดแลกเปลี่ยน

ประสบการณ มิตรภาพระหวางชางภาพดวยกัน   

  

ดังที่กลุมตัวอยางไดกลาวไวดังนี้  

 

“เทคโนโลยี อุปกรณ การจัดการภาพถาย ซอฟแวร มุม แสง องคประกอบการ

ทดสอบอุปกรณ  มุมมองการถายภาพจากสมาชิก  ติดตามความเคลื่อนไหว ” 

(chalermkiet ongrungruang, สัมภาษณ, 7 ตุลาคม 2552)   

 

“จริงๆที่เร่ิมถายภาพ อยางแรกเพราะอยากเก็บภาพความประทับใจใหไดดัง่ใจคดิ

เทานั้น ก็มุงไปที่ ความรูพื้นฐาน ทฤษฎี เปนหลัก แตพอเริ่มลงมาคลุกคลีพูดคุยแลว

ตอนนี้ มีความสนใจไปถึงเรื่องชีวิตการทํางานของชางภาพ รวมไปถึงเริ่มมองวา จะเปนไป

ไดไหมถาจะยึดเปนงานอดิเรกกึ่งอาชีพ คือหารายไดพิเศษตามใจตองการ หรือสง

ประกวดเล็กๆนอยๆ ทํานองนั้นคะ” (pixmania, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552)   

 

“ความสุข ความสนุกที่ไดเห็นรูปที่ตัวเองถาย และการไดออกไปถายรูปกับเพื่อนๆ 

เปนการผอนคลาย งานอดิเรก” (rainylaluna, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552)   

 

“สนใจในเรื่องการวัดแสง การจัดองคประกอบของภาพ และการหามุมมองใหม ๆ 

ที่เปนแนวของตัวเอง”  (Wirayut J, สัมภาษณ, 5 ตุลาคม 2552)   

 

5. วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  
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วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซตของกลุมตัวอยาง ประกอบไปดวยวัตถุประสงค

ที่หลากหลาย   ทุกคนมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะการถายภาพของตัวเองใหดีข้ึน โดยใช

เว็บไซตเปนแหลงศึกษาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ เทคนิควิธีการในการถายภาพ รวมไปถึง

ความรูเร่ืองอุปกรณ อานบทความเกี่ยวกับการถายภาพตางๆ  และการตกแตงภาพ 

นอกจากนี้กลุมตัวอยางจํานวน 13 คนจากจํานวน 22 คน เขาชมเว็บไซตเพื่อชม

ผลงานของสมาชิกในเว็บไซตที่ตนชื่นชอบเพื่อศึกษาเทคนิควิธีการถายภาพแบบนั้น  เพื่อความ

เพลิดเพลิน เปนการพักผอน  และเพื่อหาเพื่อนถายภาพ  และวัตถุประสงคเพื่อการไดนําเสนอภาพ

ไวในเว็บไซตเพื่อใหเพื่อนสมาชิกไดวิจารณ  ติชม และใหคําแนะนําในการถายภาพ เพื่อพัฒนา

ทักษะการถายภาพใหดีข้ึน  

ดังตัวอยางขอมูล ที่กลุมตัวอยางไดกลาวไว ดังนี้ 

 

“..เพื่อเสริมความรู  เพิ่มทักษะ  ตามใหทันคนรุนใหมฯ  เทคนิคใหมฯ พักผอน  

ไมตองไปหาซื้อนิตยสารแพงฯมาอานอีกแลว  ใชเวลาวางที่เหลือใหหมดไปกับการดู  และ

ออกไปถายรูป” (kittikoon palacheevin, สัมภาษณ, 7 ตุลาคม 2552)   

 

“ศึกษาหาความรู ไดดูภาพของสมาชิกทานอื่นเพื่อความเพลิดเพลินและเรียนรู

รวมกัน ตลอดจนชวยกันใหความรวมมือสรางสรรคเว็บไซตดีๆแบบนี้ใหอยูไปนานๆ บางที

มีกิจกรรมอบรมถาวางก็จะไปรวม จนหลังๆไดเพื่อนจากในเวปนี้หลายคน จึงกลายเปน

ชองทางติดตอส่ือสารเร่ืองทั่วไปอีกทางนึงคะ” (pixmania, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552)   

 

“เพื่อศึกษาหาความรูและเทคนิคในการถายภาพลักษณะตาง ๆ นําภาพที่ถาย

แลวมาขอรับคําแนะนําจากสมาชิกทานอื่น ๆ” (pixmania, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2552) 

 

6. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต 
 

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่กลุมตัวอยางตองการจากเว็บไซต  ตาม

ขอมูลที่ไดรวบรวมไวประกอบไปดวย  เนื้อหาเกี่ยวกับอุปกรณถายภาพ มุมมองการถยภาพตางๆ

จากสมาชิก ความเคลื่อนไหวตางๆ เกี่ยวกับวงการถายภาพ  พื้นฐานการถายภาพ  เทคนิคการ

ถายภาพ  บทความแนะนําการถายภาพ รวมถึงคําวิจารณภาพจากสมาชิกทานอื่นๆ ในเว็บไซต  
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โปรแกรมตางๆ เกี่ยวกับการถายภาพ  การตกแตงภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  การควบคุม

อุปกรณกลองดิจิทัล  ทฤษฎีการถายภาพ แนวคิด  ขาวสารและกิจกรรมตางๆ ในวงการถายภาพ  
  
จากขอมูลดังกลาวขางตนทัง้หมด สามารถสรุปคุณลักษณะของคุณลักษณะของ

สมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net ไดดังนี ้

ตารางที่ 11 สรุปขอมูลผูจัดทําเว็บไซต เวบ็ไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) และ 

www .pixpros.net 
 www.rpst.mobi www .pixpros.net 
 

วัตถุประสงคของ
การกอตั้งเว็บไซต 

 

• เพื่อใหความรูเร่ืองการถายภาพแกผูที่

มีความสนใจในการถายภาพทุก

ประ เภทไม ว าจะ เปนกลองฟลม 

กลองดิจิทัล จนสามารถทําใหผูสนใจ

กลายเปนศิลปนนักถายภาพ  

• เพื่อสงเสริมและสนับสนุนวงการ

ถายภาพในประเทศไทยใหมีความ

เจริญกาวหนาเทาเทียมกับนานาชาติ 

 

• เพื่อสงเสริมและพัฒนาความรู

ความชํานาญ และความสามารถ

ในการถายภาพ  ใหแกสมาชิก  

เพื่อที่จะสามารถกาวไปสูระดับมือ

อาชีพ  

 

ขั้นตอนหรือ
กระบวนการในการ
จัดทําเว็บไซต  

• วางโครงรางภายในเว็บไซต โดยมีการ

แบงหมวดหมูของเนื้อหาหลักดังนี้ 

หมวดการแสดงภาพจากสมาชิก ขาว

ประชาสัมพันธจากสมาคม เนื้อหา

ความรู เ รื่ อ งการถ ายภาพที่ เ ป น

วิชาการ และขาวสารรวมถึงการแสดง

ความคิดเห็นจากทางสมาชิก  

• รางรูปแบบเว็บไซต ใหดูทันสมัย โดย

ใช โปรแกรมปฏิบัติการที่ มีอ ยู ใน

ทองตลาด แลวนํามาดัดแปลงเนื้อหา

ภายในเว็บไซต  

• จัดทําเว็บไซต 

• ศึกษาขอมูลจากเว็บไซตอื่นๆเพื่อ

นํามาปรับปรุง และพัฒนาเว็บไซตให

เทาเทียม และดีขึ้น 

• การรวมกลุมกันของบุคลากรเพื่อ

กอตั้งเว็บไซต   

• การคัดเลือกเซิรฟเวอร ในระบบ

เครือขาย (network) ทําหนาที่เปน

ตัวคุมคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ 

ที่มาเชื่อมตอในเครือขายเดียวกัน   

• การคัดเลือกประเภทของกระดาน

ขาวสําหรับใชงานในกระดาน

สนทนา 

• จัดทําเว็บไซต  

• ดูแล ปรับปรุง พัฒนาเว็บไซตให 

สามารถรองรับการใชงานของ

สมาชิกที่เพิ่มมากขึ้นในอนาคต  

ตารางที่ 11 สรุปขอมูลผูจัดทําเว็บไซต เวบ็ไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

และ www .pixpros.net (ตอ) 
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 www.rpst-digital.org www .pixpros.net 
 
เนื้อหาภายใน
เว็บไซต  หลักใน
การพิจารณา และ
เพ่ิมเติมเนื้อหาที่
นําเสนอบน
เว็บไซต   

  

 

• ขาวสารและกิจกรรมจากทั้ งทาง

สมาคมและจากสมาคมอื่นๆ    

• ส วนสนทนาและแสดงภาพของ

สมาชิก  

• สวนสาระเพื่อการเรียนรูจากสมาคม 

• สวนของการซื้ อขายแลกเปลี่ ยน

อุปกรณการถายภาพ  

• ทุกเนื้อหาผานการคัดสรรจากทีมงาน

ผูจัดทําเว็บไซต เนนความเปน

วิชาการ 

• เนื้อหาเฉพาะทาง  จะตองมีแหลง

อางอิง เนนเนื้อหาที่เปนบทความ 

• การเพิ่มเติมเนื้อหาขึ้นอยูกับสถิติของ

ขอมูลที่ไดรับความสนใจจากสมาชิก  

 

 

• การนําเสนอภาพถายของสมาชิก     

• การทดสอบอุปกรณการถายภาพ

และเนื้อหาเกี่ยวกับภาพถาย   

• เนื้อหาเกี่ยวกับบทความทั่วไป

เกี่ยวกับการถายภาพและการ

พูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ 

• เนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตทุก

เนื้อหาแตอยูภายใตการจัดการ 

และควบคุมจากผูดูแลเว็บไซต  

• สมาชิกเว็บไซตเทานั้นสามารถ

แสดงความคิดเห็น หรือตั้งคําถาม 

 

อุปสรรคในการ
พัฒนาการนําเสนอ
ขอมูลขาวสาร
ภายในเว็บไซต 

• การจัดหาทีมงานที่เปนอาสาสมัคร 

ทําไดยากเพราะไมมีคาตอบแทน 

• ทุกขั้นตอนการทํางานตองผานการ

พิจารณาจากคณะกรรมการจึงทําให

บางความลาชาในการปรับปรุงเนื้อหา

ภายในเว็บไซตใหทันสมัย 

• การไม เ ล็ ง เห็นความสํ าคัญของ

รูปแบบการสื่อสารทางอินเทอรเน็ต

ของผูมีสวนเกี่ยวขอทําใหการพัฒนา

เว็บไซตเปนไปไดชา    

• ความแตกตางของมุมมองใน

ความคิดเห็นของเว็บไซตอื่นๆที่

เกี่ยวกับชมรมถายภาพดวยกัน   

• การลอกเลียนแบบรูปแบบของ

เว็บไซต  

• การลอกเลียนการตั้งชื่อเว็บไซต  

 

 

ในสวนของขอมูลเกี่ยวกับสมาชิกเว็บไซต www.rpst-digital.org (www. 

rpst.mobi) และ www.pixpros.net  สามารถสรุปออกมาตามตารางคุณลักษณะของสมาชิก

เว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) และ www.pixpros.net ดังนี ้
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ตารางที่ 12 สรุปคุณลักษณะของสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi (www.rpst-

digital.org) และ www.pixpros.net 

   

คุณลักษณะของสมาชิก 

 

www.rpst-digital.org www .pixpros.net 

ลักษณะทาง
ประชากรศาสตร 

  

• เพศ กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย 

(ชาย  6 คน ,หญิง  1 คน) 

กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย  

(ชาย  20 คน ,หญิง 2 คน) 
• อายุ กลุมตัวอยางสวนใหญ อยูในชวง

อายุ  20 – 40 ป จํานวน 6 คน อายุ

มากที่สุดคือ 52 ป นอยที่สุดคือ 22 

ป 

กลุมตัวอยางสวนใหญอยูในชวงอายุ 

20 – 40 ป จํานวน 17 คน อายุมาก

ที่สุด คือ 50 ป และนอยที่สุดคือ 21 ป  

• การศึกษา ระดับการศึกษาปริญญาตรี  หลากหลาย  

(ตั้งแตระดับมัธยมศึกษาตอนตน ไป

จนถึงระดับปริญญาโท กลุมตัวอยาง

สวนใหญมีระดับการศึกษาปริญญา

ตรี)  
• รายได หลากหลาย  หลากหลาย  

ป ร ะ ส บ ก า รณ ใ น ก า ร
ถายภาพ 

• ก ลุ ม ตั ว อ ย า ง ทุ ก ค น มี

ประสบการณในการถายภาพไม

ต่ํากวา 2 ป นานที่สุดคือ 15 ป  

• กลุมตัวอยาง 6 คนเคยมี

ประสบการณในการถายภาพ

ดวยกลองฟลม  

• ประสบการณของสมาชิกมีความ

หลากหลายประกอบไปดวย เคย

ถายกลองฟลม  ถายภาพแบบ

แมนวลตั้งแตเด็ก  ถายงานที่ตอง

ใชกลองฟล็ม 

 

• ก ลุ ม ตั ว อ ย า ง มี ทั้ ง ค น ที่ ไ ม มี

ประสบการณในการถายภาพจนถึง

มีประสบการณนานถึง 20 ป 

• กลุมตัวอยาง จํานวน 11 คน  ไม

เคยมีประสบการณในการถายรูป

ดวยกลองฟลม    

• ประสบการณในการถายภาพของ

กลุมตัวอยางมีความหลากหลาย 

ซึ่งประกอบไปดวย  การถายภาพ

จากการทองเที่ยวเพื่อบันทึกความ

ทรงจํา   ถายภาพเปนอาชีพเสริม 

ถายภาพกับชมรมถายภาพ 
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ตารางที่ 12 สรุปคุณลักษณะของสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi (www.rpst-

digital.org) และ www.pixpros.net (ตอ)  

คุณลักษณะของสมาชิก www.rpst-digital.org 
 

www .pixpros.net 

ทัศนคติตอการถายภาพ   
กลองฟลม • ผู ที่ ถ า ยกล อ งฟ ล ม จ ะต อ งมี

ค ว าม รู  และ มีทั กษะ ในกา ร

ถายภาพและมีความประณีตใน

การถายภาพ   

• ภาพถายที่ออกมาจากการถาย

ดวยกลองฟลมจะเหมือนกับภาพ

ที่เห็นเพราะการแกไขภาพจาก

กลองฟลมทําไดยาก  

• คุณภาพของภาพจะดีกวากลองดิ

จิทัล   

• ตนทุนของการถายภาพสูง  

• ใชระยะเวลานานกวาจะไดเห็น

ภาพที่ถาย 

• ใหการยกยองผูที่สามารถถายภาพ

ดวยกลองฟลมได เพราะตองใช

ความสามารถ  มีพื้นฐานในการ

ถายภาพ และทักษะอื่นๆในการ

ถายภาพดวย 

• กลองฟลมยังมีความคลาสสิค และ

มีเสนหเปนของตัวเอง  

• กลองฟลมใหความละเอียดของ

ภาพที่มากกวา   

• การถายภาพดวยกลองฟลม มี

คาใชจายที่ สูงกวาการถายภาพ

ดวยกลองดิจิทัล   

• กลองฟลมไม เหมาะสมกับการ

ฝ ก ฝ น เ พื่ อ ถ า ย ภ า พ  เ พ ร า ะ

ส้ินเปลืองและตองใชเวลารอในการ

ลางอัดภาพ  

 
กลองดิจิทัล • การถายภาพดวยกลองดิจิทัลเปน

ส่ิ ง ที่ ง า ย  ไ ม ต อ ง ก า ร ค ว าม

ประณีตเทากลองฟลม  

• สะดวกตอการใชงาน ไมยุงยาก

ซับซอน  

• ตนทุนการถายภาพต่ํากวากลอง

ฟลม 

• กลองดิจิทัลถูกสรางขึ้นมาเพื่อ

อํ า น ว ย ค ว า ม ส ะ ด ว ก ใ น ก า ร

ถายภาพ  

• เหมาะสําหรับการฝกฝน สามารถ

พัฒนาฝมือการถายภาพไดเร็วขึ้น

เพราะ สามารถถายภาพไดซ้ําๆ 

 

ความสนใจในการ
ถายภาพ 
 

• เทคนิคการถายภาพแบบทิวทัศน  

เ ทคนิ ค ก า ร ถ า ยภ าพบุ ค คล 

เทคนิคการถายภาพครอบครัว 

เทคนิคการถายภาพแบบมาโคร  

• ค ว ามสน ใ จที่ จ ะ เ ข า ช มภ าพ

สวยงามของทางสมาชิกที่แสดงไว

บนเว็บไซต   

• เทคนิคการถายภาพประกอบไป

ด ว ย ก า ร วั ด แ ส ง  ก า ร จั ด

องคประกอบของภาพ  



 

 

150 

ตารางที่ 12 สรุปคุณลักษณะของสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi (www.rpst-

digital.org) และ www.pixpros.net (ตอ) 

คุณลักษณะของสมาชิก www.rpst-digital.org www .pixpros.net 
 • รวมไปถึงเทคนิคการจัดแสง 

• แนวคิ ด  และมุ มมอง ในกา ร

ถายภาพ  ความแปลกใหมสะดุด

ตาในการถายภาพ 

• สนใจ ในกา รถ า ยภาพในแง

ตองการบันทึกความประทับใจ

ดวยรูปภาพ   

• ก า ร ห า มุ ม ม อ ง ใ ห ม ๆ ใ น ก า ร

ถายภาพ    

• หลักพื้นฐานในการถายภาพตางๆ 

หลักทฤษฎีในการถายภาพ ความรู  

• ขาวสารกิจกรรมตางๆรวมไปถึง  

• อุปกรณการถายภาพ  

• การตกแตงภาพ  
 • มุมมองการถายภาพของสมาชิก

ในเว็บไซต 

• แนวคิดในการถายภาพ  

• เทคนิคการถายภาพในรูปแบบ

ตางๆ เชน การถายภาพวิวทิวทัศน 

การถายภาพบุคคล   

• การไดแลกเปลี่ยนประสบการณ 

มิตรภาพระหวางชางภาพดวยกัน 

   

วัตถุประสงคในการเขาชม
เว็บไซต  

 

• เพื่อตองการขอมูลเกี่ยวกับการ

ถายภาพ  ซึ่ งประกอบไปดวย 

ข อ มู ล เ กี่ ย ว กั บ เ ท ค นิ ค ก า ร

ถายภาพ  การจัดองคประกอบ

ของภาพ  ขอมูลอุปกรณถายภาพ 

วิธีการตกแตงรูป ทฤษฎีในการ

ถ ายรูป  แนวคิด  มุมมองของ

ชางภาพแตละคน ขอมูลที่ไดก็จะ

นํามาปรับปรุงการถายภาพของ

ตัวเอง   

• เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่ง

กันและกัน  พบปะ  พูดคุยกัน

ระหวางชางภาพอีกดวย   

• เพื่อพัฒนาทักษะการถายภาพของ

ใหดีขึ้น โดยใชเว็บไซตเปนแหลง

ศึกษาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ 

เทคนิควิธีการในการถายภาพ 

ความรูเรื่องอุปกรณ อานบทความ

เกี่ยวกับการถายภาพตางๆ  และ

การตกแตงภาพ 

• เพื่ อ ชมผลงานของสมาชิ ก ใน

เว็บไซตที่ตนชื่นชอบเพื่อศึกษา

เทคนิควิธีการถายภาพแบบนั้น   

• เพื่อความเพลิดเพลิน  เปนการ

พักผอน  และเพื่อหาเพื่อน 

• เพื่ อการไดนํ า เสนอภาพไว ใน

เว็บไซต เพื่อให เพื่อนสมาชิกได

วิจารณ  ติชม และใหคําแนะนําใน

การถายภาพ เพื่อพัฒนาทักษะการ

ถายภาพใหดีขึ้น  
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ตารางที่ 12 สรุปคุณลักษณะของสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi (www.rpst-

digital.org) และ www.pixpros.net (ตอ) 

คุณลักษณะของสมาชิก www.rpst-digital.org www .pixpros.net 
เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ
ถายภาพที่ตองการจาก
เว็บไซต 

• ขอมูลเกี่ยวกับกลองถายภาพและ

อุปกรณ  

• เนื้อหาเกี่ยวกับอุปกรณถายภาพ  

• มุมมองการถายภาพตางๆจาก

สมาชิก  

 • เทคนิควิธีในการถายภาพ   

• ทฤษฎีถายภาพ  

• การจัดองคประกอบของภาพ   

• ขอมูลความคิดเห็นของชางภาพ

ทานอื่น หรือสมาชิกคนอื่นๆกับ

ภาพที่ตัวเองแสดงไวในเว็บไซต  

• วิธีการตกแตงรูป 

• การซื้อขายแลกเปลี่ยนอุปกรณ 

• ความเคลื่อนไหวตางๆ เกี่ยวกับ

วงการถายภาพ   

• พื้นฐานการถายภาพ  ทฤษฎีการ

ถายภาพ แนวคิดในการถายภาพ   

• เทคนิคการถายภาพ  

• บทความแนะนําการถายภาพ  

• คําวิจารณภาพจากสมาชิกทาน

อื่นๆ ในเว็บไซต  
  • โป รแกรมต า งๆ  เ กี่ ย วกั บกา ร

ถายภาพ   

• การตกแตงภาพดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร   

• ขาวสารและกิจกรรมตางๆ  ใน

วงการถายภาพ  

 

 

 

จากขอสรุปในตารางขางตน  เกี่ยวกับคุณลกัษณะของสมาชิกภายในเวบ็ไซต ที่

แยกหวัขอหลกัๆออกเปน  ขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซต  และขอมูลจากสมาชิกเว็บไซต www.rpst-

digital.org (www.rpst.mobi) และ www .pixpros.net พบวา 

 

จากวัตถุประสงคของการกอตั้งเว็บไซตของทั้งสองเว็บไซต แมจะมีความแตกตาง

กันในรายละเอียดคือเว็บไซต www.rpst.mobi มุงเนนในเรื่องการสงเสริมและสนับสนุนวงการ

ถายภาพในประเทศไทยใหมีความเจริญกาวหนาเทาเทียมกับนานาชาติโดยมองภาพรวมของ

ชมรมถายภาพของประเทศไทย    ในขณะที่ www.pixpros.net ที่เนนใหปจเจกบุคคลหรือสมาชิก

ของเว็บไซตใหมีความรูความชํานาญในการถายภาพสามารถนําไปประกอบอาชีพ และทําให

ความสามารถในการถายภาพของสมาชิกทัดเทียมกับนานาชาติ  แตจุดประสงคหลักของทั้งสอง
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เว็บไซตคือ เพื่อใหความรูเร่ืองการถายภาพแกผูที่มีความสนใจในการถายภาพเชนกันแตลักษณะ

ความรูเร่ืองการถายภาพที่อยูบนเว็บไซตมีความแตกตางกัน  

 

จากขั้นตอนหรือกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต  รวมถึงเนื้อหาภายในเว็บไซต 

ที่ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การเพิ่มเติมเนื้อหาและรูปแบบที่นําเสนอบน

เว็บไซต  ผูวิจัยเชื่อวาเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรูใน

การถายภาพ ที่เปนวิชาการมากกวา เพราะเนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตที่จัดทําขึ้นโดยผูจัดทํา

เว็บไซตตองมีแหลงที่มาของเนื้อหา และบุคคลที่ใชในการอางอิงจําเปนตองเปนที่ยอมรับของ

ชางภาพในประเทศ ผูวิจัยพบวาเนื้อหาภายในเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

นาจะมีความใกลเคียงกับเนื้อหาในตํารามากกวา  สวนของเว็บ www.pixpros.net จะเนน

ปฏิบัติการ จึงประกอบดวยเนื้อหาที่เปนการแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูจัดทําเว็บไซตกับ

สมาชิก และระหวางสมาชิกดวยกันเนื่องจากเนื้อหาหลักคือการนําเสนอภาพถายของสมาชิก เพื่อ

เปดโอกาสใหเพื่อนสมาชิกไดวิจารณ ติชม ภาพเพื่อพัฒนาทักษะในการถายภาพตอไป  แตเนื้อหา

ภายในเว็บไซตของทั้งสองเว็บไซต ตางผานการควบคุมจากทีมงานผูจัดทําเว็บไซตทั้งสิ้น   

 

และจากขอมูลของอุปสรรคในการพัฒนาการนําเสนอขอมูลขาวสารภายใน

เว็บไซตทั้งสองเว็บพบวา อุปสรรคของเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) ที่ขาด

แคลนทีมงานผูดูแลเว็บไซตเพราะการเขามาเปนทีมงานของเว็บไซตไมไดรับผลตอบแทน ทีมงาน

ทุกคนอาสาสมัครเขามาทํางานดวยตัวเอง  และการไมเล็งเห็นความสําคัญของรูปแบบการสื่อสาร

ทางอินเทอรเน็ตของผูบริหารทําใหไมมีเงินทุน จนทําใหการพัฒนาเว็บไซตเปนไปไดชา สะทอนให

เห็นถึงสถานะของเว็บไซต ที่อยูในรูปแบบเว็บไซตเพื่อการกุศล ไมหวังผลกําไร และการบริหารงาน

ตางๆ  ตองอยูภายใตกรอบของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทย   ในขณะที่ เว็บไซต 

www.pixpros.net ไมไดประสบกับอุปสรรคเหลานี้เลย เนื่องจากมีจํานวนทีมงานที่เพียงพอ มีทุน

สนับสนุนจากผูมีอุปการะ  มีรายไดจากการจัดอบรมความรู และจากกิจกรรมตางๆที่เกี่ยวกับการ

ถายภาพ เหลานี้สะทอนใหเห็นวา เว็บไซต www.pixpros.net เปนเว็บไซตที่กอต้ังดวยองคกร

เอกชนสามารถทําธุรกิจเพื่อหารายไดมาพัฒนาเว็บไซต และนอกจากนี้ผูจัดทําเว็บไซตยังมีอิสระ

ในการบริหารงานตางๆ เพราะเปนหนึ่งในผูกอตั้งเว็บไซตการเปลี่ยนแปลง ปรับปรุงรูปแบบเนื้อหา

จึงทําไดงายกวา 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังมีความเห็นวาสมาชิกของทั้งสองเว็บไซตมีอิทธิพลในการ

คัดเลือกเนื้อหาที่นําเสนอบนเว็บไซต จากการทําสถิติเนื้อหาที่สมาชิกสนใจเพื่อนําเสนอเนื้อหาที่
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สมาชิกใหความสนใจมากที่ สุดมานําเสนอภายในเว็บไซตของเว็บไซต  www.rpst.mobi 

(www.rpst-digital.org) และการใหความสําคัญกับสวนการนําเสนอภาพถายของสมาชิกเปน

อันดับแรกของเว็บไซต www.pixpros.net ทําใหเห็นวาสมาชิกมีเปนสวนสําคัญในการสราง และ

คัดเลือกเนื้อหาของเว็บไซต 

 

ในสวนขอมูลเกี่ยวกับสมาชิกของเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst. 

mobi) และ www.pixpros.net  ในแงของลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  

การศึกษา รายได  ประสบการณในการถายภาพที่ผานมา   ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลอง

ฟลมและกลองดิจิทัล  ความสนใจในการถายภาพ วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  และเนื้อหา

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต ทําใหผูวิจัยเชื่อวา การเขามารวมกลุมกันใน

รูปแบบของเว็บไซต ของสมาชิกแมจะมีเกณฑ ในเรื่องประสบการณ ภูมิหลังตางๆ รวมถึง เพศ 

อายุ การศึกษา ระดับรายได ที่แตกตางกัน แตสมาชิกเหลานี้ยอมมีบางอยางรวมกัน จากกลุม

ตัวอยางจากเว็บไซตของทั้งสองสวนใหญเปนเพศชาย  ชวงอายุประมาณ 20  - 40 ป ระดับ

การศึกษาปริญญาตรี  มีความสนใจในการถายภาพ มีประสบการณในการถายภาพ  ทัศนคติ  

วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต และชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการคลายคลึงกัน 

 

แมกลุมตัวอยางจากสมาชิกเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) จะ

มีประสบการณในการถายภาพมากกวา  และสวนใหญเคยใชกลองฟลมมากอน  แตทัศนคติ

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลของสมาชิกทั้งสองเว็บไซตมีความคลายกัน 

คือมีความเห็นรวมกันวา การถายกลองฟลมผูที่ถายจะตองมีพื้นฐานในการถายภาพ ทักษะอื่นๆใน

การถายภาพ และมีความประณีตในการถายภาพ แตมีคาใชจายในการถายภาพสูง ในขณะที่

กลองดิจิทัลผูถายภาพไมจําเปนตองมีพื้นฐานในการถายภาพ และทักษะในการถายภาพเทากับ

ผูใชกลองฟลม เพราะกลองดิจิทัลถูกผลิตมาเพื่ออํานวยความสะดวกในการถายภาพและการ

ฝกฝน 

 

และวัตถุประสงคของการเขาชมเว็บไซตที่แตกตางกันออกไปของสมาชิกทั้งสอง

เว็บไซต คือ การเขามาชมภาพของสมาชิกทานอื่นในเว็บไซต www.pixpros.net เพื่อความ

เพลิดเพลิน และการนําภาพนําเสนอในเว็บไซตเพื่อขอคําติชมจากสมาชิกทานอื่น ในขณะที่ 

เว็บไซต   www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) สมาชิกเพียงแคตองการขอมูลเกี่ยวกับการ

ถายภาพตางๆเพื่อพัฒนาทักษะการถายภาพ รวมถึงการแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางสมาชิก   
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ซึ่งผูวิจัยวิเคราะหวา อาจะเปนเพราะในเว็บไซต   www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) ไมได

เนนหนักในสวนของการนําเสนอภาพของสมาชิกเทากับ เว็บไซต www.pixpros.net     

 

นอกจากนี้เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซตที่มีความ

แตกตางกัน คือ สมาชิกของ www.pixpros.net   มีความตองการ ความรูเร่ือง โปรแกรมตางๆ ใน

การถายภาพ   การตกแตงภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร   ผูวิจัยมีความเห็นวาเว็บไซต 

www.pixpros.net   เปนเว็บไซตที่เกิดขึ้นในยุคของกลองดิจิทัล  และการตกแตงภาพดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรเปนเนื้อหาที่มาพรอมกับกลองดิจิทัล ดังนั้นยอมมีผูที่มีความเชี่ยวชาญในการใช

โปรแกรมเหลานี้เปนหนึ่งในสมาชิกเว็บไซต ดังนั้นสมาชิกภายในเว็บไซตยอมมีการเอื้อประโยชน

ขอมูลซ่ึงกันและกัน  



 
 

 

บทที่ 7 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ในการศึกษาวจิัยเรื่องการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยกีารถายภาพ เนือ้หาความรู 

และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net     มี

วัตถุประสงคเพื่อศึกษาเนื้อหาความรูเกีย่วกับการถายภาพบนเว็บไซต และศึกษาคุณลักษณะของ

สมาชิกในเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   และเวบ็ไซต  www.pixpros.net   

ระเบียบวิธทีี่ใชในการศึกษาเปนการศึกษาวิจัยเชงิคุณภาพ โดยใชแนวคิดเรื่องการสื่อสารผาน

คอมพิวเตอรและชุมชนออนไลน  แนวคิดเรื่องการภาพถาย แนวคิดเทคโนโลยกีารสื่อสารและ 

ทฤษฎีเทคโนโลยีการสื่อสารเปนตัวกาํหนด เปนกรอบในการศึกษาและวิเคราะหขอมูล 

 

ในการศึกษาวจิัย ใชการเก็บรวบรวมขอมูลจากการวิเคราะหเนื้อหา (Content 

Analysis) จากเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net  เปนการ

วิเคราะหกระทูตางๆที่ปรากฏในการสนทนาบนกระดานสนทนา ตัง้แตวันที ่ 15 พฤศจิกายน 2552 

ถึงวนัที่  16 มกราคม 2553  และจากเอกสารและตําราที่เกี่ยวของกบัการถายภาพดวยกลองฟลม

และกลองดิจทิัล  นอกจากนี้ยังมีการเก็บรวบรวมขอมูลจากการสมัภาษณเชิงลกึ (In-depth 

Interview) ผูจัดทําเว็บไซต และกลุมตัวอยางจากเว็บไซต  ทางระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยงั

กลุมตัวอยางและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวในเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

โปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากสมาชกิ

เว็บไซตตั้งแตเดือน  ตุลาคม 2552 ถึงเดือน ธันวาคม 2552 
 

สรุปผลการวจิัย 
 

จากการวิเคราะหขอมูลเกีย่วกับการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยกีารถายภาพ 

เนื้อหาความรู และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net     เพื่อใหทราบถงึ เนื้อหาความรูเกีย่วกับการถายภาพบนเว็บไซตชมรม

ถายภาพทัง้สองสามารถแยกเปนประเดน็ดังนี ้

1. รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net 

2. การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยกีารถายภาพ และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพ 
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3. ชุดความรูจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต 

4. คุณลักษณะของสมาชกิเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net 
 

1.  รูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net 
 

จากการศึกษาพบวาทัง้สองเว็บไซตเปนเวบ็ไซตที่นําเสนอเนื้อหาที่เปนขอมูล

ขาวสาร ทัง้ดานสาระและบนัเทงิ  กิจกรรมประเภทตางๆ เกี่ยวกับการถายภาพ จากผลการศึกษา

วิเคราะหเว็บไซตทั้งสองสามารถสรุปเกี่ยวกับรูปแบบและเนื้อหาของเว็บไซตตามดงันี ้
 

 

รูปแบบของเว็บไซต 
www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

 
รูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาเกี่ยวกบัการถายภาพของเว็บไซต www.rpst.mobi 

(www. rpst -digital.org) มีการกาํหนดพื้นหลัง (background) ดวยสีขาว และสีของตัวอักษรเปน

สีเทาและน้ําเงนิ หนาโฮมเพจถูกออกแบบโดยการวางโลโกของสมาคมถายภาพแหงประเทศไทยไว

มุมบนซายของหนาเว็บ มกีารนําเสนอภาพที่ไดรับรางวลัจากการประกวดภาพถายซึ่งเปนกิจกรรม

ของสมาคมเปนภาพเคลื่อนไหวเพื่อเปนจุดสนใจซึ่งจะอยูดานบนของหนาเว็บ ภายในหนาโฮมเพจ

ไดดึงหัวขอสนทนาลาสุดออกมาไวที่หนาโฮมเพจ มีการตั้งสถานะของผูที่ออนไลนในเว็บไซตขณะ

ปจจุบัน รวมถึงสวนของการลงทะเบนีของสมาชกิเว็บไซตเพื่อเขาไปใชกระดานสนทนา  และมี

จุดเชื่อมโยง (Link) ตางๆเพื่อผูเยี่ยมชมเว็บไวต สามารถเลือกเชื่อมโยงไปยงัสวนตางๆ ภายใน

เว็บไซตได 

ในสวนองคประกอบโครงสรางหนาเว็บเพจ ประกอบไปดวย การเชื่อมโยงขอมูล 

การสื่อสาร การลงทะเบียนสมาชิก บริการดาวโหลดภาพหรือโปรกรมตางๆ กิจกรรมประกวด

ภาพถายเพื่อชิงรางวัล หองแสดงภาพของสมาชิก การเก็บขอมูลออนไลน 

 
www.pixpros.net  
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เว็บไซตไดรับการออกแบบโดยกําหนดพื้นหลังเปนสีดํา ใชตัวหนังสอืสีขาวและสี

เทาออน  การวางโลโกไวมมุบนซายของหนาเว็บ  ภายในหนาโฮมเพจดานบนมีภาพของสมาชกิ

ขนาดใหญนํามาสุมแสดงแบบหมนุเวยีน เพื่อดึงจุดสนใจผูเขามาเยี่ยมชมเว็บไซตจดัแสดงภาพบน

กระทูในชวงนัน้ๆ มีสวน Member’s Talk เปนเหมอืนกระดานเพือ่แนะนาํตัวของสมาชกิซึ่งกจ็ะ

หมุนเวียนกนัไปเชนกนั  หนาเว็บมกีารประชาสัมพันธกจิกรรมเดนตางๆ รวมถึงการประชาสัมพันธ

กิจกรรมเกี่ยวกับการถายภาพที่กาํลงัเกิดขึน้และมีการดึงหัวขอสนทนาลาสุดออกมาไวทีห่นา

โฮมเพจ นอกจากนี้ยังมีสวนของหองสนทนา (chat room) ของสมาชิกเว็บไซตรวมถึงสวนของการ

ลงทะเบียนของสมาชกิเว็บไซตเพื่อเขาไปใชกระดานสนทนา  และภายในเว็บมีจุดเชื่อมโยง (Link) 

ตางๆเพื่อผูเยีย่มชมเว็บไวต สามารถเลือกเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ภายในเว็บไซตได 

 

การจัดสวนประกอบโครงสรางเว็บเพจประกอบไปดวย การเชื่อมโยงขอมูล(Links)  

การสื่อสารทางอีเมล เบอรโทรศัพท กระดานแสดงความคิดเหน็ หองสนทนา การลงทะเบียน

สมาชิก บริการดาวนโหลดภาพหรือโปรแกรมตางๆ กจิกรรมการประกวดภาพเพื่อชิงรางวัล การ

เก็บขอมูลออนไลน  และการซื้อขายสินคาผานทางเว็บไซต 

 
เนื้อหาของเว็บไซต  
www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

 

เนื้อหาที่บรรจุในเว็บไซตในสวนของกระดานสนทนานี้ประกอบไปดวย  

 

ขาวสารและกิจกรรม ไดแก เนื้อหาที่เปนขาวสารและกิจกรรมตางๆของสมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทย  ขาวสารวงการถายภาพ  และยังมีการนําเสนอขาวสารวงการถายภาพ

ซึ่งเปนประกาศขาวจากสมาคมอื่นๆที่อยูในวงการถายภาพ กลุมเว็บไซต สถานศึกษา กลุมชมรม

นักศึกษา งานสาธารณะประโยชนที่เกี่ยวของกับการถายภาพ 

หลักการถายภาพประกอบไปดวย เนื้อหาเกี่ยวกับการถายภาพขั้นพื้นฐานทั่วไป

อันไดแก  ความหมายของการถายภาพ ประวัติการถายภาพ  ชนิดของกลองถายภาพ  ฟลม

ถายภาพ  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัล โดยเนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซต

เปนขอมูลที่ผูดูแลระบบรวบรวมจากบทความในหนังสือ เว็บไซต   

เทคนิคการถายภาพเนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซตประกอบไปดวย การจัด

องคประกอบภาพ  เทคนิคการนําเสนอที่ชัดเจน แสงเงาที่สวยงาม แสงเขาดานขาง การใชสีตัดกัน 

จุดตัด 9 ชอง  การเทียบขนาด  กฎสามสวน  เทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ การทําความเขาใจ
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ตัวรับภาพในแบบฟลมและแบบดิจิทัล  ความสมดุลยของแสงที่เปนสีขาว เทคนิคการเปดชองรับ

แสง การรูจักคาความไวแสง เทคนิคการใชแฟลช เทคนิคการถายภาพบุคคลในสตูดิโอ 

กลองถายภาพและอุปกรณเนื้อหาเกี่ยวกับอุปกรณตางๆ ในการถายภาพ กลอง

ถายภาพและอุปกรณเสริมตางๆ  จากการรวบรวมเนื้อหาจากกระดานสนทนา การแนะนํา

อุปกรณเสริมในการถายภาพ  แนะนําวิธีการทําอุปกรณเสริมสําหรับถายภาพ เปรียบเทียบขอดี 

ขอดอย กลองถายรูปในแตละรุนที่วางขายในทองตลาด  แนะนําวิธีดูแลรักษากลองถายรูปและ

อุปกรณ 

การตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ ประกอบดวยเนื้อหาการจัดการ

รูปภาพในเว็บไซตประกอบไปดวยวิธีการสงภาพเขาสูระบบเว็บไซต วิธีการนําภาพมาลงในหอง

แสดงภาพ ตามขนาดความกวางของภาพที่เหมาะสม และขนาดไฟลที่ไมใหญจนเกินไปเหมาะสม

กับการแสดงผลในขอคอมพิวเตอร  การโพสตรูปภาพแบบเรียงตอกัน  การแทรกรูปถายไวใน

บริเวณจุดตางๆของขอความ   เนื้อหาเกี่ยวการการตกแตงภาพ ประกอบดวย การใสกรอบใหกับ

รูปถายและการลงชื่อในรูปถายดวยโปรแกรม PhotoScape   การทํารูปถายใหเปนภาพเขียน โดย

ใชโปรแกรม Corel Painter  และวิธีการตกแตงภาพโดยโปรแกรม Photoshop  

  

แหลงที่มาของเนื้อหามาจากทั้งภายในและภายนอก โดยแหลงภายนอก ไดแก 

เนื้อหาทีม่าจากสมาชกิภายในเว็บไวต  โดยเนื้อหาหลกัคือการนาํเสนอภาพของสมาชิก และใน

รูปแบบคําถามเกี่ยวกับการถายภาพ การขอคําแนะนําเกี่ยวกับการถายภาพ  สวนแหลงภายใน

ไดแกเนื้อหาทีท่างผูดูแลระบบประกอบไปดวย เนื้อหาที่เกี่ยวกับการประชาสัมพนัธกิจกรรมของ

สมาคมถายภาพแหงประเทศไทย  แนะนําวิธีการจัดการรูปภาพในเว็บไซต  รวมไปถึงในรูปแบบ

การตอบคําถามของสมาชกิ 
 

www.pixpros.net  
  

เนื้อหาที่บรรจใุนเว็บไซตนี้ประกอบไปดวย 

 

ขาวสารและกจิกรรม  ไดแกเนื้อหาเกี่ยวกับ การประชาสมัพันธคอรสอบรม   การ

รับแจงปญหาและใชพูดคุยในหองสนทนาเกียวกบัเว็บไซต  การประชาสัมพันธขาวสารและ

กิจกรรมตางๆภายในเว็บไซต ซึ่งเนื้อหาจะมาจากทัง้ผูจดัทําเวบ็ไซตและสมาชกิภายในเว็บไซต 

หลักการถายภาพ ประกอบไปดวยประเด็นหลักๆที่นักถายภาพควรทําความ

เขาใจกอนการถายภาพ  การรูจักความเร็วชัตเตอร  การวัดแสง  ทําความรูจักกับรูรับแสง การรูจัก
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การทํางานของกลองถายภาพ สวนเนื้อหาจากสมาชิกประกอบไปดวย ความรูเกี่ยวกับกลองดิจิทัล  

ความรูเกี่ยวกับเลนส ความรูในการใชอุปกรณเสริมในการถายภาพ  และหลักพื้นฐานในการ

ถายภาพซึ่งประกอบไปดวย หลักจุดตัดเกาชอง หลักเสนทะแยง หลักการใชฟลเตอร  ความเร็วชัต

เตอร  หลักในการถายภาพใหมีความชัดลึกสูง เปนตน 

เทคนิคการถายภาพ ประกอบไปดวยเทคนคิในการถายภาพในรูปแบบมาโคร  

เทคนิคการถายภาพวัตถุที่เคลื่อนไหวรวมทั้งการตั้งคากลองถายภาพ การทาํคามเขาใจคําศัพท 

และใหคํานยิามเกี่ยวกับการถายภาพ  เทคนิคการใชเลนสที่มีทางยาวโฟกัสตางกนั เทคนิคการ

ถายภาพกลางคืน  เนื้อหาในรูปแบบคําถามจากสมาชกิเกี่ยวกับ คําถามเกี่ยวกับ สีและเงาของ

ภาพ  การถายภาพยอนแสง  วิธกีารถายภาพในลกัษณะตางๆ การใชเลนสในชวงเลนสตางๆ  การ

ใชเฟลชในสถานการณตางๆ  การจัดองคประกอบของภาพ และการถามคํานิยามและความหมาย

ของคําศัพทของการถายภาพ  

กลองถายภาพและอุปกรณ ไดแกเนื้อหาเกี่ยวกบัความรูเร่ืองกลองถายภาพดิจทิัล

และอุปกรณการถายภาพตางๆดังนี ้ การทดสอบอุปกรณเพื่อหาขอดี ขอดอย  การเปรียบเทียบ

การใชงาน  การถามตอบอปุกรณเกี่ยวกบัการใชงานกลองถายภาพและอุปกรณเสริม การ

เปรียบเทียบกลองและเลนสถายภาพ  วธิกีารใชแฟลช  วิธีการดูแลรักษากลองถายภาพและ

อุปกรณ รวมถึงการปรับต้ังจอคอมพิวเตอรใหไดมาตรฐานเพื่อใหเหน็ภาพที่ใกลเคียงกับภาพที่ถาย

จริง และคําถามเกี่ยวกับการเลือกซื้ออุปกรณคอมพิวเตอรแบบไหนถึงจะดีสําหรับการใชโปรแกรม

ตกแตง  และ หัวขอซ้ือขายอุปกรณถายภาพ   

การตกแตงภาพ ประกอบไปดวยเทคนิคการตกแตงภาพถายดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตสามารถประมวลไดดังนี้ วิธีการใชโปรแกรมในการ

ปรับแตงภาพ  วิธีการตั้งคาหนาจอคอมพิวเตอรและจอสีที่กลอง เพื่อใหสีของภาพที่มองเห็นใน

จอคอมพิวเตอรเหมือนกับสีของภาพที่ปรากฎที่จอมองภาพของกลอง  วิธีการปรับแตงภาพโดย

โปรแกรม Photo Shop  วิธีการปรับแตงภาพในรูปแบบตางๆ และการแนะนําโปรแกรมแตงภาพ

และวิธีการใชงาน  
  
แหลงที่มาของเนื้อหามาจากทั้งสมาชิกภายในเว็บไซตและผูดูแลระบบ   โดย

เนื้อหาสวนใหญจะเปนในรูปแบบการถามคําถามโดยใหผูดูแลระบบเปนผูตอบ และการถามตอบ

ระหวางสมาชิกภายในเว็บไซต  ถือเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกันโดยกระดาน

สนทนาเปนศูนยกลางในการสื่อสารรวมกัน   
 2. การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยกีารถายภาพ และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ 
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เปนการวิเคราะหเกี่ยวกับเทคโนโลยี และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ โดย

การเปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราที่เกี่ยวของกับการถายภาพ

ดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล ประกอบไปดวย ตําราทฤษฎีถายถาพ โดยสุมิตรา ขัตยาลงกต  

หลักการถายรูปโดยณรงค  สมพงษ   กลองดิจิทัลและการแตงภาพ  โดยอรวิน เมฆพิรุณ  และ 

Photoshop for Photographers โดยเกียรติพงษ บุญจิตร เพื่อใหทราบถึงเนื้อหาความรูเกี่ยวกับที่

เปลี่ยนแปลงไป ผลจากการวิเคราะหสามารถจําแนกเนื้อหาไดดังนี้   เนื้อหาการถายภาพที่ใช

รวมกันระหวางกลองฟลมและกลองดิจิทัล  เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่หายไป  เนื้อหา

ความรูที่เขามาแทนที่ของเดิม และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เพิ่มเติมข้ึนมาจากเนื้อหา

เดิม 

 

เนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพดวยกลองฟลมจากเอกสารตํารา  ประกอบไป 9 หัวขอหลัก 

ดังนี้ 

 

1.  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพ ไดแก ประวัติและความเปนมาของการ

ถายภาพ  ความหมายของการถายภาพ  ประโยชนของการถายภาพ การถายภาพกับการสื่อ

ความหมาย 

2.  สวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลองฟลม ไดแก ตัวกลอง (Camera 

Body) เลนส (Lens)  ชองรับแสง (Aperture)  ชัตเตอร (Shutter) ชองมองภาพ (View finder)  ที่

หมุนฟลม (Film Advancer)  อุปกรณที่ใชกับกลองถายรูป(Camera accessories)  

3. กลองถายรูปแบบตางๆ ไดแก  กลองบอกซ (Box Camera) กลองคอมแพค 

(Compact Camera) กลองแบบมีเครื่องหาระยะ 35 มม. (35mm, Range finder camera)  กลอง

สะทอนภาพเลนสเดี่ยว 35 มม. (Single lens reflex camera, 35 mm.)  กลองสะทอนภาพเลนส

เดี่ยว 120 มม. (Single lens reflex camera 120 mm.) กลองหนังสือพิมพ ( Press camera) 

กลองวิว และกลองสตูดิโอ (View and studio camera) กลองถายภาพเพื่อผลพิเศษเฉพาะอยาง 

(Special purpose camera) 

4. เลนสถายภาพ ไดแกเนื้อหา ลักษณะการทํางานของเลนส  คุณสมบัติของ

เลนส ประเภทของเลนส เลนสกับความชัดลึกของววิ 

5. ฟลมถายรูป ไดแกเนื้อหา กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป  ประเภทของ

ฟลมถายรูป คุณสมบัติของฟลมถายรูป  ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี  การเลือกใชฟลมถายรปู 

การเก็บรักษาฟลมถายรูป 
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6. หลักในการถายภาพ ไดแกเนื้อหา การรูจักความไวแสงฟลม  การตั้งความเร็ว

ชัตเตอร  การรูจักขนาดของชองรับ  การปรบัโฟกัส คําแนะนําสาํหรับผูถายภาพหัดใหม ลักษณะ

ทาทางและการจับถือกลองถายภาพ 

7. เทคนิคการถายภาพ   ไดแกเนื้อหา การรูจักแสงเพื่อการถายภาพ เทคนิคการ

จัด องคประกอบของภาพถาย  เทคนิคการถายภาพเฉพาะอยาง เทคนคิในการถายภาพ และการ

ทําภาพแปลกๆ 

8. การใชฟลเตอรในการถายภาพ  ไดแกเนื้อหา คุณสมบัติของฟลเตอร   หลักการ

ทํางานของฟลเตอร  วัตถุประสงคและประโยชนของการใชฟลเตอร กฎของการปลอยใหผานและ

ดูดกลืนแสงส ี  ชนิดของฟลเตอร    

9. กระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ  ไดแกเนื้อหา กระบวนการลางฟลม 

กระบวนการอดัขยายภาพ 

  

เนื้อหาความรูเรื่องการถายภาพดวยกลองดิจิทัลจากเอกสารตํารา  ประกอบไป  9 หัวขอ

หลัก ดังนี้ 

1. กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริม ไดแกเนื้อหา  สวนประกอบของกลองดิจิทัล 

คุณสมบัติและการทํางานระหวางกลองดิจิทัลและกลองฟลม   ชนิดของกลองดิจิทัล  การทํางาน

ของกลองดิจิทัล  เลนสชนิดตางๆ  อุปกรณเสริมของกลอง การดูแลรักษากลองดิจิทัล เทคนิคการ

เลือกซื้อกลองดิจิทัล 

2. หลักเบื้องตนในการถายภาพ  ไดแกเนื้อหา หลกัเบื้องตนเกี่ยวกับรูรับแสงและ

ความเร็วชัตเตอร   ความสัมพันธระหวางรูรับแสงและ  ความเรว็ชัตเตอร การวัดแสง  ระบบการวัด

แสงในแบบตางๆ  การชดเชยแสง  การตั้งคาความไวแสง ระยะชัดของภาพ  ความรูเกี่ยวกบัเร่ือง

แฟลช 

3. การถายภาพดวยกลองดจิิทัล ไดแกเนือ้หา การเปดกลองและการตั้งคา การ

เพิ่มลูกเลนดวยฟงกชัน่ตางๆในภาพถาย  การเรียกดูและการจัดการไฟลภาพในกลองดิจิทัล  การ

เรียกดูและการจัดการไฟลภาพในกลองดิจทิัล 

4. เทคนิคการถายภาพ ไดแกเนื้อหา การจดัองคประกอบภาพ  การรูจักแสง 

เทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ  

5. การโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร ไดแกเนื้อหา  การสงขอมูลภาพถายไปยัง

เครื่องคอมพิวเตอร การเชื่อมตอดวยสื่อบนัทกึขอมูล  ข้ันตอนการดาวนโหลดภาพจากกลอง

ถายภาพ วิธีการโหลดภาพดวยโปรแกรม วธิีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึงภาพถายทนัท ี
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6.  การจัดไฟลภาพ ไดแกเนื้อหา  การจัดการภาพโดยใชระบบปฏิบัติการ 

Window  การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม ACDSee  การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม XnView   

7.  การตกแตงภาพ ไดแกเนือ้หา  หลักเบื้องตนที่ควรรูกอนการตกแตงภาพ การ

ตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3   

8.  การพิมพภาพ  ไดแกเนื้อหา วิธกีารพมิพภาพตางๆ  การสั่งพิมพภาพจาก

กลองถายภาพโดยตรง  ชนดิของเครื่องพมิพสี การพมิพภาพดวยโปรแกรม ACDSee  การพมิพ

ภาพดวยโปรแกรมที่แถมมากับกลอง การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน การพิมพภาพขนาดใหญ   

9.  การเผยแพรภาพ   ไดแกเนื้อหา วิธีการสราง DVD และ VCD   วิธกีารสราง

สไลดโชว วธิีการสราง Web Gallery  วิธีการแสดงภาพบนหนาจอโทรทัศน  

 
สรุปรวมเนื้อหาความรูเกีย่วกับกลองฟลมและกลองดิจิทัลจากเอกสารตํารา 

 

เมื่อเปรียบเทียบโดยเอาเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพกลองฟลมเปนตัวหลักใน

การเปรียบเทียบกับเนื้อหาความรูของกลองดิจิทัล ผูวิจัยพบวา เนื้อหาความรูขางตนประกอบไป

ดวยเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ใชรวมกันระหวางกลองฟลมและกลองดิจิทัล  เนื้อหา

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่หายไป เนื้อหาความรูที่เขามาแทนที่ และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่เพิ่มเติมข้ึนมาจากเนื้อหาเดิม ผูวิจัยสรุปเปนประเด็นไดดังนี้ 
 
1. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ใชรวมกัน  

    ประกอบไปดวยเนื้อหาที่เกี่ยวของกบัสวนประกอบและหนาทีก่ารทํางานของ

กลองถายรูป หลักเบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคการถายภาพ แมจะมีเนื้อหาที่ใชรวมกนั แต

เนื้อหาเกีย่วกบัสวนประกอบและหนาทีก่ารทํางานของกลองถายรูปกป็รับเปลี่ยนไปตามการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ีจากการใหขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณและหนาที่การทาํงานกลองถายรูป

แบบฟลม ก็กลับกลายเปนเนื้อหาเกี่ยวกับกลองถายรูปดิจิทัลแทน   

 

2. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่หายไป 

    ประกอบไปดวยเนื้อหาเกีย่วกับ ความรูทั่วไปเกี่ยวกบัการถายภาพประกอบไป

ดวย ประวัติและความเปนมาของการถายภาพ ความหมายของการถายภาพ  ประโยชนของการ

ถายภาพ การถายภาพกับการสื่อความหมาย   ฟลมถายรูป  กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป 

ประเภทของฟลมถายรูป คุณสมบัติของฟลมถายรูป  ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี  การเลือกใช

ฟลมถายรูป และ การเก็บรักษาฟลมถายรปู  และกระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ 
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3. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เขามาแทนที่  

    ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร การสง

ขอมูลภาพถายไปยังเครื่องคอมพิวเตอร การเชื่อมตอดวยสื่อบันทึกขอมูล ข้ันตอนการดาวนโหลด

ภาพจากกลองถายภาพ วิธกีารโหลดภาพดวยโปรแกรม วิธีการตั้งกลองดิจิทัลพรอมดึงภาพถาย

ทันที และการจัดการภาพโดยใชโปรแกรม XnView   การจัดไฟลภาพโดยใชระบบปฏิบัติการ 

Window  และ การจัดการภาพโดยใชโปรแกรม ACDSee   
   
4. เนื้อหาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการถายภาพ 

    ประกอบไปดวยเนื้อหาการตกแตงภาพ    หลักเบื้องตนที่ควรรูกอนการตกแตง

ภาพ การตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3   การพิมพภาพ  วิธีการพิมพภาพ

ตางๆ  การสั่งพิมพภาพจากกลองถายภาพโดยตรง  ชนิดของเครื่องพิมพสี     การพิมพภาพดวย

โปรแกรม ACDSee   การพิมพภาพดวยโปรแกรมที่แถมมากับกลอง  การสงไฟลไปพิมพรูปที่ราน  

การพิมพภาพขนาดใหญ  และการเผยแพรภาพ  วิธีการสราง DVD และ VCD   วิธีการสรางสไลด

โชว  วิธีการสราง Web Gallery  วิธีการแสดงภาพบนหนาจอโทรทัศน   

     

 จากขอมูลทั้ งหมดทําใหทราบถึงเนื้อหาความรู เกี่ยวกับการถายภาพที่

เปลี่ยนแปลงไปจากการถายภาพดวยกลองฟลมที่ตองมีความรูประวัติและความเปนมาของการ

ถายภาพ ความหมายของการถายภาพ  ประโยชนของการถายภาพ การถายภาพกับการสื่อ

ความหมาย   ฟลมถายรูป  กระบวนการเกิดภาพบนฟลมถายรูป ประเภทของฟลมถายรูป 

คุณสมบัติของฟลมถายรูป  ฟลมและคุณสมบัติของฟลมสี  การเลือกใชฟลมถายรูป และ การเก็บ

รักษาฟลมถายรูป  และกระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ  ตองเปลี่ยนแปลงไปเปนการมี

ความรูเกี่ยวกับ การโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร   การจัดไฟลภาพ   การตกแตงภาพ การพมิพ

ภาพ  และการเผย แพรภาพ   

      

ผูวิจัยวิเคราะหวาอาจเปนเพราะการเกิดขึ้นของกลองดิจิทัลที่พัฒนาใหการ

ถายภาพงายขึ้น ผูถายภาพไดภาพจากการถายงายขึ้น ความรูเร่ืองประวัติความเปนมาของการ

ถายภาพ ความหมาย รวมถึงประโยชนของการถายภาพเปนสิ่งที่ผูถายภาพไมจําเปนทราบใน

รายละเอียดอีกตอไป และความรูเกี่ยวกับการถายภาพกับการสื่อความหมายนั้นผูวิจัยเห็นวาอาจ

เปนเพราะเนื้อหาดังกลาวเปนเนื้อหาสําหรับชางภาพมืออาชีพที่นิยมใชการถายภาพโดยให

ภาพถายนั้นสามารถถายทอดเรื่องราวความประทับใจไดอยางสวยงามและมีคุณคาทางศิลปะ ซึ่ง
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ชางภาพจะถายทอดมุมมองและแนวคิดดังกลาวไวในภาพถาย ในขณะปจจุบันการถายภาพ

กลายเปนวิธีหนึ่งที่ผูคนนิยมนํามาใชในการบันทึกความทรงจํา เหตุการณสําคัญ รายละเอียดใน

การทํางานตางๆ โดยไมไดคํานึงถึงความสวยงามและคุณคาทางศิลปะเทาใดนัก 

  และดวยการพัฒนาเทคโนโลยีของกลองถายภาพจากกลองฟลมมาเปนกลองดิ

จิทัล ไดเปลี่ยนระบบการบันทกึภาพจากการบนัทกึภาพลงบนฟลม มาเปนการบันทกึภาพผาน

เลนสแลวแปลงเปนสัญญาณดิจิทัลบันทกึลงอุปกรณเก็บขอมูลแทนกลองดิจิทัลจงึแตกตางไปจาก

กลองถายรูปแบบใชฟลม เพราะการทาํงานของเซ็นเซอรรับภาพ (Image Sensor) ทีท่ําหนาที่

เหมือนฟลมในกลองฟลมนัน่เอง (อรวิน  เมฆพิรุณ, 2551)  ดวยเหตนุี้ ความรูเกี่ยวกับฟลมถายรูป  

กระบวนการลางฟลมและการอัดขยายภาพจึงไมจาํเปนตอผูใชกลองดิจิทัลอีกตอไป  

 
3. ชุดความรูจากตําราถายภาพและเนือ้หาความรูทีป่รากฎบนเวบ็ไซต 
 

จากการเปรียบเทียบขอมูลชุดความรูจากเอกสารตําราเกี่ยวกับการถายภาพจาก

กลองฟลมและกลองดิจิทัล   กับเนื้อหาความรูที่ปรากฎบนเว็บไซต www.rpst-digital.org และ

เว็บไซต  www.pixpros.net  พบวา เนื้อหาที่ปรากฎทั้งในเอกสารตําราและบนเว็บไซต www.rpst-

digital.org และเว็บไซต  www.pixpros.net  ประกอบไปดวย  สวนประกอบและหนาที่การทํางาน

ของกลองถายรูป   หลักเบื้องตนในการถายภาพ  เทคนิคการถายภาพ  การตกแตงภาพการตกแตง

ภาพและการจัดการกับรูปภาพ แตในรายละเอียดของเนื้อหาจะแตกตางกัน  

 

เนื้อหาที่ปรากฎอยูในเว็บไซต www.rpst.mobi เปนการผสมผสานเนื้อหาความรู

เกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลเขาดวยกัน  ภายในเว็บไซตมีเพียงเนื้อหา

บางสวนจากตําราถายภาพเทานั้น  ซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับความรูทั่วไปในการถายภาพ 

หลักการถายภาพ เนื้อหาเกี่ยวกับการถายภาพขั้นพื้นฐานทั่วไปอันไดแก  ความหมายของการ

ถายภาพ ประวัติการถายภาพ  ชนิดของกลองถายภาพ  ฟลมถายภาพ  นอกจากนี้ยังมีเนื้อหา

เกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพ การจัดองคประกอบของภาพ  กลองถายภาพและอุปกรณ การ

ตกแตงภาพและการจัดการกับรูปภาพ   แตเนื้อหาจากตําราเกี่ยวกับ กระบวนการลางฟลมและอัด

ขยายภาพ  การพิมพภาพ การเผยแพรภาพถายดวยวิธีการตางๆ นั้นไมปรากฎอยูนเว็บไซต  

ในสวนของเว็บ www.pixpros.net ปรากฎเนื้อหาจากตําราถายภาพดังนี้   

กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริม ประกอบดวยเนื้อหาสวนประกอบของกลองดิจิทัล คุณสมบัติการ

ทํางาน  ชนิดของกลอง การทํางานของกลอง เลนสตาๆง อุปกรณเสริม การดูแลรักษากลอง และ

เทคนิคการเลือกซื้อกลอง   นอกจากนี้ยังพบเนื้อหาเกี่ยวกับหลักเบื้องตนในการถายภาพ  เทคนิค
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การถายภาพดวยกลองดิจิทัล  และการตกแตงภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร แตไมพบเนื้อหา

เกี่ยวกับการโอนยายขอมูลไปยังคอมพิวเตอร  และเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพดวยกลองฟลม 

จากตําราถายภาพบนเว็บไซต  

เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตที่มาแทนที่เนื้อหาที่หายไปจากตําราถายภาพของทั้ง

สองเว็บไซตประกอบไปดวย  เนื้อหาเกี่ยวกับขาวสารและกิจกรรม  การประชาสัมพันธขาวสารและ

กิจกรรมตางๆภายในเว็บไซต  การทดสอบอุปกรณ  การถามตอบอุปกรณ  หัวขอซ้ือขายอุปกรณ

ถายภาพ  และการแสดงภาพจากสมาชิก 

 

สรุปวา เนื้อหาที่ใชปรากฎรวมกันทั้งในเอกสารตําราถายภาพและในเว็บไซต

ชมรมถายภาพประกอบไปดวย เนื้อหาสวนประกอบและหนาที่การทํางานของกลองถายรูป  หลัก

เบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคการถายภาพ  ผูวิจัยจึงสรุปวา เนื้อหาดังกลาวนั้นนาจะเปนชดุ

ความรูพื้นฐานสําหรับผูที่มีความสนใจถายภาพ และเชนเดียวกับเนื้อหาเกี่ยวกับการตกแตงภาพ

และการจัดการไฟลภาพที่ปรากฎอยูทั้งในตําราและบนเว็บไซต เนื้อหาดังกลาวนาจะเปนเนื้อหาที่

จําเปนกับการถายภาพดวยกลองดิจิทัลในปจจุบัน 
 
4.  คุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 
www.pixpros.net 

 

จากการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ 

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net โดยกําหนดขอบเขตในการเก็บขอมูลในกระดาน

สนทนาของเว็บไซตเพื่อศึกษาคุณลักษณะของสมาชิกในดานประชากรศาสตร ประสบการณใน

การถายภาพ ทัศนคติในการถายภาพ ความสนใจเกี่ยวกับการถยภาพ  และชุดความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต  โดยผูวิจัยใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลการสัมภาษณเจาะลึก 

(depth interview) จากสมาชิกเว็บไซตจํานวน 29 คน จากทั้งสองเว็บไซต และ จากผูจัดทํา

เว็บไซต  www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) และ www.pixpros.net   ผลขอวขอมูลที่ได

จากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง จะนําเสนอโดยแบงเปน  2 หัวขอหลักคือ  ขอมูลการสัมภาษณ

จากผูจัดทําเว็บไซต  และ ขอมูลจากสมาชิกเว็บไซต ดังนี้  
 

www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 
 

ผูจัดทําเว็บไซต 
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ผลของการเก็บรวบรวมขอมูลจากผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web Master) 

สามารถแบงตามประเด็นไดดังนี้ 

 

1. วัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซต   

 เพื่อใหความรูเ ร่ืองการถายภาพแกผูที่มีความสนใจในการถายภาพทุก

ประเภทไมวาจะเปนกลองฟลม กลองดิจิทัล จนสามารถทําใหผูสนใจกลายเปนศิลปนนักถายภาพ  

และ เพื่อสงเสริมและสนับสนุนวงการถายภาพในประเทศไทยใหมีความเจริญกาวหนาเทาเทยีมกบั

นานาชาติ 

2. ข้ันตอนหรือกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต 
 ประกอบไปดวยการวางโครงรางภายในเว็บไซต โดยมีการแบงหมวดหมูของ

เนื้อหาหลักดังนี้ หมวดการแสดงภาพจากสมาชิก ขาวประชาสัมพันธจากสมาคม เนื้อหาความรู

เร่ืองการถายภาพที่เปนวิชาการ และขาวสารรวมถึงการแสดงความคิดเห็นจากทางสมาชิก ราง

รูปแบบเว็บไซต ใหดูทันสมัย โดยใชโปรแกรมปฏิบัติการที่มีอยูในทองตลาด แลวนํามาดัดแปลง

เนื้อหาภายในเว็บไซต จัดทําเว็บไซตศึกษาขอมูลจากเว็บไซตอ่ืนๆเพื่อนํามาปรับปรุง และพัฒนา

เว็บไซตใหเทาเทียม และดีข้ึน 

3. เนื้อหาภายในเว็บไซต  หลักในการพิจารณา และเพิ่มเติมเนื้อหาที่นําเสนอบน

เว็บไซต    

 ประกอบไปดวย  ขาวสารและกิจกรรมจากทั้งทางสมาคมและจากสมาคม

อ่ืนๆ  สวนสนทนาและแสดงภาพของสมาชิก  สวนสาระเพื่อการเรียนรูจากสมาคม สวนของการซื้อ

ขายแลกเปลี่ยนอุปกรณการถายภาพ  ทุกเนื้อหาผานการคัดสรรจากทีมงานผูจัดทําเว็บไซต เนน

ความเปนวิชาการ เนื้อหาเฉพาะทาง จะตองมีแหลงอางอิง  การเพิ่มเติมเนื้อหาขึ้นอยูกับสถิติของ

ขอมูลที่ไดรับความสนใจจากสมาชิก  

4. อุปสรรคในการพัฒนาการนําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต   
 ประกอบไปดวยอุปสรรคในการการจัดหาทีมงานที่เปนอาสาสมัคร ทําไดยาก

เพราะไมมีคาตอบแทน ทุกขั้นตอนการทํางานตองผานการพิจารณาจากคณะกรรมการจึงทําให

เกิดความลาชาในการปรับปรุงเนื้อหาภายในเว็บไซตใหทันสมัย การไมเล็งเห็นความสําคัญของ

รูปแบบการสื่อสารทางอินเทอรเน็ตของผูมีสวนเกี่ยวของทําใหการพัฒนาเว็บไซตเปนไปไดชา   

  
สมาชกิเว็บไซต 
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ผลการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกบัคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซตจากกลุม

ตัวอยางจํานวน  7 คน  สามารถแยกเปนประเด็นดังนี ้

1. ลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  การศึกษา อาชีพ  

รายได  

กลุมตัวอยางจํานวนทั้งสิ้น 7 คน ประกอบไปดวย ชาย 6 คนและ หญิง 1 คน  ซึ่ง

มีความหลากหลายทางดานอายุ และรายได แตกลุมตัวอยางทุกคนมีระดับการศึกษาที่เหมือนกัน

คือระดับปริญญาตรี  สมาชิกที่อายุมากที่สุดคือ 52 ปอายุนอยที่สุดคือ 22 ป และขอมูลรายไดของ

กลุมตัวอยางก็มีความหลากหลายในชวงตั้งแต ไมมีรายไดจนถึง 50,000 บาทตอเดือน และ

สมาชิกภายในเว็บไซตที่ใหความรวมมือในใหขอมูลคือ กลุมตัวอยางเพศชาย   

2. ประสบการณในการถายภาพที่ผานมา 

จากขอมูลเกี่ยวกับประสบการณในการถายภาพจากกลุมตัวอยางพบวา 

สมาชิกทุกคนมีประสบการณในการถายภาพในระยะเวลาที่แตกตางกันออกไป และ 6 คนเคยมี

ประสบการณในการถายภาพดวยกลองฟลม  

3. ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 

กลุมตัวอยางทุกคนมีทัศนคติเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมดังนี้ ในแง

ของการใชงานผูที่ถายกลองฟลมจะตองมีความรู และมีทักษะในการถายภาพและมีความประณีต

ในการถายภาพ  ภาพถายที่ออกมาจากการถายดวยกลองฟลมจะเหมือนกับภาพที่เห็นเพราะการ

แกไขภาพจากกลองฟลมทําไดยาก และคุณภาพของภาพจะดีกวากลองดิจิทัล  แตกลองฟลมก็มี

ขอจํากัดในเรื่องตนทุนของการถายภาพสูง ใชระยะเวลานานกวาจะไดเห็นภาพที่ถาย 

สวนทัศนคติที่มีตอกลองดิจิทัล กลุมตัวอยางทุกคนจะมีความคิดเห็นวาการ

ถายภาพดวยกลองดิจิทัลเปนสิ่งที่งาย ไมตองการความประณีตเทากลองฟลม สะดวกตอการใช

งาน ไมยุงยากซับซอน และตนทุนการถายภาพต่ํากวากลองฟลม   

4. ความสนใจในการถายภาพ 

จากการเก็บรวบรวมขอมูล พบวา กลุมตัวอยางจํานวน 6 คน มีความสนใจใน

เร่ืองเทคนิคการถายภาพในแบบตางๆ ซึ่งประกอบไปดวย เทคนิคการถายภาพแบบทิวทัศน  

เทคนิคการถายภาพบุคคล เทคนิคการถายภาพครอบครัว เทคนิคการถายภาพแบบมาโคร รวมไป

ถึงเทคนิคการจัดแสง แนวคิด และมุมมองในการถายภาพ  ความแปลกใหมสะดุดตาในการ

ถายภาพ  

นอกจากนี้ยังมีกลุมตัวอยาง  1 คน ที่สนใจในการถายภาพในแงตองการ

บันทึกความประทับใจดวยรูปภาพ   

5. วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  
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วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซตมีหลากหลาย โดยกลุมตัวอยาง 6 คนมี

วัตถุประสงคเพื่อตองการขอมูลเกี่ยวกับการถายภาพ ซึ่งประกอบไปดวย ขอมูลเกี่ยวกับเทคนิคการ

ถายภาพ   การจัดองคประกอบของภาพ  ขอมูลอุปกรณถายภาพ วิธีการตกแตงรูป ทฤษฎีในการ

ถายรูป แนวคิด มุมมองของชางภาพแตละคน ขอมูลที่ไดก็จะนํามาปรับปรุงการถายภาพของ

ตัวเอง 

6. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต 
กลุมตัวอยางมีความตองการเนื้อหาความรูที่สอดคลองกับวัตถุประสงคของ

เขาชมเว็บไซต  สวนของเนื้อหาความรูที่ตองการประกอบไปดวย ขอมูลเกี่ยวกับกลองถายภาพและ

อุปกรณ เทคนิควิธีในการถายภาพ  ทฤษฎีถายภาพ  การจัดองคประกอบของภาพ  นอกจากนี้

กลุมตัวอยางยังมีความตองการขอมูลความคิดเห็นของชางภาพคนอื่นๆ หรือสมาชิกคนอื่นๆกับ

ภาพที่ตัวเองแสดงไวในเว็บไซต 

 
www.pixpros.net  

 
ผูจัดทําเว็บไซต 
 

ผลของการเก็บรวบรวมขอมูลจากผูดูแลหรือผูจัดทําเว็บไซต (Web Master) 

สามารถแบงตามประเด็นไดดังนี้ 

1. วัตถุประสงคของการกอต้ังเว็บไซต 
เพื่อสงเสริมและพัฒนาความรูความชํานาญ และความสามารถในการ

ถายภาพ ใหแกสมาชิก  เพื่อที่จะสามารถกาวไปสูระดับมืออาชีพ ซึ่งเปนวัตถุประสงคที่ไดกลาวไว

แลวในสวนของขอมูลองคกรผูจัดทําและเว็บไซตชมรมถายภาพ 

2. ข้ันตอนและกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต 
ประกอบไปดวยการรวมกลุมกันของบุคลากรเพื่อกอตั้งเว็บไซต  การคัดเลือก

เซิรฟเวอร ในระบบเครือขาย (network) ทําหนาที่เปนตัวคุมคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ ที่มาเชื่อมตอ

ในเครือขายเดียวกัน ( Server) การคัดเลือกประเภทของกระดานขาวสําหรับใชงานในกระดาน

สนทนา   

3. เนื้อหาภายในเว็บไซต ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การ

เพิ่มเติมเนื้อหาที่นําเสนอบนเว็บไซต 

ประกอบไปดวยเนื้อหาหลัก  3 หัวขอ ประกอบไปดวย การนําเสนอภาพถาย

ของสมาชิก    เนื้อหาการทดสอบอุปกรณการถายภาพรวมไปถึงเนื้อหาเกี่ยวกับภาพถาย  และ
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เนื้อหาเกี่ยวกับบทความทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพรวมไปถึงการพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ

บนเว็บไซต โดย ผูจัดทําเว็บไซตไดเรียงดับความสําคัญของเนื้อหาภายในเว็บไซตไวดังนี้คือ เนื้อหา

การนําเสนอภาพถาย  รองลงมาคือการทดสอบอุปกรณ และ ขาวสาร บทความเกี่ยวกับการ

ถายภาพทั่วไป 

4. อุปสรรคในการผลิตและการพัฒนการนําเสนอขอมูลขาวสารภายในเว็บไซต  
ประกอบไปดวย ความแตกตางของมุมมองในความคิดเห็นของเว็บไซตอ่ืนๆที่

เกี่ยวกับชมรมถายภาพดวยกัน   การลอกเลียนแบบรูปแบบของเว็บไซต และมีการลอกเลียนการ

ตั้งชื่อเว็บไซต 
 
สมาชกิเว็บไซต 
 

ผลการวิเคราะหเกี่ยวกับคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซตจากกลุมตัวอยาง

ที่ใชในการศึกษามีจาํนวนทัง้สิ้น 22 คน สามารถแยกเปนประเด็นดงันี ้

1. ลักษณะทางประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ  การศึกษา อาชีพ  

รายได  

      สําหรับเว็บไซต www.pixpros.net กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษามีจํานวน

ทั้งสิ้น 22 ประกอบไปดวย ชาย 20 คนและ หญิง 2 คน  ซึ่งมีความหลากหลายทางดานอายุ   

รายได  และระดับการศึกษา สมาชิกมีชวงอายุอยูระหวาง 25 – 45 ป จํานวน  20 คน  และอายุ

มากที่สุดคือ 50 ปอายุนอยที่สุดคือ 21 ป  ระดับการศึกษามีตั้งแตระดับมัธยมศึกษาตอนตนไป

จนถึงระดับปริญญาโท และขอมูลรายไดของกลุมตัวอยางก็มีความหลากหลายเชนกันจากไมมี

รายไดเลยไปจนถึงมีรายไดตอเดือนถึง 200,000 บาท   และสมาชิกภายในเว็บไซตที่ใหความ

รวมมือในการใหขอมูลมากกวาคือ กลุมตัวอยางเพศชาย   

2. ประสบการณในการถายภาพที่ผานมา 

      สมาชิกทุกคนมีประสบการณในการถายภาพในระยะเวลาที่แตกตางกัน

ออกไป กลุมตัวอยางจํานวน 15 คนมีประสบการณในการถายภาพอยูระหวาง 6 เดือน ถึง 5 ป 

และ กลุมตัวอยาง จํานวน 11 คน  ไมเคยมีประสบการณในการถายรูปดวยกลองฟลม   

ประสบการณในการถายภาพของกลุมตัวอยางมีความหลากหลาย ซึ่งประกอบไปดวย  การ

ถายภาพจากการทองเที่ยวเพื่อบันทึกความทรงจํา   ถายภาพเปนอาชีพเสริม ถายภาพกับชมรม

ถายภาพ 

3. ทัศนคติตอการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล 



 

 

170 

กลุมตัวอยางมีทัศนคติที่ดีเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลม คือ ใหการยก

ยองผูที่สามารถถายภาพดวยกลองฟลมได เพราะตองใชความสามารถ มีพื้นฐานในการถายภาพ 

และทักษะอื่นๆในการถายภาพดวยตัวเอง นอกจากนี้กลองฟลมยังมีความคลาสสิค และมีเสนห

เปนของตัวเอง ใหความละเอียดของภาพที่มากกวา  แตการถายภาพดวยกลองฟลมมีคาใชจายที่

สูงกวาการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  และไมเหมาะสมกับการฝกฝนเพื่อถายภาพ เพราะสิ้นเปลือง

และตองใชเวลารอในการลางอัดภาพ  

สําหรับกลองดิจิทัล กลุมตัวอยางทุกคนมีทัศนคติไปในดานเดียวกันคือ  

กลองดิจิทัลถูกสรางขึ้นมาเพื่ออํานวยความสะดวกในการถายภาพ สามารถถายภาพไดซ้ําๆ 

เหมาะสําหรับการฝกฝน สามารถพัฒนาฝมือการถายภพไดเร็วขึ้น มีความยืดหยุนในการถายภาพ

มากกวา  เหมาะกับยุคปจจุบัน และมีคาใชจายในการถายภาพนอยกวา  

4. ความสนใจในการถายภาพ 

ความสนใจในการถายภาพของกลุมตัวอยางทั้ง 22 คนมีความหลากหลาย 

ซึ่งประกอบไปดวยความสนใจที่จะเขาชมภาพสวยงามของทางสมาชิกที่แสดงไวบนเว็บไซต  มี

ความสนใจเกี่ยวกับเทคนิคการถายภาพประกอบไปดวยการวัดแสง การจัดองคประกอบของภาพ 

การหามุมมองใหมๆในการถายภาพ   หลักพื้นฐานในการถายภาพตางๆเพื่อใหไดภาพที่สวยงาม 

จากหลักพื้นฐานไปจนเทคนิคระดับสูง หลักทฤษฎีในการถายภาพ ความรู ขาวสารกิจกรรมตางๆ

รวมไปถึง เร่ืองอุปกรณการถายภาพ  การตกแตงภาพ แนวคิดในการถายภาพ เทคนิคการถายภาพ

ในรูปแบบตางๆ เชน การถายภาพวิวทิวทัศน การถายภาพบุคคล  และสุดทายคือการได

แลกเปลี่ยนประสบการณ มิตรภาพระหวางชางภาพดวยกัน   

5. วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต  
     ประกอบไปดวยวัตถุประสงคที่หลากหลาย   ทุกคนมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา

ทักษะการถายภาพของตัวเองใหดีข้ึน โดยใชเว็บไซตเปนแหลงศึกษาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ 

เทคนิควิธีการในการถายภาพ รวมไปถึงความรูเร่ืองอุปกรณ อานบทความเกี่ยวกับการถายภาพ

ตางๆ  และการตกแตงภาพ 

      นอกจากนี้กลุมตัวอยางจํานวน 13 คนจากจํานวน 22 คน เขาชมเว็บไซตเพื่อ

ชมผลงานของสมาชิกในเว็บไซตที่ตนชื่นชอบเพื่อศึกษาเทคนิควิธีการถายภาพแบบนั้น  เพื่อความ

เพลิดเพลิน เปนการพักผอน  และเพื่อหาเพื่อนถายภาพ  และวัตถุประสงคเพื่อการไดนําเสนอภาพ

ไวในเว็บไซตเพื่อใหเพื่อนสมาชิกไดวิจารณ  ติชม และใหคําแนะนําในการถายภาพ เพื่อพัฒนา

ทักษะการถายภาพใหดีข้ึน  

6. เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซต 
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ตามขอมูลที่ไดรวบรวมไวประกอบไปดวย  เนื้อหาเกี่ยวกับอุปกรณถายภาพ 

มุมมองการถยภาพตางๆจากสมาชิก ความเคลื่อนไหวตางๆ เกี่ยวกับวงการถายภาพ  พื้นฐานการ

ถายภาพ  เทคนิคการถายภาพ  บทความแนะนําการถายภาพ รวมถึงคําวิจารณภาพจากสมาชิก

ทานอื่นๆ ในเว็บไซต  โปรแกรมตางๆ เกี่ยวกับการถายภาพ  การตกแตงภาพดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร  การควบคุมอุปกรณกลองดิจิทัล  ทฤษฎีการถายภาพ แนวคิด  ขาวสารและกิจกรรม

ตางๆ ในวงการถายภาพ  

 
สรุปรวมคุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 
www.pixpros.net 

จากวัตถุประสงคของการกอตั้งเว็บไซตของทั้งสองเว็บไซต แมจะมีความแตกตาง

กันในรายละเอียดคือเว็บไซต www.rpst.mobi มุงหวังใหสมาชิกในเว็บไซตสามารถถายภาพได

เหมือนศิลปนนักถายภาพ  และมุงเนนในเรื่องการสงเสริมและสนับสนุนวงการถายภาพในประเทศ

ไทยใหมีความเจริญกาวหนาเทาเทียมกับนานาชาติโดยมองภาพรวมของชมรมถายภาพของ

ประเทศไทย     ในขณะที่ www.pixpros.net ที่เนนใหปจเจกบุคคลหรือสมาชิกของเว็บไซตใหมี

ความรูความชํานาญในการถายภาพสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใช ในการประกอบอาชีพ 

และใหทัดเทียมกับนานาชาติ  แตจุดประสงคหลักของทั้งสองเว็บไซตคือ เพื่อใหความรูเร่ืองการ

ถายภาพแกผูที่มีความสนใจในการถายภาพเชนกัน 

 

ข้ันตอนหรือกระบวนการในการจัดทําเว็บไซต  รวมถึงเนื้อหาภายในเว็บไซต ที่

ประกอบไปดวยการคัดเลือก หลักในการพิจารณา การเพิ่มเติมเนื้อหาและรูปแบบที่นําเสนอบน

เว็บไซต  ผูวิจัยพบวาเว็บไซต www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรูใน

การถายภาพ ที่เปนวิชาการมากกวาและมีความใกลเคียงกับเนื้อหาในตําราถายภาพ ในสวนของ

เว็บ www.pixpros.net จะเนนเนื้อหาที่เปนการแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูจัดทําเว็บไซต

กับสมาชิก และระหวางสมาชิกดวยกัน เนนการปฏิบัติการจริง ประสบการณจากการถายภาพจริง  

แตเนื้อหาภายในเว็บไซตของทั้งสองเว็บไซต ตางผานการควบคุมจากทีมงานผูจัดทําเว็บไซตทั้งสิ้น   

 

ในสวนขอมูลเกี่ยวกับสมาชิกของเว็บไซต www.rpst-digital.org (www.rpst. 

mobi) และ www.pixpros.net  การเขามาเปนสมาชิกของทั้งสองเว็บไซต สมาชิกตองทําการ

ลงทะเบียนสมัครเปนสมาชิก และตองยินยอมปฏิบัติตามกฎขอบังคับของผูจัดทําเว็บไซต   และ

การเขามารวมกลุมกันในรูปแบบของเว็บไซต จากกลุมตัวอยางจากเว็บไซตของทั้งสองสวนใหญ

เปนเพศชาย  ชวงอายุประมาณ 20  - 40 ป ระดับการศึกษาปริญญาตรี  มีความสนใจในการ
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ถายภาพ มีประสบการณในการถายภาพ  ทัศนคติ  วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต และชุด

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการคลายคลึงกัน ทัศนคติเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลม

และกลองดิจิทัลของสมาชิกทั้งสองเว็บไซตมีความคลายกัน   จะเห็นไดวาแมสมาชิกจะมีเกณฑ ใน

เร่ืองประสบการณ ภูมิหลังตางๆ รวมถึง เพศ อายุ การศึกษา ระดับรายได ที่แตกตางกัน แต

สมาชิกเหลานี้ยอมมีบางอยางรวมกันซึ่งก็คือความสนใจในการถายภาพรวมกัน 

 

และวัตถุประสงคของการเขาชมเว็บไซตที่แตกตางกันออกไปของสมาชิกทั้งสอง

เว็บไซต คือ การเขามาชมภาพของสมาชิกทานอื่นในเว็บไซต www.pixpros.net เพื่อความ

เพลิดเพลิน และการนําภาพนําเสนอในเว็บไซตเพื่อขอคําติชมจากสมาชิกทานอื่น ในขณะที่ 

เว็บไซต   www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) สมาชิกเพียงแคตองการขอมูลเกี่ยวกับการ

ถายภาพตางๆเพื่อพัฒนาทักษะการถายภาพ รวมถึงการแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางสมาชิก    

 

นอกจากนี้เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ตองการจากเว็บไซตที่มีความ

แตกตางกัน คือ สมาชิกของ www.pixpros.net   มีความตองการ ความรูเร่ือง โปรแกรมตางๆ ใน

การถายภาพ  การตกแตงภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  เพิ่มเติมจากเนื้อหาความรูที่สมาชิก 

www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) 

 
สรุปขอเดน ขอจํากัดของเว็บไซต www.rpst.mobi และ www.pixpros.net 

จากการรวบรวมขอมูลทัง้หมดของเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst.mobi และ 

www.pixpros.net เกี่ยวกับรูปแบบและเนื้อหาของ  การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการถายภาพ และ

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ  ชุดความรูจากตําราถายภาพและเนื้อหาความรูที่ปรากฎบน

เว็บไซต และ คุณลักษณะของสมาชิกของทัง้สองเว็บไซต ผูวิจัยสามารถวิเคราะหถึงขอเดนและ

ขอจํากัดของเว็บไซตทั้งสองจากขอมูลที่ไดตามตารางดานลาง ดังนี้  
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ตารางที่ 13  แสดงขอเดน และขอจาํกัดของเว็บไซต www.rpst.mobi และ www.pixpros.net 
 

 www.rpst.mobi www.pixpros.net 

1. ความเปนเอกลักษณและจุด

สนใจของเว็บไซต  

เว็บไซตยังคงรักษาความเปนสมาคม

ใหความรูเพื่อสรางสมาชิกใหเปน

ศิลปนอยางมีหลักการ 

เว็บไซตใหความเปนอิสระในการ

แสดงความคิดเห็นของสมาชิก  

ผูจัดทําเว็บไซตโตตอบ และให

ความเปนกันเองกับสมาชิก 

2. เนื้อหาเกี่ยวกับความรูเร่ือง

การถายภาพในเว็บไซต  

เนื้อหาสวนใหญมาจากผูจัดทํา

เว็บไซต  ความหลากหลายนอยกวา 

เนื้อหามาจากสมาชิกเว็บไซตมี

ความหลากหลายมากกวา 

3. วิธีการนําเสนอเนื้อหา นําเสนอเนื้อหาในรูปแบบวิชาการ มี

แหลงอางอิงขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ

ที่นาเชื่อถือ 

นําเสนอดวยภาษาที่ไมเปนทางการ 

ไมอางอิงทฤษฏี ทําใหเขาใจไดงาย  

ขอมูลมาจากการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกันระหวางสมาชิกและ

ผูจัดทําเว็บไซต 

4. การเคล่ือนไหวของขอมูล เนื้อหาจากสมาชิกมีความ

เคลื่อนไหวนอย 

เนื้อหาจากสมาชิกมีความ

เคลื่อนไหวมาก 

5. จํานวนสมาชิก มีจํานวนนอยกวา มีจํานวนมากกวา 

6. ความสามารถในการรองรับ

การขยายตัวของเว็บไซตใน

อนาคต 

ยังมีอุปสรรคในดานการพัฒนา

เพราะยังขาดแคลนกําลังคน เวลา 

และทุนทรัพย 

สามารถรองรับการขยายตัวของ

เว็บไซตในอนาคตไดเพราะมีเซิฟ

เวอร 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการศึกษาวิจัยเรื่อง “การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการถายภาพ เนื้อหา

ความรู และคุณลักษณะผูใชเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net” ผูวิจัยแบงการอภิปรายผลการวิจัย ดังนี้ 
 

ดานรูปแบบของเว็บไซตของเว็บไซต ชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   และเว็บไซต 
www.pixpros.net   
 

อิทธิพลของรูปแบบและโครงสรางเว็บไซตตอการเขาชมเว็บไซต        

จากการเชื่อมโยงผลการวิจัยในหัวขอ คุณลักษณะของสมาชิกของทั้งสองชมรม

ในสวนของขอมูลจากผูจัดทําเว็บไซต  ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของเว็บไซต รวมถึงขอมูลคุณลักษณะ

ของสมาชิกภายในเว็บไซต ทําใหผูวิจัยคนพบวา   
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รูปแบบ ของเว็บไซตไมวาจะเปนโลโก  การออกแบบสีพื้น สีตัวหนังสือ  ตําแหนง 

วิธีการนําเสนอภาพ รวมทั้งโครงสรางของเว็บไซตนอกจากจะใชเปนสิ่งดึงดูดความสนใจผูใชงาน

เว็บไซตแลว ผูวิจัยวิเคราะหวาสิ่งเหลานี้ยังชวยสงเสริมเอกลักษณของชมรมถายภาพนั้นๆ และยัง

อาจมีสวนในการตัดสินใจเขาเปนสมาชิกของแตละเว็บไซต การตั้งชื่อเว็บไซตใหส่ือความหมาย  

การใชโลโกที่ดูทันสมัย  ใชสีพื้นเว็บเพจที่ไมเหมือนใคร และรูปแบบการวางโครงสรางหนาเว็บที่ดู

แปลกตา อาจมีสวนทําใหผูใชงานเว็บไซต นิยมเขาชมเว็บไซตนั้นๆได   

 

เมื่อดูขอมูลจํานวนผูที่เปนสมาชิกของเว็บไซต ทั้งสองจะเห็นไดวาจํานวนสมาชิก

ภายในเว็บไซต www.pixpros.net มีจํานวนถึง 35,756 คน (pixpros, 2549 : ออนไลน) ซึ่ง

มากกวาจํานวน สมาชิกของเว็บไซต www.rpst.mobi ที่มีจํานวนเพียง 4,199 คน (สมาคม

ถายภาพแหงประเทศไทย, 2553 : ออนไลน)   และจากขอมูลอุปสรรคของการพัฒนาเว็บไซตทีต่อง 

ประสบกับปญหาการลอกเลียนแบบรูปแบบ  เลียนแบบการเลือกเฉดสีของกระดานขาว  การตั้งชื่อ

เว็บไซต ในลักษณะลอกเลียน   

 

ดังนั้นทําใหผูวิจัยสรุปวารูปแบบของเว็บไซต www.pixpros .net อาจชวยเพิ่มเพือ่

ดึงดูดความสนใจผูเขาชม และการจัดโครงสรางของเว็บไซต  แตรูปแบบของเว็บไซตสมาคม

ถายภาพยอมเหมาะสมกับสมาชิกของเว็บไซตเพราะการออกแบบเว็บไซตไดผานการวางแผนจาก

ผูจัดทําเว็บไซตเพื่อใหตอบสนองความตองการของสมาชิกไวแลว  

 

อิทธิพลของสมาชิกเว็บไซตตอรูปแบบและโครงสรางเว็บไซต 

  

จากการวิเคราะหขอมูลทําใหผูวิจัยพบวา  ผูใชงานเว็บไซต หรือสมาชิกภายใน

เว็บไซตมีอิทธิพลสําคัญในการกําหนดรูปแบบของเว็บไซต  เนื่องจาก การออกแบบเว็บไซตของ

ผูจัดทําเว็บไซต ไมวาจะเปนการออกแบบกําหนดพื้นหลัง (background) และสีตัวอักษร  การ

สรางความเปนเอกลักษณและจุดสนใจของเว็บไซต การวางโครงสรางหนาเว็บเพจเพื่ออํานวย

ความสะดวกในการใชงานและการสื่อถึงเนื้อหาถึงผูใช   ลวนมีจุดประสงคเพื่ออํานวยความสะดวก

ตอสมาชิกภายในเว็บไซต  

 

ดั งจะ เห็ น ได จากการกํ าหนดพื้ นหลั ง เ ว็ บ เพจ เป นสี ขาวของ เว็ บ ไซต 

www.rpst.mobi (www.rpst-digital.org) ซึ่งเปนสีที่ไดรับความนิยมมากที่สุดในการใชเปนพื้นสี
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ของหนาเว็บเพจ เพราะเปนสีพื้นที่สามารถเขาไดดีกับทุกสี และยังชวยเพิ่มความสามารถในการ

อานขอความบนหนาจอได  นอกจากนี้ การนําเสนอภาพเที่ไดรับรางวัลจากการประกวดภาพถาย

ซึ่งเปนกิจกรรมของสมาคม มานําเสนอเปนภาพเคลื่อนไหวไวหนาเว็บเพจเพื่อเปนจุดสนใจ รวมไป

ถึงการดึง หัวขอสนทนาลาสุดออกมาไวที่หนาโฮมเพจ การตั้งสถานะของผูที่ออนไลนในเว็บไซต

ขณะปจจุบัน การลงทะเบียนของสมาชิกเว็บไซตเพื่อเขาไปใชกระดานสนทนา  และภายในเว็บมี

จุดเชื่อมโยง (Link) ตางๆเพื่อผูเยี่ยมชมเว็บไซต สามารถเลือกเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ภายใน

เว็บไซตได 

เชนเดียวกันกับรูปแบบของเว็บไซต www.pixpros.net ที่มีการกําหนดพื้นหลัง

เปนสีดําซึ่งเปนสีที่ตรงขามกับสีขาว ตัวหนังสือสีขาวและสีเทาออน  โดยผูจัดทําเว็บไซตอาจ

ตองการผูอานมีความรูสึกถึงความมั่นคง ลึกลับได ใหความรูสึกวา กําลังไดเขาชมผลงานของ

ศิลปน และใหความรูสึกแบบใตดินอีกดวย (สินีนาฎ สวางใจธรรม, 2550)   นอกจากนี้ การ

ออกแบบโครงสรางของเว็บไซตสวนของการเชื่อมโยงขอมูล การสื่อสาร การลงทะเบียนสมาชิก 

บริการดาวนโหลดภาพหรือโปรแกรมตางๆ กิจกรรมประกวดภาพถายเชื่อชิงรางวัล หองแสดงภาพ

ของสมาชิก การเก็บขอมูลออนไลน และการซื้อขายสินคาผานทางเว็บไซต (online shopping)  

ผูวิจัยวิเคราะหเพื่อดึงดูดความสนใจผูใชงานและเพื่ออํานวยความสะดวกในการใชงานของสมาชิก

ใหไดมากที่สุด 

 
ดานเนื้อหาความรูเกี่ยวกบัการถายภาพบนเวบ็ไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   
และเว็บไซต  www.pixpros.net   
 
การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยภีาพถายกับประเภทความรูเกี่ยวกบัการถายภาพ 

   

  จากผลการวิเคราะหประเภทเนื้อหาความรู เกี่ยวกับการถายภาพโดยการ

เปรียบเทียบเนื้อหาความรูเร่ืองการถายภาพจากเอกสารและตําราการถายภาพดวยกลองฟลมและ

กลองดิจิทัล พบวาประเภทความรูเกี่ยวกับการถายภาพไดเปลี่ยนแปลงไป เนื้อหาที่เคยปรากฎ

เกี่ยวกับกลองฟลมบางสวนไดหายไป มีเนื้อหาเกี่ยวกับกลองดิจิทัลเขามาแทนที่  บางเนื้อหาเปน

ความรูเพิ่มเติมจากเนื้อหาเดิม  แตก็ยังปรากฎเนื้อหาที่สามารถใชรวมกันได   

   

  ผูวิจัยมีความเห็นวา วิวัฒนาการของเทคโนโลยีกลองถายภาพเปนตัวกําหนดให

ชุดความรูเกี่ยวกับการถายภาพใหเปลี่ยนแปลงไปตามแนวคิดของสํานักโตรอนโต จากอดีตเริ่มตน

จากการมีความรูในการวาดภาพ ตอเมื่อมีผูคนพบวิธีการถายภาพดวยรูเข็มขึ้น ผูที่สนใจภาพถายก็
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ตองเรียนรูทําความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทํางานของกลองรูเข็ม  เมื่อเกิดระบบการถายภาพตางๆ

ข้ึนไมวาจะเปน  ระบบดาแกโรไทพ (Daguerreotype) ระบบทัลบอตไทพ   ระบบเวทเพลท (Wet 

Plate)   ระบบดรายเพลท(Dry Plate) ซึ่งทั้งหมดมีกระบวนการทํางานที่แตกตางกัน ผูถายภาพก็

จําเปนที่จะตองรับรูความรูใหมๆ จากการศึกษาวิธีการถายภาพเหลานั้น  และเมื่อถึงยุคแหงการ

ถายภาพดวยแผนฟลม ผูถายภาพจําเปนตองมีการศึกษาวิธีการทํางานของฟลม การทํางานของ

อุปกรณกลองฟลม  ความรูเกี่ยวกับกระบวนการถายภาพดวยวิธีตางๆ จึงคอยๆไดเลือนลางหายไป 

ยังเหลืออยูแคเพียงความรูที่เปนหลักพื้นฐานในการถายภาพที่สามารถประยุกตใชกับทุกยุคทุก

สมัยไดเทานั้น ซี่งเนื้อหาดังกลาวนั้นประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับสวนประกอบและหนาที่การ

ทํางานของกลองถายรูป หลักเบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคในการถายภาพ  

 

   และเมื่อเขาสูยุคแหงกลองดิจิทัล ความรูที่เคยใชกับกลองฟลมในเรื่องฟลม

ถายรูป กระบวนการลางฟลมและอัดขยายภาพ จึงเลือนลางหายไป แตกลับมีความรูใหมเกี่ยวกับ

การจัดการไฟลภาพตางๆดวยคอมพิวเตอร เขามาแทนที่ และมีความรูในเร่ือง การตกแตงภาพ 

การพิมพภาพ และการเผยแพรภาพเขามาเพิ่มเติม  นอกจากนี้ถึงแมจะมีเนื้อหาความรูที่ใชรวมกัน

แตความรูชุดเดิมเหลานั้นซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหาเกี่ยวกับสวนประกอบและหนาที่การทาํงานของ

กลองถายรูป หลักเบื้องตนในการถายภาพ และเทคนิคในการถายภาพตองมีการปรับเปลี่ยน

เพื่อใหเขากับการใชงานของกลองถายภาพดิจิทัลดวย  

 

นอกจากนี้ผลการวิจัยเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีเกี่ยวกับการถายภาพ

รวมถึง ความรูเกี่ยวกับการถายภาพมาสูกลองถายภาพและกระบวนการถายภาพแบบดิจิทัล ยังมี

ความสอดคลองกับงานวิจัยของอาณัติ มาชรงค ที่พบวา ในอนาคตจะมีความนิยมนํากลอง

ถายภาพดิจิทัลซึ่งมีคุณสมบัติพิเศษในการจัดเก็บภาพ การตกแตงแกไขภาพ ความสวยงามและ

ความสะดวกไปใชในงานหนังสือพิมพและนิตยสารมากขึ้น  แตกลับไมสอดคลองในสวนของขอ

คนพบที่วาราคากลองถายภาพดิจิทัลและอุปกรณเปนปญหาในการตัดสินใจของผูใชงานใน

ขณะนั้น เพราะมีราคาสูงเกินไป เพราะปจจุบันกลองดิจิทัลและอุปกรณเสริมตางๆมีราคาถูกลง 

และสามารถหาซื้อไดงายขึ้น   

 

  ดังนัน้ผลการวเิคราะหเร่ืองการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีภาพถายกับประเภท

ความรูเกีย่วกบัการถายภาพแสดงใหเห็นวา วิวฒันาการของการถายภาพในแตละยุคยอมจะพวง

เอาชุดความรูเกี่ยวกบัการถายภาพมาดวยเสมอ และชุดความรูก็จะมีการปรับเปลี่ยนไปตาม

วิวัฒนาการของกลองถายภาพเสมอ   
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การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาความรูเกี่ยวกับภาพถายจากตําราสูเว็บไซต  

 

จากการเชื่อมโยงผลการวิจัยจากหัวขอ การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการถายภาพ 

และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพกับหัวขอเนื้อหาของเว็บไซต www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net  เมื่อเปรียบเทียบเนื้อหาที่ปรากฎอยูบนเว็บไซต กับเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพจากเอกสารตําราเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล ผูวิจัยพบวา  

 

เนื้อหาที่ปรากฎในเอกสารตาํราถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจทิัลที่ปรากฎ

ในเนื้อหาเว็บไซต www.rpst-digital.org และเว็บไซต  www.pixpros.net  ประกอบไปดวยในสวน

ของความรูเกีย่วกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัล  สวนประกอบและหนาทีก่าร

ทํางานของกลองถายรูป  หลักเบื้องตนในการถายรูป  เทคนิคการถายภาพ และการตกแตงภาพ

และการจัดการกับภาพถาย แสดงใหเหน็วาเนื้อหาโดยรวมของเว็บไซตมีความใกลเคียงกนั ซึง่ตรง

กับขอสันนษิฐานเบื้องตนที่ผูวิจัยไดตั้งไววาเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพของทัง้สองเว็บ ไซต

นาจะมีความใกลเคียงกันแตอาจมีความแตกตางกนัแตอยางไรก็ตามการนาํเสนอรายละเอยีดของ

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพจะมีความแตกตางกนั  

โดยเนื้อหาที่ปรากฎอยูในเว็บไซต www.rpst.mobi เปนการผสมผสานเนื้อหา

ความรูเกี่ยวกับการถายภาพดวยกลองฟลมและกลองดิจิทัลเขาดวยกัน แตเนื้อหาทั้งหมดที่อยูใน

เอกสารตําราการถายภาพกลับไมไดปรากฎอยูบนเว็บไซต  ภายในเว็บไซตจะดึงเอาเนื้อหา

บางสวนจากตําราถายภาพเทานั้น  และปรากฎเนื้อหาเกี่ยวกับ ขาวสารและกิจกรรมวงการ

ถายภาพ การแสดงภาพจากสมาชิก การพูดคุยเรื่องทั่วไปเกี่ยวกับการถายภาพ และการซื้อขาย

อุปกรณถายภาพเขามาแทนที่เนื้อหาที่หายไป   

เชนเดียวกันในสวนของเว็บ www.pixpros.net ปรากฎเนื้อหาจากตําราถายภาพ

ดวยกลองดิจิทัลดังนี้   กลองดิจิทัลและอุปกรณเสริม นอกจากนี้ยังพบเนื้อหาเกี่ยวกับหลักเบื้องตน

ในการถายภาพ  เทคนิคการถายภาพดวยกลองดิจิทัล  และการตกแตงภาพดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เนื้อหาที่ปรากฎบนเว็บไซตที่มาแทนที่เนื้อหาที่หายไปจากตําราถายภาพประกอบไป

ดวย  เนื้อหาเกี่ยวกับขาวสารและกิจกรรม การประชาสัมพันธคอรสอบรม   การรับแจงปญหาและ

ใชพูดคุยในหองสนทนาเกี่ยวกับเว็บไซต  การประชาสัมพันธขาวสารและกิจกรรมตางๆภายใน

เว็บไซต  การทดสอบอุปกรณ  การถามตอบอุปกรณ  หัวขอซื้อขายอุปกรณถายภาพ  และการ

แสดงภาพจากสมาชิก   
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ดังที่กลาวไวแลววา  เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพพื้นฐานที่จําเปนตอการ

ถายภาพไดเปลี่ยนแปลงไป จากเนื้อหาความรูที่เขียนจากตําราการถายภาพเปนเนื้อหาที่ถูกเขียน

ข้ึนจากผูที่มีความเชี่ยวชาญ เปนการถายทอดจากประสบการณของผูเขียนและเปนเนื้อหาที่เปน

วิชาการ โดยจะรวบรวมเอาเนื้อหาทั้งหมดที่เปนประโยชนในการถายภาพเขาไวดวยกัน   มาเปน

เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่ปรากฎในกระดานสนทนาของเว็บไซตชมรมถายภาพทั้งสอง

เว็บไซตเปนเนื้อหาที่เกิดขึ้นมาจากการปฏิบัติการและประสบการณจริงในการถายภาพของสมาชิก

ในเว็บไซต  ดูจากขอมูลเกี่ยวกับแหลงที่มาของเนื้อหาบนเว็บไซตที่มาจากทั้งแหลงภายนอกคือ

สมาชิกภายในเว็บไซต และแหลงภายในก็คือผูจัดทําและผูดูแลระบบ  โดยเนื้อหาสวนใหญจะเปน

ในรูปแบบการถามคําถามโดยใหผูดูแลระบบเปนผูตอบ และการถามตอบระหวางสมาชิกภายใน

เว็บไซต  เว็บไซตจึงทําใหปญหาจริงของการถายภาพไดรับการตอบรับมากกวาในตํารา 

 

เนื้อหาความรูภายในเว็บไซตยอมจะมีการเปลี่ยนแปลงไปตามคําถามจากทาง

สมาชิกในเว็บไซต   ซึ่งเปนเนื้อหาจากประสบการณอันหลากหลายของสมาชิกทําใหสมาชิกได

เรียนรูจากประสบการณของคนหลายๆคนเปนความรูที่ใชงานจริง และเนื้อหาเหลานั้นยังมีความ

ทันตอเหตุการณ เพราะเนื้อหาภายในกระดานสนทนาจะปรับเปล่ียนอยูตลอดเวลา  และเนื้อหาที่

สมาชิกเว็บไซตใหความสนใจมากที่สุดจึงกลายเปนเนื้อหาหลักที่นาเรียนรู 

 

นอกจากนี้เนื้อหาที่เพิ่มเติมเขามาภายในเว็บไซตที่ประกอบไปดวย เนื้อหา

เกี่ยวกับขาวสารและกิจกรรม   การพูดคุยในหองสนทนาเกี่ยวกับเว็บไซต  การประชาสัมพันธ

ขาวสารและกิจกรรมตางๆภายในเว็บไซต  การทดสอบอุปกรณ  การถามตอบอุปกรณ  และการ

แสดงภาพจากสมาชิก เหลานี้ลวนเปนอีกชองทางหนึ่งสําหรับการแสวงหาความรูเร่ืองการถายภาพ   

ในสวนของการแสดงภาพจากทางสมาชิกของทั้งสองเว็บไซตเปนชองทางใหสมาชิกนําภาพถาย

ของตนเองมาแสดงใหเพื่อนสมาชิกวิจารณ  และใหคําติชม คําวิจารณและคําติชมเหลานั้นจะเปน

ประโยชนสําหรับผูถายภาพ ดวยการนําคําวิจารณ หรือคําแนะนําตางๆไปฝกฝน ปรับปรุงการ

ถายภาพใหดียิ่งขึ้นไดอีกดวย 

 

ดังนั้นกระดานสนทนาบนเว็บไซตชมรมถายภาพถือเปนอีกชองทางในการ

แสวงหาความรูของสมาชิก เปนสิ่งที่แสดงใหเห็นวาชองทางแสวงหาความรูไมไดจํากัดอยูแตเพียง

ในตําราเทานั้น ซึ่งตรงกับขอสันนิษฐานเบื้องตนที่ตั้งไว  โดยผูที่ตองการหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพสามารถเขามาหาความรูที่ตนสนใจไดในกระดานสนทนาของเว็บไซต  การใชเครือขาย

คอมพิวเตอรสําหรับแจกจายขาวสารนั้น ผูตองการขอมูลสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็วโดย
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การถามตอบ แสดงความคิดเห็นจากเพื่อนสมาชิกภายในเว็บไซต ไดคําตอบที่ตรงประเด็น จึงไม

จําเปนจะตองเปดหาในตําราอีกตอไป    และมีขอมูลหลากหลายนอกเหนือจากในตําราใหคนหา  

อีกทั้งไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที่ นอกจากนี้ยังเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและ

กันโดยใชกระดานสนทนาเปนศูนยกลางในการสื่อสารรวมกันในขณะที่ตําราถายภาพไมสามารถ

ทําได 

 

จึงพอสรุปไดวา เว็บไซตชมรมถายภาพไดทําหนาที่เปนสื่อกลางในการสื่อสารกัน

ระหวางสมาชิกภายในเว็บไซตโดยมีการปฏิสัมพันธระหวางกันผานกระดานสนทนา  เว็บไซตชมรม

ถายภาพจึงเปนชองทางใหมในการแสวงหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพ ใหขาวสารเกี่ยวกับ

กิจกรรมตางๆในวงการถายภาพ เทคนิควิธีการถายภาพ หลักการถายภาพ การทดสอบอุปกรณ

และเรื่องราวอื่นๆที่นาสนใจเกี่ยวกับการถายภาพ  นอกจากนี้ยังเปรียบเสมือนสถานที่รวมกลุม

ชางภาพจากทั่วทุกที่เสมือนเปนการสรางความเปนปกแผนใหกับกลุมชางภาพ  รวมไปถึงทําหนาที่

ใหความเพลิดเพลินแกสมาชิก  ทั้งหมดนี้แสดงใหเห็นวาเว็บไซตสามารถตอบสนองความตองการ

ดานตางๆของสมาชิกได สมาชิกเว็บไซตจึงเลือกใชชองทางนี้ในการสื่อสารและแสวงหาความรู  

โดยที่สมาชิกยอมคาดหวังไวอยูแลววา จะไดความพึงพอใจจากการใชส่ือประเภทนี้  

 
คุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net 

   

วิเคราะหผลการวิจัยหัวขอคุณลักษณะของสมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพ 

www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net  ผูวิจัยพบวา การถายภาพในปจจุบันไมไดจํากัด

แวดวงอยูแตเพียงในชนชั้นสูง และกลุมผูเชี่ยวชาญเทานั้น ผูที่มีความสนใจในการถายภาพกลับ

กลายเปนคนทั่วไปทั้งเพศชายและเพศหญิง  ชวงอายุที่หลากหลาย  ระดับการศึกษาหลากหลาย 

และรายไดแตกตางกัน สามารถถายภาพ และมีกลองถายภาพเปนของตัวเองได  เพราะปจจุบัน

กลองถายรูปไดถูกผลิตออกมาหลากหลายทั้งคุณสมบัติ ขนาด และราคา  และสามารถหาซื้อได

ตามทองตลาดทั่วไป ซึ่งอาจเปนผลใหสมาชิกของ www.pixpros.net  มีจํานวนมากกวาเพราะคน

ใชกลองดิจิทัลมีมากกวากลองฟลมในปจจุบัน 

 

แมกลุมตัวอยางสมาชิกภายในเว็บไซตทั้งสองเว็บไซต จะมีความแตกตางกันทั้ง 

ลักษณะทางประชากรศาสตร และ ประสบการณในการถายภาพ  แตก็มีทัศนคติตอการถายภาพ  

ความสนใจในการถายภาพ  วัตถุประสงคในการเขาชมเว็บไซต และ เนื้อหาความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพที่ตองการจากเว็บไซตรวมกัน     และสมาชิกตางใชชองทางในการสื่อสารผาน
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คอมพิวเตอรรวมกัน  ซึ่งสมาชิกภายในเว็บไซต เปนไดทั้งผูรับสารและผูสงสาร  จากการที่สามารถ

ตั้งคําถามในกระดานสนทนา และการนําเสนอภาพเพื่อใหเพื่อนสมาชิกวิจารณ ติชม   

 

การกอตัวของเว็บไซตชมรมถายภาพทั้งสองเปนเหมือนตัวเชื่อมโยงสมาชิกแตละ

คนเขาไวดวยกัน เปรียบเสมือนเปนชุมชนออนไลน  ที่เปนสังคมเสมือนที่เกิดจากการรวมตัวใน

สังคมอินเทอรเน็ต สมาชิกภายในเว็บไซตแมจะมีพื้นฐานภูมิหลังที่แตกตางกัน แตก็มีวัตถุประสงค

หรือจุดมุงหมายรวมกัน เชน ความสนใจในการถายภาพ  ความตองการในการแลกเปลี่ยนขอมูล

เกี่ยวกับการถายภาพซึ่งกันและกัน  ซึ่งตรงกับคุณลักษณะที่สําคัญของเครือขายออนไลนที่กลาวไว

โดย Whittaker (1997) วา เปนการรวมกลุมของกลุมสมาชิกที่มีเปาหมาย มีความสนใจ ความ

ตองการรวมกัน หรือกิจกรรมที่เกิดความรูสึกเปนของกลุมชุมชน  สมาชิกเขารวมเปนสวนหนึ่งใน

กิจกรรมเปนประจํา และทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืน สมาชิกสามารถเขาถึงและใชแหลงขอมูลรวมกัน  

สุดทายคือสมาชิกมีการเอื้อประโยชนขอมูล สนับสนุนกันระหวางสมาชิกรวมกัน  แตอยางไรก็ตาม

ในอีกดานหนึ่งชุมชนออนไลนก็เปนตัวตัดขาดสายสัมพันธจริงของผูคนออกไป กลายเปนตางคน

ตางอยูมีเพียงกิจกรรมรวมกันมาเปนตัวเชื่อมคนเขาดวยกัน  

 

  โดยสรุปการเกิดขึ้นของเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ 

www.pixpros.net  การปรากฎความรูเกี่ยวกับการถายภาพที่เคยอยูแตในกลุมชนชั้นสูง อยูใน

เฉพาะกลุมผูเชี่ยวชาญ   ในตําราถายภาพมาปรากฎบนเว็บไซต  และการรวมกลุมคนที่มีความ

สนใจในเรื่องการถายภาพรวมกันเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน ลวนแลวแตเปนผลมา

จากกระบวนการขยายศักยภาพของมนุษยออกไป (the extensions of man)  อีกนัยหนึ่งก็คือ 

กระบวนการขยายขีดความสามารถดานตางๆของมนุษย  ที่จําเปนตองอาศัยองคความรูบางอยาง

ข้ึนมา  (McLuhan 1964) การเกิดขึ้นของกลองดิจิทัล ก็คือเทคโนโลยีที่เปนองคความรูที่มนุษยใช

ในการบันทึกภาพถายโดยแปลงเปนสัญญาณดิจิทัลบันทึกลงอุปกรณเก็บขอมูลเชนเดียวกับการ

บันทึกภาพถายดวยฟลมถายภาพ  และการเกิดขึ้นของกลองดิจิทัลก็เพื่อแกปญหาขอดอยในกลอง

ฟลมที่อาจประกอบไปดวย คาใชจายในการถายรูปที่สูง  การแกไขภาพที่ทําไดยาก และการใช

เวลานานในการดูภาพถายเพราะตองผานกระบวนการลางอัด  

   

นอกจากนี้การเกิดขึ้นของเว็บไซตยังชวยกระจายความรูเกี่ยวกับการถายภาพ

ใหกับประชาชนทั่วไปไดมีโอกาสไดเขาถึงอยางเสมอภาค  ตามทัศนะของ วอลเตอร เบ็นจามิน             

( Walter Benjanim, 1892 – 1940) ที่กลาวไววาเทคโนโลยีสมัยใหมจะมีพลังทั้งดานที่สรางสรรค

มากกวาการทําลาย เว็บไซตชมรมถายภาพทั้งสองเว็บจะนํามาซึ่ง ความเสมอภาคเทาเทียมกัน
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ในทางศิลปะวัฒนธรรม ไมเพียงแตกลุมชนชั้นสูงเทานั้นที่จะไดเขาถึงงานศิลปะ/วัฒนธรรม แต

ประชาชนคนธรรมดาทั่วไปก็สามารถเขาถึงผลงานที่มีคุณคาเหลานั้นได  จึงทําใหผลงานดาน

ศิลปะมีการขยายตัวและยกระดับสูงขึ้น ไมวาจะเปนดานธุรกิจการผลิต การกระจาย การบริโภค

หรือการพัฒนาผลงาน ทําใหการผูกขาดการวิพากษวิจารยศิลปะ/วัฒนธรรมที่เคยอยูในคนกลุม

เล็กๆ หมดไปในที่สุด  

   

  และเมื่อเทคโนโลยีมีวิวัฒนาการและเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ยอมสงผล

กระทบใหสัมคมมีการเปลี่ยนแปลง มนุษยจึงตองอาศัยสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหมมากขึ้นเพื่อ

ปรับตัวใหทันกับสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว วิธีการสื่อสารผานสื่อกลางคอมพิวเตอร 

ของสมาชิกชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org และ www.pixpros.net  จึงเหมาะสมกับสังคม

ในยุคปจจุบัน เพราะถือเปนเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับการแจกจายขาวสารเพื่อใหเขาถึงขอมูล

ไดอยางรวดเร็ว และมีขอมูลหลากหลาย  รวมไปถึงเปนเทคโนโลยีการสื่อสารที่ขยายประสบการณ

ของมนุษย โดยไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที่ (Time & Space) อีกตอไป  และในแงของ

อํานาจจึงพอสรุปไดวา ทุกครั้งเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีการสื่อสาร ยอมจะสงผลตอ

ความเปลี่ยนแปลงในโครงสรางอํานาจทางสังคมเสมอ การขยายตัวของความรูเกี่ยวกับการ

ถายภาพบนเว็บไซตไดทําใหการผูกขาดอํานาจเกี่ยวกับความรูเร่ืองการถายภาพที่อยูภายในคน

กลุมหนึ่งหายไป มีการกระจายตัวออกจากศูนยกลางมากยิ่งขึ้น ( Harold Adams Innis 1894 – 

1952) อํานาจที่มาจากความรอบรูในเรื่องการถายภาพในที่นี้จึงเริ่มเคลื่อนยายมาสูผูจัดทําเว็บไซต 

และกลุมสมาชิกของชมรมถายภาพทั้งสองเว็บไซตนั่นเอง 

   
ขอเสนอแนะในการศึกษาวิจัยในอนาคต 
  

การศึกษาวิจัยเรื่อง ในการศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบ คุณลักษณะของกลุมสมาชิก 

และเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพบนสื่ออินเทอรเน็ตของเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-

digital.org และ www.pixpros.net     เปนการศึกษาเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการถายภาพบน

เว็บไซตชมรม และศึกษาคุณลักษณะของสมาชิกในเว็บไซตชมรมถายภาพ www.rpst-digital.org   

และเว็บไซต  www.pixpros.net  ในอนาคตผูวิจัยที่มีความสนใจในการศึกษาเว็บไซตชมรม

ถายภาพ หรือแมแตผูทีมีความสนใจเกี่ยวกับภาพถายยังสามารถนําประเด็นที่กลาวไวดานลางไป

ทําการศึกษาตอไดดังนี้ 

1. เนื่องจากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยพบขอจํากัดเกี่ยวกับจํานวนกลุมตัวอยางของ
สมาชิกในเว็บไซตที่ใหความรวมมือในการตอบแบบสัมภาษณนอยมาก ในการวิจัยครั้งตอไปอาจ
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ทําการขยายการศึกษาสมาชิกของเว็บไซตในแงมุมตางๆ มากขึ้น เพื่อไดทราบถึงคุณลักษณะของ

สมาชิกเว็บไซตชมรมถายภาพของไทยในแงมุมตางๆโดยละเอียดขึ้น 

2. นอกจากการศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการถายภาพดวยกลองถายภาพแลว ยัง

สามารถศึกษา เทคโนโลยีการถายภาพดวยอุปกรณถายภาพอื่นๆไดอีก เชนกลองถายรูปจาก

โทรศัพทมือถือ เนื่องจากการถายภาพดวยกลองโทรศัพทมือถือเร่ิมไดรับความนิยมในปจจุบัน 
 
 

ปญหาที่พบในงานวิจัย  
การศึกษาในสวนของรูปแบบและเนื้อหาเว็บไซตชมรมถายภาพ ผูวิจัยพบวา 

ปญญาในงานวิจัยดังนี ้

1. เว็บไซตทั้งสองเว็บไซต โดยเฉพาะเว็บไซต www.rpst-digital.org มีการ

เปลี่ยนแปลงรูปแบบและเนือ้หาจากเดิมกลายเปนเว็บไซต www.rpst.mobi ซึ่งเปนการ

เปลี่ยนแปลงรูปแบบและเนือ้หาของเว็บไซตไปจากเดิมทั้งหมด   และดวยความที่เนื้อหาภายใน

เว็บไซตมีการเปลี่นแปลงตลอดเวลา ข้ึนอยูกับกิจกรรมหรือความเคลือ่นไหวตางๆทีเ่กิดขึ้น  ดังนัน้

การศึกษาจึงควรตองกําหนดชวงเวลาในการเก็บขอมูลไวอยางชัดเจนเพื่อปองกนัผลการศึกษาที่

คลาดเคลื่อนเมื่อเทียบกับรูปแบบ 

2.  การศึกษาในสวนของคุณลักษณะของสมาชิกภายในเว็บไซต ใชวิธีการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) จากกลุมตัวอยางจากเว็บไซต  ทาง

ระบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสไปยังกลุมตัวอยางและการเปดหองสนทนา (Chatroom) สวนตัวใน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชโปรแกรมสนทนาของ Window Live Messenger เพื่อทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากสมาชิกเว็บไซต จากการขอความรวมมือผูจัดทําระบบของเว็บไซตทั้งสองเพื่อนํา

คําถามในการสัมภาษณไปนําเสนอไวในกระดานสนทนาตั้งแตเดือน ตุลาคม 2552 พบวา สมาชิก

ของเว็บไซต www.rpst.mobi ใหความรวมมือในการสัมภาษณนอยมากอาจทําใหขอมูลที่ไดจาก

กลุมตัวอยางเปนตัวแทนของขอมูลของสมาชิกภายในเว็บไซตสวนใหญไดไมสมบูรณนัก 
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ส่ือสารมวลชน  มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร, 2543. 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

 ชื่อ-สกุล   :  เพริศพิศ   สุขหิรัญวัฒน 

 วัน-เดือน-ปเกิด  : วันที่ 21 เมษายน พ.ศ. 2525 

ที่อยูปจจุบัน   : 345/197 บานรัชโยธินคอนโด ซอยรัชดาฯ 36 ถนน 

 รัชดาภิเษก  จันทรเกษม จตุจักร  กรุงเทพฯ 10900 

 สถานที่ทํางานปจจุบัน : บริษัท ซียูอีแอล จํากัด   

     ชั้น 9 ตึกเวสท เอสซีบี ปารคพลาซา  

     เลขที่ 18 ถนนรัชดาภิเษก จตุจักร กรุงเทพ 10900 

 ประวัติการศึกษา 

   

  มัธยมศึกษาตอนปลาย  : โรงเรียนนารีรัตน จังหวัดแพร 

  ระดับปริญญาตรี : บัญชีบัณฑิต  (สาระสนเทศทางการบัญชี) 

      จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

  ระดับปริญญาโท :  นิเทศศาสตรมหาบัญฑิต (การสื่อสารมวลชน) 

      จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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