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บทที ่1 
 

บทนาํ 

  

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันนี้การเปลี่ยนแปลงทางดานสังคมเปนไปอยางตอเนื่องและรวดเร็วโดยเฉพาะ 
ความรูทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่มีการพัฒนาไปอยางรวดเร็วในทุก ๆ ดาน 
และมีความสาํคัญตอการดํารงชีวิตมากยิง่ขึ้น เปนตนวา การนาํเอาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสาร 
สนเทศไปใชทางดานธุรกิจ การแพทย การสื่อสาร อุตสาหกรรมตลอดจนดานการศึกษาซ่ึงมีการนํา 
มาใชใน 2 ลักษณะ ดังนี้ คอมพิวเตอรชวยงานดานบริหาร เปนการนาํเอาคอมพิวเตอรมาใชในการ 
จัดทําทะเบียนนกัเรียน ทะเบียนบุคลากร การวัดและประเมินผล จัดตารางสอน เปนตน      
 
                   คอมพิวเตอรชวยงานดานการสอน คือ นําคอมพิวเตอรมาใชเปดสอนวชิาคอมพิวเตอร 
และเปนสื่อการเรียนการสอน เชน เครือขายอินเทอรเนต็ที่ใชเปนแหลงคนควาหาขอมูลไดทัว่โลก  
ทําใหเยาวชนในปจจุบนัหลกีเลี่ยงไมไดทีจ่ะเกี่ยวของกบัคอมพิวเตอรื เพ่ือใชเปนพ้ืนฐานในการศกึษา 
ตอและการดํารงชีวิตประจําวัน (วไิลวรรณ สันติยากร,2541) 
  
                    ครรชิต มาลัยวงศ (2529) ไดกลาวไววา การทํางานดานวิทยาศาสตร การคิดคํานวณ  
การเก็บวิเคราะหขอมูล  การปฏิบัติในโรงงานอุตสาหกรรม   งานดานธรุกิจ   และทางดานการศึกษา 
คอมพิวเตอรสามารถเขาไปชวยใหงานประสบผลสําเร็จไดรวดเร็ว ถูกตอง แมนยํา คอมพิวเตอร 
จึงมีบทบาทรวมกับการทาํงานของมนษุยทุก ๆ ดาน  คอมพิวเตอรจึงเปนเคร่ืองมือที่มีความสําคญั 
และอทิธิพลมากในปจจุบัน ความเจริญกาวหนาทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยีจะเกิดขึ้นอยางรวดเร็ว 
ไมไดเลยถาหากไมมีคอมพิวเตอรใช 

       จากการพัฒนาในอนาคตแทบทุกดานไปอยางรวดเร็วนั้นการศึกษาเปนตัวการที่กอ 
ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและยังผลใหเกิดความกาวหนาในสังคมนั้นดวย ดังนั้นการพฒันา 
ดานการศึกษาจึงเปนสิ่งสําคัญมาก   ผูที่มีสวนรวมในการพัฒนาทางดานการศึกษาก็คือ ครู หรือ 
ผูสอน  จําเปนจะตองปรับวิธีคิด   วิธีการสอน   เพ่ือใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้น  
(ศิริวรรณ จําปาทอง, 2542) โดยเฉพาะอยางยิ่งในปงบประมาณ 2540 ซ่ึงเปนปเริ่มตนของการใช 
แผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2540-2544) นโยบายสาํคัญเกี่ยวกับการศึกษา คือ  
การปฏิรูปการเรียนการสอนใหเอ้ือตอการพัฒนาความสามารถของผูเรียนใหเต็มศักยภาพ  จัดการ
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เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ตอบสนองความแตกตางในความสามารถความถนัด และ 
ความสนใจของผูเรียนโดยใชส่ือเทคโนโลยีเขาชวยใหเกิดการเรียนรูและพัฒนาการของผูเรียน สงเสริม
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง เรงรัดการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาใหสามารถใช
เทคโนโลยทีี่ทนัสมัยในรูปแบบตาง ๆ เพื่อการศึกษา  นอกจากนี้ยังใหหนวยงานทั้งภาครัฐ   และ 
เอกชนสงเสริมการสรางสรรคและพัฒนาเทคโนโลยทีางการศึกษา เชนพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรตลอดจน 
พัฒนาบทเรียนใหมีความเหมาะสมกับส่ือและสภาพสังคมปจจุบัน เพ่ือกระตุนการเรียนที่สนุก 
หลากหลาย  และกวางขวาง (สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2539)  

     ดังนั้นการปฏิรูปการศึกษาจะสาํเร็จลงไดดวยดีจําเปนตองปฏิรูปหลักสูตรและกระบวน 
การเรียนการสอนใหมีประสทิธิภาพ และปฏิรูปปจจัยและกระบวนการที่สนับสนนุการเรียนการสอน 
(ปญญา แกวกียูร, 2540) ทีย่ึดผูเรียนเปนศูนยกลางแหงการพัฒนาตลอดทั้งมีการพัฒนาผูเรียนให 
แสวงหาความรูดวยตนเองในรูปแบบ  และวิธีการหลากหลายซึ่งเปนการเตรียมผูเรียนเพื่อการดํารง 
ชีวิต (Education for life) ในสังคมยุคขอมลูขาวสารและสังคมแหงการเรียนรู “เพ่ือวิถีไทย ในวถิีโลก”      
(สุพล วังสินธ:127)  

      กระทรวงศึกษาธกิาร ไดเล็งเห็นถึงความจาํเปนดังกลาว     จึงไดมอบหมายใหสถาบัน 
สงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี ปรับปรุงและพัฒนาหลกัสูตร ตามคําสั่งของกระทรวง 
ศึกษาธกิาร ที ่วก 993/2540 เรื่อง ปรับปรุงรายวิชาคอมพิวเตอรในหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พุทธศักราช 2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) จากเดิม 8 รายวิชา เปน 11 รายวิชาเพื่อใหเหมาะสม 
กับวิวฒันาการของคอมพิวเตอร และสามารถนําไปประยุกตใชในงานดานตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
และไดกําหนดใหทุกโรงเรียนตองสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร        โดยกําหนด 
จุดประสงคการเรียนรู เพ่ือใหมีความรูความเขาใจบทบาท   และความสําคัญของคอมพิวเตอรและ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อใหเกิดเจตคติที่ดีและสามารถใชคอมพิวเตอรในทางสรางสรรคได    โดย 
เฉพาะอยางยิ่งการใชอินเตอรเน็ตเปนเครื่องมือในการเขาถึงสารสนเทศ สรางองคความรู นอกจาก 
น้ีการใชคอมพิวเตอรในการผลิตสารสนเทศจะชวยใหนักเรียนมีโอกาสสรางและนาํเสนอสารสนเทศ 
ของตนผานกจิกรรมตาง ๆ  เชน การพัฒนาโฮมเพจ  ซ่ึงจะชวยใหนกัเรียนมีประสบการณ และ 
สามารถนําไปประยุกตใชในวิชาชีพหรือประยุกตใชเพ่ือประโยชนในการศึกษาขัน้สูงตอไป 
 
      ในสภาพปจจุบันถึงแมวาเกือบทุกโรงเรียนมีการจัดการเรียนการสอนการสรางโฮมเพจเพื่อ 
สงเสริมใหนักเรียนไดมโีอกาสแสดงออกถึงความรูความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ แตพบวา 
การเรียนการสอนพัฒนาโฮมเพจในขณะนีย้ังไมมวีิธีการสอนที่ชัดเจนจึงทําใหไมทราบถึงการสอนที่
เหมาะกับการเรียนการสอนพัฒนาโฮมเพจ  และยังไมทราบวาวิธีการสอนแบบใดจะเปนการดีตอ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ซ่ึงสวนใหญแลวอาจารยผูสอนจะเปนคนตัดสินใจเองวานาจะ
เปนวิธีการสอนแบบใด สอดคลองกับงานวจัิยของ  อําพล  สงวนศิริธรรม (2534) ที่พบวาโรงเรียนทีม่ี
คอมพิวเตอรสวนใหญมักจะมีความพรอมทางดานฮารดแวร (Hard ware) มากกวาดานบุคลากร 
(People ware) และขาดครผููสอนวิชาคอมพิวเตอร ปญหาเกี่ยวกับตัวนักเรียนทีไ่มประสบความสําเร็จ
ในการเรียน คือ นักเรียนทําความเขาใจเนือ้หาวชิาคอมพิวเตอรคอนขางยาก การเรียนรูไดไมเทากัน 
เนื่องจากปญหาทางดานรางกายและจิตใจตลอดจนพ้ืนฐานและประสบการณทีแ่ตกตางกันของผูเรียน 
(วีระ ไทยพานชิ 2527) ปญหาดานสื่อการเรียนการสอนที่ไมสอดคลองกับเนื้อหา และจุดประสงคของ
การเรียนรู ทําใหการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนไมบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูที่ตองการ  จึงทํา
ใหผูวิจัยสนทีจ่ะศึกษาถึงวิธกีารสอน และระดับความคดิสรางสรรรคของนักเรียนในการสอนพฒันา
โฮมเพจเพ่ือเปนการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น และเพ่ือเปน
การพัฒนาใหนักเรียนใหเปนผูใฝการเรียนรู  รูจักคิดมีจิตนาการ  และความคิดสรางสรรค  
(คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,2540)  

ในการเรียนการสอน การสรางโฮมเพจจัดอยูในกลุมการงานและพื้นฐานอาชีพที่ชี้ใหเห็นวา
เปนวิชาที่จําเปนตอประสบการณของนกัเรียน  และในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา 
ทักษะนัน้ ไดมผูีศึกษาทําการวิจัย พบวาวธิีการสอนการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่ใหผลดีในการสอน 
ทักษะ  คือ   การใหดูตัวอยาง  (Bandura, 1977)  และจากการศึกษาของ  แฮกเน และคอรเมียร  
(Hackney and Cormier, 1979) อางใน สุกรี วัชรพรรณ,2529   ยังมีขอยนืยนัอีกวาการการใหดู 
ตัวอยาง แลวฝกปฏิบัติจากตัวอยางนัน้ทาํใหนักเรียนไดแสดงพฤติกรรมใหปรากฎ ทําใหสังเกตเห็น 
การทาํงานได แตในการเรียนการสอน มิไดเนนไปที่ทักษะอยางเดียวแตจะตองแสดงออกถึงความคิด 
สรรคดวยจากการศึกษาของแบนดูรา (Bandura, 1969) ถึงความสมัพันธระหวางความคิดริเร่ิมสราง 
สรรคกับการเรียนดวยการใหนักเรียนดูตัวอยางนัน้พบวาของตัวอยางทีใ่หดูอาจมีผลในการกระตุน 
หรือระงับพฤติกรรมการแสดงออกทาง ความคิดริเริ่มสรางสรรคใหเพ่ิมขึน้หรือลดลงได อาจเนื่องมา 
จากหลายสาเหตุแตสาเหตสํุาคัญยิ่งก็คือ ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน สุกรี วัชรพรรณ 
 (2529) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนสงู กลาง และต่ํา  
กับความคิดริเริ่มสรางสรรคไดผลแตกตางกัน คือสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักเรียนที่มีความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคสูงและมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงจะสูงกวานักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิ์ต่ํา 
และเปนทีท่ราบกันดีอยูแลววาความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่พัฒนาใหเกิดขึ้นไดและสามารถนําไปใช 
ไดทุกสาขาวิชา (Gordon Villiam J.J,1961) และคอมพิวเตอรก็เปนวิชาหนึ่งที่สามารถสงเสริมความ 
คิดสรางสรรคไดมาก หากมกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมก็สามารถพัฒนาความคดิ 
สรางสรรคและพัฒนาสติปญญาของนักเรียนได  
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       ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการมองเห็นความสมัพันธของสิ่งตาง ๆ โดยมี 

ส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดใหม ๆ ตอเนื่องกันไป ผูมีความคดิสรางสรรค คือ ผูที่สามารถ 
สรางความสัมพันธระหวาง “ส่ิงเรา” กับ “การตอบสนอง” ไดแตกตางหลากหลาย และแปลกใหม ๆ  
ระหวางสิ่งตาง ๆ รวมถึงมีความสามารถในการแกปญหาและผลิตผลงานใหมขึ้นอยางมีเอกลักษณะ 
เปนของตนเอง (ชาญณรงค พรรุงโรจน 2543 อางอิงมาจาก Mednick :1970)   การสอนความคิด 
สรางสรรคหรือการสอนเพื่อพัฒนาความคดิสรางสรรคนั้น คือ การสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรค 
 เปนการสอนเด็กใหรูจักคิด  การแสดงความรูสึก  และการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสรางสรรค 
 (William, 1971) ซ่ึงในเรื่องนี้ Davis (1972) ไดเสนอแนวการสอนความคิดสรางสรรคดังนี้ 

1. การสอนใหเกิดจิตนาการ ไมสอนเด็กใหรูจักการคิดหวังอะไรที่เปนไปไมได แต 
เปนการกระตุนใหเกิดคดิอะไรทีแ่ปลกใหม ชอบการคิด 

2. สอนใหเด็กเรียนรูการสรางสรรคโดยการกระทําซึ่งแนวการสอนขอนีส้นับสนนุความ 
คิดของดิวอ้ี ที่วา “Learning by doing”  คือ  เปนการเรียนรูโดยการลงมือ 
ปฏิบัติจริง 

3. สอนใหเด็กเรียนรูวิธกีารระดมพลังสมอง โดยสอนใหรูจกัคิดหลายวิธอียางตอเนื่อง 
มุงสงเสริมใหคิดไดหลายทศิทาง คิดไดมากในเวลาที่จํากัด  

           อารี รังสินันท (2532) ไดกลาวถึงกิจกรรมที่เด็กแสดงความสามารถสรางสรรคนั้นวามีอยู 
ในแทบทุกรายวิชาที่จัดสอน เชน กิจกรรมการวาดภาพ การรองเพลง  การพูด  การเขียน  การทดลอง 
การแกโจทยปญหา การประดิษฐ ซ่ึงทั้งนี้ตองอาศัยเทคนิควิธีสอนและการจัดกิจกรรมท่ีมุงพฒันา 
ความคิดสรางสรรค  

                 ทิศนา แขมมณี (2545) ไดกลาววาวธิีการสอนโดยใชการนิรัย เปนกระบวนการที่ผูสอนชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎี 
หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหดูตัวอยาง เพ่ือใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎ/ี
หลักการ/กฎหรือขอสรุปนั้น ๆ อยางลึกซึ้ง ซ่ึงอาจกลาวไดวาเปนการสอนจากหลักการไปสูตัวอยาง
ยอย ๆ  
สวนการสอนโดยการใชวิธกีารอุปนัย คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ ที่มีหลกัการ/แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะห จนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ  
ไดวา เปนการสอนที่ใหผูเรียนสรุปหลักการจากตัวอยางตาง ๆ ดวยตนเอง     
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      จากการศกึษาดังกลาวขางตนชี้ใหเห็นวาการสอนโดยวิธีการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน  
โดยมีตัวอยางใหดูเปนวิธีการสอนที่ใชไดดีในการสอนวิชาทางทักษะ ในฐานะที่ผูวิจัยเปนครูผูสอน 
คอมพิวเตอร  จึงมีความสนใจที่จะศึกษาหาวิธกีารสอนการพัฒนาโฮมเพจโดยใชวิธีการสอนของ  
ทิศนา  แขมณ ี  มาประยุกตใช คือ วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยและอปุนัย คือ วิธีการสอนคําสั่งทีใ่ช 
ในการสรางชิน้งานกอนแลวใหดูช้ินงานกบัสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสราง
ช้ินงานนัน้ ที่นาจะเปนการสงเสริมใหผูเรียนเกิดความเขาใจและมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น  และ
จะทําการศึกษาผลของปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคก็นาจะมีผลตอ
สัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันดวย  
                 ฉะนั้นการศึกษาและวิจัยในเรื่องนี้จะเปนผลใหผูวิจัยสามารถนําไปเปนแนวทางในการ 
ปรับปรุงการเรียนการสอนใหสอดคลองกับความเปนจริงในสภาพการปจจุบันได  และยังจะเปน 
ประโยชนตอครูผูสอนท่ีจะมวีิธีการสอนทีห่ลากหลายที่เปนการสงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนรูได 
อยางตอเนื่องตลอดไป 
 

กรอบแนวคดิในการวิจัย 
            การวิจัยในครั้งนี้มีกรอบแนวคิดจาก  1)  การวดัระดับความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ 
ทอรแรนซ (Torrance, E.Puall : 1966    2) วิธีการสอนโดยใชนิรนัย (Deduction) และอุปนัย 
(Induction) : (ทิศนา แขมมณี ,2545)   3)  สัมฤทธิ์ผลทางการเรียนการพัฒนาโฮมเพจดานพุทธิพสัิย 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

กรอบแนวคดิในการวิจัย 

ระดับความคดิสรางสรรค 
ของทอรแรนซ (Torrance, E.Puall :1966) 

วิธีการสอน 
โดยใชนิรนยั (Deduction)และอุปนัย 
(Induction):(ทิศนา แขมมณี,2545) 

สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนการพัฒนาโฮมเพจ 
ดานพุทธิพิสัย 
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1.  ระดับความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance, E.Puall) 
               การวัดระดับความคิดสรางสรรคไดใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ 
แบบ A (Thinking Creatively with Pictures Form A) แบบทดสอบนีใ้ชไดตั้งแตเด็กอนุบาล -  
อุดมศึกษา ประกอบดวยแบบสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอแรนซเรียกแบบทดสอบยอยวา กิจกรรม คําชี้แจง 
ในแบบทดสอบจะเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน ขจัดความกลวั สรางความรูสึกอบอุนใจ 
มีลักษณะดังนี ้
                กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหเดก็ตอเติมภาพจากสิ่งเราที่ 
กําหนดเปนรูปไข มีลักษณะแปลกใหม นาตื่นเตน และนาสนใจเทาทีจ่ะเปนไปไดแลวใหตั้งชื่อภาพ 
ท่ีวาดอยางแปลกที่สุด 

                กิจกรรมที่ 2 การเติมรูปภาพใหสมบูรณ (Picture Completion)ใหเด็กตอเติมภาพจาก 
ส่ิงเราที่กําหนดใหเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก นา 
สนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จใหแปลกและนาสนใจดวย  

    กิจกรรมที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Parallel Line) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน 
จํานวน 30 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพให 
แปลก แตกตาง ไมซํ้ากนั แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมดวย 
                 การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 4 ดาน ดังนี ้
                 1.  ความคิดแคลวคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบ 
ใหไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาจํากัด คะแนนความคิด 
คลอง คือ คะแนนที่ไดจากการวาดภาพทีช่ัดเจนสื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม เชน กิจกรรมชุดที่ 
1 ความคิดคลองมีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมที่ 2 คะแนนความคิดคลองสูงสุด 10 คะแนน กิจกรรมที่ 3 
คะแนนความคิดคลองสูงสุด 30 คะแนน 
                 2.  ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม 
ไมซ้าํกับผูอ่ืน โดยใชเกณฑคําตอบที่เด็กตอบมากตั้งแต 1-5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดแปลกใหม 
มากที่สุด คําตอบที่นกัเรียนตอบมากกวา 5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดที่ธรรมดาไดคะแนนเทากับ 0 
                 3.  ความยืดหยุน (Flexibility)  หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบได 
หลากหลายประเภทโดยการนําคําตอบที่ไดมาจัดกลุมการใหคะแนนโดยตัดคําตอบที่ซํ้ากลุมกนัออกไป  
โดยใหนับเปน 1 คะแนนสําหรับ 1 กลุม 
                 4.  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่นาํมาตกแตง 
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ แลวทําใหภาพชัดเจน และไดความหมายสมบูรณ โดยในแตละสวนของ 
ภาพจะได 1 คะแนน การคิดคะแนนละเอียดละออในชวงคะแนน เชน 1-5 =1 คะแนน 
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2.  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) และอุปนยั (Induction) ของ ทิศนา แขมมณ ี 
    (2545) 
     2.1  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) 
            2.1.1  ความหมาย 
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัย (Deduction) คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมคีวามรูความเขาใจเกี่ยวกับ
ทฤษฎี หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยางเกี่ยวกบัการใช
ทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ หรือขอสรุปน้ัน ๆ หรืออาจใหผูเรียนฝกนําทฤษฎ/ี หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนั้นไป
ในสถานการณใหม ๆ ทีห่ลากหลาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือ
ขอสรุปนัน้ ๆ อยางลึกซึ้งขึน้ หรือกลาวสัน้ ๆ ไดวาเปนการสอนจากหลกัการไปสูตัวอยางงาย ๆ 

            2.1.2  วัตถุประสงค          
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหลักการและ
สามารถนําหลักการดังกลาวไปใชได 

2.1.3  องคประกอบสําคัญของวิธีการสอน 

                      1)  มีทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปตาง ๆ  
                      2)  มีตัวอยางสถานการณทีห่ลากหลาย ทีส่ามารถนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือขอสรุป  
                            นั้นไปใชได 
                      3)  มีการฝกนําทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ หรือขอสรุปไปใชในสถานการณที่หลากหลาย 
                      4)  มีผลการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึน้จากการนาํหลกัการไปใช 

2.1.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                       1)  ผูสอนถายทอดความรู / ทฤษฎี /หลักการ/ กฎ ขอสรุปที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
                            ดวยวิธีการตาง ๆ ตามความเหมาะสม 
                       2)  ผูสอนใหตัวอยางสถานการณใหมที่หลากหลาย ที่สามารถนําความรูที่ไดเรียนมา 
                             ไปใช 
                        3)  ผูสอนใหผูเรียนฝกปฏิบัตินําความรู ความเขาใจที่เกิดขึ้นไปใชในสถานการณใหม 
                        4)  ผูสอนใหผูเรียนวิเคราะหและอภิปรายการเรียนรูที่เกิดขึ้น 
                        5)  ผูสอนวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน   
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                2.1.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการใชนิรนัยใหมีประสทิธิภาพ 
                          1)  การเตรียมการ 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ/ ขอความรู / ขอสรุป ที่
ตองการสอนใหแกผูเรียน และหาวิธทีี่เหมาะสมในการถายทอดหรือนาํเสนอเนื้อหาสาระเหลานัน้แก
ผูเรียน นอกจากนัน้ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยางทีผู่เรียนสามารถนําเนื้อหาสาระเหลานั้นไปใชให
เกิดผลสําเร็จ 
                          2)  การนําเสนอขอความรู / ทฤษฎี / หลักการ / กฎ / ขอสรุป  แกผูเรียน 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจในสิง่ที่จะสอนเปนอยางดีรวมทั้งหาวิธีการที่
เหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หาสาระเหลานั้นใหแกผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเกิดความเขาใจ เพื่อให
แนใจวาผูเรียนมีความเขาเพียงพอ ผูสอนควรทดสอบความรูความเขาใจของผูเรียนกอนใหฝกใช
ความรู 
                          3) การนําเสนอสถานการณืใหมใหผูเรียนฝกใชความรู 
                              เมื่อเห็นวาผูเรียนเกิดความเขาใจทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป ทีใ่หพอสมควรแลว 
ผูสอนควรใหผูเรียนฝกการนาํความรูไปประยุกตใชในสถานการณใหม ๆ ซ่ึงควรจะมคีวามหลากหลาย
พอสมควร เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งขึ้น 
                2.1.6  ขอดีและขอจํากัด 
                          2.1.6.1  ขอดี 
                          1)  เปนวิธีสอนที่ชวยถายทอดเนื้อหาสาระไดอยางรวดเร็วและไมยุงยาก 
                          2)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนมโีอกาสไดฝกฝนการนําทฤษฎี / หลักการไปใชในสถาน 
                               การณใหม ๆ  
                          3)  เปนวิธีสอนที่เอ้ือ0อํานวยใหผูเรียนที่มีความสามารถหรือเรียนรูไดเร็วสามารถ 
                               พัฒนาโดยไมตองรอผูเรียนที่ชากวา 
                          2.1.6.2 ขอจํากัด 
                         1)  เปนวิธสีอนที่ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / สถานการณ/ ปญหาที่หลาก    
                              หลายมาใหผูเรียนไดฝกทํา 
                           2)  เปนวิธสีอนทีข่ึน้กับความเขาใจและความสามารถของผูสอนในการนาํเสนอ    
                                 ทฤษฎี หลักการ 
                           3)  เปนวิธสีอนที่ผูเรียนเรียนรูไดชาอาจจะตามไมทนัเพื่อน และเกิดปญหาในการ 
                                เรียนรู    
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     2.2  วิธีการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
            2.2.1  ความหมาย 
                   วิธีการสอนโดยใชการอุปนยั คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ  ท่ีมีหลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหจนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ ไดวา  
เปนการสอนทีใ่หผูเรียนสรุปหลักการจากตวัอยางตาง ๆ ดวยตนเอง 
              2.2.2  วัตถุประสงค 
                        วิธีสอนโดยใชการอุปนยั เปนวิธกีารที่มุงชวยใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห 
สามารถจบัหลักการ หรือประเด็นสําคัญไดดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูหลักการ / แนวคิด หรือ 
ขอความรูตาง ๆ อยางเขาใจ         
              2.2.3  องคประกอบสําคัญของวิธีสอน 
                         1)  มีผูสอนและผูเรียน 
                     2)  มีตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / ปรากฎการณ / ความคิดที่เปน 
                               ลักษณะยอย ๆ ของสิง่ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                     3)  มีการวิเคราะหตวัอยางตาง ๆ เพ่ือหาหลักการที่รวมกนั 
                         4)  มีขอสรุปที่มีลักษณะเปนหลกัการ/แนวคิด 
                         5)  มีผลการเรียนรูของผูเรียน 
              2.2.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                    ผูสอน และ/หรือ ผูเรียน ยกตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / 
ปรากฏการณ / ความคิด ที่เปนลักษณะยอยของสิ่งที่จะเรียนรู    
                    1)   ผูเรียนศึกษาและวิเคราะหหาหลักการทีแ่ฝงอยูในตัวอยางนั้น 
                         2)  ผูเรียนสรุปหลักการ / แนวคิด ที่ไดจากตัวอยางนัน้ 
                         3)  ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
                2.2.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการอุปนยัใหมีประสิทธิภาพ 
                         1)  การเตรียมตัวอยาง ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ /  
เหตุการณ / ปรากฏการณ / ความคิด ที่มหีลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแฝงอยู   
วิธีสอนในลักษณะนี้เปนวธิกีารหลกัที่ใชในการสอนมโนทัศนและหลักการตาง ๆ ซ่ึงการที่จะชวยให 
ผูเรียนไดใชความคิดมาก ๆ นั้นตัวอยางที่ใหควรจะเปนตวัอยางทีน่าสนใจและทาทายความคิด  
ความสามารถของผูเรียน 
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                        2)  การใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหหาหลักการ/แนวคิด จากตัวอยาง หากตวัอยาง 
ที่ใหแกผูเรียนที่ครอบคลุมลักษณะหรือคณุสมบัติยอย ๆ ของหลักการ/แนวคิดและมีประเด็นคําถาม 
ที่สามารถนําผูเรียนไปสูวัตถุประสงคที่ตองการแลวยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศกึษาและวิเคราะห 
ไดตรงวัตถุประสงคอยางรวดเร็วยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาและวิเคราะหไดตรงวัตถุประสงค 
อยางรวดเร็ว 
                         3)  การใหผูเรียนสรุปและนําขอสรุปไปใช ผูสอนควรจะเตรียมตัวอยางสถานการณ 
ใหม ๆ ทีห่ลากหลายใหผูเรียนใชในการฝกนําความรู / ขอสรุปไปใช หรือผูสอนอาจใหผูเรียนชวยกัน 
ยกตัวอยางจากประสบการณก็ได และยังเปนโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม ๆ เพิ่มเติมขึ้นอีกดวย 
               2.2.6  ขอดีและขอจํากัด 
                         2.2.6.1  ขอดี 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนสามารถคนพบการเรียนรูไดดวยตนเอง จึงทําใหเกิด
ความเขาใจและจดจําไดดี 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะหอันเปน
เครื่องมือสําคัญของการเรียนรู 
                                    3)  เปนวิธีสอนทีผู่เรียนไดทั้งเนื้อหาความรู และกระบวนการ ซ่ึงผูเรียน
สามารถนําไปใชประโยชนในการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ ได 
                         2.2.6.2  ขอจํากัด 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ใชเวลาคอนขางมาก 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่อาศัยตัวอยางทีด่ีหากผูสอนขาดความเขาใจในการจัดเตรียม
ตัวอยางที่ครอบคลุมลักษณะสําคัญ ๆ แนวคิดที่สอน การสอนจะไมประสบผลสําเร็จ 
                                    3)  เปนวิธีการสอนที่ผูเรียนจะตองคิดคนหาคําตอบดวยตนเอง หากผูเรียน
ขาดทักษะพื้นฐานในการคิด และการทํางานรวมกนัเปนกลุม อาจไมเกดิผลสมบูรณตามตองการ 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

     เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคําสั่งในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้นกับการสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนั้น 
กับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   
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สมมติฐานในการวิจัย 
              1.  นักเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตางกันจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนั 
                2.  นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนัน้ 
จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่ที่ใชในการสรางชิ้นงานนั้น 
แลวจึงใหดูช้ินงาน 
                3. ปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคมีผลตอสัมฤทธทางการ 
เรียนพัฒนาโฮมเพจของนักเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

     1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน 
อัสสัมชัญ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 โดยเฉพาะนกัเรียนที่มีระดบัความคิดสรางสรรคสูง 
และต่ํา                   
                  2.  เนื้อหาการพัฒนาโฮมเพจในการวิจัยคร้ังนี้ มี 6 เรื่อง คือ  
                       2.1  คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML 
                       2.2  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 
                      2.3  การเติมสีสันใหโฮมเพจ 
                      2.4  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ 
                      2.5  การสรางตาราง 
                      2.6  การเชื่อมโยง (Link) 
         3.  แบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรค ในการวิจัยในคร้ังนี้ คือ แบบทดสอบวัดระดับ 
ความคิดสรางสรรคช่ือ Torrance Thinking Creative Test From A (TTCT) พัฒนาโดยทอรแรนซ 
(Torrance, E.Paul,1969) 
      4.  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ไดแก 
                       4.1  ตัวแปรอิสระมี 2 ตัวแปร คือ 
                              ก.  ระดับความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 2 ระดับ คือ 
                                   1.  ระดับความคิดสรางสรรคต่ํา 
                                   2.  ระดับความคิดสรางสรรคสูง 
                              ข.  วิธีการสอน ซ่ึงมี 2 วิธี คือ 
                                   1.  สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานกอนแลวจึงใหดูช้ินงานนัน้ 
                                   2.  ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนั ้
                      4.2   ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนพัฒนาโฮมเพจ 
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คําจํากัดความในการวิจยั 

     1. การพัฒนาโฮมเพจ หมายถึง การสรางเอกสารหนาแรกของเว็บเพจ 
                 2.  วิธกีารสอน  หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนที่ใชสอนนักเรียน ทีม่ีลักษณะ 
แตกตางกนั 2  วิธี คือ                                 
                       2.1   สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวจึงใหดช้ิูนงานนัน้ 
                       2.2   ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานนั้น 
                 3.  ช้ินงาน หมายถึง หนาโฮมเพจที่เขียนจากคําสั่งโปรแกรมภาษาที่มีช่ือเรียกวา  
Hyper Text Markup Language (HTML) เพื่อนํามาใชเปนตนแบบสําหรับการสอนพัฒนาโฮมเพจ 
                 4.  ความคิดสรางสรรค หมายถึง  ความสามารถทางการคดิ  ซ่ึงประกอบไปดวยการ 
จินตนาการ การเปลี่ยนแปลงทําใหเกิดผลงานทีแ่ปลกใหม และความรูสึกที่แตกตางไปจากสิ่งเดิม 
ที่มีอยู โดยอาศัยการเรียนรูจากพ้ืนฐานความรู แนวทางการแกปญหา และ/หรือกระบวนการวิธีเดิม 
      5.  ระดับความคิดสรางสรรค หมายถึง ระดับความสามารถทางการคิดสรางสรรคที ่
แตกตางกนั จําแนกตามแบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรคช่ือ Torrance Thinking Creative 
Test Form A (TTCT)  ซ่ึงพัฒนาโดยทอรแรนซ (Torrance, E.Puall) แยกเปน 2 ระดับ คือ ระดับ 
ความคิดสรางสรรคต่ําและระดับความคิดสรางสรรคสูง 
                  6.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนโดยวัดจากคะแนนที ่
นักเรียนทาํไดจากแบบทดสอบวัดผลดานพุทธิพิสัย     

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1.  เปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการเรียนการพฒันาโฮมเพจ  
            2.  ทําใหทราบแนวทางในการหาวิธีการสอนทีจ่ะชวยใหนกัเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรค 
 ตางกันใหประสบความสาํเร็จในการเรียนและมีผลการเรียนรูที่ดขีึ้น 



บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจัิยที่เกีย่วของ 
 

      การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเรียบเรียงและนําเสนอสาระสําคัญจากหนังสือภาษาไทย 
หนังสือภาษาอังกฤษ วารสาร บทความ เอกสารประกอบการสัมมนา วิทยานิพนธที่เกี่ยวของตลอดจน 
เว็บไซดบนเครือขายอนิเทอรเน็ต ซึ่งนําเสนอตามลาํดับดังนี้ 

      1.  การพัฒนาโฮมเพจ 
            1.1.  โฮมเพจ (Home page)  

                        1.2.  เว็บไซด (Web Site) 
                        1.3.  เว็บเพจ (Web page) 

2.  วิธีการสอน  
     2.1  วิธีการเรียนการสอนโดยใชการนรินัย (Deduction) 
     2.2  วิธีการเรียนการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
3.  ความคิดสรางสรรค 
     3.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
     3.2  กระบวนการความคิดสรางสรรค 

           3.3. การวัดความคิดสรางสรรค 
                        3.4  แบบทดสอบความคดิสรางสรรค 
                        3.5  การสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 

 
1.  การพัฒนาโฮมเพจ 
         1.1  โฮมเพจ (Home page) 
                  โฮมเพจ คือ เว็บเพจที่ถูกกําหนดใหเปนหนาหลักของเอกสารอิเลก็ทรอนิกส ถาเปรียบกับ 
หนังสือ โฮมเพจ คือ หนาปกของหนังสือที่มีสารบัญอยูดวย ชาริณี เชาวนศิลป (2540) กลาววาโฮมเพจ 
จะบอกชื่อผูผลิตหรือช่ือหนวยงานสถาบนัเจาของโฮมเพจนั้น ใหรายการ หัวขอสําคัญ ๆ ของเอกสาร 
ซ่ึงผูสรางเว็บเพจจะเปนผูกําหนดสาระสําคัญ สวน กิดานันท มลิทอง (2542) สรุปวาแตละเว็บไซดจะมี
โฮมเพจหรือเรียกวา “หนาตอนรับ”(welcome page) ซึ่งปรากฎเปนหนาแรกเมื่อเปดเว็บไซดนั้นขึน้มา  
ซ่ึงเปรียบเสมือนกับสารบัญ และคํานาํที่เจาของเว็บไซดจัดสรางขึ้น เพื่อใชประชาสัมพันธเกี่ยวกบัการ
ใหบริการดานตาง ๆ ในองคกรของตน นอกจากนี้ภายในโฮมเพจก็อาจมีเอกสารขอความอืน่ ๆ ท่ีเช่ือมโยง
ตอโฮมเพจนั้น ๆ ไดอีกที่เรียกวาเว็บเพจ ซ่ึงโฮมเพจหนึ่ง ๆ ก็อาจมกีารเชื่อมกับเว็บเพจอื่น ๆ  อีกเปน
จํานวนมากก็ได (งามนิจ อาจรินทร,2542)   
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                 ปจจุบันมีการตืน่ตัวกนัมากในเร่ืองของการใชอินเตอรเน็ต ซ่ึงในแตละวันจะมีจํานวน 
เว็บไซดเพิ่มขึ้นบนเครือขายเปนจํานวนมาก ดังนั้นบุคคลหรือองคกรที่ตองการสรางเว็บไซดเพ่ือท่ีเผย 
แพรสารสนเทศตาง ๆ จึงจําเปนจะตองศึกษาแนวทางในการออกแบบและสรางโฮมเพจของตนเพื่อให 
เปนที่สะดุดตา และมีประโยชนกับผูชมมากที่สุด 
                  กิตติ  ภักดีวัฒนกุล (2540) ไดกลาววา ส่ิงที่ตองประกอบอยูในเว็บเพจ มีดังนี้ 
                  1.  Text  เปนขอความปกติ โดยเราสามารถตกแตงใหสวยงาม และมีลูกเลนตาง ๆ คลายกับ 
การใชงานดวย Word Processing 
                  2.  Graphics ประกอบดวยรูปภาพ (Picture), ลายเสน (Lines), ลายพื้น (Background)  
ตาง ๆ มากมาย 
                 3.   Multimedia ประกอบดวยรปูภาพ ภาพเคลื่อนไหว และแฟมเสียง  
                 4.  Counter  ใชสําหรับนับจํานวนผูทีม่าเยี่ยมชมเวปเพจของเรา 
                 5.  Cool Links  ใชตอเช่ือมไปยังเวปเพจของตนเองหรือเว็บเพจของคนอื่น 
                 6.  Forms   เปนแบบฟอรมที่ให ผูเขาเยี่ยมชม กรอกรายละเอียด แลวสงกลับมายังเรา 
                 7.  Frames  เปนการแบงจอภาพออกเปนสวน ๆ แตละสวนก็จะแสดงขอมูลท่ีแตกตาง 
กันและเปนอิสระจากกนั  
                 8. Images Maps  เปนรูปภาพขนาดใหญ ทีก่ําหนดใหสวนตาง ๆ บนรูป เชื่อมโยง (Link) ไป
ยังว็บเพจอื่น ๆ 
                 9.  Java Applets  เปนโปรแกรมสําเร็จรูปเล็ก ๆ ที่ใสลงไปในเว็บเพจ เพื่อใหการใชงาน 
เว็บเพจ มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
                 ลักษณะของเว็บเพจที่ดี มีดังนี ้
                 1.  ขอมูลที่มีประโยชน ไมแนนจนเกินไป จัดที่วางใหเหมาะสม แตละยอหนาไมควรใกล 
หรือหางกนัจนเกินไป 
                2.  แสดงขอมูลโดยทําเปนตารางหรือรายการที่สามารถกําหนดหรือเลือกใชไดงาย 
                 3.  ไมสรางเว็บเพจที่มีลักษณะภาพอยูในภาพ ใหใชพ้ืนทีว่างใหเปนประโยชน เพราะ 
วาบนหนาจอมีที่วางมากพอจึงควรใหมากกวาที่ประหยัดเนื้อที่จนไมนาด ู
                 4.  แสดงขอมูลแตละสวนใหมีรูปแบบคลายกนั แตละยอหนาไมควรมีความยาวมากเกินไป 
หรือถายาวมากก็ใหแบงมาเปนยอหนาใหม 
                 5.  ถาเอกสารยาวมากควรใช Links เขามาชวย โดยแบงเอกสารไปสรางเปนเพจใหมที่มี 
Links เชื่อมโยงไปหาได 
                  6.  ใชรูปภาพ หรือลักษณะทางกราฟกเขามาชวยเพิ่มความนาสนใจ 
                  7.  ขอความที่เหน็หวัเรื่องหรือ Links เปนคําหรือวลีทีน่าสนใจแตตองไมเกินความจริง เพราะ
จะมีผลเสียไดในภายหลัง                
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                 งามนิจ อาจรินทร (2542)  ไดกลาว การออกแบบโฮมเพจที่ดี จะตองคํานึงถึงขอมูลพ้ืนฐาน 
ตอไปนี้  
                 1.  มีขอมูลอะไรบางที่จะนําเสนอบนโฮมเพจ และจะจัดรูปแบบของขอมลูอยางไร มีรูปภาพ
อะไรบางที่จะนํามาแสดงและจะวางรูปใดไวในตาํแหนงใด รูปภาพแตละรูปเก็บอยูในไฟลเอกสารชื่อ
ใดบาง มีการสรางจุดเชื่อมโยงที่ใดบางและเชื่อมโยงไปยงัที่ใด 
                 2.  เลือกหัวเรื่อง (Title) ที่เหมาะสม ถาหวัเรื่องเปนรูปภาพก็ไมควรมขีนาดใหญจนเกินไป 
                 3.  เนื้อหาที่เปนโฮมเพจควรมีขนาดไมเกิน 1 หนา และควรจะสั้นกระทัดรดั 
                 4.  ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงหรือปุมท่ีผูใชสามารถคลิกเพ่ือยอนกลับไปดูเพจกอนหนาหรือ
ยอนหลัง หรือกลับไปหนาแรกของโฮมเพจ เพื่อปองกันการหลงทางของผูอาน ในกรณีที่มีขอมูลขาวสาร
จากแหลงอ่ืนที่มีเนื้อหาสัมพันธก็ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลนัน้เพื่อใหผูอานสามารถ
คนหาความรูไดอยางกวางขวาง 
                  5.  การเลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถกูตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว 
                  6.  ถาตองการใหฉากหลัง (Background) ที่เปนรูปภาพหรือสี จะตองแนใจวาฉากหลังนั้นจะ
ไมทําใหตัวอักษรหรือรูปภาพบนโฮมเพจมองไมชัด สีทีใ่ชควรเปนสีที่นุมนวล แตเปนที่ดึงดูดความสนใจดู
แลวเย็นตา  
                  กิดานันท  มลิทอง  (2542) ไดกลาวถึงการออกแบบ Web page ดังนี้ 
                  องคประกอบของการออกแบบเว็บเพจ จะเกี่ยวเนื่องถึงขนาดของเว็บเพจ การจัดหนา  
พ้ืนหลัง ศิลปการใชตัวพิมพ และโปรแกรมที่ใชในการออกแบบ โดยมแีนวทางในการออกแบบดังนี ้
                  1.  ขนาดของเว็บเพจ  
                       1.1  จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกาํหนดขีดจํากัดเปนกโิลไบต สําหรบัขนาด 
“น้ําหนกั” ของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา โดยรวมภาพพื้น
หลัง ดวยใชแคช (Cach) ของโปรแกรมคนผานเว็บเบราเซอร ซ่ึงจะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแคช ซึ่ง
หมายถึง การที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดิสก เพ่ือท่ีจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันมากกวา
หนึ่งครั้ง จึงเปนการดทีี่จะนาํภาพนั้นมาเสนอซ้ําเม่ือใดก็ไดบนเว็บไซด นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุ
ลงสําหรับผูอานและลดภาระใหแกเครื่องบริการ 
                 2.  การจัดหนา 
                      2.1  กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยควรมีความยาวระหวาง 200-500 คําในแต 
ละหนา 
                      2.2  ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนของหนา 
                      2.3   ใชความไดเปรียบของตารางที่อํานวยประโยชนและชวยนักออกแบบไดเปน 
อยางมาก 
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                 3.  พื้นหลัง 
                      3.1 ไมควรใชพื้นหลังที่มีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพ้ืนหลัง 
จะทําใหเว็บเพจนั้นนาอานมากกวา 
                      3.2  ทดสอบการอานโดยใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอาน 
ขอความที่อยูพ้ืนหลังที่จัดทาํไว หรือทดสอบดวยตนเอง ถาอานไดแสดงวาสมารถใชพื้นหลังนัน้ได 
                 4.  ศิลปการใชตวัพิมพ 
                      4.1  ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกกําจัดในเรื่องของศิลปการ 
ใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ  
                      4.2  ความแตกตางระหวางระบบการใชโปรแกรมคนผาน (Web Browser) แตละตวั 
จะมีตัวเลือกในการใชแบบตวัอักษรทีแ่ตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตาง ๆ  
ของแบบอักษรไดตนเอง  
                      4.3  สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ 
บนเว็บก็ตามแตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเร่ืองและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพใน 
หนังสือ 
                      4.4  ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยทีสุ่ด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ 
กราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะทําใหเสีย 
เวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 
    
              ทศพล  กนกนวุัตร (2544) การออกแบบองคประกอบของโฮมเพจนั้น ควรคํานึงถึงปจจัย 
ตาง ๆ ดังนี้  
                 1. แบบตัวหนังสือ เปนองคประกอบที่จะสื่อความหมาย ซ่ึงสามารถเลือกใชตัวหนังสือ 
ไดทั้งแบบ ตัวหนา ตัวเอียง ตัวตรง ขีดเสนใต  กําหนดสีใหกับตัวอักษร ซ่ึงไมควรใชสีเดียวกนัหมด 
เนื่องจากจะทาํใหผูชมไมสามารถแยกออกไดวา สวนไหนที่สามารถคลิกเขาไปดไูด และไมควรใชสี
แตกตางกนัมากในหลาย ๆ ที่ เพราะจะทาํใหดูสับสนเกินไป 
      2.  รูปภาพ  ฟอรแมตของภาพบนเว็บทีน่ิยมใชกันมี 2 แบบ คือ GIF เหมาะสาํหรบัภาพที่เปน
ปุม ทูลบาร และโลโก สวน JPEG เหมาะสําหรับที่จะนาํมาใชกับภาพถายมากกวา  และควรจัดตําแหนง
ของภาพใหเหมาะสมดวย 
                 3.  การจัดเรียงองคประกอบภายในโฮมเพจ เชน การขึ้นยอหนาใหม, ยอหนาติดดานซาย,  
การจัดกลาง ฯลฯ  
                 4.  การใชตารางเขามาชวยในการออกแบบ จะทําใหเราสามารถวางองคประกอบไดเปน
ระเบียบมากขึน้ ทําใหดูแปลกตาออกไป และเปนระเบียบเรียบรอยยิ่งขึ้น 
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                   5.  การเขาถึงขอมูลที่ตองการไดในเวลาอนัรวดเร็ว โดยทําการเชื่อมโยงขอมูลท่ีเปนที่
ตองการของผูชมใหมากที่สุด 
 
                 พันจันทร  ธนวฒันเสถียร (2544) ไดกลาววา  การสรางโฮมเพจที่ดีนั้นควรคํานึงถึง 
                 1.  ควรใสจุดสําคัญของโฮมเพจ เชน หัวขอ และจุดมุงหมายของโฮมเพจไวใกลสวนบนที่ผูชม
จะเห็นกอน เพ่ือเชิญชวนใหเขาอานสวนที่เหลือ 
                 2.  ควรใชกราฟกอยางเหมาะสม เพราะการใชกราฟกมากเกินไป จะทาํใหเสียเวลาในการ
โหลดขอมูลนานเกินไป  

3. อยาใสเนื้อหามากเกินไปในแตละหนา ควรแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอย ๆ 
4. จัดรูปแบบของเอกสาร กําหนดแบบตวัอักษร การใชหัวเรื่อง และสีสรร เพ่ือใหโฮมเพจ 

นาสนใจยิ่งขึน้  
5. ควรใชตารางสําหรับการนาํเสนอขอมูลจํานวนมาก นอกจากนั้นยังใชเพ่ือจัดองค 

ประกอบตาง ๆ   ภายในโฮมเพจ ใหอยูในตําแหนงที่ตองการไดอยางเปนสัดสวน 
6. การใช Link เพ่ือสามารถตอบสนองผูใชได โดยผูใชไมตองอานเนื้อหาทั้งหมดใน 

เอกสารแตละหนาแตสามารถคลิกเมาสเปดดูเฉพาะเวปเพจที่สนใจไดอยางรวดเร็ว 
                   5.  การเลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถกูตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว 
 
                 นิโคล และคณะ (Nichols and others, 1995) อางในจิรดา บุญอารยะกุล (2542) กลาวถึง
การออกแบบโฮมเพจที่ดีมีหลายกฎเกณฑ สําหรับการออกแบบโฮมเพจที่ดีนัน้ควรคาํนึงถึงสิ่งเหลานี ้
        1.  โฮมเพจนั้นตองการนําเสนออะไร ควรจะพิจารณาถึงขอมูลทีน่ําเสนอนัน้วาเปนขอมูลที่อยู
ในความสนใจหรือเกี่ยวของของผูชมหรือไม 
                  2.  ในแตละหนาไมควรมีเนื้อหามากเกินไป ถาหากมีการเกินไปควรจะทาํใหเปนยอหนาสั้น ๆ  
และไดใจความ 
                  3.  ใชหัวขอระหวางเนื้อหา ซ่ึงหัวขอนัน้จะมีขนาดใหญกวาเนื้อหาปกติ ทําใหมีเนื้อหาที่วาง
ระหวางแตละเนื้อหามากกวาการใชยอหนา 
                  4.  การวางตําแหนงรูปภาพไวตรงกลางของจอภาพ แทนที่จะวางไวขางใดขางหนึ่งซึ่งการวาง
ตําแหนงของภาพไวขางใดขางหนึ่งนัน้ทําใหจอภาพดูไมสมดุล และควรเลือกรูปภาพใหเหมาะสมกบั
เนื้อหาดวย 
                  5.  รูปแบบของตัวอักษรมีสวนที่จะทาํใหเวบ็เพจมีความนาสนใจ และควรเลือกรูปแบบและ
ขนาดตัวอักษรใหเหมาะสม เชน สวนที่เปนเนื้อหาก็ใชตวัอักษรขนาดเล็ก สวนที่เปนหัวเร่ืองก็ใชตัวอักษร
ขนาดใหญ ทั้งนี้เพื่อใหผูอานสามารถแยกแยะไดโดยงาย และควรเลือกใชสีใหเหมาะสมดวย           
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                 จากแนวคิดขางตนสามารถสรุปแนวทางในการพัฒนาโฮมเพจไดดังนี้  
       1.  โฮมเพจนั้นตองการนําเสนออะไร ควรจะพิจารณาถึงขอมูลทีน่ําเสนอนัน้วาเปนขอมูลที่อยู
ในความสนใจหรือเกี่ยวของของผูชมหรือไม 
                  2.  ในแตละหนาไมควรมีเนื้อหามากเกินไป ถาหากมีการเกินไปควรจะทาํใหเปนยอหนาสั้น ๆ  
และไดใจความ 
                  3.  รูปแบบของตัวอักษรมีสวนที่จะทาํใหเวบ็เพจมีความนาสนใจ และควรเลือกรูปแบบแข
นาด และสีสรรของตัวอักษรใหเหมาะสม                   
                  4.  ฉากหลัง (Background) ที่เปนรูปภาพหรือสี จะตองแนใจวาฉากหลังนั้นจะไมทําให
ตัวอักษรหรือรูปภาพบนโฮมเพจมองไมชัด สีที่ใชควรเปนสีที่นุมนวล แตเปนที่ดึงดูดความสนใจ  
                  5.  เลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถูกตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหวและควรวางตําแหนง
รูปภาพไวใหสมดุล และควรเลือกรูปภาพใหเหมาะสมกบัเนื้อหาดวย 

 6.  ควรใชตารางสําหรับการนําเสนอขอมลูจํานวนมาก นอกจากนัน้ยงัใชเพื่อจัดองค 
ประกอบตางภายในโฮมเพจ ใหอยูในตําแหนงที่ตองการไดอยางเปนสัดสวน 
                  7.  ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงหรือปุมที่ผูใชสามารถคลิกเพื่อยอนกลับไปดูเพจกอนหนาหรือ
ยอนหลัง หรือกลับไปหนาแรกของโฮมเพจ เพื่อปองกันการหลงทางของผูอาน และสามารถคลิกเมาส
เปดดูเฉพาะเว็บเพจที่สนใจไดอยางรวดเร็ว 
 
         1.2.  เว็บไซด (Web Site)   
                  วิฑูร หวังสงวนกิจ (2539) ไดกลาววา เว็บไซด (Web Site) เปนรูปแบบของขอมูลท่ีเรา 
สามารถที่จะเชื่อมขอมูลสวนหนึ่งไปยังอีกสวนหนึ่งภายในเครือขายได ตอนนีไ้มวาเราจะอยูที่ไหนของ 
โลกเราก็จะสามารถทีจ่ะเขาไปคนหาขอมูลจากเครื่อขายตาง ๆ ทั่วโลกได 
                   สุพจน ปุญญชัยชนะ (2539)  กลาววา เว็บไซด (Web Site) คือ เครื่องคอมพิวเตอรระบบ 
หนึ่งที่อาจจะใชระบบปฏิบัติการ Unix หรือ Windows NT ก็ได และมีโปรแกรมจัดการทาํใหเครื่อง 
ดังกลาวทาํหนาที่เปน Web Server คอยบริการใหขอมลูผูมาติดตอขอขอมูลผานทางอินเตอรเน็ตที่เครื่อง 
Web Server นี้จะมขีอมูลท่ีเปนเว็บเพจตาง ๆ ที่เจาของระบบไดจัดเตรียมไว และจะตองเชื่อมตอเขากับ
อินเตอรเน็ตตลอดเวลา กิดานนัท  มลิทอง (2542)  กลาววาเว็บไซดทําหนาที่เปนแหลงเก็บและเผยแพร 
เว็บเพจซึ่งการอานขอมูลนั้นตองอาศัยโปรแกรมที่เรียกวาเว็บบราวเซอร (Web Browser) เชน Netscape  
ดูเว็บเพจ ตัวเว็บบราวเซอร จะทําการติดตอกับเว็บไซดทีเ่ก็บเว็บเพจนั้นเพื่อขอโอนยายเว็บเพจนั่นมายัง
เครื่องคอมพิวเตอรอีกเคร่ืองหนึ่ง  ในปจจุบันสงผลใหจํานวนเว็บไซดเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วประมาณ 15 นาที
ตอเว็บไซด 
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             1.3  เว็บเพจ (Web page)     
      สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติศูนยเทคโนโลยี 
อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ  (2540) ไดใหความหมายของเว็บเพจไวดังนี ้เว็บเพจ คือ หนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสบนเวิลดไวดเว็บที่เจาของเว็บเพจตองการจะใสลงไปในหนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส
นั้น เชน ขอมลูแนะนาํตัวเอง ซ่ึงอาจเปนบุคคลหรือองคกรที่ตองการใหผูอ่ืนไดทราบ หรือขอมูลทีน่าสนใจ 
เปนตน  ซ่ึงในเว็บเพจหนึ่ง ๆ  อาจมีหลายหนาจอ (Page) ได แตหนาหนึ่ง ๆ เหลานีจ้ะมีฐานะเปนเว็บเพจ 
และมนีามสกลุเปน .htm หรือ .html คือ (Hypertext Markup Language) ซ่ึงเปนภาษาที่ใชเขียนเว็บเพจ
น้ัน  สุพจน ปุญญชัยชนะ (2539) ทีน่อกจากจะมีลักษณะของ Hypertext แลวยังสามารถผนวกรูป
ภาพกราฟก เสียง และภาพเคลื่อนไหวไดดวย และสามารถจัดใหมีลักษณะการนําเสนอขอมูลเปนลําดับ
ขั้น เชื่อมโยงไปที่อ่ืน ๆ นอกจากนี้เว็บเพจจะตองมีที่อยูอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเฉพาะของตนซึ่งแหลงที่
อยูนี้เรียกวา URL (Uniform Resource Locator) ซ่ึงมีรูปแบบโดย 
ทั่วไปดังนี ้
 
 
         
 

     URL ประกอบดวย 3 สวน คือ   
                 สวนแรก คือ สวนกอนเครื่องหมาย :// เปนการระบุรูปแบบ (Protocol) การรับสงขอมูล เชน ftp 
สําหรับการโอนถายแฟมขอมูล,gopher สําหรับการรับสงขอมูลจาก gohper server เปนตน สําหรับกรณี
ที่แฟมขอมูลเปน Hypertext จะเปนรูปแบบ (Hypertext Transfer Protocol) 
                 สวนที่ 2 คือ สวนที่อยูระหวาง :// และ / เปนชื่อเซิฟเวอรจะระบุชื่อของเครื่องคอมพิวเตอรที่ 
ทําหนาที่เผยแพรเวปเพจ บอยคร้ังที่สวนนีจ้ะถูก เรียกวา โดเมนเนม (Domain Name) เซิฟเวอรทุก 
เครื่องจะมีโดเมนเนมเฉพาะที่ไมเหมือนกบัใคร 
                  สวนที่ 3 คือ สวนที่อยูหลัง / เปนรายละเอียดเรื่องชื่อและตําแหนงของแฟมขอมูลวาอยูใน 
Directory หรือ Subdirectory ใด ๆ 
 
2.   วิธีการสอนโดยใชการนรินัย (Deduction) และอุปนัย (Induction) ของ ทศินา แขมมณี  
    (2545) 
     2.1  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) 
            2.1.1  ความหมาย 
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัย (Deduction) คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัทฤษฎ ี

access-methode://host.domain/path,object-name/ 
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หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยางเกี่ยวกับการใชทฤษฎ/ี
หลักการ/กฎ หรือขอสรุปน้ัน ๆ หรืออาจใหผูเรียนฝกนาํทฤษฎ/ี หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนั้นไปใน
สถานการณใหม ๆ ทีห่ลากหลาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนัน้ 
ๆ อยางลึกซึ้งขึ้น หรือกลาวสั้น ๆ ไดวาเปนการสอนจากหลักการไปสูตวัอยางงาย ๆ 
            2.1.2  วัตถุประสงค          
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหลักการและ
สามารถนําหลักการดังกลาวไปใชได 

2.1.3  องคประกอบสําคัญของวิธีการสอน 
                      1)  มีทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปตาง ๆ  
                      2)  มีตัวอยางสถานการณทีห่ลากหลาย ทีส่ามารถนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือขอสรุป  
                            นั้นไปใชได 
                      3)  มีการฝกนําทฤษฎ/ีหลกัการ/กฎ หรือขอสรุปไปใชในสถานการณที่หลากหลาย 
                      4)  มีผลการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึน้จากการนาํหลกัการไปใช 

2.1.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                       1)  ผูสอนถายทอดความรู / ทฤษฎี /หลักการ/ กฎ ขอสรุปที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
                            ดวยวิธีการตาง ๆ ตามความเหมาะสม 
                       2)  ผูสอนใหตัวอยางสถานการณใหมที่หลากหลาย ที่สามารถนําความรูที่ไดเรียนมา 
                             ไปใช 
                        3)  ผูสอนใหผูเรียนฝกปฏิบัตินําความรู ความเขาใจที่เกิดขึ้นไปใชในสถานการณใหม 
                        4)  ผูสอนใหผูเรียนวิเคราะหและอภิปรายการเรียนรูที่เกิดขึ้น 
                        5)  ผูสอนวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน   
                2.1.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธสีอนโดยการใชนิรนัยใหมีประสิทธิภาพ 
                          1)  การเตรียมการ 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ/ ขอความรู / ขอสรุป ที่ตองการ
สอนใหแกผูเรียน และหาวิธทีี่เหมาะสมในการถายทอดหรือนําเสนอเนื้อหาสาระเหลานัน้แกผูเรียน นอก 
จากนั้นผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยางทีผู่เรียนสามารถนําเนื้อหาสาระเหลานั้นไปใชใหเกิดผลสําเร็จ 
                          2)  การนําเสนอขอความรู / ทฤษฎี / หลักการ / กฎ / ขอสรุป  แกผูเรียน 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจในสิง่ที่จะสอนเปนอยางดีรวมทั้งหาวิธีการที่
เหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หาสาระเหลานั้นใหแกผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเกิดความเขาใจ เพื่อใหแนใจ
วาผูเรียนมีความเขาเพียงพอ ผูสอนควรทดสอบความรูความเขาใจของผูเรียนกอนใหฝกใชความรู 
                          3) การนาํเสนอสถานการณืใหมใหผูเรียนฝกใชความรู 
                              เมื่อเห็นวาผูเรียนเกิดความเขาใจทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป ที่ใหพอสมควรแลว  
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ผูสอนควรใหผูเรียนฝกการนาํความรูไปประยุกตใชในสถานการณใหม ๆ ซ่ึงควรจะมคีวามหลากหลาย
พอสมควร เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งขึ้น 
                2.1.6  ขอดีและขอจํากัด 
                          2.1.6.1  ขอดี 
                          1)  เปนวิธีสอนที่ชวยถายทอดเนื้อหาสาระไดอยางรวดเร็วและไมยุงยาก 
                          2)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนมโีอกาสไดฝกฝนการนําทฤษฎี / หลักการไปใชในสถาน 
                               การณใหม ๆ  
                          3)  เปนวิธีสอนที่เอ้ืออํานวยใหผูเรียนทีม่ีความสามารถหรือเรียนรูไดเร็วสามารถ 
                               พัฒนาโดยไมตองรอผูเรียนที่ชากวา 
                          2.1.6.2 ขอจํากัด 
                         1)  เปนวิธสีอนที่ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / สถานการณ/ ปญหาที่หลาก    
                              หลายมาใหผูเรียนไดฝกทํา 
                           2)  เปนวิธสีอนทีข่ึน้กับความเขาใจและความสามารถของผูสอนในการนาํเสนอ    
                                 ทฤษฎี หลักการ 
                           3)  เปนวิธสีอนที่ผูเรียนเรียนรูไดชาอาจจะตามไมทนัเพื่อน และเกิดปญหาในการ 
                                เรียนรู    
     2.2  วิธีการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
            2.2.1  ความหมาย 
                   วิธีการสอนโดยใชการอุปนยั คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ  ที่มีหลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหจนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ ไดวา  
เปนการสอนทีใ่หผูเรียนสรุปหลักการจากตวัอยางตาง ๆ ดวยตนเอง 
              2.2.2  วตัถุประสงค 
                        วิธีสอนโดยใชการอุปนยั เปนวิธกีารที่มุงชวยใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห 
สามารถจบัหลักการ หรือประเด็นสําคัญไดดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูหลักการ / แนวคิด หรือ 
ขอความรูตาง ๆ อยางเขาใจ         
              2.2.3  องคประกอบสําคัญของวิธีสอน 
                         1)  มีผูสอนและผูเรียน 
                     2)  มีตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / ปรากฎการณ / ความคิดที่เปน 
                               ลักษณะยอย ๆ ของสิง่ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                     3)  มีการวิเคราะหตวัอยางตาง ๆ เพ่ือหาหลักการที่รวมกนั 
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                         4)  มีขอสรุปที่มีลักษณะเปนหลกัการ/แนวคิด 
                         5)  มีผลการเรียนรูของผูเรียน 
              2.2.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                    ผูสอน และ/หรือ ผูเรียน ยกตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / 
ปรากฏการณ / ความคิด ที่เปนลักษณะยอยของสิ่งที่จะเรียนรู    
                    1)   ผูเรียนศึกษาและวิเคราะหหาหลักการทีแ่ฝงอยูในตัวอยางนั้น 
                         2)  ผูเรียนสรุปหลักการ / แนวคิด ที่ไดจากตัวอยางนัน้ 
                         3)  ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
                2.2.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการอุปนยัใหมีประสิทธิภาพ 
                         1)  การเตรียมตัวอยาง ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ /  
เหตุการณ / ปรากฏการณ / ความคิด ที่มหีลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแฝงอยู   
วิธีสอนในลักษณะนี้เปนวธิกีารหลกัที่ใชในการสอนมโนทัศนและหลักการตาง ๆ ซ่ึงการที่จะชวยให 
ผูเรียนไดใชความคิดมาก ๆ นั้นตัวอยางที่ใหควรจะเปนตวัอยางทีน่าสนใจและทาทายความคิด  
ความสามารถของผูเรียน 
                        2)  การใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหหาหลกัการ/แนวคิด จากตัวอยาง หากตวัอยาง 
ที่ใหแกผูเรียนที่ครอบคลุมลักษณะหรือคณุสมบัติยอย ๆ ของหลักการ/แนวคิดและมีประเด็นคําถาม 
ที่สามารถนําผูเรียนไปสูวัตถุประสงคที่ตองการแลวยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศกึษาและวิเคราะห 
ไดตรงวัตถุประสงคอยางรวดเร็วยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาและวิเคราะหไดตรงวัตถุประสงค 
อยางรวดเร็ว 
                         3)  การใหผูเรียนสรุปและนําขอสรุปไปใช ผูสอนควรจะเตรียมตัวอยางสถานการณ 
ใหม ๆ ทีห่ลากหลายใหผูเรียนใชในการฝกนําความรู / ขอสรุปไปใช หรือผูสอนอาจใหผูเรียนชวยกัน 
ยกตัวอยางจากประสบการณก็ได และยังเปนโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม ๆ เพิ่มเติมขึ้นอีกดวย 
               2.2.6  ขอดีและขอจํากัด 
                         2.2.6.1  ขอดี 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนสามารถคนพบการเรียนรูไดดวยตนเอง จึงทําใหเกิด 
ความเขาใจและจดจําไดดี 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะหอันเปนเคร่ืองมือ
สําคัญของการเรียนรู 
                                    3)  เปนวิธีสอนทีผู่เรียนไดทั้งเนื้อหาความรู และกระบวนการ ซ่ึงผูเรียนสามารถ
นําไปใชประโยชนในการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ ได 
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                         2.2.6.2  ขอจํากัด 
                                     1)  เปนวิธีสอนทีใ่ชเวลาคอนขางมาก 
                                     2)  เปนวิธีสอนทีอ่าศัยตัวอยางที่ดีหากผูสอนขาดความเขาใจในการจัดเตรียม
ตัวอยางที่ครอบคลุมลักษณะสําคัญ ๆ แนวคิดที่สอน การสอนจะไมประสบผลสําเร็จ 
                                     3)  เปนวิธีการสอนที่ผูเรียนจะตองคิดคนหาคําตอบดวยตนเอง หากผูเรียนขาด
ทักษะพื้นฐานในการคิด และการทาํงานรวมกนัเปนกลุม อาจไมเกิดผลสมบูรณตามตองการ 
 
                      ทิฟเฟอรและโจนส (Pfieffer and Jones 1977) อางใน สุกรี วัชรพรรณ,2529) กลาววา  
วิธีการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดประสบการณและการเรียนรูดานทักษะนั้นอาจใชวธิีสอนไดหลายวิธแีต
วิธีการสอนที่นิยมใชกันมากในการสอนทกัษะ คือ การใชคําอธิบายการใหดูตัวอยางและการสาธติ แบนดู
รา (Bandura,1977) ก็ไดกลาวไวเชนเดียวกันวา รูปแบบการสอนที่จะใหผลดีตอการเรียนการสอนทกัษะ 
ก็คือ การเรียนโดยการศึกษาจากตัวอยาง 
 
1. ความคิดสรางสรรค 
         1.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
               เกี่ยวกบัความหมายของความคิดสรางสรรค มีผูกลาวถึงไวหลายทาน สรุปไดดังนี้ 

      กิลฟอรด (อางถึงใน อารี รังสินันท, 2532)  กลาววา ความคิดสรางสรรค คือ ความคิด 
อเนกนัยมุงเนนความสามารถในการผลิตความคิดทั้งเชิงปริมาณและคณุภาพนับเปนกระบวนการ 
นําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมถึงการคนพบแนวทางในการแกปญหาใหลุลวงอีกดวยซึง่ 
ลักษณะตรงขามกับความคดิเอกนัยที่เปนความคิดเฉพาะ เปนความพยายามในการสรุปความคิด 
เพียงหนึ่งเดียวจากขอมูลตาง ๆ 

      เดรฟดาล (Drevdahl, 1960, อางใน อารี รังสินันท, 2526 หนา 4) ใหความหมายวาเปน 
ความสามารถของบุคคลในการคิดสรางผลผลิต หรือส่ิงแปลก ๆ ใหม ๆ ไมเปนที่รูจักมากอน ซึ่งสิ่ง 
ตาง ๆ เหลานั้นเกิดจากการรวบรวมเอาความรูจากประสบการณเชื่อมโยงกับสถานการณใหมและ 
ส่ิงใหมขึน้  
      ทอรแรนซ (Torrance, 1969) ไดอธิบายคําจํากัดความของความคิดสรางสรรคไววาความ 
คิดสรางสรรคเปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงบกพรองที่ขาดหายไปแลวรวบรวม 
ความคิดตั้งเปนสมมติฐาน แลวรายงานผลที่ไดจากการคนพบ 
 
       เมดนิค (Mednick,1962) ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการมองเหน็ความ 
สัมพันธของสิง่ตาง ๆ โดยมีส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดใหม ๆ ตอเนื่องกันไป ผูมีความคดิ 
สรางสรรค คือ ผูที่สามารถสรางความสัมพันธระหวาง “ส่ิงเรา” กับ “การตอบสนอง” ไดแตกตาง 
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หลากหลายและแปลกใหม ๆ ระหวางสิ่งตาง ๆ รวมถึงมีความสามารถในการแกปญหาและผลิตผล 
งานใหมขึน้อยางมีเอกลักษณะเปนของตนเอง 
 
       ฮายโมวิทซ (Haimowitz,1973) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควาเปนความ 
สามารถที่จะประดิษฐหรือคิดคนสิ่งใหม หรือจัดองคประกอบแบบทีไ่มมีใครจัดมากอนในวิธทีางที ่
ทําใหเกิดสิ่งประดิษฐหรือแนวคิดทีม่ีคุณคาและมีความงาม 
 
       Anderson and Others (1979) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนพฤติกรรมของบุคคล 
ซ่ึงแสดงความคิดใหม ๆ อันเปนการกระทาํที่บุคคลเลือกจากประสบการณที่ผานมาเพ่ือสรางรูปแบบ 
ใหม ความคิดใหม หรือผลิตผลงานใหม ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่มนษุยทุกคนเปนเจาของในระดับ 
ตาง ๆ กันและความคิดสรางสรรคนี้สามารถพัฒนาได ถาจัดสภาพการณใหเหมาะสม 
 
       กูดและบุฟฟ (Good&Brophy,1980) ไดอธิบายถึงความคิดสรางสรรคในลักษณะของ 
ผลงานที่สรางสรรควาจะตองมีความแปลกใหม และมีคณุคา โดยงานสรางสรรคตองเปนที่ยอมรับวา 
มีความถูกตอง คือ สามารถใชงานไดดีงาม สวย ไพเพราะ หรือมีสุนทรียภาพ 
 
       อารี   รังสินันท (2526,หนา 5) ไดกลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทาง 
สมองที่คิดในลักษณะอเนกนัยอันนาํไปสูการคิดคนพบสิ่งแปลกใหมดวยกาคิดดังแปลงปรุงแตงจาก 
ความคิดเดิม ผสมผสานกันใหเกิดสิ่งใหม ซ่ึงรวมทั้งการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตาง ๆ ตลอดจนวิธีการ 
คิดทฤษฎี หลกัการใหสําเร็จ 
       นาตยา ภัทรแสงไทย (2523 อางในกรมวิชาการ, 2535, หนา 1) ใหความหมายของ 
ความคิดสรางสรรค วาหมายถึง ความสามารถในการมคีวามคิดเห็นที่ใหม ๆ หรือความสามารถ 
ในการแกปญหาตาง ๆ  
 
       สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2536) กลาววา ความคดิสรางสรรคเปนเรื่องที่สลับซับซอน 
ยากแกการใหคําจํากัดความทีแ่นนอนตายตัว ซ่ึงถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงผลงาน (Product) 
ผลงานนัน้ตองเปนงานที่แปลกใหมและมคีุณคา กลาวคือ ใชไดโดยมีคนยอมรับ ถาพิจารณาความคิด
สรางสรรคในเชิงกระบวนการ (Process) กระบวนการคดิสรางสรรค คือ การเชื่อมโยงสัมพันธส่ิงของ 
หรือความคิดที่มีความแตกตางกันมากเขาดวยกนั ถาพิจารณาความคิดสรางสรรคเชิงบุคคล บุคคลนั้น 
จะตองเปนคนที่มีความแปลก เปนตัวของตัวเอง (Originality) เปนคนที่มีความคิดคลอง (Fluency) มี
ความยืดหยุน (Flexibility) และสามารถใหรายละเอียดในความคิดนั้น ๆ ได (Elaboration) 
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                  อารี รังสินันท (2532 :21-22) ไดสรุปความคิดสรางสรรคสามารถอธิบายได 3 ลักษณะ คือ  
                  1. ลักษณะกระบวนการ หมายถึง ความรูสึกไวตอปญหาและสามารแกไขปญหาไดอยางม ี
ขั้นตอนและเปนระบบและนาํผลไปใชใหเกิดประโยชนในสิ่งใหมตอไป   
                  2. ลักษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความอยากรูอยากเหน็ กระตือรือรนกลาคิดกลา 
แสดง มีความคิดสรางสรรค มีอารมณขนั มีจินตนาการ มีความยืดหยุน ทั้งความคิดและการกระทาํ และ
เปนบุคคลที่มีความสขุกับการทํางานหรือส่ิงที่ตนพอใจ และไมหวังผลจากการประเมินภายนอก 
                  3. ลักษณะทางผลิตผล หมายถึง คุณภาพของผลงงานที่เกิดขึ้นมีตั้งแตขั้นต่าํ ที่แสดงผล 
ที่เกิดจากความพอใจของตนที่จะแสดงออกซึ่งความคดิและการกระทําจนกระทั้งพัฒนาขึ้นเปนการฝก
ทักษะ และคอยคิดไดเองจนถึงระดับความคิดคนพบทฤษฎหีลักการและการประดษิฐคิดคนตาง ๆ 
        ดิลก ดิลกานนท (2534 : 45-46) ยังไดสรุปแนวคิดโดยอาศัยความหมายของความคิด 
สรางสรรคของ กิลฟอรด (Gilford) ทอแรนซ (Torance) วอลลาซและโคแกน (Wallach and Kogan)  
และเจลเลนและเออรบาน (Jellen and Urban) ที่สอดคลองกันไววา ความคิดสรางสรรค คือ กระบวน 
การทางการคดิที่มีผลการคิดในลักษณะเอกนัย (Divergent Production)ประกอบดวยคุณลักษณะใน 
การคิด 4 ประการ คือ  
       1. ความคลอง (Fluency) คือ ความสามารถในการคิดที่สังเกตผลในการคิดไดในเชิง 
ปริมาณ คือ ผลของการคิดนบัไดจากจํานวนของคําตอบที่ไดในเวลาทีจํ่ากัด 
                  2. ความคิดยืดหยุน (Flexibility)เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจากความหลาก 
หลายของคําตอบที่มีแงมมุตางกันมีการมองปญหาในแงมองที่กวางขวางไมจํากัดเฉพาะแงมุมใดแง 
มุมหนึ่งโดยเฉพาะ 
                  3. ความคิดริเริ่ม (Originality) เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจากความแปลก 
และใหมของคําตอบ เปนเอกลักษณไมซํ้าซอนกับความคิดที่มีอยูเดิม 
                  4. ความละเอียดประณีต (Elaboration) เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจาก 
รายละเอียดหรือขอมูลปลีกยอย และความซับซอนที่เหน็ไดอยางชัดเจน 
       จากความหมายขางตนพอสรุปไดวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง 
ของแตละบุคคลในการคิดแกปญหา การมีความคิดที่แปลกใหมที่เกิดจากการเรียนรูและจากการ 
เชื่อมโยงประสบการณเกากับประสบการณใหมเขาดวยกัน ทาํใหเกดิผลงานหรือผลผลิตที่มีลักษณะ
แปลก ๆ ใหม ๆ  
 
        1.2.  กระบวนการความคิดสรางสรรค 
                  กิลฟอรด (Guilford, 1967 อางใน กรมวิชาการ, 2535 หนา 8) กลาวถึงพฤติกรรมที่เปน 
ความคิดสรางสรรคพอสรุปไดวาพฤติกรรมนี้เปนมิติหนึ่งของโครงสรางเชาวปญหา (The Structure  
of Intellect) โครงสรางของเชาวปญญานี้ กิลฟอรด อธิบายวาเปนความสามารถทางสมองประกอบ 
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ดวยสามมิติ คือ มิติดานเนื้อหา (Contents) มิติดานวิธีการคิด (Operations) มิติดานผล (Products)  
พฤติกรรมที่เปนความคิดสรางสรรคนั้น อยูในมิติดานวิธีคิด ในมิตินี้มวีิธีการคิดเปนไปตามลาํดับขั้น 
ดังนี้ 
      1.   การรูและการเขาใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขาใจสิ่ง 
ตาง ๆ ไดรวดเร็ว 
      2.  การจํา (Memory) คือ ความสามารถของสมองในการสะสมขอมูลตาง ๆ ที่ไดเรียนมา 
และสามารถระลึกออกไดตามที่ตองการ 
      3.  การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความสามารถของสมองในการตอบ 
สนองไดหลาย ๆ อยางสิ่งเราที่กําหนดใหโดยไมจํากัดจาํนวนคําตอบ 
      4.  การคิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) คือความสามารถของสมองในการตอบ 
สนอง ที่ถูกตองและดีที่สุดจากขอมูลทีก่ําหนดให 
       5.  การประเมินคา (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตัดสินใจ 
ขอมูลที่กําหนดใหตามเกณฑที่ตั้งไว 
 

    ทอรแรนซ แบงกระบวนการความคิดสรางสรรคเปน 5 ขั้น (Torrance 1965, อางใน  
พัฒนานุสรณ สถาพรวงศ, 2532 
                  1.  การคนหาขอเท็จจริง (Fact-Finding) เร่ิมจากความรูสึกกังวล สับสน วุนวาย แตยังไม
สามารถหาปญหาไดวาเกิดจากอะไร ตองคิดวาสิ่งที่ทาํใหเกิดความเครียดคืออะไร 
                  2.  การคนพบปญหา (Problem-Finding) เมื่อคิดจนเขาใจจะสามารถบอกไดวาปญหา 
ตนตอคืออะไร 

    3.  การคนพบแนวคิด (Idea-Finding) คิดและตั้งสมมุติฐาน ตลอดจนรวบรวมขอมูล 
ตาง ๆ เพ่ือทดสอบความคิด 
                  4.   การคนพบคาํตอบ (Solution-Finding) ทดสอบสมมุตฐิานจนพบคําตอบ 
                  5.  การยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance-Finding) ยอมรับคําตอบที่คนพบและ 
คิดตอไปวา การคนพบนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิดหรือส่ิงใหมตอไปที่เรียกวา การทายทาย 
ในทิศทางใหม (New Challenge)  
 

    ไรล่ี และเลวิส (1983) ไดเสนอกระบวนการคิดสรางสรรค 10 ขั้นตอน คือ 
                  ขั้นที่ 1  การเห็นซึ่งปญหา (Perceiving Problems) เปนการเห็นปญหาทีแ่ตกตางไปจาก 
บุคคลอื่น ๆ ทัว่ไปที่มองไมเห็นในชีวิตประจําวนั เขาจะมองปญหาที่ดแูปลกประหลาด ซ่ึงมองปญหา 
ไปอีกแบบหนึง่เห็นความสัมพันธที่เราดูวาไมนาจะมีความสัมพันธกนัได 
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                  ขั้นที่ 2  การขยายปญหา (Modifying the Problem)  จะเห็นปญหาในแงตาง ๆ ไมมอง 
ปญหาในแงเดียว ทําใหมีทศันะทีก่วางไกลตอปญหา เห็นหนทางตาง ๆ ที่อาจคาดไมถึง 
                  ขั้นที่ 3  การประวิงคําตัดสิน (Suspending Judgment) คือการประวิงเวลาในการตัดสิน 
ความถกูตองเหมาะสม โดยการเปดใจยอมรับในทกุสิ่ง เปนสิ่งที่คอนขางทําไดยาก เพราะจะตองทิ้ง 
เสียในเร่ืองของกฎขอบังคับ ขอจํากัดตาง ๆ ของสังคม และนําความคดิใหม ๆ มาทดลอง ซึ่งอาจจะ 
คนพบคําตอบไดในแนวทางที่แปลกใหมและดีที่สุดกไ็ด 
                  ขั้นที่ 4  ผลที่เกิดจากการฟกตัว (Incubating Effect) หมายถึงผลกาวหนาที่เกิดขึน้ใน 
ขณะที่บุคคลไมไดใสอยูกับเร่ืองนั้น นักคิดสรางสรรคมักมีชวงเวลานี้ ขณะพยายามแกปญหาใด 
ปญหาหนึ่ง 
                  ขั้นที่ 5  ความแนวแนในความคิด (Sticking with an Idea) หมายถึง คนที่มีความคิด 
สรางสรรคมักใชแนวทางในการแกปญหาที่คนทั้งหลายสละทิ้งกันหมดแลว จะพยายามจนกวาจะ 
สามารถแกปญหาไดเปนผลสําเร็จ 
                  ขั้นที่ 6  การมองเห็นภาพพจนในผลงาน (Envisioning Results) การมองเห็นภาพพจน 
ของงานประดษิฐในจนิตนาการของตนได ซ่ึงอาจจะไมจําเปนตองเปนของจริง 

    ขั้นที่ 7  สามารถเลือกขอสรุปที่ดีที่สุด (Selecting the Best Conclusion) เปนความ 
สามารถทางสมองของคนทีมี่ความคิดสรางสรรคในการเลือกทางที่ดีที่สุดในหลาย ๆ ทางทีมี่อยู 
                  ขั้นที่ 8  เต็มใจทําในส่ิงที่ ตนตัดสินใจ (Willingness to Facilitate a Decision) คนที่ม ี
ความคิดสรางสรรคอยางแทจริง ตองมีความปรารถนาอยางแรงกลาที่เปลี่ยนความฝนใหเปนจริง  
แมจะพบอุปสรรคหรือการตอตานก็จะไมยอทอ และสามารถทนไดกับความผิดหวัง เพื่อสรางสรรค 
ในสิ่งที่ตนเองจินตนาการไดในที่สุด 
                  ขั้นที่ 9 การยอมรับในความไมแนนอน (Acceptance of Uncertainty) ความสามารถใน 
การทนตอความไมแนนอน ความสับสน ความไมกระจาง ตลอดระยะเวลาของการผลิตงานสรางสรรค 
                 ขั้นที่ 10  ความยากลาํบากในการจัดระบบของสิ่งที่ ไมเปนระบบ (Hazards of 
Systematizing the Unsystematic) ธรรมชาติของงานสรางสรรคจะมีลักษณะเฉพาะตัวมีความแปลก 
ผิดธรรมดาที่จะจัดใหอยูในกฎเกณฑหรือในแงของทฤษฎีที่แนชัดมีระบบระเบียบเพราะเปนการปดกั้น
แนวทางการคดิจินตนาการที่ไกลออกไป 

 
    1.3.  การวัดความคิดสรางสรรค 
          การวดัความคิดสรางสรรค จะวัดความสามารถในการคิดหาคําตอบทีแ่ปลกใหมไมซํ้า

ใคร และมีคุณคาใหไดหลาย ๆ คําตอบหรือสามารถคิดไดหลาย ๆ ทาง (Divergent Thinking) ดังนั้น 
ปญหาแตละขอ คําตอบที่เปนไปไดหลายอยางซึ่งแตกตางจากวัดสติปญญาที่จะมีคําตอบที่ถกูตอง 
เพียงคําตอบเดียว  
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    อารี  รังสินันท (2532) ไดประมวลสรุปการวัดความคดิสรางสรรคไวดังนี้ 

       1.  การสังเกต หมายถึง  การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกในเชิงสรางสรรค เชน  
สังเกตการเลน การทํากจิกรรมตาง ๆ ของเด็ก การเลานิทาน การแตงเรื่องใหม การคิดเกมสใหม ๆ ตลอด 
จนพฤติกรรมการแสดงออกถึงความรูสึกซาบซ้ึงตอความงาม เปนตน 
       2.  การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราที่กําหนด เปนการถายทอดความ 
คิดสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได ดังเชน กิลฟอรด (Guilford) และ 
ทอรแรนซ (Torrance)  ไดออกแบบทดสอบโยอาศัยวิธีการวาดภาพ เพื่อพิจารณาความคิดสรางสรรค 
ในลักษณะของความแปลกใหม ไมซํ้าแบบ และการตกแตงภาพเปนตน 
       3.  รอยหยดหมึก (Inkblots) หมายถึง การใหเด็กดูภาพรอยหยดหมึกแลวคิดสรางสรรค 
ตอจากภาพ มักใชกับเด็กในระดับช้ันประถมศึกษาเพราะเด็กจะมีจินตนาการและสนกุกับการคนหา 
คําตอบ โดยคําตอบจะชวยใหเห็น ความสามารถในการประดษิฐ อารมณขัน ลักษณะจินตนาการ  
ความรูสึก และความสามารถในการรับรูตอรอยหยดหมกึ 
      4.  การเขยีนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหเด็กเขียนเรียงความจากหัวขอที ่
กําหนดและการประเมินจากงานศิลปะของเด็ก นักจิตวิทยามีความสอดคลองกันวาเด็กในวยั 
ประถมศึกษามีความสนใจในการเขียนสรางสรรค และแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะไดด ี
      5.  แบบทดสอบ หมายถึง การใหเด็กทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตรฐานซึ่งเปน 
ผลมาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรค แบบทดสอบมีทั้งที่ใชภาษาเปนสื่อและ 
ท่ีใชภาพเปนสื่อ เพ่ือเราใหแสดงออกเชิงความคิดสรางสรรค แบบทดสอบมีการกาํหนดเวลาดวยเปน 
ท่ีนยิมใช ตัวอยางแบบทดสอบที่นยิมใช เชน แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ เปนตน 
          1.4  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค       

     เปนเครื่องมือที่ชวยในการวัดพฤติกรรมการแสดงออกทางความคดิสรางสรรคอยางเปน 
ระบบ ซ่ึงไดมีผูออกแบบทดสอบไวในหลายลักษณะ  (สมศักดิ์ ภูวิภาดาวรรธน,2535) กลาววา 
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไดมีผูสรางไวมากมายแตที่นิยมใชกนัมาก คือ แบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) ,แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ 
วอลลาซและโคแกน (Wallach and  Kogan Test) และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด
และคริสเตนเชน (Chritensent Guilford Fluency Test) ซึ่งในทีน่ี้จะนาํเสนอเฉพาะแบบทดสอบความ 
คิดสรางสรรคของงทอแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) มีลักษณะดังนี ้
                 1.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) 
(อารี รังสินันท,2532)  ศาสตราจารย ดร.อี พอล ทอแรนซ  แหงมหาวิทยาลัยจอรเจีย สหรัฐอเมริกาเปน 
ผูพัฒนาเครื่องมือการวัดความคิดสรางสรรค ซึ่งมีทั้งแบบสํารวจ แบบทดสอบหลายรูปแบบขึน้สาํหรับ 
ทดสอบ ทอรแรนซไดพัฒนาขึ้นภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษาซ่ึงเปนโปรแกรมวิจัยระยะยาว 
ท่ีเนนเฉพาะในเรื่องของประสบการณในหองเรียนที่จะสนับสนนุและเราใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค 
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                แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ มีดังตอไปน้ี 
                1.1  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively with Pictures) 
มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B 
                1.2  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively with Words) 
มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B 
                1.3  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking Creatively with 
Sounds and Words) 
                1.4  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยการปฏิบัติและการเคลื่อนไหว (Thinking 
Creatively in Action and Movement) 

 
                ในที่นี้จะกลาวเฉพาะแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพแบบ A (Thinking 
Creatively with Pictures Form A) แบบทดสอบนี้ใชไดตั้งแตเด็กอนุบาล-อุดมศึกษา ประกอบดวย 
แบบสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอรแรนซ เรียกแบบทดสอบยอยวา กิจกรรม คําชี้แจงในแบบทดสอบจะเนน 
ใหนักเรียนเกดิความสนกุสนาน ขจัดความกลัว สรางความรูสึกอบอุนใจ มีลักษณะดังนี้ 
                กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่ 
กําหนดเปนรูปไข มีลักษณะแปลกใหม นาต่ืนเตน และนานสนใจเทาที่จะเปนไปไดแลวใหตั้งชื่อภาพ 
ที่วาดอยางแปลกที่สุด 
                กิจกรรมที่ 2 การเติมรูปภาพใหสมบูรณ (Picture Completion)ใหเด็กตอเติมภาพจาก 
ส่ิงเราที่กําหนดใหเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก นา 
สนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จใหแปลกและนาสนใจดวย  

    กิจกรรมที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Parallel Line)  ใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคุขนาน จํานวน  
30 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพให 
แปลก แตกตาง ไมซํ้ากนั แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมดวย 

      การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 4 ดานดังนี้ 
      1.  ความคิดแคลวคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดหาคําตอบ 

ใหไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาจํากัด คะแนนความคิด 
คลอง คือ คะแนนที่ไดจากการวาดภาพทีช่ัดเจนสื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม เชน กิจกรรมชุดที่ 1 
ความคิดคลอง  มีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมที่ 2 คะแนนความคิดคลองสูงสุด 10 คะแนน กิจกรรมที่ 3 
คะแนนความคิดคลองสูงสุด 30 คะแนน 

     2.  ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม  
ไมซ้าํกับผูอ่ืน โดยใชเกณฑคําตอบที่เด็กตอบมากตั้งแต 1-5  เปอรเซ็นต  จัดเปนความคิดแปลกใหม  
มากที่สุด คําตอบที่นกัเรียนตอบมากกวา 5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดที่ธรรมดาไดคะแนนเทากับ 0 
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     3.  ความยดืหยุน (Flexibility)  หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบได 

หลากหลายประเภทโดยการนําคําตอบที่ไดมาจัดกลุมการใหคะแนนโดยตัดคําตอบที่ซํ้ากลุมกนัออกไป  
โดยใหนบัเปน 1 คะแนนสําหรับ 1 กลุม 
                 4.  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration)หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตง 
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ แลวทําใหภาพชัดเจน และไดความหมายสมบูรณ โดยในแตละสวนของ 
ภาพจะได 1 คะแนน การคิดคะแนนละเอียดละออในชวงคะแนน เชน 1-5 =1 คะแนน 
         1.5  การสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
                  การสงเสริมความคิดสรางสรรคเปนการชวยใหมนุษยไดมีโอกาสใชศักยภาพของตนเอง 
ในการพฒันาสิ่งตาง ๆ ใหเกิดประโยชนอยางเต็มที่ตอ ตนเองและสังคมที่เขาอยู การสงเสริมความคิด 
สรางสรรคควรเริ่มจากการสิ่งเสริมภาวะทางสุขภาพจิตที่ดีเปนพ้ืนฐานสําคัญ โดยเฉพาะเด็กยอมตอง 
การสภาวะสขุภาพจิตที่ดีในการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดอยางตอเนื่อง  นอกจากครอบครัวจะมี 
อิทธิพลตอเด็กแลว โรงเรียนก็มีบทบาทสาํคัญโดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเด็กพัฒนา 
ความคิดสรางสรรคน้ัน สมิท (Anderson,1970:Citing Smith) ไดแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน 
วาควรจัดโปรแกรมการศึกษาดวยกฎเกณฑพื้นฐานดงันี้ 
                 1.  จุดมุงหมายทีสํ่าคัญของโรงเรียน คือ การพัฒนาความคดิสรางสรรค 
                 2.  สอนใหเด็กรูจักใชกระบวนการแกปญหา (Problem-Solving)  
                 3.  ครูควรปลูกฝงการคิดสรางสรรค 
                 4.  การสอนควรเปนสิ่งพัฒนาการกระบวนการคิดแบอเนกนัยเทา ๆ กับการคิดแบบเอกนัย 
                 5.  เนนการเรียนรูแบบปลายเปด 
                 6.  จัดสภาพแวดลอมที่กระตุนเด็กใหเกิดการเรียนรู 
                 7.  การสอนควรเนนใหเกิดการคิดอยางสรางสรรคและการคิดวิพากวิจารณ 
                 8.  ใหโอกาสเด็กในการแสดงความคิดใหม ๆ 
                 9.  ไมควรเขมงวดกับเด็กเกินไป 
               10.  สรางบรรยากาศประชาธิปไตยใหเกิดในหองเรียน 
               11.  ใชกระบวนการคิดอยางสรางสรรค 
               12.  ควรมีการใชอุปกรณเพื่อชวยเปนสื่อสําหรบัการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิด 
                      สรางสรรค 
               13.  กําหนดใหมีการเรียนรูความจริง ประสบการณตาง ๆ และฝกทกัษะใหม ๆ หลาย ๆ  
               14.  สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง 
               15.  สงเสริมทักษะการวิจารณ 
               16.  สอนและฝกทกัษะในการประเมินผล 
               17.  การสอนควรพยายามใหเด็กประสบกับความสาํเร็จมากกวาความลมเหลว 
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                 เดวิส (Davis,1971) ไดใหแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อเอ้ืออํานวยตอการ 
พัฒนาความคดิสรางสรรคแกเด็กไว 3 ประการเชนกนั คือ  
                 1.  การใชกลวิธีสรางสรรค (Use of Creative Tactics)  การสอนใหเกิดความคิดสรางสรรค 
นั้นมจุีดมุงหมายใหนักเรียนรูจักการคิดยืดหยุน (Flexibility) และเปนคนใจกวางยอมรับส่ิงแปลกใหม 
ใหเกิดแรงจูงใจที่จะนําความสามารถในตวัออกออกมาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุด ดังนั้นตองเตรียม 
อุปกรณ และวธิีการสอนอยางสรางสรรค  โดยสอนใหเกิดจิตนาการ เชน วิธีการสอนแบบทีม เปนตน 
                 2.  การเรียนรูความคิดสรางสรรคดวยการปฏิบัติเชิงสรางสรรค (Learning Creativity by 
Doing Creativity)   ครูควรสงเสริมกิจกรรมในหองเรียนและกิจกรรมของนักเรียนแตละคนในการ 
สรางสรรค ใหเสรีภาพในการอภิปราย การแกปญหา ส่ิงเหลานี้จะเกิดขึ้นไดถาครูคุนเคยกับนักเรียน 
                 3.  บรรยากาศทีส่นับสนนุการคิดอยางสรางสรรค (The Creative Atmosphere)  การสอน 
ดวยวิธีระดมพลังสมอง ชวยสรางบรรยากาศในชัน้เรียน ทําใหนกัเรียนสนกุกกับการคิดอยางสรางสรรค 
ครูควรตระหนกัถึงความแตกตางและลกัษณะเฉพาะบคุคลดวย โดยเนนความสาํคญัที่ทุกความคดิเห็น 
นั้นมีสวนในการแสวงหาแนวทางหรือคําตอบเทาเทียมกนั 
 
                 จากแนวคิดของนักศึกษาขางตน สามารถสรุปแนวทางใน การสงเสริม และพัฒนาความคิด
สรางสรรคแกเด็กนั้นประกอบดวย 
                 1.  สภาพแวดลอมรอบ ๆ ตัวเด็กรวมไปถึงสถาบันครอบครัว โรงเรียน ชีวิตความเปนอยูลวน 
มีอิทธิพลตอการสรางพ้ืนฐานการคิดทั้งสิน้ 
                 2.  การดแูลเอาใจใส การสนับสนุนของพอแมตลอดจนสมาชิกในครอบครัวใหความเสมอ 
ภาคและประชาธิปไตยในการแสดงความคดิเห็นอยางเปนอิสระก็จะมสีวนชวยสงเสริมและพัฒนา 
ความคิดสรางสรรคได 
                3.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู และการสนับสนุนของระบบการศึกษาทีมุ่งเนน 
เพื่อใหเด็กมีการพัฒนาการดานความคิดสรางสรรค ไมวาจะเปนกลวธิีการสอน การสรางบรรยากาศ 
ในการเรียน ความเขาใจในความแตกตางระหวางบุคคล การใหโอกาสแสดงความอยางเปนประชาธิปไตย 
รวมไปถึงการสนับสนนุของผูบริหารทางการศึกษายอมมีสวนชวยในการสงเสริมและพัฒนาทั้งส้ิน 
 
                 สุกรี วัชรพรรณ (2529) ไดทาํการวิจัยเรื่อง “ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอ ความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีตอสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนวิชากลุมการงานและ 
พ้ืนฐานอาชีพของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โดยมีวตัถุประสงคเพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การนาํเสนอความคิดริเร่ิมสรางสรรคและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องงานประดิษฐเศษวัสดุเหลือใช
และงานไม พบวา  
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      1. ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอ ระดับความคิดริเริ่มสรางสรรค และระดับ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในดานสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดษิฐเหลือใชของนักเรียนอยางม ี
นัยสําคัญที่ระดับ .01 

      2. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอ และระดับความคิดริเร่ิมสรางสรรคในดาน 
สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนงานประดิษฐเศษวสัดุเหลือใชของนักเรียนไมมปีฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการ 
นําเสนอ และระดับผลสัมฤทธทางการเรียนในดานสมัฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดิษฐเศษวัสดุเหลือ 
ใชของนักเรียน 

      3.  มีความแตกตางในดานสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดษิฐเศษวัสดุเหลือใชระหวาง 
กลุมนกัเรียนทีส่อนโดยใชรูปแบบการนาํเสนอที่มีตวัอยางกับกลุมนกัเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบการ
นําเสนอทีไ่มมตีัวอยางอยางมีนัยสาํคัญที่ระดับ .01 

      4. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอระดับความคิดริเริ่มสรางสรรคและระดับผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานไมของนกัเรียน 

      5.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอและระดับความคดิริเร่ิมสรางสรรคในดาน
สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนงานไมของนักเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอและระดับผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานไมของนกัเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

      6.  มีความแตกตางในดานสัมฤทธิผลทางการเรียนงานไมระหวางกลุมนกัเรียนที่สอนโดย 
ใชรูปแบบการนําเสนอทีม่ีตัวอยางกับกลุมนักเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบกานาํเสนอทีไ่มมีตัวอยาง 
อยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .01 
 

       นาถวดี  นันทาภนิัย (2536) ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่องปฏิสัมพันธระหวางประเภทบท 
เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับระดับความคิดสรางสรรค ที่มีตอความคลองในการสรางสรรคภาพใน 
วิชาศิลปศึกษาของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมีวตัถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวาง 
ประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสอนใหตัวอยาง ฝกหัดและแบบสอนใหจินตนาการกับ 
ความคิดสรางสรรคระดับสูง ปานกลาง ละต่ําที่มีผลตอความคลองในการสรางสรรคภาพในวิชา 
ศิลปศึกษาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  พบวา 
                 1.  นักเรียนที่มีความคิดสรางสรรคตางระดับกันเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
สอนตางประเภทกันมีความคลองในการสรางสรรคภาพไดตางกัน 

     2.  นกัเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความคลองในการสรางภาพได 
ตางกัน 
      3.  มีปฏิสัมพันธระหวางประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกบัความคิดสรางสรรค 
ที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติ 0.05 
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       พรรณงาม  ใจรักษศักดิ์ (2539)  ไดทําการวิจัย เรื่องผลของระดับความคิดสรางสรรคและ 
การบอกกับไมบอกภาระงานในการสอนงานประดษิฐดวยชุดแผนภูมิประกอบคําบรรยายที่มีตอผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของระดับความคิด
สรางสรรคและการบอกไมบอกภาระงานในการสอนงานประดิษฐดวยชุดแผนภูมิประกอบคําบรรยายที ่
มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา ไมพบปฏิสัมพันธและ
ความแตกตางระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับรูปแบบการสอนโดยการบอกและไมบอกภาระงานที่
ระดับนัยสําคญัทางสถิติ 0.05 

  
                  สรุป  จากการศึกษา คนควาดงักลาวขางตน พบวา  ในการจัดการเรียนการสอน เนื้อหา 
วิชาที่เปนทักษะนัน้ มีรูปแบบการสอนทีผู่ทําวิจัยตาง ๆ ไดกลาวอางอิงและนาํมาทดลองใชไดผลดีคือ 
รูปแบบการสอนโดยใชตัวอยางเปนสื่อในการสอน ซ่ึงอาจเปนตัวอยางจรงิหรือตัวอยางของจําลองที่ 
ทําขึ้นเหมือนจริงประกอบกับคําอธิบายเปนขัน้ตอนเพื่อเรียนรูเนื้อหาวชิา  หรือเพื่อฝกทักษะอยางใด 
อยางหนึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจและสามารถปฏิบัติตามเปนขัน้ตอนได   แตจากการศึกษาแนวคิดตาง ๆ 
ของนักการศึกษาบางคนไดพบวา การใหผูเรียนเรียนโดยดูตัวอยางนัน้อาจมีผลในการกระตุนหรอืระงับ
พฤติกรรมการแสดงออกบางอยางของผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
                   ดังนั้นจึงเปนเรื่องที่นาสนใจที่จะศึกษา และจากการศึกษาพบวาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนมีความสัมพันธกับความคดิริเริ่มสรางสรรค  กลาวคือ ผูที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  
มักจะมีระดับความคิดริเร่ิมสรางสรรคสูง สวนผูที่มีระดบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําก็มักจะมีความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคต่ําดวย  ฉะนั้นในการจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาโฮมเพจที่ตองการศึกษาถงึ 
ปฏิสัมพันธระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับวิธีการสอนที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน 
จึงนาจะมีสวนสัมพันธกนัดวย  

  



บทที ่3 
  

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 
                    การวิจัยนี้เปนเปนการวิจัยเชงิทดลองเพื่อหาฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจ 
ระหวางวิธีการสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวจึงใหดูช้ินงานนั้นกับใหดชูิ้นงานกอนแลว 
สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานนั้นกับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ 
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ ซึ่งมีรายละเอียดในการดําเนินการวิจัยดังนี ้
 
 1. กลุมตัวอยาง 

       กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ 
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  จํานวน  80 คน  ซ่ึงไดมาโดยวธิีการดังตอไปนี้ 

       1.  ทําการทดสอบเพื่อวัดระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4  
จํานวนทั้งหมด 312 คน โดยใหแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A  
(Torrance Test of Creative Thinking Figural Form A)  

       2.  ตรวจใหคะแนน โดยมีเกณฑในการใหคะแนนของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
ของทอรแรนซ แบบ A ประกอบดวย 4 เกณฑ คือ ความคิดแคลวคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม 
และความคิดละเอียดละออ นําคะแนนแตละเกณฑมาหาคะแนนมาตรฐาน T-Score  จากนัน้นาํ 
คะแนนมาตรฐาน T-Score ทั้ง 4 เกณฑมารวมกนัก็จะเปนคะแนนความคิดสรางสรรคของแตละคน 
สําหรับการตรวจใหคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคนี้ ผูวิจัยศกึษาแบบทดสอบ 
และคูมือของแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of Creative 
Thinking Figural Form A) จากศูนยทดสอบการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และไดหาความตรง 
(Validity) โดยศึกษาวธิีตรวจสอบและฝกการใหคะแนนแบบทดสอบชุดนี้กับผูรวมตรวจจํานวน 3 ทาน 
กอนและทําการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A ของนกัเรียน 
ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ จํานวนทั้งหมด 312  ชุด โดยผูชวยตรวจไดสุมตัวอยาง 
แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคที่ผูวิจัยตรวจแลวมาทําการตรวจสอบเปนระยะ ๆ  

       3.  เรียงลําดับคะแนนความคิดสรางสรรคแจกแจงความถี่ของคะแนนหาตาํแหนง 
เปอรเซนตไตลของนักเรียนแตละคน 

     4.  แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม ตามตําแหนงเปอรเซนตไตล คือ 
                ก.  ตําแหนงเปอรเซนตไตลนอยกวา 33  จัดเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 
                ข.  ตําแหนงเปอรเซนตไตลมากกวา 75  จัดเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคสูง 
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     5.  สุมตัวอยางอยางงายจากแตละระดบั ๆ ละ 40 คน  

                 6.  สุมตัวอยางอยางงายจากนกัเรียนแตละระดับออกเปน 2 กลุม เพ่ือแยกเขากลุมทดลอง 
การสอนทั้ง 2 วิธี  กลุมละ 20 คน  จะไดกลุมทดลองทั้งสิ้น  4 กลุม ดังแสดงตัวอยางกลุมตัวอยาง 
ในตารางที่ 1 

 
 ตารางที ่1 จํานวนกลุมตัวอยางจําแนกตามระดบัความคิดสรางสรรคของวธิีการสอน 

วิธีการสอน 

ระดับความคดิสรางสรรค 
 

สอนคําสั่งที่ใชในการสราง
ชิ้นงานกอน

แลวใหดูช้ินงาน 

ดูช้ินงานกอนแลวสอน
คําสั่งที่ใชในการสรางชิ้

นงาน 
รวม 

 
สูง 20 20 40 
ต่ํา 20 20 40 
รวม 40 40 80 

  
 
2.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
          2.1  ประเภทเครื่องมือ     
              เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ 
                 2.1.1  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 

                เปนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of 
Creative Thinking Figural Form A) แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดใหภาพ (Non-Verbval 
Tasks) ประกอบดวยกิจกรรม 3 ชุด ซ่ึงเปนการตอเติมภาพจากสิ่งเราตาง ๆ ที่กําหนดใหในแตละ 
กิจกรรม การทําแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด เนนการวาดภาพใหแปลกนาสนใจตามความคิดของนักเรียนเอง 
รวมทั้งการตั้งช่ือภาพนั้น ๆ ดวย โดยกิจกรรมทั้ง 3 ชุด กําหนดเวลาใหทาํชุดละ 10 นาที   
                  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A นี้จากวิจัยของ ดร.อี พอล 
ทอรแรนซ ไดมีการนาํผลการทดสอบมาหาคาความเชื่อมั่นในการใหคะแนน (Reliability of Scoring) 
โดยการหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson Product Moment Correlation 
Coefficient)  ระหวางผูไดรับการอบรมการใหคะแนนและผูทีไ่มไดรับการอบรมการใหคะแนน ซึ่งได 
คาสัมประสิทธิสหสัมพันธ ความคิดแคลวคลองเปน 0.96 ความคิดยดืหยุนเปน 0.94  ความคิดริเริ่ม 
เปน 0.86  ความคิดละเอียดละออเปน 0.91 ซ่ึงแสดงวามีความเที่ยงตรงอยูในเกณฑดี 
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       2.1.2  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ 
                     เปนแผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ จํานวน 6 เรื่อง  1. คําสั่งและพ้ืนฐานโครง 
สรางภาษา HTML   2.  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ  3.  การเติมสีสันใหโฮมเพจ  4.  เทคนิค 
และวิธีใชรูปภาพบนเว็บ   5. การสรางตาราง  6. การเชื่อมโยง (Link)  โดยแตละเรื่องแบงเปน วิธี 
การสอน 2 วิธ ี โดยแตละแผนการสอนใชเวลาครั้งละ 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 6 คาบ  
              2.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                          แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบปรนยั 4 ตัวเลือก  จํานวน 20 ขอ 
ตามวัตถุประสงคของบทเรียน  
       2.2.  การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
              เครื่องมือและการสรางเครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย            
              2.2.1  การสรางแผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ 

                ผูวิจัยทาํการสรางแผนการสอนพัฒนาโฮมเพจออกเปน 2 แผน คือ แผนที่ 1 สอน 
คําสั่งที่ ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้น   แผนที่ 2 ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้น โดยการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเทคนิคลักษณะเนื้อหาการพัฒนาโฮมเพจ 
เปนแนวทางในการสรางแผนการสอนโดยศึกษา ดังนี้ 

              1)   กําหนดจุดมุงหมายและเนื้อหาโดยศึกษาหลักสูตรการเรียนการสอนการพัฒนา 
โฮมเพจเพ่ือกําหนดรายละเอียดของคําสั่ง  จุดประสงคเชิงพฤติกรรม กําหนดเนื้อหาใหสอดคลองกับ 
จุดประสงค  จํานวน 6 เร่ือง คือ 1. คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML  2. การจัดรูปแบบ 
เอกสารบนโฮมเพจ  3. การเติมสีสันใหโฮมเพจ  4. เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ  5.การสรางตาราง 
6.  การเชื่อมโยง (Link) 
                           2)  ใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนพฒันาโฮมเพจจํานวน 3 ทานตรวจสอบความสอด 
คลองของจุดประสงคและหวัเร่ืองเนื้อหาการสอน 
                           3)  นําเนือ้หาที่ไดใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนพฒันาโฮมเพจตรวจความถูกตอง 
และความเหมาะสมเพื่อนํามาออกแบบแผนการสอนทั้งสองแบบ  ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลว 
นําไปทดลองใชกับนกัเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ ที่ ไมใชกลุมตัวอยาง 
ที่ทาํการทดลองในการวิจัยจากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมยิง่ขึ้นโดยครอบคลุมเนื้อหาการ 
พัฒนาโฮมเพจ 
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                2.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                              แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนไดมาจากการศึกษาจุดประสงคเชิง 
พฤติกรรมแลวนาํมาสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกัน มีคําถาม 
ตัวเลือก คําตอบที่ถูกตอง เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยผูวิจัยสรางแบบทดสอบแบบ 
ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 35 ขอโดยกําหนดใหจํานวนขอสอบเกินจํานวนขอสอบที่ตองการ 25%  โดย 
การแกไขในครั้งแรกเปนการแกไขคําถามคาํตอบและความชัดเจนของแบบทดสอบและนํามหาคาดัชน ี
ความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC)   โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 
ทาน แลวนําแบบทดสอบทีป่รับปรุงแกไข  แลวไปทดลองใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ทีไ่มใช 
กลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน  นําคะแนนที่ไดจากการสอบมาวิเคราะหคาระดับความยากงาย 
(DIffIculty Index, P)  โดยใชสูตร  ความเที่ยง KR-20  แลวคัดเลือกขอสอบที่มีคาระดับความยากงาย 
อยูระหวาง .20-.80  โดยครอบคลุมจุดประสงค จํานวน 20 ขอ  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต .20 ขึน้ไป 
ทั้งนีข้อสอบทีผ่านการคัดเลือกแลว มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ 
จําแนก (r) อยูระหวาง 0.20-0.80 ดังแสดงในตารางที่ 4 (ภาคผนวก ค.) 
 
 
3.  วิธีดําเนนิการทดลอง  

     การดําเนินการทดลองทําตามขัน้ตอนตอไปน้ี 
1.  วัดระดับความคิดสรางสรรคนักเรียนในระดับช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ 

จํานวนทั้งหมด 312 คน โดยทําแบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A จํานวน 
3 กิจกรรม กิจกรรมละ 10 นาท ี
                 2.  จัดกลุมตามระดับความคิดสรางสรรคสูง และต่ํา หลังจากนัน้สุมตัวอยางอยางเขากลุม
ทดลอง 4 กลุม ๆ ละ 20 คน รวมทั้งสิ้น  80 คน  
                 3.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 1 คือ สอนคําสั่งที่ใชในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้น กับกลุมทดลองที่ 1, 3  สัปดาหละ 1  ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวนัพุธ 
เวลา 13.00 - 14.00 น. จํานวน 6  คาบ 
                 4.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 2  คือใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่ง 
ที่ใชในการสรางนั้นกับกลุมทดลองที่ 2,4  สัปดาหละ 1  คร้ัง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวันพุธ เวลา 15.00 - 
16.00  น. จํานวน 6 คาบ  
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4.  การเกบ็รวบรวมขอมูล 
                ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล 
                    1.  ใหกลุมทดลองทั้ง 4 กลุมทําแบบทดสอบกอนเรียน 
                    2.  ดําเนินการสอนตามขั้นตอนของวธิีการสอนแตละวิธ ี
                    3.  ใหกลุมทดลองทั้ง 4 กลุมทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                    4.  ตรวจนับคะแนนใหขอท่ีถูก 1 คะแนน ขอที่ผิด 0 คะแนน 
                    5.  รวบรวบคะแนนทีไ่ดมาวเิคราะหคาทางสถิติ 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 
                     1.  การวเิคราะหเพื่อแบงระดับความคิดสรางสรรค โดยใชการแจกแจงความถีแ่ละหาคา 
เปอรเซ็นไตล 
                     2.  การวิเคราะหเพื่อหาผลสมัฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน โดยหาคาเฉลี่ย (Mean = X) 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation = SD) ทําการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและทดสอบ
สมมุติฐานของการวิจัยโดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two - way Analysis of 
Variance :Two-way ANOVA) ที่ระดับความมนีัยสําคัญทางสถิติ 0.05 



บทที ่4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

       การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพัฒนาโฮมเพจระหวาง 
การสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชใน 
การสรางชิ้นงานนั้นกับระดับความคิดสรางสรรค ที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ  มีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบสมมตุิฐานดังนี้ คือ
กลุมที่เรียนดวยวิธกีาร 
ใหดูช้ินงานกอนจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมทีเรียนดวยวิธกีารสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้
นงานกอนแลวใหดูช้ินงาน  โดยจําแนกการวิเคราะหออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 
ตอนที่ 1   ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
                การเรียนโดยวิธีการสอนคําสั่งทีใ่ชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธีใหใหดูช้ิน   
                งานกอนและสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรค 
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ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อเปรียบเทียบงผลสัมฤทธิ์ทาง 
               การเรียนของวิธีการสอนโดยใหสอนคําสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน และการสอนโดย 
               ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
 
ตารางที ่2  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 
                 จําแนกตามระดบัความคิดสรางสรรคและวธิีการสอน 
 

วิธีการสอน   
สอนคําสั่งที่ใชในการ
สรางชิ้นงานกอน
แลวใหดูช้ินงาน 

ดูช้ินงานกอนแลวสอน
คําสั่งที่ใชในการสราง 

ช้ินงาน 

 
รวม 

 
 

ระดับความคดิ 
สรางสรรค 

( n = 40 ) ( n = 40 ) (n = 80) 
 Mean S.D Mean S.D Mean S.D 
สูง 10.10 1.91 12.70 2.99 11.40 2.80 

ต่ํา 10.45 2.85 11.30 2.65 10.87 2.75 

รวม 10.27 2.40 12.00 2.88 11.13 2.77 

  
                  จากตารางที่ 2  พบวา กลุมตัวอยางที่มีระดบัความคิดสรางสรรคสูงที่เรียนจากวธิีสอนที่ให
ดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิท์างการเรียน 12.70 มากกวกลุม 
อ่ืน ๆ ในขณะเดียวกนัก็มีสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.99 มากกวากลุมอ่ืน ๆ เชนกัน กลุมตัวอยางที่มี
ระดับความคดิสรางสรรคสูงที่เรียนจากสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานกอนแลวใหดูช้ินงานมี
คาเฉลี่ยสัมฤทธิ์ทางการเรียน 10.10 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานนอย 1.91 นอยกวากลุมอ่ืน ๆ  และ
กลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ําที่เรียนจากวิธีสอนใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชใน
การสรางชิ้นงานมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิท์างการเรียน 11.30 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.65 มากกวากลุม
ตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ําที่เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดู
ช้ินงานซึ่งมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิ์ทางการเรียน 10.45 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  2.85 คาเฉลี่ยของกลุม
ตัวอยางที่เรียนดวยวิธีการสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้สูงกวาคาเฉลี่ย
ของกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีการสอนคาํสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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12.00 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.88 ดั้งนั้นการเรียนจากวิธกีารสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนค
ส่ัง 
ดีกวาวิธีการสอนคําสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรค 
 
ตารางที ่3 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทางของผลสัมฤทธิท์างการเรียนของกลุมตัวอยาง   
                ที่มีความคิดสรางสรรคสูงและต่ํา เมื่อเรียนจากวิธีการสอนตางกัน 
แหลงความแปรปรวน SS DF MS F SIGNIF of F 
ผลของตัวแปรรวม 80.337 3 26.779 3.846 .013 
วิธีการสอน 59.513 1 59.513 8.548 .005 

ความคิดสรางสรรค 5.513 1 5.513 .792 .376 
ปฏิสัมพันธระหวางความคิด
สรางสรรคและวิธีการสอน 

15.313 1 15.313 2.199 .142 

ความคลาดเคลื่อน 529.150 76 6.962   
รวม 609.487 79    
P < 0.05 
 
 จากตารางที่ 3  แสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่กอนแลวใหดช้ิูนงาน 
กับวิธกีารสอนโดยใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งมีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันที่ระดบันัย 
สําคัญทางสถติิ 0.05   ในตรงกันขามกลุมตัวอยางทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตางกันมีผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติ 0.05  และไมพบปฏิสัมพันธระหวางระดับความ 
คิดสรางสรรคกับวิธกีารสอนที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ซ่ึงเปนไป
ตามสมมุติฐาน 
 
 
 
 
 

 
 



บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิัย อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 

     การสรุปผลการวิจยัเรื่องปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพัฒนาโฮมเพจกับระดับความคิด 
สรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 มีเนื้อหาสาระสําคัญดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

     เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคําสั่งในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธีการสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งในการสรางชิ้นงานนั้นกบั 
ระดับความคดิสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน 
อัสสัมชัญ 
  
สมมติฐานในการวิจัย 
               1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกันจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกัน 
                 2.  นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนัน้ 
จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่ที่ใชในการสรางชิ้นงานนั้น 
แลวจึงใหดูช้ินงาน 
                 3. ปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคมีผลตอสัมฤทธทางการ 
เรียนพัฒนาโฮมเพจของนักเรียน 
  
วิธีดําเนนิการวิจัย 
           1.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ 
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  จํานวน 80  คน ไดมาโดยนํากลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 312 คน 
มาทดสอบวัดระดับความคดิสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A จากนัน้ผูวิจัยนาํแบบทดสอบทีไ่ดมา 
ตรวจเอง โดยมีผูตรวจรวม 3 ทาน คอยสุมตัวอยางแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ทําการตรวจแลว 
มาตรวจซ้าํอีกครั้ง เกณฑในการใหคะแนนของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคประกอบดวย 4 เกณฑ 
คือ 1 ความคิดแคลวคลอง 2.  ความคิดยดืหยุน  3.  ความคิดริเริ่ม 4. ความคิดละเอียดละออ จากนั้น
นําคะแนนแตละเกณฑมาหาคะแนนมาตรฐาน T-Score จากนั้นนําคะแนนมาตรฐาน  T-Score  ทั้ง 4 
เกณฑมารวมกัน ก็จะเปนคะแนนความคดิสรางสรรคของแตละคนแลวนาํมาหาคาเปอรเซ็นไตล เพื่อ
หาชวงคะแนนในการแบงระดับความคิดสรางสรรค ออกเปน 2 ระดับ คือ เปอรเซ็นไตลตั้งแต 1-33 เปน
กลุมระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เปอรเซ็นไตลที่ 75 ขึ้นไปเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคสูง จาก 
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นั้นสุมตัวอยางขึ้นมาระดับละ 40 คน รวมกลุมตัวอยางคร้ังนี้ 80 คน และแยกเขากลุมทดลอง 
ทั้งหมด 4 กลุม ๆ ละ 20 คน  กลุมทดลองทั้ง 4 กลุมประกอบดวย 
                 1.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน 
นั้นแลวใหดูช้ินงาน 
                  2.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง เรียนดวยวิธีใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
ท่ีใชในการสรางชิ้นงานนัน้  
                  3.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน 
น้ันแลวใหดูช้ินงาน 
                  4.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เรียนดวยวิธีใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
ท่ีใชในการ สรางชิ้นงานนัน้ 
 
                 2.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 1 คือ การสอนคําสั่งทีใ่ชในการสราง
ช้ินงานแลวใหดูช้ินงานกับกลุมทดลองที่ 1, 3  สัปดาหละ 1  ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวันพุธ เวลา 13.00 
- 14.00 น. จํานวน 6 ครั้ง และสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 2  คือ การสอนใหดูช้ินแลวสอนคําสั่งในการ
สรางชิ้นงานนัน้กลุมทดลองที่ 2,4  สัปดาหละ1 ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวนัพุธ เวลา 15.00 - 16.00  น. 
จํานวน 6 ครั้ง ผูวิจัยอธิบายจุดประสงคของการวิจัยและวิธีการสอนของแตละกลุม จนผูรับการทดลอง
เขาใจดีทุกคน พรอมท้ังใหความรวมมืออยางดียิ่ง เมื่อผูรับการทดลองพรอมแลว ผูวิจัยไดใหทํา
แบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึงใชเวลา 10-15  นาที  หลังจากนัน้จึงดําเนินการสอนตามรูปแบบของแตละ 
กลุมทีไ่ดกาํหนดไว หลังจากดําเนินการสอนจบใหผูเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชเวลา 10-15 
นาท ี
 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัย  
              1.  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of Creative 
Thinking Figural Form A) แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดใหภาพ (Non-Verbval Tasks) 
ประกอบดวยกิจกรรม 3 ชุด ซ่ึงเปนการตอเติมภาพจากสิ่งเราตาง ๆ ที่กําหนดใหในแตละกิจกรรม  
การทาํแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด เนนการวาดภาพใหแปลกนาสนใจตามความคิดของนักเรียนเองรวม 
ทั้งการตั้งชื่อภาพนั้น ๆ ดวย โดยกิจกรรมทัง้ 3 ชุด กําหนดเวลาใหทําชดุละ 10 นาที   
 
             2.  แผนการสอนพัฒนาโฮมเพจแบงออกเปน 2 แผน คือ แผนการสอนที่ 1 สอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้นแลวใหดูช้ินงาน  แผนการสอนที่ 2 ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้น 
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             3.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนเปนขอสอบชุดเดียวกัน แบบปรนยั  4 ตัวเลือกซึ่ง 
มีทั้งหมด 20 ขอ  
 
การวิเคราะหขอมูล  
           1.  การวิเคราะหเพื่อแบงระดับความคิดสรางสรรค โดยใชการแจกแจงความถีแ่ละหาคา 
เปอรเซ็นไตล 
            2.  การวิเคราะหเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน โดยหาคาเฉลี่ย (Mean = X) และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation = SD) ทําการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและทดสอบ
สมมุติฐานของการวิจัยโดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two - way Analysis of 
Variance :Two-way ANOVA) ที่ระดับความมนีัยสําคัญทางสถิติ 0.05  
 
สรุปผลการวจิัย 

       การวิจัยเร่ือง ปฏิสัมพันธของวิธกีารสอนพัฒนาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคาํสัง่ในการ
สรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธกีารสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนั้น
กับกับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   
ผลการวิจยัพบวา   
       1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05  ซ่ึงไมสอดคลองกับสมมติฐานขอที่ 1 
                  2.    นักเรียนที่เรียนดวยวิธีใหดชูิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิน้งานนัน้มีผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวาวิธีการสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานอยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติ ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานขอที่ 2 
                  3.  ผลการวิจัยในดานสัมฤทธิผลทางการเรียนพัฒนาโฮมเพจพบวาไมมปีฏิสัมพันธ 
ระหวางวิธีการสอนกับระดบัความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 ซ่ึงไม 
สอดคลองกับสมมติฐานขอท่ี 3 
 
อภปิรายผลการวิจัย 

    1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกัน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกัน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05  ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจัย 

     จากผลการวิจัยนีไ้มสอดคลองกับงานวจัิยของ มาลนิ ีเหมาธุลินทร (2517) ซ่ึงไดวจัิยถึง 
ความสัมพันธระหวางความสามารถในการคิดสรางสรรค 3 ดาน คือ ความคิดแคลวคลอง ความคิด 
ยืดหยุน และความคิดริเริ่มกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวา ผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรค 
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สูงจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงดวย เชนเดียวกับ พงษชัย พัฒนผลไพบูลย (2515) ไดศึกษาหา 
ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 
ผลปรากฎวา นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรสูง จะมีความคิด 
สรางสรรคสูงกวานักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 
    อยางไรก็ตามผลการวิจัยในขอนี้สอดคลองกับการวิจัยของ สถาพร บุตรชัยงาม (2528)  
ซ่ึงไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เชนเดียวกับ สมศรี 
พิทักษทอง (2532)  ซึ่งไดทําการศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวของกับความแตกตางเฉพาะบุคคลและความคิด
สรางสรรคสรุปผลไดวา ไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับความคงทนในการจํา 
พรรณงาม ใจรักษศกัดิ์ (2539) ไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และ เบนทล่ีย (Bentley, 1966) ที่ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลยัมินเนโซตา ผลการวิจยัปรากฎวาความคดิสรางสรรคไมมี
ความสัมพันธทางดานบวกกับความรู ความเขาใจ และความจาํ 
      2.  นักเรียนที่เรียนจากวธิีการสอนที่ตางกัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันที่ระดับ
นัยสําคัญทางสถิติ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยซึ่งสอดคลองกับการศึกษาของ Rasmussen 
(1996); ประโยชน  คุปตกาญจนากุล (2524) ที่พบวาวธิีการสอนทีแ่ตกตางกันจะสัมพันธกับสัมฤทธิ์
ผลทางการเรียนโดยวิธีการสอนที่ตางกนัสงผลใหสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน 

     เมื่อไดศึกษางานวิจัยอ่ืน ๆ พบวา ผลการวิจัยในขอนี้สอดคลองกับการวิจัยของ  
สุกรี  วัชรพรรณ (2529)  ซ่ึงพบวามีความแตกตางในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานประดษิฐเศษ 
วัสดุเหลือใชระหวางกลุมนกัเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบการนาํเสนอทีม่ีตัวอยางกับกลุมนกัเรียนทีส่อน 
โดยใชรูปแบบการนาํเสนอทีไ่มมีตัวอยาง อยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .01  ไมวานกัเรียนจะมีระดับ 
ความคิดสรางสรรคสูงหรือต่ํา เชนเดียวกับผลการวิจยัของ แมกคอรแมค (McCormack, 1969)  
ที่ไดศึกษาถึงรปูแบบการสอนที่มีตอความคิดริ เริ่มสรางสรรคและสัมฤทธิผลทางการเรียนเชนเดียวกัน  
ซ่ึงวิธีการสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้ที่ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดี 
กวา อาจเปนเพราะผูเรียนสามารถสรางความคิดอันหนึง่ใหเกิดขึ้นและสรุปความคดิหรือขอคิดที่
เหมือนกนัไดนั้น เกิดจากผูเรียนจะตองมีการรับรูในเนื้อหาหรือประสบการณนัน้ ๆ มากอน ซึ่งเรียกวา 
มโนทัศน (Concept) (อัจฉราพรรณ เกิดแกว, 2524) การเกิดมโนทัศนจะเกิดขึ้นไดนัน้ผูเรียนควรจะจัด 
ลําดับขัน้ตอนเนื้อหาหรือความคิดใหเปนหมวดหมูได แยกแยะความแตกตางที่เกี่ยวของและนําไปสรุป 
ใหเปนของตนเอง จึงนําไปสูความสามารถดานทกัษะปฏิบัติจึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
ผูเรียนดวยวิธกีารใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งดีกวาสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดู 
ช้ินงาน 
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      3.  ผลการวิจัยในดานสมัฤทธิผลทางการเรียนพัฒนาโฮมเพจพบวาไมมีปฏิสัมพันธ

ระหวางวิธีการสอนกับระดบัความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05  ซ่ึงไมตรง
กับสมมติฐานที่ตั้งไวซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุกรี วัชรพรรณ (2529) และพรรณงาม  ใจรักษ
ศักด์ิ (2539)  ซ่ึงไดศึกษาความสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอทีต่างกัน และระดับความคิดริ เริ่ม
สรางสรรคที่ตางกนั ในการเรียนงานประดษิฐพบวาไมพบวาความสัมพันธดังกลาว ถาพิจารณา
ความคิดสรางสรรคในเชิงกระบวนการ (Process) กระบวนการคิดสรางสรรค คือการเชื่อมโยงสัมพันธ
ความคิดทีม่ีความแตกตางกนัมากเขาดวยกัน ถาสิ่งทีน่ํามาเชื่อมโยงกนันัน้มีความหางไกลกนัมาก
เพียงใด การเชื่อมโยงสัมพันธก็มีความสรางสรรคมากขึ้นเพียงนั้น (Mednick, 1962) เม่ือพิจารณาจาก
ผลการวิจยัทีไ่มสอดคลองกับส่ิงที่กลาวขางตน อาจเปนเพราะโครงสรางของเนื้อหาไมมีความหางไกล
กันมากนัก และไมซับซอนมากพอ นอกจากนี้ในการผลิตชิ้นงานที่ใชเปนสื่อในการเรียนการสอน คงจะ
มีลักษณะที่กาํหนดแนวทางใหผูเรียนสรางงานไปในทิศทางเดียวกัน อาจเปนการปดกั้นความคิด
สรางสรรคของผูเรียนก็เปนได 
 
ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 
      1.  การสอนการพฒันาโฮมเพจนั้นวิธกีารสอนมีสวนสําคัญที่ทาํใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ ์
ทางการทีแ่ตกตางกัน  จากการวิจัยในครั้งนี้พบวา ในการเรียนการสอนนัน้ผูเรียนควรไดดูช้ินงานกอน
แลวสอนคําสั่งในการสรางชิน้งานนั้นเนื่องจากผูเรียนจะตองเขาใจมโนทัศน (Concept) แลวจึงจะลง
มือฝกทกัษะปฏิบัติ ดังนั้นวิธกีารสอนที่ควรนําไปสอนการพัฒนาโฮมเพจ คือ การใหดูช้ินงานกอนแลว
สอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้ 
                  2.  ระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนทีเ่รียนจากการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งใน 
การสรางชิ้นงานนั้นกับการสอนคําสั่งกอนแลวใหดูชิน้งานนั้นไมมีความแตกตางกนั ดังนั้นการสอน
พัฒนาโฮมเพจที่สอนเฉพาะคําสั่งจึงไมเกี่ยวของกับระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
      1.  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไมไดศึกษาถงึความยากงายของตัวอยางที่มีผลตอการพัฒนา
โฮมเพจ ดังนั้นควรมีการศึกษาเพิ่มเติมถึงความยากงายของตัวอยางทีน่ํามาใชในการสอนพัฒนา
โฮมเพจดวย 
         2.  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยทําการศึกษาวิธกีารสอนเพียง 2 วิธี คือ การใหดูตัวอยางกอน
และการใหดูตวัอยางหลัง ซ่ึงวิธีการสอนอ่ืน ๆ นาจะมีผลตอการพัฒนาโฮมเพจ จึงนาจะมีการ
ศึกษาวจัิยในรปูแบบวธิีการสอนอื่นดวย 
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การพฒันาโฮมเพจ 

 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
1.  คําสั่งและพ้ืนฐานโครงสรางภาษา HTML 
     1.1  บอกคุณสมบัติของเครื่องที่ใชในการสรางโฮมเพจ 
     1.2  อธิบายคําสั่งและพืน้ฐานโครงสรางภาษา HTML 
     1.3  สรางและจัดเก็บไฟล HTML ดวยโปรแกรม Notepad ได 
     1.4  เรียกดูไฟล HTML ดวยเว็บเบราซเซอรได 
2.  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 
     2.1  เปดไฟลเกามาแกไขได 
     2.2  อธิบายคําสั่งที่ใชในการจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจได 
     2.3  จัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจได 
3.  การเติมสีสันใหโฮมเพจ 
     3.1  ปรับเปล่ียนรูปแบบของตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีของขอความได 
     3.2  สามารถตกแตงพื้นหลังดวยสแีละรูปภาพได 
4.  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ 
     4.1  อธิบายวิธีการนาํรูปภาพมาใชบนโฮมเพจได 
     4.2  ใสรูปภาพใหเปนสวนหนึ่งของขอความได 
     4.3  กําหนดตําแหนงของรูปภาพได 
     4.4  การแทนที่รูปภาพดวยขอความได      
5. การสรางตาราง 
     5.1  สราง แกไขตารางได 
     5.2  เพิ่ม ลด ปรับจํานวนแถวและคอลัมภของตารางได 
6.  การเชื่อมโยง (Link) 
     6.1  บอกวธิีการเชื่อมโยงขอมูลได 
     6.2  สรางการเชื่อมโยงขอมูลภายในเวบ็พจได 
     6.3  สรางการเชื่อมโยงขอมูลกับเว็บเพจอื่นได 
     6.4  สรางการเชื่อมโยงขอมูลกับเว็บไซดอ่ืน 
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ตัวอยางแผนการสอนวธิีที ่1 
วิธีการสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูชิน้งานนั้น
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 1 
วิธีการสอนที่ 1  เรื่อง คําสั่งพื้นฐานและโครงสรางภาษา HTML จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
1. คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML   

            ภาษา HTML (HyperText 
Markup Language) เปนภาษาที่ใชคําสั่งที่
เรียกวา Tag มีทั้งเปดและปด เพื่อกําหนด
บริเวณที่มีผลของคําสั่ง คําสั่งภาษา HTML 
จะเริ่มมีผลที่บริเวณ Tag เปด และจะสิ้นสุด
ผลของคําสั่งนั้นเมื่อถึง Tag ปด เมื่อเวบเพ
จถูกเรียกใหแสดงผล Browser จะอาน
ภาษา HTML และแปลความหมายของ
คําสั่งแลวนํามาแสดงผล ความสั่งพื้นฐาน  
     <html>  
         <head>  
         <title>............. </title></head> 
         <body>  
         </body> 

      </html>      
Tag จะมีลักษณะเปน ชื่อ Tag ครอมดวย
เครื่องหมาย <...>ภายในเครื่องหมายนี้ 
อาจมีการกําหนดลักษณะพิเศษของ Tag 
หรือที่  

ขั้นนํา 
        1.  ครูแนะนําจุดประสงคการเรียนและกิจกรรมตาง ๆ ใหนักเรียนทราบ 
         2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนประมาณ 10-15 นาที 
ขั้นสอน 

1.  ครูอธิบายหลักการพัฒนาโฮมเพจ การจัดเก็บไฟล และการเรียกไฟลงานขึ้น  
     มาดู 
2.  ครูอธิบายความหมายและโครงสรางพื้นฐานของภาษา HTML และสอนคําสั่งในการ 
     สรางชิ้นงานที่ 1  หลังจากใหนักเรียนดูชิ้นงานที่ 1 ดวยโปรแกรม Internet Explorer    
           

 
คําสั่งในการสรางชิ้นงานที่ 1 

 

- คอมพิวเตอร 
- โปรเจกเตอร 

-
แบบทดสอบ
กอนเรียน-
หลังเรียน 

นักเรียนทํา
แบบทดสอบได 
80% 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 1 
วิธีการสอนที่ 1  เรื่อง คําสั่งพื้นฐานและโครงสรางภาษา HTML จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 เรียกวา Attribute ดวยหรือไมก็ได Tag มี

ทั้ง Tag เปด และ Tag ปด โดย Tag ปดจะ
มีเครื่องหมาย / นําหนาชื่อ Tag เชน 
</html> นอกจากนี้ยังมี Tag ที่ไม
จําเปนตองมี Tag ปดดวย เชน Tag ที่ใชขึ้น
บรรทัดใหม 
<html> </html> จะวางไวที่ตนเอกสารและ
ไวที่ทายเอกสารเพื่อให Browser ทราบวา
เปนเอกสาร Html  
- <head> </head> ใชกําหนดชื่อเรื่อง
ใหกับสวนเอกสาร แตจะไมแสดงใหเห็นใน 
Browser  
- <title> </title> แสดงเนื้อหาของเรื่อง โดย
ขอความสวนนี้จะปรากฎที่แถบ Title Bar 
โดยจะตองวางไวระหวางคําสั่ง 
<head>,</head>  
- <body> </body> เปนสวนที่แสดงเนื้อหา
ของ Page ทั้งหมด รวมไปถึงการวาง 
Background ของเอกสาร 

 
3.  ใหนักเรียนฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม html ดวยโปรแกรม Notepad   
4.  ใหนักเรียนทํากิจกรรมที่ 1 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 2 
วิธีการสอนที่ 2  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 

     เมื่อขอมูลที่ตองกานนําเสนอมีเพิ่มมาก
ขึ้น การจัดขอมูลเหลานั้นใหเปนระเบียบจึง
กลายเปนสิ่งที่เราไมสามารถหลีกเลี่ยงได 
ถาเราไมจัดขอความใด ๆ เลยก็จะทําให
ขอมูลเรียงตอกันไปเรื่อย ๆ โดยเริ่มจากดาน
ซายมือไปทางดานขวามือ บราวเซอรก็จะ
ตัดขอมูลขึ้นบรรทัดใหมใหโดยอัตโนมัติ ซึ่ง
อาจจะผิดพลาดไมเปนไปตามความ
คาดหมาย โดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลที่เปน
ภาษาไทยอาจจะมีการแบงคําไมถูกตอง ดั้ง
นั้นจึงเปนสิ่งจําเปนที่เราไมควรจะมองขาม
ไป 
ขึ้นยอหนาใหม (Paragraph Break)  
     คําสั่ง <p> โดยคําสั่งขึ้นยอหนา
ใหมโดยจะเวนไป 1 บรรทัด ไมตองมี 
Tag ปด  
ขึ้นบรรทัดใหม (Line Break) เปนการขึ้น
บรรทัดใหมโดยอยูชิดขวาของบรรทัด คําสั่ง 
<br> คําสั่งขึ้นบรรทัดใหมนี้เหมือนกับ
การขึ้นยอหนาใหมคือ  ไมตองมี Tag ปด 

ขั้นนํา 
             ครูทบทวนเรื่องที่เรียนไปเมื่อคราวที่แลว 
ขั้นสอน 
1.  ครูอธิบายถึงความหมายของการจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ และสอนคําสั่งขึ้นยอหนา

ใหมดวยคําสั่ง <P> และ <br> หลังจากนั้นใหนักเรียนฝกปฏิบัติตามและสังเกตผล 

  
 

 2.  ครูเปดชิ้นงานที่ 2.2  ซึ่งเปนชิ้นงานที่มีการจัดรูปแบบหนาเอกสารแลวใหนักเรียนดู  
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 2 

วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 
จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 

    เราสามารถจัดวางขอความแบบชิดซาย 
ชิดขวา กึ่งกลาง โดยใชคําสั่ง การวาง
ตําแหนงขอความ (Alignment ตัวยอคือ 
Align) แลวตามดวยตัวเลือก Left, Right, 
Center โดยทั่วไปแลวถาเปนขอความ
มักจะใชคูกับคําสั่ง <p> 
คําสั่ง  
<p Align=left>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
<p Align=center>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
<p Align=right>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
หมายเหตุ กรณีที่มกีารใชคําสั่ง<p> 
รวมกัน  
จําเปนตองมีการใชคําสั่ง Tag ปดดวย 

3. ครูสอนคําสั่งสั่งในการจัดรูปแบบของเอกสารใหอยูชิดซาย ชิดขวา และกึ่งกลาง ซึ่ง
สามารถใชพรอมกับคําสั่งขึ้นบรรทัดใหมได ใหนักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ
ตาม และทํากิจกรรมที่ 2 

              
  4.  ครูเปดชิ้นงานที่ 2.3 ใหนักเรียนดู  
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การเติมสีสันใหโฮมเพจ 

1.  การปรับเปลี่ยนตัวอักษร 
      1.1 ขนาดตัวอักษร  
      การกําหนดขนาดของตัวอักษร เรา
สามารถกําหนดได 7 ขนาด โดย 1 จะเปน
ขนาดที่เล็กที่สุด7 จะเปนขนาดที่ใหญที่สุด 
คําสั่ง  
      <Font size=n> .............. </Font>  
       โดยที่ n แทนดวยตัวแทน 1 - 7  
        
       1.2  รูปแบบตัวอักษร  
        รูปแบบของตัวอักษรก็จะเหมือนกับ
คําสั่งโดยทั่ว ๆ ไป เชน ตัวหนา ตัวเอียง ตัว
ขีดเสนใต เปนตน  
ตัวหนา (Bold) <B>..... </B>  
ตัวเอียง (Italic) <I>....... </I>  
ตัวขีดฆา (Strikeout) <S>......</S>  
ตัวยกขึ้น (Superscript) 
<SUP>.....</SUP> ตัวหอย (Subscript) 
<SUB>.....</SUB>  

ขั้นนํา 
         ครูทบทวนเรื่องที่เรียนไปเมื่อคราวที่ ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  
ขั้นสอน 
    1. ครูสอนคําสั่งในการปรับขนาดตัวอักษรซึ่งนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใช 
        ใหเหมาะสมกับงานของนักเรียนได ใหนักเรียนฝกปฏิบัติตาม 
    2.  ครูเปดชิ้นงาน 3.1  ใหนักเรียนดู    

          
ชิ้นงานที่ 3 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 ขีดเสนใต (Underline) <U>.....</U>  

1.3  การใสสีตวัอกัษร  
       -  การใสสีตัวอักษรเราสามารถกําหนด
ขอความทั้งหมดใหเปนสีเดียวกัน หรือ
กําหนดเฉพาะตัวอกัษรใดตัวอักษรหนึ่งก็ได  
คําสั่ง  
   <Font Color="ชื่อสี">.............</Font>  

-  กรณีตองการสีตัวอักษรเหมือนกันทั้ง
ขอความ จะกําหนดใหอยูในสวนของคําสั่ง 
Body  
    คําสั่ง<body text="ชื่อสี"> 

- กรณีการใสชื่อสี เราสามารถพิมพชื่อสีลง
ไปไดเลย หรือใสเปนรหัสสีก็ได แตจะมี
ปญหาตรงที่เราตองจํารหัสสีใหได ซึ่ง
คอนขางจะยุงยากกวาการที่จะใสชื่อสีไป
เลย  

 
 
 

     3.  ครูสอนคําสั่งในการการปรับรูปแบบของตัวอักษร และเปดชิ้นงานที่ 3.1 ใหนักเรียนดู 

                
    คําสั่งที่ 3.1                                         ชิ้นงานที่ 3.1 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางชื่อสีที่ใชรหัสหรือการกําหนด
ตัวเลข "#000000" สีดํา 
 "#FFFFFF" สีขาว "#7F7F7F" สี
เทา  "#7F0000" สีแดงคล้ํา 
"#FF0000" สีแดงเขม   "#FFCOC" สีชมพู  

    ตัวเลขที่เราเห็น เชน F70039 เปน
เลขฐานสิบหก (Hexadecimal) ซึ่งมีตัวเลข
ไดตั้งแต 0 ถึง 9 และ A ถึง F (จํานวนทั้งสิ้น 
16 ตัวเรียงกันตามลําดับ) 0 คือคานอยสุด 
F คือคามากสุด ตัวเลข F70039 แบงเปน
เลขฐานสิบหก 3 ชุด คือ F7, 00 และ 39 
แตละชุดจะมีคาไดตั้งแต 00 ถึง FF ชุดแรก
ใชกําหนดสีแดง (Red) ชุดที่สองใชกําหนด
สีเขียว (Green) ชุดที่สาม ใชกําหนดสีน้ํา
เงิน (Blue) ซึ่ง RGB (RedGreenBlue) 
เปนแมสีทางวิทยาศาสตร และนํามาใชกับ
ทางระบบคอมพิวเตอรดวย การผสมสีของ
ทั้ง 3 สีนี้คือ      Red + Green = Yellow  

Red + Blue = Purple  

4.  ครูสอนคําสั่งการใสสีใหกับตัวอักษรทั้งขอความ หลังจากนั้นเปดชิ้นงานที่ 3.2ให 
     นักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ  

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.2 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 Green + Blue = Aqua 

Heading <Hn>  
ใชแสดงขอความหัวเรื่องหรือขอเนนตาง ๆ 
มี  6 ระดับ  
    <H1……..</H1> ใหญสุด 
   .   
   . 
 <H6……..</H6>  เล็กสุด  
2.การตกแตงพื้นหลัง (Background)  
   เราจะใชคําสั่งในสวน ของ Body 
       2.1 การใสส ีBackground 
          <Body BGcolor="ชื่อสี"> 
     2.2 การนํารูปภาพมาทําเปน 
Background  
คําสั่ง 
<Body Background =  
            ชื่อรูปภาพ.นามสกุล> 
          

 

     5.  สอนคําสั่ง การใสสีใหกับตัวอักษรหรือขอความที่ตองการใหนักเรียนดู, และเปดชิ้นงาน 
          ที่ 3.3  ใหนักเรียนดูและฝกปฏิบัติ.ทํากิจกรรมที่  3 

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.3 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
           

 

     6.    สอนคําสั่งการใสสีใหกับพื้นหลัง, และเปดชิ้นงานที่ 3.4 ใหนักเรียนดู  

 
ชิ้นงานที่ 3.4 

5.  สอนคําสั่ง การใสรูปภาพใหกับพืน้หลัง.เปดชิ้นงานที่ 3.5  ใหนักเรียนดู, และให 
     นักเรียนฝกปฏิบัติ ทํากิจกรรมที่ 4 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
           

 

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.5 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 เทคนิคและวธิีใชรูปภาพบนเว็บ 

1.วิธีการใสรูปภาพ  

คําสั่ง <img src="ชื่อภาพ.นามสกุล">  

หมาย เหตุ รูปภาพที่จะนํามาลงนั้น จะตอง
มีนามสกุลจุด GIF (*.gif), JPEG (*.jpg, 
*.jpeg) เพราะเปน Graphics File  
มาตรฐาน  

2.การกําหนดความกวางความสูงของ 
   รูปภาพ  
   กําหนดความสูงความกวางของภาพได 
โดยใชคําสั่ง Height และ Width โดย
กําหนดขนาดมาตรฐานของ Pixel เวลาเรา
กําหนดจะใชความสูงกอน หรือความกวาง
กอนก็ได  

คําสั่ง <img src="ชื่อภาพ.นามสกุล" 
width=ตัวเลข  height=ตัวเลข>  
 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคราวที่แลว   
ขั้นสอน 
      1.  ครูอธิบายวิธีการนํารูปภาพมาใชในโฮมเพจและสอนคําสั่งที่ใชในการกําหนดความกวาง
และความสูงใหกับรูปภาพ หลังจากนั้นเปดชิ้นงานที่ 4 ใหนักเรียนดูแลวใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 3.  การแทนที่รูปภาพดวยขอความ      

    (Alternative)  

    Alt เปน Parameter ตัวหนึ่งที่ใชกับ 
<img> ใชกําหนดใหแสดงคําหรือขอความ
แทนที่ตรงสวนที่เปนรูปภาพ มีประโยชนกับ 
Browser ที่เปนแบบText ไมสามารถแสดง
รูปภาพ เชน Lynx เพื่อหลีกเลี่ยงปญหาที่
อาจเกิดขึ้นได หรือประโยชนอีกอยางหนึ่งก็
คือ ใหแสดงคา หรือขอความใหผูใชเห็น
กอนที่จะ Load รูปภาพขึ้นมา 
 
4.  การวางตําแหนงของรูปภาพ (Align)  
     เราสามารถกําหนดตําแหนงของรูปภาพ 
ตามที่เราตองการได โดยใชคําสั่งดังตอไปนี้  
Align=Left  วางไวที่ดานซายของหนา
เอกสาร สวน Text ที่ตามมาจะถูกจัดใหอยู
รอบ ๆ ทางดานขวา, บน และลางของ
รูปภาพ 

 

 
ชิ้นงานที่ 4 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 Align=Right วางไวดานขวาของหนา

เอกสาร สวน Text ที่ตามมาจะถูกจัดใหอยู
รอบ ๆ ทางดานซาย, บน และลางของ
รูปภาพ 
Align=Absmiddel วางสวนกลางของ
รูปภาพ ไวที่กลางบรรทัดของ Text 
Align=Absbottom วางสวนลางของ
รูปภาพไวที่เสนบรรทัดลางสุดของ Text ซึ่ง
กรณีที่มีตัวอักษรแบบหอยลง (Subscript) 
ที่จะวางไวที่ตําแหนงนั้น ซึ่งจะต่ํากวาการ
ใชแบบ Bottom ธรรมดา 
Align=Top วางดานบนของรูปภาพไวที่
บรรทัดบนสุด 
Align=Middle วางสวนกลางของรปูภาพไว
ในตําแหนงกลางของ Text (Baseline)  
Align=Bottom วางสวนลางของรูปภาพไว
ที่บรรทัดลางของ Text 
 
 
 

      2.  สอนคําสั่ง แลวเปดชิ้นงานที่ 4.1 การแทนที่รูปภาพดวยขอความ(Alternative)   
           ใหนักเรียนดู 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 5 
วิธีการสอนที่ 1  การสรางตาราง จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การสรางตาราง 

<table>......</table>สําหรับใช
เริ่มตนการสรางและจบการสรางตาราง
ตามลําดับ 
<table border=n>..</table>
สําหรับสรางตารางโดยใหปรากฎเสนตาราง
ดวย โดยระบุความหนา 
<tr>....</tr>สําหรับเริ่มตนและจบ
ทายเนื้อหาในแตละ Row (Table 
Row) การใช </tr> เพื่อจบในแตละ 
Row นั้น จะเปนการขึ้น Row ใหมให
ดวย 
<td>......</td>สําหรับใชเริ่มตนใส
ขอมูลลงใน Cell โดยขอมูลใน Cell 
นั้นจะอยูระหวางคําสั่ง 
<td>.....</td> (Table Data) 
<th>......</th>ใชงานเหมือน 
<td>......</td> แตขอมูลที่ไดจะเปน
ตัวเขม (Table Header) 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคาบที่แลว ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  

 
ขั้นสอน 
          1.  ครูสอนคําสั่งในการสรางตารางซึ่งเปนการสรางตารางไมแสดงเสนขอบ 
           2. เปดชิ้นงานใหนักเรียนดูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 

 

 
ชิ้นงานที่ 5 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 5 
วิธีการสอนที่ 1  การสรางตาราง  จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 <border=n>กําหนดความกวางของเสน

ภายใน Table 
<Cellpadding=n>ระยะหางระหวางเสน
และเนื้อหาภายใน Cell 
<Cellspacing=n>กําหนดระยะหาง
ระหวาง Column 
<Colstart=n>กําหนดใหใสขอมูลลงใน 
Column ที่เทาใด 
<Width=n>กําหนดความกวางของ Cell 
ใด 
<Colspan=n>กําหนดให Column จํานวน 
n Column รวมกันเปน 1 Column (Join) 
<Rowspan=n>กําหนดให Row จํานวน n 
Row  รวมกันเปน 1 Row (Join) 
<Caption>กําหนดคําอธิบายให Table 

 
 
 
 
 

3. ใหนักเรียนดู สอนคําสั่งการใสเสนขอบใหกับตาราง และครูเปดชิ้นงานที่ 5.1  
ใหนักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 

 

 
ชิ้นงานที่ 5.1 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 6 
วิธีการสอนที่ 1  การเชื่อมโยง (Link)   จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การเชื่อมโยง (Link) 

เปนที่ทราบกันดีอยูแลววาการที่
อินเทอรเน็ตไดรับความนิยมอยาง
กวางขวางอยูทั่วโลกนั่น เปนผลมาจาก
ความสามรถในการเชื่อมโยงขอมูล (Links) 
จากขอมูลหนึ่งไปยังอีกขอมูลหนึง่ไดอยาง
รวดเร็ว โดยสามารถเชื่อมโยงขอความไดทั้ง
จากภายในแฟมเอกสารขอมูลของตัวเอง 
และแฟมเอกสารขอมูลภายนอกที่อยูตาง
เว็บไซตกัน 
ประเภทของการเชื่อมโยง HTML แบง
การเชื่อมโยงออกเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

• การเชื่อมโยงภายในเว็บไซต  
• การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต  

การเชื่อมโยงทั้ง 2 ประเภทนี้ ยังแบงออกได
เปนอีก 2 ชนิด คือ การเชื่อมโยงขอมูล
ภายในแฟมเอกสาร และการเชื่อมโยง
ขอมูลตางแฟมเอกสาร 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคาบที่แลว ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  
 

 
ชิ้นงานที่ 6 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 6 
วิธีการสอนที่ 1  การเชื่อมโยง (Link) จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 - การเชื่อมโยงขอมูลแฟมเอกสารตาง

แฟมเอกสาร 
<a href="ไฟลที่จะทําการเชื่อมโยงที่มี
นามสกุล .html หรือ .htm"> 
ขอความ</a> 
- การเชื่อมโยงขอมูลภายในแฟมเอกสาร 
<a href="#ทําการตั้งชื่อตามความ
ตองการ">ขอความ</a> 
<a name="ชื่อที่ตั้งไวเพื่อที่จะทําการ
เชื่อมโยงมาหา">ขอความ</a> 
-การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต 
<a href="http://URLที่ตองการ
จะเชื่อมโยงไป">ขอความ</a> 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสอน 
          1.  ครูสอนคําสั่งในการเชื่อมโยงขอมูลภายในเว็บเพจเดียวกัน 
          2.  เปดชิ้นงาน 6  ใหนักเรียนดูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ   
          3.  ครูสอนคําสั่งในการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซดอื่น 
          4.  เปดชิ้นงาน 6.1 ใหนักเรียนดูซึ่งเปนตัวอยางที่ทําการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็ปไซดอื่น 
               ใหนักเรียนฝกปฏิบัติ และทํากิจกรรมที่  6 
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ตัวอยางแผนการสอนวธิีที ่2 
วิธีการสอนใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสัง่ในการสรางชิน้งานนั้น 
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ 

เร่ือง การพัฒนาโฮมเพจ 
 
      1.  สิ่งใดไมจําเปนตองมใีนการสราง Homepage  ?  
            ก.  Text editor          ข. Browser 
            ค.  Server    ง. Fontpage 

2. คําสั่งที่ไมตองมี Tag ปด  คอืขอใด? 
ก.  <html>    ข.  <body> 
ค.  <P>     ค.  <head> 

3. คําสั่งขอใดใชเร่ิมตนและจบคําสั่งในการเขยีนและสราง Web Page ? 
ก.  <html>….</html>               ข.  <head>……</head> 
ค.  <body>….</body>   ค.  <title>…….</title> 

4. คําสั่งใดใชแสดงเนื้อหาบน Browser? 
ก.  <html>….</html>               ข.  <head>……</head> 
ค.  <body>….</body>   ค.  <title>…….</title> 

5. คําสั่ง <br> คือขอใด 
ก.  ข้ึนบรรทัดใหมโดยอยูชิดขวา  ข.  ขึ้นบรรทัดใหมโดยอยูชิดซาย 
ค.  ข้ึนบรรทัดใหมโดยอยูกึ่งกลาง  ง.  ไมมีขอใดถูก 

6. คําสั่งใดที่ใชจดัตําแหนงขอความไวอยูกึ่งกลาง แลวขึ้นบรรทัดใหมโดยจะเวนบรรทดั ? 
ก.  <center> ขอความ<center>  ข.  <center>ขอความ</center> 
ค.  <p align=center>ขอความ<p> ง.  <p align=center>ขอความ</p> 

      7.  ขอใดเปน Tag เกี่ยวกับลักษณะตวัอักษรตัวหนา ?  
           ก.   <B>........</B>       ข. <I>........</I> 
           ค.  <U>........</U>       ง. <BLINK>........</BLINK> 
      8.   ขอใดเปน Tag เกี่ยวกับลักษณะตัวอักษรตัวเอยีง ?  
           ก.   <B>........</B>       ข. <I>........</I> 
           ค.  <U>........</U>       ง. <BLINK>........</BLINK> 

9. การกําหนดขนาดของตัวอกัษรสามารถกําหนดไดกี่ขนาด 
ก.  1      ข.  5 
ค.  7     ง.  10 
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10.  ขอใดคือการกําหนดใหขอความมีสีแดงทัง้เอกสาร ? 

 ก.  <color = red>   ข.  <font color = red> 
 ค.  <text color = red>   ง.  <body text = red> 

11  การกําหนด <H1> ขอความ <H1>  สงผลใหขอความมีลักษณะอยางไร? 
 ก . มีขนาดเลก็    ข.  ขนาดใหญ 
ค.  ถูกทัง้ขอ ก.และ ข.   ง.  ไมมีขอใดถูก 

12.คําสั่งทีน่าํรูปภาพมาทําเปน Background ที่ถกูตองคือขอใด? 
ก.  <background = ชื่อภาพ.นามสกุล>   
ข. <body bg = ชื่อภาพ.นามสกุล> 
ค.  <background = “ชื่อภาพ.นามสกุล”>  
ง.  <body background = ชื่อภาพ.นามสกุล> 

      13. ขอใดเปน Code คาสีขาว ?  
          ก. #FFFFFF           ข. WHITE 
          ค. ถูกทัง้ ก.และ ข.   ง. ไมมีขอถูก 
      14. ขอใดเปน Tag คําสั่งแสดงภาพบน Homepage ?  
           ก. <IMAGE SRC=URL หรือ ชื่อภาพ>    
           ข. <IMG SRCE=URL หรือ ชื่อภาพ>  
           ค. <IMG SRC=URL หรือ ชื่อภาพ>       
           ง. <IMAGE SRC&URL หรือ ชื่อภาพ>  
      15. ขอใดเปน Tag คําสั่งการสราง Column ของ TABLE   ?   
            ก. <TH>   </TH>       ข. <TR>  </TR> 
            ค. <TD>  </TD>        ง. <TABLE>  </TABLE> 

16.คําสั่งใดเปนการกําหนดให Column จํานวน n Column รวมกนัเปน 1 Column (Join) 
ก.  <Colstart=n>   ข.  <Cellspacing=n> 

 ค.  <Colspan=n>   ง.  <Caption>  
     17. ขอใดเปน Tag คําสัง่การสราง Link ภายใน  ?  
            ก. <A HREF=" URL">……</A>          
            ข. <A HREF=" ชื่อFILE ">……</A>  
            ค. <A HREF=" HTTP://">……</A>    
            ง. ไมมีใดขอถูก 
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      18.  ขอใดเปน Tag คําสั่งการสราง Link ภายนอก  ?  
            ก. <A NAME =ชื่อไฟล>……</A>          
            ข. <A HREF=" ชื่อFILE ">……</A>  
            ค. <A HREF=" HTTP://">……</A>    
            ง. ไมมีใดขอถูก 
      19. การวางตําแหนงของรูปภาพที่มีผลทําใหไวทีก่ลางบรรทัดของ ขอความคือขอใด? 
 ก.  Align=left     
            ข.  Align=right 
 ค.  Align=absmiddle    
            ง.   Align=bottom 

20. คําสั่งในการแทนที่รูปภาพดวยขอความทีถู่กตอง คือขอใด 
ก.  <img src=”ชื่อภาพ” alt=ขอความ> 

            ข.  <img src=”ชื่อภาพ.นามสกลุ” alt=”ขอความ”> 
            ค.  <img src=”ชื่อภาพ.นามสกลุ” alt=ขอความ> 
            ง.  <img scr=”ชื่อภาพ” alt=.ขอความ”> 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
การวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ 
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ตารางที ่4  การวิเคราะหคาความยากงาย และคาอาํนาจจําแนกแบบทดสอบ 
 

ขอที ่
ความยากงาย 

(p) 
อํานาจจาํแนก 

(r) ขอที ่
ความยากงาย 

(p) 
อํานาจจาํแนก 

(r) 

1. 0.50 0.40 11. 0.65 0.50 
2. 0.75 0.30 12. 0.60 0.80 
3. 0.80 0.20 13. 0.80 0.20 
4. 0.65 0.30 14. 0.70 0.40 
5. 0.65 0.30 15. 0.30 0.20 
6. 0.65 0.50 16. 0.45 0.30 
7. 0.80 0.40 17. 0.65 0.50 
8. 0.80 0.20 18. 0.80 0.20 
9. 0.75 0.30 19. 0.80 0.20 
10. 0.70 0.20 20. 0.65 0.50 

 
              จากตารางไดแบบทดสอบที่มีคาความเชื่อมั่น (Reliability KR-20) =  0.80        คาความ
ยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20 - 0.80 และคาอํานาจจาํแนก (r)  อยูระหวาง 0.20 – 80 
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การคํานวณคาความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง การพัฒนาโฮมเพจ 

 

โดยใชสูตร         KR – 20 
  จาก    ∑pq =4.26 
 
                         และ   S2

x  = ∑         -   ∑                 = 27984 -     160           = 16.56    
 
 
แทนคาในสูตร 
 
                 KR20   =               1  -  

 
 

                                 =      12              -      
 
 
                                 =    12       (1- 0.26)   
 
           
                                 =      12 (0.74) 
 
                                 =    0.80   
 
 
 
 
 
 
 

X2 
N 

X 
N 

2 

K 
K-1 S2

x 
∑pq 

2 

12 12 

12-1 
1 4.26 

16.56 

11 

11 
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