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 การวิจัยคร้ังน้ี มีจุดมุงหมาย เพื่อศึกษาความคิดเห็นผู เ ช่ียวชาญเก่ียวกับการแทรกเทคนิค                    
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 ผลการวิจัยพบวา 

 1. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด มีขั้นตอนคือ 1)ขั้นการ

วิเคราะหออกแบบไดแก 1.1)กําหนดเปาหมายในการเรียน 1.2)กําหนดวัตถุประสงคหลักและรอง 1.3)วิเคราะห

เนื้อหา โดยแบงยอยเน้ือหาและเรียงลําดับความยากงายและความสําคัญ 1.4)กําหนดเกณฑการประเมิน                    

2)ขั้นการพัฒนา คือขั้นตอนการผลิตและหลังการผลิต ไดแก การเขียนสคริปต และออกแบบคําถามหลัก  
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แทรกระหวางเน้ือหาใจความสําคัญและแทรกทายวิดีโอแตละตอน 3)ขั้นการนําไปใช คือ การนําวิดีโอไปใชบน

เว็บ 2.0 ในการสอนพรอมทั้งการประเมินผล 

 2. กลุมทดลองที่เรียนดวยวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการ                

ต้ังคําถามมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 
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 The purpose of this research was to study experts’ opinions on an insertion of 5W1H 

questions in lecture video on demand via web 2.0, and then to study its effects on learning 

achievement and problem solving ability of undergraduate students. A Delphi technique was used to 

determine an insertion 5W1H questions in lecture video on demand via web 2.0. The VDO insertion 

technique consisted of an analysis phrase (pre-production), a development (production phrase), and 

an instructional phrase(implementation phrase). An experimental method was the pretest-posttest 

design with nonequivalent group. A sample of 80 students were selected and assigned to the 

learning tasks in Educational Technology subject. Quantitative data were analyzed by t-test, 

meanwhile an explanatory qualitative method was applied using an interview technique and tracing 

students communication on student's personal blog and web board archives. 

 

 The research results were as follows: 

 1. The insertion technique of 5W1H question consisted of 3 major steps :                             

1)Analysis & Design process : 1.1)set the goal of the study, 1.2)set major and minor objectives,                

1.3)analysis content, sorting from a simple to a complex one, and 1.4)set a criteria for a learning 

assessment 2)Development process, a production and post-production process : a script writing,               

a design of major and minor questions, and using an insertion of text questions at the beginning, at 

the main idea, and at the end of each episode. 3)Implementation process : an uploaded video on 

demand via Web 2.0 for teaching and learning. 

2.   The experimental group of students who used an insertion of 5W1H questions in lecture 

video on demand via web 2.0had higher in learning achievement and problem solving ability scores 

at .05  level of significance. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธฉบับนี้ สําเร็จลุลวงไปดวยดี จากการใหคําปรึกษา แนะนํา และชวยเหลือเปน

อยางดีจาก รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ที่ไดเสียสละเวลา

ใหคําแนะนํา ขอคิดเห็น และความชวยเหลือแกผูวิจัยทุกครั้งที่ประสบปญหาในการทําวิจัยมาโดย

ตลอด ผูวิจัยจึงใครขอกราบขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง ประธานกรรมการสอบ

วิทยานิพนธ และอาจารย ดร.บุญเรือง เนียมหอม กรรมการสอบวิทยานิพนธ ทีไดกรุณาใหขอคิด 

คําแนะนํา และตรวจแกไขขอบกพรองตางๆ ทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้สมบูรณ และสําเร็จลุลวงดวยดี 

 ขอกราบขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทุกทาน ที่ทานกรุณาสละเวลาอันมีคาในการใหคําแนะนํา 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ตรวจแกไข และใหความรวมมือตอบแบบสอบถาม ซึ่งขอมูลที่ไดเปนประโยชน

อยางย่ิงตอการวิจัยครั้งนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยวิวัฒนชัย สุขทัพภ ที่ถายทอดความรูในเรื่อง เครื่องฉาย เครื่อง

เสียง และใหคําแนะนําที่เปนประโยชนในการเรียนการสอน พรอมทั้งทีมงานทุกคนที่อํานวยความ

สะดวกในเรื่องสถานที่ และเครื่องมือในการถายทํา 

 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คณาจารยในสาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพาทุกทาน ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชา

ความรู และประสบการณที่มีคาย่ิงแกผูวิจัยi 

 ขอบคุณเพ่ือนๆ ETC 52 ทุกคน และพ่ีนองชาวเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกคน             

ที่ใหกําลังใจ ใหความชวยเหลือ และคําแนะนําตลอดการทําวิจัยในครั้งนี้ 

 ขอบคุณเพ่ือน ๆ พ่ีนองชาวเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพาทุกคนที่ใหกําลังใจ 

และใหความชวยเหลือมาโดยตลอด 

 ขอบคุณพ่ี ๆ บริษัท ถอดรหัสยอนรอย จํากัด ที่มอบประสบการณอันมีคาย่ิง และให

คําแนะนํา ใหกําลังใจอยางอบอุนมาโดยตลอด 

 นอกจากนี้ ผูวิจัยไดรับทุนสนับสนุน ทุนวิจัยจาก “ทุน 90 ป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย”     

กองทุนรัชดาภิเษกสมโภช รุนที่ 15 ซึ่งผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางย่ิงและหวังวางานวิจัยนี้ จะเปน

ประโยชนตอการเรียนการสอน ซึ่งคุณคาและประโยชนที่เกิดจากวิทยานิพนธฉบับนี้  

 ทายสุดนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพอ คุณแม เปนอยางสูง ที่คอยหวงใย ทุมเทใหกําลังใจ 

และใหการชวยเหลือ สนับสนุนทั้งกําลังกาย กําลังใจ กําลังทรัพยแกผูวิจัยโดยตลอดมา และสมาชิก

ภายในครอบครัว ที่คอยใหกําลังใจเสมอมา ทําใหประสบกับความสําเร็จในวันนี้ 
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บทที่1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

การศึกษาเปนเคร่ืองมือที่สําคัญในการพัฒนาคน โดยเฉพาะเยาวชนใหเปนทรัพยากร

มนุษยที่มีคุณภาพ มีความรูความสามารถ ตลอดจน มีคุณธรรม เพื่อการอยูรวมกันกับบุคคลอ่ืนใน

สังคมและสามารถประกอบอาชีพการงานที่เหมาะกับความสามารถของตน อันจะชวยใหบุคคล 

สามารถดํารงตนอยูในสังคมไดอยางปกติสุข จึงกลาวไดวา การศึกษามีบทบาทสําคัญในการสราง

ทรัพยากรบุคคลใหเปนผูมีความสามารถ สอดคลองกับ ความตองการของสังคมและประเทศชาติ 

ดังพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว รัชกาลที่ 9 ที่ไดทรงพระราชทานแกคณะครู  

และนักเรียน ณ ศาลาดุสิดาลัย เมื่อวนัที ่28 กรกฎาคม พ.ศ. 2504 ความตอนหนึง่วา (อางใน  

ทิศนา แขมมณี, 2545) 

“…การศึกษาเปนปจจัยในการสรางและพฒันาความรู ความคิด 

ความประพฤติและคุณธรรมของบุคคล สังคมและบานเมืองใดใหการ 

ศึกษาที่ดีแกเยาวชนไดอยางครบถวนพอเหมาะกันทกุ ๆดาน สังคมและ 

บานเมืองนั้นจะมีพลเมืองทีม่ีคุณภาพ…” 

นอกจากนัน้ แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2545 - 2559 ไดมุงเนนใหมกีารปฏิรูปการเรียนรู 

เพื่อปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรูที่ยืดหยุน ใหผูเรียนไดเลือกเรียนในตามความสนใจ ความถนัด 

สามารถแสวงหาความรูและฝกการปฏิบัติในสภาพที่เปนจริง มีความสามารถในการแกปญหาและ

ตัดสินใจแกปญหาดวยตนเอง ตลอดจน สามารถเชื่อมโยงวิธีการเรียนรูไปใชกับสภาพปญหาและ

ประสบการณจริงในการดําเนินชีวิตได (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545) 

เชนเดียวกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดกําหนดแนวทาง 

การจัดการศึกษา ในหมวดที่ 4 มาตราที่ 4 กําหนดวา การจัดกระบวนการเรียนรูโดยใหสถานศึกษา

และหนวยงานที่เกี่ยวของดําเนินการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ

และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2541) 

ในการจัดการเรียนการสอนนั้น การสอนแบบบรรยายเปนวิธีการพื้นฐานใชในทุกกิจกรรม

การเรียนรู เปนกระบวนการและกิจกรรมที่ผูสอนจัดและดําเนินการใหผูเรียนเรียนรู เขาใจ และมี

ความกระจางในเนื้อหาใดเนื้อหาหนึ่ง โดยผูเรียนจะมีสวนอภิปรายซักถามบาง การใหความหมาย 

และโตตอบในขณะนั้นจะทําใหการทําความเขาใจตอการสอนแบบบรรยายมีความกวางขวางมาก
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ข้ึน และเปดโอกาสใหประยุกตเทคนิค และวิธีการใหม ๆ ไดเพิ่มมากข้ึน แลวแตในความสนใจของ

ผูสอนและผูเรียนมักจะติดอยูกับบทบาทของผูสอนเปนหลักสําคัญ (ไพโรจน  ผาชลา, 2532) 

 อยางไรก็ตาม คอลล่ิงวูด และ ฮิวจส (Collingwood and Hughes (1978) ใหขอเสนอวา

การสอนแบบบรรยายนั้น ใชกันอยางแพรหลาย จะเห็นไดวามีการสอนแบบต้ังแตระดับ

ประถมศึกษาจนถึงระดับอุดมศึกษา และเชื่อมั่นวา การสอนแบบบรรยายนี้จะยังคงเปนวิธีการ

สอนแบบหนึ่งในอนาคต เชนเดียวกับที่ออซูเบล (Ausubel,1968) ก็เชื่อวาการจัดการเรียนการสอน

ในระบบโรงเรียนนั้น เปนการถายทอดความรูไปสูผูเรียนและหาวิธีการที่มุงใหผูเรียนรับรูเนื้อหาวิชา

ไดมากที่สุด ซึ่งวิธีการที่เหมาะสมก็คือการสอนแบบบรรยาย นั่นเอง 

นอกจากนัน้ ลาดิซาเบล Lardizabal (1969 ) กลาววาการสอนแบบบรรยาย ม ี3 ข้ันตอน 

ดังนี ้

1. ข้ันเตรียม เปนการทบทวนประสบการณทีผ่านมาใหเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนปจจุบนั 

2. ข้ันเสนอ คือการสรางความรูความจํา ความเขาใจชนิดใหมแกผูเรียน ซึ่งครูตอง 

คํานึงถึงหลัก ตอไปนี้ 

2.1 ตองสรางความสัมพันธระหวางส่ิงใหมกับประสบการณเดิม 

2.2 ครูและนักเรียนทีม่ีทัศนะตอส่ิงที่ครูจะอธิบายในแนวเดียวกนั 

2.3 การบรรยายไมใชการอธิบายเพียงอยางเดียว แตเปนการตีความหมายดวย 

2.4 การอธิบายใหกระจางแจงอาจใชการยกตัวอยาง เปรียบเทียบ การยกนิทาน 

เปรียบเทยีบ การแสดงตัวอยาง การใชหุนจําลอง แผนภาพ การสาธิต การใหขอสังเขปและขอสรุป 

เพื่อใหเหน็ขอเท็จจริงที่เกีย่วของ 

3. ข้ันประยุกตใช อาจเปนการทดสอบ การสรางสรรคงานใหม หรือ กิจกรรมอ่ืน ๆ เพื่อ 

วัดความรูความเขาใจของผูเรียน 

สวนขอดีของการสอนแบบบรรยายนัน้ ทศินา  แขมมณี (2552) ไดกลาวถงึ คือ 

1. เปนวธิีสอนที่ใชเวลานอย เมือ่เทียบกบัวิธีสอนแบบอ่ืน ๆ 

2. เปนวธิีสอนที่ใชกับผูเรียนจํานวนมากได 
3. เปนวธิีสอนทีส่ะดวกไมยุงยาก 

4. เปนวธิีสอนทีถ่ายทอดเนื้อหาสาระไดมาก 

ในการสอนแบบบรรยายนั้น มีเทคนิคหลายอยางที่ชวยใหผูเรียนเกิดการคิด การแกปญหา 

อีกวิธีหนึ่งก็คือ การแทรกคําถามในการบรรยาย การจัดการเรียนรูโดยใชคําถาม เปนกระบวนการ

เรียนรูที่มุงพัฒนากระบวนการความคิดของผูเรียน โดยผูสอนจะปอนคําถามในลักษณะตาง ๆ                         
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ที่เปนคําถามที่ดี สามารถพัฒนาความคิดของผูเรียน ถามใหผูเรียนใชความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห 

วิจารณ สังเคราะห การประเมินคาเพื่อตอบคําถามเหลานั้น (สุวิทย  มูลคํา, 2545) ซึ่งสอดคลอง

กับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2552) ที่กลาววา ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน เมื่อผูเรียนยังไมมีทักษะในการแกปญหา ผูสอนอาจใชคําถามกระตุนใหนักเรียน

สามารถคิดและแกปญหาไปตามลําดับ เมื่อนักเรียนเร่ิมคุนเคยกับการแกปญหาบางแลว ครูอาจใช

คําถามเพื่อชี้แนะใหนอยลงและใหนักเรียนหาแนวทางของนักเรียนเองมากข้ึน ในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนการแกปญหา ครูจะตองตัดสินใจวาเมื่อใดจะใชคําถามอยางไร เม่ือใดจะ

เสริมแรงเพื่อใหนักเรียนแนใจวาเขาไปไดถูกทาง และแยกแยะวาส่ิงใดไมถูก  

 รูปแบบของคําถามมีความหลากหลาย ดังเชน บลูม (Bloom, 1956) ไดแบงประเภทของ

คําถามในดานพุทธิพิสัย โดยใชวัตถุประสงคทางการศึกษาเปนเกณฑ (Bloom' s Taxonomy of 

Education Objectives)  จําแนกออกเปน 6 ประเภท ดังนี้  

 1. คําถามข้ันความรู (Knowledge)  

 2. คําถามข้ันความเขาใจ (Comprehension)  

 3. คําถามข้ันการนาํไปใช (Application)  

 4. คําถามข้ันการวิเคราะห (Analysis)  

 5. คําถามข้ันการสังเคราะห (Synthesis) 

 6. คําถามข้ันประเมินคา (Evaluating) 

 นอกจากนั้น จอรจ บราวน (George Brown, 1975) ไดนําจุดมุงหมายทางการศึกษาดาน

พุทธิพิสัยของ บลูม (Bloom's Taxonomy of the Cognitive Domain) มาเปนเกณฑการจําแนก

ประเภทของคําถามออกเปน 2 ประเภท คือ คําถามระดับตํ่า (Lower order cognitive question) 

และคําถามระดับสูง (Higher order cognitive question) แบงเปนหัวขอยอย ดังนี้ 

 1. คําถามระดับตํ่า ไดแก 

  1.1 คําส่ังซึง่ใชแทนคําถาม (Compliance) 

  1.2 คําถามที่ไมตองการคําตอบ (Rhetorical) 

  1.3 คําถามใหระลึก (Recall) 

  1.4 คําถามเกีย่วกับความเขาใจ (Comprehension) 

 2. คําถามระดับสูง ไดแก 

  2.1 คําถามเกีย่วกับการนาํไปใช (Application) 

  2.2 คําถามใหวิเคราะห (Analysis) 
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  2.3 คําถามใหสังเคราะห (Synthesis) 

  2.4 คําถามใหประเมินคา (Evaluation) 

 อาร.ที.คันนิงแฮม (R. T. Cunningham, 1971: 86-103) จําแนกประเภทคําถามออกเปน 

2 ประเภทใหญ ๆ คือ 

 1. คําถามประเภทแคบ (Narrow Questions) เปนคําถามที่ตองการใหผูตอบใชความคิด 

ระดับตํ่า คําตอบเปนขอเท็จจริงส้ัน ๆ หรือเปนคําถามที่ใหผูตอบ ตอบวา ใช หรือ ไมใช  

 2. คําถามประเภทกวาง (Broad Questions) เปนคําถามที่มีคําตอบทีเ่ปนไปไดหลายแบบ 

ไมสามารถทํานายคําตอบลวงหนาได และเปนคําถามทีก่ระตุนใหคิด ใหแกปญหา 

 พี อี บลอสเซอร (P. E. Blosser, 1973 อางถงึใน พชัรา ทวีวงศ ณ อยธุยา, 2528: 35-40) 

ไดจําแนกคําถาม ออกเปน 2 ประเภท ไดแก  

1. คําถามปด (Closed Questions) เปนคําถามทีม่ีการกําหนดคําตอบแนนอน  

2. คําถามเปด (Opened Questions) เปนคําถามที่ไมมกีารกําหนดคําตอบแนนอน  

 ธงชัย ชิวปรีชา (2521: 5-6) ไดจําแนกคําถามออกเปน 4 ประเภท ดังนี ้

 1. คําถามทั่ว ๆ ไปที่ไมเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Managerial Question) เปนคําถามที่ผูถามใช 

ถาม เพื่อใหกิจกรรมการเรียนการสอนดําเนินไปในทิศทางที่ตองการ และอาจใชกระตุนความสนใจ

ของผูตอบ คําถามประเภทนี้จะไมเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 

 2. คําถามเนนความ (Rhetorical Question) เปนคําถามที่ใชเนนและเราความสนใจของ

ผูตอบ จุดมุงหมายของคําถามไมใชอยูที่คําตอบวา ใช หรือ ไมใช แตตองการบอกขอเท็จจริง  

 3. คําถามที่มีคําตอบแนนอน (Closed Question) เปนคําถามที่มีคําตอบจํากัดและ

แนนอน ไมวาจะถามคําถามนี้ตอใครก็หวังจะไดคําตอบเชนเดียวกัน 

 4. คําถามที่มีคําตอบไดหลายอยาง (Open Question) เปนคําถามที่มีคําตอบไดมากกวา 

หนึ่งคําตอบ มักจะเปนคําถามที่ใหผูตอบบรรยายส่ิงที่สังเกตได อธิบาย หรือ สรุป  

จากรูปแบบของคําถามดังกลาว ยังสอดคลองกับผลการศึกษาและผลการวิจัยของ             

นักการศึกษาหลายทาน เชน Jon Miller (2008), Albert (2008), David Straker and Graham 

Rawlinson (2003), Steppingstone Technology Grant (1903), Marelisa(2553), สุนีย               

แกวดวง (2552) และสมสิน  บัวขวัญ (2550) ที่ศึกษาเกี่ยวกับคําถามโดยใชเทคนิค 5W1H พบวา

เปนเทคนิคที่สงผลใหเกิดทักษะการอาน คิดวิเคราะห เขียนสรุปความและความสามารถในการ

แกปญหา และเทคนิค 5W1H ซึ่งเปนเทคนิคหนึ่งในการต้ังคําถาม ซึ่งประกอบดวย  What? (อะไร) 

เปนการถามวา ส่ิงนั้นคืออะไร มีอะไรเกิดข้ึนบางและมีรายละเอียดเปนอยางไร Where?(ที่ไหน) 



5 
 

เปนการถามวา สถานที่หรือตําแหนงที่ชัดเจน When?(เมื่อใด)เปนการถามวาเหตุการณนั้นได

เกิดข้ึนหรือจะเกิดข้ึนเมื่อใด Why?(ทําไม)เปนการถามวาเพราะเหตุใดเร่ืองนั้นจึงเกิดข้ึน ทําไม          

แตละเหตุการณจะตองเปนไปอยางนั้น Who?(ใคร) เปนการถามวา ใครที่เปนตนเร่ืองเปนเจาของ

เร่ือง เปนบุคคลสําคัญ เปนตัวประกอบหรือเปนผูเกี่ยวของที่จะไดรับผลกระทบทั้งดานบวกและลบ 

และ How?(อยางไร) เปนการถามถึงรายละเอียดในส่ิงที่เกิดข้ึนไปแลวหรือกําลังจะเกิดข้ึนวาจะมี

ความเปนไปในลักษณะใด 

ในขณะที่ ความกาวหนาทางเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวัน โดยเฉพาะ

อยางยิ่ง เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหรือไอซีที (Information and Communication 

Technology : ICT) ดังนั้น บทบาทของไอซีทีตอระบบการศึกษา ตองจัดการเรียนการสอนใหทัน

กับยุคสมัยที่ตองเรียนรูไดเร็วและไดความรูมากในเวลาส้ัน แตลงทุนตํ่า (ยืน  ภูวรวรรณ และ 

สมชาย นําประเสริฐชัย, 2546) การพัฒนาที่นําไปสูการเปลี่ยนแปลงดังกลาว สงผลทําใหเกิดการ

ขยายตัวของการศึกษาบนเครือขายคอมพิวเตอรจํานวนมากอยางรวดเร็ว จากการที่สถาบันและ

หนวยงานทางการศึกษามีแนวโนมที่จะเพิ่มชองทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูบนเครือขาย

คอมพิวเตอรมากข้ึนอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนการเรียนการสอนในลักษณะการเรียนการสอนปกติ 

การเรียนการสอนทางไกล การเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอรผสานกับกระแสความสนใจ

ในดานการเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอรที่เพิ่มมากข้ึนอยางรวดเร็วนี้เอง ทําใหหลาย

สถาบันหรือหลายหนวยงานทางการศึกษา  มีความจําเปนหรือเกิดกระแสของเทคโนโลยีเขาสูยุค

สมัยของการเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอร (Schrum and Berge, 1997 อางถึงใน  

สมสิทธ  จิตสถาพร, 2545) 

การจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ปจจุบันสามารถเอาวีดิทัศนมาเปนส่ือ

ในการเรียนการสอน โดยใชเทคนิคสตรีมมิ่ง ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเพิ่มเติมดวยตนเอง หรือ

ฝกฝนตนเองจนเกิดทักษะและความชํานาญ วีดิทัศนเปนส่ือชนิดหนึ่งที่มีอิทธิพลสูง สามารถใช

ประโยชนไดอยางกวางขวาง เอาชนะอุปสรรคในการเรียนรูไดหลายประการเพราะไดรวมส่ืออ่ืน ๆ 

ไวไดเกือบทุกชนิด นอกจากนั้น ยังสามารถใหขาวสาร เสนอแนวความคิด สรางเจตคติ (สิวาพร  

โถมนาการ, 2545) ซึ่งตรงกับผลสํารวจของสวนดุสิตโพล มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต (2551)         

ไดทําการสํารวจความคิดเห็นของประชาชนทั่วประเทศ ทั้งผูที่มีบุตรหลานกําลังศึกษาและผูที่ไมมี

บุตรหลานกําลังศึกษา กรณี ขาวการศึกษาแบบไหนที่คนไทยอยากรับรู จํานวนทั้งส้ิน 1,041 คน 

ระหวางวันที่ 15 มิถุนายน – 24 กรกฎาคม 2551 อันดับที่ 1 ของส่ือที่ทําใหประชาชนรับทราบ

เกี่ยวกับการศึกษามากที่สุด คือ โทรทัศน วีดิทัศน  
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ดังนัน้ ส่ือประเภทวีดิทัศนทีส่ามารถนําเสนอทัง้เสียง และภาพเคล่ือนไหวไปพรอม ๆ กนั 

และใหประสิทธิภาพทางการเรียนรูไดมากกวาการไดยินเสียง หรือเห็นภาพเพียงอยางเดียว ดวย

กระบวนการรับสารสนเทศจากส่ิงแวดลอมรอบตัว มนุษยเราใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 ใหสามารถ         

รับสารโดยจําแนกออกเปน การลิ้มรส 1.0% การสัมผัส 1.5% การไดกล่ิน 3.5% การไดยิน 11.0% 

การมองเห็น 83% ดวยความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหมีการผลิตวีดิทัศนที่มี

ประสิทธิภาพมากมายหลายขนาดราคาถูกและสะดวกในการนําไปใชงาน (Treichler, 1967 และ

Spencer, 1988 : 3 อางถึงใน กิดานันท  มลิทอง, 2548)    

ในปจจุบัน หลายมหาวิทยาลัยมีการใชการบรรยายอิเล็กทรอนิกสหรือการบันทึกการสอน

แบบบรรยายของผูสอน (Video Lecture)  เขามาเปนสวนหนึ่งที่สําคัญของการจัดการเรียนการ

สอนออนไลน (E-learning) เปนที่นิยมและมีผูใชเปนจํานวนมาก นอกจากนั้น วิธีการในการ

บันทึกภาพสามารถทําไดงายข้ึน ซึ่งเปรียบเสมือนการบันทึกการสอนของผูสอนโดยใชวิธีการ

บรรยายในการเรียน การสอน รวมถึงใชกราฟก รูปภาพ ส่ือมัลติมีเดียเขามาชวยในการบรรยาย

เพื่อใหผูเรียนไดเขาใจในเนื้อหาบางเนื้อหาที่ตองการใหเห็นภาพเปนรูปธรรมมากข้ึน 

 ปจจุบัน เว็บ 2.0 ไดเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนมากข้ึน สวนใหญจะใชเคร่ืองมือ

ของเว็บ 2.0 เพื่อทํากิจกรรมในการเรียนการสอน ซึ่งคุณสมบัติของเว็บ 2.0 นั้น Boyd (2006)  

ไดกลาวไววา  

           1.คุณสมบัติของบุคคล (profile) ประกอบไปดวยนามแฝง ชื่อบุคคลนั้น ชื่อเลน หรือขอมูล

ที่เกีย่วกับบุคคลนั้น เชน อายุ เพศ ที่อยู ส่ิงที่สนใจ คุณสมบัติของบุคคล (profile) สวนมากแลวจะ

ใชภาพถายเปนขอมูลเบ้ืองตน และคุณสมบัติของบุคคล (profile) จะมีที่อยูบนเว็บ (URL) เฉพาะ

บุคคลนั้นคนเดียวเทานั้น เพื่อที่จะเขาไปเปล่ียนแปลงขอมูลใหทนัสมยัอยูตลอดเวลา 

           2. การเปดเผยและสามารถตรวจสอบไดบนเครือขายทางสังคม (social network)  การมี

สวนรวม ทําใหสามารถดูรายการ รายช่ือ คุณสมบัติของบุคคล (profile) เชน เพื่อน (friend) หรือผู

ติดตอ (contacts) โดยประเภทของเครือขายทางสังคม (social network) ที่เกี่ยวของกับ

ความสัมพันธนั้น เราสามารถกําหนดได โดยถามีบุคคลที่ตองการขอเราเปนเพื่อน เราสามารถ

มองเห็นขอมูลเบ้ืองตน เชน ชื่อ นามสกุล ภาพถาย ที่อยู หากตองการบุคคลนั้นเปนเพื่อน เราก็

สามารถกดยอมรับแลวบุคคลนั้นจะเพิ่มอยูในรายชื่อเพื่อนของเรา หากไมตองการ ก็กดไมยอมรับ

ได ซึ่งถาหากเรายอมรับใหเปนเพื่อนแลว บุคคลนั้นสามารถมองเห็นขอมูลของเราได เพราะเหตุนี้

เราสามารถหาเพื่อนบนเครือขายทางสังคม (social network) ผานทางเพื่อนของเพื่อนได  
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3. ขอคิดเห็น (comment) การมีสวนรวมโดยการทิ้งขอคิดเห็น (comment) หนังสือ 

รับรอง (testimonials) สมุดเยี่ยม (guestbook) ขอความ (message) เปนตน ขอคิดเห็นเหลานี้ 

ทุกคนสามารถมองเห็นไดหรือไม ข้ึนอยูกับลักษณะขอความคิดเห็นนั้น หากเราแสดงความคิดเห็น

แบบสวนตัวก็จะมีผูรับเทานั้นที่จะสามารถมองเห็น 

 ซึ่งเครื่องมือเว็บ 2.0 ที่นํามาใชในการเรียนการสอนนั้น สามารถจําแนกประเภทออกเปน 

Social bookmarking, Blog, Wiki, Social networking, Social media sharing, Mashups, 
Synchronous Communication and Conferencing, Virtual world 

การติดตอส่ือสารไมมีขอบเขตจํากัด ผูเรียนสามารถเลือกชองทางการเรียนรูที่หลากหลาย 

โดยเฉพาะดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตนําไปสูทางเลือกที่ดีข้ึน ในการศึกษาผูเรียน

สามารถเลือกศึกษาอยูที่บานหรือที่ไหน เวลาไหน วิธีใดก็ได ไมตองถูกบีบบังคับใหอยูในกรอบหรือ

ในหองเรียน ซึ่งเรียกวา การศึกษาตามประสงค (Education on demand) แตการศึกษาตาม

ประสงคจะไดผลดีตองนําเทคโนโลยีเขามาชวย โดยเทคโนโลยีที่ไดผลดีก็คือ คอมพิวเตอรและ     

วีดิทัศน เนื่องจากความสามารถในการจัดเก็บและสงขอมูลของระบบเครือขายคอมพิวเตอร ทําให

สามารถจัดเก็บและสงขอมูลวีดิทัศนตามคํารองขอได ระบบการส่ือสารในรูปแบบนี้เรียกวา ระบบ

วีดิทัศนตามประสงค   (Video On Demand : VOD)   ซึ่งก็คือ ระบบวีดิทัศนที่ผูใชสามารถเปดชม

ที่ไหน เมื่อใดและเวลาใดก็ไดตามความตองการ พรอมทั้งสามารถควบคุมการเลนไดดวยตนเอง

โดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (สุรชัย สิกขาบัณฑิต, 2542)  

 จากแนวความคิดและงานวิจัยที่ไดศึกษามาขางตน จะเห็นไดวา การสอนแบบบรรยาย 

เปนวิธีการสอนที่ผูสอนเปนผูอธิบายเนื้อหาหรือเร่ืองราวตาง ๆ ที่ผานการศึกษาคนความาแลวและ

ผูเรียนเปนฝายรับผลการศึกษาคนควานั้น หากผูสอนมีประสบการณในการสอนแบบบรรยายเปน

อยางดีก็จะสามารถนําเสนอเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพ แตการสอนแบบบรรยายนั้นมีขอจํากัด 

เชน คุณภาพของการบรรยายอาจไมสม่ําเสมอในแตละคร้ัง ในขณะที่ผูสอนบรรยายนั้น ถาผูเรียน

ขาดความสนใจหรือเนื้อหาที่บรรยายมากเกินไปอาจทําใหผูเรียนเบื่อและไมสนใจเรียน ดวยเหตุนี้

การบันทึกการสอนแบบบรรยายในรูปแบบของวีดีโอควรจะมีการแทรกคําถามโดยเฉพาะการแทรก

เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด โดยจะตองมีลักษณะของคําถามคือ  

(1) การใชคําถามระดับสูง ไดแก คําถามเกี่ยวกับการนําไปใช (Application) คําถามใหวิเคราะห 

(Analysis) คําถามใหสังเคราะห (Synthesis) และคําถามใหประเมินคา (Evaluation) (2) คําถาม

ประเภทกวาง (Broad Questions) เปนคําถามที่มีคําตอบที่เปนไปไดหลายแบบ ไมสามารถ

ทํานายคําตอบลวงหนาไดและเปนคําถามที่กระตุนใหคิด ใหแกปญหา (3) คําถามปลายเปด 
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(Opened Questions) เปนคําถามที่ไมมีการกําหนดคําตอบแนนอน (4) คําถามที่มีคําตอบได

หลายอยาง (Open Question) เปนคําถามที่มีคําตอบไดมากกวาหนึ่งคําตอบ มักจะเปนคําถามที่

ใหผูตอบบรรยายสิ่งที่สังเกตได อธิบาย หรือ สรุป ยอมจะกระตุนใหผูเรียนเกิดความคิด และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในข้ันสูง เมื่อนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนรวมกับเคร่ืองมือ            

เว็บ 2.0 จึงเปนกลยุทธการสื่อสารสองทางระหวางผูเรียนกับผูสอนและระหวางผูเรียนกับผูเรียนเอง 

ทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน ซึ่งสนับสนุนการเรียนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ นอกจากผูเรียน

สามารถควบคุมบทเรียนไดเองแลว ยังเลือกเรียนไดตามความตองการของตนและใชเทคโนโลยีใน

การดาวนโหลดขอมูล นอกจากนี้ ยังเปนการกระตุนใหผูเรียนไดคิดและติดตาม การเรียนรูอยาง

กระตือรือรน (active learning) พัฒนาการคิดไปตามสถานการณของคําถามที่กอใหเกิด

กระบวนการในการระบุปญหาในคําถาม วิเคราะหปญหาและไตรตรองวิธีการ หรือคําตอบนั้นยัง

เปนการติดตามประเมินตรวจสอบคําตอบในการแกปญหาของตนเอง การสนทนาออนไลน การ

เขียนบันทึกการเรียนประจําวัน แสดงความคิดเห็นจะชวยใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนเรียนรูจนเกิดเปน

กระบวนการเรียนรูที่ดียิ่งข้ึน ดังนั้น ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาผลของการแทรกคําถามในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดและเทคนิค 5W1H บนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถใน

การแกปญหา  

  
คําถามการวจิัย 
 

1. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดเปนอยางไร  

2. การใชวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเวบ็ 2.0 ที่มกีารแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H  

    สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหาหรือไม อยางไร 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
 

1. เพื่อศึกษาความเหน็ผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการแทรกเทคนคิการต้ังคําถาม 5W1H                   

ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนที่ไดเรียนวิดีโอบรรยาย บนเว็บ 2.0  

โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม  

3. เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปญหา ของนักเรียนที่ไดเรียนวิดีโอบรรยาย บนเว็บ 

2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม  
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สมมุติฐานของการวจิัย 
 

1. นักเรียนทีเ่รียนดวยวิดีโอแบบบรรยายบนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการ               

ต้ังคําถาม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่รับการเรียนแบบบรรยายโดยไมแทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้งคําถามอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักเรียนเม่ือเรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายบนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการ 

ต้ังคําถาม มีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุมทีรั่บการเรียนแบบบรรยายโดยไมแทรก

เทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถามอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ประชากรที่ใชในการวจิัย ไดแก นิสิต นักศึกษาระดับปริญญาตรี  

2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา คือ นิสิตที่ลงทะเบียนเรียน วิชา เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา (Educational 

Technology and Information) รหัสวิชา 2726207 จํานวนหนวยกิต 3 (2-2-5) จํานวน 80 คน 

3. เนื้อหารายวิชาเกี่ยวกับเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หนวยการเรียนรู                 

เร่ือง เคร่ืองฉาย เคร่ืองเสียง ประกอบดวยบทเรียน                                                                                             

3.1. เคร่ืองฉาย 

3.1.1  ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

   3.1.2  องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย 
   3.1.3  ระบบของเคร่ืองฉาย 
   3.1.4  ประเภทของโปรเจคเตอร 

   3.1.5  การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 

  3.2. เคร่ืองเสียง 

1.2.1 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียง 

1.2.2 เสียง ความถี่เสียง ความดังเสียง 

1.2.3 ระบบการขยายเสียง ระบบเคร่ืองเสียง องคประกอบ                           

ของเคร่ืองเสียง 

1.2.4 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ 

1.2.5 การใชงานไมโครโฟน การเกบ็รักษาไมโครโฟน 
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1.2.6 เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 

1.2.7 ประเภทลําโพง 

1.2.8 สายสัญญาณ การตอลําโพง  

4. ตัวแปรทีใ่ชในการวิจยั ประกอบดวย 

1. ตัวแปรอิสระ คือ วิดีโอแบบบรรยายบนเว็บ 2.0 แบงออกเปน 2 ประเภทคือ 

1.1 วิดีโอแบบบรรยายบนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้ง

คําถาม  

1.2 วิดีโอแบบบรรยาย บนเวบ็ 2.0 โดยไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้ง

คําถาม 

2. ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการแกปญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
 
การสอนแบบรรยาย หมายถึง วิธีการสอนที่ผูสอนใชวิธีการพูด บอก เลา อธิบาย   

ยกตัวอยาง เนือ้หาสาระหรือส่ิงที่ตองการสอนแกผูเรียน โดยเนื้อหาสาระท่ีตองการใหผูเรียนได

เรียนรูจะตองถูกเตรียมไวแลว ประกอบดวยข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันอธิบาย และข้ันสรุป 
 

การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H หมายถึง ข้ันตอนในการแทรกคําถามในโดยใช

เทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามในการบรรยายในแตละชวงของการบรรยาย ซึ่งใชการแทรกใน

รูปแบบของการแทรกคําถามโดยใชเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามในการบรรยายแตละชวง โดย

แทรก เสียง ขอความ หรือ ภาพ ตามความเหมาะสมของลักษณะเน้ือหาและประเด็นคําถาม ที่

กระตุนการเรียนรู ทําใหเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูในระดับการแกปญหา และมีวิธีการนําไปใช

ในการสอนบนเว็บ 2.0 โดยใชเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ในการจัดการเรียนการสอนและใชเปนเคร่ืองมือใน

การสื่อสารระหวางการเรียนการสอน 
 

คําถาม หมายถึง ประเด็นที่ผูสอนตองการคําตอบจากผูเรียนหรือใชเพื่อตองการกระตุนให

นักเรียนใชความคิดเพื่อนําไปสูการคนพบขอมูล หรือใชเพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน คําถามที่

ใชจะเปนคําถามประเภท (1) คําถามระดับสูง ไดแก คําถามเกี่ยวกับการนําไปใช (Application) 

คําถามใหวิเคราะห (Analysis) คําถามใหสังเคราะห (Synthesis) และ คําถามใหประเมินคา 

(Evaluation) (2) คําถามประเภทกวาง (Broad Questions) เปนคําถามที่มีคําตอบที่เปนไปได
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หลายแบบ ไมสามารถทํานายคําตอบลวงหนาได และเปนคําถามที่กระตุนใหคิด ใหแกปญหา            

(3) คําถามปลายเปด(Open-ended Questions) เปนคําถามที่ไมมีการกําหนดคําตอบแนนอน  

(4) คําถามที่มีคําตอบไดหลายอยาง (Open Question) เปนคําถามที่มีคําตอบไดมากกวาหนึ่ง

คําตอบ มักจะเปนคําถามที่ใหผูตอบบรรยายสิ่งที่สังเกตได อธิบาย หรือ สรุป  เมื่อเทียบกับเทคนิค

การตั้งคําถาม 5W1H แลว มีการออกแบบคือ ถาม what / who / when ในลักษณะของคําถาม

ปลายเปด ถาม where ในลักษณะของคําถามประเภทกวาง ถาม why ในลักษณะของคําถามให

วิเคราะห ถาม how ในลักษณะของคําถามใหสังเคราะห และประเมินคา 
 

วิดีโอออนดีมานด หมายถึง ระบบวิดีโอดิจิทัลที่ผูใชสามารถเปดวิดีโอที่มีอยูในรายการ

ไดทันที โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการรายการใด ใหกับใครอยูในขณะนั้น พรอมทั้งความสามารถ

ในการควบคุมการเลนไดดวยตนเอง โดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

วิดีโอแบบบรรยาย หมายถึง การบันทึกการสอนของอาจารยผูสอน โดยที่อาจารยผูสอน 

จะใชการบรรยายในการเรียนการสอน รวมถึงใชกราฟก รูปภาพ ส่ือมัลติมีเดีย เขามาชวยในการ

บรรยายเพื่อใหผูเรียนไดเขาใจในเนื้อหาบางเนื้อหาที่ตองการใหเห็นภาพเปนรูปธรรมมากข้ึน 
 

วิดีโอบรรยายออนดีมานด หมายถึง การบันทึกการสอนของอาจารย ผูสอน โดยท่ี

อาจารย ผูสอน จะใชการบรรยายในการเรียนการสอน รวมถึงใชกราฟก รูปภาพ ส่ือมัลติมีเดีย    

เขามาชวยในการบรรยาย แลวนําเสนอผานระบบวิดีโอออนดีมานดที่ผูใชสามารถเปดวิดีโอที่มีอยู

ในรายการไดทันที โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการรายการใดใหกับใครอยูในขณะนั้น พรอมทั้ง

ความสามารถในการควบคุมการเลนไดดวยตนเอง โดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

เทคนิค 5W1H หมายถึง เทคนิคในการต้ังคําถามซึ่งผูสอน หรือผูที่ออกแบบการเรียน 

การสอนเปนผูต้ังคําถาม โดยตําแหนงของคําถามจะแทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน แทรกระหวาง

เนื้อหาใจความสําคัญ และแทรกทายวิดีโอแตละตอน  ซึ่งประกอบไปดวย 

What? (อะไร) เปนการถามวา ส่ิงนัน้คืออะไร มีอะไรเกิดข้ึนบางและม ี

รายละเอียดเปนอยางไร 

Where? (ที่ไหน) เปนการถามวา สถานที่หรือตําแหนงแหงหน รวมทัง้บริบทของ 

สถานการณนัน้ 

 



12 
 

When? (เมื่อใด) เปนการถามวา ที่เหตุการณนั้นไดเกิดข้ึนหรือจะเกิดข้ึน เมื่อใด 

เหตุการณจะเกิดข้ึนอีก  

Why? (ทําไม) เปนการถามวา เพราะเหตุใดเร่ืองนั้นจึงเกิดข้ึน ทําไมแตละ 

เหตุการณจะตองเปนไปอยางนั้นอยางนี ้ 

Who? (ใคร) เปนการถามวา ใครกันที่เปนตนเร่ืองเปนเจาของเร่ืองเปนบุคคล 

สําคัญเปนตัวประกอบหรือเปนผูที่เกี่ยวของที่จะไดรับผลกระทบอันอาจจะเกิดข้ึนทั้งในดานบวก

และลบ 

How? (อยางไร) เปนการถามถึง รายละเอียดในส่ิงที่เกิดข้ึนไปแลว หรือกําลังจะ 

เกิดข้ึนวาจะมีความเปนไปในลักษณะใด 

  ในการต้ังคําถามนั้นจะตองต้ังตามวัตถุประสงคหลักและวัตถุประสงครอง                    

ในข้ันของการวิเคราะห เพื่อนําคําถามไปแทรกในวิดีโอออนดีมานดระหวางการบรรยาย และ

นําไปใชประกอบกับเว็บ 2.0 เพื่อจัดการเรียนการสอน  
  

การแทรกคําถามโดยใชเทคนิค 5W1H บนเว็บ 2.0 หมายถึง การแทรกคําถามดวย

เทคนิค 5W1H ในแตละชวงของการบรรยาย ในวิดีโอแบบบรรยายที่เสนอในรูปแบบของวิดีโอออน

ดีมานด รวมกับการใชงานของระบบและเคร่ืองมือตาง ๆบนเว็บ 2.0 คือ ระบบการลงทะเบียน 

ระบบจัดการเนื้อหา ระบบประเมินผล และระบบการส่ือสาร  
 

เว็บ 2.0 หมายถึง เว็บที่ผูเรียนสามารถสรางและเขียน ขอความรูของตนเองนอกเหนือจาก

การแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ สนทนาติดตอส่ือสารกันทั้งแบบประสานเวลา 

และไมประสานเวลา เว็บ 2.0 มีเนื้อหาเปดกวางใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน มีองคประกอบ            

ที่สําคัญคือ วิดีโอ บล็อก กระดานสนทนา หองสนทนาสด รวมทั้ง ระบบการจัดการเนื้อหาและ          

การประเมิน เพื่อเอ้ือตอการเรียนรูโดยใชวิดีโอบรรยายออนดีมานดโดยแทรกเทคนิค 5W1H แลว

ใหผูเรียนสะทอนความคิดและคําตอบในบล็อกสวนตัว รวมไปถึงเครื่องมือส่ือสารที่ใชในการเรียน

การสอน  
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรูเกี่ยวกับเร่ืองเทคโนโลยี

และการส่ือสารทางการศึกษา ของนิสิตช้ันปที่ 1 หนวยการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

โดยพิจารณาจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ที่แบงออกเปน 2 ตอน คือ 
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ตอนที่ 1 เปนแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ (multiple Choice) ตอนท่ี 2 เปนแบบทดสอบ

ประเภทจับคู (Matching) มีหลักการเก็บคะแนนคือตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 

 

ความสามารถในการแกปญหา หมายถึง คะแนนท่ีไดจากแบบวัดความสามารถใน          

การแกปญหาแบบตอบส้ันและเลือกตอบของนักเรียนโดยใชแบบวัดความสามารถในการแกปญหา 

เปนแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ มีหลักการเก็บคะแนน คือตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 

คะแนน ซึ่งพัฒนาจากกรอบแนวคิด การแกปญหาของ Weir (1974) ตามข้ันตอน คือ การต้ัง

ปญหา หรือ ระบุปญหา การวิเคราะหปญหา การเสนอวิธีการแกปญหา และการประเมิน

ตรวจสอบผลลัพธ   
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กรอบแนวคิด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คําอธิบายกรอบแนวคิด 

การสอนแบบบรรยายในสื่อวิดีโอออนดีมานด 

การบันทึกการสอนของผูสอน โดยที่ผูสอน พูด บอก เลา หรืออธิบายเนื้อหาตาง ๆ ที่ได

จัดเตรียมไว อาจมีอุปกรณตาง ๆ ประกอบการบรรยาย เชน การแสดง การสาธิต ในกิจกรรมการเรียน

การสอน รวมถึงใชกราฟก รูปภาพ สื่อมัลติมีเดีย เขามาชวยในการบรรยาย เพื่อใหผูเรียนไดเขาใจใน

เนื้อหาบางเนื้อหาที่ตองการใหเห็นภาพเปนรูปธรรมมากข้ึน มีข้ันตอนคือ 

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน ผูบรรยายเราความสนใจของผูเรียน กอนที่จะนําเขาเนื้อหา 

2. ข้ันอธิบาย ผูสอนอธิบายตามลําดับหัวขอที่ไดเตรียมมา 

3. ข้ันสรุป ผูสอนสรุปเนื้อหา หรือเปนการประเมินวาผูฟงเขาใจในเนื้อหาที่บรรยายหรือไม 

4. นําเผยแพรในระบบวิดีโอออนดีมานดบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยผูเรียนสามารถควบคุม 

การเลน หยุด ดูซํ้า ไดดวยตนเอง 

 

(I.D. Gregory, 1975 : ทิศนา  แขมมณี, 2552 : สุวิทย  มูลคํา และ อรทัย มูลคํา, 2545 

นวลจันทร ทองดี, 2546 : พิเชษฐ  เพียรเจริญ, 2547 : อํานาจ สุคนเขตร : 255) 

เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H  

     เทคนิคหนึ่งที่สงผลใหเกิด ทักษะการอาน การคิดวิเคราะห การแกปญหา และเขียนสรุปความซ่ึง

ประกอบไปดวยการถามเพื่อตองการคําตอบวา What? (อะไร) / Where? (ที่ไหน) / When? (เมื่อใด) / 

Why? (ทําไม) / Who? (ใคร) / How? (อยางไร) 

    ตําแหนงของคําถามแบงไดเปน  

          - คําถามที่วางแทรกกอนหนาบทเรียนแตละตอน 

          - ตําแหนงของคําถามที่วางแทรกทายบทเรียนแตละตอน 

          - ตําแหนงกลุมคําถามที่วางไวขางหนาทั้งหมด 

          - ตําแหนงกลุมคําถามที่วางไวตอทายทั้งหมด 

   ลักษณะคําถาม 

          - คําถามระดับสูง 

          - คําถามประเภทกวาง 

          - คําถามปลายเปด 

          - คําถามที่มีคําตอบไดหลายอยาง 
 

(Jon Miller, 2008 :  Albert, 2008 : Kipling, 2008 : Marelisa,2553 : 

 Steppingstone Technology Grant, 1903, สุนีย  แกวดวง, 2552 : สมสิน  บัวขวัญ, 2550 

Berlyner, 1966 : Frase, 1968 Rothkopf and Coke, 1960) 

เว็บ 2.0  

 เว็บที่มีลักษณะสามารถควบคุมขอมูลดวยตนเอง ไมวาจะเพิ่ม ลบ หรือเปล่ียนแปลงขอมูล 

การแสดงความคิดเห็นในสังคมออนไลน การเขารวมกิจกรรมออนไลนตาง ๆ ซ่ึงประเภทของเคร่ืองมือ 

web 2.0 ไดแก, Blog, Social networking, Social media sharing, Synchronous Communication 
  

(Daniel Churchill, 2010 : Boyd, 2006) 

ความสามารถในการ

แกปญหา 

 - ระบุปญหา  

 - การวิเคราะหปญหา  

 - การเสนอวิธีการ  

   แกปญหา  

 - การประเมิน   

   ตรวจสอบผลลัพธ 

Weir (1974)    

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

-ความรู ความจํา 

-ความเขาใจ 

-การนําไปใช 
Anderson (2006) 
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คําอธิบายกรอบแนวคิด 
 

การสอนแบบบรรยายในสื่อวิดีโอออนดีมานด 
 

การบันทึกการสอนของผูสอน โดยที่ผูสอนพูด บอก เลาหรืออธิบายเนื้อหาตาง ๆ ที่ได

จัดเตรียมไว อาจมีอุปกรณตาง ๆ ประกอบการบรรยาย เชน การแสดง การสาธิต  ในกิจกรรม 

การเรียนการสอน รวมถึงใชกราฟก รูปภาพ ส่ือมัลติมีเดีย เขามาชวยในการบรรยายเพื่อใหผูเรียน

ไดเขาใจในเนื้อหาบางเนื้อหาที่ตองการใหเห็นภาพเปนรูปธรรมมากข้ึน มีลักษณะ ดังนี้ 

1. การบรรยายที่เปนลักษณะของการแกปญหา ผูบรรยายจะเร่ิมตนดวยการเสนอปญหา 

แลวแนะแนวทางหรือเสนอวิธีการแกปญหาและปดทายดวยวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมที่สุดเปน

การสรุป 

2. การบรรยายที่เปนลักษณะของการใหขอคิดเห็น ผูบรรยายจะเสนอขอคิดหรือความ 

คิดเห็นคลาย ๆแนวทาง เพื่อใหผูฟงไดเห็นแลวปดทายดวยวิธีแกปญหาที่เหมาะสมที่สุดเปน              

การสรุปขอคิดเห็นและแนวทางที่เหมาะสม 

3. การบรรยายในลักษณะที่เนนการเสนอเนื้อหาความรู เปนการบรรยายในช้ันเรียน 

ทั่วไป 

การสอนแบบบรรยายในส่ือวิดีโอออนดีมานด มีข้ันตอนแตกตางหลากหลายแตโดยทั่วไป

ประกอบดวย 3 ข้ัน ดังนี้  

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน ผูบรรยายเราความสนใจของผูเรียน กอนที่จะนําเขาเนื้อหาอาจใช                   

วิธีซักถามพูดคุยกับผูเรียน ทบทวนการบรรยายในคร้ังกอนเพื่อเช่ียมโยงกบัเนื้อเร่ืองใหม  

2. ข้ันอธิบาย ผูสอนพูด บอก เลา อธิบายตามลําดับหวัขอที่ไดเตรียมมาในเนื้อหาสาระที ่

ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 

3. ข้ันสรุป ผูสอนสรุปเนื้อหาที่บรรยาย หรือใชเปนการประเมินผลวาผูฟงเขาใจในเนื้อหา 

ที่บรรยายหรือไม 

4. นําเสนอผานระบบวิดีโอออนดีมานด โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ผูใชสามารถ 

เปดวิดีโอที่มีอยูในรายการไดทันที พรอมทั้งความสามารถในการควบคุมการเลน หยุด ดูซ้ํา ไดดวย

ตนเอง  
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เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H 
 

คําถามที่ใชอยูในลักษณะ  

1. คําถามระดับสูง ไดแก คําถามเกี่ยวกับการนําไปใช (Application) คําถามใหวิเคราะห 

(Analysis) คําถามใหสังเคราะห (Synthesis) และคําถามใหประเมินคา (Evaluation)  

2. คําถามประเภทกวาง (Broad Questions) เปนคําถามที่มีคําตอบทีเ่ปนไปไดหลายแบบ 

ไมสามารถทํานายคําตอบลวงหนาได และเปนคําถามทีก่ระตุนใหคิด ใหแกปญหา  

3. คําถามปลายเปด (Open-ended Question) เปนคําถามที่ไมมกีารกําหนดคําตอบ

แนนอน  

4. คําถามที่มคํีาตอบไดหลายอยาง (Open Question) เปนคําถามทีม่ีคําตอบไดมากกวา 

หนึ่งคําตอบ มักจะเปนคําถามที่ใหผูตอบบรรยายสิ่งที่สังเกตได อธิบาย หรือ สรุป เปนการใช

คําถามนําเอาคําถามประเภทเหลานี้มาใชรวมกับเทคนิค 5W1H ที่ประกอบไปดวย 

   - What? (อะไร) เปนการถามวา ส่ิงนั้นคืออะไร มีอะไรเกิดข้ึนบางและมี

รายละเอียดเปนอยางไร 

 - Where? (ที่ไหน) เปนการถามวา สถานทีห่รือตําแหนงแหงหนที่ชัดเจน 

 - When? (เมื่อใด) เปนการถามวา ที่เหตุการณนั้นไดเกิดข้ึนหรือจะเกิดข้ึน เมื่อใด

เหตุการณจะเกิดข้ึนอีก  

   - Why? (ทําไม) เปนการถามวา เพราะเหตุใดเร่ืองนั้นจึงเกิดข้ึน ทําไมแตละ

เหตุการณจะตองเปนไปอยางนั้นอยางนี้  

 - Who? (ใคร) เปนการถามวา ใครกันที่เปนตนเร่ืองเปนเจาของเร่ืองเปนบุคคล

สําคัญเปนตัวประกอบหรือเปนผูที่เกี่ยวของที่จะไดรับผลกระทบอันอาจจะเกิดข้ึนทั้งในดานบวก

และลบ 

 - How? (อยางไร) เปนการถามถึง รายละเอียดในส่ิงที่เกดิข้ึนไปแลว หรือกําลังจะ 

เกิดข้ึนวาจะมีความเปนไปในลักษณะใด 

 เทคนิคคําถาม 5W1H นี้ทําใหเกิด ทักษะการอาน การคิดวิเคราะห การแกปญหา และ

เขียนสรุปความ แตตําแหนงการวางคําถามก็สงผลเชนกัน แตตําแหนงของคําถามก็มีความสําคัญ

เชนกัน คือ คําถามที่วางหนาบทเรียนจะสงผลในลักษณะใหผูเรียนคิดกอนลวงหนาทําใหมีความ

สนใจ มีการพินิจพิจารณา ซึ่งทําใหมีพฤติกรรมที่กอใหเกิดการเรียนรู (Berlyner,1966: Frase, 

1968 Rothkopf and Coke, 1960) 
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 คําถามที่วางตอทายบทเรียนจะกอใหเกิดพฤติกรรมการเรียนรูและจะมีอิทธิพลทําให

ผูเรียนคิดยอนกลับ หรือทวนซ้ํา ชวยกระตุนโครงสรางของความจําโดยเฉพาะที่ตองนําไปใชตอบ

คําถาม และการจัดลําดับภายในความคิดเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองที่ไดเรียนรูไปแลวที่สัมพันธกับคําถาม

ใหขยายกวางข้ึน (Bruning, 1974 : Rothkopf and Billington, 1974 : Dayton and Schwier, 

1979) 

 คําถามที่วางแทรกบทเรียนจะสงผลในลักษณะใหผูเรียนสนใจบทเรียน อิทธิพลของ

คําถามจะเปนไปในรูปวัฎจักร กลาวคือ อิทธิพลของคําถามจะคอย ๆ ลดลงในขณะที่เนื้อหานั้น

หางออกจากคําถามและจะไดรับการทดแทนข้ึนใหมเม่ือไดรับคําถามชุดใหม (Magaw and 

Rotelueschin, 1972) 

 
เว็บ 2.0  
 
 เปนเว็บที่ ผู เ รียนสามารถแสดงความคิดเห็น  แลกเปล่ียนประสบการณ  สนทนา

ติดตอส่ือสารกันทั้งแบบประสานเวลา และไมประสานเวลา เนื้อหาเปดกวางใหผูเรียนมีสวนรวมใน

การเรียน ซึ่งมีองคประกอบคือ วิดีโอ บล็อก กระดานสนทนา หองสนทนาสด และเนื้อหาบทเรียนมี

การปรับใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  

  
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 

1. เพื่อเปนตนแบบในการใชวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H  

ที่มุงเนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และใหผูเรียนเกิดทักษะการแกปญหา 

2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาส่ือและการเรียนการสอนบนเว็บ 2.0 
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บทที่  2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 

การวิจัยเพื่อศึกษาผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย                    

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหา                 

ของนิสิตปริญญาตรี ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยมีเนื้อหาครอบคลุม

ดานตาง ๆ ดังนี้ 

ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับคําถาม 

ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับวิดีโอออนดีมานด 

ตอนที่ 4 แนวคิดเกี่ยวกับเวบ็ 2.0 

ตอนที่ 5 แนวคิดเกี่ยวกับความสามารถในการแกปญหา 

 
ตอนท่ี 1 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

 

ความหมายของการสอนแบบบรรยาย 

I.D. Gregory (1976) กลาววา การสอนแบบบรรยาย หมายถึง การที่ผูสอน พูด บอก เลา 

หรือ อธิบายเนื้อหา โดยจะมีอุปกรณตาง ๆ ประกอบการบรรยายมากข้ึน มีการแสดง การสาธิต

ประกอบการซักถามผูเรียน ใหผูเรียนซักถาม อภิปรายบางและบางคร้ังก็มีการทดสอบทายช่ัวโมง 

 

ไพฑูรย สินลารัตน (2524) กลาววา การสอนแบบบรรยาย หมายถึง การสอนที่ผูสอนพูด 

บอกเลาหรืออธิบายเนื้อหาหรือเร่ืองราวตาง ๆ ใหนักเรียนฟง โดยที่ผูสอนเปนฝายเตรียมการศึกษา

คนควาเร่ืองตาง ๆ มาแลว ผูเรียนเปนฝายมารับผลการศึกษาเทานั้น โดยทั่วไปมักจะเปนการส่ือ

ความหมายทางเดียว คือ จากผูสอนไปสูผูเรียน โดยผูเรียนจะไมมีโอกาสมีสวนรวมในกิจกรรม การ

เรียนการสอนนั้น นอกจากนั่งฟง จด และเตรียมตัวไวสอบ 

 

สมภูมิ  บายเที่ยง (2525) กลาววา การสอนแบบบรรยาย หมายถึง วิธีสอนที่ครู                  

เปนผูอธิบายกฎเกณฑและวิธีการแกปญหาใหแกนักเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใช

โดยครูจะมีบทบาทมากที่สุดในกระบวนการเรียนการสอน 
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 สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545) กลาววาการสอนแบบบรรยาย หมายถึง 

กระบวนการ เรียนรูที่ผูสอนเปนผูถายทอดความรูใหแกนักเรียนโดยการพูด บอก เลา อธิบาย 

อธิบายเนื้อหา เร่ืองราวที่ผูสอนไดเตรียมการศึกษาคนความาเปนอยางดี ผูเรียนเปนฝายรับฟง

อาจจะมีการจดบันทึกสาระสําคัญขณะที่ฟงบรรยายหรือมีโอกาสซักถามแสดงความคิดเห็น 

ถาผูสอนเปดโอกาส 

 

ทิศนา  แขมมณี (2552) กลาววา การสอนแบบบรรยาย หมายถึง กระบวนการที่ผูสอน

ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระแลวบรรยาย คือ 

พูด บอก เลา อธิบาย เนื้อหาสาระหรือส่ิงที่ตองการสอนแกผูเรียน และประเมินผลการเรียนรูของ

ผูเรียนดวยวิธีใดวิธีหนึ่ง 

 

จากความหมายของการสอนแบบบรรยายดังกลาวขางตน  กลาวโดยสรุปไดวา การสอน

แบบบรรยาย หมายถึง การที่ผูสอนพูด บอก เลา หรืออธิบายเนื้อหาตาง ๆ ที่ไดจัดเตรียมไว อาจมี

อุปกรณตาง ๆ ประกอบการบรรยาย เชน การแสดง การสาธิต รวมกับการซักถามผูเรียน ในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน อาจมีการจดบันทึกสาระสําคัญในขณะที่ฟงบรรยายหรืออาจเปดโอกาส

ใหผูเรียนซักถามและแสดงความคิดเห็น 
 

ลักษณะของการสอนแบบบรรยาย 

วิธีการในการบรรยายแบงแยกไดเปน 3 รูปแบบตามลักษณะ ดังนี ้

1. การบรรยายที่เปนลักษณะของการแกปญหา ผูบรรยายจะเร่ิมการเสนอปญหา

แลวแนะแนวทางหรือเสนอวิธีการแกปญหาและปดทายดวยวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมที่สุดเปน

การสรุป 

2. การบรรยายที่เปนลักษณะของการใหขอคิดเห็น ผูบรรยายจะเสนอขอคิดเห็นหรือ

ความคิดเห็นคลาย ๆ แนวทางเพื่อใหผูฟงไดเห็น แลวปดทายดวยวิธีแกปญหาที่เหมาะสมที่สุด 

เปนการสรุปขอคิดเห็นและแนวทางที่เหมาะสม 

3. การบรรยายในลักษณะที่เนนการเสนอเนื้อหาความรูเพื่อบรรยายในชั้นเรียนทั่วไป 
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ขั้นตอนการสอนแบบบรรยาย 

Lardizabal (1969) กลาววาการสอนแบบบรรยาย ม ี3 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ข้ันเตรียม เปนการทบทวนประสบการณทีผ่านมาใหเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนปจจุบนั 

2. ข้ันเสนอ คือการสรางความรูความจํา ความเขาใจชนิดใหมแกผูเรียน ซึ่งครูตอง

คํานึงถึงหลัก ตอไปนี้ 

 2.1 ตองสรางความสัมพันธระหวางส่ิงใหมกับประสบการณเดิม 

 2.2 ครูและนักเรียนมทีัศนะตอส่ิงที่ครูจะอธบิายในแนวเดียวกนั 

 2.3 การบรรยายไมใชการอธิบายเพียงอยางเดียวแตเปนการตีความหมายดวย 

 2.4 การอธิบายใหกระจางแจงอาจใชการยกตัวอยาง เปรียบเทียบ ยกนิทาน

เปรียบเทียบ การแสดงตัวอยาง การใชหุนจําลอง แผนภาพ การสาธิต การใหขอสังเขปและขอสรุป 

เพื่อใหเห็นขอเท็จจริงที่เกี่ยวของ 

3. ข้ันประยุกตใช อาจเปนการทดสอบ การสรางสรรคงานใหมหรือกิจกรรมอ่ืน ๆ เพื่อ              

วัดความรูความเขาใจของผูเรียน 

 

ธนพฤกษ  ชามะรัตน (2545) กลาววาการสอนบรรยาย มี 3 ข้ันตอน ดังนี ้

1. เตรียม การจัดทําคําบรรยาย โดยผูสอนตองมีความรูในเร่ืองที่จะบรรยาย

พอสมควร และตองมีการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมอยูเสมอ 

2. จัดทําคําบรรยาย โดยจัดลําดับข้ันตอนตาง ๆ ตามความเหมาะสม ตรงไหนควร

เนน ตรงไหนควรยกตัวอยางประกอบ ควรใชวิธีการอื่นสอดแทรกใหนาสนใจ ใหขอคิดกับผูเรียน 

3. ดําเนนิการบรรยาย ตองมีการสรางบรรยากาศการสอน มีลําดับข้ันตอน ดังนี ้

3.1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนการจุดประกายความคิดใหเกิดความตองการที่

จะเรียนรูในเนื้อหาวิชา เสมือนวาเปนส่ิงสรางแรงจูงใจใหอยากรู 

3.2 ข้ันสอน เปนการพรรณนาเนื้อหาสาระของความรู ใชส่ือโสตทัศนูปกรณ

หลากหลาย มีการทดลองใชกอนลงมือบรรยาย เพื่อปองกันความผิดพลาด 

3.3 ข้ันสรุป เปนการสรุปเนื้อหาหลัก เพื่อกระชับความเขาใจในเนื้อหา และ

กระตุนใหผูเรียนคิดตอไป 

3.4 ข้ันวัดและประเมินผล เปนการตรวจสอบวาผู เ รียนมีความเขาใจ          

ในเนื้อหาที่สอนไปหรือไม อาจใชการเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถาม การสอบถามผูเรียน             
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ทิศนา  แขมมณี (2552) กลาววาการสอนบรรยาย แบงไดเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ผูสอนตองเตรียมเนื้อหาสาระที่จะบรรยาย 

2. ผูสอนบรรยาย (พูด บอก เลา อธิบาย) เนือ้หาสาระที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 

3. ผูสอนประเมนิผลการเรียนรูของผูเรียน 

 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545) กลาววาการสอนบรรยาย แบงเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้ 

1.  ข้ันเตรียมการ ผูสอนควรเตรียมการดังนี ้ 

      1.1 กําหนดวตัถุประสงคของการบรรยายแตละคร้ังใหชดัเจน 

     1.2 ศึกษาภูมหิลังของผูเรียน ศึกษาพื้นความรูความสามารถ ประสบการณ

เดิมความตองการและความสนใจของผูเรียนเพื่อเปนขอมูลในการวางแผนการจัดการเรียนรู 

1.3 เตรียมเนือ้หาสาระ โดยการศึกษาคนควาจากตํารา วารสารและแหลง

ความรูตาง ๆ รวมทัง้ ประสบการณของผูสอนผสมผสานกัน 

 1.4  กําหนดเคาโครงจัดลําดับเนือ้หาเหมาะสมกับเวลาและลักษณะผูเรียน 

 1.5  เตรียมเทคนิคการนําเสนอใหการบรรยายมีรสชาติ เชน การยกตัวอยาง 

การยกอุทาหรณเปรียบเทียบ อุปมาอุปมัย การใชขอมูลสถิติที่สําคัญ การใชคําถามกระตุน เปนตน 

  1.6  เตรียมส่ือตาง ๆ ที่ใชประกอบการบรรยาย เชน รูปถาย แผนที ่ของจริง 

หุนจําลอง วีดิทัศน สไลด หรือนําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอรส่ือตองอยูในสภาพใชงานไดดี  

 1.7  เตรียมการประเมินผลที่จะใช เชน การสังเกต การใชคําถาม หรือ การใช

แบบทดสอบกอนและหลังการบรรยาย เปนตน  

2. ข้ันบรรยาย ประกอบดวย 

     2.1 ข้ันนาํ เปนการเตรียมความพรอมกอนเรียน อาจใชวิธ ี

     2.1.1 ซักถามพูดคุยกับผูเรียน 

     2.1.2  ทบทวนการบรรยายในคร้ังกอนเพื่อเช่ียมโยงกบัเนื้อเร่ืองใหม 

     2.1.3  ใชปญหาเปนส่ิงเราความสนใจ เชน ขาว เหตุการณสําคัญ กรณี

ตัวอยาง การต้ังคําถามนํา เปนตน 

     2.1.4  ทดสอบกอนเรียนเพื่อวัดความรูความเขาใจกอนเรียน  

 2.2 ข้ันอธิบาย เปนข้ันสําคัญทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ควรดําเนินการ ดังนี ้

     2.2.1 บอกโครงเร่ือง ขอบขายเนื้อหาและแจงจุดประสงคของบทเรียนให 

ผูเรียนทราบกอน 
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     2.2.2  อธิบายเนื้อหาสาระตามลําดับใหชัดเจน ไดแก พูดดวยเนื้อหาที่เปน

ธรรมชาติ ทาทางเปนมิตร ยิ้มแยมแจมใส เสียงดังพอที่ทุกคนไดยินชัดเจน พูดชัดถอยชัดคํา ไมเร็ว

หรือชาเกินไป น้ําเสียง จังหวะการพูดเนนประเด็นสําคัญ สอดแทรกอารมณขันไดอยางเหมาะสม 

     2.2.3 ใชสายตามองผูเรียนใหทั่วถึงขณะบรรยาย เปนการใหความสําคัญ

กับผูเรียน สรางความสัมพันธที่ดี สังเกตเพื่อประเมินพฤติกรรมผูเรียนและบรรยากาศการเรียนรู   

     2.2.4 ใชส่ือตางๆ ที่เตรียมไวประกอบการบรรยาย สอดคลองกับเนื้อหา 

ในชวงเวลาที่เหมาะสม เพื่อชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน   

     2.2.5 การยกตัวอยางประกอบเนื้อหาที่เขาใจยากเพื่อใหกระจางชัดและ

ปองกันความสับสน 

     2.2.6 ควรใชเทคนิคการแบงกลุม การระดมสมอง การแสดงความคิดเห็น

ผานวิธีการตาง ๆ การอภิปรายกลุมยอย 

     2.2.7 ควรใชคําถามระหวางการบรรยาย อาจทําได 2 ลักษณะ คือ คําถาม

ที่ผูสอนถามแลวหยุดใหคิดช่ัวขณะแลวผูสอนชวยตอบคําถามนั้นเอง เปนการกระตุนความสนใจ

ของผูเรียน และคําถามที่ผูสอนถามแลวตองการใหผูเรียนตอบจริง ๆ เปนการกระตุนใหผูเรียนให

คิดหาคําตอบ คําตอบที่ไดรับจะเปนขอมูลยอนกลับเพื่อประเมินความเขาใจของผูเรียนอีกทางหนึ่ง 

      2.3 ข้ันสรุป ควรดําเนนิการ ดังนี ้

     2.3.1 ผูสอนควรสรุปสาระสําคัญของการบรรยาย 

     2.3.2 ควรเปดโอกาสใหผูเรียนซักถาม หรืออภิปรายแลกเปล่ียน 

ความคิดเหน็ 

  3.  ข้ันประเมินผลการเรียนรู ผูสอนและผูเรียนรวมกันประเมินผลการเรียนรูดวยวิธี

ตาง ๆ เชน ทดสอบหลังการบรรยาย ทําแบบฝกหัดเพิ่มเติม เปนตน 
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แผนภาพที่ 1 แสดงข้ันตอนการสอนบรรยาย สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545) 

 

ไพฑูรย สินลารัตน (2524) ไดแบงข้ันตอนการสอนบรรยายเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ข้ันนํา เปนการเราใจใหผูเรียนสนใจเร่ืองทีผู่สอนนาํเสนอในขณะนัน้ อาจใชภาพ 

สไลด เทป หรือภาพยนตรกไ็ด เพื่อนาํเขาสูเนื้อหาทีน่าสนใจ  

2. ข้ันอธิบาย ใหเปนไปตามลําดับหัวขอที่ไดเตรียมมาอยางดี ในขณะบรรยายก็ใช 

ส่ือการสอนตาง ๆ ประกอบ เม่ือการสอนแบบบรรยายจบในแตละตอน ควรเปดโอกาสใหนักเรียน

ซักถามขอสงสัยได และในขณะที่ผูสอนบรรยายควรฝกใหนักเรียนจดบันทึกยอขอความสําคัญดวย

ตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะในการฟง และการเขียนไปพรอมกัน  

3. ข้ันสรุป เปนการสรุปปดทายช่ัวโมงการบรรยายในแตละคร้ัง ใหสรุปเร่ือง หรือ 

หลักเกณฑที่ไดบรรยายไปแลว เปดโอกาสใหนักเรียนสรุปหรือซักถามปญหาที่ไมเขาใจหรือแสดง

ความเห็นในบางตอน และอาจส่ังใหผูเรียนอานหนังสือเพิ่มเติมหรือทํารายงานประกอบ  

1. ขั้นเตรยีมการ 

  1.1 กําหนดวัตถุประสงค 

  1.2 ศึกษาภูมิหลังของผูเรียน 

  1.3 เตรียมเนื้อหาสาระ 

  1.4 กําหนดเคาโครง จัดลําดับเนื้อหา 

  1.5 เตรียมเทคนิคการนาํเสนอ 

  1.6 เตรียมส่ือประกอบการบรรยาย 

  1.7 เตรียมการประเมินผล 

2. ขั้นบรรยาย 

  2.1 ข้ันนาํ 

  2.2 ข้ันอธิบาย 

  2.3 ข้ันสรุป 

3. ขั้นประเมินผลการเรียนรู 
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การสอนแบบบรรยายมีข้ันตอนแตกตางหลากหลาย กลาวโดยสรุปแลว มี 3 ข้ันตอน คือ 

  1. ข้ันเตรียมบรรยาย ผูบรรยายเตรียมเนื้อหาที่จะบรรยาย  

 2. ข้ันบรรยาย ผูบรรยายบรรยายเนื้อหาที่เตรียมไว  

 3. ข้ันประเมิน ผูบรรยายตรวจสอบวาผูฟงเขาใจในเนื้อหาที่บรรยายหรือไม 

 

ตารางที่ 1 ผลการสังเคราะหข้ันตอนการสอนแบบบรรยายของนักการศึกษาตาง ๆ จําแนก 

                 ตามลําดับข้ันตอน ลักษณะของกระบวนการสอนแบบบรรยาย และกลุมผูที่ศึกษา 

 

ข้ันตอน คําอธิบายข้ันตอน  กลุมผูที่ศึกษา 

1.ข้ันเตรียม

บรรยาย 

- ทบทวนประสบการณที่ผานมาใหเกีย่วเนื่องกบั

บทเรียนปจจุบัน 

- เตรียมเนื้อหาขอมูลที่จะบรรยาย แลวจัดทําคําบรรยาย 

โดยจัดลําดับข้ันตอนตาง ๆ ตามความเหมาะสม 

ตรงไหนควรเนน ตรงไหนควรยกตัวอยางประกอบ 

- เตรียมเนื้อหาสาระที่จะบรรยาย 

- เตรียมความพรอมกอนเรียน อาจใชวิธ ีซกัถามพูดคุย

กับผูเรียน ทบทวนการบรรยายในคร้ังกอนเพื่อเช่ียมโยง

กับเนื้อเร่ืองใหม ใชปญหาเปนส่ิงเราความสนใจ เชน 

ขาว เหตุการณสําคัญ กรณีตัวอยาง การต้ังคําถามนาํ

เปนตน และทดสอบกอนเรียนเพื่อวัดความรูความเขาใจ

กอนเรียน 

- เราใจใหผูเรียนสนใจเร่ืองที่ผูสอนจะนาํเสนอใน

ขณะนั้น อาจใชภาพ สไลด เทปหรือภาพยนตรก็ไดเพื่อ

นําเขาสูเนื้อหาทีน่าสนใจ 

Lardizabal  

(1969) 

ธนพฤกษ ชามะรัตน 

(2545) 

ทิศนา แขมมณี 

(2552) 

สุวิทย  มูลคํา และ 

อรทัย มูลคํา  

(2545) 

ไพฑูรย สินลารัตน

(2524) 

2.ข้ัน

บรรยาย 

 

 

 

- อธิบายใหกระจางแจงอาจใชการยกตัวอยาง 

เปรียบเทยีบ  

การยกนทิานเปรียบเทียบ การแสดงตัวอยาง การใช

หุนจําลอง แผนภาพ การสาธิต 

 

Lardizabal (1969 ) 

ธนพฤกษ ชามะรัตน 

 (2545) 

ทิศนา  แขมมณี 

(2552) 
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ตารางที่ 1 ผลการสังเคราะหข้ันตอนการสอนแบบบรรยายของนักการศึกษาตาง ๆ จําแนก 

                 ตามลําดับข้ันตอน ลักษณะของกระบวนการสอนแบบบรรยาย และกลุมผูที่ศึกษา 

 

ข้ันตอน คําอธิบายข้ันตอน  กลุมผูที่ศึกษา 

2.ข้ัน

บรรยาย

(ตอ) 

- การพรรณนาเนื้อหาสาระของความรู มกีารใชส่ือ

โสตทัศนูปกรณหลากหลาย 

- ผูบรรยายพดู บอก เลา อธิบาย เนื้อหาสาระที่ตองการ

ใหผูเรียนไดเรียนรู 

- อธิบายเนื้อหาสาระตามลําดับใหชัดเจน 

สุวิทย  มูลคํา และ 

อรทัย มูลคํา (2545) 

ไพฑูรย สินลารัตน 

(2524) 

3.ข้ัน

ประเมิน 

- การทดสอบ การสรางสรรคงานใหมหรือกจิกรรมอ่ืน ๆ

เพื่อวัดความรูความเขาใจของผูเรียน 

- การเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถาม การสอบถามผูเรียน 

การทดสอบ 

- ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน  

- ประเมินผลการเรียนรูดวยวธิีตาง ๆ เชน ทดสอบหลัง

การบรรยาย ทําแบบฝกหัดเพิ่มเติมเปนตน 

 

Lardizabal  

(1969 ) 

ธนพฤกษ ชามะรัตน 

(2545) 

ทิศนา แขมมณี 

(2552) 

สุวิทย มูลคํา และ 

อรทัย มูลคํา  

(2545) 

ไพฑูรย สินลารัตน 

(2524) 
 

 การสอนแบบบรรยายมีขอเดน คือ 

5. เปนวธิีสอนที่ใชเวลานอย เมือ่เทียบกบัวิธีสอนแบบอ่ืน ๆ 

6. เปนวธิีสอนที่ใชกับผูเรียนจํานวนมากได 
7. เปนวธิีสอนทีส่ะดวกไมยุงยาก 

8. เปนวธิีสอนทีถ่ายทอดเนื้อหาสาระไดมาก 

9. ทําใหเนื้อหานาสนใจ และมีชีวิตชีวากวาการอานหนงัสือ 

10. ผูสอนสามารถดําเนนิการคนเดียวได 

11. ผูเรียนไมตองทํางานมาก และรับรูเร่ืองที่เรียนตรงกันและพรอมกนั 

12. สามารถสรุปเนื้อหาจากที่ตาง ๆ เขาเปนกลุมเปนกอนไดงาย 

(ตอ) 



26 
 

 การสอนแบบบรรยายมีขอจํากัด คือ 

1. เปนวิธีสอนที่ผูเรียนมีบทบาทนอย อาจทําใหผูเรียนขาดความสนใจการบรรยาย 

2. เปนวิธีการสอนที่อาศัยความสามารถของผูบรรยาย ถาผูบรรยายไมมีศิลปะใน

การบรรยายที่ดึงดูดใจผูเรียน ผูเรียนอาจขาดความสนใจ และถาผูเรียนขาดการเรียบเรียงเนื้อหา

สาระอยางเหมาะสม ผูเรียนอาจไมเขาใจและไมสามารถซักถามได (ถาผูบรรยายไมเปดโอกาส) 

3. เปนวิธีสอนที่ไมสามารถตอบสนองความตองการและความแตกตางระหวาง
บุคคล 

4. ความสนใจของนักศึกษาจะลดลงเร่ือย ๆ ขณะฟงคําบรรยาย บางคนจะสนใจใหม

เมื่อใกลจะจบการบรรยาย 

5. ผูเรียนไมมีโอกาสแสดงความคิดเห็น (บางคร้ังมีไดบางแตนอย) เสนอปญหาหรือ

แกปญหาดวยตนเอง ทาํใหขาดโอกาสการฝกความคิดวิเคราะห (High-Level Intellectual Skill) 

 

จอหนสันและคณะ (Johnson, Johnson, & Holubec,1992) ไดอางผลการศึกษาวิจัยที่ 

เกี่ยวของกับขอจํากัดของการสอนแบบบรรยาย ดังนี ้

1. ความสนใจของนักศึกษาจะลดลงเร่ือย ๆ ขณะฟงคําบรรยาย บางคนจะสนใจใหม

เมื่อใกลจะจบการบรรยาย 

2. การสอนแบบบรรยายทาํใหผูที่มีสติปญญาดีตองเปนผูเรียนรูโดยการฟงเพื่อที่จะ

ไดรับประโยชนจากการบรรยาย  มกีารศึกษาพบวาโดยทั่วไปแลวหลังจากการฟงคําบรรยาย ผูฟง

จะระลึกเนื้อหาไดเพียงเล็กนอยเทานัน้  ยกเวนผูสติปญญาดีเลิศ 

3.การสอนแบบบรรยายจะสงเสริมการเรียนรูระดับตํ่า  คือ การเรียนรูขอเท็จจริง

ผลการวิจัย พบวา การสอนแบบบรรยาย จะใหผลเทากับการอานหรือวิธีอ่ืนที่สอนขอเท็จจริง                         

แตใหผลนอยในการสงเสริมการคิดหรือเปล่ียนเจตคติและในการศึกษาเปรียบเทียบการสอนแบบ

บรรยายกับการอภิปราย พบวา การสอนทั้งสองแบบไมแตกตางกันในดานการเรียนรูระดับตํ่า             

แตการอภิปรายจะดีกวาในการพัฒนาการแกปญหาและเจตคติตอวิชาที่เรียน 

4. การสอนแบบบรรยาย ต้ังอยูบนสมมติฐานวาผูเรียนทุกคนตองการขอมูลเดียวกัน

นําเสนอดวยปากเปลาในเวลาเดียวกันโดยปราศจากการโตตอบกับผูพูด ซึ่งตามความเปนจริงแลว

ผูเรียนมีความรอบรูตางกันแตขอมูลเดียวกันถูกนําเสนอตอทุกคน การนําเสนอขอมูลดวยวิธีการ

บรรยายอาจไมดีเทาการนําเสนอในตํารา หรือ เอกสารประกอบการบรรยายและอาจทําใหผูเรียน

เสียเวลาฟงส่ิงที่เขาอานไดเอง นอกจากนี้ ผูเรียนเรียนรูและทําความเขาใจไดในเวลาที่แตกตางกัน  
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แตการบรรยายตองเปนไปตามเวลาที่ผูบรรยายนําเสนอ ขณะที่มีการบรรยาย ผูเรียนอาจตองการ

ถามคําถามแตผูบรรยายใชการสื่อสารทางเดียว โดยเฉพาะในช้ันเรียนขนาดใหญทําใหผูเรียนถาม

คําถามไมได มีผลการวิจัยบงช้ีวา การเรียนที่เนนการปฏิสัมพันธเฉพาะตัวระหวางผูสอนกับผูเรียน

จะสงผลตอผลสัมฤทธ์ิและแรงจูงใจตอผูเรียน 

5. ผูเรียนมักไมชอบการบรรยาย ผลการวิจัยเปรียบเทียบการสอนแบบบรรยายกับ

การสอนแบบอภิปราย ระบุวา ผูเรียนชอบวิชาและเนื้อหาเมื่อเรียนแบบอภิปรายมากกวาการฟง        

คําบรรยาย 

6. ปญหาเกี่ยวกับความเขาใจพื้นฐานที่เกี่ยวกับศักยภาพของสมองและกลวิธีของ

ผูเรียนในการสอนแบบบรรยายนั้น  ผูสอนมักคิดวาผูเรียนเรียนไดดีโดยการฟง  มีสมรรถภาพดาน

ความจําดี  มีความรูเดิมที่จะนํามาเชื่อมโยงกับความรูใหมดี มีทักษะและกลวิธีในการจดบันทึก  

และไมมีผลใด ๆ ตอการรับรูขอมูลที่มากเกินไป 

 

นอกจากปญหาดังกลาวขางตนแลว ปญหาอ่ืน ๆ ที่อาจเกิดข้ึนกับผูเรียน  ไดแก การขาด 

สมาธิ อารมณไมดี มีอาการงวงนอน ไมเขาใจเร่ืองที่ฟง ความรูสึกโดดเด่ียว เปนตน ผูสอนจึงตอง

สรางบรรยากาศและเทคนิควิธีเพื่อชวยใหผูเรียนสนใจและเขาใจเร่ืองที่ฟงยิ่งข้ึนซ่ึงเปนทักษะที่ตอง

ฝกฝนและเปนความสามารถพิเศษ แตอยางไรก็ตาม การสรางบรรยากาศที่สนุกสนานบันเทิง

ระหวางการฟงคําบรรยาย อาจจะไมชวยใหผูฟงเขาใจเนื้อหาเพิ่มมากข้ึน 

 
ตอนท่ี 2 แนวคิดเกี่ยวกับคําถาม 
  
ความหมายของคําถาม 

Roger T. Cunningham(Cited in James Weigand, 1971 อางถึงใน ปรุง อินทมาตร, 

2541) ไดใหความหมายของคําถามวา “คําถามเปนขอความที่ผูพูดตองการคําตอบจากผูถูกถาม 

ไมใชเพียงแคกลุมคํา หรือประโยคที่จบลงดวยเคร่ืองหมายคําถาม เทานั้น คําถามเปนเคร่ือง                

เราความอยากรูอยากเห็นและความคิดของนักเรียน ความสําคัญของคําถามจึงอยูที่คุณคาของ

การกระตุนหรือช้ีนําความคิดของนักเรียน” 

 Rosemary Schmaiz (1973) ไดใหความหมายของคําถามไววา เปนขอความที่ผูสอน

ตองการใหผูเรียนเปรียบเทียบ  สรุปกฎเกณฑอยางมีเหตุผล  คําถามที่ใหนักเรียนคนพบรูปแบบ

ใหม ๆ และคําถามที่ใหนักเรียนแกปญหาที่ไมเคยพบมากอน 
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Linda Pactic (1995) ไดใหความหมายของคําถามไววา เปนการสนทนาหรือการสงภาษา

ระหวางครูกับนักเรียนในหองเรียน เพื่อคนหาขอมูล ซึ่งครูใชคําถามเปนเครื่องมือในการกระตุนให

นักเรียนใชความคิดเพื่อนําไปสูการคนพบขอมูล” 

 

 กิตติชัย สุธาสิโนบล (2541) ไดใหความหมายของคําถามไววา เปนเทคนิคการใชคําพูด

ของครูในการกระตุนใหนักเรียนใชความคิดคนควาหาคําตอบเพื่อแกปญหาและตอบคําถามของ

ผูสอน จากนั้นจึงสรุปเปนแนวคิดของตนเอง เปนการพัฒนานักเรียนใหมีความคิดในระดับสูง 

 

นัยนา ตรงประเสริฐ (2544) ไดใหความหมายของคําถามวา คําถาม คือ ขอความหรือ

คําพูดที่ใชสนทนาระหวางผูสอนกับนักเรียนเพื่อคนพบขอมูล คําถามเปนเคร่ืองมือของผูสอนใน

การกระตุนใหนักเรียนใชความคิดเพื่อนําไปสูการคนพบขอมูลและตรวจสอบความรูของนักเรียน 

 

 ความหมายของคําถามกลาวโดยสรุปไดวา คําถาม หมายถึง ประโยคหรือขอความ ไมวา

จะเปนเสียง ตัวอักษรที่ผูถามตองการคําตอบจากผูตอบหรือใชคําถามดึงดูดความสนใจ คําถาม 

ยังสามารถกระตุนใหผูตอบใชความคิดเพื่อนําไปสูการคนพบขอความรู การแกปญหาตาง ๆ หรือ

เปนการประเมินในการเรียนการสอนดวย หรือกลาวโดยสรุปวา คําถาม หมายถึง ประเด็นที่ผูสอน

ตองการคําตอบจากผูเรียน หรือใชเพื่อตองการกระตุนใหนักเรียนใชความคิดเพื่อนําไปสูการคนพบ

ขอมูลหรือใชเพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน  

 
ความสาํคัญของคําถามในการเรียนการสอน 

 Allen Omstein (1987) กลาวถึงความสําคัญของในการเรียนการสอนที่ดี สัมพันธกับ

คําถามที่ดีไววา คําถามควรมีลักษณะที่สามารถกระตุนผูตอบใหเกิดความอยากรูอยากเห็น และ

เกิดความสนใจ กระตุนจินตนาการและกระตุนผูตอบใหคนหาความรูใหมเพิ่มเติม นอกจากนี้

คําถามที่ดีของผูถามยังทาทายใหผูตอบคิดและหาวิธีแกปญหา 

 

 Ralph Martin and Others (1988) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา คําถามสามารถ

ชวยครูคนหาวานักเรียนไดเรียนรูอะไรไปบางแลว คําถามมีประโยชนมากในการเรียนการสอน และ

คําถามสามารถทําใหครูประเมินไดทันทีวาอะไรที่นักเรียนจําได รู เขาใจ หรือ ยังไมเขาใจแจมแจง 

หรือยังสับสนอยู 
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Malcolm Fleming and W. Howard Levie (1993) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา 

เปนการสอนที่เสริมดวยการใชคําถามจะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสําคัญของประเด็นขอมูล 

เนื้อหานั้น ๆ และยังสรางอิทธิพลระหวางการตอบสนองความตองการและความเขาใจของผูเรียน

และคําถามแตละชนิด การวางตําแหนงของคําถามเปนกระบวนการสําคัญตอการรับรูขอมูล 

 

 จันทรเพ็ญ เช้ือพานิช (2527) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา คําถามชวยใหครู

ประเมินผลการสอน ทบทวนพื้นฐานความรูและประสบการณเดิมของนักเรียน ชวยใหนักเรียนเกิด

ความสนใจโดยใหนักเรียนมีสวนรวมในการตอบคําถาม นําไปสูขอสรุป และฝกใหนักเรียนรูจักฟง

ดวยเหตุผล ฝกใหคิด และแสวงหาความรูดวยตนเอง และรูจักเรียงลําดับข้ันตอนในการคิด 

 

โรจนี จะโนภาษ และคณะ (2522) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา “คําถามของครู” 

มีผลโดยตรงตอวิธีการคิดของนักเรียน การแกปญหาของนักเรียน การใชคําถามที่ดีชวยใหพัฒนา

ความคิดในระดับตาง ๆ รวมไปถึง การแกปญหาของผูเรียนไดดียิ่งข้ึน 

    

 ประยุกต ประทุมทิพย (2540) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา “การใชคําถามที่ดีจะ

ชวยใหนักเรียนคิดอยางมีระบบและยังกระตุนใหนักเรียนอยากเรียนและสนใจอยูตลอดเวลา               

แตการที่จะใชคําถามอยางมีประสิทธิภาพไมใชเร่ืองที่งาย ครูตองเตรียมคําถามมากอนลวงหนา” 

 

นัยนา ตรงประเสริฐ (2544) กลาวถึงความสําคัญของคําถามไววา การใชคําถามใน               

การเรียนการสอนมีความสําคัญตอกระบวนการเรียนการสอนมากในฐานะที่เปนเคร่ืองมือกระตุน

ใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น เกิดการพัฒนาความคิดและเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ไปในทางที่พึงปรารถนา นอกจากนี้ ยังเปนเคร่ืองมือชวยใหผูสอนรูวาผูเรียนมีความรูความเขาใจ

ในส่ิงที่เรียนมากนอยเพียงใด 

 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2534) สรุปไวดังตอไปนี ้

 1. การใชคําถามทําใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกกระบวนการในการคิดเพราะการตอบ 

คําถาม ผูตอบจะตองหาคําตอบที่ถูกตอง และการที่จะไดมาซึ่งคําตอบที่ถูกตองนั้น ก็ตองอาศัย

กระบวนการในการคิดอยางมีเหตุผล คิดอยางวิเคราะหวิจารณ  

 2. การใชคําถามทาํใหนักเรียนเขาใจความสัมพนัธระหวางเหตุและผล 
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 3. การใชคําถามทาํใหนักเรียนไดทบทวนความเขาใจของตนเอง ภายหลังที่ไดเรียน 

บทเรียนไปแลว 

 4. การใชคําถามทาํใหนักเรียนสามารถเปล่ียนแปลงและยอมรับเจตคติใหม ๆ 

 5. การใชคําถามทําใหนักเรียนไดฝกการนําขอมูลหรือมโนมติที่ไดเรียนรูไปแลว 

มาใชใหเปนประโยชน 

 6. การใชคําถามทําใหนักเรียนสามารถประเมินความรูความสามารถของตนเอง 

ในความรูที่ไดเรียนไปแลว 

 7. การใชคําถามชวยสงเสริมใหนกัเรียนเปนคนชางคิด ชางถาม 

 

ประยุกต ประทุมทพิย (2539) ไดสรุปความสําคัญของการใชคําถามไว ดังนี ้

1. ใชคําถามเพื่อเช่ือมโยงความรูเกาไปสูความรูใหม เปนการถามเพื่อเช่ือมโยงเร่ือง
เกาที่เรียนมาแลว เพื่อใหเปนพื้นฐานของความรูใหม ซึ่งจะทําใหนักเรียนเรียนเร่ืองใหมไดเขาใจ

ยิ่งข้ึน 

2. เปนการกระตุนยั่วยุใหนักเรียนอยากเรียน ใชคําถามเพื่อกระตุนความสนใจของ

นักเรียน คําถามควรเปนคําถามที่ตองการใหคิดกวาง ๆ 

3. คําถามที่ดีทําใหเกิดการอภิปรายตอเนื่อง เปนคําถามเพื่อขยายความคิดและหา

แนวทางในการเรียนรู 

4. ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนมีโอกาสแสดงความ

คิดเห็น และมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามคําถามที่ครูปอนให 

5. กอใหเกิดการคนควาและหาความรูใหม การถามลักษณะนี้เปนการประยุกต

ความรูที่เรียนมาไปสูการคนควาและหาความรูใหม 

6. เปนการทบทวนหรือสรุปเร่ืองราวที่สอนโดยการใชคําถาม และเปนการประเมินดู

วานักเรียนเขาใจเร่ืองมากนอยเพียงใด โดยถามใหนักเรียนพูดสรุปโดยใชถอยคําของตนเอง 

  หากนําความสําคัญของการใชคําถามมาออกแบบการแทรกคําถามในวิดีโอ                     

ออนดีมานดแบบบรรยาย จะทําใหคําถามเปนเทคนิคหนึ่งที่เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 
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รูปแบบของคําถาม  

 บลูม (Bloom, 1956) จําแนกประเภทของคําถามดานพุทธิพิสัย โดยใชวัตถุประสงค             

ทางการศึกษาเปนเกณฑ (Bloom's Taxonomy of Education Objectives) ออกเปน 6 ประเภท 

ดังนี้ 

  1. คําถามข้ันความรู (Knowledge)  

  2. คําถามข้ันความเขาใจ (Comprehension)  

  3. คําถามข้ันการนาํไปใช (Application)  

  4. คําถามข้ันการวิเคราะห (Analysis)  

  5. คําถามข้ันการสังเคราะห (Synthesis)  

  6. คําถามข้ันประเมินคา (Evaluating)  

  

 จอรจ บราวน (George Brown, 1975 : 108) นําจุดมุงหมายทางการศึกษาดานพุทธิพิสัย

ของบลูม (Bloom's Taxonomy of the Cognitive Domain) มาเปนเกณฑในการจําแนกประเภท

ของคําถาม แบงออกเปน 2 ประเภท แบบกวาง ๆ คือ คําถามระดับตํ่า (Lower order cognitive 

question) และคําถามระดับสูง (Higher order cognitive question) แบงหัวขอยอย ดังนี้ 

  1. คําถามระดับตํ่า ไดแก 

    1.1 คําส่ังซึง่ใชแทนคําถาม (Compliance) 

    1.2 คําถามที่ไมตองการคําตอบ (Rhetorical) 

    1.3 คําถามใหระลึก (Recall) 

    1.4 คําถามเกีย่วกับความเขาใจ (Comprehension) 

  2. คําถามระดับสูง ไดแก 

    2.1 คําถามเกีย่วกับการนาํไปใช (Application) 

    2.2 คําถามใหวิเคราะห (Analysis) 

    2.3 คําถามใหสังเคราะห (Synthesis) 

    2.4 คําถามใหประเมินคา (Evaluation) 

  

จอรจ ที แลดด และ ฮานส โอ แอนเดอรสัน (George T. Ladd and Hans O. Anderson, 

1970) ใชกระบวนการทางความคิดที่นักเรียนใชความรูเดิมที่ไดรับ มาตอบคําถามเปนเกณฑใน
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การจําแนกคําถาม โดยจําแนกเปน 2 ระดับ คือ คําถามสืบสอบระดับตํ่า (Low inquiry) และ

คําถามสืบสอบระดับสูง (High inquiry) ซึ่งนิยามเชิงปฏิบัติการของคําถามทั้ง 2 ระดับ ดังนี้ 

1. คําถามสืบสอบระดับตํ่า (Low inquiry) ไดแก คําถามทีต่องการใหผูตอบปฏิบัติใน

ส่ิงตอไปนี ้

   1.1 ใหบอกความหมายของคํา 

   1.2 ใหอธิบายคําหรือขอความ 

   1.3 ใหยกตัวอยาง 

   1.4 ใหสรางประโยค วิธีการพิสูจน กฎ สรุป ความคิดหรือความเชื่อ ซึ่งเปนส่ิงที่

เคยสรางมาแลว 

   1.5 ใหสรุปหรือทบทวนส่ิงทีเ่คยพูดหรือทาํมาแลว 

   1.6 ใหจัดประเภทโดยเกณฑที่มีอยูแลว 

  2. คําถามสืบสอบระดับสูง (High inquiry) ไดแก คําถามที่ตองการใหผูตอบปฏิบัติ 

สิ่งตอไปนี้ 

   2.1 แสดงการปฏิบัติเชิงนามธรรม ซึ่งใชมากในวิชาคณิตศาสตร เชน การคูณ  

การแทนที ่หรือการทาํใหอยูในรูปอยางงาย 

   2.2 ประเมนิคา โดยมีเหตุผลเพียงพอ 

   2.3 บอกความเหมือนความแตกตางของส่ิง 2 ส่ิง หรือ มากกวา โดยใชเกณฑที่

ผูตอบสรางข้ึนเอง 

   2.4 บอกลําดับเหตุการณที่เปนผลจากเหตุการณที่กาํหนดให 

   2.5 บอกหลักฐานหรือเหตุผลของเหตุการณที่เกิดข้ึน  

 

 อาร. ที. คันนิงแฮม (R. T. Cunningham, 1971) จําแนกประเภทคําถามโดยอาศัยคําตอบ

เปนเกณฑ แบงเปน 2 ประเภทใหญ ๆ คือ 

  1. คําถามประเภทแคบ (Narrow Questions) เปนคําถามที่ตองการที่จะใหผูตอบใช

ความคิดระดับตํ่า คําตอบเปนขอเท็จจริงส้ัน ๆ หรือ เปนคําถามที่ใหผูตอบ ตอบวา ใช หรือ ไมใช 

คําตอบของคําถามแบบนี้ สามารถทํานายไดเพราะเปนคําตอบเฉพาะเจาะจง แบงเปน 2 ชนิด 

   1.1 คําถามเกี่ยวกับความรูความจํา (Cognitive-Memory Questions) เปน

คําถามที่ตองการใหผูตอบบอกขอเท็จจริง คํานิยามหรือขอมูลที่จําได คําตอบมักจะเปนคํา ๆ เดียว 
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หรือเปนการบอกช่ือส่ิงของ ไดแก คําถามใหระลึก คําถามใหบงชี้ สังเกตคําถามที่ใหตอบรับหรือ

ปฏิเสธ คําถามใหนิยาม คําถามใหบอกช่ือและคําถามใหระบุ 

   1.2 คําถามที่มีแนวคําตอบเดียว (Convergent Questions) เปนคําถามกวางกวา

คําถามเกี่ยวกับความรูเพราะผูตอบตองนําขอเท็จจริงรวมกันและสรางคําตอบข้ึน ซึ่งจัดเปนคําถาม

ประเภทแคบเพราะมีคําตอบที่ดีที่สุดหรือถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว ไดแก คําถามใหอธิบาย 

คําถามใหบอกความสัมพันธและคําถามใหเปรียบเทียบและบอกความแตกตาง 

  2. คําถามประเภทกวาง (Broad Questions) เปนคําถามที่มีคําตอบไดหลายแบบ         

ไมสามารถทํานายคําตอบลวงหนาไดและเปนคําถามที่กระตุนใหคิด คําถามประเภทนี้ ตองการให

ผูตอบต้ังสมมติฐาน ทํานาย หรือ สรุปอางอิง นอกจากน้ี ยังเกี่ยวของกับการแสดงความคิดเห็น 

การตัดสินและความรูสึก ซึ่งอาจจะไมเกี่ยวของกับคําตอบที่ดีที่สุด แบงออกเปน 2 ชนิด คือ 

  2.1 คําถามซ่ึงมีหลายคําตอบ (Divergent Questions) เปนคําถามที่มุงใหผูตอบ

รวบรวมขอมูลเปนแบบแผนใหม ตามความคิดริเร่ิมของตนเอง คําถามประเภทนี้ เปนการต้ัง

สถานการณปญหาใหมใหผูตอบรวบรวมความคิด แลวสรางเปนขอแกปญหาที่มีความหมาย ไดแก 

คําถามใหทํานาย คําถามใหต้ังสมมติฐาน คําถามใหสรุปอางอิง และคําถามที่ใหจัดโครงสรางใหม 

  2.2 คําถามประเมินคา (Evaluative Questions) เปนคําถามที่ตองการผูตอบตัดสิน

บอกคุณคาที่เลือกหรือโตแยง เปนคําถามระดับสูงสุดมุงใหผูตอบรวบรวมความรูความคิดเห็นและ

เลือกดวยตนเอง การตัดสินจะตองมีหลักเกณฑ มีหลักฐานตัดสินวา ดี-เลว หรือ ถูก-ผิด อยางไร 

ไดแก คําถามใหตัดสิน คําถามใหประเมินคา คําถามใหโตแยง และคําถามใหตัดสินใจเลือก 

 

 พี อี บลอสเซอร (P. E. Blosser, 1973 อางถึงใน พัชรา ทวีวงศ ณ อยุธยา, 2528:35 - 40) 

ไดจําแนกคําถามเพื่อใชในการเรียนการสอนอยางกวาง ๆ ออกเปน 2 ประเภท ไดแก คําถามปด 

(Close Questions) เปนคําถามที่กําหนดคําตอบแนนอนและคําถามเปด (Open Questions) เปน

คําถามที่ไมกําหนดคําตอบแนนอน ดังมีรายละเอียดของคําถามแตละประเภท ดังนี้ 

 

  1. คําถามปด (Close Questions) แบงเปน 2 ประเภท 

   1.1 คําถามดานความรูความจํา (Cognitive memory question) เปนคําถามที่

ถามเกี่ยวกับขอเท็จจริง (Facts) คําจํากัดความ สูตร และ เนื้อหาวิชาตาง ๆ ที่ทองจําได ระลึกได 

และฟนความจําได คําตอบจะไดมาจากแบบเรียน แผนภูมิ ขอมูลจากการทดลอง ทัศนศึกษา ฯลฯ 

ผูตอบจะตองอาศัยความจํา หรือ ประสบการณเดิมในการตอบ จําแนกออกไดอีกเปน 
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    1.1.1 คําถามเกี่ยวกับความรูที่จําได ทบทวนได รวมทัง้การทองจําความหมาย

และคําจํากัดความ 

    1.1.2 คําถามบอกส่ิงที่สังเกตเห็น แจกแจง แยกประเภทได (Identify) ผูตอบ

ตองใชความสามารถในการบอกช่ือ (Name) หรือส่ิงที่สังเกต (Observe) 

   1.2 คําถามที่มีคําตอบถูกตองเพียงคําตอบเดียว (Convergent thinking 

question) เปนการใชความคิดแบบเอกนัย คําตอบที่ไดเปนการรวมขอเท็จจริงตาง ๆ เขาดวยกัน  

เพื่อใหไดคําตอบที่กําหนดไวแลว คําตอบที่ถูกตองมีเพียงคําตอบเดียว เปนคําตอบตามแบบแผน 

(Conventional answer) เชน การแปลความหมายสัญลักษณหรือรูปภาพ บอกความแตกตางหรือ

ความเหมือน  บอกความสัมพันธของทิศทางตําแหนง ใหเหตุผล ขออธิบาย หรือ บอกข้ันตอนใน

การทํางาน บอกเหตุการณหรือผลที่เกิดข้ึน การสรุปจากการอภิปราย คําถามอาจไมไดอยูในรูป

ของคําถามเลยทีเดียว จําแนกไดเปน 

    1.2.1คําถามบอกความสัมพันธ (Associate) บอกความเกี่ยวของและแตกตาง 

(Discriminate) และจัดจําแนกพวก (Classify) 

    1.2.2 คําถามที่สามารถดัดแปลงเปล่ียนรูปของคําถาม (Reformulate) ถึงแม

จะเปนการดัดแปลงคําถามหรือเปล่ียนรูปของคําถาม คําตอบที่ไดควรจะคลายกัน 

    1.2.3 คําถามการนําไปใช (Apply) เปนคําถามที่ตองการใหผูตอบไดใช

ความสามารถในการนําเอาหลักการ กฎเกณฑ และ วิธีการตาง ๆ ของเร่ืองราวที่ไดเรียนรูไปแลว  

ไปใชในการแกปญหาที่ผูตอบยังไมเคยพบมากอน 

    1.2.4 คําถามการสังเคราะห (Synthesis) เปนคําถามที่ผูตอบตองใชความรู

ความสามารถในการรวบรวม หรือประกอบสวนยอยทั้งหลายเขาเปนสวนรวมท่ีมีโครงสรางใหม 

ชัดเจนและมีคุณภาพสูงกวาเดิม 

    1.2.5 คําถามการทํานาย โดยกําหนดคําตอบ (Closed prediction) เปนการ

ใหผูตอบคาดคะเนเร่ืองราวกอนที่จะเกิดข้ึน หรือหลังจากที่เกิดข้ึนแลว ตามรายละเอียดภายใน

ขอบเขตของเร่ืองนั้น 

    1.2.6 คําถามการตัดสิน (Judgment) โดยใชมาตรฐานจากความรูของผูตอบ

ในช้ันเรียน (Make critical judgment) เปนคําถามที่ใหผูตอบตัดสินจากเกณฑที่ไดวางไว  

  2. คําถามเปด (Open question) แบงออกเปน 2 ประเภท คือ 

   2.1 คําถามประเภทที่มีหลายคําตอบ (Divergent thinking question) ซึ่งเปนการ

ใชความคิดแบบเอกนัย เปนการแสดงความคิดเห็นอยางอิสระใหไดแนวทางหรือความคิดเห็นใน
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แนวใหม ๆ เชน การวางแผนงานอยางละเอียด การนําเอาความคิดเห็นตาง ๆ มาสัมพันธ หรือ

เปรียบเทียบกัน นําเอาขอมูลที่มีอยูแลวมาขยายความหรือต้ังสมมติฐานจากขอสรุปเดิมที่มีอยูแลว 

เพื่อใชในการเรียนรูเร่ืองใหม คําตอบของคําถามประเภทนี้ จะไมมีการคาดหวังลวงหนาเปนการ

ถามที่กระตุนใหผูตอบคิดและนําความรูเดิมหรือหลักการหลายอยางมาประกอบกัน โดยใช

สมรรถภาพสมองในการสรางสรรคและเปนการรวบรวมการวิเคราะห การสังเคราะห  ตลอดจน 

การต้ังสมมติฐานและการอางอิงอยางครบถวน จําแนกออกเปน 

    2.1.1 คําถามใหความเห็น (Give opinion) เปนคําถามที่ครูใหผูตอบออก

ความเห็นบรรยายการสังเกต การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึน โดยใสความคิดเห็นของตนเองลงไปอยาง

มีเหตุมีผล 

    2.1.2 คําถามการทํานายโดยไมกําหนดคําตอบ (Opened prediction) เปน

คําถามที่ใหผูตอบทํานายวาจะเกิดอะไรข้ึนบางจากสิ่งที่ผูตอบไดเรียนรูไปแลว โดยไมกําหนด

คําตอบเปนการทํานายหาเหตุจากผลหรือทํานายผลจากเหตุ อาจเปนการแสดงความคิดเห็นจาก

ส่ิงที่รูแลวไปหาส่ิงที่ยังไมรู 

    2.1.3 คําถามที่อางถึงส่ิงที่เกี่ยวของ (Infer or imply) จะเปนคําถามที่ตองการ

ใหผูตอบใชความสามารถในการอธิบายส่ิงที่สังเกตได เช่ือมโยงส่ิงเหลานั้นกับความเห็นของตน   

ซึ่งบงถึงผลของการสังเกตที่สนับสนุนการอางอิงนั้น 

   2.2 คําถามประเภทประเมินคา (Evaluation thinking question) คําถามชนิดนี้ 

ตองการคําตอบลักษณะที่แสดงถึงการตัดสินใจ ตัดสินคุณคา การเลือกโอกาสหรือการโตแยง 

จัดเปนคําถามในระดับข้ันสูง เพราะทําใหผูตอบไดเรียบเรียงความรู สรางแนวความคิดและเลือก

แนวความคิดที่จะนําไปใชหาเกณฑในการพิจารณาคุณคา การตัดสินใจหรือเปรียบเทียบสวนดี

สวนเสียไดโดยการตัดสินของตน จําแนกไดเปน 

    2.2.1 การตัดสิน (Justify) จากพฤติกรรม ซึ่งเปนการต้ังเกณฑเพื่อพิจารณา

ตัดสินและเปรียบเทียบเพ่ือบอกวิธีการที่ดีที่สุด ขอสรุปที่ดีที่สุด สมมติฐานที่ดีที่สุด ฯลฯ เพื่อใช

แกปญหา 

    2.2.2 คําถามการออกแบบ (Design) เปนคําถามที่ใหผูตอบวางแผนหรือ

ออกแบบ การทดลอง ซึ่งผูตอบจะอธิบายถึง เคร่ืองมือ เคร่ืองใชในการทดลอง ตลอดจนลําดับ

ข้ันตอนของการทดลอง ตามปญหาที่กําหนดให 
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    2.2.3 คําถามตัดสินบอกคุณคาอันเปนผลจากพฤติกรรม (Affective 

behavior) คําถามประเภทนี้ จะใชพิจารณาและตัดสินวา วิธีการใดดีหรือไมดีอยางไร มีผลดีหรือ

ผลเสียอยางไรอยางมีหลักเกณฑ 

    2.2.4 คําถามการตัดสินบอกคุณคาอันเปนผลจากความรู (Cognitive 

behavior) คําถามประเภทนี้ จะแสดงใหเห็นความคิดเห็นที่มีตอส่ิงตาง ๆ โดยพิจารณาคุณคา  

จากส่ิงของและผลงานที่แสดงไว 

 

ลอเรนซ เอฟ โลวเวอร่ี และ วิลเล่ียม เอช ลีโอนารด (Lawrence F.Lowery and William 

H. Leonard,1978 ) ไดนําเคร่ืองมือประเมินคําถามในหนังสือเรียน พัฒนาข้ึนตามโครงการรวมมือ

จัดเตรียมครู (The Cooperative Teacher Preparation) ไดจําแนกประเภทของคําถามออกเปน 2 

ประเภท  ดังนี้ 

1. คําถามที่ไมจําเปนตองใชประสบการณชวยในการตอบ (Non experiential 

question) ไดแก 

1.1 คําถามที่ไมตองการคําตอบ (Rhetorical question) 

1.2 คําถามให ผูตอบระลึกขอเท็จจริงเฉพาะหรือขอมูลโดยตรง  (Direct 

information) 

1.3 คําถามใหรวมความ (Focusing) 

1.4 คําถามที่เปดโอกาสใหตอบอยางอิสระ (Open-ended question) 

1.5 คําถามใหประเมินคา (Valuing question) 

2.  คําถามที่จาํเปนตองใชประสบการณชวยในการตอบ (Experiential question) 

2.1 คําถามใหสังเกต (Observing) 

2.2 คําถามเกีย่วกับการส่ือสาร (Communication) 

2.3 คําถามใหเปรียบเทยีบ (Comparing) 

2.4 คําถามใหจัดระบบ (Organizing) 

2.5 คําถามเกีย่วกับการทดลอง (Experimenting) 

2.6 คําถามใหอางอิง (Inferring) 

2.7 คําถามใหนําไปใช (Applying)  
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 ธงชัย ชิวปรีชา (2521) ไดจําแนกคําถามออกเปน 4 ประเภท ดังนี ้

  1. คําถามทั่ว ๆไปที่ไมเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Managerial Question) เปนคําถามที่                

ผูถามใชเพื่อถามเพื่อใหกิจกรรมการเรียนการสอนดําเนินไปในทิศทางที่ตองการและอาจใชกระตุน

ความสนใจของผูตอบ คําถามประเภทนี้จะไมเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 

  2. คําถามเนนความ (Rhetorical Question) เปนคําถามที่ใชเนน และเราความสนใจ

ของผูตอบ จุดมุงหมายของคําถามประเภทนี้ไมใชอยูที่คําตอบวา ใช หรือ ไมใช แตตองการบอก

ขอเท็จจริง  

  3. คําถามที่มีคําตอบแนนอน (Closed Question) เปนคําถามที่มีคําตอบจํากัดและ

แนนอนไมวาจะถามคําถามนี้ตอใครก็หวังจะไดคําตอบเชนเดียวกัน 

  4. คําถามที่มีคําตอบไดหลายอยาง (Open Question) เปนคําถามที่มีคําตอบได

มากกวาหนึ่งคําตอบ มักจะเปนคําถามที่ใหผูตอบบรรยายส่ิงที่สังเกตได อธิบาย หรือ สรุป  

 เทคนิค 5W1H หมายถึงเทคนิคในการต้ังคําถามรูปแบบหนึ่งที่สงผลใหเกิดทักษะการอาน 

การคิดวิเคราะห การแกปญหา และเขียนสรุปความ ซึ่งประกอบไปดวย 

  - What? (อะไร) เปนการถามวา ส่ิงนั้นคืออะไร มีอะไรเกิดข้ึนบางและมีรายละเอียด

เปนอยางไร 

  - Where? (ที่ไหน) เปนการถามวา สถานที ่หรือ ตําแหนงแหงหนที่ชัดเจน 

  - When? (เมื่อใด) เปนการถามวา ที่เหตุการณนั้นไดเกิดข้ึนหรือจะเกิดข้ึนเมื่อใด

เหตุการณจะเกิดข้ึนอีก  

  - Why? (ทําไม) เปนการถามวา เพราะเหตุใดเร่ืองนั้นจงึเกิดข้ึน ทาํไมแตละเหตุการณ

จะตองเปนไปอยางนัน้อยางนี้  

  - Who? (ใคร) เปนการถามวา ใครที่เปนตนเร่ือง เปนเจาของเร่ือง เปนบุคคลสําคัญ

เปนตัวประกอบ หรือ เปนผูที่เกี่ยวของที่จะไดรับผลกระทบอันอาจจะเกิดข้ึนทั้งในดานบวกและลบ 

  - How? (อยางไร) เปนการถามถึง รายละเอียดในส่ิงที่เกิดข้ึนไปแลว หรือ กําลังจะ

เกิดข้ึนวาจะมีความเปนไปในลักษณะใด 

 ในการใชคําถามในการเรียนการสอนมีเทคนิคดังนี ้

1. การถามควรเตรียมคําถามไวลวงหนา  

2. ลักษณะของคําถามควรเปนภาษาที่เขาใจงาย 

3. ใชคําถามหลาย ๆประเภท  

4. ถามคําถามจากงายไปยาก 
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5. ถามผูเรียนใหทั่วทุกคน แตควรถามทีละคนเพ่ือไมใหเกิดความสับสนในการตอบ 

6. เรียกชื่อใหผูเรียนตอบหลังจากถามคําถามแลวเพื่อใหผูเรียนทั้งชั้นสนใจคําถาม
และเตรียมตัวในการตอบ 

7. เมื่อไดคําตอบไมชัดเจน ควรถามผูเรียนคนถัดไปใหชวยตอบ 

8. ใชทาทางและเสียงประกอบในการตอบ 

9. ไมเปล่ียนคําถามบอย ๆ เมื่อตองการคําตอบอยางเดิม    

  

 ลักษณะของคําถามที่ดีอาจกลาวไดสรุป ดังนี ้

1. ถามส้ัน  มีความหมายชัดเจน  มีความสมบูรณ ภาษางาย เปนที่เขาใจกันทั่วไป 

2. คําถามนาสนใจ เปนคําถามที่เหมาะกับวัยของเด็กและเปนเร่ืองที่อยูใกลตัว หรือ

อยูในความสนใจใครรู ควรหลีกเล่ียงคําถามที่มีคําตอบใชกับไมใช หรือ ไมควรถามวา เขาใจไหม 

3. คําถามที่ดีควรเปนคําถามที่มีคําตอบที่หลากหลาย เปนคําถามที่เปดโอกาสให

นักเรียนหลายคนหรือทุกคนไดตอบ 

4. ถามตรงประเด็น  เปนประโยชนตอการเรียนรู 

5. คําถามชวนใหคิดและเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดกอนทีจ่ะตอบ 

6. สงเสริมการคิดระดับสูง  เปนคําถามที่ใหนักเรียนคิดเชิงนามธรรม โดยอาศัย

ขอเท็จจริงหรือคําอธิบาย เพื่อนาํไปสรุปหาความสัมพนัธ อางอิง เปรียบเทียบ หาเหตุผล 

7. คําถามที่ดี ควรเปนคําถามทีใ่หนักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวย 

 
ตําแหนงของการแทรกคําถามก็สงผลตอการรับรูและการจดจาํของผูเรียน 
 

มีขอคนพบเกี่ยวกับบทบาทของตําแหนงคําถามที่มีผลตอการเรียนรูของผูเรียนวาตําแหนง

ของคําถามมีอิทธิพลตอการกระตุนในการสรางดานความคิดและการจัดลําดับความคิดของผูเรียน 

(Rothkopf, Ernst Z.;Bloom, Richard D., 1970) เพื่อนําไปสูการแกปญหา ดังนั้น ในการวาง

ตําแหนงของคําถามหนาบทเรียน ทายบทเรียนและวางแทรกระหวางบทเรียนนั้น   มีอิทธิพลตอ

การเรียนรูและการจดจําไดแตกตางกัน (Frease, Patrick and Schumer, 1970)  

 คําถามที่วางหนาบทเรียนจะสงผลในลักษณะใหผูเรียนคิดกอนลวงหนาทําใหนักเรียน            

มีความสนใจ มีการพินิจพิจารณา ซึ่งทําใหมีพฤติกรรมที่กอใหเกิดการเรียนรู (Berlyner, 1966, 

Frase, 1967, Rothkopf and Coke, 1960) 
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 คําถามที่วางตอทายบทเรียนกอใหเกิดพฤติกรรมการเรียนรูและมีอิทธิพลทําใหผูเรียนคิด

ยอนกลับ หรือ ทวนซํ้า ชวยกระตุนโครงสรางของความจํา โดยเฉพาะที่ตองนําไปใชตอบคําถาม 

และการจัดลําดับภายในความคิดเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองที่ไดเรียนรูไปแลวที่สัมพันธกับคําถามใหขยาย

กวางข้ึน (Bruning, 1974 : Rothkopf and Billington, 1974 : Dayton and Schwier, 1979) 

 คําถามที่วางแทรกบทเรียนจะสงผลในลักษณะใหผูเรียนสนใจบทเรียนอิทธิพลของคําถาม

จะเปนไปในรูปวัฏจักร กลาวคือ อิทธิพลของคําถามจะคอย ๆ ลดลง ในขณะที่เนื้อหานั้น หางออก

จากคําถามและทดแทนข้ึนใหมเมื่อไดรับคําถามชุดใหม (Magaw and Grotelueschin, 1972) 

 ในสวนของตําแหนงของคําถามที่ไดมีการนาํมาใชในการเรียนการสอนนัน้ Dayton and 

Schwier (1979) ไดสรุปไว ดังนี ้

1. ตําแหนงคําถามที่วางแทรกกอนหนาบทเรียนแตละตอน คือ คําถามแตละคําถาม

จะวางแทรกขางหนาของบทเรียนแตละตอน 

2. ตําแหนงของคําถามทีว่างแทรกทายบทเรียนแตละตอน คือ คําถามแตละคําถาม

จะวางแทรกในชวงทายของบทเรียนแตละตอน 

3. ตําแหนงกลุมคําถามที่วางไวขางหนาทั้งหมด คือ กลุมคําถามจะวางไวกอนหนา

ของบทเรียนทั้งหมด 

4. ตําแหนงกลุมคําถามที่วางไวตอทายบทเรียนทั้งหมด คือ กลุมคําถามจะวางไว

ตอทายบทเรียน 

5. ตําแหนงไมมคํีาถาม คือ บทเรียนที่ไมมีคําถามวางแทรก 

 

จากแนวคิดดังกลาว สรุปไดวา ตําแหนงของคําถามที่มีอิทธิพลตอการเรียนรูและการจดจํา 

แตกตางกัน นอกจากนั้น คําถามนําหนาบทเรียนจะสงผลในลักษณะของผูอานคิดไปขางหนา            

ทําใหมีความสนใจ มีการพินิจพิจารณา สงผลตอพฤติกรรมการเรียนรูที่ทําใหผูอานคิดยอนกลับ

หรือทวนซํ้า ซึ่งจะกระตุนการจัดลําดับภายในความคิดใหเกิดการสรางสรรคไดเปนอยางดี  

 
ตอนท่ี 3 แนวคิดเกี่ยวกับวิดีโอออนดีมานด 
 
ความหมายของวิดีโอออนดีมานด 

 นวลจันทร ทองดี (2546) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา วีดิทัศนตามประสงค 

หรือ Video on Demand (VOD) คือ ระบบการแพรภาพและเสียงวีดิทัศนจากคลังขอมูลวีดิทัศน 
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(Video Server)สูผูชมที่อยูในเครือขายส่ือสารผานระบบจัดการขอมูลวีดิทัศนแบบทยอยสงเร่ือย  ๆ 

หรือ วีดิทัศนแบบสายธาร (Streaming) ผูใชบริการสามารถเลือกเน้ือหาวีดิทัศนตามประสงคโดย

ไมจํากัดเวลาและสถานที่ การจัดการศึกษาตามประสงคตองนําเทคโนโลยีเขามาชวยจัดการจึงจะ

ไดผลดี ซึ่งก็คือ "คอมพิวเตอร และ วีดิทัศน"  เนื่องจากความสามารถในการจัดเก็บและสงขอมูล

ของระบบเครือขายคอมพิวเตอร ทําใหจัดเก็บและสงขอมูลวีดิทัศนตามคํารองขอได 

 

พิเชษฐ เพียรเจริญ (2547) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา เปนระบบการ

เรียกดูภาพยนตรตามส่ัง ที่จะอํานวยความสะดวกใหผูใชงานสามารถเลือกดูภาพยนตร หรือ 

ขอมูลภาพเคล่ือนไหวพรอมเสียงไดตามตองการ ตามสโลแกนวา To view “What one wants. 

When one wants.” โดยสามารถใชงานนี้ไดจากเครือขายส่ือสาร (Telecommunication 

Networks) ผูใชงาน ซึ่งอยูหนาเคร่ืองลูกขาย (Video Client) สามารถเรียกดูขอมูลที่เปน

ภาพเคลื่อนไหวไดทุกเมื่อตามตองการและสามารถควบคุมขอมูลวิดีโอนั้น ๆ โดยสามารถยอนกลับ 

(Reverse) หรือการกรอไปขางหนา (Forward) หรือหยุดช่ัวคราวได เปรียบเสมือนการดูวิดีโอที่

บานนั่นเอง ทั้งนี้ เคร่ืองคอมพิวเตอรลูกขาย ไมจําเปนตองดูขอมูลเดียวกัน กลาวคือ สามารถดู

ภาพยนตรเร่ืองเดียวกันหรือตางกันก็ได 

 

อารยะ เสนาคุณ (2545) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา เปนการรับรายการ 

วีดิทัศนที่มีอยูในรายการไดทันที โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการรายการใด กับใครอยูในขณะนั้น 

พรอมทั้งสามารถควบคุมชมรายการไดดวยตนเอง รวมทั้งสามารถบันทึก ตรวจสอบ ติดตามผล 

และประเมินผลไดทันที 

 

อํานาจ สุคนเขตร (2551) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา เปนระบบการแพร

ภาพและเสียงวีดิทัศนจากคลังขอมูลวีดิทัศนตามประสงคสูผูชมในอินเทอรเน็ต ผานระบบการ

จัดการขอมูลวีดิทัศนแบบทยอยสงเร่ือย ๆ โดยผูชมสามารถเลือกเนื้อหาวีดิทัศนไดความตองการ

โดยไมจํากัดสถานที่และเวลา 
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นิพัฒน เอ่ียมสมบูรณ (2545) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา เปนระบบวิดิโอ

ดิจิตอล ที่ผูใชสามารถเปดวีดิทัศนที่มีอยูในรายการไดทันที โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการรายการ

ใด ใหกับใครอยูในขณะน้ัน พรอมทั้งความสามารถในการควบคุมการเลนไดดวยตนเอง โดยผาน

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2542) ไดใหความหมายของวีดิโอออนดีมานดวา เปนระบบวีดิทัศนที่

ผูใชสามารถเปดชมที่ไหน เม่ือใด และเวลาใดก็ไดตามความตองการ พรอมทั้งสามารถควบคุม 

การเลนไดดวยตนเองโดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  
 

ความหมายของวีดิโอออนดีมานด กลาวโดยสรุปไดวา วีดิโอออนดีมานด หมายถึง ระบบ

วีดิโอดิจิตอลที่ผูใชสามารถเปดวีดิโอที่มีอยูในรายการไดทันที โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการ

รายการใดใหกับใคร อยูในขณะน้ัน พรอมทั้งความสามารถในการควบคุมการเลนไดดวยตนเอง 

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

 
ประเภทของวิดีโอออนดีมานด แบงไดเปน 

1. วีดิทัศนตามประสงคแบบเนียร (Near video on demand) เปนระบบวีดิทัศนตาม

ประสงคที่ไมตอบสนองการรองขอทันที เมื่อมีการรองขอจะมีการจัดการขอมูลและรอรวบรวมผูใช

ในระยะเวลาหนึ่ง เชน ทุก ๆ  ภายใน 10 วินาที จึงจะสงวิดีโอออกไปโดยผูใชที่ขอเร่ืองเดียวกันจะ

ใชวีดิโอที่กําลังสงมารวมกัน วิธีนี้จะเปนการประหยัดตัวเก็บขอมูลและเครือขาย จึงสามารถใชงาน

รวมกับอุปกรณเก็บขอมูลความเร็วตํ่า เชน CD-ROM junk box ได 

2. วีดิทัศนตามประสงคแบบทรู (True video on demand) เปนระบบที่สามารถ

ตอบสนองการรองขอไดในทันทีโดยไมตองรอผูใชรายอ่ืน ตามปกติวีดิโอจะถูกแยกสงตรงไปยังผูขอ

ในแตละรายเสมอ ยกเวน เมื่อมีการขอพรอมกันจริง ๆ จึงจะใชวีดิโอรวมกัน อยางไรก็ตาม วิธีนี้ผูใช 

ยังไมสามารถควบคุมการเลนดวยตนเองอยางอิสระ 

3. วีดิทัศนตามประสงคแบบอินเตอรแอ็คทีฟ (Interactive video on demand) ซึ่งเปน

การพัฒนาในระดับสูงที่มีอยูภายในปจจุบัน ผูใชมีอิสระอยางเต็มที่ในการเลือกรายการ บังคับ

ควบคุมการเลน เชน การหยุดช่ัวขณะ การเดินหนาถอยหลัง แมกระทั่ง การยกเลิกและการเปล่ียน

เร่ืองใหม ดวยวิธีนี้ วีดิโอในแตละรายการจะถูกแยกสงตรงไปยังผูใชแตละรายการจริง ๆ 
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สตรีมมิ่งมีเดีย (Streaming Media) 

 เทคโนโลยีการนําเสนอสื่อแบบสตรีมมิ่ง เกิดข้ึนจากความตองการนําเสนอภาพเคล่ือนไหว  

เสียง VDO ผานเครือขายอินเตอรเน็ต การนําเสนอรูปแบบเดิมนั้น จําเปนตองดาวนโหลดขอมูล

ดังกลาวมาที่เคร่ืองลูกขายจนครบกอนจึงจะนําเสนอได ทําใหการนําเสนอตองเสียเวลารอคอย 

ดวยเทคโนโลยีสตรีมมิ่ง ชวยใหการนําเสนอสื่อตาง ๆ เปนไปอยางราบร่ืน ไมรูสึกวาตองรอคอย

นานเกินไป โดยเคร่ืองแมขายจะทยอยสงขอมูลคลายการไหลของกระแสน้ํา (Streaming) อยาง

ตอเนื่อง ทําใหขอมูลไมสะดุด ซึ่งเปนเทคโนโลยีที่นํามาใชกันอยางแพรหลายในปจจุบัน 

 
ทฤษฏขีองการสงขอมูลแบบ Streaming  

 โดยแบงการสงขอมูลออกเปน 4 แบบดวยกัน ไดแก 

1. On-Demand เปนวิธีการหนึ่งของการรับสายธารขอมูลจาก Windows Media 

Server (หรือ Server อ่ืน ๆ ที่สนับสนุนการใชสายธารขอมูล) โดยที่สายธารขอมูลจะมีการใส Time 

code หรือ Index เพื่อชวยในการกําหนดตําแหนงของสายธารขอมูลที่ไดจัดทําข้ึนมาและเก็บไวที่ 

Server ซึ่งผูรับสายธารขอมูลสามารถควบคุมการทํางาน เชน play, stop, rewind, forward, fast-

forward และ pause เปนตน ทําใหลักษณะการทํางานคอนขางอิสระเปรียบเสมือนกําลังทํางานที่

มีขอมูลอยูในเคร่ืองของผูใชเอง (Client) ซึ่งลักษณะการทํางานสวนใหญจะอยูในรูปแบบของ 

Unicast 

2. Broadcast เปนลักษณะสายธารขอมูลที่ผูรับ Client จะไมสามารถควบคุมการใช

งานได คือ เมื่อเปดรับชมแลวขอมูลของเคร่ือง Client ที่รับชมก็จะมีการเปลี่ยนแปลงขอมูลตาม

ตนฉบับที่กําลังทํางานอยูที่เคร่ืองตนทาง คลายกับการรับชมรายการโทรทัศนหรือวิทยุ การให 

บริการแบบ Broadcast นี้ ในทางเทคนิคทําได 2 ทางคือ Broadcast-unicast (ลักษณะการทํางาน 

จะทํางานบน URL เปนหลัก) และBroadcast-multicast (ลักษณะการทํางานจะใช IP เปนหลัก 

สามารถใชงานในลักษณะที่เปน Low-Bandwidth) 

3. Unicast เปนลักษณะการสงแบบ One-to-One ผูใชสามารถควบคุมการเลนส่ือ

ในสายธารขอมูลไดอยางอิสระ เชน  play, stop, forward, rewind และสามารถที่จะทําการเลนซํ้า  

ณ ตําแหนงที่ตองการ การควบคุมนี้ใชไดกับส่ือที่บันทึกเพื่อบริการในลักษณะของ “ตามคําขอ” 

(On-Demand) เทานั้น  ซึ่งการทํางานในลักษณะนี้ จะคอนขางเปลืองพื้นที่และ Bandwidth 

มากกวาการทํางานในลักษณะปกติ 
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4. Multicast เปนลักษณะการสงแบบ One-to-Many หรือ  ที่เรียกวา IP Multicast 

ซึ่งเปนการออกแบบเพื่อชวยในการทํางานใหรวดเร็วข้ึน  ใชทรัพยากรในสวนตาง ๆ นอยลง รวมถึง 

Bandwidth ของเคร่ืองบริการก็ใชไมมากเหมือน Unicast โดยที่เคร่ืองบริการจะสงเพียงสายธาร

เดียวตอรายการที่ไดรองขอ หลังจากนั้น ขอมูลที่ไดสงจะถูกทําซ้ําโดย Router พิเศษออกสู

เครือขายไปยังกลุมผูใช การสงแบบ Multicast นั้น ผูชมจะไมสามารถควบคุมการทํางานในสวน

ตาง ๆ ได เปรียบเสมือนเปนผูรับชมเพียงฝายเดียว 

Multicast นับเปนวิธีการที่จะนําเนื้อหาเดียวกันไปสูผูชมหลาย ๆ คน ในเวลาเดียวกัน 

หรือเวลาที่ใกลเคียงมากที่สุด (ข้ึนอยูกับการ Delay ของขอมูล) โดยเคร่ืองบริการจะสงสายธาร

ขอมูลไปเพียงสายธารเดียว ซึ่งถาเปนกรณีของ Unicast จะตองสงสายธารขอมูลเดียวกันนี้ ซ้ําไป

ซ้ํามา เมื่อมีการรองขอจากผูใชบริการหลายเคร่ืองทําใหเปลืองกําลังเคร่ืองบริการและ Bandwidth 

ของเครือขายเปนอยางมาก (ถาเคร่ืองมี RAM นอยหรือ RAM ที่มีประสิทธิภาพตํ่า เคร่ืองใหบริการ

ก็ยิ่งทํางานหนักและการสงขอมูลชาลงตามลําดับ) สวนวิธีการ Broadcast นั้น ถึงแมจะแกปญหา

การซ้ําซอนของการสงสายธารขอมูลได แตก็ไมสามารถควบคุมการทํางานของขอมูลตามตองการ

และยังทําใหเครือขายเต็มไปดวยสายธาร ทั้ง ๆ ที่มีผูรับเพียงไมกี่รายหรือไมมีเลยในขณะสงขอมูล 

ซึ่งผูใชก็จะตองทําความเขาใจและเลือกจุดเดนและจุดดอยที่จําเปนในการใชงานใหเหมาะสมกับ

ลักษณะของงานที่จะผลิตหรือถายทอดไปยังผูรับชม อยางไรก็ตาม Multicast จะทํางานได    

ตอเมื่อซอฟทแวรและระบบเครือขายสนับสนุนซึ่งกันและกันเทานั้น   
 
 ขอดีของระบบวีดิทัศนตามประสงค คือ นวลจนัทร ทองดี (2546), พิเชษฐ เพียรเจริญ 

(2547), อารยะ เสนาคุณ (2545), อํานาจ สุคนเขตร (2551), นพิัฒน เอ่ียมสมบูรณ (2545), สุรชัย 

สิกขาบัณฑิต (2542) 

1. ใหบริการพรอมกันจํานวนมาก ระบบวีดิทัศนตามประสงคสามารถใหบริการลูกขาย                

ที่รองขอรายการเดียวกันไดพรอมกัน หรือ ใหบริการที่ตางกันทั้งบริการลูกขายที่รองขอ รายการ

เดียวกันไดพรอมกัน หรือ ใหบริการรายการที่ตางกันทั้งหมดไดอีกดวย ความสามารถนี้เกิดจากการ

จัดองคประกอบของแตละระบบอยางมีประสิทธิภาพ 

2. ไมเส่ือมคุณภาพจากการใชงานวีดิทัศนตามประสงค เปนส่ือดิจิทัล วีดิทัศนที่เก็บอยู 

ในฮารดดิสกของคอมพิวเตอร ซึ่งมีวิธีการตรวจเช็ค และแกไขขอผิดพลาดอยางยอดเยี่ยม  ขอมูล

วีดิทัศนจึงถูกเก็บรักษาและนําไปใชโดยไมมีการเส่ือมหรือสูญหาย 
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3. ทํางานไดรวดเร็ว การทํางานกับดิจิทัลวีดิทัศนในฮารดดิสกซึ่งมีความเร็วสูงและเขาถึง 

ขอมูลไดทันทแีบบสุม (random access) จึงสามารถเปด ควบคุมและคนหาไดอยางรวดเร็ว 

4. จัดทําบันทึกและรายงานไดสะดวกดวยความสามารถของคอมพิวเตอร จึงไมยากที่จะ
บันทึกการใชงาน ไมวาเปน ชื่อผูเรียกใช รายการ ระยะเวลา ความถี่ พรอมทั้งการจัดพิมพรายงาน

ตามรูปแบบที่ตองการไดอยางถูกตองรวดเร็ว 

5. มีความปลอดภัยสูง การโยกยาย เปล่ียนแปลง หรือลบขอมูลใด ๆ บนเคร่ืองแมขายจะ

ทําไมไดหากไมมีหนาที่ หรืออํานาจในการจัดการ หมดปญหาอุบัติเหตุจากการตกหลน สูญหาย 

ชํารุด หรือถูกลบทิ้งจากการใชงาน  

6. ไมตองใชเคร่ืองเปดโดยเฉพาะ ใชเพียงคอมพิวเตอรธรรมดาที่มีในหนวยงานมา

เช่ือมตอเปนเคร่ืองลูกขายไดทันที ประสิทธิภาพของการถอดรหัส ความราบเรียบของภาพวีดิทัศน

ข้ึนอยูกับประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรนั้น ๆ 

7. เสริมบริการอ่ืน ๆ ได การใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองลูกขาย ทําใหเพิ่มการบริการเสริม

ตาง ๆ ไดโดยสะดวก เชน บริการทองอินเทอรเน็ต การคนขอมูลในหองสมุด การลงทะเบียน การดู

ผลการสอบ และการคิดคาบริการ เปนตน 

 

วิดีโอออนดีมานดเปนสื่อท่ีมีคุณลักษณะ ดังนี้ นวลจันทร ทองดี (2546), พิเชษฐ 

เพียรเจริญ (2547), อารยะ เสนาคุณ (2545), อํานาจ สุคนเขตร (2551), นิพัฒน เอ่ียมสมบูรณ 

(2545), สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2542)  

1. มีประสิทธิภาพในการส่ือสารสูง มทีั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกัน 

2. สามารถตอขยายใหผูเรียนดูไดคร้ังละหลาย ๆ คน 

3. สามารถดูภาพน่ิงบางจุด หรือ ดูซ้ําอีก ดูภาพซํ้าโดยไมทําใหเนื้อเร่ืองเสียไป 

4. ใชประกอบการเรียนรายกลุม ใชกับผูเรียนชาหรือผูเรียนเร็ว โดยเรียนไปตาม

ความสามารถของบุคคลได 

5. ทําใหผูเรียนมคีวามเขาใจอยางแจมแจง 

6. ทําใหประหยัดเวลาในการสอน 

7. ทําใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองเก่ียวกับความคิดไดอยางรวดเร็ว 

8. เปนส่ือในการนําขาวสารความรูไปสูมวลชนไดโดยงายและประหยัด 

9. เปนส่ือที่รวมคุณสมบัติของวิทยุและภาพยนตรเขาดวยกนั 
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10. เปนเคร่ืองมือส่ือสารที่สามารถถายทอดเหตุการณที่กําลังเกิดข้ึนใหผูชมไดเห็นทั้งภาพ
และเสียง เสมือนเขารวมอยูในเหตุการณนั้น ๆ 

11. ส่ือวีดิทัศนเสริมการสอน จะจูงใจใหเกิดการเรียนรูและกระตุนใหเกิดความอยากเรียน

ตอเนื่องตลอดไป 

12. เปนการเราใจใหครู ผูบริหาร และผูที่เกี่ยวของ อยากจะพิจารณาและใกลชิดกับ

กระบวนการเรียนการสอน 

13. ใชสอนบทเรียนไดเกือบทกุวชิาและทกุระดับการศึกษา 

 

 ในการผลิตส่ือวีดิทัศน หรือ วีดิโอข้ึนมาไดนั้น ตองทราบถึงข้ันตอนของการผลิตทุก ๆ

ข้ันตอน คือ ข้ันกอนการผลิต ข้ันการผลิต ข้ันหลังการผลิต เชนข้ันการผลิต หมายถึงการถายทํา 

การตัดตอ รายละเอียดของการถายทํา ไมวาจะเปนเทคนิคการถาย การจดบันทึกช็อต การตัดตอ 

รวมไปถึง ระบบของสัญญาณโทรทัศน เทคนิคการตัดตอ วิธีการตัดตอ หากทราบถึงรายละเอียด

ตาง ๆแลว ก็จะสามารถผลิตวิดีโอ แลวนําไปประยุกตใชเปนวิดีโอออนดีมานดไดอยางมี

ประสิทธิภาพอยางมีหลักการ 

เทคนิคหนึ่งที่นาสนใจ ก็คือ การใชโครมาคีย ซึ่งโครมาคีย มาจากคําวา chroma key หรือ 

chromakey หมายถึง การซอนภาพแบบใชกุญแจสี กลายเปนศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน

ปจจุบันไปแลว จึงสามารถเขียนทับศัพทภาษาอังกฤษไดเลย หลักการก็คือ การถายภาพโดยใช

ฉากหลังเปนสีใดสีหนึ่งเพื่อประโยชนในการเจาะเปลี่ยนฉากหลังใหมที่ไมสามารถนํามาเปนฉาก

จริงไดในขณะนั้น ดวยเหตุผลใด ๆ ก็ตาม ตามหลักการแลว โครมาคียจะใชอะไรมาเปนฉากหลัง         

ก็ไดแลวกําหนดใชเคร่ืองมือ ซึ่งอาจเปนฮารดแวร ซอฟแวร หรือทั้งสองอยาง นําสีนั้นมาเปนกุญแจ

เพื่อเจาะใหทะลุออกแลวนําฉากหลังอ่ืนมาซอนเปนฉากหลังใหมแทน การถายทําแบบโครมาคีย 

จึงมีประโยชนในดานความประหยัดโดยไมตองมีการสรางฉากจริง หรือไมตองเดินทางไปถายทําใน

สถานที่จริงหรือเปนสถานที่ที่เขาถึงไดยากหรือเขาถึงไมไดหรือแมแตฉากจําลองที่ทําจากโปรแกรม

สามมิติและชีวลักษณ (animation) ประโยคที่สรุปประโยชนของโครมาคียไดดีที่สุดก็คือ “การสราง

ส่ิงที่เปนไปไมได” นั้นเอง  

ยุคแรกของโครมาคียใชเทคนิคที่เรียกวา การบังคับภาพเคล่ือนไหว (travelling matte) 

พัฒนาข้ึนโดยนาย Larry Butler โดยนํามาใชกับภาพยนตรเร่ือง The Thief of Bagdad ในป 1940 

ตอมาจึงพัฒนามาใชเทคนิคแยกสีซอน (color separation overlay) เชน ในภาพยนตรเร่ือง 

Doctor Who and The Daemons ซึ่งถายทําในป 1970 และที่โดงดังมากเร่ืองหนึ่ง คือ Superman 
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ที่ออกฉายในป 1980 อยางไรก็ตาม การทําโครมาคียในยุคนั้นยังอยูในวงจํากัด จนเม่ือไมนานมานี้ 

ยุคที่คอมพิวเตอรสวนบุคคลเขามามีบทบาทในการผลิตรายการ มีซอฟตแวรที่ใชงานงายและมี

ประสิทธิภาพ ที่สําคัญคาใชจายและความซับซอนในการผลิตลดลงมาก ปจจุบัน การทําโครมาคีย

จึงแพรหลายในงานโทรทัศน รายการหลายประเภทไมวาจะเปนการนําเสนอขาว การศึกษา และ

การบันเทิง ตางก็นําโครมาคียมาเปนทางเลือกแทบทั้งส้ิน 

ฉากเขียวหรือฉากน้ําเงิน ความจริงแลว สีแดง สีเขียวและสีน้ําเงินสามารถนํามาใชเปน

ฉากหลังไดทั้งส้ิน แตสีน้ําเงินจะเหมาะท่ีสุดดวยเหตุผลหลายประการ เชน สีน้ําเงินเปนสีเติมเต็ม

หรือ สีตรงกันขามกับสีเนื้อซึ่งเปนสีพื้นฐานของซีนสวนใหญ การเลือกสีตรงกันขามจึงแนใจวา             

จะแตกตางและไมรบกวนกัน กลาวงาย ๆ คือ สีน้ําเงินเปนสีที่ไมเปนสวนใดสวนหนึ่งของรางกาย 

โดยเฉพาะสีผิว เราอาจเปล่ียนเส้ือผาสีใหมไดแตเราไมสามารถเปล่ียนสีผิวได สีที่อาจเปนสวนหนึ่ง

สวนใดของรางกายได เชน สีดํา แดง เหลือง น้ําตาลและชมพู เปนตน นอกจากนั้น กลองและฟลม

ในยุคแรกนั้นมีความไวตอสีน้ําเงินมากเปนพิเศษ 

สวนสีเขียว แมจะไมใชสีตรงขามกับสีเนื้อ แตก็ไมพบวาเปนสวนใดสวนหนึ่งของสีบน

รางกาย อีกทั้งยังมีขอดีที่สะทอนแสงไดมากกวาสีน้ําเงิน จึงประหยัดไฟมากกวา ภาพมีความ

เปรียบตางสูง งายตอการแยกวัตถุและฉากหลังออกจากกัน 

นอกจากนั้น กลองวีดิโอจะมีความไวตอสีเขียวมากที่สุด สีเขียวจึงนิยมใชในงานโทรทัศน

มากกวาสีน้ําเงิน ถึงแมวาการสะทอนแสงที่มากกวาของมัน จะทําใหเกิดการสะทอนเลอะ (spill) 

ไปตามสวนของรางกายไดงายก็ตาม 

อยางไรก็ตาม การเลือกใชฉากหลังข้ึนอยูกับปจจัยอ่ืน ๆ ดวย เชน สตูดิโอที่ใชไมมีฉากให

เลือก หรือ ถูกบังคับจากชุดฟอรมของหนวยงานที่เปล่ียนเปนสีอ่ืนไมได หรือกรณีที่ถายทํา

กลางแจงที่ตองการสวนของทองฟาสีน้ําเงินดวย จึงใชฉากหลังสีน้ําเงินไมได เปนตน หลักสําคัญ

คือ พยายามหลีกเล่ียงไมใหวัตถุหรือคนในฉากหนามีสีไปคลายกับสีของฉากหลัง 

 
ฟอรแมตของการบีบอัด  

สําหรับฟลมภาพยนตรและวิดีโอระดับออกอากาศ (broadcast) สวนประกอบของสีจะ

มากพอที่จะทําใหโครมาคียมีคุณภาพได แตในยุคดิจิทัล ที่จําเปนตองบีบอัดขอมูลมาก ๆ เพื่อ

ความสะดวกและประหยัด เชน ฟอรแมต DV, HDV, MPEG, AVCHD, XD-CAM ฟอรแมตเหลานี้

ไดลดองคประกอบสีเหลืองเพียงหนึ่งในส่ีของขาวดํา เทานั้น กลาวอยางเปนทางการก็คือ การสัก

ตัวอยางสี (sampling) จะเปนแบบ 4:2:0 หรือ 4:1:1 แทบทั้งส้ิน เมื่อขอมูลของสีมีนอย การทํา           
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โครมาคียซึ่งตองอาศัยสีเปนกุญแจ จึงเกิดปญหาการใชกลองประเภท DVและ MPEG ทั้งหลายที่มี

สวนประกอบของสีนอยกวามาถายโครมาคีย ในหลักการจะทําใหดีเทากับกลองระดับออกอากาศ

จึงเปนไปไมได ปญหาที่เห็นชัดที่สุดในการใชฟอรแมตเหลานี้ คือ ขอบไมเรียบหรือเห็นรอยหยักชัด 

อยางไรก็ตาม ปจจัยในการทําโครมาคีย ไมไดมีเพียงฟอรแมตของกลองอยางเดียว ดังนั้น ถึงแมจะ

ใชกลองที่ดีแตปจจัยอ่ืน ๆ ที่จะกลาวตอไปไมดี ก็คงไมสามารถทําใหการทําโครมาคียมีคุณภาพได 

ในทางกลับกัน แมจะใชกลอง DV ธรรมดา แตหากปจจัยที่เหลือดีหมด โครมาคียของเราก็หาที่

ตําหนิไดยากเชนกัน 

สําหรับปญหาจากกลองแลว นอกจากฟอรแมตการบีบอัด การเลือกใชเลนสคุณภาพสูง 

การมีตัวรับรูภาพ (CCD) ขนาดใหญและระบบดําเนินการสัญญาณ (signal processing) ที่ดีกวา 

ใชจํานวนบิตสูงกวา ยอมจะทําโครมาคียสูงกวา โดยไมลืมวา โครมาคียเปนการดําเนินการกับสี

โดยตรง หากสวนประกอบของสีมีนอยแลวยังถูกกระทบโดยกระบวนการตาง ๆ ผลกระทบจะแสดง

ออกมาชัดเจน ตางกับเวลาที่ยังไมผานการดําเนินการใด ๆ หลายคนที่มองจากจอมอนิเตอรจะเห็น 

สัญญาณภาพจากกลอง DV และกลองระดับออกอากาศนั้นแทบจะไมตางกัน แตเม่ือผานการทํา

โครมาคียออกมาแลวทําไมจึงดูตางกันมาก 

 
ระบบการสงสัญญาณโทรทัศน 
 

            ในปจจุบันนีม้ีระบบการสงสัญญาณโทรทัศนทีน่ยิมใชในแถบภูมิภาคตาง ๆ คือ 

1.ระบบ NTSC (National Television Standards Committee) ซึ่งเปนระบบที่มี

ความคมชัดสูระบบพาวล (PAL) ไมได แตการเคล่ือนไหวของภาพนั้นจะราบร่ืนและสวยงามกวา 

เปนรูปแบบวิดีโอที่มีความละเอียดในแนวนอนเทากับ 525 เสน ใชอัตราการรีเฟรชเทากับ 29.97 

เฟรมตอวินาทีและเปนระบบโทรทัศนสีระบบแรกที่ใชในประเทศสหรัฐอเมริกา ต้ังแตป ค.ศ.1953 

ประเทศที่ใชระบบนี้ตอมา ไดแก ญ่ีปุน แคนาดา เปอรเตอริโกและเม็กซิโก เปนตน  โดยใชอัตรา

การเฟรมในการรีเฟรช (Frame Rate) เทากับ 30 เฟรมตอวินาที 

2.ระบบ PAL (Phase Alternation Line) เปนระบบโทรทัศนพัฒนาจากระบบ NTSC 

ทําใหมีการเพี้ยนของสีนอยลง เร่ิมใชงานมาต้ังแต ปค.ศ.1967 ในประเทศแถบยุโรป คือ เยอรมัน

ตะวันตก อังกฤษ ออสเตรเลีย เบลเยี่ยม บราซิล เดนมารก นอรเวย สวีเดน สวิตเซอรแลนด และ       

มีหลายประเทศในแถบเอเชียที่ใช คือ สิงคโปร มาเลเซีย รวมทั้ง ประเทศไทย ระบบที่มีความคมชัด

สูงแตการเคลื่อนไหวของภาพไมราบร่ืนเทาแบบอ่ืน เปนรูปแบบวิดีโอที่มีความละเอียดในแนวนอน

เทากับ 625 เสน ใชอัตราการเฟรมในการรีเฟรช (Frame Rate) เทากับ 25 เฟรมตอวินาที 
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3.ระบบ SECAM (Sequential A Memoire หรือ"memory sequential") เปนระบบที่

มีความคมชัดสูง การเคล่ือนไหวของภาพราบร่ืน เปนรูปแบบวิดีโอที่มีความละเอียดในแนวนอน

เทากับ 819 เสน ใชอัตราการรีเฟรช เทากับ 25 เฟรมตอวินาที และเปนระบบโทรทัศนที่คิดคนข้ึน

โดย Dr.Henry D.France เร่ิมใชมาต้ังแตป ค.ศ.1967 นิยมใชแพรหลายกันในหลายประเทศแถบ

ยุโรปตะวันออก ไดแก ฝร่ังเศส อัลจีเรีย เยอรมันตะวันออก ฮังการี ตูนีเซีย รูมาเนีย และรัสเซีย* 

เปนตน *ระบบ SECAM ที่รัสเซียใชมี 625 เสน 

 
การรับรูมัลติมีเดีย 

 Richard E. Mayer (2009) ไดกลาวถึงการรับรูมัลติมีเดียในหลายหัวขอ ดังนี ้

1. การรับรูการเช่ือมโยง (coherence Principle) คือ การนําเสนอดวยขอความ 

กราฟก รูปภาพ หรือเสียง กอใหเกิดการเรียนรูที่ดี เมื่อไมใชไมมากเกินไป 

2. การรับรูการแลกเปล่ียนขาว (signaling principle) คือ การใชการชี้นํา (cuing) 

หรือการเนนคํา (highlight) ขอความ หรือเนื้อหาสวนที่ตองการชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีกวา 

3. การรับรูที่มากเกินความตองการ (redundancy principle) คือ การนําเสนอภาพ 

เคล่ือนไหวและเสียงบรรยาย กอใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาการนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว เสียง

บรรยายและขอความหนาจอ 

4. การรับรูดวยตําแหนง(spatial contiguity principle) คือการนําเสนอดวยขอความ

และกราฟกที่สอดคลองกันโดยมีระยะการนําเสนอกอใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาการนําเสนอใกลกัน 

5. การรับรูชวงเวลา (temporal contiguity principle) คือการนําเสนอดวยขอความ

และกราฟกที่สอดคลองกันในเวลาเดียวกัน กอใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาการนําเสนอตามลําดับ

ตอเนื่องกัน 

6. การรับรูที่แบงเปนตอน (segmenting principle) คือ การที่ผูเรียนเรียนไดดีจาก

มัลติมีเดีย โดยการที่ผูเรียนเปนผูบังคับการนําเสนอใหเดินหนาหรือถอยหลัง ดีกวาใหการนําเสนอ

ปลอยไปอยางตอเนื่องโดยตลอด  

7. การรับรูกอนการฝก (pre-training principle) คือ การที่ผูเรียนเรียนรูไดดีจาก

มัลติมีเดียเมื่อผูเรียนรูถึงช่ือและลักษณะของความคิดรวบยอด 

8. การรับรูรูปแบบวิธีการ (modality principle) คือ การนําเสนอภาพเคล่ือนไหวและ

เสียงบรรยาย กอใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาการนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหวกับตัวอักษร 
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9. การรับรูมัลติมีเดีย (multimedia principle) คือ การนําเสนอทั้งขอความและ

กราฟกกอใหเกิดการเรียนรูที่ดีกวาจากการเรียนจากขอความเพียงอยางเดียว  

 

 

 

 

 

 
 

(multimedia principle. Clark & Mayer, 2007) 

 

ภาพที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบการรับรูมัลติมีเดีย ระหวางขอความอยางเดียว กับขอความและกราฟก 

 

10. การรับรูเสียง ภาพ (personalization, voice, and image principle) คือ การที่

ผูเรียนเรียนจากการนําเสนอมัลติมีเดีย เมื่อใชตัวอักษรในการสนทนายอมดีกวาการนําเสนอแต

ตัวอักษรเพียงอยางเดียว  
 
ตอนท่ี 4 แนวคิดเกี่ยวกับเว็บ 2.0 

 
เว็บ 2.0 หมายถึง เว็บที่ผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นแลกเปล่ียนประสบการณใน     

การสนทนาติดตอส่ือสารกันทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา เนื้อหาเปดกวางใหผูเรียน

ไดมีสวนรวมในการเรียน มีองคประกอบ คือ วิดีโอ บล็อก กระดานสนทนา หองสนทนาสดและ

เนื้อหาบทเรียนมีการปรับใหทันสมัยอยูตลอดเวลาซ่ึงถาหากเรานํามาประยุกตในการเรียนการสอน

ก็จะชวยใหการจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึน  

 
คุณสมบัติของเว็บ 2.0 มีดังนี้ 

1. คุณสมบัติของบุคคล (profile) ประกอบดวย นามแฝง ชื่อบุคคล ชื่อเลน หรือขอมูลที่

เกี่ยวกับบุคคลนั้น เชน อายุ เพศ ที่อยู ส่ิงที่สนใจ ซึ่งคุณสมบัติของบุคคล(profile) สวนมากแลวจะ

ใชภาพถายเปนขอมูลเบ้ืองตน และคุณสมบัติของบุคคล (profile) จะมีที่อยูบนเว็บ (URL) เฉพาะ

บุคคลนั้นคนเดียวเทานั้นเพื่อที่จะเขาไปเปล่ียนแปลงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา 
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2. การเปดเผย และสามารถตรวจสอบไดบนเครือขายทางสังคม(social network) การมี

สวนรวมทําไดสามารถดูรายการรายชื่อ คุณสมบัติของบุคคล (profile) เชน เพื่อน(friend) หรือ                

ผูติดตอ (contacts) โดยประเภทของเครือขายทางสังคม (social network) เกี่ยวกับความสัมพันธ

เราสามารถกําหนดได ถามีบุคคลที่ตองการมาเปนเพื่อน เราสามารถมองเห็นขอมูลเบ้ืองตน เชน 

ชื่อ นามสกุล ภาพถาย ที่อยู หากเราตองการใหบุคคลนั้นเปนเพื่อนของเรา เราก็สามารถกดยอมรับ 

แลวบุคคลนั้นจะเพิ่มในรายชื่อเพื่อนของเรา หากไมตองการก็กดไมยอมรับได ซึ่งถาหากเรายอมรับ

ใหเปนเพื่อนแลวบุคคลนั้นสามารถมองเห็นขอมูลของเราได เพราะเหตุนี้ เราสามารถหาเพ่ือน     

ในเครือขายทางสังคม (social network)ผานเพื่อนของเพื่อนได  

3. ขอคิดเห็น (comment) การมีสวนรวมโดยการทิ้งขอคิดเห็น (comment) หนังสือรับรอง

( testimonials) สมุดเยี่ยม (guestbook) ขอความ (message) เปนตน ขอคิดเห็นเหลานี้ ทุกคน

สามารถมองเห็นได หรือไมก็ได ข้ึนอยูกับลักษณะของความคิดเห็นนั้น หากเราแสดงความคิดเห็น

แบบสวนตัวก็จะมีผูรับเทานั้นที่จะสามารถมองเห็น  

 

 เว็บ 2.0 เปนสังคมเว็บไซต (social web) ซึ่งมีองคประกอบอยู 4 ขอ คือ 

1. ผูใชสามารถควบคุมขอมูลดวยตนเอง ไมวาจะเพิ่ม ลบ หรือเปล่ียนแปลงขอมูล  

2. การที่เว็บ 2.0 เปนของคนคนเดียวกลาวคือ คนหนึ่งคนตองมีเว็บเปนของตนเอง           

1 ชื่อ ที่เราสามารถเขาไปแกไข ปรับเปล่ียนขอมูล แสดงความคิดเห็นไดอยางอิสระ  

3. Web 2.0 เปรียบเสมือนสภาพแวดลอมทางสังคม กลาวคือ จะมีสังคมของเว็บไซต 

รวมอยูดวยกันหลาย ๆ สังคม แตละสังคมก็จะมีเร่ืองที่ชอบหรือเร่ืองที่สนใจไปในทางเดียวกัน 

4. เปนมาตรฐานและพ้ืนฐานของการใชเทคโนโลยทีี่รวมกับโปรแกรมการใชงาน
คอมพิวเตอรจากหลาย ๆ จดุเช่ือมโยงกัน  

 
เครื่องมือเวบ็ 2.0  

 Mason Robin and Frank Rennie (2008) ไดกลาวไววา เคร่ืองมือเว็บ 2.0 ในการเรียน

การสอน หากแบงประเภทตามความสามารถ และคุณสมบัติใชงานตาง ๆ ดังนี ้

1. Blogs (Weblogs) 

      เปนประเภทหนึ่งของเว็บที่สรางข้ึนไดงายและแพรกระจายไปสูผูใชจํานวนมาก คือ 

การบันทึกบทความของตนเอง (Personal Journal) ลงบนเว็บไซต โดยเนื้อหาของ blog ครอบคลุม

ไดทุกเร่ืองไมวาจะเปนเร่ืองราวสวนตัวหรือเปนบทความเฉพาะดานตาง ๆ เชน เร่ืองการเมือง  
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เร่ืองกลองถายรูป เร่ืองกีฬา เร่ืองธุรกิจ เปนตน แลวส่ิงที่เราไดโพสขึ้นมาใหม มีคนมาโพสไวหรือมี

ขาวใหมเขามา จะอยูในตําแหนงบนสุด สวนเร่ืองเกาสุดก็จะอยูดานลางสุด  Blog สวนใหญมักจะ

เขียนโดยคนเพียงคนเดียว แตก็มีไมนอยที่เขียนเปนกลุม โดยอาจจะมีเร่ืองราวเฉพาะ เร่ืองประเภท

เดียว หรือบางทีก็หลากหลาย ซึ่งสวนใหญเร่ืองราวที่เขียนข้ึนนาน จะถูกเก็บรวบรวมเปน Archives 

เก็บไว โดยมักจะแสดงผลเปน link ในรูปแบบ วัน เดือน ป เพื่อใหเราสามารถกดเขาไปดูได Blog 

มักจะมาคูกับระบบ Comment ที่เปดโอกาสใหคนอานสามารถ Comment ขอความตอทายเร่ืองที่

เราโพสได คลาย ๆ รูปแบบของ Webboard ไมวาจะเปนติชม แสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม หรือบอก

แหลงขอมูลใหม ๆ หรืออาจจะแคทักทายเจาของ  ฺBlog ก็เปนได ถาคุณลองเล่ือนไปดูดานลางของ

เร่ืองนี้ จะพบชองใหกรอก Comment ทิ้งขอความไวใหได 

2. Wiki 

      ลักษณะของเว็บไซตแบบหนึ่ง ที่อนุญาตใหผูใชเพิ่มและแกไขเนื้อหาไดโดยงาย 

ซึ่งบางครั้งไมจําเปนตองการลงทะเบียนเพื่อแกไข ดวยความงายในการแกไขและโตตอบวิกิเว็บไซต

มักจะถูกนํามาใชในการรวมเขียนบทความ 

3. Podcasts 

      Podcast อาจเรียกไดหลากหลายเชน Video podcasts Vidcast คําวา Vodcast 

หมายถึง ความสามารถในการดาวโหลดและฟง ระบบนี้สามารถใชไดกับ iPod หรือพวก portable 

music player อ่ืน ๆ รวมไปถึง เคร่ือง computer ได ซึ่งในความเปนจริงนั้น ต้ังแตเดือน กันยายน 

ป 2004 มีการบัญญัติคําวา POD ซึ่งยอมาจากคําวา “Personal On-Demand” หรือ "อุปสงคสวน

บุคคล" นั้นเอง เม่ือรวมกับ Broadcasting ก็กลายเปน PODcasts หรือ PODcasting นั่นเอง ซึ่ง  

Podcasts หมายถึง "การนําส่ือตาง ๆ มาอยูในรูปของภาพและเสียงตาง ๆ มากมาย ไมข้ึนกับ 

format ของไฟล หรือ type ของไฟลแตอยางใด นํามาเผยแพรใหบุคคลภายนอก (The public in 

general) ฟง โดยท่ีไมเสียคาใชจายใด ๆ" และเปนเทคโนโลยีในการถายทอดสัญญาณภาพและ

เสียงผานส่ือตางๆ หรืออาจกลาวไดวา เปนเทคโนโลยีที่สามารถโยกยายขอมูลขนาดใหญของภาพ

และเสียงจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งระหวางเครือขายชนิดตาง ๆ 

4. E- portfolios 

      แฟมสะสมงานอิเล็กทรอนิกส หมายถึง การเก็บสะสมผลงาน หลักฐานตาง ๆ อยาง 

เปนระบบ โดยใชส่ืออิเล็กทรอนิกสตาง ๆ เชน ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวที่ทันสมัย

และสะดวกตอการใชงานตอเจาของงานและผูเขาชมทั่วไป เปนการเปดกวางใหกับผลงานของเรา

ไดออกไปเผยแพรบนโลกอินเทอรเน็ต กลายเปนแฟมสะสมงานแบบออนไลน 
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5. Social networking 

      สังคมออนไลนที่จะชวยใหคุณหาเพื่อนบนโลกอินเทอรเน็ตไดงาย เราสามารถที่จะ 

สรางพื้นที่สวนตัวข้ึนมา เพื่อแนะนําตัวเอง รวมทั้งเปนแหลงแลกเปล่ียนและแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับขอมูลตาง ๆ เชน รูปภาพ วิดีโอ ส่ิงที่กําลังอยูในความสนใจของผูคนในขณะนั้น เพื่อเปน

การสรางความสัมพันธบนโลกอินเตอรเน็ต พื้นฐานของ Social networking คือ การใหและรับ 

(Give & Take) การแบงปน (Sharing & Contribution) 

6. Social bookmarking 

      ระบบที่จะทําใหผูใชอินเทอรเน็ตสามารถจัดเก็บ (store), แยกประเภท (classify),  

แบงปน (share) และ คนหา (search) เว็บไซตที่เราสนใจได หมายถึง Social bookmarking เปน

เว็บที่เราใช save website ที่เราชอบเก็บไวบนเว็บไซตผูใหบริการบนอินเทอรเน็ตแทนการเก็บไวใน

เคร่ืองของเรา แตอยางไรก็ตาม ก็ยังเปนการเก็บไวดูคนเดียวตามเดิม แตขอดีคือ กรณีเราไปใช

เคร่ืองอ่ืน ๆ เราก็สามารถเขาสูเว็บที่เราจัดเก็บ เพื่อเรียกใชงานไดทุกที่ทุกเวลา โดยไมจําเปนตอง

ใชแตเคร่ืองของตัวเองเทานั้น 

7. Photo sharing 

       เว็บไซตที่ใหบริการแบงปนรูปภาพ ในปจจุบันมีจํานวนมากมาย ซึ่งแตละเว็บไซตนั้น                

ก็มีรูปแบบการนําเสนอและลูกเลนที่แตกตางกัน ในที่นี้ ขอยกตัวอยางเว็บไซตแบงปนรูปภาพที่เปน

ที่นิยมในปจจุบัน ซึ่งก็คือ ฟลิคเกอร (Flickr) 

  ฟลิคเกอร (Flickr) เปนเว็บไซตสําหรับเก็บรูปภาพดิจิตัล โดยอัปโหลดจากผูใชงาน 

และสามารถแบงปนใหผูอ่ืนดูได บริการของฟลิคเกอรเปนที่นิยมสําหรับผูที่ใชเขียนบล็อก เนื่องจาก

สามารถนํารูปจากฟลคเกอรมาใชในบล็อกไดโดยตรง  เนื่องจากความสามารถในการแท็ก เขียน

คําอธิบายรูป และคนหาตามชื่อที่เขียนโดยผูใชงาน นอกจากผูใชจะสามารถอัปโหลดไฟลภาพจาก

เคร่ืองคอมพิวเตอรแลว ยังสามารถอัพโหลดภาพโดยตรงจาก Smart PhonePDA โทรศัพทมือถือ 

ข้ึน Flickr ไดโดยตรงอีกดวยและสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 

8. Second  Life 

           Second Life คือ โลกสมมติเสมือนจริง สรางโดย Linden Lab  บริษัทอินเทอรเน็ตแหงหนึ่ง 

ในซานฟรานซิสโก สหรัฐอเมริกา เปดใหใชงานเมื่อป 2003  Second Life ใชงานในระบบ

เทคโนโลยีของ 3D ผูสราง Second Life มีแนวคิดวา Second Life จะแสดงศักยภาพไดดีที่สุด            

ถาหากปลอยใหผูใชเปนผูสรางโลกสมมติแหงนี้ข้ึนมาดวยตนเอง ทําใหตอนแรกจะมีเพียงพื้นที่



53 
 

เปลา ๆ และถูกผูเลนพัฒนาจนมีอาคาร บานเรือน โรงแรม มหาวิทยาลัย สถานทูต รวมถึงวัด 

ดังเชนในปจจุบัน 

  Second Life ยังใชในการเรียนการสอน การติดตอส่ือสารและในวงการธุรกิจ โดย

สามารถพบปะ พูดคุยติดตอกับบุคคลอ่ืน แบงปนขอมูล ไปงานปารต้ี ไปโรงเรียน ไปมหาวิทยาลัย 

และตองทํางานเพื่อหาเงินในการใชจาย Second Life ไมใชเกม เพราะวาไมมีจุดมุงหมายชัยชนะ 

และ Second Life เปนการพัฒนา web 2.0 ไปสู web 3.0 หรือ web 3.D 

9. Online forums 

      เปนการใชงานรวมกันระหวาง computer conference, web forums , massage 

boards, discussion boards, (electronic) discussion group, discussion forums, bulletin 

boards. องคประกอบที่สําคัญของ forums คือมีการพูดคุย สนทนา ในเร่ืองเดียวกัน ขอมูลที่ถูก 

post ข้ึนมานั้นจะถูกเก็บไวบนเว็บจนกวาจะถูกลบ เพื่อใหบุคคลที่เขามาไดอาน ผูที่จะสามารถ 

post ก็ตองสมัครเปนสมาชิกกอน  

10. Video messaging 

      มีเคร่ืองมือหลายอยางที่ใชสําหรับ video conference กับการแบงปนขอมูล เชน 

โปรแกรม Window Messenger และ Flash Meeting ขอดีและประโยชนของสองโปรแกรมก็คือ 

งายสําหรับใชงาน และอุปกรณติดต้ังไมแพง video message   มีลักษณะการทํางานคลายกับ 

instant message ที่มีการสงขอมูลโดยไมเห็นหนา แตจะไมเหมือนกับ video conference  

  ใน web 2.0 ไมรูจะเรียกเคร่ืองมือนี้วาอะไร เพราะวามีการเปล่ียนแปลงอยู

ตลอดเวลา ตัวอยางเชน  iPods สามารถทําอะไรไดหลายๆ อยางในเคร่ืองเดียว เราอาจจะพูดได

วา video messaging มีลักษณะเปน desktop video conference, white-board และลักษณะ

ของการสงขอความแบบฉับพลัน การสนทนาดวยเสียงผานเครือขายอินเทอรเน็ต (VOIP) และ 

streaming video   

11. E-book 

      หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ผูที่อานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต หรือ

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพาอ่ืน ๆ เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ืองอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส                

(E-book reader) laptop, PDA, Smartphone  

คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตาง ๆ ของหนังสือ 

เว็บไซตตาง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได นอกจากนั้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส

สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถส่ังพิมพเอกสารที่ตองการออก
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ทางเครื่องพิมพได อีกประการหนึ่งที่สําคัญ ก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงขอมูลให

ทันสมัยไดตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหลานี้ จะไมมีในหนังสือธรรมดาทั่วไป 

 ความแตกตางของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสกบัหนงัสือทัว่ไป จะอยูที่รูปแบบของการสรางและ

การใชงาน ดังนี ้

 

ตารางที่ 2  แสดงการเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหนงัสืออิเล็กทรอนิกสกับหนงัสือทัว่ไป 
 

หนังสืออิเลก็ทรอนิกส หนังสือทัว่ไป 

ไมใชกระดาษ ใชกระดาษ 

สามารถสรางใหมีภาพเคล่ือนไหวได มีขอความและภาพประกอบธรรมดา 

สามารถใสเสียงประกอบได ไมมีเสียงประกอบ 

สามารถแกไขและปรับปรุงขอมูล (update) ไดงาย สามารถแกไขปรับปรุงไดยาก 

สามารถสรางจุดเช่ือมโยง (links) ออกไปยังขอมูล

ภายนอกได 

มีความสมบูรณในตัวเอง 

มีตนทนุในการผลิตหนังสือตํ่า มีตนทนุการผลิตสูง 

ไมมีขีดจํากัดในการจัดพิมพ สามารถทําสําเนาได

งายไมจาํกัด 

มีขีดจํากัดในการจัดพิมพ 

สามารถอานผานคอมพิวเตอร และส่ังพิมพได สามารถเปดอานจากเลมและอานได 

อยางเดียว 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 1 เลม สามารถอานพรอม

กันไดจํานวนมาก (ออนไลนผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต) 

สามารถอานได 1 คน ตอหนึ่งเลม 

สามารถพกพาสะดวกไดคร้ังละจํานวนมาก 

ในรูปแบบของไฟลคอมพิวเตอร และสามารถ

เขาถึงโดยไมจาํกัดเร่ืองสถานที่และเวลา 

พกพาลําบาก และตองเดินทางไปใชที่

หองสมุดและศูนยสารนิเทศตาง ๆ 

 

12. Instant  messaging 

      จะตองมีเคร่ืองคอมพิวเตอรสองเคร่ืองออนไลนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิธีการ

ส่ือสารหลัก คือ ขอความและบางเครือขาย ยังสามารถสงทั้งภาพและเสียง IM ยังสามารถต้ัง
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สถานะไดเหมือนกับเคร่ืองตอบรับโทรศัพทของบานวาจะบอกสถานะของผูใชงานวาวางหรือ             

ไมวาง หรือไมอยูได ซึ่งจะมีลักษณะคลายกับการใชงาน E-mail ที่สามารถตอบกลับในภายหลังได 

การใชงาน IM จะมีการรบกวนนอยกวาการใชโทรศัพทและดีกวาการใช E-mail เปรียบเสมือน

เคร่ืองมือพื้นฐานในการสื่อสาร คนสามารถเขามาในเวลาเดียวกัน สามารถแบงกลุมของเพื่อน                

การจํากัดเพื่อนที่จะเขามาสนทนาเหมือน MSN 

13. Skype 

    แมวาปจจุบันมีการใช วีโอไอพี (VoIP) ที่ยอมาจาก วอยส โอเวอร ไอพี (Voice over 

Internet Protocol หรือ IP Telephony, Internet telephony, หรือ Digital Phone) เปนการส่ือสาร

ทางเสียงผานโครงขายอินเทอรเน็ต หรือโครงขายอ่ืนๆ ที่ใชอินเทอรเน็ตโปรโตคอล สัญญาณเสียง

จะถูกตัดแบงเปนแพ็คเก็ตวิ่งผานไปบนโครงขายที่ใชสําหรับการส่ือสารขอมูลทั่วไป แต Skype ก็

ยังเปนอันดับหนึ่ง เพราะวาเปนโปรแกรมที่ใหใชฟรีอยางไมมีจํากัด และยังสามารถใชงานรวมกับ 

Skype Phone ถูกออกแบบมาใหมีลักษณะเหมือนโทรศัพททั่ว ๆไป การใชงานรวมกับ Skype โดย

การเชื่อมตอกับพีซีโดยผานพอรต USB และทํางานไดทันทีเม่ือทําการติดต้ังไดรฟเวอรของ Skype 

Phone ลงไปในเครื่องคอมพิวเตอรสําหรับการใชงาน คุณสามารถกดโทรออกไดทันทีที่ปุม ON 

หลังจากทําการ Sign In เขาสูโปรแกรม Skype เพื่อออนไลนเรียบรอยแลวและสามารถกด OFF 

เพื่อหยุดการสนทนาทําการ Hold สายเพื่อนที่คุยดวยอยู และการทํางานอ่ืน ๆ อีกมากมาย  

  Skype ทํางานอยูบนเทคโนโลยีระบบเครือขายแบบ Peer to Peer ซึ่งผูใชจะมีการ

ติดตอโดยตรงระหวางผูใชงานกับผูใชงานอ่ืนที่กําลังออนไลนอยูในขณะนั้น โดยไมมีการผาน

Server ของผูใหบริการ คุณภาพของการส่ือสารดวยเสียงจึงไมถูกลดทอนลงไปดวยเสนทางของ

การสื่อสาร 

14. Games 

      ไดมีการนําเอา Games และ Simulation มาเปนสวนหนึ่งของเทคโนโลยีส่ือสารและ 

การศึกษา Computer game สามารถเช่ือมตอกับเคร่ืองคอมพิวเตอร ทีวี อุปกรณเคล่ือนที่ 

CD/DVD Games และ Simulation ผูเลนสามารถควบคุมองคประกอบประชากร มลพิษ การขนสง 

เกมสวนใหญจะมีความสมจริงนอย สนุกสนาน แตถาเปนเกมสถานการณจําลองจะมีความสมจริง

มากกวา เกมสวนมากจะมีกฎ กติกา มีเปาหมาย การชนะ ที่ตองการใหผูเลนผานไปไดถึง

เหตุการณตอไป เกมใน web 2.0 จะมีการโตตอบ เกมที่เปนที่นิยม จะตองมีการถอดรหัสของกฎที่

ยาก บางเกมจะสรางสภาพแวดลอมข้ึนเอง และจะตองใชเหตุผลเขาไปมีสวนรวมในเกม 

 



56 
 

15. Mashups 

      คือ การนาํเอาเทคโนโลยีจุดเดนของแตละเว็บที่ใหบริการมารวมเปนเว็บของเรา 

16. Mobile learning 

      คือ การเรียนรูแบบเคล่ือนที่เปนการจัดการเรียนการสอน หรือการเรียนรูดวยตนเอง 

ผานคอรสแวร ที่นําเสนอเนื้อหา และกิจกรรมการเรียนการสอนผานเทคโนโลยีเครือขายแบบไรสาย 

(wireless telecommunication network) และเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ต ผูเรียนสามารถ

เรียนไดทุกที่และทุกเวลา โดยผานสัญญาณแบบไรสายที่มีบริการตามจุดตางๆของมหาวิทยาลัย

และภายนอกมหาวิทยาลัย (Access Point) ผูเรียนและผูสอนใชอุปกรณประเภทเคล่ือนที่ไดที่มี

ความสามารถในการเช่ือมตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอรแบบไรสาย (Wireless Lan) หรือ

เทคโนโลยี Bluetooth ไดแก Notebook Computer, Portable computer, Laptop, personal 

digital assistant (PDAs), PDA/PAD Phone, Tablet PC, Cell  Phones /Cellular Phone/ 

Smart Phone, Mp3 player ในการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเขาถึงขอมูล

เพื่อการเรียนรูดวยผูเรียนเอง  

17. RSS feeds 

      RSS หรือ RSS feeds หรือ Rich Site Summary หรือ Really Simple Syndication  

ใชเพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใช โดยการสงขาวหรือขอมูลใหม ๆ ใหถึงเครื่องตลอดเวลาที่มี

การ Update โดยไมตองเสียเวลาเปดเว็บไซต เชน blog, Wiki, headline news, podcast ก็จะ

สราง RSS feeds ของชุดขอมูลชุดนั้นอยางอัตโนมัติไปพรอมๆกัน ถาหากขอมูลมีการเปลี่ยนแปลง

ทางระบบก็จะแจงใหเราทราบทันที โดยที่เราตองสมัครการใชงาน RSS feeds กอน อาจกลาวได

วา RSS feeds เปรียบเสมือน หนังสือพิมพสวนตัวของเรา ทําใหเราทราบขาวใหมอยูตลอดเวลาที่

มีการเปลี่ยนแปลง  

  โดยสวนใหญ RSS feeds จะมีลักษณะเปนตัวหนังสือ (text) และ รูปภาพ (image) 

แตบางทีก็มีเฉพาะตัวหนังสือเทานั้น รูปแบบจะไมสวยงามเหมือนที่เห็นในหนาเว็บไซตจริง ๆ แต

จะเปนการชวยอํานวยความสะดวกในการรวบรวมขอมูลทั้งหมดในบล็อกนั้นใหคุณไดอานผาน ๆ 

(Scan) เพื่อหาหัวขอที่นาสนใจ แตการจะใชประโยชนจาก RSS feeds จะตองมีเคร่ืองมือชวยอาน 

Feed กอน โดยมีทั้งแบบที่เปนโปรแกรมที่ตองติดต้ังลงเคร่ืองคอมพิวเตอร อาทิเชน ในเว็บไซต 

http://www.feedreader.com/และแบบที่ใชงานผานเว็บไซต เชน กูเกิลรีดเดอร (Google Reader) 

ใน http://www.google.com/reader เปนตน   
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18. YouTube 

       Video clip และ YouTube เปนเว็บไซตที่แลกเปล่ียน และแบงปนวิดีโอ ทุกอยางที่นี่ 

ฟรี โดยในเว็บไซตนี้ ผูใชสามารถใสวิดีโอเขาไป เปดดูภาพวิดีโอที่มีอยู และแบงภาพวิดีโอเหลานี้

ใหคนอ่ืนดูไดดวย หรือจะสรางเปนของสวนตัวที่ไมตองการแลกเปล่ียน หรือแบงปนผูอ่ืนก็ได ซึ่งใน

YouTube จะมีขอมูลเนื้อหา รวมถึงคลิปภาพยนตรส้ัน ๆ และคลิปที่มาจากรายการโทรทัศน มิวสิก 

วิดีโอ และวิดีโอบล็อกกิ้ง (ซึ่งเปนการสรางบล็อกโดยมีสวนของขอมูลที่เปนภาพ วิดีโอเปน

สวนประกอบดวย โดยเฉพาะเปนภาพวิดีโอที่เกิดจากมือสมัครเลนถายกัน) หรืออาจเรียกวา Vlog 

และ YouTube ยังสามารถใหผูคนที่เขามาดูแสดงความคิดเห็นในวิดีโอที่ดูไดอีกดวย   

19. Audiographics 

      Audiographics หรือ Interactive / Electronic whiteboards จะมีลักษณะการทาํงาน 

คลายหอง sound lab เปนการส่ือสารทั้งเสียงและหนาจอ ผูสอนจะเปนผูควบคุม ผูเรียนสามารถ

แบงปนหนาจอของแตละคนได หากผูเรียนมีขอสงสัยสามารถสอบถามผูสอนไดทันที 

 หลังจากการศึกษาเครื่องมือและคุณสมบัติของเคร่ืองมือ web 2.0 สรุปในตารางได ดังนี ้

 

ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
Social bookmarking 
 

 

 

 

 

 

 

 

- เผยแพรที่อยูเว็บไซต

ของแตละบุคคลที่

จัดเปนหมวดหมู

เดียวกัน 

- สามารถบันทึกลิงคที่

เราสนใจ เพื่อที่นํา

กลับมาใชอีกคร้ัง 

- จะมีประโยคส้ัน ๆ

บอกถึงรายละเอียด

ของเร่ืองแตละเร่ืองให

เห็นภาพโดยรวม 
 

 

- Del.icio.us  

http://delicious.com/ 

- CiteUlike  

http://www.citeulike.org/ 

- Edtags 

http://www.edtags.org/ 

- Diigo 

http://www.diigo.com/ 

- ผูเรียนสามารถสราง

วิชาหรือเนื้อหาที่

สนใจไวเปนของ

ตนเองแลวประมวล

เปนรายการเพื่อจะ

นํามาศึกษาคนควา

ในภายหลังได 

- มอบหมายใหผูเรียน

วิจารณบทความ 

- วิธีการเรียนการสอน

แบบกลุมโครงการ 
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ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
Blog -ไดอาร่ีสาธารณะ ที่

คนที่เปนเจาของคน

เดียวเขามาเขียน 

ปรับเปล่ียนขอมูลและ

มักจะมาพรอมกับลิงค

ตาง ๆที่ไปยังบล็อก

อื่นๆ ที่ผูเขียนเขาชม

เว็บไซตเปนประจํา 

(Downes, 2004) 

- สะทอนใหเห็นถึงการ

อานการเขียนและ

กิจกรรมตางๆของ

เจาของ 

- เปดโอกาสใหผูเรียน

ไดรับความคิดเห็นจาก

หลายบุคคล เพื่อใหมี

สวนรวมกับบทสนทนา

ในเร่ืองท่ีศึกษาอยู 

- การอํานวยความ

สะดวกใหกับ 

ผูใช โดยสงขาวหรือ

ขอมูลใหมๆ ใหถึง

เคร่ืองตลอดเวลาที่มี

การ Update โดยไม

ตองเสียเวลาเปด

เว็บไซตเขามาคนหา 

(RSS) 

 

 

- Google’s Blogger 

https://www.blogger.com/ 

- Edublogs 

http://edublogs.org/ 

- Twitter 

http://twitter.com/  

- มอบหมายใหผูเรียน

วิจารณบทความ 

- ศึกษาขอมูลจาก

เพื่อน 

- จดบันทึกงานของ

ตนเอง 

- ศึกษาวารสาร 

บันทึกขอมูล 

- ฝกทําวารสาร  

- ผูเรียน หรือบุคคล

ทั่วไปสามารถ

นําเสนอขอมูล

ขาวสาร อยางอิสระ 

- การศึกษา

ประวัติศาสตร 

เหตุการณตางๆ จาก 

ขอความ, ความเห็น, 

ขอคิดเห็น, อักษร

ประดิษฐ, รูปภาพ, 

เสียงเพลง ของไดอาร่ี

สาธารณะ (blog) ได 

- แฟมสะสมงาน

ออนไลน  

- บล็อกขนาดเล็ก 

(micro blogging) 

เชน Twitter เพื่อตอบ

คําถามในหองเรียน 

          (ตอ) 
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ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
Wiki - wiki คือชุดของเว็บ

เพ็จท่ีสามารถแกไขได

โดยทุกคน ได

ตลอดเวลาจากทุกท่ี 

การใช Wikis เปน

พื้นฐานของการทํางาน

รวมกัน ไมจํากัด

ความคิด หรือ

จินตนาการของคน

เพียงคนเดียว 

- สนับสนุนการทํางาน

รวมกัน รวมไปถึงการ

ทํางานแบบโครงการที่

ตองใชความรวมมือ

และความคิด

สรางสรรค 

- Wikispace 

http://www.wikispaces.com 

- Google Docs 

http://docs.google.com/ 

- seedwiki 

http://www.seedwiki.com/ 

 

- หนังสือเรียน 

- การสนทนา  

การปรึกษาหารือ 

อภิปราย การประชุม 

การแลกเปล่ียน

ความเห็น 

 การอภิปรายผาน

เครือขายอยางรวดเร็ว 

- เขียนเรียงความ

แบบกลุม 

- ทบทวนการทํางาน

ของเพื่อนที่เรียน

ดวยกัน 

- ทําหนาแรกของ

รายวิชา 

 

Social networking - การสรางและการ

ตรวจสอบระบบ

เครือขายสังคม

ออนไลนสําหรับชุมชน

ของคนที่สนใจรวม

กิจกรรม หรือกิจกรรม

ที่เหมือนกัน  

- เปนการเพิ่มชอง

ทางการในการส่ือสาร

ไปสูผูเรียน เชน การสง

ขาวหรือขอมูลใหมๆ 

จากสถาบันการเรียนรู

ระบบการจัดการสู

- Facebook 

http://www.facebook.com/ 

- Linkedin 

http://www.linkedin.com/ 

- Myspace 

http://www.myspace.com/ 

- Ning 

http://www.ning.com/ 

- friendster 

http://www.friendster.com/ 

 

-การสนทนา 

การปรึกษา หารือ 

การอภิปราย            

การประชุม 

การแลกเปล่ียน

ความเห็น  

การอภิปรายผาน

เครือขายอยางรวดเร็ว 

- ศึกษาแบบกลุม 

- ติดตอส่ือสาร

ระหวางกลุมนักเรียน

ที่เรียนดวยกัน 

- ติดตอส่ือสารกับ

         (ตอ) 



60 
 

ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
ผูเรียนโดยตรงใหถึง

เคร่ืองของผูเรียน

ตลอดเวลาท่ีมีการ 

Update โดยไมตอง

เสียเวลาเปดเว็บไซต

มาคนหา  

สถาบัน มหาวิทยาลัย

ตางประเทศ 

-มีประโยชนสําหรับ

การเช่ือมโยงระหวาง

ผูเรียนและผูสอน 

Social media 

sharing 

-เปนกระบวนการที่งาย

ตอการเผยแพรและ

แบงปนขอมูลบนเว็บ

ในลักษณะตาง ๆ เชน 

ขอความ เสียง 

ภาพถาย และวิดีโอ 

- สามารถจัดหาส่ือใน

รูปแบบตางๆท่ี

มากมายเพ่ือการเรียน

และการศึกษา 

- podomatic 

http://www.podomatic.com 

- Flickr 

http://www.flickr.com/ 

- YouTube 

http://www.youtube.com/ 

- Slideshare 

http://www.slideshare.net/ 

- สัมภาษณกับ

ผูเช่ียวชาญภายนอก 

-เปนตัวอยาง 

กรณีศึกษา 

-ใชสําหรับเลา

เร่ืองราวตางๆ  

- ทํางานโครงการ 

-การพัฒนาและการ

แบงปนส่ือการเรียน

การสอน 

- การสนทนาและการ

อภิปรายเก่ียวกับการ

เรียนรู 

Mashups 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- เปนการผสมผสาน 

ความสามารถหรือ

ขอมูลของเว็บใดเว็บ

หนึ่งหรือหลายๆเว็บ

การรวมกันแลว 

นําเสนอในรูปแบบที่

นาสนใจ 

-สามารถใชขอมูล

หลากหลายรูปแบบที่

แตกตางกัน 

- Intel’s Mash Maker 

http://mashmaker.intel.com/web/ 

- Yahoo Pipes 

http://pipes.yahoo.com/pipes/ 

- Wordle 

http://www.wordle.net/ 

 

 

- กิจกรรมทําแผนผัง

ความคิด 

- ขอมูลภาพ 

- นําเสนอโครงงาน 

และการวิจัยตางๆ 

- แผนที่หาความรู 

- การวิเคราะหและ

การอภิปรายโดยไมใช

เสียง 

- การวิเคราะหใน

        (ตอ) 
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ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- แผนผังความคิดท่ี

ผสมผสานกันคือ  

แผนผังความคิด

หลายๆความคิดมา

รวมกันซึ่งชนิดของ

ขอมูลที่ไดมาของ

ขอมูลที่ไดมาของ

แผนผังความคิดนั้นจะ

แตกตางกัน 

-เพลงท่ีผสมผสานกัน

หมายถึง เพลงจาก

แหลงที่แตกตางกัน

อยางนอยสองเพลง 

มารวมกัน 

เวลาจริง 

- การเลาเร่ืองแบบ

ดิจิทัล 

 

Synchronous  

Communication 

and 

Conferencing 

- ความสามารถในการ

ติดตอส่ือสารผานทาง 

อักษร ขอความ เสียง 

และวีดิโอ ในเวลา

เดียวกัน 

(Synchronous) 

- สนับสนุนการก

ทํางานตามเวลาจริง 

(real-time) ในการ

ทํางานรวมกัน การ

สรางสรรคงานรวมกัน 

ในลักษณะการทํางาน

แบบโครงการ 

 

 

- Skype 

http://www.skype.com/ 

- WiZiQ 

http://www.wiziq.com/ 

- Dimdim 

http://www.dimdim.com/ 

- Elluminate 

http://www.elluminate.com/ 

- การนําเสนอของ

บุคคลตางที่ หรืออยู

ภายนอกสถานท่ีที่

กําลังนําเสนอผลงาน 

- งานโครงการกลุม 

- ระดมสมองและวาง

แผนการปฏิบัติงาน 

- ความสามารถใน

การสรางแหลงเรียนรู 

- บริการการเรียนรู 

 
         (ตอ) 
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ตารางที่ 3 แสดงประเภทเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ลักษณะและคุณสมบัติของเคร่ืองมือและตัวอยาง 

                 กจิกรรมการเรียนรู 

 

ประเภท ลักษณะ/คุณสมบัติ ตัวอยาง กิจกรรมการเรียนรู 
Virtual world -การมีปฏิสัมพันธแบบ

ในเวลาเดียวกัน 

(Synchronous) ใน

โลกสามมิติที่ถูกสราง

ขึ้น 

- สนับสนุนการทํางาน

ตามแบบโครงการท่ีใช

ความรวมมือและ

ความคิดสรางสรรค

งานโดยส่ือสารกันใน

รูปแบบขอความและ

เสียง 

- Teen Second Life 

http://teen.secondlife.com/ 

- The Palace 

http://www.thepalace.com/ 

- Habbo 

http://www.habbo.com/ 

 

- การทดลอง 

- การเลนเปนตัวละคร

ในสถานการณจําลอง

ที่ถูกสรางขึ้นมา 

- งานโครงการแบบ

กลุม 

- เรียนตางภาษาและ

ตางวัฒนธรรม 

- เปนที่ปรึกษา 

- บทบาทสมมุติ 

 
ตอนท่ี 5 แนวคิดเกี่ยวกับความสามารถในการแกปญหา 

 
ความหมายของความสามารถในการแกปญหา 

Born และคณะ (อางถึงใน อิสรชัย ลาวรรณา, 2545) ไดใหความหมายของความสามารถ 

ในการการแกปญหาวา หมายถึง กิจกรรมที่จัดข้ึนทั้งการแสดงความรู ความคิดจากประสบการณ          

ที่มีอยูเดิมและสวนประกอบของเหตุการณปจจุบัน โดยการนํามาจัดเรียงใหมเพื่อใหแกปญหาได   

  

 Kenndy (1984) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาวา เปนการ

แสดงออกของแตละบุคคลในการตอบสนองสถานการณที่เปนปญหา 

 

 Polya (1985) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาวาเปนการหาแนวทาง

ที่จะหาสิ่งที่ไมรูเปนปญหาเปนการหาวิธีการที่จะนําส่ิงที่ยุงยากออกไปหาวิธีที่จะเอาชนะอุปสรรค 

ที่เผชิญอยูเพื่อจะใหไดขอสรุปหรือหาคําตอบของปญหาที่ชัดเจนแตวาส่ิงเหลานี้ไมไดเกิดข้ึน

ทันทีทนัใด 

 

         (ตอ) 
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 Krulik and Rudnick (1993) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาวา เปน

กระบวนการที่แตละบุคคลใชเพื่อจะใหไดมาซึ่งความรู ทักษะและความเขาใจสถานการณปญหา 

กระบวนการแกปญหาเร่ิมตนจากการเผชิญหนากับปญหา และยุติลงเมื่อไดคําตอบที่ตองการ และ

สามารถนํามาประยุกตใชกับสถานการณอ่ืนได   

 

 Gange (1985) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาวา เปนรูปแบบของ

การเรียนอยางหนึ่งที่อาศัยความคิดรวบยอดเปนพื้นฐานการเรียน เปนการกระตุนที่มีจุดมุงหมายที่

ตองการนั้น โดยอาศัยการหยั่งเห็นในปญหาอยางถองแทกอน 

 

กันยา สุวรรณแสง (2534) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาไววา เปน 

การคิดหาทางแกไขอุปสรรคที่เกิดข้ึน เพื่อใหบรรลุจุดหมาย เม่ือมีการต้ังจุดหมายไว แตมีอุปสรรค

ขัดขวางไมใหบรรลุเปาประสงคจึงเกิดปญหาข้ึน บุคคลจะพยายามคิดหาวิธีขจัดปญหาตางๆ                         

ที่เกิดข้ึนใหหมดไป เปนการคิดที่มีจุดหมาย 

 

กลมทิพย ตอติด (2544) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาไววา               

การแกปญหาเปนกระบวนการทางเชาวนปญญา เปนพฤติกรรมที่มีแบบแผนหรือวิธีดําเนินการที่

สลับซับซอน โดยอาศัยการคิดและวิเคราะหจากประสบการณเดิม เปนพฤติกรรมท่ีมีวิธีการ 

ข้ันตอนในการแกปญหา เพื่อใหบรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ ซึ่งสามารถสรุปลักษณะของการ

แกปญหาได ดังนี้ 

1. การแกปญหาเกิดข้ึนภายใน ดวยการใชระบบทางปญญาของผูแกปญหา 

2. การแกปญหาเปนกระบวนการ เพราะตองมีการจัดกระทําตามความรูของผูที่

แกปญหา 

3. การแกปญหามีแนวทาง เพราะผูแกปญหาใชความพยายามที่จะเอาชนะอุปสรรค

และไปสูจุดมุงหมาย 
 
 การแกปญหา กลาวโดยสรุปไดวา หมายถึง การแสดงออกทางความคิดในการรวบรวม 

วิเคราะห และตรวจสอบขอมูล เพื่อการตัดสินใจในการแกปญหา เมื่อตองเผชิญกับปญหา หรือ

สถานการณที่มีความยุงยาก เพื่อเปนแนวทางในการแกปญหาตอไป 
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องคประกอบของความสามารถในการแกปญหา 

Stemburg (1986) ใหความเห็นเกี่ยวกับองคประกอบของความสามารถในการแกปญหา

วา “ความสามารถในการแกปญหาของแตละคนยอมมีลักษณะเฉพาะแตละบุคคล การแกปญหาที่

เกิดข้ึนของแตละบุคคลนั้น จึงมีวิธีการที่แกปญหาไมเหมือนกัน การแกปญหาไมมีข้ันตอนที่

แนนอน และไมเปนไปตามลําดับ อาจสลับกอนหลัง หรือบางข้ันตอนไมมี” 

 นอกจากนี ้องคประกอบของการแกปญหายังข้ึนอยูกับองคประกอบตาง ๆ ตอไปนี ้

  1. ประสบการณของแตละบุคคล 

  2. วุฒิภาวะทางสมอง  

  3. สภาพการณที่ตางกัน 

  4. กิจกรรมและความสนใจของแตละบุคคลที่มีตอปญหาน้ัน 

 

 Morgan (1978) สรุปวิธีการแกปญหาของแตละบุคคลนั้นแตกตางกันทําใหความสามารถ

ในการแกปญหาแตกตางกัน ข้ึนอยูกับองคประกอบตาง ๆ ตอไปนี้ 

1. สติปญญา (intelligence) ผูที่มีสติปญญาดี จะแกปญหาไดดี  

2. แรงจูง (motivation) ในการที่จะทําใหเกิดแนวทางในการแกปญหา 

3. ความพรอมในการที่จะแกปญหาใหมๆ โดยทันทีจากประสบการณทีม่ีมากอน 

4. การเลือกวิธีการแกปญหาอยางเหมาะสม (functional fixedness) 

 

ธนาวุฒิ ลาตวงษ (2548) กลาววาความสามารถในการแกปญหาของแตละคนแตกตาง

กันข้ึนอยูกับ วุฒิภาวะทางสมอง ความสามารถทางดานสติปญญา ประสบการณ ความสนใจ 

ความพรอม อารมณ แรงจูงใจและสภาพแวดลอม ดังนั้น การสอนใหผูเรียนเกิดการพัฒนา

ความสามารถดานการคิดใหสูงข้ึนและเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดานความสามารถการแกปญหานั้น 

ผูสอนจะตองมีรูปแบบวิธีการที่เหมาะสมในการประยุกต เนื้อหา รายวิชา วิธีการสอนที่เหมาะสม 

 

ชม ภูมิภาค (2516) ไดใหความเห็นวา ความสามารถในการแกปญหานั้น ข้ึนอยูกับปจจัย

หลายอยาง เชน ความรู อารมณ ประสบการณ การจูงใจ จากการสังเกตโดยทั่ว ๆ ไป อาจเห็นได

วาความสามารถในการคิดแกปญหานั้น ข้ึนอยูกับประสบการณเปนอยางมาก และการที่นําเอา

ประสบการณมาใชประโยชนในการแกปญหานั้น เนื่องมาจากเหตุ 3 ประการ 



65 
 

1. บุคคลมักมีการพัฒนาความคิดรวบยอด และระบบการเขารหัสของส่ิงตาง ๆเอาไว 

เพื่อไปใชในโอกาสขางหนา โดยเฉพาะอยางยิ่งการเขารหัสปญหาตาง ๆ ที่ไดคิดแกปญหามาแลว 

นั้นสามารถชวยในการคิดแกปญหาใหม ๆ ได 

2. การพัฒนาของแนวโนมแหงการตอบสนอง การตอบสนองที่ไดรับการเสริมแรงจะ
กอตัวเปนนิสัยและมักจะเกิดข้ึนกอนเม่ือพบปญหาใหม โดยบุคคลจะคิดแกปญหาตาท่ีไดปฏิบัติ

มา จะพยายามแลวพยายามอีก เม่ือการปฏิบัติอยางเดิมไมสามารถแกปญหาได บุคคลน้ันจึงเร่ิม

คิดและเปล่ียนแนวใหม 

3. การพัฒนาเทคนิคของการคิดแกปญหา เม่ือบุคคลคิดแกปญหามามาก ๆ คนเรา 

ก็ยอมมีความชํานาญในการคิดแกปญหาตาง ๆ มากข้ึน นอกจากนั้น เทคนิคของการคิดแกปญหา

ยังสอนกันไมได 
 

ภาวนา เทียนขาว (2540) ไดใหความเห็นเกี่ยวกับความสามารถในการแกปญหาของ

บุคคลแตกตางกัน ข้ึนอยูกับวุฒิภาวะทางสมอง ประสบการณ ความสนใจ สติปญญา ความพรอม 

แรงจูงใจ อารมณ และสภาพแวดลอม 
 

รูปแบบขั้นตอนการแกปญหา 

 Wallas (1972 ) เสนอข้ันตอนการเรียนแกปญหาไว ดังนี ้

  1. ข้ันเตรียม (Preparation) เปนข้ันที่ผูแกปญหาเลือกปญหา รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ

ปญหา เปนความพยายามเบ้ืองตนที่จะแกปญหา 

  2.ข้ันฟกตัว (Incubation) เปนข้ันที่ผูแกปญหาหันความสนใจออกไปจากปญหาไปยงั

กิจกรรมอ่ืน ๆ  

  3.ข้ันเกิดความคิดหรือข้ันเขาใจปญหา (Illumination)ผูแกปญหาจะมีความคิด”แวบ”

ข้ึนมาในสมอง  

  4.ข้ันตรวจสอบ (Verification) เปนข้ันที่ผูแกปญหาตรวจสอบคําตอบของตนวา

สามารถใชไดหรือไม 

 

 Weir (1974) เสนอข้ันตอนการเรียนแกปญหาไว ดังนี ้

  1. การระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหา 

  2. การวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 
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  3. การเสนอแนวทางหรือวิธกีารในการแกปญหา 

  4. การพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา 
 

 Yotis and Hosticka (1980 อางถงึใน นาถวดี นนัทาภินยั, 2546) เสนอข้ันตอนการเรียน

แกปญหาไว ดังนี ้

  1. การเลือกขอมูลที่ไดออกมาจากปญหา 

  2. จําแนกขอมูลออกเปนขอมูลที่เกีย่วของและไมเกี่ยวของสําหรับการแกปญหา 

  3. เรียงลําดับขอมูลจากความจําเปนที่เกีย่วของและไมเกี่ยวของสําหรับการแกปญหา 

  4. พิจารณาวาขอมูลที่จาํเปนที่ไดมาแลว และขอมลูใดที่ตองการเก็บรวบรวมอีก 

  5. พิจารณาวาจะเก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการดวยวธิีใด 

  6. เก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการ 

  7. ใชขอมูลที่เกี่ยวของทัง้หมดในการแกปญหา 

  8. ตรวจสอบความเชื่อถือไดของคําตอบ 
 

 De Corte et. al(1987) เสนอข้ันตอนการเรียนแกปญหาไว ดังนี ้

  1. ระบุปญหา 

  2. แปลความหมายและอธิบายสภาพของปญหา 

  3. เลือกวิธีการทุกวธิีที่สามารถแกปญหาได 

  4. ประเมินวธิกีารแกปญหา เพื่อเลือกวิธีการแกปญหาทีเ่หมาะสม หรือปรับแก     

แผนการใหเหมาะสม 

  5. ดําเนินการแกปญหาอยางเปนลําดับข้ันตอน 

  6. ประเมนิผลการแกปญหา และสรุปผลที่ไดจากการเรียนรู 
 

 Krulik and Rudnick (1993) เสนอข้ันตอนการเรียนแกปญหาไว ดังนี ้

  1. ทาํความเขาใจ คิด แปลความหมายและหาความสัมพันธของปญหานั้น 

  2. สํารวจและวางแผน 

  3. เลือกวิธีการแกปญหา 

  4. คนหาคําตอบ 

  5. ตรวจสอบผลสะทอนกลับและขยายผลวา วิธีดังกลาวสามารถแกปญหาให     

ลุลวงไดหรือไม และสามารถนําไปแกปญหาอ่ืนไดหรือไม 
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Polya (1985) ไดเสนอข้ันตอนในการแกปญหาไว 4 ข้ัน คือ 

1. ทําความเขาใจในปญหา ส่ิงแรกที่ตองทําความเขาใจ คือ สัญลักษณตาง ๆ ใน

ปญหา ในข้ันนี้นักเรียนจะตองสรุปปญหาในภาษาของตนเองได สามารถบอกไดวาโจทยถามอะไร 

อะไรเปนส่ิงที่ใหหา อะไรคือเงื่อนไขและถาจําเปนตองใหชื่อกับขอมูลตาง ๆ ควรเลือกสัญลักษณที่

เหมาะสมได นักเรียนจะตองพิจารณาปญหาอยางต้ังใจ ซ้ําแลวซ้ําอีกจนกระทั่งสรุป 

2. วางแผนในการแกปญหา ในข้ันนี้ นักเรียนจะตองมองเห็นความสัมพันธของขอมูล

ตาง ๆ ในปญหาอยางชัดเจน ส่ิงที่ตองหามีความสัมพันธกับขอมูลที่ใหมาอยางไร ส่ิงที่สําคัญที่

นักเรียนตองทําในข้ันนี้ คือ การทบทวนความรูที่มี ความรูที่มีสวนสัมพันธกับปญหานั้น ๆ เทคนิคที่

จะชวยในการวางแผนแกปญหา ไดแก การพยายามแกปญหาท่ีมีลักษณะใกลเคียงกันที่เคยแกไข

มากอน ในการวางแผนนั้น ควรจะแบงเปนข้ัน ๆ โดยแบงออกเปน ข้ันตอนใหญ ๆ และในข้ันตอน

ใหญแตละข้ันตอนก็จะแบงออกเปนข้ันเล็ก ๆ อีก นอกจากนั้น ในข้ันนี้ นักเรียนตองมองใหเห็นวา             

ถาเขาตองการสิ่งหนึ่งเขาจะใหเหตุผลหรือขออางอะไร เพื่อที่จะไดส่ิงนั้นมาตามความตองการ 

3. ดําเนินการตามแผน ข้ันนี้เปนข้ันที่นักเรียนลงมือทําการคิดคํานวณตามแผนการที่

วางไวในข้ันที่ 2 เพื่อที่จะใหไดคําตอบของปญหา ส่ิงที่นักเรียนจะตองใชในข้ันนี้ คือ ทักษะการ

คํานวณ การรูจักเลือกวิธีคํานวณที่เหมาะสมมาใช 

4. ข้ันตรวจสอบ เปนข้ันตรวจวิธีการและคําตอบ ในข้ันนี้จะเปนข้ันการตรวจสอบเพื่อ

ความแนใจวาถูกตองสมบูรณ โดยการพิจารณาและสํารวจดูผล ตลอดจน ข้ันตอนการแกปญหา 

นักเรียนจะตองรวบรวมความรูและพัฒนาความสามารถในการแกปญหาเขาดวยกันเพื่อใหทํา

ความเขาใจและปรับปรุงคําตอบใหดีข้ึน 

 
งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
งานวจิัยที่เกีย่วของเกี่ยวกับการสอนบรรยาย 
 

 พีรพงศ แจมรังสี (2547) ไดศึกษาผลของรูปแบบการนําเสนอสตรีมมิ่งมีเดียการสอนแบบ

บรรยายในการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

มีวัตถุประสงค เพื่อเปรียบเทียบผลของรูปแบบการนําเสนอสตรีมมิ่งมีเดียการสอนแบบบรรยายใน

การเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต กลุมตัวอยาง

เปนนิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 1 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ลงทะเบียนเรียน

วิชาส่ืออิเล็กทรอนิกสทางการศึกษา ภาคปลาย ปการศึกษา 2547 ซึ่งไดจากการเลือกกลุมตัวอยาง
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แบบเจาะจง จากประชากรทั้งหมด จากนั้นใชวิธีการสุมอยางงาย เพื่อแบงนิสิตออกเปน 2 กลุม 

จํานวนกลุมละ 40 คน โดยกลุมทดลองที่ 1 เรียนดวยสตรีมมิ่งมีเดียการสอนแบบบรรยายในการ

เรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีรูปแบบการนําเสนอแบบตามลําดับ และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยสตรีมมิ่ง

มีเดียการสอนแบบบรรยายการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีรูปแบบการนําเสนอแบบพรอมกัน รวม

ทั้งส้ิน 80 คน ผลการศึกษา พบวา นิสิตที่เรียนดวยสตรีมมิ่งมีเดียการสอนแบบบรรยายในการเรียน

อิเล็กทรอนิกสที่มีรูปแบบการนําเสนอแบบพรอมกันจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานิสิตที่เรียน

ดวยสตรีมมิ่งมีเดียการสอนแบบบรรยายในการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีรูปแบบการนําเสนอแบบ

ตามลําดับอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
งานวิจัยที่เกี่ยวของเกี่ยวกับคําถาม 

 
 สาคร  เสือทรงศิลป (2533) ไดทําการศึกษาเร่ือง การใชเทคนิคการถามคําถามเพื่อกระตุน

ผูเรียนใหโตตอบมากข้ึน มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาการใชเทคนิคการถามคําถามจะชวยใหผูเรียน

โตตอบมากข้ึนหรือไม อยางไร โดยทําการทดลองกับกลุมนักศึกษาช้ันปที่ 1 สาขาวิศวอุตสาหการ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี จํานวน 41 คน เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ 

เทปบันทึกขอมูล แบบสอบถาม บันทึกการสอนสวนตัวของผูทําการทดลอง และการสัมภาษณ 

ผลการวิจัยพบวา (1) คําถามแบบ Non-display ชวยใหผูเรียนตอบคําถามยาวกวาแบบ Display 

และ (2) บุคลิกลักษณะของครูและความสามารถในการส่ือภาษาเปนปจจัยสําคัญที่มีผลตอ               

การโตตอบของผูเรียน 

 

สุธิดา สุวรรณธาดา (2538) ไดทําการวิจัย เร่ือง ผลของการวางตําแหนงของคําถามที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยปรากฏวา 

ผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียนของกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มี           

การกําหนดตําแหนงของคําถามกอนและหลังบทเรียนในแตละกรอบเรียน กับ กลุมที่เรียนจาก

คอมพิวเตอรชวยสอนทีมีการกําหนดตําแหนงของคําถามหลังเนื้อหาในบทเรียนแตละกรอบอยาง

เดียว แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
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ชวลิต   ฮะกีมี  (2538)  ไดทําการวิจัย  เ ร่ือง  การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์                        

ความคงทนและความชอบทางการเรียนจากสไลดเทปประกอบคําบรรยายที่แทรกคําถาม และ

สไลดเทปประกอบคําบรรยายที่แทรกบทสรุปในการสอน วิชาไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส ผลการวิจัย 

พบวา ผลสัมฤทธิ์ ความคงทนทางการเรียนของนิสิตที่เรียนจากสไลดเทปประกอบคําบรรยายท่ี

แทรกคําถามแตกตางจากผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียนของนิสิตที่เรียนจากสไลดเทป

ประกอบคําบรรยายท่ีแทรกบทสรุปอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ความชอบทางการ

เรียนของกลุมทดลองทั้งสองกลุม มีความชอบในการเรียนจากสไลดเทปประกอบคําบรรยายที่

แทรกบทสรุปมากกวาสไลดเทปประกอบคําบรรยายที่แทรกคําถามอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.05 

 

  นัยนา ตรงประเสริฐ (2544) ไดทําการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรและความสามารถในการต้ังคําถามของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ที่เรียนวิชา

วิทยาศาสตรโดยมีและไมมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

ผลการวิจัยพบวา (1)นักเรียนที่เรียนโดยมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร ในวิชาวิทยาศาสตรไดคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงกวาเกณฑ              

ที่กําหนดคือ สูงกวารอยละ 70 (2) นักเรียนที่เรียนโดยมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในวิชาวิทยาศาสตรไดคะแนนความสามารถในการตั้งคําถามสูงกวา

เกณฑที่กําหนดคือ สูงกวารอยละ 70 (3) นักเรียนที่เรียนโดยมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ในวิชาวิทยาศาสตรสูงกวา

นักเรียนที่เรียนโดยไมมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ (4) นักเรียนที่เรียนโดยมีการฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร มีความสามารถในการตั้งคําถามสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยไมมี         

การฝกต้ังคําถามเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.05 

 

 กิตติมา คาของ (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของตําแหนงของคําถามที่มีตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการอานภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีระดับความสามารถทางภาษา 

อังกฤษตางกัน ผลการวิจัยพบวา ตําแหนงของคําถามหลังการอาน สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

อานภาษาอังกฤษ สูงกวาตําแหนงของคําถามกอนการอาน และคําถามแทรกระหวางการอาน



70 
 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สวนตําแหนงของคําถามกอนการอานและคําถามแทรก

ระหวางการอาน สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการอานภาษาอังกฤษไมแตกตางกัน ผลการวิจัยนี้

ชี้ใหเห็นวา ควรใชคําถามไวหลังเนื้อเร่ืองในการทําเนื้อหาสําหรับการฝกอาน 

 

ศรายุทธ ศรีสูงเนิน (2547) ไดทําการวิจัย เร่ือง ผลการใชคําถามในเทปวีดิทัศนเพื่อการ

ปฐมนิเทศพนักงานใหม ของบริษัทมีเดีย ออฟ มีเดียส จํากัด (มหาชน) ผลการวิจัยพบวา การใช

คําถามในเทปวีดิทัศน เพื่อการปฐมนิเทศพนักงานใหมของบริษัทมีเดีย ออฟ มีเดียส จํากัด 

(มหาชน) มีประสิทธิภาพเทากับ 82.50/84.00 และพนักงานใหมที่ปฐมนิเทศโดยการใชคําถามใน

เทปวีดิทัศน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาพนักงานใหมที่ปฐมนิเทศโดยวีดิทัศนปกติ อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01   

 

  โสริญา เอียดจุย (2548) ไดศึกษา การพัฒนาความสามารถในการคิดของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชคําถาม ผลการศึกษา พบวา 

   1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ใชคําถาม มีความสามารถในการคิดทุกลักษณะการคิด ไดแก การคิดคลอง การคิดหลากหลาย 

การคิดละเอียด การคิดชัดเจน การคิดอยางมีเหตุผล การคิดถูกทาง การคิดกวาง การคิดลึกซ้ึง 

และการคิดไกล โดยมีคะแนนความสามารถในการคิดในลักษณะการคิดคลองสูงที่สุด เทากับ 

9.438 รองลงมา ไดแก ลักษณะการคิดชัดเจน เทากับ 9.281 ลักษณะการคิดละเอียดและลักษณะ

การคิดถูกทาง เทากับ 9.156 ลักษณะการคิดไกล เทากับ 9.031ลักษณะการคิดหลากหลายและ

ลักษณะการคิดลึกซ้ึง เทากับ 8.969 ลักษณะการคิดกวางเทากับ 8.968 ตามลําดับ สวนลักษณะ

การคิดที่นักเรียนไดคะแนนความสามารถในการคิดตํ่าที่สุด ไดแก ลักษณะการคิดอยางมีเหตุผล 

เทากับ 8.844 แตคะแนนความสามารถในทุกลักษณะการคิดคิดเฉล่ียโดยรวม เทากับ 9.090 คิด

เปนรอยละ 90.90 ซึ่งจัดอยูในเกณฑคะแนนระดับผลการเรียนดีมาก เมื่อเทียบกับเกณฑการ

ประเมินผลการเรียนของหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) 

   2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ใชคําถาม มีความสามารถในการคิดสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีต้ังไวในทุกลักษณะการคิดอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 



71 
 

   3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ใชคําถาม มีความสามารถในการคิดสูงกวากอนไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ใชคําถาม ในทุกลักษณะการคิด อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

  บุญสง  อุดมกิจโกศล (2540) ไดทําการศึกษา เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทน

ทางการเรียนจากการใชเกมคําถามและไมใชเกมคําถามในการสอนวิชา “การเขียนภาพฉาย” 

ผลการวิจัย พบวา กลุมที่เรียนดวยการสอนที่ใชเกมคําถามมีผลสัมฤทธ์ิและความคงทนทาง             

การเรียนสูงกวากลุมตัวอยางที่เรียนจากการสอนที่ไมใชเกมคําถาม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.05 

 

  อนุพร  พวงมาลี (2549) ไดทําการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบความสามารถ การคิด

วิเคราะหและเจตคติตอกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยการ

จัดการเรียนรูแบบใชคําถามตามแนวคิดแบบหมวกหกใบของเอ็ดเวิรด เดอ โบโน (Edward De 

Bono) กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา (1) คะแนนเฉลี่ยความสามารถการคิด

วิเคราะหของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบใชคําถามตามแนวคิดแบบหมวกหกใบของ 

เอ็ดเวิรด เดอ โบโน (Edward De Bono) สูงกวาการเรียนรูปแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และ (2) เจตคติตอกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2            

ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบใชคําถาม ตามแนวคิดแบบหมวกหกใบของ เอ็ดเวิรด เดอ โบโน 

(Edward De Bono) สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
งานวิจัยที่เกี่ยวของเกี่ยวกับวิดีโอออนดีมานด 
 

อํานาจ สุคนเขตร (2550) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง 

หลักการเกี่ยวกับไฟฟา มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน

ของผูเรียน เร่ืองหลักการเกี่ยวกับไฟฟา กลุมตัวอยาง คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจํานวน 30 คน ผลการทดลองพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผาน                

วีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการเกี่ยวกับไฟฟาของผูเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา

คะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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งานวจิัยที่เกีย่วของเกี่ยวกับเว็บ 2.0 
 

กานดา รุณนะพงศา สายแกว ,วิทย ครุธคํา, อนัตต เจาสกุล (2554) ไดทําการวิจัยเร่ือง 

การใชทวิตเตอรเพื่อเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน ผลการทดลองปรากฏวา (1)ทําใหส่ิงที่

นักศึกษาคนควาหาความรูมานั้นไมไดทําเพื่อตัวเองหรืออาจารยเทานั้น แตยังเปนการทําเพื่อผูอ่ืน

ในสังคมเพราะไดแบงปนผานทวิตเตอร (2) นักศึกษาไดฝกการสรุปขอความและตรงประเด็น          

(3) นักศึกษาไดสรางเครือขายทางสังคมที่มีความสนใจรวมกัน แบงปนขอมูลที่คนพบในกลุม ไดมี

โอกาสในการสะทอนความคิดเขามาในกลุมเพื่อแจงใหเพื่อนรวมช้ันเรียนและอาจารยผูสอนได

รวมกันอภิปราย (4) นักศึกษาไดเรียนรูวิธีการส่ือสารอยางมีขอจํากัดใหมีกระชับและตรงประเด็น 

เกิดการสะสมองคความรูรวมกันข้ึนในช้ันเรียน (5)อาจารยผูสอนไดรับทราบปญหาและอุปสรรค

ของนักศึกษาไดงายข้ึนสําหรับนักศึกษาที่ลังเลที่จะแสดงออกทางความคิดเห็นในช้ันเรียนจริง                

(6) นักศึกษาสามารถรับรูขอมูลผานทางทวิตเตอรไดอยางรวดเร็ว มีความสะดวก สามารถเขาถึง

ไดทุกที่ ทุกเวลาผานชองทางอินเทอรเน็ต (7) ในการใชงานประสบปญหาเปนบางครั้ง เกี่ยวกับการ

ไมสามารถใชบริการทวิตเตอร เนื่องจากระบบลมเหลวเนื่องจากทวิตเตอรมีผูใชงานเปนจํานวนมา 

 
งานวจิัยที่เกีย่วของเกี่ยวกับความสามารถในการแกปญหา 
 

 ดวงกมล  ต้ังกิจเจริญพร (2548) ไดทําการศึกษาผลของแบบการเรียนโดยใชบทเรียน

มัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรักติวิสต เร่ือง มนุษยกับทรัพยากรธรรมชาติที่มีตอการแกปญหา

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียตาม

แนวคิดคอนสตรักติวิสตเร่ืองมนุษยกับทรัพยากรธรรมชาติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มี

แบบการเรียนตางกันมีคะแนนการแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

เทพสุดา  เกตุทอง (2551) ไดศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

ของแบบจําลองทางคณิตศาสตรที่มีตอความสามารถในการแกปญหาและการใหเหตุผลทาง

คณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน จังหวัดลพบุรี ผลการวิจัย พบวา นักเรียนกลุมทดลองมีความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร และการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

การดําเนินการวิจัยผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย                      

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหา                 

ของนิ สิตปริญญาตรี  การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง  เคร่ืองมือที่ ใชในการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะหขอมูล  

ข้ันตอนในการดําเนนิการวิจยัมีดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. เคร่ืองมือทีใ่ชในการวิจัย 

3. การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจยั 

4. วิธีดําเนินการทดลอง 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

6. การวิเคราะหขอมูล 

 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั แบงออกเปน 2 สวนดังตอไปนี้ 
 

1. การหารูปแบบ 

      1.1 กลุมตัวอยางสําหรับการสัมภาษณความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน 

 (ดูรายชื่อจากภาคผนวก ก หนา 158)  โดยใชแบบสัมภาษณที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน ผูเช่ียวชาญ 5 คน 

ไดมาจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (expert choice sampling) โดยอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

เสนอรายชื่อเบ้ืองตนให 2 คน และเลือกตามคุณสมบัติที่ผูวิจัยและอาจารยที่ปรึกษารวมกัน

กําหนด จากนั้นผูวิจัยขอใหกลุมผูเช่ียวชาญ 2 คน แนะนําอางอิงผูเช่ียวชาญคนอ่ืน ๆ แบบลูกโซ                        

(snow ball techniques) จนครบ 5 คน โดยมีเกณฑในการพิจารณาคุณสมบัติเบ้ืองตน ดังนี้  

  1.1.1 เปนผูมหีรือเคยมีประสบการณในการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 5 ป  
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  1.1.2 เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา  

  1.1.3 เปนผูที่มีความชํานาญการในดานการออกแบบการเรียนการสอน 

1.1.4 เปนผูที่มีความชํานาญการในดานการผลิตส่ือโทรทัศน มัลติมีเดีย 

 1.2 กลุมตัวอยางสําหรับการสอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ จาํนวน 24 คน (ดูรายช่ือ

จากภาคผนวก ก หนา 158) โดยใชแบบแบบประเมินความสอดคลองการแทรกเทคนิคการต้ัง 

คําถาม 5 W1H ที่ผูวิจยัพฒันาข้ึน ผูเชีย่วชาญจาํนวน 24 คน ไดมาจากวธิีการเลือกแบบลูกโซ 

(snow ball techniques) จนครบ 24 คน โดยมีเกณฑในการพิจารณาคุณสมบัติเบ้ืองตน ดังนี ้ 

  1.2.1 เปนผูมหีรือเคยมีประสบการณในการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 5 ป  

  1.2.2 เปนผูมผีลงานทางวิชาการดานการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา  

  1.2.3 เปนผูทีม่ีความชาํนาญการในดานการออกแบบการเรียนการสอน 

1.2.4 เปนผูทีม่ีความชาํนาญการในดานการผลิตส่ือโทรทัศน มัลติมีเดีย 

 

2. การทดลอง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี ้คือ นิสิตระดับปริญญาตรี  

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

ส่ือสารการศึกษา ซึ่งการคัดเลือกกลุมตัวอยางมีข้ันตอน ดังนี้ 

1. เลือกกลุมตัวอยาง โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection)                  

ตามคุณสมบัติ ดังนี้  1) มีความพรอมในโครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยีส่ือสารการศึกษาคือ

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต คอมพิวเตอร เปนตน 2) เนื้อหารายวิชาเกี่ยวกับเทคโนโลยีและส่ือสาร

การศึกษา เร่ือง เคร่ืองเสียงและเคร่ืองฉาย โดยใชนิสิตระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

(Educational Technology and Information) รหัสวิชา 2726207 จํานวนหนวยกิต 3 (2-2-5) 

จํานวน 80 คน 

2. คัดเลือกกลุมตัวอยางจากการวัดผล โดยใชแบบวัดความสามารถในการแกปญหา  

จํานวน 20 ขอ (10 คะแนน) และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 37 ขอ (แบงออกเปน 2 

ตอน ตอนแรก 30 ขอ 15 คะแนน ตอนที่ 2 มี 7 ขอ 7 คะแนน) รวมทั้งส้ิน 57 ขอ 32 คะแนน ในชุด                 
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เดียวกัน และจัดกลุมผูเรียนที่มีความสามารถในการปญหาระดับสูง ปานกลาง และตํ่า โดยใช

เกณฑในการพิจารณา ดังนี้ 

นักเรียนทีม่ีคะแนนเปอรเซน็ไทลต้ังแต 75 ข้ึนไป  เปนนกัเรียนกลุมสูง 

นักเรียนทีม่ีคะแนนเปอรเซน็ไทลต้ังแต 65 - 74  เปนนกัเรียนกลุมปานกลาง 

นักเรียนทีม่ีคะแนนเปอรเซน็ไทลต้ังแต 64 ลงมา เปนนกัเรียนกลุมตํ่า 

การแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 กลุมคือ กลุมผูเรียนที่มีความสามารถในการแกปญหาใน

ระดับสูง และกลุมผูเรียนทีม่ีความสามารถในการแกปญหาในระดับตํ่า  

 

3. ทําการสุมอยางงายตามคะแนนจากแบบวดัความสามารถในการแกปญหา และ

แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ระดับ สูง 40 คน และตํ่า 40 คน รวม 80 คน จํานวน 2 กลุม เพื่อ

เขากลุมทดลองและกลุมควบคุม 

 

ตารางที่ 4 แสดงจํานวนผูเขารับการทดลองท่ีแบงกลุมเพื่อเขาแบบแผนการทดลอง 

 
 

 

การวิจัยคร้ังนี้ เปนงานวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-experimental Design) เปนการ

ออกแบบการวิจัยที่ไมมีการจัดดําเนินการแบบสุม (randomization) ใชกลุมควบคุม หรือกลุมที่ใช

ในการเปรียบเทียบ (comparison group) โดยกลุมทดลอง และกลุมควบคุมที่ไดจะผานการเลือก

มาแลวตามเงื่อนไขขางตนและมีการวัดตัวแปรตามกอนการใหส่ิงทดลองกับกลุมทดลอง โดยมี

รูปแบบการทดลอง ดังนี้ 

 

 

 

ความสามารถในการ
แกปญหา 

และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

การเรียนวิดโีอแบบบรรยาย
แทรกเทคนิค 5W1H ในการ

ตั้งคําถาม x1 

การเรียนวิดโีอแบบบรรยาย

โดยไมแทรกเทคนิค 5W1H 

ในการตั้งคําถาม x2 

รวม 

สูง (a1) a1x1 ( 15 ) a1x2 ( 15 ) 40 

ต่ํา (a2) a2x1( 15 ) a2x2 ( 15 ) 40 

รวม 40 40 80 
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ตารางที่ 5 แสดงรูปแบบการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  

 

 

 

 

 

 

E  แทน  กลุมทดลอง   (experimental group) กลุมที่เรียนดวยวดีิโอแบบบรรยาย  

    บนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

C แทน  กลุมควบคุม   (control group) คือ กลุมทีเ่รียนวิดีโอแบบบรรยาย บนเว็บ 2.0  

    โดยไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

X แทน การจัดกระทํา (treatment variable) คือ วดีิโอแบบบรรยาย บนเว็บ 2.0 โดย 

    แทรกเทคนิค 5W1H  

O1 แทน การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการวัดความสามารถใน 

                 การแกปญหากอนเรียน (pretest) 

O2 แทน การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการวัดความสามารถใน 

                การแกปญหาหลังเรียน (posttest) 

 

ซึ่งในการออกแบบการวิจัยคร้ังนี้ มีกลุมทดลองและกลุมควบคุมอยางละ 1 กลุมและ                 

มีการวัดทักษะการคิดวิเคราะหในกลุมทดลองและกลุมควบคุม แลวทําการศึกษาวิดีโอแบบ

บรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถามติดตอกันเปนเวลา 4 สัปดาห จากนั้น ทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหา  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

กลุม รูปแบบการทดลอง 
ทดลอง  E              O1           X         O2 

ควบคุม                       C               O1                      O2 
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ตารางที่  6 แสดงรูปแบบการทดลองที่ใชในการวิจัย 
 
กลุม จํานวน กอนการทดลอง ทดลอง หลังการทดลอง 

ทดลอง 40 - วัดผลสัมฤทธิ์ 

   ทางการเรียน 

- วัดความสามารถ     

ในการแกปญหา 

- การเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายแทรก

เทคนิค 5W1H ใน 

   การ ต้ังคําถาม 

- วัดผลสัมฤทธิ์ 

   ทางการเรียน 

- วัดความสามารถ 

   ในการแกปญหา 
 

ควบคุม 40 - วัดผลสัมฤทธิ์ 

   ทางการเรียน 

- วัดความสามารถ

ในการแกปญหา 

- การเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายโดยไม

แทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้ง

คําถาม 

- วัดผลสัมฤทธิ์ 

   ทางการเรียน 

- วัดความสามารถ 

   ในการแกปญหา 

 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน คือ เคร่ืองมอืที่ใชในสวนของรูปแบบและ 

เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง 

 

 เคร่ืองมือที่ใชในสวนของการศึกษาความเหน็ผูเชี่ยวชาญ 

1. แบบสัมภาษณความคิดเหน็เกีย่วกับการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอ 

บรรยายออนดีมานด 

2. แบบสอบถามความคิดเหน็การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

 

 เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง 

            1. แผนการจัดการเรียนรู วิชา เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เร่ือง เคร่ืองเสียง  

และเคร่ืองฉาย 

           2. วิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม เร่ืองเคร่ืองเสียงและเคร่ืองฉาย  
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3. เว็บ 2.0 การเรียนวิดีโอแบบบรรยาย แทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 

ประกอบดวย 

3.1 ระบบการสรางสมาชิกและการลงทะเบียน 

                    3.2 ระบบการจัดการเนื้อหา สรางเนื้อหา สรางบทเรียน สรางวิดีโอ  e-portfolio  

presenter   

                    3.3 ระบบการส่ือสาร  ไดแก  

    3.3.1 กระดานสนทนา (forum) ใชเปนกระดานประกาศขาวหรือกระดาน

แสดงความคิดเห็นแบบไมผสานเวลา (asynchronous)   

                                                         3.3.2 แชท (chat) ใชในการระดมความคิดแบบผสานเวลา(synchronous) 

หรือพูดคุยสดตางสถานที่ในเวลาเดียวกัน                     

   3.3.3 ขอความดวน (message) ใชเพื่อตองการฝากขอความไวใหแกเพื่อน 

หรือสมาชิกเปนรายบุคคล 

4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5. แบบวัดความสามารถในการแกปญหา  

6. แบบประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 

 
3. การสรางเครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 
 
เครื่องมือที่ใชในสวนของการศึกษาความเห็นผูเชีย่วชาญ 
1. แบบสัมภาษณความคิดเห็นเกี่ยวกับการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอ

บรรยายออนดีมานด 
 แบบสัมภาษณความคิดเห็นเกี่ยวกับการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ใน วิดีโอ

บรรยายออนดีมานด มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

  1.1 ศึกษาขอมูลจากเอกสาร หนงัสือ ตํารา ผลงานวิจยัจากหองสมุดและสืบคน 

จากส่ืออิเล็กทรอนิกส แลวสรุป วิเคราะห สังเคราะหเพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาแบบสัมภาษณ 

  1.2 ไดแนวทางในการพัฒนาแบบสัมภาษณ 

  1.3 พัฒนาแบบสัมภาษณ แลวสัมภาษณความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 

  1.4 ไดขอมูลจากการสัมภาษณนําไปพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นการแทรก 

เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0    
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แผนภาพที่ 2 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัย แบบสัมภาษณความคิดเห็นเกี่ยวกับการแทรก   

          เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

 
2. แบบสอบถามความคิดเหน็การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 
 

2.1 ศึกษารวบรวมขอมูลจากเอกสาร หนังสือ ตํารา งานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในและ 

ตางประเทศ สืบคนขอมูลจากส่ืออิเล็กทรอนิกส นํามาสรุป วิเคราะห สังเคราะห รวมไปถึงขอมูลที่

ไดจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญเพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็น  

2.2 สรางแบบสอบถามจากหลักการ งานวิจัยที่เกี่ยวของ และจากขอมูลเบ้ืองตน              

ที่ไดจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ แลวนําแบบสอบถามที่สรางไปใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ

ตรวจสอบภาษาและความครอบคลุมดานเนื้อหา จากนั้นนําไปปรับปรุงแกไข  

2.3 นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ

ความถูกตองอีกคร้ัง 

2.4 นําแบบสอบถามความคิดเห็นการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ไปเก็บ

ขอมูลกลุมตัวอยาง 

ศึกษาขอมูลจากเอกสาร หนงัสือ ตํารา ผลงานวิจยัจากหองสมุด และสืบคน 

จากส่ืออิเล็กทรอนิกส ใชวิธกีารสรุป วิเคราะห สังเคราะหเพื่อเปนแนวทางในการพฒันาแบบสัมภาษณ 

ไดแนวทางในการพัฒนาแบบสัมภาษณ 

สัมภาษณผูเชีย่วชาญ 5 ทาน 

ไดขอมูลจากการสัมภาษณ 

พัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H 

ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 



80 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภาพที่ 3 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัยแบบสอบถามความคิดเห็นการแทรก 

     เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

 

เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 

1. แผนการจัดการเรียนรูวิชา เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เรื่อง
เครื่องเสียง และเครื่องฉาย 

แผนการจัดการเรียนรู การสอนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการ 

ต้ังคําถาม มีข้ันตอนการสราง ดังนี ้

ศึกษาขอมูลจากเอกสาร หนงัสือ ตํารา ผลงานวิจยัจากหองสมุด และสืบคน 

จากส่ืออิเล็กทรอนิกส ใชวิธกีารสรุป วิเคราะห สังเคราะห รวมไปถึงขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ

ผูเชี่ยวชาญเพือ่เปนแนวทางในการพัฒนาแบบสอบถามความคิดเหน็ 

สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

พัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นรูปแบบการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H 

ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

นําแบบสอบถามความคิดเหน็การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H เก็บขอมูล 

ผาน 

ไมผาน ที่ปรึกษาวทิยานพินธ

ตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 
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1.1 ศึกษาหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา หลักการ แนวทาง ใน

การสอนแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม วิเคราะหวัตถุประสงค วิเคราะห

เนื้อหาวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

  1.2 ศึกษาหลักการ แนวคิดจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ นําไปปรึกษากับ

อาจารยผูสอนประจํารายวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา รายละเอียดของเนื้อหา 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยกําหนดวัตถุประสงค บทบาทผูเรียน กิจกรรมการเรียนให

ครอบคลุมเนื้อหาและข้ันตอนตางๆ 

1.3 จากการวิเคราะหเนื้อหาในหนังสือเรียนเทคโนโลยีการศึกษา ตามหลักสูตร             

ครุศาสตรบัณฑิต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 (หลักสูตร 5 ป) และหนังสือเกี่ยวกับเทคโนโลยีทาง

การศึกษาที่เกี่ยวของ ผูวิจัยไดเลือกเนื้อหาที่พบวานักเรียนประสบปญหาวิจัยและนํามาใชในการ

จัดการเรียนรู จํานวน 2 เร่ือง ไดแก เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย เนื่องจากเนื้อหาที่ใชสอดคลองกับ

ขอบเขตของเทคโนโลยีการศึกษาที่ประกอบดวย การออกแบบ การพัฒนา การใช การจัดการ และ

การประเมินในเร่ืองของการใชส่ือ 

1.4 นําเนื้อหาที่ไดจากการวิเคราะหเพื่อใชจัดการเรียนรู กําหนดผลการเรียนรูที่
คาดหวัง จุดประสงคการเรียนรู จุดประสงคเชิงพฤติกรรม กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

รวมทั้งการประเมินผล แลวนํามาเขียนแผนการจัดการเรียนรู ( ภาคผนวก ข หนา 162) 

1.5 นําแผนการจัดการเรียนรู ใหผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณ ในดานการจัดการ
เรียนรูเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน  3 ทาน ตรวจสอบเนื้อหาที่วิเคราะห แผนการจัดการเรียนรู 

ความตรงเชิงเนื้อหา นําขอเสนอแนะและปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

  1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูไปออกแบบกิจกรรมบนเว็บ 2.0 และสรางเนื้อหาใน 

วิดีโอออนดีมานด 
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แผนภาพที่ 4 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัยแผนการจัดการเรียนรู วิชาเทคโนโลยีและ  

     สารสนเทศทางการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ปรึกษาอาจารยผูสอนประจํารายวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา                 

(Educational Technology and Information) ในรายละเอียดของเนื้อหา  

เคร่ืองเสียง เคร่ืองฉาย 

กําหนดการเรียนรูที่คาดหวัง จุดประสงคการเรียนรู จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู  รวมทัง้การประเมินผล 

เขียนแผนการเรียนรูประจํารายวิชาเคร่ืองมือทางเทคโนโลย ี/ สรางคูมอืการเรียน 

นําแผนการเรียนรูไปประกอบการสรางเคร่ืองมือ วิดีโอออนดีมานดและเว็บ 2.0 

ผาน 

ไมผาน 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     

ตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 
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2. วิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 
 
วิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

  2.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบ 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบบรรยายและเทคนิคการต้ังคําถาม มาเปนเกณฑใน

การพิจารณา ผนวกกับผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานเทคนิคเดลฟายทําให

ผูวิจัยทราบกระบวนการและข้ันตอน  ประโยชน ขอดีและขอจํากัดของการจัดการเรียนการสอน

โดยใชวิดีโอแบบบรรยายเปนแนวทางในการออกแบบวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H   

2.2 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู 
2.3 ศึกษาเนื้อหาจากหนังสือและตํารา 

2.4 พัฒนาวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม ดังนี้ 

2.4.1 ออกแบบกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรูและออกแบบเว็บไซต  
2.4.2 พัฒนาแบบสัมภาษณความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ เกี่ยวกับหลักการ 

หรือแนวทางการแทรกคําถามในการสอนแบบวิดีโอแบบบรรยายวาควรแทรกเม่ือใด แทรกอยางไร 

แลวนําไปใหผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบสวนที่เพิ่มเติมในเนื้อหาและ 

การออกแบบคําถามที่ใชในการบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H และผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ

การเรียนการสอน เทคโนโลยีส่ือสารการศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบผลลัพธที่ได 

2.4.3 นําผลที่ไดมาตรวจสอบ นําขอมูลจากการตรวจสอบของผูเชี่ยวชาญ 

สรางวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม มีข้ันตอนการผลิต ดังนี้ (1) ข้ันกอน

การผลิตทําการศึกษาเนื้อหา ขอมูล รายละเอียดของวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกคําถามแลวเขียน

สคริปและวางแผนการถายทํา (2) ข้ันการผลิต ลงมือถายทําตาม storyboard และตัดตอ                         

(3) ข้ันหลังการผลิต ตรวจสอบวิดีโอแบบบรรยายที่สรางวาตรงตามวัตถุประสงคหรือสคริปหรือไม 

2.4.4 นําวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามอัพโหลดไฟล 

ข้ึนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร (server) แลวนํา URL บนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร ไปใช

ประกอบกับเว็บ 2.0 
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แผนภาพที่ 5 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัย วิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H  

     ในการต้ังคําถาม 
 

ศึกษาคนควารูปแบบ กระบวนการจัดกิจกรรมการสอนแบบบรรยาย และเทคนิคการต้ังคําถาม 

จากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่ศึกษาดวยเทคนิคเดลฟาย 

สรางวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

นําวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

อัพโหลดไฟลข้ึนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร (server) แลวนาํ URL บนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร 

ไปใชประกอบกับเว็บ 2.0 

เขียนสคริปวิดีโอ การสอนแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

ศึกษาเนื้อหา 

ศึกษาแผนการเรียนรู 

 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบวิดีโอ 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผาน 

ผาน 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

ตรวจสอบเนื้อหา และขอคําถาม 
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3. เว็บ 2.0 การเรียนวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 
 

  เว็บ 2.0 การเรียนวิดีโอแบบบรรยายที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน ใชเนื้อหาในการเรียน เร่ือง 

เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย ซึ่งมี 2 รูปแบบ คือ 1) วิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้ง

คําถาม และ 2) วิดีโอแบบบรรยายโดยไมแทรกเทคนิค 5W1H   ในการตั้งคําถาม โดยมีข้ันตอนการ

สรางและพัฒนาบทเรียนบนเว็บ ดังนี้ 

3.1 ศึกษาวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา กลุมเปาหมาย ออกแบบสรางผังงาน และ  

โครงสรางของบทเรียนผานเว็บ ศึกษาทฤษฏีและหลักการออกแบบบทเรียนบนเว็บ ต้ังแตเร่ิมตน

ดวยการใชบทเรียนจนถึงเรียนจบบทเรียนวามีเคร่ืองมือและวิธีการอยางไร สังเคราะหเคร่ืองมือให

มีความสอดคลองกับแผนการจัดการเรียนรูและตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน โดยแบงเนื้อหา

ออกเปน ระดับสูง และระดับตํ่า เนื้อหาระดับตํ่า จะใชเปนประเด็นใชในการบรรยาย สวนเนื้อหา

ระดับสูง จะออกแบบเปนคําถาม แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ

ความถูกตองของเนื้อหาตามวัตถุประสงคของการเรียน  

3.2 พิจารณาแผนการจัดการเรียนรู โดยกําหนดเนื้อหา ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  

จุดประสงคการเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนรูใหครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด ออกแบบคําถามโดย

ใชเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามตามที่ไดพัฒนาเครื่องมือ คือ แผนการจัดการเรียนรูและคูมือ 

การจัดการเรียนรูที่เนนการพัฒนาดานทักษะการแกปญหา ตามรูปแบบ ทฤษฎีและหลักการตาง ๆ

ตามที่ผูวิจัยไดศึกษาคนควา 

3.3 ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู วาสอดคลองตาม 

จุดประสงคการเรียนรูและตรวจสอบความบกพรองของเนื้อหา   

3.4 นําแผนการจัดการเรียนรูที่แกไขแลว มาจัดทําคูมือการเรียนและออกแบบ 

โครงสรางของเว็บและองคประกอบตาง ๆ ของการนาํเสนอเนื้อหา 

3.5 นําเว็บไซตที่ไดจัดทําข้ึน ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานการออกแบบ 

เทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบความถกูตอง เหมาะสมและปรับปรุงเพื่อใหมีประสิทธิภาพ   

3.6 เมื่อบทเรียนบนเว็บที่สรางข้ึน (ภาคผนวก ช หนา 247) ผานเกณฑการ 

ประเมินของผูเชี่ยวชาญแลว จึงนําบทเรียนไปทดลองกบักลุมตัวอยาง 
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ผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบ และประเมิน แบงออกเปน 2 กลุม ไดแก 
 1. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

โดยมีคุณสมบัติ ดังนี ้

    1.1 เปนผูที่มหีรือเคยมีประสบการณการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 2 ป  

    1.2 เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา หรือเปนผูที่มีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมตํ่ากวา 2 ป หรือ 

เปนผูที่ผลงานทางวิชาการเกีย่วกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 2. กลุมผูเช่ียวชาญการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ไดมาโดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติอยางใดอยางหนึ่งหรือทั้งสองอยาง ดังนี้ 

    2.1 เปนผูที่มปีระสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมตํ่ากวา 2 ป 

2.2 เปนผูทีม่ีผลงานทางวิชาการเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

 แบบประเมินการจัดการเรยีนการสอนบนเว็บวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรก 

เทคนิค 5W1Hในการต้ังคําถาม บนเวบ็ 2.0  

เปนขอคําถามเก่ียวกับการประเมินเว็บการเรียนที่ใชกิจกรรมการเรียนแบบแกปญหา โดย

ใชสถานการณจําลอง ซึ่งผูวิจัยไดพัฒนาขอคําถามในการประเมินคร้ังนี้โดยมีรายละเอียด ดังนี ้

1. สรางขอคําถามที่เหมาะสมกับการประเมินเว็บการเรียนที่ใชวิดีโอแบบบรรยายโดย

แทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามโดยแบงคําถามในการประเมินออกเปน 2 สวนคือ 

   1.1 แบบประเมินเว็บที่มเีกณฑในการประเมินความเหมาะสมในดานตาง ๆ ดังนี ้

   1.1.1 ดานตัวอักษร 

   1.1.2 ดานภาพประกอบ 

   1.1.3 ดานวีดิทัศน 

   1.1.4 ดานสี 

   1.1.5 ดานสัญลักษณรูป (Icon) และปุม (Button)  

   1.1.6 ดานโฮมเพจบทเรียน 

   1.1.7 ดานวัตถุประสงคของบทเรียน 

   1.1.8 ดานการนําเสนอเนื้อหา 

   1.1.9 ดานการมีปฏิสัมพันธบนเว็บ 
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 1.2 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

    การประเมิน มีเกณฑในการประเมินคา (Rating Scale)   5 ระดับ ตามวิธีของ 

ลิเคิรท และในสวนของการแสดงความคิดเห็น เปนรูปแบบคําถามแบบปลายเปด โดยใชเกณฑ

ยอมรับของรูปแบบบทเรียนในระดับความเหมาะสมระดับมากข้ึนไป ( X  = 3.5) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาวเิคราะหหลักสูตร เนือ้หา กลุมเปาหมาย ทฤษฏีและหลักการออกแบบบทเรียนบนเว็บ 

ออกแบบโครงสรางบทเรียนผานเว็บ 

เขียนแผนผังเว็บไซต  

ผาน 

พัฒนาส่ือวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H  

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

และเทคโนโลยีตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผาน 

พัฒนาเว็บ 2.0 รวมกับวิดีโอออนดีมานดแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H  

ไดเว็บ 2.0 การเรียนรูปแบบวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

และเทคโนโลยีตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผาน 

เร่ิม 

แผนภาพที่ 6 ข้ันตอนการสรางเว็บการเรียนการสอนวดีิโอแบบบรรยาย 
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 4.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
4.1 ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูลจากเอกสารเกีย่วกับวิธีการสรางแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการวัดประเมินผลวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เร่ือง 

เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

4.2 วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงควิชาวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทาง  
การศึกษา เร่ือง เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

4.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศ 

ทางการศึกษา เร่ือง เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย ตามวัตถปุระสงค ขอสอบมีจํานวน 50 ขอ เปน

แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 

0 คะแนน 

4.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหอาจารยประจําวิชาที่สอน   

พิจารณา ตรวจสอบความถูกตอง ดานเนื้อหา และสํานวนภาษา ความเหมาะสมของตัวเลือก  

ตัวลวง และคาความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู (Item-Objectives Congruence: IOC) 

ความถกูตองดานภาษา แลวนาํมาปรับปรุงแกไข 

4.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลวใหผูเชี่ยวชาญ 

ทางดานการเรียนการสอนเทคโนโลยกีารศึกษา จํานวน 3 ทานตรวจสอบ  

4.6 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดลองใชกับตัวแทนที่ไมใช 
กลุมตัวอยาง คือ นิสิตที่เคยเรียนในเนื้อหาวิชานี้มาแลวที่มีลักษณะคลายคลึงกับกลุมตัวอยาง 

แลวนําผลมาวิเคราะหคาความเที่ยงโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร -ริชารดสัน จากนั้น นําไป

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) โดยคาความยากงายของขอสอบตองมีคาระหวาง 0.2 ถึง 0.8 

และคาอํานาจจําแนก (r) โดยคาอํานาจจําแนกของขอสอบตองมีคา 0.2 ข้ึนไป หาคาความเที่ยง 

หรือคาความเชื่อมั่น ในตอนที่ 1 มีคาความเที่ยง หรือคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.75 ตอนที่ 2 มีคา

ความเที่ยง หรือคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.80 แลวนําผลการวิเคราะหมาใชในการเลือกแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.7 นําแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทาง 

การศึกษา เร่ือง เคร่ืองเสียงและเคร่ืองฉายที่ไดปรับปรุงหลังจากการทดลองใชแลว นําไปเสนอ

อาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาอนุมัติใหนําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
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แผนภาพที่ 7 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

วิเคราะหเนื้อหาสาระและวตัถุประสงคเกีย่วกับวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา   
เร่ือง เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดยมีขอสอบจํานวน 30 ขอ เปนแบบเลือกตอบ 

 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 

นําแบบวัดมาหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเที่ยงหรือคาความเชื่อม่ัน 

นําแบบวัดที่ผานขั้นตอนทั้งหมดไปใชในการเก็บขอมูลจริง 

ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูลจากเอกสารเกีย่วกับวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน และการประเมินผลเกีย่วกบัวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา             

เร่ือง เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 

 ปรับปรุง 

แกไข 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุม

ตัวอยางประชากร 
 

ไมผาน 

ผาน 

ไมผาน 

ผาน 
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5.แบบวัดความสามารถในการแกปญหา 
 

ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางและหาคุณภาพ ดังนี ้

5.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ผลงานวิจัยและบทความตางๆ ที่เกี่ยวของกับการใช 

เทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม เพื่อใหเกิดทักษะการแกปญหาซ่ึงพัฒนาตามกรอบแนวคิดใน 

การแกปญหาของ Weir (1974) โดยมีข้ันตอน คือ การต้ังปญหา หรือระบุปญหา การวิเคราะห

ปญหา การเสนอวิธีการแกปญหา การประเมินตรวจสอบผลลัพธและการเสนอปญหาใหกับผูเรียน

เพื่อใหผูเรียนแกปญหา ตามแนวคิดการเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก   

5.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดความสามารถในการแกปญหาจากเอกสาร ตํารา 

และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

5.3 ศึกษาหนังสือการวัดและประเมินผลอิงมาตรฐานการเรียนรู ตามหลักสูตร  
ครุศาสตรบัณฑิต หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 (หลักสูตร 5 ป) 

  5.4 สรางแบบวัดความสามารถในการแกปญหา เร่ือง เคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 1 จํานวน 1 ฉบับ 30 ขอ เปนแบบวัดความสามารถในการ          

แกปญหา แบบตอบสั้นและปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยมีหลักการคิดคะแนน คือตอบถูกได             

1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน นําเคร่ืองมือที่สรางข้ึนใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง

และใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข จากนั้น นําไปใหผูเช่ียวชาญที่มีประสบการณการสอน

แบบแกปญหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ความสอดคลอง

กับผลการเรียนรูที่คาดหวังและความเหมาะสมของสํานวนภาษา 

  5.5 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาที่ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและให 

ขอเสนอแนะ นํามาปรับปรุงแกไข 

5.6 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ 
ผูเชี่ยวชาญไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง นําผลที่ไดมาวิเคราะหหาคาความเที่ยง

โดยใชสูตร KR-20 ของ คูเดอร – ริชารดสัน โดยมีคาความเที่ยงเทากับ 0.81  

5.7 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
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แผนภาพที่ 8 แสดงข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือการวิจัยแบบวัดความสามารถทักษะการแกปญหา 
 

6. การพัฒนาแบบประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 
 

  ประเด็นในการประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก ผูวิจัยไดสังเคราะห 

จากแนวคิดการสะทอนการเรียนรูจากการเขียนบันทึกการเรียนรูบนบล็อกของ Johnson Johnson, 

T. J., Kaye, B. K., Bichard, S. L., & Wong, w. J. (2007), Norwood and Carter (1994), 

Connor-Greene(2000) โดยแบบประเมินนี้ มีลักษณะเคร่ืองมือการวัดแบบรูบริค (Rubric 

Scoring) 3 ระดับ คือ ระดับ 0, 1 และ 2  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

6.1 สรางประเด็นที่เหมาะสมกับการประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบน 

บล็อก นยิามความแตกตางของแตละระดับคะแนนใหชดัเจนและสรางเกณฑในการประเมิน 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ผลจากงานวิจัย และจากบทความที่เกีย่วของกบัทักษะการแกปญหา 

สรางแบบวัดความสามารถทกัษะการแกปญหา จํานวน 1 ฉบับ จํานวน 30 ขอ 

นําแบบวัดที่ผานข้ันตอนทัง้หมดไปใชในการเก็บขอมูล

หาคาความเทีย่ง คาความนาเชื่อถือ 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบ 
ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผาน 

 ปรับปรุง 

แกไข 

ไมผาน 

ผาน 

นําแบบวัดความสามารถในการ

แกปญหาไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใช

กลุมตัวอยางประชากร 
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6.2 นําแบบประเมนิทีพ่ัฒนาข้ึน ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความ 

ตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และความถูกตองของภาษาโดย

หลักการคิดคะแนนตามข้ันตอนของการแกปญหา ดังนี้  

                   6.2.1 ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหาไดอยาง

ถูกตอง ได 2 คะแนน ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหาไดเปนบางสวน                 

ได 1 คะแนน และผูเรียนไมสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหาไมได ได 0 คะแนน 

                  6.2.2 ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหาไดอยาง

ถูกตอง ได 2 คะแนน ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหาไดบางสวนได 1 

คะแนน และผูเรียนไมสามารถวิเคราะหปญหา หรือ ระบุสาเหตุของปญหาไมได ได 0 คะแนน 

                  6.2.3 ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหาไดอยาง

ถูกตอง ได 2 คะแนน   ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหาไดบางสวนได 1 

คะแนน และผูเรียนไมสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหา ได 0 คะแนน 

                  6.2.4 ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหาได

อยางถูกตอง ได 2 คะแนน ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหาได

บางสวน ได 1 คะแนน และผูเรียนไมสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา ได 

0 คะแนน 

โดยการใชดัชนี IOC ที่มีลักษณะการใหคะแนน คือ  

  -1 หมายถงึ ขอคําถามไมสอดคลองกับวตัถุประสงคทีต่องการวัด 

0 หมายถงึ ไมอาจตัดสินวาขอคําถามมีความสอดคลองหรือไมสอดคลอง 
   1  หมายถงึ ขอคําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการวัด 

6.3 คัดเลือกขอคําถาม โดยใชเกณฑการตัดสินความตรงเชิงเนื้อหาของ ศิริชัย   

กาญจนวาสี (2550) ที่กําหนดวา คาดัชนีที่คํานวณได ตองมากกวา 0.50 (IOC > 0.50) จึงจะถือ

วาขอคําถามนั้นสอดคลองกับขอความที่ตองการจะวัด ในการวิจัยคร้ังนี้ขอคําถามทั้ง 6 ขอ มีคา

ดัชนี IOC อยูระหวาง 0.50 – 1  

 
7. ขั้นดําเนนิการทดลอง 

1. ทดสอบความสามารถในการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน โดยใช 

แบบวัดความสามารถในการแกปญหาที่ผูวิจัยสรางข้ึน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และแบบวัดความสามารถในการแกปญหา   
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2. ปฐมนิเทศ อธิบายวิธีการเรียน การทํากิจกรรม ระยะเวลาเรียน วัตถุประสงคของวิชา 

และการวัดผลประเมินผลการเรียน 

3. ดําเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในแตละคาบเรียน 

4. ในแตละคาบที่ผูเรียนเขาทํากิจกรรมตาง ๆ ที่กําหนดไวในบทเรียน การเรียนวิดีโอแบบ 

บรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม ผูวิจัยตรวจสอบการทํากิจกรรม จากหนากระดาน

สนทนา บล็อก หองสนทนาออนไลน และไดอาร่ีของผูเรียนในฐานขอมูล 

5. หลังจากกลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหาและรวมทํากิจกรรมจนครบแลว ใหทําแบบวัด 

ความสามารถในการแกปญหาและแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

            
  
แผนภาพที่ 9 แสดงข้ันตอนการดําเนินการทดลองท่ีใชในงานวิจัย 

 
8. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 
     การแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0                  

ผูวิจัยศึกษาความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดวยเทคนิคเดลฟาย เพื่อรวบรวมความคิดเห็นทั้งหมด 3 

คร้ัง จากผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 29 คน โดยแบงเปนการเก็บขอมูลจากการสัมภาษณเชิงลึก 5 คนและ

ปฐมนิเทศ ลงทะเบียน แนะนําวิธีการเรียนรูปแบบวิดีโอแบบบรรยาย 
พรอมกับช้ีแจงวัตถุประสงคของบทเรียน และเกณฑการเรียน 

ทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนเรียน  

ดําเนนิจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในแตละคาบเรียนทัง้ 4 สัปดาห 

ทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน  
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จากแบบสอบถาม 24 คน เปนการรวบรวมความคิดเห็นสอดคลองเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของกลุม

ผูเชี่ยวชาญในเร่ืองการนําเสนอการแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 
1. รอบที่ 1 สัมภาษณความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน โดยใชแบบสัมภาษณที่

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนเกี่ยวกับการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด              

บนเว็บ 2.0 โดยผูเช่ียวชาญ 5 คน ไดมาจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (expert choice sampling) 

โดยขอใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เสนอรายช่ือเบ้ืองตนให 2 คน และเลือกตามคุณสมบัติที่

ผูวิจัยและอาจารยที่ปรึกษารวมกันกําหนด จากนั้นผูวิจัยขอใหกลุมผูเชี่ยวชาญ 2 คน แนะนํา

อางอิงผูเช่ียวชาญคนอ่ืน ๆ แบบลูกโซ (snow ball techniques) จนครบ 5 คน โดยมีเกณฑในการ

พิจารณาคุณสมบัติเบ้ืองตน ดังนี้  

   1.1 เปนผูมีหรือเคยมีประสบการณในการสอนเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 5 ป  

   1.2 เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ระดับอุดมศึกษา  

   1.3 เปนผูที่มคีวามชาํนาญการในดานการออกแบบการเรียนการสอน 

1.4 เปนผูทีม่ีความชํานาญการในดานการผลิตส่ือโทรทัศน มัลติมีเดีย 

2. นําขอมูลที่ไดจากการสรุป วิเคราะห สังเคราะห จากเอกสาร หนังสือ ตํารา 

ผลงานวิจัยและสืบคนจากส่ืออิเล็กทรอนิกส และขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ นํามา

พัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม   5W1H ในวิดีโอบรรยายออน 

ดีมานดบนเว็บ 2.0 เปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 5 ประเด็นหลัก 68 

ขอยอย และตอนที่ 3 เปนแบบขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

2.1 รอบที่ 2 สอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้งหมด 24 ทาน โดยใช

แบบสอบถามความคิดเห็นการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด   

บนเว็บ 2.0 ที่ทางผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน  

2.2 รอบที่ 3 ศึกษาความคิดเห็นจากแบบสอบถามรอบที่ 2 แลวนําผลที่ไดมา 

วิเคราะหขอมูล  โดยการหาคามัธยฐาน (median) คาพิสัยระหวางควอไทล (interquartile range) 

เปนเกณฑในการสรุปความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเพื่อพัฒนาเปนแบบสอบถามใน รอบที่ 3 และ

บันทึกผลการหาคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล และ ตําแหนงที่ผูเช่ียวชาญเลือกตอบใน

แบบสอบถามรอบที่ 2 เพื่อใหผูเช่ียวชาญยืนยันคําตอบเห็นดวยกับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่

แสดงโดยคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลหรือไม ถาไมเห็นดวยก็ขอใหผูเช่ียวชาญอธิบาย
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เหตุผล แตถาไมมีการอธิบายเหตุผลจะถือวาเห็นดวย หลังจากนั้น นําขอมูลที่ไดจากผูเช่ียวชาญ

มาหาคามัธยฐาน และ คาพิสัยระหวางควอไทล อีกคร้ัง แลวนําผลการวิเคราะหที่ไดไปสรุปเปน

การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

   2.2.1 เกณฑในการพิจารณาความเหมาะสมของประเด็นที่นํามาเปนขอคําถาม 

            คามัธยฐาน 5 ถือวา ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา เหมาะสมมากที่สุด 

            คามัธยฐาน 4 ถือวา ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา เหมาะสมมาก 

            คามัธยฐาน 3 ถือวา ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา เหมาะสมปานกลาง 

            คามัธยฐาน 2 ถือวา ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา เหมาะสมนอย 

            คามัธยฐาน 1 ถือวา ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา ไมเหมาะสม 

    2.2.2 เกณฑในการพิจารณาคาความสอดคลองกันของคําตอบกําหนดไว ดังนี ้

          คาพิสัยระหวางควอไทล 0.01 – 0.99  

   ถือวา คําตอบมีความสอดคลองกันสงูมาก 

          คาพิสัยระหวางควอไทล 1.00 – 1.99  

   ถือวา คําตอบมีความสอดคลองกันสงู 

          คาพิสัยระหวางควอไทล 2.00 – 2.99  

   ถือวา คําตอบมีความสอดคลองกันตํ่า 

         คาพิสัยระหวางควอไทล 3.00 ข้ึนไป    

   ถือวา คําตอบไมมีความสอดคลองกัน 
 

 สูตรที่ใชในการคํานวณคาทางสถิติ ไดแก 

  1. สูตรในการคํานวณคามัธยฐาน 

         

     

 

เมื่อ Mdn คือ คามัธยฐาน 

L  คือ ขีดจํากัดลางที่แทจริงของชวงทีม่ัธยฐานตกอยู 

F  คือ ความถี่สะสมของชวงคะแนนที่อยูใตชวงที่มัธยฐานตกอยู 

i  คือ คาอันตรภาคช้ัน 

n  คือ จํานวนขอมูลหรือจํานวนผูเชี่ยวชาญ 

F Mdn = L +  i 
n 

2 
f 
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f  คือ ความถี่ชวงคะแนนท่ีมธัยฐานตกอยู 

  2. สูตรในการคํานวณคาพิสัยระหวางควอไทล ที่ใชวิเคราะหหาคาความสอดคลอง

ของคําตอบ 

  I.R. = Q3 – Q1         Q3 และ Q1 หาคาจากสูตร 

  

  QX =    L +  

 

 

เมื่อ QX เปนคาควอไทลที่ตําแหนง 

L  เปนขีดจํากัดลางที่แทจริงของชั้นคะแนนทีค่วอไทลนัน้อยู 

i  เปนอันตรภาคช้ัน 

N  เปนจํานวนของขอมูลหรือจํานวนผูเชี่ยวชาญ 

X  เปนตําแหนงทีค่วอไทลนัน้ 

F  เปนความถี่สะสมกอนถึงชัน้คะแนนที่ควอไทลนัน้อยู 

f  เปนความถี่ของช้ันคะแนนทีค่วอไทลนัน้อยู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 10 แสดงข้ันตอนการศึกษาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดวยเทคนิคเดลฟาย 

N (X/4) – F 

F 
i 

ศึกษาความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดวยเทคนิคเดลฟาย 

สอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ

รอบที่ 1 

ดวยการสัมภาษณ 

และวิเคราะหคําตอบ 

สรางแบบสอบถามรอบที่ 2 

สอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ

รอบที่ 2 

รวบรวมความคิดเห็นจาก

แบบสอบถาม 

สรางแบบสอบถามรอบที่ 3 

พรอมแสดงคําตอบรอบที่ 2/คาสถิติ 

สอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ

รอบที่ 3 

เพื่อยืนยันหรือเปล่ียนแปลงดวย

แบบสอบถาม 

วิเคราะหและคํานวณคาทางสถิติ 

สรุปคําตอบ 
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การทดลอง 

ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยนําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถ

ในการแกปญหาที่ใชกับกลุมตัวอยางทั้งกอนการทดลองและหลังการทดลองมาตรวจใหคะแนน 

โดยใหคํานวณขอที่ตอบถูกตอง 1 คะแนน และขอที่ไมตอบหรือตอบผิด 0 คะแนน และนําคะแนน

ที่ไดมาวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพื่อนําผลมาใชประกอบการวิจัย 

 
6. การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยแบงการวิเคราะหออกเปน 2 สวน คือ 1.สวนของการศึกษาความเห็นผูเช่ียวชาญ

และ 2.สวนของการทดลองไว ดังนี้ 

1. สวนของการศึกษาความเห็นผูเช่ียวชาญ ผูวิจัยไดแบงออกเปน 3 ข้ันตอน โดยแตละ

ข้ันตอนมีวิธีการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

 ข้ันที่ 1 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอ

บรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 โดยการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ 5 ทาน วิเคราะหขอมูลจากแบบ

สัมภาษณ ข้ันที่ 1 นําผลสรุปที่ไดมาใชในการสรางแบบสอบถามในการวิจัยข้ันที่ 2 

 ข้ันที่ 2 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการแทรก

เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 จํานวน 24 ทาน สถิติที่ใชใน

การวิเคราะห คือ 

  1. คามัธยฐาน นํามาเปนเกณฑในการพิจารณาความเหมาะสมที่นํามาใชใน

แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 2 และรอบที่ 3 

  2. คาพิสัยระหวางควอไทล นํามาเปนเกณฑในการพิจารณาคาความสอดคลอง

กันของคําตอบที่นํามาใชในแบบสอบถามรอบที่ 2 และ รอบที่ 3 

  ข้ันที่ 3 ผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญยืนยันคําตอบเดิมจากคร้ังที่แลว ในครั้งนี้ ผูวิจัยได
แสดงใหเห็นถึงความสอดคลองของความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญ จากการตอบแบบสอบถาม

ในรอบที่ 2 โดยระบุคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล และความคิดเห็นของทานในรอบที่ผาน

มา สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ คามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล 
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 2. สวนของการทดลอง 

 1.  คํานวณคาสถิติพื้นฐาน เพื่อวิเคราะหคะแนนความสามารถในการแกปญหา และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนการทดลองและหลังการทดลอง 

 2.  วิเคราะหสถิติทดสอบที (t-test) ชนิดกลุมตัวอยางที่เปนอิสระตอกัน เพื่อทดสอบ

ความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาระหวางกลุม

ทดลองและกลุมควบคุม 
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บทที่  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัย เร่ือง ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

บนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental Design) ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล             

โดยแบงเปน 3 ตอน ดังนี้      

 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย           

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

1.1 ผลการสัมภาษณเชิงลึกจากผูเชี่ยวชาญ 

1.2 ผลการศึกษาการแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย          

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 โดยใชเทคนิคเดลฟาย โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 24 ทาน 

1.3 การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

 

ตอนที่ 2 ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด              

บนเว็บ 2.0 

2.1 ผลของการแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด                    

บนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.2 ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด                    

บนเว็บ 2.0 ที่มีตอความสามารถในการแกปญหา 

 

 ตอนที่ 3  ขอมลูจากการสะทอนการเรียนของผูเรียนบนบล็อก 

3.1 ตารางคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการสะทอนการเรียนรู                   

ของผูเรียนบนบล็อก 

3.2 ขอมูลจากการสะทอนการเรียนบนบล็อกของกลุมตัวอยางในการแกปญหา 
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ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาการแทรกเทคนคิการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย              
ออนดีมานดบนเว็บ 2.0  

1.1 ผลการสัมภาษณเชิงลึกจากผูเชี่ยวชาญ 
ผูวิจัยเก็บขอมูลการสัมภาษณเชิงลึกจากผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน สรุปผลจาก 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 

       ในการแทรกคําถามในวิดีโอ ควรมีประเด็นสําคัญในแตละเร่ืองใหผูเรียนไดเรียนรู 

หากวิดีโอการเรียนการสอนยาวเกินไป ควรปรึกษาอาจารยประจําวิชาวาเนื้อหาสวนไหนที่สามารถ

แบงออกเปนแตละตอนไดแลวคอยต้ังคําถามอีกที 

 สวนการออกแบบวิดีโอแบบบรรยายโดยการแทรกคําถาม ควรทําการวิเคราะหเนื้อหา

ทั้งหมดกอน กําหนดเปาหมายในการเรียน กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู แลวแบงเนื้อหาออกเปน

ตอนยอย ๆ โดยแยกเปนประเด็นที่สําคัญ นาสนใจ แลวนําประเด็นนั้นมาออกแบบคําถาม อาจจะ

แบงเนื้อหาจากการเรียนรูกอนหรือหลัง คือ เนื้อหาสวนไหนควรเรียนรูกอนเรียนอีกเร่ืองหนึ่ง 

 การแทรกคําถามข้ึนอยูกับประเด็นที่แยกออกมา ถาเนื้อหามาก คําถามก็นาจะมาก

ไปดวย ข้ึนอยูกับวาประเด็นนั้นอยูในเนื้อหาตอนใด อาจจะแทรกไดทั้งกอนเขาวิดีโอ ระหวางวิดีโอ 

หลังวิดีโอ ระหวางใจความสําคัญในแตละตอน หรือทุกตอนของวิดีโอแลวแตความเหมาะสมของ

เนื้อหา  

 ในการแทรกคําถามในวิดีโอ สามารถแทรกไดหลากหลายรูปแบบ อาจเปนตัวอักษร 

บนภาพพื้นหลัง เสียง เชน ใชพื้นหลังสีดําหรือสีโทนเขม ใชตัวอักษรที่กระชับในการถามคําถาม 

และอาจจะมีเสียงบอกรายละเอียดของขอความที่ปรากฏอยู เพราะการรับรูของคนเรารับรูไดดี

ทางการมองเห็นและการไดยิน หรือ แทรกโดยใชขอความลงบนคลิปวิดีโอ สถานการณจําลอง 

รูปภาพ หรือยกเหตุการณข้ึนมาแลวคอยถาม การแทรกขอความตาง ๆ อาจใชเสียงเพื่อกระตุนให

ผูเรียนไมวาจะเปน sound effect หรือ ดนตรีบรรเลงประกอบ 

 หากตองการแทรกดวยเสียงก็สามารถใชเสียงผูสอนเอง เสียงนักบรรยาย หรือ เสียง

นักเรียนบางในบางคร้ัง แตไมควรใชเสียงนักเรียนมากเกินไป ไมวาจะเปนเสียงผูหญิงหรือผูชาย  

ข้ึนอยูกับเนื้อหาและอาจใชเสียงดนตรีประกอบเปน background music 

 รูปแบบคําถาม 5W1H ควรมีการออกแบบวาจากเนื้อหา ถาถามโดยใช how แลวจะ

ถาม what ตอ เชน เสียงดังที่ออกจากลําโพงดังไดอยางไร คําถามตอไปจะตองใช what ถาม เชน 

อะไรทําใหเกิดเสียงข้ึนมาได เปนตน หรืออาจจะแบงคําถามเปนคําถามในระดับสูงและคําถามเพื่อ

กระตุนใหผูเรียน เชน คําถามระดับสูงควรถาม when why how คําถามเพื่อกระตุนผูเรียน ควรถาม 

who what where ในตอนของวิดีโอควรมีคําถามทั้งสองประเภท ข้ึนอยูกับความสามารถในการ
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ออกแบบคําถามในแตละเนื้อหาหรือแบงคําถามตามข้ันของการเรียนรู นั่นคือ ถาม what ในเนื้อหา

เกี่ยวกับความรู ความจํา ถาม why ในเนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนคิดวิเคราะห ถาม how เพื่อให

ผูเรียนสังเคราะห สวน who กับ where อาจถามเพื่อใหผูเรียนรูถึงการแกปญหาแตตองใหผูเรียนรู

วิธีการแกปญหาไดจริง ถามเพื่อตรวจสอบวาผูเรียนเขาใจเนื้อหาที่ไดเรียน ข้ึนอยูกับความสามารถ

ของผูสอนและเนื้อหา เปนตน และควรเร่ิมจากคําถามที่งายกอน 

 ขอสอบหรือกิจกรรมการเรียน ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบเพื่อเปน

การประเมินผูเรียนและใหผลปอนกลับโดยอัตโนมัติโดยการแสดงคะแนนใหผูเรียนทราบทันทีเมื่อ

ทําแบบทดสอบเรียบรอย หรือใหผูสอนบอกคะแนนหลังการสอบ ลักษณะของขอสอบอาจเปนแบบ

เลือกตอบ แบบตอบส้ัน จับคู ถูกหรือผิดและอัตนัย ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคการเรียน และเนื้อหาควร

มีการใชเคร่ืองมือส่ือสาร เชน chatroom, webboard, Blog หรืออาจมีกิจกรรมใหผูเรียนไดศึกษา

เรียนรูจากแหลงขอมูลที่อ่ืนแลวบันทึกใน Blog หรือ webboard  

   
1.2 ผลการศึกษาการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย 

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 โดยใชเทคนิคเดลฟาย โดยผูเชี่ยวชาญจาํนวน 24 ทาน  
  ผูวิจัยไดวิเคราะหโดยการแจกแจงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล นําเสนอใน

รูปของตารางและความเรียง 

 

ตารางที่ 7 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน 

                  ประเด็นการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

1.1 วิเคราะหเน้ือหาท้ังหมด 5 0 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก

1.2 แบงยอยเน้ือหาออกเปนตอน 5 0 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก

1.3 กําหนดเปาหมายในการเรียน 5 0 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก

1.4 ต้ังวัตถุประสงคการเรียน 5 0 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก

1.5 ต้ังเกณฑการประเมิน  5 0.75 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก

1.6 เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา 5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง 
1.7 เรียงลําดับตามความยากงายของเนื้อหา 5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.8 แยกประเด็นที่เปนปญหาในแตละตอน

ของเนื้อหาแลวนํามาต้ังคําถาม 

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง
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ตารางที่ 7 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน 

                  ประเด็นการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

1.9 คําถามแบงออกเปนคําถามหลัก 

(คําถามระดับสูงเพื่อตองการใหผูเรียน

แกปญหา ) 

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.10 คําถามแบงออกเปนคําถามรอง (คําถาม

เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู) 

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.11 คําถามระดับสูงควรถาม when why 

how 

4 1 มาก สอดคลองสูง

1.12 คําถามเพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู ควร

ถาม who what where  

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.13 ทุกคําถามหลัก และคําถามรอง ตอง

สอดคลองกันทั้งหมด และสนองตอบ   

มุงตรงตอเปาหมายในการเรียน 

5 0.75 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก 

1.14 ในแตละตอนของวิดีโอจะตองมีคําถาม 5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.15 คําถามจะมากหรือนอยขึ้นอยูกับ

ความสําคัญของเนื้อหา 

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง

1.16 ในการถามไมตองเรียงคําถาม  who 

what where when why how เอาอะไร

ขึ้นกอนก็ได  

4 1 มาก สอดคลองสูง

 

จากตารางที่ 7 แสดงใหเห็นวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบการเรียน          

การสอนโดยใชการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม ความคิดเห็นในระดับมากที่สุดมีจํานวน 14 ขอ คือ 

1.1 วิเคราะหเนื้อหาทั้งหมด 1.2 แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน 1.3 กําหนดเปาหมายในการเรียน 

1.4 ต้ังวัตถุประสงคการเรียน 1.5 ต้ังเกณฑการประเมิน 1.6 เรียงลําดับตามความสําคัญของ

เนื้อหา 1.7 เรียงลําดับตามความยากงายของเนื้อหา 1.8 แยกประเด็นที่เปนปญหาในแตละตอน

ของเนื้อหา แลวนํามาต้ังคําถาม 1.9 คําถามแบงออกเปนคําถามหลัก (คําถามระดับสูงเพื่อ

ตองการใหผูเรียนแกปญหา) 1.10 คําถามแบงออกเปนคําถามรอง (คําถามเพื่อกระตุนใหผูเรียน

เกิดการเรียนรู) 1.12 คําถามเพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรูควรถาม who what where                         

(ตอ) 
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1.13 ทุกคําถามหลักและคําถาม ตองสอดคลองกันทั้งหมดและสนองตอบ มุงตรงตอเปาหมายใน

การเรียน 1.14 ในแตละตอนของวิดีโอจะตองมีคําถาม 1.15 คําถามจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับ

ความสําคัญของเนื้อหา 

นอกจากนั้น ความคิดเห็นในระดับ มาก จากผูเช่ียวชาญทั้งหมด 24 ทาน มีจํานวน 2 ขอ 

คือ 1.11 คําถามระดับสูงควรถาม when why how 1.16 ในการถามไมตองเรียงคําถาม who what 

where when why how เอาอะไรข้ึนกอนก็ได ดังมีรายละเอียด ดังนี้ 

 ประเด็นที่ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด มีความสอดคลองกัน

สูงมากมี 6 ประเด็นคือ 1.1 วิเคราะหเนื้อหาทั้งหมด 1.2 แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน 1.3 กําหนด

เปาหมายในการเรียน 1.4 ต้ังวัตถุประสงคการเรียน 1.5 ต้ังเกณฑการประเมิน 1.13 ทุกคําถาม

หลัก และคําถามรอง ตองสอดคลองกันทั้งหมด และสนองตอบ มุงตรงตอเปาหมายในการเรียน 

ประเด็นที่ผูเช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากและมีความสอดคลองกัน

สูง มี 10 ประเด็น คือ 1.6 เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา 1.7 เรียงลําดับตามความยาก

งายของเนื้อหา 1.8 แยกประเด็นที่เปนปญหาในแตละตอนของเน้ือหา แลวนํามาต้ังคําถาม                

1.9 คําถามแบงออกเปนคําถามหลัก (คําถามระดับสูงเพื่อตองการใหผูเรียนแกปญหา)                  

1.10 คําถามแบงออกเปนคําถามรอง (คําถามเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู) 1.11 คําถาม

ระดับสูงควรถาม when why how 1.12 คําถามเพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู ควรถาม who what 

where 1.14 ในแตละตอนของวิดีโอจะตองมีคําถาม 1.15 คําถามจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับ

ความสําคัญของเนื้อหา 1.16 ในการถามไมตองเรียงคําถาม  who what where when why how 

เอาอะไรข้ึนกอนก็ได 
 

ตารางที่ 8 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน   

                 ประเด็น ตําแหนงในการแทรกคําถามในวิดีโอเพื่อความชัดเจน ในการส่ือความหมาย 
 

ขอที่ ประเด็น 
 

มัธยฐาน 
(Median) 

พิสัย
ระหวาง    
ควอไทล 

ระดับ
ความ    

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    
ของผูเช่ียวชาญ 

2.1 แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน 5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง 
2.2 แทรกทายวิดีโอแตละตอน 5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

2.3 แทรกไวขางหนาวิดีโอท้ังหมด 4 1 มาก  สอดคลองสูง

2.4 แทรกไวตอทายวิดีโอทั้งหมด 4 0.75 มาก  สอดคลองสูงมาก 
2.5 แทรกระหวางวิดีโอตรงไหนก็ได 3 2 ปานกลาง สอดคลองตํ่า 
2.6 แทรกระหวางเนื้อหาใจความสําคัญ 5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง 
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 จากตารางที่  8 แสดงใหเห็นวาผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับตําแหนงในการแทรก

คําถามในวิดีโอเพื่อความชัดเจน ในการส่ือความหมาย ความคิดเห็นระดับ มากที่สุด จํานวน 3 ขอ 

คือ 2.1 แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน 2.2 แทรกทายวิดีโอแตละตอน 2.6 แทรกระหวางเนื้อหา

ใจความสําคัญ ความคิดเห็นระดับ มากมี 2 ขอ คือ 2.3 แทรกไวขางหนาวิดีโอทั้งหมด 2.4 แทรกไว

ตอทายวิดีโอทั้งหมดและความคิดเห็นระดับ ปานกลาง มี 1 ขอ คือ 2.5 แทรกระหวางวิดีโอตรงไหน

ก็ได 

 ประเด็นที่ ผู เ ช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ มากที่สุดและมีความ

สอดคลองสูง คือ 2.1 แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน และ 2.2 แทรกทายวิดีโอแตละตอน และ 2.6 

แทรกระหวางเนื้อหาใจความสําคัญ 

 ประเด็นที่ผูเช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ มาก และมีความสอดคลอง 

สูง คือ   2.3 แทรกไวขางหนาวิดีโอทั้งหมด 2.4 แทรกไวตอทายวิดีโอทั้งหมด 

 ประเด็นที่ผู เชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ ปานกลางและมีความ

สอดคลอง ตํ่า คือ 2.5 แทรกระหวางวิดีโอตรงไหนก็ได 
 

ตารางที่ 9 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน 

                 ประเด็นที่เกี่ยวกับการแทรกคําถามที่ดึงดูดความสนใจผูเรียนระดับอุดมศึกษา 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

3.1 แทรกโดยใชขอความ     
 3.1.1 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปน

สีพื้น 

5 1 มาก  สอดคลองสูง

 3.1.2 แทรกโดยใชขอความโดยมีพื้นหลัง

เปนภาพนิ่งหรือกราฟก 

4 1 มาก  สอดคลองสูง

 3.1.3 แทรกโดยใชขอความลงบนคลิปวิดีโอ 4 1.75 มาก  สอดคลองสูง

 3.1.4 แทรกโดยใชขอความขึ้นเปนประเด็น

คําถาม แลวใชเสียงบรรยายขยาย

ความหมายจากขอความที่ปรากฏ 

4 1 มาก  สอดคลองสูง 

 3.1.5 แทรกคลิปวิดีโอที่เก่ียวของ แลวถาม

คําถาม 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

 3.1.6 แทรกภาพตอเนื่องท่ีเก่ียวของ 4 1 มาก  สอดคลองสูง
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ตารางที่ 9 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน 

                 ประเด็นที่เกี่ยวกับการแทรกคําถามที่ดึงดูดความสนใจผูเรียนระดับอุดมศึกษา 
 

(กราฟกอนิเมช่ัน) แลวถามคําถาม 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

 3.1.7 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปน

สี มีเสียงบรรเลง 

4 1 มาก  สอดคลองสูง

 3.1.8 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปน

รูปภาพมีเสียงบรรเลง 

4 1 มาก  สอดคลองสูง

 3.1.9 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปน

วิดีโอมีเสียงบรรเลง 

4 2 มาก  สอดคลองตํ่า 

 3.1.10 แทรกโดยใชอักษรขึ้นเปนประเด็น

คําถาม แลวใชเสียงขยายความจาก

อักษรประกอบเสียงบรรเลง 

4 1.75 มาก  สอดคลองสูง 

 3.1.11 แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณ เปน

วิดีโอมีเสียงบรรเลง 

4 2 มาก  สอดคลองตํ่า 

 3.1.12 แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณเปน

ภาพกราฟกมีเสียงบรรเลง 

4 1 มาก  สอดคลองสูง 

3.2 แทรกโดยใชเสียง      
 3.2.1 แทรกโดยใชเสียงผูสอนเอง 4 1 มาก  สอดคลองสูง 
 3.2.2 แทรกโดยใชเสียงผูชาย                 

(นักบรรยายมืออาชีพ) 

4 1.75 มาก  สอดคลองสูง 

 3.2.3 แทรกโดยใชเสียงผูชาย                        

(ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ) 

3.5 1 ปานกลาง สอดคลองสูง 

 3.2.4 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง                     

(นักบรรยายมืออาชีพ) 

4 0.75 มาก สอดคลองสูงมาก 

 3.2.5 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง                   

(ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ) 

3.5 1 ปานกลาง สอดคลองสูง 

 3.2.6 แทรกโดยใชเสียงนักเรียนหญิง 3 1 ปานกลาง  สอดคลองสูง

 3.2.7 แทรกโดยใชเสียงนักเรียนชาย 3 1 ปานกลาง  สอดคลองสูง

 3.2.8 แทรกโดยใชเสียงผูสอนมีเสียงดนตรี

ประกอบ 

4 1.75 มาก  สอดคลองสูง

(ตอ) 
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ตารางที่ 9 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน 

                 ประเด็นที่เกี่ยวกับการแทรกคําถามที่ดึงดูดความสนใจผูเรียนระดับอุดมศึกษา 
 

       
ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

 3.2.9 

 
แทรกโดยใชเสียงผูชายที่ไมใชเสียง

ผูบรรยายมีเสียงดนตรีประกอบ 

4 1 มาก  สอดคลองสูง

 3.2.10 แทรกโดยใชเสียงผูหญิงที่ไมใชเสียง

ผูบรรยายมี เสียงดนตรีประกอบ 

3 1 ปานกลาง  สอดคลองสูง

 3.2.11 แทรกโดยใชนักเรียนหญิงมี

เสียงดนตรีประกอบ 

3 0.75 ปานกลาง  สอดคลองสูงมาก 

 3.2.12 แทรกโดยใชนักเรียนชายมีเสียงดนตรี

ประกอบ 

3 1 ปานกลาง  สอดคลองสูง 

 

 จากตารางท่ี  9 แสดงใหเห็นวาผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการแทรกคําถามที่

ดึงดูดความสนใจผูเรียนระดับอุดมศึกษา ความคิดเห็นในระดับมากที่สุดมีจํานวน 1 ขอ คือ               

3.1.5 แทรกคลิปวิดีโอที่เกี่ยวของ แลวถามคําถาม ความคิดเห็นในระดับมากมี 16 ขอคือ  3.1.1 

แทรกโดยใชขอความบนพื้นที่หลังที่เปนสีพื้น 3.1.2 แทรกโดยใชขอความ โดยมีพื้นหลังเปนภาพนิ่ง

หรือกราฟก 3.1.3 แทรกโดยใชขอความลงบนคลิปวิดีโอ 3.1.4 แทรกโดยใชขอความข้ึนเปน

ประเด็นคําถาม แลวใชเสียงบรรยายขยายความหมายจากขอความที่ปรากฏ 3.1.6 แทรก

ภาพตอเนื่องที่เกี่ยวของ (กราฟกอนิเมช่ัน) แลวถามคําถาม 3.1.7 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลัง

ที่เปนสี มีเสียงบรรเลง 3.1.8 แทรกโดยใชขอความบนพ้ืนหลังที่เปนรูปภาพมีเสียงบรรเลง 3.1.9 

แทรกโดยใชขอความบนพ้ืนหลังที่เปนวิดีโอมีเสียงบรรเลง 3.1.10 แทรกโดยใชอักษรขึ้นเปน

ประเด็นคําถาม แลวใชเสียงขยายความจากอักษรประกอบเสียงบรรเลง 3.1.11 แทรกเปนเร่ืองราว 

เหตุการณเปนวิดีโอมีเสียงบรรเลง 3.1.12 แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณเปนภาพกราฟกมีเสียง

บรรเลง 3.2.1 แทรกโดยใชเสียงผูสอนเอง 3.2.2 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (นักบรรยายมืออาชีพ)                      

3.2.4 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง (นักบรรยายมืออาชีพ) 3.2.8 แทรกโดยใชเสียงผูสอนมีเสียงดนตรี

ประกอบ 3.2.9 แทรกโดยใชเสียงผูชายที่ไมใชเสียงผูบรรยายมีเสียงดนตรีประกอบความคิดเห็นใน

ระดับปานกลางมี 7 ขอ คือ 3.2.3 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ)                 

3.2.5 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง (ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ) 3.2.6 แทรกโดยใชเสียงนักเรียน

                 (ตอ) 
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หญิง 3.2.7 แทรกโดยใชเสียงนักเรียนชาย 3.2.10 แทรกโดยใชเสียงผูหญิงที่ไมใชเสียงผูบรรยายมี 

เสียงดนตรีประกอบ 3.2.11 แทรกโดยใชนักเรียนหญิงมีเสียงดนตรีประกอบ 3.2.12 แทรกโดยใช

นักเรียนชายมีเสียงดนตรีประกอบ 

 ประเด็นที่ ผู เ ช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และมีความ

สอดคลองกันสูง คือ  3.1.5 แทรกคลิปวิดีโอที่เกี่ยวของ แลวถามคําถาม 

 ประเด็นที่ผูเช่ียวชาญมีความเหน็วามีความคิดเห็นในระดับมากและมคีวามสอดคลองกัน

สูงมาก คือ 3.2.4 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง (นักบรรยายมืออาชีพ) 

 ประเด็นที่ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากและมีความสอดคลองกัน

สูง คือ 3.1.2 แทรกโดยใชขอความโดยมีพื้นหลังเปนภาพนิ่ง หรือ กราฟก 3.1.3 แทรกขอความลง

บนคลิปวิดีโอ 3.1.4 แทรกโดยใชขอความข้ึนเปนประเด็นคําถามแลวใชเสียงบรรยายขยาย

ความหมายจากขอความที่ปรากฏ 3.1.6 แทรกภาพตอเนื่องที่เกี่ยวของ (กราฟกอนิเมช่ัน) แลวถาม

คําถาม 3.1.7 แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปนสี มีเสียงบรรเลง 3.1.8 แทรกโดยใชขอความ

บนพื้นหลังที่เปนรูปภาพมีเสียงบรรเลง 3.1.10 แทรกโดยใชอักษรข้ึนเปนประเด็นคําถาม แลวใช

เสียงขยายความจากอักษรประกอบเสียงบรรเลง 3.1.12 แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณเปน

ภาพกราฟกมีเสียงบรรเลง 3.2.1 แทรกโดยใชเสียงผูสอนเอง 3.2.2 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (นัก

บรรยายมืออาชีพ)  3.2.8 แทรกโดยใชเสียงผูสอนมีเสียงดนตรีประกอบและ 3.2.9 แทรกโดยใช

เสียงผูชายที่ไมใชเสียงผูบรรยายมีเสียงดนตรีประกอบ 

ประเด็นที่ผูเช่ียวชาญมีความเหน็วามีความคิดเห็นในระดับ ปานกลาง มีความสอดคลอง

กันสูงมาก คือ 3.1.11 แทรกโดยใชนักเรียนหญิงมีเสียงดนตรีประกอบ  

ประเด็นที่ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ ปานกลาง มีความสอดคลอง

กันสูง คือ 3.2.3 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ) 3.2.5 แทรกโดยใชเสียง

ผูหญิง (ไมตองเปนนักบรรยายมืออาชีพ) 3.2.6แทรกโดยใชเสียงนักเรียนหญิง 3.2.7 แทรกโดยใช

เสียงนักเรียนชาย 3.2.10 แทรกโดยใชเสียงผูหญิงที่ไมใชเสียงผูบรรยายมี เสียงดนตรีประกอบ 

และ 3.2.12 แทรกโดยใชนักเรียนชายมีเสียงดนตรีประกอบ 
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ตารางที่ 10 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

                   ในประเด็นที่เกีย่วกับวัตถุประสงคการถามคําถาม 5W1H 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

4.1 ถาม who เพื่อใหผูเรียนรูถึงทาง

แกปญหา  

4 1 มาก สอดคลองสูง

4.2 ถาม what ในเนื้อหาเก่ียวกับความรู 

ความจํา 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

4.3 ถาม where ในเนื้อหาเก่ียวกับความ

เขาใจ 

4 1 มาก สอดคลองสูง

4.4 ถาม whyในเนื้อหาที่ตองการให

ผูเรียนคิดวิเคราะห 

5 0 มากที่สุด สอดคลองสูงมาก 

4.5 ถาม how เพื่อใหผูเรียนสังเคราะห 5 0.75 มากที่สุด สอดคลองสูงมาก 
4.6 ถาม how กอน แลวตามดวย what 3 1.75 ปานกลาง สอดคลองสูง 
4.7 ถาม what กอน แลวตามดวย how 5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง 
4.8 เร่ิมถามคําถามท่ีงายกอน 5 0 มากที่สุด สอดคลองสูงมาก 
4.9 เร่ิมถามคําถามท่ียากกอน 2 1 นอย สอดคลองสูง 

 

 จากตารางที่ 10 แสดงใหเห็นวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคการถาม

คําถาม 5W1H ในระดับ มากที่สุด มีจํานวน 4 ขอ คือ  4.2 ถาม what ในเนื้อหาเกี่ยวกับความรู 

ความจํา 4.4 ถาม whyในเนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนคิดวิเคราะห 4.5 ถาม how เพื่อใหผูเรียน

สังเคราะห   4.7  ถาม what กอน แลวตามดวย how  4.8 เร่ิมถามคําถามที่งายกอน ความคิดเห็น

ของผูเชี่ยวชาญในระดับ มาก มีจํานวน 2 ขอคือ 4.1 ถาม who เพื่อใหผูเรียนรูถึงทางแกปญหา 4.3 

ถาม where ในเนื้อหาเกี่ยวกับความเขาใจ ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในระดับ ปานกลาง มี

จํานวน 1 ขอ คือ 4.6 ถาม how กอน แลวตามดวย what และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญใน

ระดับนอยมี 1 ขอ คือ 4.9 เร่ิมถามคําถามที่ยากกอน 

 ประเด็นที่ ผู เ ช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ มากที่สุดและมีความ

สอดคลองกันสูงมาก คือ 4.4 ถาม whyในเนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนคิดวิเคราะห 4.5 ถาม how 

เพื่อใหผูเรียนสังเคราะห 4.8 เร่ิมถามคําถามที่งายกอน 
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 ประเด็นที่ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ มาก และมีความสอดคลองกัน

สูง คือ 4.2 ถาม what ในเนื้อหาเกี่ยวกับความรู ความจํา 4.7 ถาม what กอน แลวตามดวย how 

 ประเด็นที่ผู เชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ ปานกลางและมีความ

สอดคลองกันสูง คือ 4.6 ถาม how กอน แลวตามดวย what 

 ประเด็นที่ผูเช่ียวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับ นอย และมีความสอดคลอง

กันสูง คือ 4.9 เร่ิมถามคําถามที่ยากกอน 

 

ตารางที่ 11 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

                   ในประเด็นที่เกีย่วกับกิจกรรมการเรียนรู 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

5.1 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมี

การทดสอบและใหผลปอนกลับโดย

อัตโนมัติ  

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

5.2 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมี

การทดสอบและใหผลปอนกลับโดย

อาจารยผูสอน 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

5.3 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแต

ละตอน เปนแบบทดสอบใหตอบส้ัน 

(shot answer)  

4.5 1 มาก สอดคลองสูง

5.4 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแต

ละตอน เปนแบบทดสอบประเภท

เลือกตอบ (multiple choice) 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง

5.5 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแต

ละตอน เปนแบบทดสอบประเภท 

ถูก – ผิด (true – false) 

4 1 มาก  สอดคลองสูง

5.6 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแต

ละตอน เปนแบบทดสอบประเภท

จับคู (Matching) 

4 1 มาก  สอดคลองสูง 
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ตารางที่ 11 แสดงคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล ของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

                   ในประเด็นที่เกีย่วกับกิจกรรมการเรียนรู 
 

ขอที่ ประเด็น 

 

มัธยฐาน 

(Median) 

พิสัยระหวาง    

ควอไทล 

ระดับความ   

เหมาะสม 

ความสอดคลอง    

ของผูเช่ียวชาญ 

5.7 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแต

ละตอน เปนแบบทดสอบประเภท

อัตนัย 

4 2 มาก  สอดคลองตํ่า 

5.8 ในสวนทายของคําถามหลักควรมี

การกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนได

คนควาเพิ่มเติม  

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง 

5.9 เปดใหผูเรียนสามารถแนะนํา

แหลงขอมูลเพิ่มเติม 

5 0.75 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก 

5.10 ในสวนทายของคําถามหลักควรมี

การกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนเขียน

บันทึกการเรียนรู ลงในบล็อก (Blog) 

เพื่อใหผูเรียนทานอื่นสามารถแสดง

ความคิดเห็น 

5 1 มากที่สุด  สอดคลองสูง 

5.11 ในสวนทายของคําถามหลักควรมี

การเปดโอกาสใหผูเรียนต้ังประเด็น 

ขอสงสัย โดยใชกระดานสนทนา 

5 0 มากที่สุด  สอดคลองสูงมาก 

5.12 ควรใหผูเรียนแลกเปล่ียนขอคิดเห็น

ระหวางผูเรียนดวยเคร่ืองมือส่ือสาร

ในมิติตางเวลา (Asynchronous) 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง 

5.13 ควรใหผูเรียนมีการซักถามใน

ประเด็นที่สนใจ ระหวางผูเรียน-

ผูเรียน หรือผูสอนกับผูเรียน โดยใช

เคร่ืองมือส่ือสาร ในมิติประสานเวลา 

(Synchronous) 

5 1 มากที่สุด สอดคลองสูง 

 

 จากตารางที่  11 แสดงใหเห็นวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการกิจกรรมการเรียนรู 

ความคิดเห็นในระดับมากที่สุดมีจํานวน 9 ขอ คือ 5.1 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการ

ทดสอบและใหผลปอนกลับโดยอัตโนมัติ 5.2 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบและ

             (ตอ) 
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ใหผลปอนกลับโดยอาจารยผูสอน 5.4 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปน

แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ (multiple choice) 5.8 ในสวนทายของคําถามหลักควรมีการ

กําหนดกิจกรรมใหผูเรียนไดคนควาเพิ่มเติม  5.9 เปดใหผูเรียนสามารถแนะนําแหลงขอมูลเพิ่มเติม 

5.10 ในสวนทายของคําถามหลักควรมีการกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู ลงใน

บล็อก (Blog) เพื่อใหผูเรียนทานอ่ืนสามารถแสดงความคิดเห็น 5.11 ในสวนทายของคําถามหลัก

ควรมีการเปดโอกาสใหผูเรียนต้ังประเด็น ขอสงสัย โดยใชกระดานสนทนา 5.12 ควรใหผูเรียน

แลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูเรียนดวยเคร่ืองมือส่ือสารในมิติตางเวลา (Asynchronous) 5.13 

ควรใหผูเรียนมีการซักถามในประเด็นที่สนใจ ระหวางผูเรียน-ผูเรียน หรือผูสอนกับผูเรียน โดยใช

เคร่ืองมือสื่อสาร ในมิติประสานเวลา (Synchronous) ความคิดเห็นในระดับมากมี 4 ขอ คือ               

5.3 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปนแบบทดสอบใหตอบส้ัน (short answer)              

5.5 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปนแบบทดสอบประเภทถูก–ผิด (true – false) 

5.6 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปนแบบทดสอบประเภทจับคู (Matching)               

5.7 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปนแบบทดสอบประเภทอัตนัย 

 ประเด็นที่ ผู เชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากที่ สุดและมีความ

สอดคลองกันสูงมาก คือ 5.9 เปดใหผูเรียนสามารถแนะนําแหลงขอมูลเพิ่มเติม 5.11 ในสวนทาย

ของคําถามหลัก ควรมีการเปดโอกาสใหผูเรียนต้ังประเด็น ขอสงสัย โดยใชกระดานสนทนา 

 ประเด็นที่ ผู เชี่ยวชาญมีความเห็นวามีความคิดเห็นในระดับมากที่ สุดและมีความ

สอดคลองกันสูง คือ 5.1 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบและใหผลปอนกลับโดย

อัตโนมัติ 5.2 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบและใหผลปอนกลับโดยอาจารยผูสอน 

5.4 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอนเปนแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ(multiple 

choice) 5.8 ในสวนทายของคําถามหลัก ควรมีการกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนไดคนควาเพิ่มเติม 

5.10 ในสวนทายของคําถามหลัก ควรมีการกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรูลงใน

บล็อก (Blog) เพื่อใหผูเรียนทานอ่ืนสามารถแสดงความคิดเห็น 5.12 ควรใหผูเรียนแลกเปล่ียน

ขอคิดเห็นระหวางผูเรียนดวยเคร่ืองมือส่ือสารในมิติตางเวลา (Asynchronous) 5.13 ควรใหผูเรียน

มีการซักถามในประเด็นที่สนใจระหวางผูเรียน-ผูเรียน หรือผูสอนกับผูเรียนโดยใชเคร่ืองมือส่ือสาร

ในมิติประสานเวลา (Synchronous) 

 หลังจากศึกษาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญและผานการตรวจสอบแลว ผูเชีย่วชาญไดให

ความเห็นวาควรปรับแกไข คือ ในข้ันตอนของการกาํหนดวัตถุประสงค ใหมกีารกาํหนด
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วัตถุประสงคการเรียนหลัก และวัตถุประสงคการเรียนรอง เพื่อใหสอดคลองกับข้ันตอนของการ

ออกแบบและปรับในข้ันตอนของการวิเคราะหที่มีข้ันตอน ดังนี ้

1. กําหนดเปาหมายในการเรียน 

2. กําหนดวัตถุประสงคการเรียน 

3. วิเคราะหเนื้อหา 

4. แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน 

5. เรียงลําดับตามความยากงายของเนื้อหา 

6. เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา 

7. ต้ังเกณฑการประเมินตามวตัถุประสงคการเรียน 

 โดยทั้ง 7 ข้ันตอนขางตน ใหปรับเหลือเพียง 4 ข้ันตอน เพราะในข้ันของการวิเคราะห

เนื้อหา แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน ๆ มีความหมายเหมือนกัน การเรียงลําดับความยากงายของ

เนื้อหา และเรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา ก็สามารถทําในข้ันตอนนี้ได ดังนั้น ผูวิจัยจึงได

ปรับข้ันตอนการวิเคราะหใหม ดังตอไปนี้ 

1. กําหนดเปาหมายในการเรียน 

2. กําหนดวัตถุประสงคการเรียน คือวัตถุประสงคการเรียนหลัก และวัตถุประสงค               

การเรียนรอง 

3. วิเคราะหเนื้อหา แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน เรียงลําดับตามความยากงายของ

เนื้อหา เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา 

4. ต้ังเกณฑการประเมินตามวตัถุประสงคการเรียน 
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1.3 การแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

ขั้นวิเคราะห 

1. กําหนดเปาหมายใน 

การเรียน 

2. กําหนดวัตถุประสงค 

การเรียน คือวัตถุประสงค

การเรียนหลัก และ

วัตถุประสงคการเรียนรอง 

3. วิเคราะหเนื้อหา แบงยอย

เนื้อหาออกเปนตอน 

เรียงลําดับตามความยาก

งายของเนื้อหา เรียงลําดับ

ตามความสําคัญของเนื้อหา 

4. ตั้งเกณฑการประเมินตาม

วัตถุประสงคการเรียน 

ขั้นออกแบบ 
1. แยกประเด็นที่เปนปญหาในแตละ

ตอนของเนื้อหา แลวนํามาตั้ง

คําถาม 

2. ออกแบบคําถาม ในวิดีโอแตละ

ตอน แบงออกเปนคําถามหลัก 

และคําถามรอง* 

2.1 คําถามหลัก ใหใชการตั้ง

คําถามกระตุนใหเกิดการ

วิเคราะหหาคําตอบ ดวย

คําถาม when why how 

2.2 คําถามรองมีหลายคําถามได  
เพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู 

ควรถาม  who what where 

ขั้นพัฒนา 
1. นําเนื้อหาที่ไดมาเขียนสคริปต 

2. นําคําถามที่ออกแบบไวมา

แทรกระหวางเนื้อหาใน

สคริปต** 

3. แทรกโดยใชขอความ*** 

แผนภาพที่ 11 แสดงการแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

ขั้นการนําไปใช 
1. นําวิดีโอที่ไดจากขั้นพัฒนา     

ไปใชประกอบกับเว็บ 2.0 

2. ใชเครื่องมือเวบ็ 2.0 ใน 

การจัดการเรียนการสอนและ

ใชเปนสื่อสาร ระหวางทํา 

การเรียนการสอน 

3. ประเมินผลตามวัตถุประสงค

การเรียน 
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 สามารถสรุปเปนข้ันตอน ไดแก ข้ันกอนการวิเคราะหออกแบบ ข้ันของการพัฒนา และข้ัน

ของการนาํไปใช ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

 ขั้นของการวเิคราะหออกแบบ มีองคประกอบ คือ ข้ันของการวิเคราะห และข้ันของการ

ออกแบบ ในข้ันของการวิเคราะห ประกอบดวย  

1. กําหนดเปาหมายในการเรียน ผูสอนจําเปนตองกําหนดเปาหมายในการเรียน คือ

ในการเรียนในแตละเร่ืองที่ผูสอนตองการใหผูเรียนไดอะไรจากส่ิงที่เรียน กําหนดส่ิงที่ตองการให

นักเรียนไดเรียนรู จุดหมายปลายทาง ความตองการ ส่ิงที่คาดหวัง เปาหมาย ส่ิงที่จะทําใหสําเร็จ 

2. ต้ังวัตถุประสงคการเรียน แบงเปนวัตถุประสงคการเรียนออกเปนวัตถุประสงคการ

เรียนหลักและวัตถุประสงคการเรียนการเรียนรอง คือ ส่ิงที่ตองการที่จะใหเกิดข้ึนในแตละกิจกรรม 

ขอกําหนดที่ต้ังข้ึนมาวาทําส่ิงนั้นเพื่ออะไร เมื่อผูสอนต้ังวัตถุประสงค ผูเรียนจําเปนตองผาน

วัตถุประสงคในการเรียน  

3. วิเคราะหเนื้อหาทั้งหมด เปนข้ันของการนําเนื้อหาทั้งหมดมาวิเคราะหใหตรงกับ

จุดประสงคการเรียนรูในแตละขอที่ต้ังไว แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอนหรือแบงเปนหัวขอ ในแตละ

หัวขอสามารถมีตอนยอยไดอีก เรียงลําดับตามความยากงายของเนื้อหา เปนข้ันของการ

เรียงลําดับเนื้อหา หลังจากการวิเคราะหเนื้อหาและแบงเนื้อหาออกเปนตอนแลว เรียงลําดับตาม

ความสําคัญของเนื้อหาในข้ันของการเรียงลําดับความสําคัญของเนื้อหา ผูสอนตองเรียงลําดับตาม

การเรียนรูในแตละเร่ือง 

4. ต้ังเกณฑการประเมินตามวัตถุประสงคการเรียน เปนการวัดประเมินผลการเรียน

ตามสภาพจริงในข้ันของการกําหนดเกณฑการประเมินและสรางแบบประเมินใหสอดคลองและ

ตอบวัตถุประสงคของการเรียนไดหมดทุกขอ  
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แผนภาพที่ 12 แสดงข้ันของการวิเคราะห 

 

 ขั้นของการออกแบบ ประกอบดวย 

1. แยกประเด็นที่เปนปญหาในแตละตอนของเนื้อหาแลวนํามาต้ังคําถาม เปนการ

แยกประเด็นที่เปนปญหา หรือเหตุการณที่สามารถเกิดข้ึนไดในเนื้อหาแตละตอน 

2. ในแตละตอนของเนื้อหา ใหออกแบบคําถามโดยแบงออกเปนคําถามหลักและ

คําถามรอง เปนการแบงคําถามตามจุดประสงคการเรียนรู ที่ไดกําหนดวัตถุประสงคการเรียนหลัก 

และวัตถุประสงคการเรียนรอง และประเด็นปญหา มีรายละเอียด ดังนี้ 

 2.1 คําถามหลัก ใหใชการตั้งคําถาม กระตุนใหเกิดการวิเคราะหหาคําตอบ ดวย

คําถาม  when why how คือในการต้ังคําถามหลักใหใช เม่ือไร ทําไม และอยางไร ตามบริบทของ

ปญหานั้น ๆ  

เปาหมายใน

การเรียน 

1. 

2.  

3. 

….. 

 

วัตถุประสงค

การเรียน

หลัก 

1. 

2. 

3. 

วัตถุประสงค

การเรียนรอง 

1. 

เน้ือหา 

เร่ืองท่ี 1 

เร่ืองท่ี 2 

เร่ืองท่ี 3 

เร่ืองท่ี 4 

เร่ืองท่ี 5 

เร่ืองท่ี 6 

เร่ืองท่ี 7 

เร่ืองท่ี 8 

แบงยอย

เน้ือหา

ออกเปนตอน 

เร่ืองท่ี 1 ตอน

ที่ 1 

เร่ืองท่ี 1 ตอน

ที่ 2 

เร่ืองท่ี 1 ตอน

ที่ 3 

่ ่

เรียงลําดับตาม

ความยากงาย

ของเนื้อหา 

 

งาย 

 
 
 

ยาก 
 

เรียงลําดับ

ตาม

ความสําคัญ

ของเนื้อหา 

พ้ืนฐาน 

 
 
 
 

ขั้นสูง 

การประเมินผลการเรียน       

การสอน 

1. กรอบการประเมิน            

(วัดตามวัตถุประสงคการ

เรียน) 

2. เกณฑการประเมิน 

3. แบบประเมิน 
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  2.2 คําถามรองมีหลายคําถามได เพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรูควรถาม  who 

what where ในการตั้งคําถามรองใหใช ใคร อะไร ที่ไหน ตามบริบทของปญหานั้น ๆ  

**ในการออกแบบคําถามมีรูปแบบการถามคือ 

1. ถาม what / who / when ในเนื้อหาเกีย่วกบัความรู ความจํา 

2. ถาม where ในเนื้อหาเกี่ยวกับความเขาใจ 

3. ถาม whyในเนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนนาํไปใชแลวเกดิการคิดวิเคราะห 

4. ถาม how เพี่อใหผูเรียนสังเคราะห และประเมินคา 

5. ถาม what กอน แลวตามดวย how 

6. เร่ิมถามคําถามที่งายกอนแลวไปสูคําถามยาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แผนภาพที่ 13 แสดงข้ันของการออกแบบ 

 

 ขั้นของการพฒันา ประกอบดวยข้ันของการผลิต และข้ันหลังการผลติมีรายละเอียด ดังนี ้

1. นาํเนื้อหาทีไ่ดมาเขียนสคริปต เปนการนําเนื้อหาที่ไดมาเขียนสคริปต บทบรรยาย  

2. นาํคําถามที่ออกแบบไวมาแทรกระหวางเนื้อหาในสคริปต เปนการนําคําถามที่ได

ออกแบบไวจากข้ันของการออกแบบ จะไดคําถามหลัก และคําถามรอง มาวางตําแหนงในสคริปต

ของเนื้อหาในแตละเร่ือง 

3. ใชขอความในการถาม เปนการใชขอความในการต้ังคําถาม เขียนเปนขอความข้ึน 

อาจจะมกีราฟกประกอบ ขนาดของตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรที่ใช ตองอานงาย ใชตัวอักษรที่มี

หัว และใชตัวอักษรหนา 

เน้ือหา 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

1 

ประเด็นที่ 1

ประเด็นที่ 2 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

2 

ประเด็นที่ 1

ประเด็นที่ 2 

ประเด็นที่ 3 

 

เนื้อหา 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

1 
ประเด็นที่ 1  

คําถามหลัก 

………………. 

คําถามรอง 

………………. 

ประเด็นที่ 2 

คําถามหลัก 

………………. 

คําถามรอง 
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  การวางตําแหนงของคําถามในวิดีโอ**และการแทรกคําถามโดยใชขอความ***                  

มีหลักการ ดังนี้ 

  **ตําแหนงของคําถามในวิดีโอ 

  1. แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน 

  2. แทรกระหวางเนื้อหาใจความสําคัญ 

  3. แทรกทายวดีิโอแตละตอน 

  ***แทรกโดยใชขอความ 

  1. แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปนสีพื้น จะตองเปนสีตรงกันขาม หรือไมอยู

ในโทนเดียวกัน ตามวงลอสี (Color wheel)  

  2. แทรกโดยใชขอความข้ึนเปนประเด็นคําถาม แลวใชเสียงบรรยาย ขยาย

ความหมายจากขอความที่ปรากฏ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 แผนภาพที่ 14 แสดงข้ันของการพัฒนา 

เน้ือหา 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

1 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

2 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

3 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

4 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

5 

 

 

 

 

 

สคริปต        

บทบรรยาย 
 

 

 

 

เนื้อหา 

เร่ืองท่ี 1 ตอนที่ 

1 
ประเด็นที่ 1  

คําถามหลัก 

………………. 

คําถามรอง 

………………. 

ประเด็นที่ 2 

คําถามหลัก 

………………. 

คําถามรอง 

 

สคริปต 

ที่มีทั้งเนื้อหา 

และคําถาม 
 

ตําแหนงของคําถามในวิดีโอ 

1.แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน 

2.แทรกระหวางเนื้อหาใจความสําคัญ 

3.แทรกทายวิดีโอแตละตอน 

แทรกโดยใชขอความ 

1.แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังที่เปนสีพื้น 

2.แทรกโดยใชขอความข้ึนเปนประเด็นคําถาม แลวใชเสียง   

   บรรยายขยายความหมายจากขอความที่ปรากฏ 

3.แทรกคลิปวิดีโอ สถานการณจําลองที่เกี่ยวของ                      

   แลวถามคําถาม 

ไมผาน 

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบสคริปต 

และคําถาม 

ผาน 
ลงมือถายทํา 
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เมื่อผูสอนไดสคริปตที่มีเนื้อหาและคําถามแลว นําสคริปตนั้นไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบ ถาผูเช่ียวชาญดานเนื้อหามีความเห็นตรงกันวา ผาน ก็นําไปสูกระบวนการถายทํา              

แตถาผูเช่ียวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวา ไมผาน ก็ใหกลับไปที่ข้ันพัฒนาเพื่อปรับแกไขตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาใหผาน ไปสูข้ันตอน

การถายทําได  

ข้ันตอนของการผลิต คือ การถายทําตามสคริปตที่ไดออกแบบไวในข้ันตอนการถายทํา 

ผูผลิตควรที่จะคํานึงถึงองคประกอบหลาย ๆ อยาง ไดแก การจัดองคประกอบของภาพ มุมกลอง 

การจัดไฟ สถานที่ถายทํา อุปกรณที่ใชเพื่อเปนตัวอยางในการถายทํา การบันทึกเสียง รวมไปถึง

การใชอุปกรณเสริมที่ชวยในการถายทํา เพราะองคประกอบเหลานี้ สงผลตอการรับรูของผูเรียน  

 ข้ันตอนหลังการผลิต คือ หลังจากที่ถายทําตามสคริปตที่ไดออกแบบไวเรียบรอย   เปน                 

ข้ันตอนของการตัดตอ ทํากราฟก มีรายละเอียด ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 15 แสดงข้ันตอนหลังการผลิต 
 

 ขั้นการนําไปใช เปนการนําวิดีโอบรรยายออนดีมานดแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H 

ไปใชบนเว็บ 2.0 เพื่อใชในการเรียนการสอนโดยใชคุณสมบัติของเคร่ืองมือเว็บ 2.0 ในการสื่อสาร 

และในการทํากิจกรรม องคประกอบในการเรียนการสอน คือคําถามจากวิดีโอบรรยายออนดีมานด

Capture file 

งานลงเครื่อง 

 

DV / Digital File 

ต้ังคา format ของช้ินงาน

ในโปรแกรมตัดตอวิดีโอ 

 

DV PAL / HDV /          

FULL HD 

 

Frame size / Frame rate 

/ Audio rate / 16:9 / 4:3   

ตัดตอ 

Video Compost 

Graphic editing 

Export Video 

Video editing software 

Sound Edit Software 

วิดีโอบรรยายออนดีมานด 

แทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 

5W1H 

ไมผาน ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบวิดีโอ 

 

ผาน 
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แทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H กิจกรรมแตละสัปดาห และเคร่ืองมือส่ือสาร โดยคําถามจาก

วิดีโอบรรยายออนดีมานดแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ใหผูเรียนเขียนตอบใน Blog สวนตัว

ของผูเรียนหลังจากเรียนในแตละตอนของวิดีโอ กิจกรรมแตละสัปดาหใหผูเรียนเขาไปทําที่ 

Webboard และเคร่ืองมือสื่อสาร Chat room กับ message ใหผูเรียนใชติดตอส่ือสารระหวาง

ผูเรียนกับผูเรียนเอง หรือผูเรียนกับผูสอน เม่ือผูเรียนเรียนครบเนื้อหาที่ผูสอนไดออกแบบไว ให

ผูสอนวัดประเมินผลการเรียนของผูเรียน โดยวัดจากจุดประสงคการเรียนหลัก และวัตถุประสงค

การเรียนรองที่ผูสอนไดกําหนดไวในข้ันของการวิเคราะห  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 16 แสดงข้ันการนําไปใช 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิดีโอบรรยายออนดีมานด 

แทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 

5W1H 

เว็บ 2.0 การเรียน

วิดีโอออนดีมานด

แบบบรรยายแทรก

เทคนิค 5W1H ใน

้

คําถามจากวิดีโอ 

     กิจกรรม 

เคร่ืองมือสื่อสาร 

           Blog 

        Webboard 

Chat room/message  

ความสามารถ            

ในการแกปญหา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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 ตอนท่ี 2 ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออน 
ดีมานดบนเวบ็ 2.0 

 

1. เพื่อทดสอบสมมติฐานของการวิจัยที่วา นักเรียนที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดย

แทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนดวยวิดีโอ

แบบบรรยายโดยไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. เพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิัยทีว่า นักเรียนเม่ือเรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรก 

เทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม จะมีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุมที่เรียนดวยวิดีโอ

แบบบรรยายโดยแทรกไมเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
2.1 ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

บนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ตารางที่ 12 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ  

                  เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางและ 

                  กลุมควบคุมกอนเรียน 
 

กลุมตัวอยาง n กอนเรียน 

X  
 

S.D. 
 

t 
 

sig 
กลุมทดลอง 40 16.17 2.45 

.600 .511 
กลุมควบคุม 40 15.80 3.10 

 

จากตารางที่  12 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะหคาเฉล่ีย ( X ) และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เมื่อเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา กลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 

16.17 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.45 สวนกลุมทดลอง มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ

15.80 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.10 กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 

กลุม มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 แสดงวากลุมทดลอง และกลุมควบคุมมีความเทาเทียมกัน พื้นเดิมเหมือนกัน 
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ตารางที่ 13 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ 

                  เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและ 

                  หลังเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

กลุมตัวอยาง n ( X ) S.D t-test Sig 

กลุมทดลอง      

กอนเรียน 40 16.17 2.44 
-24.325 .000* 

หลังเรียน 40 28.37 2.38 

กลุมควบคุม      

กอนเรียน 40 15.80 3.10 
-15.530 .000* 

หลังเรียน 40 27.02 2.78 

*P <.05 
 

ตารางที่ 13 แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ีย ( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ

เปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลอง

และกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

คาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของทั้ง          

2 กลุม สูงกวาคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กลุมทดลองมีคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน เทากับ 16.17 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการ

ทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน เทากับ 2.44 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทํา 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เทากับ 28.37 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน          

ในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 2.38 สวนกลุมควบคุม มีคา 

เฉล่ียของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนเทากับ 15.80 คาสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนเทากับ 3.10 

และมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 27.02                 

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 

2.78   
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ตารางที่ 14   ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ       

                   เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ 

                   กลุมทดลองและกลุมควบคุม 
                    

กลุมตัวอยาง n ( X ) S.D t-test Sig 

กลุมทดลอง 40 28.35 4.01 
2.329 .022* 

กลุมควบคุม 40 27.05 2.15 

*P <.05 
 

จากตารางที่ 14 แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D) และการเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุม

ทดลองและกลุมควบคุม พบวา ทั้ง 2 กลุม มีคะแนนจากการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

กลุมทดลองมีคาเฉล่ียของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 28.35

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 4.01 ซึ่งสูงกวา

กลุมควบคุมที่มีคาเฉลี่ยของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 27.05 สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 2.15 
 

2.2 ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด
บนเว็บ 2.0 ที่มีตอความสามารถในการแกปญหา 

 
ตารางที่ 15  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ 

                   เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบวัดความสามารถในการแกปญหาของกลุม 

                   ทดลองและกลุมควบคุมกอนเรียน 
 

กลุมตัวอยาง n กอนเรียน 

X  
 

S.D. 
 

t 
 

sig 
กลุมทดลอง 40 8.60 2.31 

1.432 .156 
กลุมควบคุม 40 7.87 2.20 
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 จากตารางที่ 15 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะหคาเฉล่ีย ( X )  สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.)และเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการ

แกปญหาของกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 8.60              

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.31 สวนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 7.87             

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.20 กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา มีคะแนนความสามารถใน

การแกปญหากอนเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวากลุมทดลอง 

และกลุมควบคุมมีความเทาเทียมกัน พื้นเดิมเหมือนกัน  

 

ตารางที่ 16   ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ     

                   เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบความสามารถในการแกปญหา กอนเรียนและ 

                   หลังเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

กลุมตัวอยาง n ( X ) S.D t-test Sig 

กลุมทดลอง      

กอนเรียน 40 8.60 2.31 
-13.164 .000* 

หลังเรียน 40 14.17 1.89 

กลุมควบคุม      

กอนเรียน 40 7.87 2.20 
-7.243 .000* 

หลังเรียน 40 11.05 1.90 

*P <.05 
 

ตารางที่ 16 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะหคาเฉล่ีย ( X ) สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการ

แกปญหากอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา คะแนนความสามารถ

ในการแกปญหา ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  

คาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนของทั้ง                

2 กลุม สูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหา กอนเรียน               

อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัด

ความสามารถในการแกปญหากอนเรียนเทากับ 8.60 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน       
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ในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียนเทากับ 2.31 และมีคาเฉลี่ยของคะแนน

ในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนเทากับ 14.17 คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 1.89 สวนกลุม

ควบคุมมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนเทากับ 7.87 คา

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียน

เทากับ 2.20 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน

เทากับ 11.05 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบวัดความสามารถในการ

แกปญหาหลังเรียนเทากับ 1.90   
 

ตารางที่ 17   ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ 

                   เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนแบบวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน 

                   ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

กลุมตัวอยาง n ( X ) S.D t-test Sig 

กลุมทดลอง 40 14.17 1.89 
7.354 .000* 

กลุมควบคุม 40 11.05 1.90 

*P <.05 
 

ตารางที่ 17 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะหคาเฉล่ีย ( X ) และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D) และการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

ของทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุมพบวา ทั้ง 2 กลุมมีคะแนนการความสามารถในการแกปญหา

หลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

กลุมทดลองมีคาเฉล่ียของคะแนนการความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนเทากับ 

14.17 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนเทากับ 

1.89 ซึ่งสูงกวากลุมควบคุมที่มีคาเฉลี่ยของคะแนนการวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน

เทากับ 11.05 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน

เทากับ 1.90 
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ตอนท่ี 3 ขอมูลจากการสะทอนการเรยีนของผูเรียนบนบล็อก 

3.1 ตารางคาเฉลีย่ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ของคะแนนการสะทอนการเรียนรู 
ของผูเรียนบนบล็อก 

     ผลการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของคะแนนการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 

จากแบบประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก (ภาคผนวก ฉ หนา 223) เพื่อศึกษา            

การสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก โดยมรีายละเอียดผลการวิเคราะห ดังนี้ 
 
ตารางที่ 18  แสดงคาเฉลี่ย ( X ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการสะทอน 

                  การเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก  
 

การสะทอนการเรียนรูบนบล็อก ( X ) (S.D.) การแปล
ความ 

1. ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหา 1.6 0.42 สูง 

2. ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 1.64 0.45 สูง 

3. ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวธิีการในการแกปญหา 1.55 0.51 สูง 

4. ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการ   

แกปญหา 
1.5 0.49 สูง 

รวม 1.57 0.48 สูง 
   

 

จากตารางที่ 18 เปนการนําเสนอผลการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของคะแนนการประเมิน

การสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อกในภาพรวม พบวา ผูเรียนมีระดับการสะทอนการเรียนรู

บนบล็อกในระดับสูง  มีคะแนนคาเฉลี่ยเทากับ 1.57 โดยคาเฉลี่ยการสะทอนการเรียนรูของผูเรียน

บนบล็อกเปนรายดาน พบวา มีคาเฉล่ียต้ังแต 1.5 – 1.64 โดยสามารถเรียงลําดับการสะทอน              

การเรียนรูของผูเรียนบนบล็อกจากมากไปหานอย ดังนั้น ผูเรียนสามารถระบุปญหาหรือวิเคราะห

ส่ิงที่เปนปญหา ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหาหรือระบุสาเหตุของปญหา ผูเรียนสามารถเสนอ

แนวทางหรือวิธีการในการแกปญหา และผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการ

แกปญหา โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 1.64, 1.6, 1.55 และ 1.5 ตามลําดับ 
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3.2 ขอมูลจากการสะทอนการเรียนบนบล็อกของกลุมตัวอยางในการแกปญหา
หลังการเรียน ผูเรียนแสดงความคิดเห็น 13 ประเด็น ซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอน 

จากขอมูลพบวา ในระหวางกิจกรรมการเรียนโดยใชวิดีโอบรรยายออนดีมานดที่ใชเทคนิค 5W1H 

ในการต้ังคําถาม ไดฝกการแกปญหาใหผูเรียนโดยในวิดีโอในแตละตอนจะมีคําถามแทรกอยู แลว

ใหผูเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นหรือเขียนคําตอบลงในบล็อกสวนตัวของผูเรียนโดยแตละตอน

ของวิดีโอยังมีกิจกรรมใหผูเรียนไดเขารวมเพื่อใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหาเพื่อเปนแนวการฝกให

ผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหา  

    หลังการเรียน ผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นใน 13 ประเด็น จากขอมูลพบวา ในระหวาง 

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิดีโดบรรยายออนดีมานดโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการ               

ต้ังคําถาม ชวยใหผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหา ตามข้ันตอนการแกปญหาของ Weir 

(1974) ที่กลาววา ข้ันตอนของการแกปญหามี ดังนี้ 

  1. การระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหา 

  2. การวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 

  3. การเสนอแนวทางหรือวิธกีารในการแกปญหา 

  4. การพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา      

  และแนวทางในการแกปญหาที่ถูกตอง อีกทั้งยังชวยใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหาไป

พรอมกับการทํากิจกรรม ผูเรียนมีอิสระในการเรียนในระยะเวลาที่กําหนด ขอมูลจากบล็อกของ

ผูเรียน สอดคลองกับข้ันตอนการแกปญหา (ภาคผนวก ข หนา162) ตามตัวอยาง ตอไปนี้ 

 
 ขั้นที่ 1 การระบุปญหา หรือวิเคราะหสิ่งที่เปนปญหา 
  คําถามที่แทรกในวิดีโอครอบคลุมเนื้อหาตอไปนี้ 

  เคร่ืองฉาย ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย  ความสําคัญของเคร่ืองฉาย  

  เคร่ืองฉาย ตอนท่ี 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย  

  เคร่ืองฉาย ตอนท่ี 3 ระบบของเคร่ือง 

  เคร่ืองฉาย ตอนท่ี 4 ประเภทของโปรเจคเตอร  

  เคร่ืองฉาย ตอนท่ี 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ  

  เคร่ืองเสียง ตอนที ่1 ประวติัความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียง  

  เคร่ืองเสียง ตอนที ่2 เสียง ความถีเ่สียง ความดังเสียง   

  เคร่ืองเสียง ตอนที่ 3 ระบบการขยายเสียง ระบบเคร่ืองเสียง องคประกอบของ 

เคร่ืองเสียง          
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  เคร่ืองเสียง ตอนที ่4 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ                   

  เคร่ืองเสียง ตอนที ่5 การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษา  

  เคร่ืองเสียง ตอนที ่7ลําโพง และประเภทของลําโพง  

สรุปจากบล็อกของผูเรียน ตัวอยาง ดังนี ้

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมา ความหมายความสําคัญ 

ของเคร่ืองฉาย  

  คําถาม : จุดเร่ิมตนของเคร่ืองฉายคืออะไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : จุดเร่ิมตนของเคร่ืองฉาย คือ การเลนหนังตะลุง เร่ือง

ของเงา เร่ืองแรก ๆของการฉาย คือ ภาพรูเข็ม กลองรูเข็ม กลองถายภาพ และใชตะเกียงเจาพายุ

ประกอบกลองสองทางไกล ทําใหเกิดพัฒนากลอง เกิดเลนส พรอม ๆกับเกิดการฉายสไลด 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองเสียง ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ 

ของเคร่ืองเสียง 

  คําถาม : โสตทัศนศึกษา คืออะไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : โสตทัศนศึกษา คือการใชเคร่ืองเสียงใชเทคโนโลยีใน

การเรียนการสอนภาษาชวเลขเปนภาษาที่ใชจดในการบนัทึก ส้ัน ๆ เปน code 

  คําถาม : มาโคนี มีความสําคัญอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : มาโคนเีปนคนคิดคนการเปล่ียนคลื่นไฟฟามาเปน

คล่ืนวทิย ุกรุนดิกซ เปนบริษทัที่สรางเคร่ืองรับ - สงวทิยุในสงคราม 

  คําถาม : การสงกระจายเสียง มีความสําคัญกับการเรียนการสอนอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การสงกระจายเสียงมีความสําคัญในการสอน เพราะ

ทําใหเกิดความเทาเทียมในการเรียนจากที่ไกล ๆก็สามารถเรียนไดจากการใชวิทยุกระจายเสียง  

ยุคแรกใชเปนวิทยุโรงเรียน 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของ

เคร่ืองฉาย 

  คําถาม : องคประกอบของเคร่ืองฉาย มีอะไรบาง 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : องคประกอบของเคร่ืองฉาย คือ หลอดฉาย                   

แผนสะทอนแสง เลนซรวมแสง เลนซฉาย พัดลม 

  คําถาม : นอกจากเคร่ืองฉายประเภท CRT LCD และ DLP แลวนิสิตคิดวายงัม ี

เคร่ืองฉายประเภทใดอีก 
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  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ประเภทของโปรเจกเตอรมี 4 ประเภท คือ CRT 

Projector LCD Projector LCOS Projector DLP Projector 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองเสียง ตอนที่ 2 เสียง ความถี่เสียง ความดังเสียง 

  คําถาม : Sound acoustic noise มีความแตกตางกนัอยางไร 

   ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : Sound (เสียงทั่วไป)  acoustic (เสียงที่เกิดจากก

การต้ังใจ เสียงที่เกิดจากเคร่ืองมือ) noise (เสียงรบกวน) และชวงความถี่ที่มนุษยไดยินอยูที่               

20-20000 เฮิรต 

 
 ขั้นที ่2 การวเิคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 
  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของ

เคร่ืองฉาย 

  คําถาม : ทําไมเคร่ืองฉาย โดยทั่วไป ทุกเคร่ืองตองมีพดัลม 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : พัดลม ในเครื่องฉายชวยระบายความรอนใน

ตัวเคร่ือง 
 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองเสียง ตอนที่ 2 เสียง ความถี่เสียง ความดังเสียง 

  คําถาม : ศัพทที่ควรรูเกี่ยวกบัเร่ืองเสียงมีอะไรบาง 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เดซิเบล (Db) คือ หนวยวัดระดับความดังของเสียง 

สวนเฮิรต (Hz) คือหนวยวัดของความถี่เสียง 

  คําถาม : ชวงความถีเ่สียงทีม่นุษยสามารถไดยิน จะอยูที่ประมาณเทาไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิ สิต  :  ชวงความถี่ที่มนุษย ไดยินอยูที่ประมาณ                         

20-20,000 Hz 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองเสียง ตอนที่ 7 ลําโพง และประเภทของลําโพง สายสัญญาณ 

และการตอลําโพง 

  คําถาม : ลําโพงที่เหมาะกับหองเรียน คือลําโพงประเภทใด 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ลําโพงที่เหมาะกับหองเรียนคือลําโพง Full Range 

เปนลําโพงที่ตอบสนองทุกความถี่ 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมายความสําคัญ 

ของเคร่ืองฉาย 

  คําถาม : เร่ิมแรกของภาพยนตรการศึกษา มีเนื้อหาเกี่ยวของกับเร่ืองใด 
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  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เร่ิมแรกของภาพยนตรการศึกษามีเนื้อหาเกี่ยวกับ

ทางดานสาธารณสุขเร่ือง การลางมือ 

  คําถามจากเร่ืองเครื่องเสียง ตอนที่ 3 ระบบการขยายเสียง ระบบเคร่ืองเสียง 

องคประกอบของเคร่ืองเสียง 

  คําถาม : ทําไมตองมีระบบขยายเสียงในการเรียนการสอน 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบขยายเสียงชวยใหนักเรียนไดยินอาจารยสอน

ไดทั่วทั้งหอง ในยุคแรกใชเปนวิทยุโรงเรียน ใชสอนโรงเรียนในพื้นที่หางไกล 

 
       ขั้นที ่3 การเสนอแนวทางหรือวธิกีารในการแกปญหา 
  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ  

  คําถาม : ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญข้ึนตองทาํอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญข้ึน ตองเล่ือน

เคร่ืองฉายหางออกจากจอรับภาพ 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เคร่ืองฉายดิจิทัล ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพ

ใหญข้ึนใหปรับที่ตัวเลนส 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ปรับที่ตัวเคร่ืองฉายดิจิทลัในปุม zoom” 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ 

ของเคร่ืองฉาย 

  คําถาม : นิสิตจะอธิบายวิวฒันาการของเคร่ืองฉาย อยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : วิวัฒนาการเคร่ืองฉาย แรกเร่ิมเปนเร่ืองของการเลน

เงา เลนหนังตะลุง ตอมาคือภาพรูเข็ม กลองถายภาพ แลวใชตะเกียงเจาพายุประกอบกับกลอง

สองทางไกล เกิดการพัฒนาเปนกลองเลนส ยุคแรกๆ เปนยุคของฟลม 

 
 ขั้นที ่4 การพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา 
  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 1 ประวัติความเปนมา ความหมายความสําคัญ 

ของเคร่ืองฉาย 

  คําถาม : ทหาร เกี่ยวของในเรื่องของการฉายอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ทหารเกี่ยวของในเร่ืองของการฉาย คือ ในสงคราม 

จะใชฉายเพื่อดูกลยุทธการทําสงคราม การฝกหัดทหาร การวางแผนการรบ เชน ภาพถายปนใหญ

ของเยอรมัน ในหองวอลรูม 
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  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ทหารเกี่ยวของในเร่ืองของการฉาย คือในยุคของ

สงครามใชสอนทหารบนเรือ และฉายภาพ ปนใหญของเยอรมัน ภาพสงคราม เพื่อในการวางแผน

แนวรบ 

  คําถามจากเร่ืองเครื่องฉาย ตอนที่ 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของ

เคร่ืองฉาย 

  คําถาม : จะปดเคร่ืองฉายตองทาํอยางไรบาง 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : จะปดเคร่ืองฉายตองปดเคร่ืองแลว รอใหพัดลมหยดุ

หมุน แลวคอยดึงปล๊ักไฟออก 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 3 ระบบของเคร่ืองฉาย  

  คําถาม : Direct Projection มีหลักการทาํงานอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบฉายตรง Direct Projection เปนระบบที่แสง

จากหลอดฉายสองตรงผานชุดเลนสแลวออกสูจอโดยตรง 

  คําถาม : Indirect Projection มีหลักการทาํงานอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบฉายทางออม Indirect Projection เปนระบบที่

แสงไมไดสองตรงไปทีเดียวแตจะมีการสะทอนเปล่ียนทศิทางในเคร่ืองฉาย 

  คําถาม : Reflected Projection มีหลักการทํางานอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบสองแสงสะทอน Reflected Projection เปน

ระบบที่แสงจากหลอดฉายจะตกกระทบวัตถุฉายแลวสะทอนผานสวนประกอบอ่ืนออกไปสูจอ โดย

แสงจะไมผานวัตถุฉายและจะใชกับวัตถุฉายที่มีความทึบแสง 

  คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนที่ 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 

  คําถาม : คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดข้ึนเมือ่ใด และมีลักษณะอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดข้ึนเมื่อ

เคร่ืองฉายอยูในระดับสูงหรือตํ่าเกินไป หรืออยูเฉียงไปดานใดดานหนึ่ง 

  คําถาม : เมนกูารปรับ vertical กับ horizontal ของเคร่ืองฉายตางกันอยางไร 

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เมนูการปรับ vertical เปนการปรับในเครื่องฉาย

ดิจิทัลเพื่อแกไข keystone effect ในแนวนอน สวน horizontalแกไข keystone effect ในแนวต้ัง 

  คําถาม : การสงกระจายเสียง มีความสําคัญกับการเรียนการสอนอยางไร 
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  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การสงกระจายเสียงมีความสําคัญในการเรียนการ

สอน เพราะทาํใหเกิดความเทาเทียมในการเรียนจากที่ไกล ๆ นักเรียนสามารถเรียนไดจากการใช

วิทยกุระจายเสียง ในยุคของวทิยุโรงเรียน 

 จากขอมูลจากการสะทอนการเรียนบนบล็อกของกลุมตัวอยางในการแกปญหาสรุปได 

ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 การระบุปญหา หรือวิเคราะหสิ่งท่ีเปนปญหา (คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย                 

ตอนที่ 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย)  

   คําถาม : องคประกอบของเคร่ืองฉาย มีอะไรบาง  

   ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : องคประกอบของเคร่ืองฉาย คือ หลอดฉาย แผน

สะทอนแสง เลนซรวมแสงเลนซฉาย พัดลม 

 ขั้นที่ 2 การวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา (คําถามจากเร่ืองเคร่ืองเสียง 

ตอนที่ 3 ระบบการขยายเสียง ระบบเคร่ืองเสียง องคประกอบของเคร่ืองเสียง)  

   คําถาม : ทําไมตองมีระบบขยายเสียงในการเรียนการสอน  

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบขยายเสียงชวยใหนักเรียนไดยินอาจารยสอน

ไดทั่วทั้งหอง ในยุคแรกใชเปนวิทยุโรงเรียน ใชสอนโรงเรียนในพื้นที่หางไกล 

 ขั้นที่ 3 การเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหา (คําถามจากเร่ืองเคร่ืองฉาย              

ตอนที่ 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ)   

  คําถาม : ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญข้ึนตองทาํอยางไร  

        ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญข้ึน ตองเล่ือน

เคร่ืองฉายหางออกจากจอรับภาพ 

 ขั้นท่ี 4 การพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา (คําถามจากเร่ือง           

เคร่ืองฉาย ตอนที่ 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ)  

  คําถาม : คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดข้ึนเมื่อใด และมีลักษณะอยางไร  

  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดข้ึนเมื่อ

เคร่ืองฉายอยูในระดับสูงหรือตํ่าเกินไป หรืออยูเฉียงไปดานใดดานหนึ่ง 

 จากขอมูลขางตน แสดงใหเห็นวาผูเรียนสามารถแกปญหาได ตามขั้นของความสามารถ

ในการแกปญหาของ Weir (1974) 
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บทที่  5 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

การวิจยั เร่ือง ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

บนเว็บ 2.0 ทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนสิิตปริญญาตรี 

มีวัตถุประสงคของการวิจยั ดังนี ้

4. เพื่อศึกษาและสังเคราะห การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย            

ออนดีมานด 

5. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่ไดเรียน วิดีโอแบบบรรยายบนเว็บ 2.0 

โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

6. เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนที่ไดเรียนวิดีโอแบบบรรยาย                            

บนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนิสิตที่ลงทะเบียนเรียน วิชาเทคโนโลยีและ

สารสนเทศทางการศึกษา (Educational Technology and Information) รหัสวิชา 2726207 

จํานวนหนวยกิต 3 (2-2-5) คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่กําลังศึกษาอยูภาคเรียน          

ที่ 1 ปการศึกษา 2554 จากนั้นจัดกลุมผูเรียน โดยใชแบบวัดความสามารถในการแกปญหา 20 ขอ 

และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  37 ขอ รวม 57 ขอ ในชุดเดียวกัน และคัดกลุมผูเรียน จํานวน           

80 คน แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 40 คน โดยกลุมทดลองใชการเรียนวิดีโอ

แบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H และกลุมควบคุมใชการเรียนวิดีโอแบบบรรยาย โดยไมแทรก

เทคนิค 5W1H ทั้งสองกลุมใชเวลาในการเรียนทั้งส้ิน 4 สัปดาห จํานวน 8 คาบเรียน เก็บรวบรวม

ขอมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการแกปญหา จากนั้น

จึงวิเคราะหขอมูลดวยสถิติรอยละ คาเฉล่ีย ( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบ

สมมติฐานดวยสถิติทดสอบ t–test สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
 
สรุปผลการวจิัย  

จากการศึกษาวิเคราะหผลของการเรียนวิดีโอแบบบรรยายแทรกเทคนิค 5W1H ในการ           

ต้ังคําถาม รายวิชา เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา (Educational Technology and 

Information) รหัสวิชา 2726207 จํานวนหนวยกิต 3 (2-2-5) เร่ือง เคร่ืองฉายและเคร่ืองเสียง

สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
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3. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถามในวิดีโอบรรยายออนดีมานด  มี  3 ข้ันตอนคือ              

1) ข้ันการวิเคราะหออกแบบไดแก การวิเคราะห ออกแบบ 2) ข้ันการพัฒนา ไดแกการผลิต                

และหลังการผลิต 3) ข้ันตอนการนําไปใชประกอบ ไดแกการนําวิดีโอไปใชรวมกับเว็บ 2.0 และ

ประเมินผลวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไวในข้ันของการออกแบบ 

4. นักเรียนที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม                   

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่ไมไดรับการเรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้งคําถาม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

5. นักเรียนที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามมี

ความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุมที่ไมไดรับการเรียนแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้งคําถาม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการวิจัย เร่ือง ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย                  

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหา                

ของนิสิตปริญญาตรี ผูวิจัยไดอภิปรายผลเปนรายขอตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 

1. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0              

ที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน ไดมาจากการศึกษา วิเคราะห สังเคราะห

ขอมูล เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ รวมทั้ง การศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดวยเทคนิค         

เดลฟาย จากนั้น ผูวิจัยไดพัฒนาตนแบบการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย                  

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ผานการตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญ และนําขอเสนอแนะและความคิดเห็น     

ที่ไดมา ปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมทําใหไดองคประกอบและข้ันตอนของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 

5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 สรุปได ดังนี้ 
 การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H สามารถแบงเปน 3 ข้ันตอน คือ                      

ข้ันวิเคราะหออกแบบ ข้ันพฒันา และข้ันการนาํไปใช ในแตละข้ันตอนสามารถสรุปได ดังนี ้

1. ข้ันวิเคราะหออกแบบ เปนการวิเคราะห การออกแบบเนื้อหาที่จะสอน มีการ

กําหนดเปาหมายในการเรียน กําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ วัตถุประสงคการเรียนหลัก                     

และวัตถุประสงคการเรียนรอง วิเคราะหเนื้อหา แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน เรียงลําดับตามความ

ยากงายของเนื้อหา เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามลําดับ

เนื้อหาความสําคัญ ผูสอนจะตองทราบวาผูเรียนควรที่จะเรียนเรื่องไหนกอนหลัง และต้ังเกณฑ    
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การประเมินวา จะประเมินจากแบบวัดประเภทใด หรือใชการสอบปฏิบัติ แลวจึงแยกประเด็น                   

ที่เปนปญหาออกมาต้ังเปนคําถามตามวัตถุประสงคที่กําหนดไวในตอนแรก คําถามหลัก  ใหใชการ

ต้ังคําถามกระตุนใหเกิดการวิเคราะหหาคําตอบ ดวยคําถาม when why how  สอดคลองกับ

แนวคิดของ George Brown, 1975 ที่กลาววา คําถามระดับสูง ถามเกี่ยวกับการนําไปใช วิเคราะห 

สังเคราะห และถามใหประเมินคา สอดคลองกับแนวคิดของ George T. Ladd and Hans O. 

Anderson, 1970 กลาววา คําถามสืบสอบระดับสูง ตองการใหผูเรียนประเมินคาโดยมีเหตุผล

เพียงพอ บอกถึงเหตุผลของเหตุการณที่เกิดข้ึนได คําถามรองมีหลายคําถามได เพื่อกระตุนใหเกิด

การเรียนรู ควรถาม who what where สอดคลองกับแนวคิดของ George Brown, 1975 ที่กลาววา 

คําถามระดับตํ่า เปนคําถามที่ตองการใหผูเรียนเขาใจ สอดคลองกับแนวคิดของ George T. Ladd 

and Hans O. Anderson, 1970 กลาววา คําถามสืบสอบระดับตํ่าตองการใหผูเรียน  บอก

ความหมายของคํา อธิบายคําหรือขอความ ยกตัวอยาง สรุปหรือทบทวนส่ิงที่เคยเรียนรูมาแลว 

2. ข้ันพัฒนา เปนการนําเนื้อหาที่ไดจากข้ันตอน ออกแบบ จะไดสคริปตที่มีทั้งเนื้อหาและ

คําถาม โดยมีรูปแบบการถาม คือ รูปแบบการถาม 1) ถาม what   who   when ในเนื้อหาเกี่ยวกับ

ความรู ความจํา 2) ถาม where ในเนื้อหาเกี่ยวกับความเขาใจ สอดคลองกับ George T. Ladd 

and Hans O. Anderson (1970) กลาววาคําถามสืบสอบระดับตํ่า (Low inquiry) เพื่อทดสอบ

ผูเรียนในเร่ืองของความรูความจํา ความเขาใจ 3) ถาม why ในเนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนนําไปใช

แลวเกิดการคิดวิเคราะห 4) ถาม how เพี่อใหผูเรียนสังเคราะหและประเมินคา  สอดคลองกับ 

George T. Ladd and Hans O. Anderson (1970) กลาววา คําถามสืบสอบระดับสูง (High 

inquiry) เพื่อทดสอบผูเรียนในเร่ืองของการวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา 5) ถาม what 

กอนแลวตามดวย how  6) เร่ิมถามคําถามที่งายกอนแลวไปสูคําถามยาก โดยเปนผลมาจาก

การศึกษาความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญโดยใชเทคนิคเดลฟาย การแทรกคําถามใหใชเปนขอความ 

สอดคลองกับแนวคิดของ Richard E. Mayer (2009) กลาววา การใชขอความเพียงอยางเดียว               

ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีกวาการนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายและขอความบนหนาจอ 

และหากตองใชขอความบนพื้นหลังที่เปนสีพื้น จะตองเปนสีตรงกันขาม หรือไมอยูในโทนเดียวกัน 

ตามวงลอสี (Color wheel) สอดคลองกับแนวคิดของ Sir Isaac Newton (1706) กลาววา                

การใชสีของขอความกับพื้นหลังตามวงลอสีในโทนตรงกันขามจะทําใหการรับรูของผูเรียน               

ดีกวาการใชสีตัวอักษรกับพื้นหลังในโทนเดียวกัน และเปนการทําใหตัวอักษรเดนข้ึนมามองได

ชัดเจน เร่ืองของคําถามที่วางแทรกในวิดีโอ จะตองแทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน ระหวางเนื้อหา

ใจความสําคัญและทายวิดีโอแตละตอน เพราะตําแหนงของคําถามเปนกระบวนการสําคัญตอการ
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รับรูขอมูล Malcolm Fleming and W. Howard  Levie (1993) สอดคลองกันแนวคิดของ Frease, 

Patrick and Schumer (1970) กลาววา การวางตําแหนงของคําถามหนาบทเรียน ทายบทเรียน

และวางแทรกระหวางบทเรียนนั้น มีอิทธิพลตอการเรียนรูและการจดจําไดแตกตางกัน คําถามที่

วางหนาบทเรียนจะสงผลในลักษณะใหผูเรียนคิดกอนลวงหนาทําใหนักเรียน มีความสนใจ มีการ

พินิจพิจารณา ซึ่งทําใหมีพฤติกรรมที่กอใหเกิดการเรียนรู Frase (1967) คําถามที่วางตอทาย

บทเรียน กอใหเกิดพฤติกรรมการเรียนรูและมีอิทธิพลทําใหผูเรียนคิดยอนกลับ หรือ ทวนซ้ํา                

ชวยกระตุนโครงสรางของความจํา โดยเฉพาะที่ตองนําไปใชตอบคําถาม และการจัดลําดับภายใน

ความคิดเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองที่ไดเรียนรูไปแลวที่สัมพันธกับคําถามใหขยายกวางข้ึน (Bruning, 1974 

: Rothkopf and Billington, 1974 : Dayton and Schwier, 1979) 

 ข้ันตอนของการผลิต คือ การถายทําตามสคริปตที่ไดออกแบบไว ในข้ันตอนการ 

ถายทํา ผูผลิตควรคํานึงถึงองคประกอบหลาย ๆ อยาง คือ การจัดองคประกอบของภาพ มุมกลอง 

การจัดไฟ สถานที่ถายทํา อุปกรณที่ใชเพื่อเปนตัวอยางในการถายทํา การบันทึกเสียง รวมไปถึง 

การใชอุปกรณเสริมที่ชวยในการถายทํา และข้ันหลังการผลิต คือ การตัดตอ ทํากราฟก เพราะ

องคประกอบเหลานี้ สงผลตอการรับรูของผูเรียน  

3. ข้ันการนําไปใช เปนการนําวิดีโอแบบบรรยายที่แทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 

อัพโหลดไฟลข้ึนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร (server) แลวนํา URL บนเคร่ืองแมขายหรือเซิรฟเวอร 

ไปใชประกอบกับเว็บ 2.0 เพื่อการจัดการเรียนรู สอดคลองกับแนวคิดของ Mason Robin and 

Frank Rennie (2008) กลาววา เว็บ 2.0 หมายถึง เว็บที่ผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น

แลกเปล่ียนประสบการณในการสนทนาติดตอส่ือสารกันทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 

เนื้อหาเปดกวางใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียน มีองคประกอบ คือ วิดีโอ บล็อก กระดาน

สนทนา หองสนทนาสดและเนื้อหาบทเรียนมีการปรับใหทันสมัยอยูตลอดเวลาซ่ึงถาหากเรานํามา

ประยุกตในการเรียนการสอนก็จะชวยใหการจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่ม

มากข้ึน และสองคลองกับแนวคิดของ Boyd (2006) กลาววา Web 2.0 เปนเปรียบเสมือน

สภาพแวดลอมทางสังคม ผูใชสามารถควบคุมขอมูลดวยตนเอง ไมวาจะเพิ่ม ลบ หรือเปล่ียนแปลง

ขอมูล และเปนพื้นฐานของการใชเทคโนโลยีที่รวมกับโปรแกรมการใชงานคอมพิวเตอรจากหลาย ๆ 

จุดเชื่อมโยงกัน โดยองคประกอบหลักเว็บของ 2.0 การเรียน วิดีโอออนดีมานดแบบบรรยายโดย

แทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม ประกอบไปดวย วิดีโอบรรยายออนดีมานดแทรกเทคนิคการ

ต้ังคําถาม 5W1H และคําถามจากวิดีโอ กิจกรรมในแตละสัปดาห เคร่ืองมือส่ือสาร คือ Blog 

Webboard   Chat room  Message สอดคลองกับแนวคิดของ Mason Robin and Frank 
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Rennie (2008) กลาววา Blog สามารถสรางข้ึนมาไดงายและแพรกระจายไปสูผูใชจํานวนมาก คือ              

การบันทึกบทความของตนเอง  Webboard หรือ forums การใชงานมีการพูดคุย สนทนา ในเร่ือง

เดียวกัน ขอมูลที่ถูก post ข้ึนมานั้น จะถูกเก็บไวบนเว็บจนกวาจะถูกลบเพื่อใหบุคคลท่ีเขามาได

อาน Chat room ใชในการสนทนาแบบประสานเวลา และ Message เปนการสงขอความที่คลาย

กับ E-mail แตการใชงาน Message จะมีการรบกวนนอยกวาการใชโทรศัพทและดีกวาการใช               

E-mail และท่ีสําคัญที่สุด คืออาจารยผูสอนจะตองสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนออนไลน            

ไดเปนอยางดี ซึ่งองคประกอบเหลานี้ สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหาของผูเรียน  

 

2. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0            

ที่ ผู วิ จั ยพัฒนา ข้ึน  เปนการ จัดการ เ รียนการสอนที่ ผู เ รียนสามารถศึกษาด วยตนเอง                         

โดยการศึกษาจากวิดีโอออนดีมานดแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม ดวยคุณสมบัติ

ของวิดีโดออนดีมานด ทําใหผูเรียนกลับมาศึกษา ดูซ้ํา เพื่อเปนการทบทวน สอดคลองกับแนวคิด

ของ นวลจันทร ทองดี (2546), พิเชษฐ เพียรเจริญ (2547), อารยะ เสนาคุณ (2545), อํานาจ  

สุคนเขตร (2551), นิพัฒน เอ่ียมสมบูรณ (2545), สุรชัย สิกขาบัณฑิต (2542) กลาววา วิดีโอออน                    

ดีมานด มีประสิทธิภาพในการส่ือสารสูง มีทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกัน ทําใหผูเรียนมีความ

เขาใจอยางแจมแจงประหยัดเวลาในการสอน ผูเรียนสามารถควบคุม การเลน หยุด ดูซ้ํา                       

ไดดวยตนเอง ทําใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองเกี่ยวกับความคิดไดอยางรวดเร็ว ส่ือวิดีโอยังสราง

แรงจูงใจใหเกิดการเรียนรูและกระตุนใหเกิดความอยากเรียนตอเนื่องตลอดไป และใชเคร่ืองมือของ

เว็บ 2.0 เปนการส่ือสารสองทาง ระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือระหวางผูเรียนกับผูเรียนเอง คือ    

การสนทนาออนไลน กระดานสนทนา บล็อก การสนทนาออนไลนผูสอนจะตองแจงเวลาใหผูเรียน

ทราบวาผูสอนจะออนไลนเวลาใด เพื่อใหผูเรียนสามารถเขามาสอบถามปญหาในการเรียน หรือขอ

สงสัยตาง ๆได การใชกระดานสนทนาเพื่อจัดกิจกรรมในแตละสัปดาห ทําใหผูเรียนไดศึกษาขอมูล

จากแหลงความรูอ่ืน เพื่อที่จะเขารวมกิจกรรมในแตละสัปดาห เพราะกิจกรรมทุกกิจกรรม ผูเรียน

ตองมีความรูในข้ันความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช วิเคราะห ดังนั้น ผูเรียนจะตองเขาใจ

ในเนื้อหาอยางลึกซ้ึงถึงจะทํากิจกรรมในแตละสัปดาหได บล็อกเปนเคร่ืองมือที่สําคัญที่ใหผูเรียน

ไดตอบคําถาม จดบันทึกการเรียนรูในแตละเร่ือง โดยเฉพาะคําถามที่แทรกในวิดีโอในแตละตอน    

ที่ผูสอนไดจัดเตรียมไว ซึ่งคําถามจะกระตุนใหผูเรียนคิดและพยายามหาคําตอบ ซึ่งคําถามจะมี

สวนชวยในการบรรยายเม่ือเปรียบเทียบกับข้ันตอนของการบรรยาย ชวยในข้ันตอนของการเสนอ 
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ตามแนวคิดของ Lardizabal (1969) คือ สรางความรูความจําใหผูเรียน และข้ันประยุกตใช คือเปน

การทบทวนผูเรียน และวัดความรูความจําของผูเรียน สอดคลองกับแนวคิดของ สุวิทย  มูลคํา และ

อรทัย มูลคํา (2545) ที่กลาววาในข้ันเตรียมการ ผูสอนเตรียมเทคนิคการนําเสนอ เชน การใช

คําถามกระตุนผูเรียน และในข้ันของการอธิบาย คือ ใชคําถามระหวางการบรรยาย  

 การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 เปนการ

เรียนโดยการเรียนจากวิดีโอบรรยายออนดีมานดที่แทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ซึ่งสอดคลอง

กับงานวิจัยของ สุธิดา  สุวรรณธาดา (2538) ที่ศึกษาผลของการวางตําแหนงของคําถามที่มีตอ

ผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการทดลองพบวา 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีการกําหนด

ตําแหนงของคําถามกอนและหลังบทเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

ดังนั้น การเรียนการสอนโดยใชการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนเพิ่มมากข้ึน 

 

3. การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0  

ที่พัฒนาข้ึน ผูวิจัยไดนําแนวคิดของการสอนแบบบรรยาย แนวคิดของการต้ังคําถาม โดยใชเทคนิค 

5W1H แนวคิดของวิดีโอออนดีมานด และแนวคิดของเว็บ 2.0 การสอนแบบบรรยายเปนวิธีสอนที่

ใชเวลานอย เมื่อเทียบกับการสอนแบบอ่ืน ๆ เปนวิธีสอนที่ถายทอดเนื้อหาสาระไดมาก สามารถใช

กับผูเรียนจํานวนมาก โดยเฉพาะอยางยิ่ง เมื่อแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม ชวยใหลด

ขอดอยของการสอนบรรยาย คือ จะทําใหผูเรียนเกิดความสนใจในแตละเร่ืองของการบรรยาย

เพราะผูเรียนจะไมรูวาจะมีคําถามข้ึนมาเมื่อไร เพราะหลังจากขอความคําถามข้ึนเนื้อหาตอมาที่

บรรยายจะตอบขอคําถามที่แทรกกอนหนา ชวยใหผูเรียนจําเนื้อหาไดจากขอคําถาม ผูสอนมีเวลา

เรียบเรียงเนื้อหาและออกแบบคําถามเพื่อใหดึงดูดความสนใจผูเรียน ความสนใจของผูเรียนจะมี

เพิ่มมากข้ึนขณะฟงบรรยาย เพราะมีคําถามคอยกระตุนใหผูเรียนเรียนรู ไดซึ่งสอดคลองกับแนวคิด

ของ Dickson et al.,(2008),Hurst et al(2000), Ziewer & Seidl, (2002) ที่กลาววา ในปจจุบัน

หลายมหาวิทยาลัย มีการใชการบรรยายอิเล็กทรอนิกส หรือ การบันทึกการสอนแบบบรรยาย 

ของผูสอน  (Video lecture) เขามาเปนสวนหนึ่งที่สําคัญของการจัดการเรียนการสอนออนไลน  

(E-learning)ซึ่งเปนที่นิยม มีผูใชเปนจํานวนมากและวิธีการในการบันทึกภาพสามารถทําไดงายข้ึน  
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การจัดการเรียนรูโดยใชคําถามนั้น เปนกระบวนการเรียนรูที่มุงพัฒนากระบวนการ

ความคิดของผูเรียน โดยผูสอนจะปอนคําถามในลักษณะตาง ๆ ที่เปนคําถามที่ดี สามารถพัฒนา

ความคิด ของผูเรียน (สุวิทย มูลคํา, 2545) ซึ่งสอดคลองกับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี (2552) กลาววาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เมื่อผูเรียนยังไมมีทักษะใน

การแกปญหา ผูสอนอาจใชคําถามกระตุนใหนักเรียนสามารถคิดและแกปญหาไปตามลําดับ                   

ซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นของ   Allen Omstein (1987) ที่กลาววา การเรียนการสอนที่ดี

สัมพันธกับคําถามที่ดี คําถามควรมีลักษณะที่สามารถกระตุนผูตอบใหเกิดความอยากรูอยากเห็น 

และเกิดความสนใจ และคําถามที่ดียังสงผลตอความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนดัง

ตัวอยาง “หากเกิดเสียงหอนขณะนําเสนอหนาหองเรียนนั้น จะตองนําไมโครโฟนออก ใหหางจาก

ลําโพง ไมควรยืนพูดอยูหนาลําโพง” ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ โรจนี จะโนภาษ และคณะ 

(2522) กลาววา คําถามของผูสอนมีผลโดยตรงตอวิธีการคิด การแกปญหาของนักเรียน การใช

คําถามที่ดี ชวยใหเกิดการพัฒนาความคิดในระดับตาง ๆ และรวมไปถึงการแกปญหาของผูเรียนได

ดียิ่งข้ึน  

การใชเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ทําใหพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของ

ผูเรียนดังตัวอยาง “ถาภาพบนจอมีขนาดใหญเกินไป ใหเล่ือนเคร่ืองฉายเขาใกลมาหาจอภาพ” 

“ถาภาพบนจอมีขนาดเล็กเกินไป ใหเล่ือนเคร่ืองฉายหางออกจากจอภาพ สอดคลองกับแนวคิด

ของ” Jon Miller (2008),  Alber t(2008), David Straker and Graham Rawlinson (2003) 

Steppingstone Technology Grant(1903) , Marelisa (2553), สุนีย  แกวดวง(2552) และสมสิน  

บัวขวัญ(2550) ที่กลาววา เทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H สงผลใหเกิดทักษะการอาน                      

การคิดวิเคราะห การเขียนสรุปความ และความสามารถในการแกปญหา ในข้ันการการแกปญหา 

ผูสอน จะตองออกแบบคําถามในแตละข้ันของความสามารถในการแกปญหาโดยจะตองต้ัง

คําถามโดยใช who what  where when why how เพื่อใหผูเรียนเกิดความสามารถในการ

แกปญหา เพราะคําถามเหลานี้ จะเปนแนวทางใหผูเรียน เรียนรูในเร่ืองที่จําเปนตองทราบกอน 

เพราะความสามารถในการแกปญหานั้น ผูเรียนจําเปนตองรูถึงองคประกอบหลายๆอยางมา

ผสมผสานกัน จึงจะสามารถแกปญหาได 

อีกทั้งการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด                

บนเว็บ 2.0 ยังเอ้ืออํานวยใหผูเรียนทุกคนและทุกกลุมสามารถกําหนดแนวทางในการแกปญหา

ของตนเองตามที่ผูวิจัยไดจัดไว ใหผูเรียนเขาไปเรียนและฝกตอบคําถามที่แทรกอยูในแตละตอน

ของวิดีโอ และแสดงความคิดเห็นไมวาจะเปนในบล็อกสวนตัวของผูเรียนหรือกระดานสนทนาและ
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ยังมีหองสนทนาแบบประสานเวลา ดังที่กลุมทดลองใช สอดคลองกับแนวคิดของ Boyd (2006) 

กลาววา ปจจุบันไดนําคุณสมบัติของเครื่องมือของเว็บ 2.0 เขามาเพื่อทํากิจกรรมในการเรียนการ

สอนมากข้ึนเพื่อใหผูเรียนไดพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน หาวิธีการแกปญหา โดยเฉพาะ

บล็อกสวนตัวของผูเรียนถือเปนเคร่ืองมือหลักที่ทําใหผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหา 

เพราะผูเรียนจะตองตอบคําถามที่ไดออกแบบมาตามข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา 

รวมไปถึงกระดานสนทนาที่ใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหาโดยมีกิจกรรมประจําสัปดาห บางสัปดาหจะ

ต้ังสถานการณที่เปนปญหาใหผูเรียนฝกแกปญหา  ทําใหรูปแบบ การเรียนการสอนนี้ สงผลดีตอ

การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน  สอดคลองกับแนวคิดสถาบันสงเสริมการ

สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2552) ที่กลาววาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เม่ือผูเรียน

ยังไมมีทักษะในการแกปญหา ผูสอนอาจใชคําถามกระตุนใหนักเรียนสามารถคิดและแกปญหาไป

ตามลําดับ ซึ่งสงผลตอความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน และสอดคลองกับแนวคิดของ                

สุริเยส สุขแสวง (2548) ที่กลาววา การเรียนการสอนที่ใชกระบวนการใชเทคนิคการต้ังปญหาให

ผูเรียน มีผลตอความสามารถในการแกปญหาดีข้ึน ถามีการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม 

 การเรียนโดยใชการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอออนดีมานดบนเว็บ 

2.0 เปนการเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดเอง เลือกเรียนได

ตามความตองการของตน นอกจากนี้ ยังกระตุนใหผู เรียนคิดและติดตามการเรียนรูอยาง

กระตือรือรน (active learning) พัฒนาการคิดไปตามสถานการณของคําถามที่กอใหเกิด

กระบวนการของการระบุถึงปญหาในคําถาม  วิเคราะหปญหาและไตรตรองวิธีการหรือคําตอบ 

และยังเปนการติดตามประเมินตรวจสอบคําตอบในการแกปญหาของตนเอง การสนทนาออนไลน 

การเขียนบันทึกการเรียนประจําวัน การแสดงความคิดเห็น จะชวยใหผูเรียนเกิดการแลกเปล่ียน

เรียนรู จนเกิดเปนกระบวนการเรียนรูที่ดียิ่งข้ึน โดยการประเมินผลการเรียนและความสามารถใน

การแกปญหาผูสอนจะตองประเมินจากวัตถุประสงค และวัตถุประสงครองที่ไดกําหนดไว  

จากขอคนพบและผลการวิจัยดังกลาว แสดงใหเห็นวา การแทรกเทคนิคการต้ัง

คําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 สามารถนํามาจัดการเรียนการสอนได 

โดยการเรียนการสอนดวยกระบวนการนี้ จะชวยพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน

ใหสูงข้ึน ควบคูไปกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งความสามารถในการแกปญหา จึงกลาวไดวา                

การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ที่พัฒนาข้ึนมานี้ 

เปนอีกทางเลือกหนึ่งสําหรับผูสอนที่จะนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนในระบบออนไลน  
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จากที่กลาวมาขางตนทําใหเห็นวา การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอ

บรรยายออนดีมาดนบนเว็บ 2.0 สงผลตอความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนสูงข้ึน 

สอดคลองกับผลการวิจัยของผูเรียน 2 กลุม คือกลุมที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการต้ังคําถาม ซึ่งเปนกลุมทดลองและอีกกลุมที่ไมไดเรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดย

แทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม พบวา กลุมที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้งคําถาม ซึ่งเปนกลุมทดลอง มีคะแนนความสามารถในการแกปญหามีคะแนน

เฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และเม่ือเปรียบเทียบกับกลุมควบคุม พบวา คาคะแนนเฉล่ียหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน โดยที่คะแนนของกลุมที่เรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H 

ในการต้ังคําถามมีคะแนนเฉล่ียสูงกวากลุมที่ไมไดเรียนดวยวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการตั้งคําถาม 

 
ขอเสนอแนะ 
 

1. ขอเสนอแนะสาํหรับนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 
1.1 การนําการแทรกเทคนิคการต้ังคําถามนี้ไปใชในการจัดการเรียนรู ผูสอนและผูที่

เกี่ยวของจะตองมีความเขาใจถึงกระบวนการ ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนเปนอยางดี 

โดยเฉพาะการออกแบบบทเรียน เนื้อหา คําถาม ที่จะนําผูเรียนไปสูการแกปญหาได และอาจารย

ผูสอนนั้นตองเขาใจในเนื้อหาอยางลึกซ้ึง และความสามารถในการต้ังคําถาม ถือวาเปนทักษะ              

และประสบการณสวนตัวของอาจารยผูสอน 

1.2 การใชการเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถามบน

เว็บ 2.0 ผูสอนจะตองมีความต้ังใจและมีทัศนคติที่ดีตอการปฏิบัติกิจกรรมออนไลน เพราะผูสอนมี

สวนสําคัญในการสรางบรรยายในการเรียนการสอนทั้งในหองเรียน และในสังคมออนไลน ผูสอนมี

สวนสําคัญที่จะกระตุน แนะนํา ตลอดจนใหกําลังใจผูเรียน ตลอดการจัดกิจกรรมเพื่อใหการเรียน

การสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด 

1.3 การกําหนดระยะเวลาในการทํากิจกรรม ระหวางการเรียนการสอน ตองมีความ

ยืดหยุนพอสมควร เนื่องจากเปนบทเรียนออนไลน กิจกรรมสวนใหญจึงจําเปนตองใชอินเทอรเน็ต 

โดยเฉพาะผูเรียนตองเรียนจากวิดีโอนั้น อาจจะมีปญหาและอุปสรรคที่เกิดข้ึนระหวางการเรียน 

การสอน ดังนั้น จึงควรคํานึงถึงเวลาที่ผูเรียนจะใชใหมีความเหมาะสมและเพียงพอที่จะยืดหยุน

ใหกับผูเรียนบาง    
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1.4 การนํารูปแบบไปใชเพื่อการเรียนการสอน เปนการสอนท่ีใชกบัผูเรียนจํานวนมาก

ได และเปนวธิสีอนที่สะดวก และถายทอดเนื้อหาสาระไดมากและตรงประเด็น  

 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

             2.1 ควรมีการพัฒนาการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

ในรูปแบบของการเรียนการสอนทางไกลโดยผานชองทางอื่น เชน ระบบการออกอากาศจาก

สถานีโทรทัศน การสงสัญญาณผานสายเคเบิล การออกอากาศในระบบดิจิทัลในรูปแบบของวีดีโอ

ความละเอียดสูง (HD, HDV) และในรูปแบบของวิดีโอ 3 มิติ ออกแบบรูปแบบการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนใหเหมาะสม รวมไปถึงทําใหผูเรียนสามารถนําบทเรียนไวบน Smart Phones PDAs 

(Personal Digital Assistant) Tablet PC และเรียกดูไดตลอดเวลา ทุกที่ พรอมทั้งสามารถท่ีจะ

รับสงขอมูลได เม่ือจําเปนและมีสัญญาณจากเครือขายโทรคมนาคม นอกจากนั้น จะตองสามารถ

ทํางานไดทั้งสองทาง เปล่ียนแปลงบทเรียน สงการบาน หรือวิเคราะหคะแนนจากแบบฝกหัดได

เชนกัน โดยทดสอบปจจัยที่สงผลใหผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหาและสงผลตอการ

เรียนรูของผูเรียน 

            2.2 ควรมีการจัดการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนนี้ ใหกับผูเรียนระดับอ่ืนๆ ทั้ง

สายสามัญและสายอาชีพ เชน ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือในหลักสูตรประกาศนียบัตร

วิชาชีพ และหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ทั้งระบบการศึกษาในโรงเรียน การศึกษานอก

โรงเรียน และการศึกษาตามอัธยาศัย 

           2.3  เนื่องจากเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่สงผลใหผูเรียนเกิดการแกปญหา เม่ือผูเรียน

เรียนรูแลว ควรนําไปใชจริง โดยควรมีการทดสอบในภาคปฏิบัติ เพื่อเปนการประเมินผูเรียน ถา

หากผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงแลวทางผูวิจัยคิดวา ความคงทนในการเรียนก็เปนตัวแปรหนึ่งที่

นาจะศึกษาวาเมื่อระยะเวลาผานไป ความสามารถในการแกปญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จะคงเดิมหรือมีการเปล่ียนแปลงอยางไร 

          2.4 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H  ในวิดีโอบรรยายออน 

ดีมานด บนเว็บ 2.0 วาสงผลตอตัวแปรตามดานอ่ืน ๆ เชน ความสามารถในการคิดวิเคราะห 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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11. อาจารย ดร.ประกอบ  กรณีกจิ   คณะครุศาสตร  
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ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 

• แผนการจัดการเรียนรูโดยใช วีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม                       

วิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เคร่ืองฉาย เคร่ืองเสียง 

• ผลการวิเคราะหเนื้อหา การออกแบบคําถาม 5W1H กับข้ันตอนการแกปญหา  

• สคริปตถายทาํที่ใชในการผลิตวิดีโอ เร่ือง เคร่ืองฉาย จํานวน 5 ตอน เร่ืองเคร่ืองเสียง 

จํานวน 7 ตอน      
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แผนการจดัการเรียนรู 
การจัดการเรยีนรูวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม 

 

เรื่อง เคร่ืองฉายในการเรียนการสอน      วิชา 2726207 เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

นิสิตระดับปรญิญาตรี                          จํานวน 2 สัปดาห   
ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2554 
 

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

ผูเรียนสามารถแกปญหาท่ีเกิดขึ้นในการใชงานเก่ียวกับเคร่ืองฉาย และนําความรูไปใชแกปญหา

ในสถานการณตางๆได 
 

วัตถุประสงคหลักของวิชา 
1. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย

ได 

2. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบาย องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉายได 

3. เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของระบบของเคร่ืองฉายแตละระบบได 

4. เพื่อใหผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของประเภทของโปรเจคเตอรและ ประเภทของ 

เคร่ืองฉายได 

5. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพได 
 

วัตถุประสงครองของวิชา 
1. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายวาเคร่ืองฉายเร่ิมมาจากเหตุการณใด 

2. เพื่อใหผูเรียนสามารถยกตัวอยางองคประกอบของการฉายได 1 องคประกอบ 

3. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายระบบของเคร่ืองฉายได 1 ระบบ 

4. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายประเภทของโปรเจคเตอรได 1 ประเภท 

5. เพื่อใหผูเรียนสามารถใชงานเคร่ืองฉายได 
 

สาระการเรียนรู 
1. ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

2. องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย 

3. ระบบของเคร่ืองฉาย 

4. ประเภทของโปรเจคเตอร ประเภทของเคร่ืองฉาย 

5. การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 
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แผนการจดัการเรียนรูรายหนวย 
การจัดการเรยีนรูวีดิโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม 

 

เรื่อง เคร่ืองฉายในการเรียนการสอน      วิชา 2726207 เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

นิสิตระดับปรญิญาตรี                    จํานวน 1 คาบ (60นาที)
ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2554                  
 

 
สาระการเรียนรู  ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 
 

1. สาระสําคัญ  
            ประวัติความเปนมา 

           จุดเร่ิมตนของเคร่ืองฉาย คือ การเลนหนังตะลุง เร่ืองของเงา เร่ืองแรก ๆของการฉาย คือ 

ภาพรูเข็ม กลองรูเข็ม กลองถายภาพ และใชตะเกียงเจาพายุประกอบกลองสองทางไกล ในยุค

สงครามโลกคร้ังท่ี 2  ทําใหเกิดพัฒนากลอง เกิดเลนส พรอม ๆกับเกิดการฉายสไลด 
            ความหมาย 

  เคร่ืองฉายมีลักษณะเปนอุปกรณ (hardware) ท่ีเปนส่ือกลางหรือตัวผานในการ

ถายทอดเน้ือหาขอมูล   จากวัสดุท่ีไมสามารถถายทอดความรูไดดวยตนเอง ใหเน้ือหาจากวัสดุน้ันปรากฏ

ขึ้นมาบนจอภาพใหเห็นได โดยเน้ือหาน้ัน อาจมีเฉพาะขอความและภาพหรือเสียงดวยก็ได แลวแต

ประเภทของเคร่ืองฉายและวัสดุ 
            ความสําคัญ  

 ส่ือการสอน ท่ีเห็นเปนรูปธรรม ไดแกส่ือท่ีเปนวัสดุอุปกรณ ซึ่งยังแบงออกเปนวัสดุ                      

ท่ีสามารถถายทอดเน้ือหาไดดวยตัวเอง และวัสดุท่ีตองอาศัยอุปกรณอื่นชวย เพื่อใหเน้ือหาท่ีบันทึกอยูใน

วัสดุน้ันปรากฏข้ึนมาใหเห็นหรือไดยิน เชน แผนโปรงใส ฟลมสไลด ฟลมภาพยนตร ฯลฯ โดยหากเปน

วัสดุท่ีบันทึกเน้ือหาประเภทภาพหรือภาพและเสียงแลว วัสดุเหลาน้ันจําเปนตองอาศัยอุปกรณประเภท

เคร่ืองฉาย 

ดวยเหตุน้ี หากตองการเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีบันทึกอยูในวัสดุท่ีไมสามารถถายทอด

เน้ือหาไดดวยตนเองแลว หากไมใชรวมกับอุปกรณประเภทเครื่องฉาย จะไมสามารถทําใหผูเรียนหรือผูดู

เห็นภาพท่ีบันทึกไวไดเลย เคร่ืองฉายจึงนับเปนโสตทัศนูปกรณท่ีสําคัญท่ีชวยในการสอน/ ฝกอบรม

ดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนส่ือท่ีมีความสําคัญ ท่ีชวยในการเสนอรูปธรรมในลักษณะ

ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดในเวลาเดียวกัน โดยจะชวยในการขยายขนาดของภาพท่ีบันทึกอยู

ในวัสดุน้ัน ใหมีขนาดใหญขึ้นและเห็นไดอยางชัดเจนท่ัวท้ังหอง ทําใหผูเรียนสามารถเขาใจไดงายอยาง

รวดเร็ว และชวยใหการเรียนน้ันเพิ่มความนาสนใจ รวมถึงมีความสนุกและต่ืนเตนเราใจเพิ่มมากขึ้นดวย   
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2. ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
    นิสิตสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉายไดถูกตอง 

 

3. กระบวนการเรียนรู  
 

ชั่วโมงที่ 1 
 

1. ข้ันปฐมนิเทศ และการนําเขาสูบทเรียน 
 

1.1 ผูสอนแนะนําเก่ียวกับการเรียน โดยใชวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1Hใน

การแทรกคําถาม เคร่ืองมือ และรูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บ แจงวัตถุประสงค              การเรียน 

และเกณฑการประเมินใหผูเรียนทราบ (ในชั้นเรียน เวลา 10 นาที) 

1.2 ผูสอนแนะนําผูเรียนเกี่ยวกับเคร่ืองมือ วิธีใช การทํางานและความสามารถของเว็บ 

แลวผูสอนเปดวีดีโอใหผูเรียนดูเปนตัวอยาง ใหผูเรียนทุกคนลงทะเบียนเรียนบทเรียนผานเว็บ (ผานเว็บ 

เวลา 10 นาที) 

  1.3 ผูเรียน LOGIN เขาสูระบบบทเรียนผานเว็บ (ผานเว็บ เวลา 5 นาที) 

1.4เมื่อผูเรียน LOGIN เขาสูระบบแลว ผูเรียนจะพบกับหนาหลัก (HOME)                          

ของบทเรียนผานเว็บท่ีผูสอนเตรียมไวใหผูเรียนเลือกหัวขอ “เก่ียวกับบทเรียน” เพื่อศึกษารายละเอียด

เก่ียวกับการเรียนดวยวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม วัตถุประสงคการเรียน 

และการวัดและประเมินผลการเรียน (ผานเว็บ เวลา 10 นาที) โดยมีรายละเอียดในแตละสวน ดังน้ี 

 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยการเรียนวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม 
การเรียนดวยการเรียนวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม ในรายวิชา

เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา (Educational Technology and Information) เร่ือง เคร่ืองฉาย 

เคร่ืองเสียง สําหรับนิสิตระดับอุดมศึกษา มีขั้นตอนการเรียนการสอน ดังน้ี 
ข้ันตอนที่ 1 ข้ันปฐมนิเทศ และนําเขาสูบทเรียน 

● ผูเรียนเขาสูเว็บไซต 

● ผูเรียนปอน USER NAME และ PASSWORD ท่ีผูสอนกําหนดใหรายบุคคล 

● ผูเรียนศึกษาเง่ือนไขในการเรียน พรอมท้ังเคร่ืองมือตาง ๆบนเว็บท่ีตองใชในระหวางกิจกรรม

การเรียนรู 
● ผูเรียนทดลองทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาท่ีไดจัดเตรียมไว 
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ข้ันตอนที่ 2 ดาํเนินการจัดการเรียนรู 

  ● ผูเรียนศึกษาเน้ือหาในแตละเร่ือง โดยในแตละเร่ืองแบงออกเปนตอน ๆ ในหัวขอ “วีดีโอ 

การเรียนการสอน” ท่ีผูสอนเตรียมไวใหในแตละสัปดาห โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

  สัปดาหท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน 

ตอนท่ี 1 เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

ตอนท่ี 2 เร่ือง องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย 

ตอนท่ี 3 เร่ือง ระบบของเคร่ืองฉาย 

 สัปดาหท่ี 2 ตอนท่ี 4 เร่ือง ประเภทของโปรเจคเตอร ประเภทของเคร่ืองฉาย 

ตอนท่ี 5 เร่ือง การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 

ตอนท่ี 6 เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียง 

ตอนท่ี 7 เร่ือง เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง 

 สัปดาหท่ี 3  ตอนท่ี 8 เร่ือง ระบบการขยายเสียง ระบบเครื่องเสียง องคประกอบของ 

                                        เคร่ืองเสียง 

 ตอนท่ี 9 เร่ือง ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และขั้วตอ 

 ตอนท่ี 10 เร่ือง การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน 

 สัปดาหท่ี 4  ตอนท่ี 11 เร่ือง เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 

ตอนท่ี 12 เร่ือง ประเภทลําโพง 
ตอนท่ี 13 เร่ือง สายสัญญาณ การตอลําโพง 

ทดสอบหลังเรียน 

 
● ผูเรียนเขาสูบทเรียนวิดีโอท่ีผูสอนเตรียมไวใหในแตละสัปดาห โดยในแตละตอนของวิดีโอ             

จะมีคําถามใหผูเรียน โดยผูเรียนจะตองไปตอบในบล็อกหรอื บันทึกการเรียนรูในแตละสัปดาห สวนตัว

ของแตละคน  
 

ข้ันตอนที่ 3 ข้ันการมีปฏิสัมพันธผูเรียนกับผูเรียน ผูเรยีนกับผูสอน และผูเรียน 
                 กับเครื่องมือส่ือสารบนเว็บ 

 ● ผูเรียนอานรายละเอียดงานประจําสัปดาหท่ีผูสอนเตรียมใหบนกระดานสนทนา 

 ● ผูเรียนเรียนจากวิดีโอท่ีผูสอนจัดเตรียมไว  

 ● ผูเรียนสรุปเน้ือหา และตอบคําถามในบล็อกของตนเอง 

 ● ศึกษาขอมูลเพิ่มเติม ในหัวขอ “แหลงการเรียนรู” และ “เอกสารประกอบการเรียนการ

สอน”   ท่ีผูสอนไดเตรียมไวให 
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 ● ผูสอนจะตรวจงานประจําสัปดาหของผูเรียน พรอมแสดงความคิดเห็น และขอเสนอแนะ

เพิ่มเติม สงกลับในวันถัดไปท่ีกระดานสนทนาของผูเรียน 

● ในสัปดาหสุดทาย ผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรูของส่ิงท่ีไดรับจากการเรียนในแตละสัปดาห

บนกระดานสนทนาท่ีผูสอนไดเตรียมหัวขอไวให  
 

 
บทบาทของผูเรียน 
 ในการเรียนโดยใชการเรียนโดยแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

บนเว็บ 2.0 รายวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย 

ความสําคัญของเคร่ืองเสียง ผูเรียนจะไดรับบทบาทในกิจกรรม ดังน้ี 

1. ผูเรียนศึกษาเอกสารเพิ่มเติมท่ีผูสอนไดจัดเตรียมไวใหใน หัวขอ “แหลงความรูเพิ่มเติม” 

2. ผูเรียนเรียนบทเรียนจากวิดีโอ โดยผูเรียนจะตองตอบคําถามท่ีแทรกไวในวิดีโอ  

3. ผูเรียนรวมกันปรึกษาเกี่ยวกับคําถาม และมีสวนรวมในการแลกเปล่ียนความรู ผานหอง

สนทนา (Chatroom) และกระดานสนทนา (Webboard) หลังจากน้ัน ใหผูเรียนเขียนคําตอบในบล็อกของ

ตนเอง 

 4. ผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู สรุปส่ิงท่ีไดจากการเรียนในแตละคาบในบล็อกของตนเอง 
 
 
 

 
บทบาทผูสอน 

ในการเรียนโดยใชการเรียนโดยแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

บนเว็บ 2.0 รายวิชาเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย 

ความสําคัญของเคร่ืองเสียง ผูสอนจะไดรับบทบาทในกิจกรรม ดังน้ี 

1. ผูสอนควรสรางบรรยากาศในการเรียน โดยเร่ิมจากการพูดคุยเก่ียวกับเน้ือหาในรายวิชา และ

ถามคําถาม เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน 

2. ผูสอนจะมีสวนชวยแนะนํา ใหคําปรึกษา หากผูเรียนตองการคําอธิบายเพิ่มเติม แตไมใชการ

บอกคําตอบ  

3. ผูสอนตรวจงานประจําสัปดาห พรอมท้ังแสดงความคิดเห็น ขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหกับผูเรียน 

และสรุปภาพรวมในแตละสัปดาหกับผูเรียนท้ังหมด 
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ระยะเวลาในการเรียน 

ในการเรียนคร้ังน้ี ใชเวลาในการเรียนท้ังหมด 5 สัปดาห ๆละ 2 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

 1. ใชเวลา 1 สัปดาห ในการแนะนําการเรียน แบงกลุมรูปแบบการเรียนของผูเรียน ทดลองการ

ใชงานบนเว็บ ทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน            

กอนเรียน 

 2. ใชเวลา 4 สัปดาห ในการเรียนโดยแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออน 

ดีมานด บนเว็บ 2.0 และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

หลังเรียน 
 
 

วัตถุประสงคของรายวิชา 
1. ผูเรียนสามารถบอกถึงประวัติความเปนมาของเคร่ืองเสียงได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย และความสําคัญของเคร่ืองเสียงได 
 
 

กิจกรรมระหวางเรียน 
ผูเรียนเขาเรียนจากวิดีโอออนดีมานดในแตละสัปดาหท่ีทางผูสอนจัดเตรียมไว ซึ่งในวิดีโอแตละ

บทเรียนจะมีคําถามแทรกอยู แลวนําคําตอบมาตอบในบล็อกของแตละคน หลังจากเรียนในแตละตอน 

แตละสัปดาห  

 
ตารางเรียน 
 

สัปดาหที ่ กิจกรรมการเรียนการสอนในแตละเรื่อง 

1 แนะนําการเรียนการสอน และทําแบบทดสอบกอนเรียน (แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ           

แบบวัดความสามารถในการแกปญหา) 

เน้ือหา ตอนท่ี 1 เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

เน้ือหา ตอนท่ี 2 เร่ือง องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย  

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (10 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 3 เร่ือง ระบบของเคร่ืองฉาย 

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 
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สัปดาห กิจกรรมการเรียนการสอนในแตละเรื่อง 

2 เน้ือหา ตอนท่ี 4 เร่ือง ประเภทของโปรเจคเตอร ประเภทของเคร่ืองฉาย  

                               ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 5 เร่ือง การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 

                                ทํากิจกรรมบนเว็บ (10 คะแนน) 

เขียนบันทึกการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองฉาย (15 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 6 เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียง 

เน้ือหา ตอนท่ี 7 เร่ือง เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง 

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 

3 เน้ือหา ตอนท่ี 8 เร่ือง ระบบการขยายเสียง ระบบเครื่องเสียง องคประกอบของเคร่ืองเสียง 

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 9 เร่ือง ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ 

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (10 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 10 เร่ือง การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน 

                                 ทํากิจกรรมบนเว็บ (10 คะแนน) 

4 เน้ือหา ตอนท่ี 11 เร่ือง เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 

                                   ทํากิจกรรมบนเว็บ (10 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 12 เร่ือง ประเภทของลําโพง 

                                   ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 

เน้ือหา ตอนท่ี 13 เร่ือง สายสัญญาณ การตอลําโพง 

                                   ทํากิจกรรมบนเว็บ (5 คะแนน) 

เขียนบันทึกการเรียนรูเร่ืองเคร่ืองเสียง (15 คะแนน) 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน (แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความสามารถในการ

แกปญหา) 
 

 

การประเมินผล 

1. สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนท่ีเขามาเรียนและทํากิจกรรมบนเว็บ 30 คะแนน 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

                  กอนเรียน เร่ืองเคร่ืองเสียง และเคร่ืองฉาย 

3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเคร่ืองเสียง  

    และเคร่ืองฉาย หลังเรียน 
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1.5 ผูเรียนทดลองใชเคร่ืองมือตาง ๆบนบทเรียนผานเว็บ โดยมีผูสอนแนะนําใหผูเรียนดูตาม             

ทีละขั้นตอน  (ผานเว็บ เวลา 10 นาที) 

 1.6 ผูสอนใหผูเรียนทําแบบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดผมสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน กอนเรียน (ในชั้นเรียน เวลา 30 นาที) 
 

ชั่วโมงที่ 2 
 1. นําเขาสูบทเรียน 
  1.1 ผูสอนใหผูเรียนเขาเรียนจากวิดีโอท่ีจัดเตรียม เคร่ือง ประวัติความเปนมา 

ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

  1.2 ผูสอนใหผูเรียนหาคําตอบจากคําถามท่ีอยูในวิดีโอ แลวนํามาเขียนในบล็อกของแต

ละคน 

  1.3 ผูสอนต้ังหัวขอการเรียนแตละเร่ืองบนกระดานสนทนา เพื่อใหผูเรียนแลกเปล่ียน

เรียนรู แนะนําแหลงขอมูลใหเพื่อรวมชั้นเรียน   

  1.4 ผูสอนใหผูเรียนศึกษาเพิ่มเติม ในหัวขอ “เอกสารเสริม” และศึกษาขอมูลเพิ่มเติม 

ในหัวขอ “แหลงเรียนรู” และ “เอกสารเสริม” ท่ีผูสอนไดเตรียมไว ในข้ันตอนน้ีใหผูเรียนทําผานเว็บนอก

เวลาเรียน (ผานเว็บ นอกเวลาเรียน) 

 
    4.  สื่อการเรียนรู 

1. เว็บการเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออน                 

ดีมานดบนเว็บ 2.0 เร่ือง ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

2. กระดานสนทนา (Webboard) 

3. บล็อก (Blog) 

 
    5.  การวัดผลและประเมนิผล 

1.สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนท่ีเขามาทํากิจกรรมบนเว็บ 

2. แบบวัดความสามารถในการแกปญหา 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แผนการจดัการเรียนรู 
การจัดการเรยีนรูวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม 

 

เรื่อง เคร่ืองเสียงในการเรียนการสอน      วิชา 2726207 เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

นิสิตระดับปรญิญาตรี                 จํานวน 2 สัปดาห 
ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2554 
 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
ผูเรียนสามารถแกปญหาท่ีเกิดขึ้นในการใชงานเก่ียวกับเคร่ืองเสียง และนําความรูไปใช

แกปญหาในสถานการณตางๆได 
 

วัตถุประสงคหลักของวิชา 
             1.เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียงได                         

              2. เพือ่ใหผูเรียนสามารถอธิบายเร่ือง เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียงได                

             3. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบาย ระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบของ

เคร่ืองเสียงได  

             4. เพื่อใหผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ แตละชนิด

แลวสามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม                    

              5. เพือ่ใหผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และดูแลรักษาไมโครโฟนได 

             6. เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกถึง เคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบของเครื่องขยายเสียง ชนิดของ

เคร่ืองขยายเสียง  

             7. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงานลําโพงไดอยาง

เหมาะสม 

              8. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

             9. เพื่อใหผูเรียนสามารถและบอกประโยชนของการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และ 

แบบผสมได 

             10. เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกถึงสายสัญญาณและข้ัวตอ และเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม       
 

วัตถุประสงครองของวิชา 
1. เพื่อใหผูเรียนอธิบายถึงความสําคัญของเคร่ืองเสียงในการเรียนการสอนได 

2. เพื่อใหผูเรียนบอกถึงความถี่เสียงของคนเราได 

3. เพื่อใหผูเรียนยกตัวอยางองคประกอบของเคร่ืองเสียงได 1 องคประกอบ 

4. เพื่อใหผูเรียนเลือกใชงานไมโครโฟนในการเรียนการสอนได 
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5. เพื่อใหผูเรียนบอกวิธีทดสอบไมโครโฟนได 

6. เพื่อใหผูเรียนเลือกใชเคร่ืองเสียงในการเรียนการสอนได 

7. เพื่อใหผูเรียนเลือกใชลําโพงในการเรียนการสอนได 

8. เพื่อใหผูเรียนตอลําโพงไดอยางถูกตอง 
สาระการเรียนรู 

1. ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียง  

2. เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง  

3. ระบบการขยายเสียง ระบบเครื่องเสียง องคประกอบของเคร่ืองเสียง  

4. ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และขั้วตอ  

5. การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน  

6. เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง  

7. ลําโพง และประเภทของลําโพง  

8. สายสัญญาณ และการตอลําโพง 
 

ผลการวิเคราะหเนื้อหา  
 

เนื้อหาในการทดลอง เปนเนื้อหาในรายวิชา เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

(Educational Technology and Information) รหัสวิชา 2726207 จํานวนหนวยกิต 3 (2-2-5)                

ในเร่ืองเคร่ืองฉาย และเคร่ืองเสียง เนื้อหาทั้งหมดแบงออกเปน 13 หัวขอ โดยที่เร่ืองเคร่ืองฉาย

แบงเปน 5 หัวขอ เร่ือง เคร่ืองเสียงแบงเปน 8 หัวขอ แตละหัวขอมีจุดประสงคการเรียนรู ดังนี้ 
 

เน้ือหา จุดประสงคการเรียนรู 

เรื่อง เครื่องฉาย  

ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย  ความสําคัญ 

ของเคร่ืองฉาย (1.1) 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย 

ความสําคัญของเคร่ืองฉายได                    

ตอนท่ี 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของ         

เคร่ืองฉาย (1.2) 

ผูเรียนสามารถอธิบาย องคประกอบในการฉาย 

สวนประกอบของเคร่ืองฉายได 

ตอนท่ี 3 ระบบของเคร่ืองฉาย (1.3) ผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของ ระบบของ 

เคร่ืองฉาย แตละระบบได 

ตอนท่ี 4 ประเภทของโปรเจคเตอร (1.4)   ผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของประเภทของ

โปรเจคเตอรและ ประเภทของเคร่ืองฉายได 

ตอนท่ี 5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพ 

(1.5) 

ผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และ

จอรับภาพได 
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เน้ือหา จุดประสงคการเรียนรู 

เรื่อง เครื่องเสียง  

ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ 

ของเคร่ืองเสียง (2.1) 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย 

ความสําคัญของเคร่ืองเสียงได 

ตอนท่ี 2 เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง (2.2) ผูเรียนสามารถอธิบายเสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง

ได          

ตอนท่ี 3 ระบบการขยายเสียง ระบบเครื่องเสียง 

องคประกอบของเคร่ืองเสียง (2.3) 

ผูเรียนสามารถอธิบาย ระบบขยายเสียง ระบบของ

เคร่ืองเสียง และองคประกอบของเคร่ืองเสียงได          

ตอนท่ี 4 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และ

ขั้วตอ (2.4) 

ผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สาย

ไมโครโฟน และข้ัวตอ แตละชนิด แลวสามารถเลือกใช

งานไดเหมาะสม                    

ตอนท่ี 5 การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน 

(2.5) 

ผูเรียนสามารถใชไมโครโฟนและดูแลรักษาไดอยาง

ถูกตอง 

ตอนท่ี 6 เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 

(2.6) 

ผูเรียนสามารถบอกถึง เคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบ

ของเคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 

ตอนท่ี 7ลําโพง และประเภทของลําโพง (2.7) 

 

ผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง 

และเลือกใชงานลําโพงไดอยางเหมาะสม 

ตอนท่ี 8 สายสัญญาณ และ การตอลําโพง(2.8) 1. เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายการตอลําโพงแบบ

อนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

2. เพื่อใหผูเรียนสามารถและบอกประโยชนของการตอ

ลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

3. เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกถึงสายสัญญาณและ

ขั้วตอ และเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม  

 
ในการวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัย ไดศึกษาเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ตามแนวคิดของ                         

( Jon Miller (2008),  Albert(2008), David Straker and Graham Rawlinson (2003) 

Steppingstone Technology Grant(1903) , Marelisa(2553), สุนีย  แกวดวง(2552),  

สมสิน  บัวขวญั(2550) กลาววา เทคนิค 5W1H ซึ่งเปนเทคนิคหนึง่ในการต้ังคําถาม ประกอบดวย 

 - What? (อะไร) เปนการถามวา ส่ิงนั้นคืออะไร มีอะไรเกิดข้ึนบางและมี

รายละเอียดเปนอยางไร 

 - Where? (ที่ไหน) เปนการถามวา สถานทีห่รือตําแหนงแหงหนที่ชัดเจน 
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 - When? (เมื่อใด) เปนการถามวา เหตุการณนั้นไดเกิดข้ึนหรือจะเกิดข้ึนเมื่อใด

และเม่ือใดเหตุการณจะเกิดข้ึนอีก  

 - Why? (ทําไม) เปนการถามวา เพราะเหตุใดเร่ืองนั้นจึงเกิดข้ึน ทําไมแตละ

เหตุการณจะตองเปนไปอยางนั้นอยางนี้  

 - Who? (ใคร) เปนการถามวา ใครกันที่เปนตนเร่ือง เปนเจาของเรื่อง เปนบุคคล

สําคัญ เปนตัวประกอบหรือเปนผูที่เกี่ยวของที่จะไดรับผลกระทบอัน อาจจะเกิดข้ึนทั้งในดานบวก

และลบ 

 - How? (อยางไร) เปนการถามถึงรายละเอียดในส่ิงที่เกดิข้ึนไปแลว หรือกําลังจะ 

เกิดข้ึนวาจะมีความเปนไปในลักษณะใด 

ในการวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยไดนําข้ันตอนการแกปญหาของ  Weir (1974) ที่กลาววาข้ันตอน

ของการแกปญหา ดังนี ้

  1. การระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหา 

  2. การวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 

  3. การเสนอแนวทางหรือวิธกีารในการแกปญหา 

 4. การพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา 

 ดังนั้น องคประกอบทุกองคประกอบมีความสอดคลองกันหมด คือ เนื้อหาในแตละเร่ือง                       

มีวัตถุประสงคที่ชัดเจน มีกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งส่ือที่ใช และการประเมินที่ตอบ

วัตถุประสงคการเรียนไดหมดทุกขอ ผูวิจัยแสดงใหเห็นความสอดคลองขององคประกอบ เทคนิค

การต้ังคําถาม 5W1H คําถามในแตละคําถามที่จะอยูในแตละข้ันของข้ันตอนของการแกปญหา 

รวมทั้งกิจกรรมการเรียนการสอน ดังตอไปนี้ 
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5W1H 

ความสามารถในการแกปญหา 

1. ระบุปญหา  

- อะไรคือปญหา 

- ปญหาเกิดขึ้นที่ไหน 

- ปญหาเกิดขึ้นเพราะใคร 

What (อะไร) 

Where (ที่ไหน) 

Who (ใคร) 

-จุดเริ่มตนของเครือ่งฉายคืออะไร (1.1) 

-จุดเริ่มตนของการใชเครื่องฉายภาพขามศีรษะคืออะไร 

(1.1) 

-องคประกอบของเครื่องฉาย มีอะไรบาง (1.2) 

-ระบบของเครื่องฉายมีอะไรบาง (1.3) 

-เครื่องฉายดิจิทัล CRT คืออะไร (1.4) 

-เครื่องฉายดิจิทัล LCD คืออะไร (1.4) 

-เครื่องฉายดิจิทัล DLP คืออะไร (1.4) 

-นอกจากเครือ่งฉายประเภท CRT LCD และ DLP แลว

นิสิตคิดวายังมีเครือ่งฉายประเภทใดอีก (1.4) 

-การตั้งเครือ่งฉาย มีหลักการอะไรบาง (1.5) 

- โสตทัศนศึกษา คอือะไร (2.1) 

- จุดเริ่มตนของเครือ่งเสยีงคืออะไร (2.1) 

- ไมโครโฟนมีหนาที่อะไร (2.1) 

- กรุนดิก (grundig) คืออะไร (2.1) 

- ศัพทที่ควรรูเกี่ยวกบัเรือ่งเสยีงมีอะไรบาง (2.2) 

-องคประกอบของระบบเสียงมีอะไรบาง (2.3) 

-เครื่องขยายเสยีงสามารถแบงไดกี่ประเภท (2.3) 

-หนาที่ของไมโครโฟนคืออะไร (2.4) 

-ประโยชนของไมโครโฟนในการเรียนการสอนคืออะไร 

(2.4) 

-ประเภทของไมโครโฟนมีอะไรบาง (2.4) 

-ขอควรระวังในการใชงานไมโครโฟนมีอะไรบาง (2.5) 

-เสียงหอน หรอืเสียงหวีดจากไมโครโฟนคืออะไร (2.5) 

-การดูแลรักษาไมโครโฟนมีอะไรบาง (2.5) 

-ลําโพงมีกี่ประเภท (2.7) 

-ทวิตเตอร (tweeter) คือลาํโพงประเภทใด (2.7) 

-มิดเรนจ (midrange) คือลาํโพงประเภทใด (2.7) 

-วูฟเฟอร (woofer) คือลําโพงประเภทใด (2.7) 

คําถามในวิดีโอ 

-นิสิตคิดวา คนเรา ชวงการไดยินของ

คลื่นเสียงอยูที่ประมาณเทาไร 

- เดซิเบล คือหนวยวัดของอะไร 

- เฮิรต คือหนวยวัดของอะไร 

กิจกรรม 

การออกแบบคําถาม 5W1H กับขั้นตอนการแกปญหา  
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2. การวิเคราะหปญหา (สาเหตุ) 

‐ ทําไมปญหาจึงเกิดขึ้น 

‐ สาเหตุของปญหาคือ

อะไร 

‐ ปญหาเกิดขึ้นเมื่อไร 
When (เมื่อไร) 

Why (ทําไม) 

-เริ่มแรกของภาพยนตรการศึกษามีเนื้อหา

เกี่ยวของกับเรื่องใด (1.1) 

-ทําไมเครื่องฉาย โดยทั่วไป ทุกเครื่องตองมีพัด

ลม (1.2) 

-ทําไมตองมีระบบขยายเสียง ในการเรียนการ

สอน (2.3) 

-ชวงความถี่เสียงที่มนุษยสามารถไดยินจะอยูที่

ประมาณเทาไร (2.2) 

-ในการเรียนการสอนควรเลือกใชไมโครโฟน

ประเภทใด (2.4) 

-ทําไมถึงเคาะไมโครโฟนไมได (2.5) 

-ลําโพงที่เหมาะกับหองเรียนคือลําโพงประเภท

ใด (2.7) 

ความสามารถในการแกปญหา คําถามในวิดีโอ กิจกรรม 

-ใหนิสิตยกตัวอยางเครื่องมือของภาค

สัญญาณเขา (input signal) 

ภาคขยายสัญญาณ (amplifier) และ

ภาคสัญญาณออก (output signal) 

วามีอะไรบาง 

-ใหนิสิตยกตัวอยางไมโครโฟนที่นิสิต

เคยใชงาน พรอมอธิบายการใชงาน 

พรอมยกตัวอยางภาพประกอบ 
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How (อยางไร) 

3. การเสนอวิธีการแกปญหา 

- จะแกปญหาอยางไร 

- นักเรียนจะใชวิธีการ

แกปญหาของใคร 

4. การประเมินตรวจสอบผลลัพธ 

- จากวิธีการแกปญหาที่เสนอ

มา ผลที่ไดจะเปนอยางไร 

-นิสิตจะอธิบายวิวัฒนาการของเครื่องฉาย อยางไร (1.1) 

-ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญขึ้นตองทําอยางไร 

(1.5) 

-ทหาร เกี่ยวของในเรื่องของการฉายอยางไร (1.1) 

-จะปดเครื่องฉายตองทําอยางไรบาง (1.2) 

- Direct Projection มีหลักการทํางานอยางไร (1.3) 

- Indirect Projection มีหลักการทํางานอยางไร (1.3) 

- Reflected Projection มีหลักการทํางานอยางไร (1.3) 

-ระบบฉายตรง ระบบฉายออม ระบบฉายสะทอน

แตกตางกันอยางไร (1.3) 

-คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดขึ้นเมื่อใด และ

มีลักษณะอยางไร (1.5) 

-เมนูการปรับ vertical กับ horizontal ของเครื่องฉาย

ตางกันอยางไร (1.5) 

-การสงกระจายเสียง มีความสําคัญกับการเรียนการสอน

อยางไร (2.1) 

-ภาษาชวเลขเปนอยางไร (2.1) 

-มาโคนี มีความสําคัญอยางไร (2.1) 

-Sound acoustic กับ noise มีความแตกตางกันอยางไร 

(2.2) 

-ระบบของเครื่องขยายเสียง มีอะไรบาง และแตกตางกัน

อยางไร (2.3) 

 

- นิสิตคิดวาหลักการวางตําแหนงของเครื่องฉายที่

เหมาะสม ควรหางจากจอฉายในระยะใด เมื่อ

เทียบกับขนาดของหองเรียน 

-หากนิสิตจะเลือกใชไมโครโฟนสําหรับใชในการ

เรียนการสอน นิสิตจะเลือกใชไมโครโฟน

ประเภทใด 

-หากนิสิตกําลังใชงานไมโครโฟน ในการนําเสนอ

หนาหองเรียน แลวเกิดเสียงหวีด หรือเสียงหอน

ขึ้นมา นิสิตจะทําอยางไร 

-ใหนิสิตเสนอเครื่องขยายเสียงที่ใชในหองเรียน

สําหรับการเรียนการสอนมา 1 ชนิดพรอมทั้งบอก

เหตุผลที่เลือก 

-ใหนิสิตเลือกลําโพงที่ใชในหองเรียน สําหรับ 

การเรียนการสอนมา 1 ชนิดพรอมทั้งบอกเหตุผล 

ที่เลือก 

- นิสิตคิดวาองคประกอบของเครื่องฉาย ไมวา

จะเปน เครื่องฉายสไลด เครื่องฉายขามศีรษะ 

เครื่องฉายภาพยนตร หรือแมกระทั้ง LCD 

Projector ที่ใชกันอยูปจจุบัน จะมีองคประกอบ

เหมือนกันทุกองคประกอบหรือไม เพระเหตุใด 

-นิสิตคิดวาระบบการฉายระบบใดที่นิยมใชกัน

มากในการเรียนการสอนในปจจุบัน พรอมทั้ง

ยกตัวอยางและบอกเหตุผลวาเพราะอะไร 

-นิสิตคิดวาประเภทของโปรเจกเตอรมีกี่ประเภท 

และที่ใชการเรียนการสอนใชแบบใดอยู 

ความสามารถในการแกปญหา คําถามในวิดีโอ กิจกรรม 
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บทบรรยาย เรื่อง เครื่องฉาย  
ตอนที่ 1 ประวัติ ความเปนมา ความสําคญั ของเครื่องฉาย  1.1 
บรรยายโดย อาจารย วิวัฒนชยั สุขทัพภ 

ตอนยอยท่ี 1 เวลา 9 นาที 

 

--------------------------Graphic Logo -------------------------   

 

------------------Insert text--------------------------- 

-------------------------จุดเร่ิมตนของเคร่ืองฉาย คืออะไร------------------------ 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

สําหรับเคร่ืองฉายท่ีเรารูจักกันในวงการ การเรียนการสอน วงการโสตทัศนศึกษา เร่ิมตนจริงๆ 

เคร่ืองฉายจริง ๆ เราแอพพลายมาจากหนังตะลุง เรารูจักเคร่ืองน้ีมานานหนักหนา มีคนพบประวัติ เลาวา 

คนโบราณเลนเงามือในผนังถํ้ามานาน โดยใชกองไฟ ต้ังแตมนุษยรูจักกองไฟ แลวก็อาศัยอยูในผนังถ้ําทํา

ใหเกิดเงา เห็นเงาได หรือแสงท่ีปรากฎ แสงอาทิตย แสงธรรมชาติ ท่ีมาจากดานหนาของผนังถ้ํา ทําให

เกิดเงาไปติดอีกดานหน่ึง จากประตูทางเขาถํ้า ทางปากถํ้าเขามาติดอีกดานหน่ึงแลวน้ัน โดยเฉพาะเวลา

กลางคืน ทําใหเกิดเงา แลวก็มนุษยก็คงจะพบวาเงาสามารถจะสรางข้ึนมาไดโดยใชมือทําเปนรูปตัวสัตว 

ทําเปนรูปอะไรตออะไรหลาย ๆอยาง อันน้ีถือเปนเร่ืองแรก ๆ ของการฉาย 

ถัดมาจากเรื่องน้ี จริง ๆแลว ตองบอกวา การท่ีรูจักภาพรูเข็ม กลองรูเข็ม ถือวาเปนวิวัฒนาการ

สําคัญอยางยิ่งอันหน่ึง เคาวาประวัติบางคนบอกวา พบโดยบังเอิญ โดยชาวเบดูอินดวยซ้ําไป ชาวเบดูอิน

คือพวกของกัดดาฟ เปนชาวอยูกระโจม อยูในตอนเหนือ เปนทะเลทรายตอนเหนือของแอฟริกา แลวก็

ปรากฎวา เคาไดพบรูท่ีมันทะลุเขาไปภายในกระโจมของชาวเบดูอิน ก็ไปเกิดภาพกลับหัว มีคนเคาบอก

วา เจอภาพอูฐกลับหัวในน้ัน ก็ทดลองมาหลาย ๆ ท่ี ก็ปรากฎวา เกิดการเลนเงาในเรื่องของรูปตาง ๆ อัน

เกิดจากกลองท่ีเสมือนกลองรูเข็ม แลววิวัฒนาการจากน้ีขามมาอีกหลายป จนกระท่ังถึงสมัยหลังยุคเลอ

เนอซองค หลังยุคสมัยฟนฟู สมัยยุคนีโอคลาสสิค มีการใชภาพอยางน้ี รูปอยางน้ี เปนการจําลองภาพคน

มาเขียนภาพพอทเทรจ สวนใหญเปนภาพจากดานขาง   

วิวัฒนาการตอมา จนกระท่ังมีการวิวัฒนาการมาเปนกลองถายภาพ การถายภาพอันน้ี ก็มี

ประวัติมากอยูแลว ไมขอพูดถึงดีกวา จะมาพูดถึงวา การเกิดภาพท่ีเปนสไลดมาเปนภาพยนตร  มันเกิด

วิวัฒนาการข้ึนมาจาก การลองกลับภาพไปกลับภาพมาของภาพท่ีขยายในหองแลป  เกิดมีคนคิดวา ทํา

อยางไรจะไดภาพมาขยายใหเกิดเปนฉากของโอเปรา ก็เลยเกิดการรีเวอสภาพ  เปนสไลดในคร้ังแรก ๆ รี

เวอสภาพก็คือ เอาภาพขาวดําทาบไปบนฟลมท่ีเปนภาพอีกคร้ังหน่ึง กลับภาพมาอีกที จากฟลมขาวดําท่ี

เกิดขึ้นแลวเน่ียทาบไปบนฟลมอีกคร้ังหน่ึง มันก็จะไดขาวเปนดํา ดําเปนขาวข้ึนมา ไดเปนภาพกลับ  ภาพ

สมจริงขึ้นมา แลวเอาภาพน้ันมาลองฉาย การฉายภาพคร้ังแรก เคาใชตะเกียงเจาพายุเปนสไลด  
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คร้ังแรกๆ ใชตะเกียงเจาพายุ ประกอบกับกลองสองทางไกล แลวก็เกิดการฉายภาพ การใชกลองสอง

ทางไกลมาประกอบกับตัวกลอง ทําใหเกิดการพัฒนาเร่ืองกลองมากมาย เกิดเลนสในการถายภาพ พรอม  

กันน้ันก็เกิดการฉายสไลด 

การฉายสไลด ก็เร่ิมทําเปนสไลด เร่ือง โดยทําวิวัฒนาการมาจากเปนตู ยุโรปน่ีเวลามีงานตางๆ 

เคาจะมีรถเปนเกวียนแลวก็มีตู แลวก็มีภาพ พวกนี้แหละครับเอาภาพท่ีเปนภาพตอเน่ืองน่ีแหละครับมา

ฉายในตู สวนใหญก็เปนภาพเดอรต้ีโจก หรือ เปนภาพโปซะเยอะ แลวคนก็ตองเชากลองแลวสองไปใน

กลองเพื่อดู ตอมาผูท่ีเอามาใชฉายสไลด คือทหาร 

 

------------------Insert text--------------------------- 

-------------------------ทหาร เก่ียวของในเรื่องของการฉายอยางไร------------------------ 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

 

 การสงคราม ทําใหเกิดการวิวัฒนาการในเรื่องของเทคโนโลยีมากมาย สไลดรูปภาพเอามาฉาย

กันตอนแรก ๆ ฉายในหองวอลรูม มันฉายดูรูป ถาดูรูป ดูกันไดไมกี่คน ก็เกิดเอาสไลดตูจากรถตูมาฉาย

สไลดในหองวอลรูมดู เห็นปรากฎการณของแนวหนา ทําใหแมทัพนายกองท้ังหลาย ซึ่งเปนผูบังคับบัญชา 

ท่ีจะตองส่ังการแนวหนามาอยูดานหลังแนวรบ ก็จะสามารถเห็นภาพ เชนภาพสนามเพลาะ ภาพภูมิ

ประเทศ  

ในโลกสงครามโลกครั้งท่ีหน่ึง มีผลอยางมาก โดยเฉพาะการถายภาพ แอบใหจลาชนไปถาย

หลุมปนใหญ เยอรมันสรางหลุมปนใหญขนาดใหญ ทําลายยาก ทางฝายฝร่ังเศสตองการจะรูสภาพในภูมิ

ประเทศวาเปนอยางไร  ก็ใชภาพสไลดมาฉายใหดูกัน การฉายภาพสไลดน้ันก็ไดพัฒนามาเร่ือย ๆ ตาม

ฟลม ตามวิวัฒนาการของฟลม จากฟลมขาวดํา ฟลมซีเปย ก็เกิดเปนฟลมสีขึ้นมา 

ภาพสไลดน้ี ไดวิวัฒนาการมามากมาย ในยุคหลัง ๆ เพราะวามันจะฉายได โดยเฉพาะหลัง

สงครามเลิกเน่ีย มันมีภาพยนตรตองพูดถึงภาพยนตรดวย ภาพยนตรก็เกิดขึ้นมาชวงหลังสงคราม จริง ๆ 

แลวภาพยนตรมีคนหลายคนคัดคาน ในยุโรปก็มีการทํา แตผมจําชื่อไมได แตคนท่ีทําคนหน่ึงก็คือ เอดิสัน  

ภาพยนตน้ันพัฒนามาจาก ภาพท่ีเราเรียกภาพคล่ี คนท่ีทําภาพคล่ีภาพแรกๆ วากันวาเปนคนจีน เพราะ

คนจีนทํากระดาษข้ึนมาครั้งแรก ๆ เยอะมาก แลวภาพเอามาตอกัน สามารถท่ีจะกรีดภาพท่ีวางซอนกัน 

โดยเฉพาะภาษาจีน เปนภาษาท่ีเกิดจากภาพ เปนภาพทําใหเกิดคําเปนคําตาง ๆ  แลวก็เกิดการคลี่ภาพ 

น่ีแหละครับ ทําใหเกิดอักษรคําตาง ๆ  

ตอมา การเกิดภาพไดพัฒนาเขามาถึงยุโรป ไดมีนักเรียนเขียนการตูนชอง พวกการตูนชองน่ี

แหละครับ ก็คือการตูนท่ีเปนเร่ือง แลวในชองก็มีกิจกรรม หรือ เร่ืองราวท่ีมันตอเน่ืองกันเปน ซอต ซอต 

ซอต การตูนชองมีบทบาทสําคัญมาก กอใหเกิดการถายภาพยนตร กอใหเกิดการฉายตาง ๆ ก็มีคนทํา
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สไลดกอนคนแรก ทําสไลดน่ีแหละครับ เปนสไลดชองแลวฉายตอกันเร่ือย ๆ เหมือนการตูนชองในโรง

เมื่อกอนน้ัน ไมใชในโรงภาพยนตร แตมาฉายกันดูเปนตอนไป ก็มีการคนพบวาภาพท่ีมีมีเทาไหร 21 

เฟรมใชมั้ย มันสามารถจะทําใหโดยผาน 21 เฟรมมาเนี่ย โดยมันทําใหภาพเสมือนจริง เอดิสันจับเอาตรง

น้ี เอาไปลองทําดู ทําฟลม และทําเคร่ืองกลไกในการฉาย ใหมันฉายภาพท่ีเปนฟลมรีเวอส ก็สามารถท่ีจะ

ทําเปนภาพยนตรส้ัน ๆ ได  

มีอีกหลายคนครับ เคาวา ชาลี แชปปร้ิน น่ีก็คนหน่ึง ท่ีพัฒนาหนังพวกน้ีเปนหนังเร่ือง หนังเงียบ

ไดดีแตสงครามก็เชนเดียวกัน ทําใหเกิดการพัฒนาในเร่ืองของฟลม จากการบันเทิงซึ่งเมื่อกอนเราก็ใช

ฟลมขนาดใหญ เพราะฟลมแรก เปนฟลมขนาด 70 มม. แลวตอมาเปนฟลม 35 มม. ซึ่งเปนมาตรฐาน

ของฟลม แตในสงคราม ผาฟลมออกเปน 2 ซีก ใหเปนฟลมขนาด 16 มม. แลวก็ใสแถบเสียงเขาไป เหลือ

ชองประมาณ 11 มม. ตอนหลังการผาฟลม ทําใหฟลมท่ีผลิตต้ังแตสมัยกอนสงครามโลกคร้ังท่ี 2 ไมมีการ

ผลิตตอ แตจะทําอยางไรใหเกิดภาพแนวหนาสงครามมาฉายใหดูกันได แตสงครามในยุคน้ัน สงครามท่ี

ยิ่งใหญ คือสงครามสนามเพลาะ และสงครามรถถัง 

--------------------------Graphic Logo -------------------------   
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บทบรรยาย เรื่องเครื่องฉาย 
 ตอนที่ 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเครื่องฉาย 
บรรยายโดย อาจารย วิวัฒนชยั สุขทัพภ 

เวลา 5 นาที 

 

--------------------------Graphic Logo------------------------- 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

---------------------------Insert text--------------------------- 

-------------------------องคประกอบของเคร่ืองฉาย มีอะไรบาง------------------------- 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

 

เราจะเห็นวาสวนประกอบในการทําใหเกิดภาพน้ัน จะตองมีแหลงกําเนิดแสงเปนหลอด ซึ่งหลอดได

ปรับเปล่ียนวิวัฒนาการของหลอดฉายจากหลอดฉายตางๆ มากมาย จนกระท่ังเปนหลอดไอโอดีน และ

เปนหลอดฮาโลเจนที่ใหแสงสีขาวและทนทาน อีกสวนประกอบท่ีสําคัญ แหลงกําเนิดแสงน้ัน ถาแสง

กระจายอยูรอบตัว เราก็ตองการที่จะเอาแสงท่ีใชดานหลังมาใชดานหนาดวย จึงมีรีเฟกเตอร ซึ่งทําจาก

วัสดุหลายอยาง  เชน กระจกเงาโคง หรือตัววัสดุท่ีเปนโลหะมาทําเปนเลนสโคง ซึ่งทําหนาท่ีในการ

สะทอนแสงสวนเกินท่ีออกไปดานหลังใหพุงมาดานหนา หลังจากน้ันจะมีชุดเลนสรวมแสง ทําหนาท่ีใน

การเก็บแสงท่ีกระจายโดยรอบของตัวหลอดแสงน้ัน ใหสองผานมาเปนชุดของเลนสรวมแสง ตอจากน้ัน ก็

ตองผานมายังประตูฟลมดานหนา ซึ่งประตูฟลมน้ัน ก็จะประกอบไปดวยชองทางท่ีจะวางแผนสไลด สวน

ท่ีวางแผนสไลดมักจะเสียบลงไป และมักจะบริหารไดดวยมือซึ่งเล่ือนไป-มาได ตรงจุดน้ีเราจึงเรียกวา

สไลด จากเคร่ืองรุนน้ี จะเห็นวาท่ีวางสไลดสามารถเลื่อนได และแสงจะผานไปยังสวนประกอบท่ีสําคัญ

อีกอยางหน่ึง ก็คือ เลนสฉาย มักจะเปนชุดของเลนส ประกอบดวยเลนสโคงหรือเลนสนูน โดยสามารถท่ี

จะปรับชองวางระหวางชุดของเลนสได ทําใหมีการขยายภาพได 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

---------------------------Insert text--------------------------- 

-------------------------ทําไมเคร่ืองฉาย โดยท่ัวไป ทุกเคร่ืองตองมีพัดลม------------------------- 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

 

 เคร่ืองฉายสไลดน้ีจะมีความรอน และมีตัวสําคัญอีกตัวหน่ึงท่ีจะทําใหเคร่ืองฉายสไลดน่ัน

สมบูรณ  ก็คือ พัดลม ซึ่งตามหลักการไดกลาววา กอนท่ีจะเปดเคร่ืองฉายสไลด ตองเปดไฟใหพัดลม

ทํางานกอน  สวนมากจะมีเคร่ืองสวิตชสําหรับปด - เปดพัดลมตางหากจากแสง ตองเปดใหพัดลมทํางาน

เสียกอน แลวเมื่อปดไฟหรือปดหลอดจะตองใหพัดลมทํางานตอไปอีกประมาณ 5 นาที หรือ 10 นาที เพื่อ
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ระบายความรอนใหเย็น เพราะวาหลอดฮาโลเจนหรือหลอดไอโอดีนจะมีความรอนสูงมาก และถาเราปด

พัดลมเลย อากาศขางนอกก็จะทําใหอาการเกร็งตัวหรือเครียดท่ีผิวของตัวหลอด ซึ่งอาจทําใหหลอดแตก

หรือบวมได และตัวเลนสก็อาจจะเสียหายได 

 ฉะน้ัน ตองจําเสมอวา เมื่อปดหลอดไฟ อยาเพิ่งปดพัดลม และหลักการน้ีสามารถนําไปใชกับ

เคร่ืองฉายทุกชนิด 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

---------------------------Insert text--------------------------- 

-------------------------จะปดเคร่ืองฉายตองทําอยางไรบาง------------------------- 

--------------------------Logo Transition -------------------------   

 

--------------------------Graphic Logo------------------------ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

• แบบวัดความสามารถในการแกปญหา 

• แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

• แบบสัมภาษณ เร่ือง การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

• แบบประเมินความสอดคลองการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H 
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การวิเคราะหวัตถุประสงคการเรียนรู และการวิเคราะหขอคําถาม 
ของแบบวัดความสามารถในการแกปญหา เรื่อง เครือ่งฉาย เครื่องเสียง 

 
วัตถุประสงคการเรียนรู 
เร่ือง เคร่ืองฉาย 

1. ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉายได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบาย องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉายได 

3. ผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของ ระบบของเคร่ืองฉาย แตละระบบได 

4. ผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของ ประเภทของโปรเจคเตอรและ ประเภทของเคร่ืองฉาย ได 

5. ผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพได 

เร่ือง เคร่ืองเสียง 

1. ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองเสียงได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายเสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียงได          

3. ผูเรียนสามารถอธิบายระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบของเครื่องเสียง

ได          

4. ผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ แตละชนิด 

แลวสามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม                    

5. ผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และดูแลรักษาไมโครโฟนไดถูกตอง 

6. ผูเรียนสามารถบอกถึงเคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบของเคร่ืองขยายเสียง ชนิดของ 

เคร่ืองขยายเสียง 

7. ผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงานลําโพงไดอยางเหมาะสม 
 

ตารางที่ 19  แสดงการวิเคราะหคะแนนเร่ืองเคร่ืองฉาย เคร่ืองเสียง 

  คะแนน ขอที่ 

1. 

 

 

 

2. 

เร่ือง เคร่ืองฉาย 

- การตอลําโพง 

- การออกแบบเคร่ืองเสียงในหองเรียน 

- การแกปญหาในการใชไมโครโฟน 

เร่ือง เคร่ืองเสียง 

- เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ keystone effect การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย 

- การปดเคร่ืองฉาย 

- การแกไข ภาพผิดสวนจากดิจิทัลโปรเจกเตอร   

8 
 

 

 
12 

9-20 
9-11 

12-14 

15-16 
1-12 
1-9 

10 

11-12 
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แบบวัดความสามารถในการแกปญหา 
 

คําชี้แจง 

             1. แบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ใหเวลา 20 นาที  

             2. ใหนิสิตเลือกคําตอบท่ีถูกตองคําตอบเดียว โดยทําเคร่ืองหมาย × ลงในกระดาษคําตอบ 

 

จากภาพดานลาง ใหนิสิตตอบคําถามขอท่ี 1-2 

ในการตอลําโพงเพื่อทดสอบระบบเสียง จากเคร่ืองเลน CD นายอรินทร ไดตอลําโพง 4 ตัว 

ปรากฏวามีลําโพงตัวหน่ึงเสียงไมดัง แตลําโพงอีก 3 ตัวมีเสียงดังออกมา  
 

1. นิสิตคิดวาปญหาของนายอรินทร คือขอใด 

ก. เคร่ืองขยายเสียงเสีย 

ข. เคร่ืองเลน CD เสีย 

ค. ลําโพงมีเสียงดังออกมาไมครบทุกตัว 

ง. สายสัญญาณเสีย 

 

2. จากปญหาน้ี นิสิตคิดวาอรินทร จะแกไขปญหาโดยการตอลําโพงแบบใด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก.  
 

ข.  

 

ค.  ง.   
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3. ขอใดเปนการตอลําโพงท่ีทําใหลําโพงตัวอื่นๆ ไมทํางาน ในกรณีท่ีมีลําโพงตัวหน่ึง

ชํารุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. 

ข.  

ค.  

ง.   



 

ใชสถ

ในระ

และเคร่ืองฉา

ไปในลักษณ

หองเรียนไมส

ดังน้ัน ผูสอนค

 

  

 

 

 

 

 

 

9. ขอใด

10.  ขอ

 

 

ถานการณดาน

ะหวางการสอ

ยขามศีรษะ (

ะบิดเบี้ยวใน

สามารถมองเ

ควรมีวิธีแกไขอ

ด คือปญหาขอ

ก. ภาพท่ีฉา

ข. ภาพท่ีฉา

ค. นักเรียนที
ง. ภาพท่ีฉา

 

อใดคือสาเหตุข

ก. เคร่ืองฉา

และตัวเค

ข. เคร่ืองฉา

และตัวเค

ค. เคร่ืองฉา
และตัวเค

ง. เคร่ืองฉา

และตัวเค

นลางตอบคําถ

นบรรยายเร่ือ

overhead pr

แนวต้ัง (ดังภ

เห็นภาพท่ีปรา

อยางไรบาง 

องสถานการณ

ายขึ้นจอมีขนา

ายขึ้นจอเกิดภา

ท่ีอยูหลังหอง ม

ายบนจอ เกิดภ

ของสถานการ

ยขามศีรษะ (

คร่ืองอยูในตําแ

ยขามศีรษะ (

คร่ืองอยูในตําแ

ยขามศีรษะ (

คร่ืองอยูในตําแ

ยขามศีรษะ (

คร่ืองอยูในตําแ

ถามขอ 9 - 12

ง “การแพรสัญ
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ผนโปรงใส 

พผิดเพี้ยน

ดทายของ

ล็กเกินไป 

กินไป 

กินไป 

กินไป 

กินไป 
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11. จากสาเหตุขางตน นักเรียนคิดวาขอใด เปนวธิีการแกปญหาที่ดีท่ีสุด 

ก. ปรับระดับเคร่ืองฉายตํ่าลงหรือดึงเลนสฉายใหตํ่าลงกับขนาดจอภาพ แลวลาก 

เคร่ืองฉายออกจากจอภาพ 

ข. ยกเคร่ืองฉาย หรือดึงเลนสฉายใหสูงข้ึนต้ังฉากกับจอภาพ แลวลากเคร่ืองฉายใกลเขา

มาหาจอ 

ค. ปรับระดับเคร่ืองฉายตํ่าลงหรือดึงเลนสฉายใหตํ่าล กับขนาดจอภาพ แลวลาก 

เคร่ืองฉายใกลเขามาหาจอภาพ 

ง. ยกเคร่ืองฉาย หรือดึงเลนสฉายใหสูงข้ึนต้ังฉากกับจอภาพ แลวลากเคร่ืองฉายออกจาก

จอภาพ 

 

12. จากวิธีการท่ีนักเรียนเสนอเพื่อแกปญหาสถานการณน้ี ผลท่ีไดรับจะเปนอยางไร 

ก. ภาพท่ีฉายบนจอรับภาพไดสัดสวนท่ีถูกตอง แตนักเรียนท่ีอยูหลังหองยังมองเห็นไมชัด 

ข. ภาพท่ีฉายบนจอรับภาพยังเกดิภาพบิดเบี้ยวหรือผิดสวน (keystone effect) 

ค. นักเรียนท่ีน่ังอยูหลังหองมองเห็นชัดเจนดี 

ง. ภาพบิดเบี้ยวหรือผิดสวน (keystone effect) ของภาพท่ีฉายบนจอรับภาพหายไป และ

นักเรียนท่ีน่ังอยูหลังหองมองเห็นชัดเจนดี 
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วัตถุประสงคการเรียนรู 
เร่ือง เคร่ืองฉาย 

1. ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของเคร่ืองฉายได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบาย องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉายได 

3. ผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของระบบของเคร่ืองฉาย แตละระบบได 

4. ผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของ ประเภทของโปรเจคเตอรและ ประเภทของเคร่ืองฉายได 

5. ผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพได 

เร่ือง เคร่ืองเสียง 

      1.  ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของเคร่ืองเสียงได 

      2.  ผูเรียนสามารถอธิบายเสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียงได          

      3.  ผูเรียนสามารถอธิบายระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบของเคร่ืองเสียงได          

      4.  ผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ แตละชนิด แลว  

           สามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม                    

      5. ผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และดูแลรักษาไมโครโฟนไดอยางถูกตอง 

      6. ผูเรียนสามารถบอกถึงเคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบของเคร่ืองขยายเสียง ชนิดของ 

           เคร่ืองขยายเสียง 

     7.  ผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงานลําโพงไดอยางเหมาะสม 

     8.  ผูเรียนสามารถอธิบายการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

     9.  ผูเรียนสามารถและบอกประโยชนของการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน  และแบบผสมได 

     10.ผูเรียนสามารถบอกถึงสายสัญญาณและข้ัวตอ และเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม 
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ตารางที่ 20 แสดงการกําหนดนํ้าหนักคะแนนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

  
                      คะแนนรายหนวย  

                      และน้ําหนกัคะแนน 
 

              ชื่อหนวย 
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พุทธพิสัย 

คว
าม

รู 
- ค

วา
มจ

ํา 

คว
าม

เข
าใ
จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ
เค
รา
ะห

 

1. 

2. 

3. 

4. 

  

5. 

6. 

 

7. 

8. 

 

9. 

 

10. 

11. 

 

12. 

 

13 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของเครื่องฉายได 

ผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเครื่องฉายได 

ผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของระบบของเคร่ืองฉาย แตละระบบได 

ผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของประเภทของโปรเจคเตอรและประเภทของเคร่ืองฉาย 

ได 

ผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพได 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของเครื่องเสียง

ได 

ผูเรียนสามารถอธิบาย เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียงได          

ผูเรียนสามารถอธิบาย ระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบของ

เคร่ืองเสียงได          

ผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และขั้วตอ แตละชนิด 

แลวสามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม                    

ผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และดูแลรักษาไมโครโฟนได 

ผูเรียนสามารถบอกถึง เคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบของเครื่องขยายเสียง ชนิดของ

เคร่ืองขยายเสียง 

ผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงานลําโพงไดอยาง

เหมาะสม 

- ผูเรียนสามารถอธิบายการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

- ผูเรียนสามารถบอกประโยชนของการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสม

ได 

- ผูเรียนสามารถบอกถึงสายสัญญาณและขั้วตอ และเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม 

2 

5 

6 

3 

 

2 

1 

 

2 

2 

 

2 

 

1 

1 

 

3 

 

 

 

 

7 

 

4 

2 

1 

 

2 

1 

 

2 

1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

7 

2 

 

4 

2 

 

 

 

 

 

1 

 

2 

 

 

 

 

1 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

2 

รวม 37     

 



 

191 
 

ตารางที่ 21 แสดงการวิเคราะหคะแนนรายวัตถุประสงค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  คะแนน ขอที่ 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

 

9. 

 

10. 

11. 

 

12. 

 

13. 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของเครื่องฉายได 

ผูเรียนสามารถอธิบาย องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเครื่องฉายได 

ผูเรียนสามารถบอกถึงขอแตกตางของ ระบบของเคร่ืองฉาย แตละระบบได 

ผูเรียนอธิบายถึงขอแตกตางของ ประเภทของโปรเจคเตอรและประเภทของเคร่ืองฉาย ได 

ผูเรียนสามารถอธิบายการวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และจอรับภาพได 

ผูเรียนสามารถอธิบายประวัติ ความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของเครื่องเสียงได 

ผูเรียนสามารถอธิบายเสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียงได          

ผูเรียนสามารถอธิบายระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบของ 

เคร่ืองเสียงได          

ผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และขั้วตอ แตละชนิด 

 แลวสามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม                    

ผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และ ดูแลรักษาไมโครโฟนได 

ผูเรียนสามารถบอกถึง เคร่ืองขยายเสียง สวนประกอบของเครื่องขยายเสียง ชนิดของ 

เคร่ืองขยายเสียง 

ผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงานลําโพงไดอยาง

เหมาะสม 

- ผูเรียนสามารถอธิบายการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

- ผูเรียนสามารถบอกประโยชนของการตอลําโพงแบบอนุกรม แบบขนาน และแบบผสมได 

- เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกถึงสายสัญญาณและขั้วตอ และเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม 
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แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบแบงออกเปน 2 ตอน ใชเวลา 35 นาที  

ตอนท่ี 1 เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จาํนวน 30 ขอ  

ตอนท่ี 2 เปนแบบทดสอบจับคู ภาพกับชื่อของสายสัญญาณและข้ัวตอ จาํนวน 7 ขอ 

2. ใหนิสิตเลือกคําตอบท่ีถูกตองคําตอบเดียว โดยทําเคร่ืองหมาย × ลงในกระดาษคําตอบ 

3. ใหนิสิตเขียนคําตอบลงในกระดาษท่ีแจกใหเทาน้ัน หามขีดเขียนหรือทําเครื่องหมายใด ๆ     

     ลงในแบบทดสอบ   

 

1. โสตทัศนศึกษา เปนการศึกษาที่สงเสริมใหผูเรียนไดใชประสาทสัมผัสทางใด 

ก. ประสาทตาและหู 

ข. ประสาทรับรส 

ค. ประสาททางกายและดมกล่ิน 

ง. ประสาทสัมผัสท้ังหา 

2. คํากลาวท่ีวา “ภาพ ๆหน่ึง ชวยใหเราเขาใจบางส่ิงบางอยางไดดีกวาคําพูดพันคํา” น้ัน เปนการ

เปรียบเทียบใหเห็นวา 

ก. โสตวัสดุ ชวยใหผูเรียนเพลิดเพลินกับการเรียนมากขึ้น 

ข. โสตวัสดุ ชวยใหผูเรียนมีความสนใจมากขึ้น 

ค. โสตวัสดุ ชวยใหประหยัดเวลาในการอธิบาย 

ง. โสตวัสดุ ชวยใหผูเรียนจําส่ิงท่ีเรียนไดนาน 

3. ขอใด คือองคประกอบของการฉาย 

ก. เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ แผนใส   จอรับภาพ     

ข. เคร่ืองฉายภาพยนตร  ฟลม   เคร่ืองขยายเสียง 

ค. เคร่ืองฉายภาพทึบแสง หลอดฉาย วัสดุท่ีตองการฉาย 

ง. โปรเจกเตอร  สายสัญญาณ  ลําโพง 

4. ขอใด คือสวนประกอบของเคร่ืองฉาย 

ก. หลอดฉาย  แทนวางเคร่ืองฉาย  เลนสฉาย แผนสะทอนแสง 

ข. หลอดฉาย  เลนสฉาย เลนสควบแสง จอภาพ 

ค. หลอดฉาย  หมอแปลงไฟฟา เลนสควบแสง แผนใส 

ง. หลอดฉาย  เลนสควบแสง  แผนสะทอนแสง พัดลม 
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5. เบอรหรือขนาดความโตของปากกาเขียนแผนใสท่ีถูกตอง คือขอใด 

ก. HB , H , B , F 

ข. S , M , L , XL 

ค. S , F , M  

ง. 1 , 2 , 4 , 6 

6. แผนโปรงใส โดยท่ัวไป มีขนาดมาตรฐาน เทาใด 

ก. ขนาด 4x6 น้ิว 

ข. ขนาด 8x10 น้ิว 

ค. ขนาด 8.25x11.69 น้ิว 

ง. ขนาด 10.50x12.50 น้ิว 

7. นํ้ายาลบขอความบนแผนใสท่ีเขียนดวยปากกาแบบ Permanent ท่ีดีและปลอดภัยท่ีสุด  

คือขอใด 

ก. นํ้ากล่ัน 

ข. แอลกอฮอล 

ค. ทินเนอร 
ง. นํ้ายาลางเล็บ 

8. จากรายการตอไปน้ี ขอใดท่ีเปนโสตทัศนวัสดุ  

ก. เคร่ืองบันทึกเสียง 

ข. เคร่ืองรับวิทยุ 

ค. เคร่ืองฉายขามศีรษะ 

ง. ภาพโปรงใส 

9. เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ คือขอใด 

ก. Overview Projector 

ข. Film Projector 

ค. Overhead Projector 

ง. Opaue Projector 
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แบบสัมภาษณ 
เรื่อง การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด 

 

 

 

 

 

เกริ่นนาํ      การสัมภาษณคร้ังนี้ เปนการเก็บขอมูลจากผูเชี่ยวชาญทีผู่วิจัยไดตรวจสอบคุณสมบัติ 

                   แลวเจาะจงขอเชิญเปนผูใหขอมูล  การสัมภาษณจะใชคําถามเพื่อการเปดประเด็น  

                   ผูเชี่ยวชาญสามารถใหขอมูลที่กวางขวางและขอมูลเชิงลึกไดทุกรูปแบบ  

  

1. ในความคิดเหน็ของทาน ถาหากมีวิดีโอการเรียนการสอนที่มีอยูแลว หากทานตองการ

แทรกเทคนิคการต้ังคําถาม ทานมีวธิีการดําเนนิการอยางไร 

………………………………………………………………………………………………

……..……………………………………………………………………………………… 

2. ในความคิดเหน็ของทาน ในการแทรกคําถาม ควรแทรกในชวงใด 

………………………………………………………………………………………………

……..……………………………………………………………………………………… 

3. ในความคิดเหน็ของทานควรแทรกเปนตัวอักษร เสียง หรือภาพอยางไร 
………………………………………………………………………………………………

……..……………………………………………………………………………………… 

4. ในความคิดเหน็ของทาน คําถาม การต้ังคําถาม 5W1H เหมาะสมที่จะนํามาใชใน 

การแทรกในวดีิโอหรือไม 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………  

5. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………  
 
 

ชื่อผูใหสัมภาษณ……………………………………………………………………………………………… 

วันที่สัมภาษณ ……………………………………สถานที…่……………………………..………………….. 

ชื่อผูสัมภาษณ………………………………………………………………………………………………..… 
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แบบประเมินความสอดคลอง 
การแทรกเทคนิคการตั้งคาํถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 

 
เรื่อง ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด

บนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ

แกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

อาจารยที่ปรกึษา รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

วิทยานิพนธ ระดับมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  ภาควิชา

หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

วัตถุประสงคในการ
วิจัย 

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหา 

ของนักเรียนท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1Hในการ

ต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 และนักเรียนท่ีเรียนวิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรก

เทคนิค 5W1Hในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหา ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการเรียนวิดีโอแบบบรรยาย โดย

แทรกเทคนิค 5W1Hในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 กับนักเรียนท่ีเรียน

วิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 

2.0  

แบบประเมินชุดน้ี  จัดทํา ข้ึนเพื่อสํารวจความคิดเห็นจากผู เชี่ยวชาญในการประเมิน                 

การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหา ของนิสิตปริญญาตรี ซึ่งคําตอบของทานจะเปน

ประโยชนในการปรับปรุงพัฒนา การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานดบน

เว็บ 2.0 เพื่อประกอบการทําวิทยานิพนธ แบบประเมินชุดน้ีแบงออกเปน 3 ตอน ดังน้ี 

  ตอนท่ี 1   ขอมูลสถานภาพสวนตัวของผูเชี่ยวชาญ 

ตอนท่ี 2 แบบประเมิน การแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย 

               ออนดีมานด บนเวบ็ 2.0 

  ตอนท่ี 3   ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
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ตอนที่ 1 ขอมูลเก่ียวกับสถานภาพสวนตวัของผูเชี่ยวชาญ 
 

1. ชื่อ-นามสกุล .............................................................................................................. 

2. ตําแหนง  ................................................................................................................... 

3. วัน/เดือน/ป ท่ีประเมิน ................................................................................................. 

ตอนที่ 2  แบบประเมินการแทรกเทคนิคการตั้งคําถาม 5W1H ในวิดโีอบรรยาย                     
   ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 สําหรับระดับอุดมศึกษา 

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชอง  ตามระดับความเห็นของทาน 

1  หมายถึง  ความคิดเห็นตามประเด็นในระดับนอยท่ีสุด 

2  หมายถึง ความคิดเห็นตามประเด็นในระดับนอย 

3  หมายถึง ความคิดเห็นตามประเด็นในระดับปานกลาง 

4  หมายถึง ความคิดเห็นตามประเด็นในระดับมาก 

5  หมายถึง ความคิดเห็นตามประเด็นในระดับมากท่ีสุด 

                          ประเดน็ 
ความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
1 2 3 4 5 

1. การออกแบบการเรียนการสอนโดยแทรกเทคนคิ 

   การตั้งคําถาม 

      

   1.1  วิเคราะหเน้ือหาท้ังหมด       

   1.2  แบงยอยเนื้อหาออกเปนตอน       

   1.3  กําหนดเปาหมายในการเรียน       

   1.4  ต้ังวัตถุประสงคการเรียน       

   1.5  ต้ังเกณฑการประเมิน        

   1.6  เรียงลําดับตามความสําคัญของเนื้อหา       

   1.7  เรียงลําดับตามความยากงายของเน้ือหา       

   1.8  แยกประเด็นท่ีเปนปญหาในแตละตอนของเนื้อหา  

         แลวนํามาต้ังคําถาม 

      

   1.9  คําถามแบงออกเปนคําถามหลัก (คําถามระดับสูงเพื่อ 

          ตองการใหผูเรียนแกปญหา ) 
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                          ประเดน็ 
ความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
1 2 3 4 5 

   1.10  คําถามแบงออกเปนคําถามรอง ( คําถามเพื่อกระตุน 

            ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ) 

      

   1.11  คําถามระดับสูงควรถาม when why how       

   1.12  คําถามเพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู ควรถาม who  

            what where  

      

   1.13  ทุกคําถามหลักและคําถามรองตองสอดคลองกัน 

            ท้ังหมดและสนองตอบมุงตรงตอเปาหมายในการเรียน 

      

   1.14  ในแตละตอนของวิดีโอจะตองมีคําถาม       

   1.15  คําถามจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับความสําคัญ 

            ของเน้ือหา 

      

   1.16  ในการถาม ไมตองเรียงคําถาม  who  what  where  

            when  why how เอาอะไรขึ้นกอนก็ได  

      

   1.17  อื่นๆ……………………...……………………………       

2. ตําแหนงในการแทรกคาํถามในวิดีโอเพ่ือความชดัเจน 
   ในการสื่อความหมาย 

      

   2.1  แทรกกอนหนาวิดีโอแตละตอน       

   2.2  แทรกทายวิดีโอแตละตอน       

   2.3  แทรกไวขางหนาวิดีโอท้ังหมด       

   2.4  แทรกไวตอทายวิดีโอ       

   2.5  แทรกระหวางวิดีโอตรงไหนก็ได       

   2.6  แทรกระหวางเน้ือหาใจความสําคัญ       

   2.7  อื่นๆ……………………………………………………       

3. การแทรกคําถามทีด่ึงดดูความสนใจผูเรียน   
   ระดับอดุมศึกษา (กลุมเปาหมาย) 

      

   3.1. แทรกโดยใชขอความ       

         3.1.1. แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังท่ีเปนสีพื้น       

         3.1.2. แทรกโดยใชขอความโดยมีพื้นหลังเปนภาพน่ิง 

                   หรือกราฟฟก 

      

         3.1.3. แทรกโดยใชขอความลงบนคลิปวิดีโอ       
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                          ประเดน็ 
ความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
1 2 3 4 5 

         3.1.4 แทรกโดยใชขอความข้ึนเปนประเด็นคําถาม 

                   แลวใชเสียงบรรยายขยายความหมายจาก 

                   ขอความท่ีปรากฏ 

      

        3.1.5  แทรกคลิปวิดีโอท่ีเก่ียวของ แลวถามคําถาม       

        3.1.6  แทรกภาพตอเน่ืองท่ีเก่ียวของ (กราฟฟกอนิเมชัน่)  

                   แลวถามคําถาม 

      

       3.1.7   แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังท่ีเปนสี 

                 มีเสียงบรรเลง 

      

       3.1.8  แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังท่ีเปนรูปภาพ 

                 มีเสียงบรรเลง 

      

       3.1.9  แทรกโดยใชขอความบนพื้นหลังท่ีเปนวิดีโอ 

                 มีเสียงบรรเลง 

      

       3.1.10 แทรกโดยใชอักษรข้ึนเปนประเด็นคําถาม  

                 แลวใชเสียงขยายความจากอักษรประกอบ 

                 เสียงบรรเลง 

      

3.1.11 แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณ เปนวิดีโอ 

                   มเีสียงบรรเลง 

      

      3.1.12  แทรกเปนเร่ืองราว เหตุการณเปนภาพกราฟก 

                 มีเสียงบรรเลง 

      

      3.1.13 อื่น ๆ……………………………………….……       
   3.2. แทรกโดยใชเสียง        
          3.2.1 แทรกโดยใชเสียงผูสอนเอง       

          3.2.2 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (นักบรรยายมืออาชพี)       

          3.2.3 แทรกโดยใชเสียงผูชาย (ไมตองเปนนักบรรยาย 

                    มอือาชีพ) 

      

          3.2.4 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง (นักบรรยายมืออาชพี)       

          3.2.5 แทรกโดยใชเสียงผูหญิง (ไมตองเปนนักบรรยาย 

                    มอือาชีพ) 

      

          3.2.6 แทรกโดยใชเสียงนักเรียนหญิง       
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                          ประเดน็ 
ความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
1 2 3 4 5 

          3.2.7  แทรกโดยใชเสียงนักเรียนชาย       

          3.2.8  แทรกโดยใชเสียงผูสอนมีเสียงดนตรีประกอบ       

          3.2.9  แทรกโดยใชเสียงผูชายท่ีไมใชเสียงผูบรรยายมี   

                   เสียงดนตรีประกอบ 

      

          3.2.10 แทรกโดยใชเสียงผูหญิงท่ีไมใชเสียงผูบรรยายม ี  

                     เสียงดนตรีประกอบ 

      

          3.2.11 แทรกโดยใชนักเรียนหญิงมีเสียงดนตรีประกอบ       

          3.2.12 แทรกโดยใชนักเรียนชายมีเสียงดนตรีประกอบ       

          3.2.13 อื่นๆ……………………………………………       
4. วัตถุประสงคการถามคาํถาม 5W1H       
   4.1  ถาม who เพื่อใหผูเรียนรูถึงทางแกปญหา       

   4.2  ถาม what ในเนื้อหาเก่ียวกับความรู ความจํา       

   4.3  ถาม where ในเนื้อหาเก่ียวกับความเขาใจ       

   4.4  ถาม whyในเนื้อหาท่ีตองการใหผูเรียนคิดวิเคราะห       

   4.5 ถาม how เพื่อใหผูเรียนสังเคราะห       

  4.6  ถาม how กอน แลวตามดวย what       

   4.7  ถาม what กอน แลวตามดวย how       

   4.8  เร่ิมถามคําถามท่ีงายกอน       

   4.9  เร่ิมถามคําถามท่ียากกอน       

   4.10 อื่น ๆ……………………………………………………       
5. กิจกรรมการเรียนรู       
   5.1 ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบและให 

         ผลปอนกลับโดยอัตโนมัติ  

      

   5.2  ในสวนทายของวิดีโอแตละตอนมีการทดสอบและให 

          ผลปอนกลับโดยอาจารยผูสอน 

      

   5.3  ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน  

          เปนแบบทดสอบใหตอบส้ัน (short answer)  

      

   5.4 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปน  

         แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ (multiple  Choice) 
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                          ประเดน็ 
ความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
1 2 3 4 5 

   5.5  ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปน    

         แบบทดสอบประเภทถกู – ผิด (true – false) 

      

   5.6 ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปน 

          แบบทดสอบประเภทจบัคู (Matching) 

      

  5.7  ลักษณะแบบทดสอบทายวิดีโอในแตละตอน เปน 

         แบบทดสอบประเภทอตันัย 

      

   5.8  ในสวนทายของคําถามหลักควรมีการกําหนดกิจกรรม 

          ใหผูเรียนไดคนควาเพิ่มเติม  

      

   5.9  เปดใหผูเรียนสามารถแนะนําแหลงขอมูลเพิ่มเติม       

   5.10 ในสวนทายของคําถามหลักควรมีการกําหนดกิจกรรม 

            ใหผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู ลงในบล็อก(Blog)  

            เพื่อใหผูเรียนทานอื่นสามารถแสดงความคิดเห็น 

      

   5.11 ในสวนทายของคําถามหลักควรมีการเปดโอกาสให 

            ผูเรียนต้ังประเด็น ขอสงสัย โดยใชกระดานสนทนา 

      

   5.12 ควรใหผูเรียนแลกเปล่ียนขอคิดเห็นระหวางผูเรียนดวย 

            เคร่ืองมือส่ือสารในมติิตางเวลา (Asynchronous) 

      

   5.13 ควรใหผูเรียนมีการซักถามในประเด็นท่ีสนใจ ระหวาง 

           ผูเรียน-ผูเรียน หรือผูสอนกับผูเรียน โดยใชเคร่ืองมือ 

            ส่ือสารในมิติประสานเวลา (Synchronous) 

      

   5.14 อื่น ๆ…………………………………………………       
 

 

 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงทีท่านกรุณาใหขอมูล และความคิดเหน็อันเปนประโยชนตอ

งานวิจยัในคร้ังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจัย e-mail : aloha_888@hotmail.com 

โทร. 089-950-3237  
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินท่ีใชในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 

• แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชวิดีโอ

แบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรกคําถาม เร่ือง เคร่ืองฉาย และเคร่ืองเสียง 

• แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู การเรียนโดยใชวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 

5W1H ในการแทรกคําถาม เร่ือง เคร่ืองฉาย และเคร่ืองเสียง 

• แบบประเมินบทเรียนเว็บการเรียนการสอนสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียน 

การสอนบนเวบ็ 

• แบบประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

203 
 

แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา 
ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชวีดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรก

คําถาม เรือ่ง เครื่องฉาย และเครื่องเสียง 
 

ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย 

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

(ภาษาอังกฤษ) EFFECTS OF AN INSERTION 5W1H QUESTIONS IN 

LECTURE VIDEOS ON DEMAND ON WEB 2.0 ON 

LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING 

ABILITY OF UNDERGRADUATE STUDENT 

โดย    นายนรินธน  นนทมาลย 

สาขาวิชา   เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหา ของนักเรียนท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 และนักเรียนท่ีเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 
 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถใน

การแกปญหา ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการเรียนวิดีโอแบบบรรยาย 

โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 กับนักเรียนท่ี

เรียนวิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 

บนเว็บ 2.0 
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คําชี้แจง 
แบบประเมินชดุน้ี จัดทําเพื่อสํารวจความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสม

ดานเน้ือหาของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชวิดีโอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรก

คําถาม เร่ือง เคร่ืองฉาย และเคร่ืองเสียง 

 โปรดประเมินตามความคิดเห็นของทาน โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในชอง  ท่ีตรงกับระดับ

ความคิดเห็นของทาน โดยมีเกณฑการประเมิน ดังน้ี 

5 หมายถึง  มากท่ีสุด 

4 หมายถึง  มาก 

3 หมายถึง  ปานกลาง 

2 หมายถึง  นอย 

1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

5 4 3 2 1  

1. ดานเน้ือหา และการดําเนินเรื่อง 

   1.1 เน้ือหาท่ีนําเสนอตรงตามวัตถุประสงค       

   1.2 การเรียงลําดับการนําเสนอเนื้อหาสอดคลอง  

กับวัตถุประสงค 

      

   1.3 เน้ือหามคีวามถูกตอง       

   1.4 ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความ

เหมาะสม 

      

   1.5 เน้ือหามคีวามเหมาะสมกับระดับของผูเรียน       

   1.6 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม       

   1.7 การดําเนินเร่ือง มีความนาสนใจ       

   1.8 ภาพท่ีใชเหมาะสมกับระดับของผูเรียน       

2. ดานแบบทดสอบ และการประเมนิผล 

   2.1 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเน้ือหา       

   2.2 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ

วัตถุประสงค 

      

   2.3 ปริมาณขอคําถามมีความเหมาะสม       

   2.4 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลือกใชในแตละสวนมี

ความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

5 4 3 2 1  

   2.5 ขอคําถามมีความถูกตอง       

   2.6 ขอคําถามมีความชัดเจน       

   2.7 ชนิดของแบบทดสอบที่เลือกใชมีความเหมาะสม       

   2.8 ความถูกตองในดานภาษาท่ีใช       

   2.9 ขอคําถามสงเสริมใหผูเรียนเกิดกระบวนการ

แกปญหา 

      

   2.10 ความเหมาะสมของเกณฑในการประเมิน       

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 

 
     ลงชื่อ ............................................... ผูประเมิน 

             (...............................................) 

     ตําแหนง ....................................................... 

 

 

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี้ 

 

 

 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจัย e-mail : aloha_888@hotmail.com 

โทร. 089-950-3237  
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แบบประเมินความสอดคลองของความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู 
การเรียนดวยกิจกรรมการเรียนโดยใชวีดโีอแบบบรรยายโดยใชเทคนิค 5W1H ในการแทรก

คําถามเรื่อง เครื่องฉาย และเครื่องเสียง 
 

ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย 

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

(ภาษาอังกฤษ) EFFECTS OF AN INSERTION 5W1H QUESTIONS IN 

LECTURE VIDEOS ON DEMAND ON WEB 2.0 ON 

LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING 

ABILITY OF UNDERGRADUATE STUDENT 

โดย    นายนรินธน  นนทมาลย 

สาขาวิชา   เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหา ของนักเรียนท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 และนักเรียนท่ีเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 
 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถใน

การแกปญหา ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการเรียนวิดีโอแบบบรรยาย 

โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 กับนักเรียนท่ี

เรียนวิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 

บนเว็บ 2.0 
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คําชี้แจง 

  โปรดพจิารณาแผนการจัดการเรียนรูวา มีความเหมาะสมในดานตางๆตามท่ีกําหนดหรือไม 

แลวเขียนผลการพิจารณาของทาน โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับความคิดเห็นของทานดังน้ี 
 

 +1  เมื่อแนใจวา แผนการจัดการเรียนรูน้ีเหมาะสม 

                0         เมือ่ไมแนใจวา แผนการจดัการเรียนรูน้ีมีความเหมาะสม 

               -1 เมื่อแนใจวา แผนการจัดการเรียนรูน้ีไมเหมาะสม 

 

รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเหน็ ความคิดเห็น

เพิ่มเติม 
+1 0 -1 

1. ดานองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู     

   1.1 องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีครบถวน และ

ถูกตองสมบูรณ 

    

   1.2 มีความสอดคลองและสัมพันธกันขององคประกอบ 

ทุกสวน 

    

2. ดานจุดประสงคการเรียนรู     

   2.1 มีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู     

   2.2 มีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู     

3. ดานสาระการเรียนรู     

   3.1 สาระการเรียนรูมีความสอดคลองกับจดุประสงค     

   3.2 ความถูกตองและชัดเจนของสาระการเรียนรู     

   3.3 สาระการเรียนรูมีความยากงายเหมาะสม     

   3.4 ความทันสมัยของสาระการเรียนรู     

4.ดานกิจกรรมการเรียนรู     

   4.1 กจิกรรมการเรียนรูมีความสอดคลองกับจุดประสงค     

   4.2 กิจกรรมการเรียนรูเนนใหผูเรียนคนควาหาความรู

เพิ่มเติม 

    

   4.3 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียน สรางองคความรู

ดวยตนเอง  

    

5. ดานสือ่และแหลงการเรยีนรู     

   5.1 มีความเหมาะสมในการคนหาความรูเพิ่มเติม     
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รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเหน็ ความคิดเห็น

เพิ่มเติม 
+1 0 -1 

   5.2 สอดคลองกับเน้ือหาสาระการเรียนรู     

   5.3 มีความทันสมัย นาสนใจ      

6. ดานการประเมินผล     

   6.1 มีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู     

7. ดานเวลา     

   7.1 ความเหมาะสมของเวลาในการจัดการเรียนรู     

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
….................................................................................................................................................... 

….................................................................................................................................................... 

….................................................................................................................................................... 

….................................................................................................................................................... 

….................................................................................................................................................... 

 

 

 

 
     ลงชื่อ ............................................... ผูประเมิน 

                           (.............................................) 

     ตําแหนง ....................................................... 

 
 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในคร้ังนี้ 

 

 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจัย e-mail : aloha_888@hotmail.com 

โทร. 089-950-3237 



 

209 
 

แบบประเมินบทเรียนเว็บการเรียนการสอน 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย 

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

(ภาษาอังกฤษ) EFFECTS OF AN INSERTION 5W1H QUESTIONS IN 

LECTURE VIDEOS ON DEMAND ON WEB 2.0 ON 

LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING 

ABILITY OF UNDERGRADUATE STUDENT 

โดย    นายนรินธน  นนทมาลย 

สาขาวิชา   เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหาของนักเรียนท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1Hในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 และนักเรียนท่ีเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1Hในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 
 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถใน

การแกปญหา ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการเรียนวิดีโอแบบบรรยาย 

โดยแทรกเทคนิค 5W1Hในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 กับนักเรียนท่ี

เรียนวิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม 

บนเว็บ 2.0 
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คําชี้แจง  
แบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญชุดน้ี เปนแบบประเมินการจัดการเรียนการสอนบนเว็บของนิสิต

ท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 
 

1. แบบประเมนิเว็บท่ีมีเกณฑในการประเมินความเหมาะสมในดานตางๆ ดังน้ี 

 1.1 ดานตัวอักษร 

 1.2 ดานภาพประกอบ 

 1.3 ดานวีดิทัศน 

 1.4 ดานสี 

 1.5 ดานสัญรูป (Icon) และปุม (Button)  

 1.6 ดานโฮมเพจบทเรียน 

 1.7 ดานวัตถุประสงคของบทเรียน 

 1.8 ดานการนําเสนอเนื้อหา 

 1.9 ดานการมีปฏิสัมพันธบนเว็บ 

โดยในการประเมินมีเกณฑการประเมิน ดังน้ี 

5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง  เหมาะสมนอย 

1 หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 2. กรุณาใชเว็บไซต (Domain name) ชื่อ URL: http://www.join2class.com ในการพิจารณา 

User name:  specialist 

Password:  Specialist@123 

บทเรียน    Educational Technology and Information  

(สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 
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คําชี้แจง 
ขอใหทานพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนเว็บ โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในชอง

ท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของทาน  
 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็น 

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

1. ดานตัวอักษร       

   1.1 ขนาดของตัวอักษรชัดเจน อานงาย       

   1.2 ชนิดของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเน้ือหา       

   1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมตอการอาน       

2. ดานภาพประกอบ       

   2.1 ภาพท่ีใชส่ือความหมายกับเน้ือหา       

   2.2 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนาจอมีความ

เหมาะสม 

      

   2.3 ขนาดของไฟลภาพ       

   2.4 ชนิดของไฟลภาพ       

3. ดานวีดิทัศน       

   3.1 สอดคลองกับวัตถุประสงคของวิชา       

   3.2 ความเร็วในการแสดงผล       

   3.3 ขนาดของไฟล       

   3.4 คุณภาพของภาพมีความชัดเจน       

   3.5 คุณภาพของเสียงมีความชัดเจน       

4. ดานส ี       

   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไมฉูดฉาด       

   4.2 ความแตกตางของสีพื้นหนา และพื้นหลัง       

   4.3 ความแตกตางของสีขอความ และสีขอความ

หลายมิติ 

      

5. ดานสัญลักษณรูป (Icon) และปุม (Button)       

   5.1 การส่ือความหมาย มีความชัดเจน       

   5.2 มีความเหมาะสมกับเว็บเพจ       

   5.3 ตําแหนงการจัดวางมีความเหมาะสมกับเว็บ       
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 
6. ดานโฮมเพจบทเรียน       

   6.1 การแสดงโครงสรางท่ีเปนภาพรวมของเว็บ       

   6.2 ผูเรียนสามารถบอกไดวาอยูสวนใดของเว็บไซต       

   6.3 สวนประกอบของโฮมเพจบทเรียน       

7. ดานวัตถุประสงคของบทเรียน       

   7.1 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับเน้ือหาวิชา       

   7.2 วัตถปุระสงคมีความเหมาะสมกับระดับของ

ผูเรียน 

      

   7.3 เง่ือนไข และเกณฑการวัดและประเมิน       

   7.4 ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน       

8. ดานการนําเสนอเนือ้หา       

   8.1 ความถูกตอง และความชัดเจนของเน้ือหา       

   8.2 การแบงเน้ือหาครอบคลุมประเด็นสําคัญ       

   8.3 การใชภาษาในเว็บเพจ อานแลวเขาใจงาย       

   8.4 ปริมาณการนําเสนอขอความตอหนาจอ       

   8.5 ความเหมาะสมของตําแหนงในการนําเสนอ       

9. ดานการมีปฏิสัมพันธบนเว็บ       

   9.1 กจิกรรมของรายวิชาเอือ้ตอการใชเคร่ืองมือ

ส่ือสาร (หองสนทนา และกระดานสนทนา) เพื่อ

ปฏิสัมพันธกบัผูสอน และผูเรียน 

      

   9.2 มีความสะดวกและรวดเร็วในการเลือกใช

เคร่ืองมือส่ือสาร 

      

   9.3 ความเหมาะสมของรูปแบบหองสนทนา       

   9.4 หองสนทนาเหมาะสมกับกิจกรรมการอภิปราย

ระหวางผูเรียน และผูสอนในมติิประสานเวลา 

(Synchronous) 

      

   9.5 ความเหมาะสมของรูปแบบกระดานสนทนา       

   9.6 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการแจงกิจกรรม 

การเรียนในแตละสัปดาห 
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

9.7 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการต้ังประเด็นคําถาม 

ขอสงสัย และการแลกเปล่ียนขอคิดเห็นจากการเรียน

ระหวางผูเรียน และผูสอน 

      

9.8 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการบันทึกสรุป 

การเรียนรู 

      

9.9 มีการเชือ่มโยงลิงคอื่นๆ ขางนอกท่ีทันสมัย มีเน้ือหา

ท่ีถูกตอง เชื่อถอืได และลิงคมีความเกี่ยวของกับเน้ือหา

ท่ีเรียน 

      

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

......................................................................………………………………………............................

 ......................................................................………………………………………........................... 

         

       ลงชื่อ ............................................... ผูประเมิน 

                     (...............................................) 

                  ตําแหนง ....................................................... 

 

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงท่ีทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในคร้ังน้ี 
 
 
 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจัย e-mail : aloha_888@hotmail.com 

โทร. 089-950-3237 
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แบบประเมินความสอดคลอง 
ของแบบประเมินการสะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 

 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการแทรกเทคนิคการต้ังคําถาม 5W1H ในวิดีโอบรรยาย                

ออนดีมานดบนเว็บ 2.0 ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ 

ความสามารถในการแกปญหาของนิสิตปริญญาตรี 

(ภาษาอังกฤษ) EFFECTS OF AN INSERTION 5W1H QUESTIONS IN 

LECTURE VIDEOS ON DEMAND ON WEB 2.0 ON 

LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING 

ABILITY OF UNDERGRADUATE STUDENT 

โดย    นายนรินธน  นนทมาลย 

สาขาวิชา   เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการ

แกปญหา ของนักเรียนท่ีไดเรียนวิดีโอแบบบรรยายโดยแทรกเทคนิค 

5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 และนักเรียนท่ีเรียนวิดีโอแบบ

บรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการตั้งคําถาม บนเว็บ 2.0 
  

                                               2. เพือ่เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถใน   

การแกปญหาระหวางนักเรียนท่ีไดรับการเรียนวิดีโอแบบรรยาย        

โดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม บนเว็บ 2.0 กับนักเรียน

ท่ีเรียนวิดีโอแบบบรรยายท่ีไมแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม 

บนเว็บ 2.0 
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คําชี้แจง  

โปรดพิจารณารายการประเมินการเขียนบันทึกการเรียนรูบนบล็อกมีความเหมาะสม

สอดคลองกับวัตถุประสงคและใชภาษาเหมาะสมหรือไม แลวเขียนผลการพิจารณาของทาน โดยทํา

เคร่ืองหมาย ลงในชองระดับความคิดเห็นของทานดังน้ี 

  +1  ขอคําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการวัด 

    0  ไมอาจตัดสินวาขอคําถามมีความสอดคลองหรือไมสอดคลอง 

  - 1  ขอคําถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการวัด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเติม +1 0 -1 
1. ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหสิ่งที่เปนปญหา 
  2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงท่ีเปน    

ปญหาไดอยางถูกตอง 

 1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงท่ีเปน

ปญหาไดเปนบางสวน 

 0   หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงท่ีเปน

ปญหาได 

    

2. ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของ

ปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของ

ปญหาไดบางสวน 

 0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุ

ของปญหาได 

    

3. ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหาไดบางสวน 

0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหา 
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4. ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลพัธที่ไดจากการ
แกปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธท่ีไดจากการ

แกปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธท่ีไดจากการ

แกปญหาไดบางสวน 

0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธท่ีไดจาก

การแกปญหา 

    

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

......................................................................………………………………………............................ 

........................................................................................................................................................ 

         

       ลงชื่อ ............................................... ผูประเมิน 

                     (...............................................) 

                  ตําแหนง ....................................................... 

 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงท่ีทานกรุณาใหขอมลู และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในคร้ังน้ี 
 
 
 
 

ผูวิจัย นายนรินธน  นนทมาลย 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจัย e-mail : aloha_888@hotmail.com 

โทร. 089-950-3237 
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ภาคผนวก จ 

ผลการวิเคราะหตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 

• ตารางวิเคราะหความสอดคลองของความเหมาะสมดานเนื้อหา 

•  ตารางวิเคราะหความสอดคลองของความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

• ตารางวิเคราะหเว็บการเรียนการสอน 

• ตารางวิเคราะหความสอดคลองของเนื้อหาและวัตถุประสงคในแบบประเมินการสะทอน

การเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 
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ตารางที่ 22  ผลการวิเคราะหความสอดคลองของความเหมาะสมดานเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ 

รวม คาเฉล่ีย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. ดานเนื้อหา       

   1.1 เน้ือหาที่นําเสนอตรงตามวัตถุประสงค 5 5 5 15 5.00 

   1.2 การเรียงลําดับการนําเสนอเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 5 5 5 15 5.00 

   1.3 เน้ือหามีความถูกตอง 4 4 5 13 4.33 

   1.4 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม 5 4 5 14 4.67 

   1.5 เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5 5 5 15 5.00 

   1.6 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม 4 4 4 12 4.00 

   1.7 การดําเนินเร่ือง มีความนาสนใจ 5 4 5 14 4.67 

   1.8 ภาพที่ใชเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5 4 4 13 4.33 

2. ดานแบบทดสอบ และการประเมินผล      

   2.1 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเน้ือหา 4 5 5 14 4.67 

   2.2 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับวัตถุประสงค 4 5 5 14 4.67 

   2.3 ปริมาณขอคําถามมีความเหมาะสม 4 4 5 13 4.33 

   2.4 ชนิดของแบบทดสอบที่เลือกใชในแตละสวนมีความเหมาะสม 4 4 4 12 4.00 

   2.5 ขอคําถามมีความถูกตอง 4 4 5 13 4.33 

   2.6 ขอคําถามมีความชัดเจน 5 4 5 14 4.67 

   2.7 ชนิดของแบบทดสอบที่เลือกใชมีความเหมาะสม 5 4 5 14 4.67 

   2.8 ความถูกตองในดานภาษาที่ใช 4 4 4 12 4.00 

   2.9 ขอคําถามสงเสริมใหผูเรียนเกิดกระบวนการแกปญหา 4 5 4 13 4.33 

   2.10 ความเหมาะสมของเกณฑในการประเมิน 4 4 5 13 4.33 

 รวม 4.50 
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ตารางที่ 23 ผลการวิเคราะหความสอดคลองของความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ 

รวม คา IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. ดานองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู      

   1.1 องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีครบถวน และ

ถูกตอง สมบูรณ 

+1 +1 +1 3 1.00 

   1.2 มีความสอดคลองและสัมพันธกันขององคประกอบ 

ทุกสวน 

0 +1 +1 2 0.66 

2. ดานจุดประสงคการเรียนรู      

   2.1 มีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00 

   2.2 มีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู 0 +1 +1 2 0.66 

3. ดานสาระการเรียนรู      

   3.1 สาระการเรียนรูมีความสอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 3 1.00 

   3.2 ความถูกตองและชัดเจนของสาระการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00 

   3.3 สาระการเรียนรูมีความยากงายเหมาะสม +1 +1 0 2 0.66 

   3.4 ความทันสมัยของสาระการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00 

4.ดานกิจกรรมการเรียนรู      

   4.1 กิจกรรมการเรียนรูมีความสอดคลองกับจุดประสงค 0 +1 +1 2 0.66 

   4.2 กิจกรรมการเรียนรูเนนใหผูเรียนคนควาหาความรูเพิ่มเติม +1 +1 +1 3 1.00 

   4.3 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนแกปญหา สรางองค

ความรูดวยตนเอง  

+1 +1 +1 3 1.00 

5. ดานส่ือและแหลงการเรียนรู      

   5.1 มีความเหมาะสมในการคนหาความรูเพิ่มเติม +1 +1 +1 3 1.00 

   5.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00 

   5.3 มีความทันสมัย นาสนใจ  +1 +1 +1 3 1.00 

6. ดานการประเมินผล      

   6.1 มีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 0 +1 +1 2 0.66 

7. ดานเวลา      

   7.1 ความเหมาะสมของเวลาในการจัดการเรียนรู +1 +1 +1 3 1.00 

 รวม 0.905 
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ตารางที่ 24  ผลการวิเคราะหเว็บการเรียนการสอน  

รายการประเมิน 
คะแนนคาเฉล่ีย 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
 

1. ดานตัวอักษร   

   1.1 ขนาดของตัวอักษรชัดเจน อานงาย 5.00 มากที่สุด 

   1.2 ชนิดของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.00 มาก 

   1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมตอการอาน 4.50 มาก 

2. ดานภาพประกอบ   

   2.1 ภาพที่ใชส่ือความหมายกับเนื้อหา 4.50 มาก 

   2.2 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอมีความเหมาะสม 4.75 มากที่สุด 

   2.3 ขนาดของไฟลภาพ 4.75 มากที่สุด 

   2.4 ชนิดของไฟลภาพ 5.00 มากที่สุด 

3. ดานวิดีทัศน   

   3.1 สอดคลองกับวัตถุประสงคของวิชา 5.00 มากที่สุด 

   3.2 ความเร็วในการแสดงผล 4.00 มาก 

   3.3 ขนาดของไฟล 4.50 มาก 

   3.4 คุณภาพของภาพมีความชัดเจน 4.75 มากที่สุด 

   3.5 คุณภาพของเสียงมีความชัดเจน 4.50 มาก 

4. ดานสี   

   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไมฉูดฉาด 4.75 มากที่สุด 

   4.2 ความแตกตางของสีพื้นหนา และพ้ืนหลัง 4.75 มากที่สุด 

   4.3 ความแตกตางของสีขอความ และสีขอความหลายมิติ 4.75 มากที่สุด 

5. ดานสัญรูป (Icon) และปุม (Button)   

   5.1 การส่ือความหมาย มีความชัดเจน 4.50 มาก 

   5.2 มีความเหมาะสมกับเว็บเพจ 4.50 มาก 

   5.3 ตําแหนงการจัดวางมีความเหมาะสมกับเว็บ 4.50 มาก 

6. ดานโฮมเพจบทเรียน   

   6.1 การแสดงโครงสรางที่เปนภาพรวมของเว็บ 4.50 มาก 

   6.2 ผูเรียนสามารถบอกไดวาอยูสวนใดของเว็บไซต 4.25 มาก 

   6.3 สวนประกอบของโฮมเพจบทเรียน 4.25 มาก 

7. ดานวัตถุประสงคของบทเรียน   

   7.1 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับเนื้อหาวิชา 5.00 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
คะแนนคาเฉล่ีย 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
 

   7.2 วัตถุประสงคมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 4.75 มากที่สุด 

   7.3 เง่ือนไข และเกณฑการวัดและประเมินผล 4.50 มาก 

   7.4 ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.75 มากที่สุด 

8. ดานการนําเสนอเนื้อหา   

   8.1 ความถูกตอง และความชัดเจนของเนื้อหา 4.75 มากที่สุด 

   8.2 การแบงเนื้อหาครอบคลุมประเด็นสําคัญ 4.75 มากที่สุด 

   8.3 การใชภาษาในเว็บเพจ อานแลวเขาใจงาย 4.75 มากที่สุด 

   8.4 ปริมาณการนําเสนอขอความตอหนาจอ 4.75 มากที่สุด 

   8.5 ความเหมาะสมของตําแหนงในการนําเสนอ 4.75 มากที่สุด 

9. ดานการมีปฏิสัมพันธบนเว็บ   

   9.1 กิจกรรมของรายวิชาเอื้อตอการใชเคร่ืองมือส่ือสาร (หองสนทนา และ

กระดานสนทนา) เพื่อปฏิสัมพันธกับผูสอน และผูเรียน 

4.75 มากที่สุด 

   9.2 มีความสะดวกและรวดเร็วในการเลือกใชเคร่ืองมือส่ือสาร 4.75 มากที่สุด 

   9.3 ความเหมาะสมของรูปแบบหองสนทนา 4.25 มาก 

   9.4 หองสนทนาเหมาะสมกับกิจกรรมการอภิปรายระหวางผูเรียน และ

ผูสอนในมิติประสานเวลา (Synchronous) 

4.50 มาก 

   9.5 ความเหมาะสมของรูปแบบกระดานสนทนา 4.50 มาก 

   9.6 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการแจงกิจกรรมการเรียนในแตละ

สัปดาห 

4.25 มาก 

   9.7 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการต้ังประเด็นคําถาม ขอสงสัย และ

การแลกเปล่ียนขอคิดเห็นจากการเรียนระหวางผูเรียน และผูสอน 

5.00 มากที่สุด 

   9.8 กระดานสนทนาเหมาะสมกับการบันทึกสรุปการเรียนรู 4.75 มากที่สุด 

   9.9 มีการเชื่อมโยงลิงคอื่นๆ ขางนอกที่ทันสมัย มีเน้ือหาที่ถูกตอง เช่ือถือ

ได และลิงคมีความเก่ียวของกับเน้ือหาที่เรียน 

4.50 มาก 

รวม 4.61 มากที่สุด 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะหความสอดคลองของเนื้อหาและวัตถุประสงคในแบบประเมินการ  

สะทอนการเรียนรูของผูเรียนบนบล็อก 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

คา IOC 
ผลการ
คัดเลือก คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

1. ผูเรียนสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปนปญหา 
  2  หมายถึง  ผูเรียนมีสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปน    

ปญหาไดอยางถูกตอง 

 1  หมายถึง  ผูเรียนมีสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปน

ปญหาไดเปนบางสวน 

 0   หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถระบุปญหา หรือวิเคราะหส่ิงที่เปน

ปญหาได 

 
0 
 

 
+1 
 

 
+1 
 

0.66 คัดเลือก 

2. ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของ

ปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุของ

ปญหาไดบางสวน 

 0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถวิเคราะหปญหา หรือระบุสาเหตุ

ของปญหาได 

+1 +1 +1 1 คัดเลือก 

3. ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหาไดบางสวน 

0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการในการ

แกปญหา 

+1 +1 +1 1 คัดเลือก 

4. ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการ
แกปญหา 
2  หมายถึง  ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการ

แกปญหาไดอยางถูกตอง 

1  หมายถึง  ผูเรียนสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจากการ

แกปญหาไดบางสวน 

0  หมายถึง  ผูเรียนไมสามารถพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธที่ไดจาก

การแกปญหา 

+1 +1 +1 1 คัดเลือก 



 

223 
 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
สถิติสําหรับการอภิปรายเพ่ิมเติม 

 

• ตารางแสดงคาความยากงาย และอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 

• ผลการปฏิสัมพันธทางการเรียนวิดีโอบรรยายออนดีมานดโดยแทรกเทคนิค 5W1H ใน 

การต้ังคําถามในบล็อกของผูเรียน 
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        ตารางที่ 26 แสดงคาความยากงาย และอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                              การแสดงผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (R) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 

                             ทางการเรียน แบบ 4 ตัวเลือก 

 
 

ขอ P R 
ระดับคุณภาพของขอสอบ 

สรุป ความยากงาย (P) อํานาจจําแนก (R) 

1 0.72 0.50 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

2 0.63 0.21 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

3 0.51 0.51 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

4 0.58 0.24 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

5 0.32 0.39 คอนขางยาก ดี ใชได 

6 0.39 0.20 คอนขางยาก ปานกลาง ใชได 

7 0.33 0.55 คอนขางยาก ดีมาก ใชได 

8 0.42 0.25 ปานกลาง ปานกลาง ใชได 

9 0.80 0.36 คอนขางงาย ดี ใชได 

10 0.43 0.51 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

11 0.46 0.55 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

12 0.37 0.33 คอนขางยาก ดี ใชได 

13 0.41 0.35 ปานกลาง ดี ใชได 

14 0.70 0.27 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

15 0.69 0.28 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

16 0.74 0.41 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

17 0.35 0.53 คอนขางยาก ดีมาก ใชได 

18 0.30 0.32 คอนขางยาก ดี ใชได 

19 0.70 0.41 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

20 0.76 0.36 คอนขางงาย ดี ใชได 

21 0.80 0.56 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

22 0.55 0.41 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

23 0.45 0.29 ปานกลาง ปานกลาง ใชได 

24 0.51 0.63 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

25 0.66 0.33 คอนขางงาย ดี ใชได 

26 0.78 0.46 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 
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ขอ P R 
ระดับคุณภาพของขอสอบ 

สรุป ความยากงาย (P) อํานาจจําแนก (R) 

27 0.68 0.34 คอนขางงาย ดี ใชได 

28 0.74 0.22 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

29 0.75 0.52 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

30 0.80 0.55 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

 

           คาความเที่ยง = 0.75 

           คาความยาก   = 0.30 – 0.80 

           คาอํานาจจําแนก = 0.20 – 0.63  

 

ตารางที่ 27 แสดงเกณฑการแปลความหมายคาความยากงาย ( p ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา   

                   สายยศ, 2543) 

     

ความยากงายของขอสอบ ( p ) ความหมาย 

0.81  -  1.00       งายมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

0.60  -  0.80       คอนขางงาย ( ดี ) 

0.40  -  0.59       ยากพอเหมาะ ( ดีมาก ) 

0.20  -  0.39       คอนขางยาก ( ดี ) 

     0  -  0.19       ยากมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

 
ตารางที่ 28 แสดงเกณฑการแปลความหมายคาอํานาจจําแนก ( r ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา                              

       สายยศ, 2543) 

 

อํานาจจําแนกของขอสอบ ( r ) ความหมาย 

0.60  -  1.00       อํานาจจําแนกดีมาก   

0.40  -  0.59       อํานาจจําแนกดี  

0.20  -  0.39       อํานาจจําแนกพอใช 

0.10  -  0.19       อํานาจจําแนกตํ่า  (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

-1.00  -  0.09       อํานาจจําแนกตํ่ามาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 
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       ตารางที่ 29  แสดงคาความยากงาย และอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอของแบบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน 

                             การแสดงผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (R) ของแบบวัดผลสัมฤทธ 

                             ทางการเรียน แบบจับคู 

 
 

ขอ 
 

P R ระดับคุณภาพของขอสอบ สรุป 

ความยากงาย (P) อํานาจจําแนก (R) 

1 0.60 0.35 คอนขางงาย ดี ใชได 

2 0.75 0.50 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

3 0.55 0.31 ปานกลาง ดี ใชได 

4 0.65 0.50 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

5 0.23 0.69 คอนขางยาก ดีมาก ใชได 

6 0.35 0.33 คอนขางยาก ดี ใชได 

7 0.30 0.50 คอนขางยาก ดีมาก ใชได 
 

         คาความเท่ียง  = 0.80 

         คาความยาก    = 0.23 – 0.75 

         คาอํานาจจําแนก = 0.31 – 0.69    

 

         ตารางที่ 30 แสดงเกณฑการแปลความหมายคาความยากงาย ( p ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา   

                   สายยศ, 2543) 

     

ความยากงายของขอสอบ ( p ) ความหมาย 

0.81  -  1.00       งายมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

0.60  -  0.80       คอนขางงาย ( ดี ) 

0.40  -  0.59       ยากพอเหมาะ ( ดีมาก ) 

0.20  -  0.39       คอนขางยาก ( ดี ) 

     0  -  0.19       ยากมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 
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ตารางที่ 31 แสดงเกณฑการแปลความหมายคาอํานาจจําแนก ( r ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา                              

       สายยศ, 2543) 

 

อํานาจจําแนกของขอสอบ ( r ) ความหมาย 

0.60  -  1.00       อํานาจจําแนกดีมาก   

0.40  -  0.59       อํานาจจําแนกดี  

0.20  -  0.39       อํานาจจําแนกพอใช 

0.10  -  0.19       อํานาจจําแนกตํ่า  (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

-1.00  -  0.09       อํานาจจําแนกตํ่ามาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

 

        ตารางที่ 32 แสดงคาความยากงาย และอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอของแบบวัดความสามารถในการแกปญหา 

                        การแสดงผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (R) ของแบบวัดความสามารถ 

                              ในการแกปญหา 

 

ขอ P R 
ระดับคุณภาพของขอสอบ 

สรุป ความยากงาย (P) อํานาจจําแนก (R) 

1 0.45 0.50 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

2 0.49 0.46 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

3 0.62 0.25 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

4 0.65 0.38 คอนขางงาย ดี ใชได 

5 0.61 0.23 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

6 0.66 0.70 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

7 0.63 0.47 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

8 0.38 0.44 คอนขางยาก ดีมาก ใชได 

9 0.56 0.28 ปานกลาง ปานกลาง ใชได 

10 0.75 0.27 คอนขางงาย ปานกลาง ใชได 

11 0.59 0.46 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

12 0.61 0.52 คอนขางงาย ดีมาก ใชได 

13 0.38 0.33 คอนขางยาก ดี ใชได 

14 0.31 0.43 คอนขางยาก ปานกลาง ใชได 

15 0.41 0.29 ปานกลาง ปานกลาง ใชได 
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ขอ P R 
ระดับคุณภาพของขอสอบ 

สรุป ความยากงาย (P) อํานาจจําแนก (R) 

16 0.56 0.31 ปานกลาง ดี ใชได 

17 0.61 0.38 คอนขางงาย ดี ใชได 

18 0.58 0.33 ปานกลาง ดี ใชได 

19 0.57 0.44 ปานกลาง ปานกลางดีมาก ใชได 

20 0.42 0.41 ปานกลาง ดีมาก ใชได 

 
         คาความเท่ียง = 0.81 

         คาความยาก  = 0.27 – 0.80 

         คาอํานาจจําแนก = 0.20 – 0.7 

     

         ตารางที่ 33 แสดงเกณฑการแปลความหมายคาความยากงาย ( p ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา   

                   สายยศ, 2543) 

     

ความยากงายของขอสอบ ( p ) ความหมาย 

0.81  -  1.00       งายมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

0.60  -  0.80       คอนขางงาย ( ดี ) 

0.40  -  0.59       ยากพอเหมาะ ( ดีมาก ) 

0.20  -  0.39       คอนขางยาก ( ดี ) 

     0  -  0.19       ยากมาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

 
ตารางที่ 34 เกณฑการแปลความหมายคาอํานาจจําแนก ( r ) ของขอสอบ (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา                              

       สายยศ, 2543) 

 

อํานาจจําแนกของขอสอบ ( r ) ความหมาย 

0.60  -  1.00       อํานาจจําแนกดีมาก   

0.40  -  0.59       อํานาจจําแนกดี  

0.20  -  0.39       อํานาจจําแนกพอใช 

0.10  -  0.19       อํานาจจําแนกตํ่า  (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 

-1.00  -  0.09       อํานาจจําแนกตํ่ามาก  ( ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง ) 
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ปฏิสัมพันธทางการเรียนวดีิโอบรรยายออนดีมานดโดยแทรกเทคนิค 5W1H ในการต้ัง
คําถาม  

หลังการเรียน ผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นใน 13 ประเด็น ซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอน 

ขอมูลพบวาในระหวางกิจกรรมการเรียนโดยใชวิดีโดบรรยายออนดีมานดที่ใชเทคนิค 5W1H ในการต้ัง

คําถาม ไดฝกการแกปญหาใหผูเรียน โดยวิดีโอในแตละตอนจะมีคําถามแทรกอยู แลวใหผูเรียนเขียนแสดง

ความคิดเห็น หรือเขียนคําตอบลงในบล็อกสวนตัวของผูเรียน และในแตละตอน ยังมีกิจกรรมใหผูเรียนไดมี

สวนรวม เพื่อใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหา และเปนแนวการฝกใหผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหา  

หลังการเรียน ผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นใน 13 ประเด็น ขอมูล พบวาในระหวางกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชวิดีโอบรรยายออนดีมานดที่ใชเทคนิค 5W1H ในการต้ังคําถาม ชวยใหผูเรียนเกิด

ความสามารถในการแกปญหา และแนวทางในการแกปญหาที่ถูกตอง อีกทั้งยังชวยใหผูเรียนไดทบทวน

เนื้อหาไปพรอมกับการทํากิจกรรม ผูเรียนมีอิสระในการเรียนในระยะเวลาที่กําหนด 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่1 ตอนยอยที่ 1  

คําถามที่ 1 จุดเร่ิมตนของเคร่ืองฉาย คืออะไร 

คําถามที่ 2 ทหาร เกี่ยวของในเร่ืองของการฉายอยางไร 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่1 ตอนยอยที่ 2 

คําถามที่ 1 จุดเร่ิมตนของการใชเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะคืออะไร 

คําถามที่ 2 เร่ิมแรกของภาพยนตรการศึกษามเีนื้อหาเกี่ยวของกับเร่ืองใด 

คําถามที่ 3 นิสิตจะอธิบายวิวัฒนาการของเครื่องฉาย อยางไร 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกไดวา  จุดเร่ิมตนของ

เคร่ืองฉายเกิดมาในชวงใด เกิดข้ึนไดอยางไรไดอยางถูกตอง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ความรูที่ไดรับจากเร่ืองนี้ ที่สําคัญ คือทําใหไดเห็นถึง

วิวัฒนาการของเคร่ืองฉายตาง ๆ ที่กําเนิดมาจากทางยุโรป อาศัยกาลเวลา และสถานการณตางๆ เปนตัว

ผลักดันจากที่มีแคเสียงกลายเปนมีภาพ จากแคภาพนิ่ง กลายเปนภาพเคล่ือนไหว แมแตในเมืองไทยเราเอง 

การฉายภาพท่ีเราไดพบเห็นและมีมาต้ังแตอดีต คือ หนังตะลุง และหนังใหญ ซึ่งนับวาเปนอัจฉริยภาพอยาง

หนึ่งของบรรพบุรุษที่ไมแพตะวันตกดวยเชนกัน เพียงแตเราไมไดพัฒนาตอยอดเหมือนกับทางยุโรป หากไม

แลว เราก็อาจจะมีเทคโนโลยีเกี่ยวกับเคร่ืองฉายที่เปนของตัวเองอยูไมนอยทีเดียว 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : จากเร่ืองนี้ มีส่ิงหนึ่งที่ทําใหรูสึกวาเปนเร่ืองที่ดีมาก คือ                      

ผลจากสงคราม ซึ่งเราสวนใหญก็มักจะมองวาสงครามเปนส่ิงที่ไมดี สรางความเดือดรอนนานาประการให

มนุษย แตก็ดวยสงครามนี้เอง ที่ทําใหเคร่ืองฉายไดรับการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว หากไมมีสงคราม ก็ไมแนวา
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ทุกวันนี้เราอาจยังมีแคเคร่ืองฉายภาพนิ่ง หรือมากไปกวานั้น คือแคฟงเสียงอยูก็เปนได จึงทําใหเขาใจวาทุก

ส่ิงมีทั้งผลดีและผลเสีย อยูที่เราจะมองมุมไหน ก็เทานั้นเอง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ประวัติและความเปนมาของเคร่ืองฉาย จุดเร่ิมตนของ

เคร่ืองฉายคือหนงัตะลุง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เร่ืองแรกๆ ของการฉาย คือ ภาพรูเข็ม กลองรูเข็ม กลอง

ถายภาพ  ใชตะเกียงเจาพายุประกอบกลองสองทางไกล ทําใหเกิดพฒันากลอง เกิดเลนส พรอมๆกบั เกิดการ

ฉายสไลด  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ทหารเกี่ยวของในเร่ืองของการฉายอยางไรการฉายภาพใน

สงครามตางๆในหองวอลรูม เชนภาพถายปนใหญของเยอรมัน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : จุดเร่ิมเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ คือมีววิัฒนาการมาจาก

เคร่ืองฉายภาพยนตรสมัยกอน มกีารเปล่ียนวัตถุประสงคมาเพื่อการศึกษา 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เร่ิมแรกภาพยนตรของการศึกษามีเนื้อหา เร่ืองสาธารณสุข

เกี่ยวกับการลางมือ 
 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่2 เร่ืององคประกอบในการฉาย  

สวนประกอบของเคร่ืองฉาย 

คําถามที่ 1 องคประกอบของเคร่ืองฉาย มอีะไรบาง 

คําถามที่ 2 ทําไมเคร่ืองฉายโดยทัว่ไป ทกุเคร่ืองตองมีพดัลม 

คําถามที่ 3 จะปดเคร่ืองฉายตองทาํอยางไรบาง  

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ในประเด็นคําถามในตอนที่ 1 และ 2 ผูเรียน

ตอบไดถูกตอง แตในประเด็นคําถามที่ 3 มีผูเรียนบางสวนที่ยังตอบผิดอยู ผูสอนจึงตองถามเปนแนวทาง             

ใหผูเรียนในบล็อกสวนตัวของผูเรียน ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหาใน

ข้ันของการระบุปญหา ข้ันการประเมินตรวจสอบผลลัพธ และข้ันการวิเคราะหปญหา (สาเหตุ) ตามตัวอยาง

ดานลาง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : องคประกอบของเคร่ืองฉาย ทั้งเคร่ืองฉายสไลด เคร่ืองฉาย

ขามศีรษะ เคร่ืองฉายภาพยนตร และ LCD Projector มีองคประกอบหลักๆ ที่เหมือนกันอัน ไดแก 

1. หลอดฉาย (Lamp) ซึ่งมีวิวัฒนาการจาก หลอด Iodine จนเปนหลอด Halogen  

ที่ใชอยูในปจจุบัน ซึ่งทําหนาที่ในการเปนแหลงกําเนิดแสง 

2. แผนสะทอนแสง (Reflector) ทําจากวัสดุ เชน กระจกเงาโคง ซึ่งทําหนาที่ใน 

การสะทอนแสงสวนเกิน ใหพุงไปดานหนา  
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3. เลนซรวมแสง (Condenser Lens) ทําหนาที่เก็บแสงที่กระจายโดยรอบ ใหสอง 

ผานไปยังประตูฟลม  

4. เลนซฉายภาพ (Projection Lens) ซึ่งเปนชุดของเลนสนูน   สามารถปรับยอ 

หรือขยายภาพได  

5. พัดลม (Fan) ทําหนาที่ระบายความรอนของหลอดฉาย เพื่อปองการความ 

เสียหายที่อาจเกิดกับหลอดฉาย หรือเลนสได 
 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : องคประกอบของเคร่ืองฉายในแตละชนิดนั้น มี

องคประกอบหลักเหมือนกันทุกประการ นอกจากนี้ ยังมีความสําคัญเทากันหมดดวย เพราะถาหากขาด

องคประกอบใดองคประกอบหนึ่งไป จะไมสามารถทําใหเคร่ืองฉายทํางานไดอยางปกติ โดยองคประกอบ

หลักมีดังนี้  

1. หลอดฉาย (Lamp) เปนแหลงกําเนิดแสงสวางสําหรับการฉาย มีอยูหลาย 

ชนิด แตทีน่ิยมใชมากที่สุดในปจจุบนั คือหลอดชนิดที่เรียกวา หลอดฮาโลเจน (Halogen) ซึ่งเปนหลอดขนาด

เล็ก กนิไฟนอย แตใหแสงสวางมากกวาหลอดแบบเกา ขนาดตามกําลังไฟฟาของหลอดฉาย มีต้ังแต 150 W 

จนถงึ 1,000 W ในเคร่ืองฉายสไลด มักใชขนาด 150 W 250 W และ 300 W เคร่ืองฉายแผนใส อาจใชขนาด 

250 W, 650 W  

2. แผนสะทอนแสง (Reflector) มีลักษณะโคงคร่ึงวงกลมแบบกนกระทะ ฉาบ 

ดวยวัสดุสะทอนแสง ทําหนาที่สะทอนแสงของหลอดฉายใหพุงออกเปนลําแสงขนานไปในทิศทางเดียวกัน

หลอดฉายบางชนิด จะมีสวนที่ทําหนาที่สะทอนแสงติดอยูดวย  

3. เลนซรวมแสง (Condenser Lens) เปนชุดของเลนซนูน ทําหนาที่รวมหรือ 

บีบลําแสงใหมีความเขมสูงไปผานที่วัสดุที่จะฉาย เคร่ืองฉายบางชนิด เชน เคร่ืองฉายวัสดุทึบแสงไมมีเลนส

ชนิดนี้ เนื่องจากเครื่องฉายวัสดุทึบแสง ใชวิธีการฉายแบบสะทอน  

4. แผนกรองความรอน (Heat Filter / Heat absorbing glass) ปองกัน 

ความรอนจากหลอดฉายไมใหตกกระทบเลนส และวัสดุฉายมากเกนิไป  

5. เลนสฉายภาพ (Projection Lens) เปนชุดของเลนสที่มีคุณสมบัติเปนเลนส 

นูน ทําหนาที่บังคับแสงที่ผานมาจากวัสดุฉายใหปรากฏที่จอ เพื่อใหเกิดภาพที่ชัดเจน และมีขนาดเหมาะสม

การปรับความคมชัดของภาพบนจอท่ีเรียกวาปรับโฟกัสจะปรับที่เลนสตัวนี้ บางคร้ังจึงมีผูเรียกเลนสนี้วา 

เลนซโฟกัส ( Focusing Lens) ภาพที่ผานเลนสนี้ไปปรากฏบนจอจะเปนภาพกลับ ดังนั้น เพื่อใหฉายภาพได

เปนภาพปกติ การใสวัสดุฉายจึงตองกลับหัวลง  
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6. เลนสเกล่ียแสง (Freshnel Lens) มีใชในเคร่ืองฉายวัสดุโปรงใสเทานั้น  

ทําหนาที่คลายกับเลนสรวมแสง ชวยรวมแสงรวมกับเลนสรวมแสง และชวยเกล่ียแสงใหผานแผนโปรงแสงซึ่ง

มีขนาดใหญไดสม่ําเสมอทัว่ทั้งแผน  

7. พัดลม (Fan) ใชสําหรับการระบายความรอนออกจากเครื่องฉาย ถาพดัลม 

เกิดชํารุด อาจทําใหเคร่ืองฉายเสียหายไดงาย ในเคร่ืองฉายบางชนิด เชน เคร่ืองฉายแผนโปรงใสอาจมีสวน

ควบคุมการทํางานของพัดลมอัตโนมัติ คือพัดลมจะทํางานอัตโนมัติเม่ือเคร่ืองรอน ถาเคร่ืองยังไมรอน พัดลม

จะหยุดการใชเคร่ืองฉายบางชนิดหลังจากปดฉายแลวมีความจําเปนตองเสียบปลั๊กไวกอน 2-5 นาที เพื่อให

พัดลมระบายความรอน 
 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที่ 2 : นิสิตคิดวาองคประกอบของเครื่องฉาย ไมวาจะเปน

เครื่องฉายสไลด เครื่องฉายขามศีรษะ เครื่องฉายภาพยนตร หรือแมกระทั้ง LCD Projector ที่ใชกันอยู

ปจจุบัน จะมีองคประกอบเหมือนกันทุกองคประกอบหรือไม เพระเหตุใด 

กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียนทราบถึง องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉายตาม  

วัตถุประสงคการเรียนรู เร่ือง เคร่ืองฉาย หนวยยอยที่ 2 เร่ือง องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของ

เคร่ืองฉาย ซึ่งเนื้อหานี้ เปนเนื้อหาพ้ืนฐานที่จะสงผลใหผูเรียนเกิดความสามารถในการแกปญหา เพราะ

กอนที่จะแกปญหานั้น ผูเรียนจําเปนตองทราบสวนประกอบ องคประกอบของการฉายกอน ผูเรียนสวนใหญ

ตอบไดถูกตอง หากผูเรียนยังตอบไมตรงประเด็น หรือไมครบถวน ผูสอนจะแนะแนวทางใหผูเรียน  
 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่3 ระบบของเคร่ืองฉาย ตอนยอยที่ 1  

คําถามที่ 1 ระบบของเคร่ืองฉายมีอะไรบาง 

คําถามที่ 2 Direct Projection มีหลักการทํางานอยางไร 

คําถามที่ 3 Indirect Projection มีหลักการทํางานอยางไร 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่3 ระบบของเคร่ืองฉาย ตอนยอยที่ 2 

คําถามที่ 1 Reflected Projection มีหลกัการทาํงานอยางไร 

คําถามที่ 2 ระบบฉายตรง ระบบฉายออม ระบบฉายสะทอนแตกตางกันอยางไร 

คําถามที่ 3 Indirect Projection มีหลักการทํางานอยางไร 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสวนใหญเขาใจในระบบของการฉาย 

และสามารถยกตัวอยางเคร่ืองฉายในระบบตางๆ ไดอยางถูกตอง ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของ

ความสามารถในการแกปญหาในข้ันของการระบุปญหา และการประเมินตรวจสอบผลสัพธ 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบเคร่ืองฉาย ระบบการทํางานของเคร่ืองฉายมีอะไรบาง 

มี 3 ระบบ 1.Direct Projector   2.Indirect Projection   3.Reflected Projection 
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                                           Direct Projector มีระบบการทํางานอยางไร  Direct Projector เปนระบบฉาย

ตรงสามารถฉายจากดานหลังภาพโปรงแสงไปที่จอรับภาพโดยตรง แสงออกตรงๆมาจากแหลงกําเนิดแสง 

                                Indirect Projection มีระบบการทํางานอยางไร Indirect Projection เปน

เคร่ืองฉายแบบทางออม กลองจะสะทอนแสงไปที่กระจกเงา จะเกิดจากภาพทึบแสง แสงจะสะทอนไปออกที่

จอ สามารถปรับเลนสรวมแสงที่มีขนาดใหญ ภาพจะสะทอนแสงไปที่เลนสฉายไปที่จอ  

                               Reflected Projection มีระบบการทํางานอยางไร  Reflected Projection เปน

แบบผสม (ตรง-สะทอน)ฉายสะทอนสรางเปนตูทึบ มีแผนสะทอนแสง 45 องศา มกีารฉายแสงจากเคร่ือง

กําหนดแสงผานประตูฟลมไปที่ตัวสะทอน จะสะทอนไปที่จอภาพ จากตูมืดเปนการฉายภาพแบบสะทอนในที่

มีแสงสวางได  

                               

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบฉายตรง เปนการฉายภาพจากวัตถุข้ึนจอไดเลย 

ระบบฉายออม เปนการฉายภาพจากวัตถุ มีการสะทอนจากกระจกเงากอน แลวถึงข้ึนจอได ระบบฉาย

สะทอน เปนการฉายภาพจากวัตถุ โดยแบบตรง หรือออมก็ได 
 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่3 : นิสิตคิดวาระบบการฉายระบบใด ทีน่ยิมใชกนัมากในการ

เรียนการสอนในปจจุบัน พรอมทั้งยกตัวอยางและบอกเหตุผลวาเพราะอะไร 

กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียน บอกถึงขอแตกตางของระบบของเคร่ืองฉาย แตละระบบตาม

วัตถุประสงคการเรียนรู เร่ือง เคร่ืองฉาย หนวยยอยที่ 3 เร่ือง ระบบของเคร่ืองฉาย ผูเรียนสวนใหญเขาใจใน

ระบบของการฉาย สามารถอธิบายวาระบบการฉายแตละระบบทํางานอยางไร และสามารถบอกไดวาแตละ

ระบบของเคร่ืองฉาย มีเคร่ืองฉายอะไรบาง ซึ่งผูเรียนสวนใหญตอบคําถามคือ ระบบฉายสะทอน ตัวอยาง

เคร่ืองฉาย ผูเรียนจะตอบวา เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ และ LCD Projector 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบการฉายที่คิดวาปจจุบันไดนิยมใชกับการเรียนการ

สอนมากที่สุด คือ ระบบการฉายออม เชน เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ เพราะสะดวกตอการใชงาน อีกทั้งเรายัง

สามารถเตรียมส่ือการสอนมากอนได กลาวคือ เราสามารถเตรียมแผนโปรงใสการสอน และสามารถเก็บ

แผนใสไวสอนซ้ําได หากในขณะสอน ตองการลบขอมูลหรือเพิ่มเติมขอมูลตาง ๆ ก็ใชปากกา non-

permanent เขียน จะทําใหงายตอการแกไขขอมูล ภาพที่ไดจากเคร่ืองก็จะมีขนาดใหญกวากระดานปกติ ทํา

ใหผูเรียนเห็นขอมูลไดชัดเจน ทั่วถึง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ระบบการฉายที่นิยมใชกันมากในการเรียนการสอนใน

ปจจุบัน คือ ระบบฉายออม (Indirect Projection) ซึ่งเปนการฉายโดยใหแสงจากหลอดฉายผานข้ึนไปยัง

เลนสฉาย โดยมีการหักเหของลําแสงผานวัสดุฉายไปยังจอรับภาพ การใสวัสดุฉายในระบบฉายออมคือ ตอง
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วางวัสดุฉายในแนวระนาบบนแทนเคร่ืองฉาย โดยหันดานหนาข้ึนบนและริมลางเขาหาจอ ตัวอยางเคร่ืองฉาย

ที่ใชระบบนี้  ไดแก  เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ (Overhead  Projector) 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เหตุผลที่นิยมใชระบบฉายออม เพราะเคร่ืองฉายภาพขาม

ศีรษะ (Overhead  Projector) ชวยใหการเรียนการสอนเปนไปอยางรวดเร็ว เพราะครูจะเตรียมภาพหรือ

ขอความที่จะบรรยายมาพรอมแลว ขอความใดที่ผานไป ก็สามารถกลับมาดูไดอีก โดยไมตองเขียนใหม 

เคร่ืองฉายภาพโปรงใส ใชสะดวกมากในหองเรียนปกติ ไมตองใชหองมืดเหมือนกับฉายสไลด หรือ ภาพยนตร 

เวลาใชครูหันหนาเขาหาผูเรียน ทําใหสะดวกในการควบคุมชั้นเรียน 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่4 ประเภทของโปรเจคเตอร  

คําถามที่ 1 เคร่ืองฉายดิจทิัล CRT คืออะไร 

คําถามที่ 2 เคร่ืองฉายดิจทิัล LCD คืออะไร  

คําถามที่ 3 เคร่ืองฉายดิจทิัล DLP คืออะไร 

คําถามที่ 4 นอกจากเคร่ืองฉายประเภท CRT LCD และ DLP แลวนสิิตคิดวายังมีเคร่ืองฉาย

ประเภทใดอีก 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสวนใหญสามารถบอกไดวาเคร่ืองฉาย

ดิจิทัลทีน่อกเหนือจาก CRT LCD และ DLP แลว คือ เคร่ืองฉายดิจทิัล LCOS ไดอยางถูกตอง แตผูเรียนสวน

นอยไมสามารถบอกไดเลย ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการ

ระบุปญหา 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : โปรเจกเตอรมีทั้งหมด 4 ประเภท ไดแก  

1. โปรเจกตเตอรชนิด CRT (CRT projecter) ใชหลอดลําแสงแคโธด จะมีสามหลอดสี คือ  

สีน้ําเงิน สีเขียว และสีแดง โดยหลอดสีทั้งสามสามารถเล่ือนเพื่อปรับองศาของภาพใหถูกตองได โปรเจกตเต

อรชนิดนี้เปนชนิดที่เกาแกที่สุด ไมจําเปนตองดูแลรักษามาก แตดูไมสวยงามเพราะเครื่องฉายมีขนาดใหญ 

แตมีขอดีคือสามารถฉายภาพใหเปนภาพขนาดใหญในราคาที่ถูกกวา  

2. โปรเจกตเตอรชนิดฉายแสงผานแผนแอลซีดี ( LCD projector) เปนโปรเจกตเตอรที่มี 

ระบบกลไกขางในที่ไมซับซอน ทําใหเปนโปรเจกตเตอรที่ถูกใชอยางกวางขวาง เพราะราคาถูก โปรเจกตเต

อรชนิดนี้มีปญหาดานการมองเรียกวา screen door effect หรือ pixilation effect ซึ่งเราจะมองเห็นภาพเปน

จุด เปนเหล่ียมขนาดเล็ก และหลอดไฟมีราคาสูง  

3. โปรเจกเตอรชนิด LCOS ( LCOS projector ) Liquid crystal on silicon (LCOS หรือ  

LCoS) เปนเทคโนโลยีใหมที่เกิดข้ึนจาก LCD และ DLP ผสมกัน หรืออาจจะเรียกวา เทคโนโลยี “micro-

projection” หรือ “micro-display” ก็ได เนื่องจากเทคโนโลยีนี้จะใชในพวกโปรเจคชันทีวี โดยมีเทคโนโลยีใน
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การแสดงผลของภาพแบบ DLP แตมีการใชงาน LCD แทนกระจก LCOS นั้น จะใหความละเอียดของภาพสูง

เนื่องจากใชเทคโนโลยีทางซิลิกอนที่สูงกวา LCD  

4.  โปรเจกตเตอรชนิด DLP (DLP projecter) ใชเทคโนโลยีที่ชื่อวา Digital Light Processor 

ของ Texas Instrument มีตัวกําเนิดแสงที่เล็กมากเรียกวา Digital Micromirror Device (DMDs) โปรเจกตเต

อรชนิดนี้ทํางานโดยปรกติจะใช DMD 2 ตัวจะใชจานหมุนติดกระจกเพื่อสรางสี 

 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่4 : นิสิตคิดวาประเภทของโปรเจกเตอรมกีี่ประเภท และท่ีใช

การเรียนการสอนใชแบบใดอยู 

กิจกรรมนี ้ชวยใหผูเรียนเขาใจถึงประเภทของโปรเจกเตอรไดอยางถูกตองและเลือกใชให

เหมาะกับการใชงานไดอยางเหมาะสม ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ือง เคร่ืองฉาย หนวยยอยที่ 4 เร่ือง

ประเภทของโปรเจคเตอร ผูเรียนทัง้หมดไดเลือกตอบวา เคร่ืองฉายดิจทิัล LCD ที่ใชในการเรียนการสอนอยู

ในปจจุบัน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : โปรเจกเตอรมีทั้งหมด 4 ประเภท ไดแก 1.โปรเจกตเตอร 

ชนิด CRT  2.โปรเจกตเตอรชนิด LCD 3.โปรเจกเตอรชนิด LCOS   เปนเทคโนโลยใีหมที่เกิดข้ึนจาก  

LCD และ DLP 4.โปรเจกตเตอรชนิด DLP ใชเทคโนโลยทีี่ชื่อวา Digital Light Processor  

ในการเรียนการสอนนัน้เราจะมักนิยมใช คือ แบบ LCD projector เนื่องจากใชไมยุงยาก

และไมซับซอน และมีราคาถูก แตใหความสวางไดสูงแมจะเปนพืน้ทีใ่นขนาดเล็ก ทําใหเหมาะสมกับการใชใน

หองเรียน ที่ครูผูสอนใชในการบรรยายหรือการนาํเสนอผลงานตางๆของท้ังครูผูสอนและผูเรียน 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่5 การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และ 

จอรับภาพ 

คําถามที่ 1 การต้ังเคร่ืองฉาย มหีลักการอะไรบาง 

คําถามที่ 2 คียสโตนเอ็ฟเฟก (keystone effect) เกิดข้ึนเมื่อใดและมลัีกษณะอยางไร 

คําถามที่ 3 เมนูการปรับ vertical กับ horizontal ของเคร่ืองฉาย ตางกนัอยางไร 

คําถามที่ 4 ถาตองการใหภาพบนจอรับภาพใหญข้ึน ตองทาํอยางไร 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกหลักการต้ังเครื่องฉาย 

และตอบคําถามไดอยางถูกตอง แตยังมีผูเรียนบางสวนไมสามารถบอกไดวาการปรับ vertical กับ horizontal 

ของเคร่ืองฉายคืออะไร ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการ

เสนอวิธีการแกปญหา และข้ันของการประเมินตรวจสอบผลสัพธ 



 

236 
 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : อาจารยวิวัฒนชัย สุขทัพภ  กลาววา เคร่ืองฉายจะตองหาง

จากจอประมาณ 6 เทาของจอ แตปจจุบัน เมื่อมีหองเรียนที่มีขนาดมาตรฐาน จึงกะประมาณ 6 เมตรหางจาก

จอ สวนผูชม ควรอยูหางจากจอประมาณ 2 เมตร แตอยางไรก็ตาม ควรปรับเปล่ียนใหเหมาะสม เพราะเคร่ือง

ฉายมีคุณภาพมากข้ึน และเคร่ืองฉายสามารถปรับที่ตัวเลนสได หรือปรับภาพไมใหเกิดคียสโตนเอฟเฟกต                

ไดงายข้ึน 

                 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : หลักการปรับระยะของเคร่ืองฉายสามารถทําไดงาย ๆ ดังนี้ 

ถาภาพบนจอมีขนาดใหญเกินไป  ใหนําเครื่องฉายใกลเขามาหาจอภาพ ถาภาพบนจอมีขนาดเล็กเกินไป    

ใหนําเคร่ืองฉายหางจากจอภาพออกไป และที่สําคัญตองคํานึงถึงเร่ืองความเขมของแสงดวย 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การตั้งเคร่ืองฉาย ตองหางจากจอประมาณ 6 เมตร ผูดูควร

หางจากจอประมาณ 2 เมตร ตอมาเคร่ืองฉายในปจจุบันไดพัฒนาสามารถปรับในตัวได 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : Keystone Effect เกิดจากการต้ังในลักษณะที่ไมเหมาะ                  

ทํามุมคียสโตนเอฟเฟค ภาพมีลักษณะเปนส่ีเหล่ียมคางหมู 

                        ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : vertical -> แนวนอน horizontal-> แนวต้ัง ถาตองการให

ภาพบนจอรับภาพมีขนาดใหญข้ึนตองเล่ือนเคร่ืองฉายออกไปจากจอรับ  

 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่5 : นิสิตคิดวาหลักการวางตําแหนงของเคร่ืองฉายทีเ่หมาะสม 

ควรหางจากจอรับภาพในระยะใด เมื่อเทียบกับขนาดของหองเรียน 

กิจกรรมนี ้ชวยใหผูเรียนเขาใจถึง หลักการวางตําแหนงของเคร่ืองฉายวาควรมีระยะหาง

เทาใด ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองฉาย หนวยยอยที่ 5 เร่ือง การวางตําแหนงเคร่ืองฉาย และ

จอรับภาพ ผูเรียนทัง้หมดตอบไดถูกตองคือ หลัก 2x6  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ในสมัยกอน เคร่ืองฉายตองหางจากจอประมาณ 6 เทาของ

จอ แตตอมาเมื่อมีหองเรียนมาตรฐานข้ึน ก็จะต้ังหางจากจอ 6 เมตร โดยประมาณ ผูดูควรหางจากจอ

ประมาณ 2 เมตร  ซึ่งปจจุบัน สัดสวนเหลานี้ ไดถูกปรับเปล่ียนไปบาง เพราะวิวัฒนาการของเคร่ืองฉายและ

หองเรียนมีคุณภาพมากข้ึนเนื่องจากสามารถปรับที่ตัวเลนสได ดังนั้น แคต้ังเคร่ืองฉายอยางนอย 2 เมตร                 

ก็สามารถใชงานได แตเพื่อใหไดภาพที่มีขนาดพอเหมาะและคมชัดเต็มจอภาพ จึงตองทําการปรับระยะของ

เคร่ืองฉาย ดังนี้   

                       ถาภาพบนจอมีขนาดใหญเกินไป ใหลากเคร่ืองฉายใกลเขามาหาจอภาพ 

                       ถาภาพบนจอมีขนาดเล็กเกินไป ใหลากเคร่ืองฉายหางออกจากจอภาพ 
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อยางไรก็ตาม ระยะการต้ังเคร่ืองฉายโดยทั่วไป จะเหมาะสําหรับหองที่ใชแสงสวางปกติ ในกรณีที่หองมีแสง

สวางมากเกินไป จะทําใหภาพที่ปรากฏบนจอภาพ ไมเขมคมชัดเทาที่ควร ถาไมสามารถขจัดแสง   ทําใหหอง

มืดสลัวลงได ก็ใหเล่ือนเคร่ืองฉายใกลเขามา ซึ่งจะทําใหภาพชัดข้ึน แตจะทําใหภาพมีขนาดเล็กลง 

             ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ส่ิงสําคัญอันดับแรกในการจัดต้ังเคร่ืองฉาย คือ การจัดแนว

เลนสของเคร่ืองฉายใหต้ังฉาก 90 องศากับจอภาพ ซึ่งหมายถึงวา เลนสของเคร่ืองฉายควรอยูประมาณ

ระดับกลางจอภาพ  ถาเคร่ืองฉายอยูในระดับสูงหรือตํ่าเกินไป หรืออยูเฉียงไปดานใดดานหนึ่ง จะทําใหเกิด

ภาพบิดเบ้ียว 

                         ระยะการต้ังเคร่ืองฉาย เม่ือจัดเคร่ืองฉายใหต้ังฉากกับจอภาพแลว ส่ิงตอไปที่ควรคํานึง คือ

ระยะหางระหวางอุปกรณทั้งสองอยาง ถาต้ังเครื่องฉายอยูหางจอภาพมากเกินไป ภาพอาจจะลนจอและไม

คมชัด หรือถาอยูใกลเกินไป ภาพน้ันก็จะเล็กเกินไปไมพอดีกับจอ ดังนั้น เพื่อใหภาพที่มีขนาดพอเหมาะและ

คมชัดเต็มจอภาพ จึงตองทําการปรับระยะของเคร่ืองฉาย ดังนี้ 

ถาภาพบนจอมีขนาดใหญเกินไป ใหลากเคร่ืองฉายใกลเขามาหาจอภาพ 

ถาภาพบนจอมีขนาดเล็กเกนิไป ใหลากเคร่ืองฉายหางออกจากจอภาพ 

การตั้งเคร่ืองฉายใหมีระยะพอเหมาะกับจอภาพสามารถทําไดงาย ทั้งนี้เนื่องจากเคร่ืองฉายที่ใชในหองเรียน

มักมีระยะโฟกัสของเลนสที่แนนอนอยูแลวจึงทําใหประมาณระยะที่ต้ังเครื่องฉายไดลวงหนาดังตัวอยางของ

ภาพตอไปนี้ ซึ่งแสดงถึงระยะการต้ังเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ เคร่ืองฉายสไลด และเคร่ืองฉายภาพยนตร 16 

มม. ที่มีเลนสฉายแบบปกติที่ใชกันทั่วไป 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่6 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ของ

เคร่ืองเสียง ตอนยอยที่ 1  

คําถามที่ 1 โสตทัศนศึกษา คืออะไร 

คําถามที่ 2 จุดเร่ิมตนของเคร่ืองเสียงคืออะไร 

คําถามที่ 3 ภาษาเชาวเลขเปนอยางไร 

คําถามที่ 4 ไมโครโฟนมหีนาที่อะไร 

คําถามที่ 5 มาโคนีมีความสําคัญอยางไร 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่6 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญของ 

เคร่ืองเสียง ตอนยอยที่ 2 

คําถามที่ 1 กรุนดิก (grundig) คืออะไร 

คําถามที่ 2 การสงกระจายเสียง มีความสําคัญกับการเรียนการสอนอยางไร 
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หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกถึงประวัติความเปนมา

ของเคร่ืองเสียงไดอยางถูกตอง และสามารถบอกไดเฉพาะเหตุการณที่สําคัญ หรือจุดของการเปล่ียนแปลง

วิวัฒนาการได ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา 

และการประเมินตรวจสอบผลลัพธ  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : โสตทัศนศึกษา คือการใชเคร่ืองเสียง หรือใชเทคโนโลยีใน

การเรียนการสอน จุดเร่ิมตนของเสียงคือ มนุษย(เสียงจากธรรมชาติ)  

                 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ภาษาเชาวเลขเปนภาษาที่ใชจดในการบันทึกส้ันๆ                  

เปน code  

                  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ไมโครโฟนเปนตัวปลอยสัญญาณเสียงไปยัง speaker              

หรือลําโพง  

                 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : มาโคนี มีความสําคัญ คือ เปนคนคิดคนการเปล่ียน

คล่ืนไฟฟามาเปนคล่ืนวิทยุ  

                  ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : กรุนดิกซเปนบริษัทที่สรางเคร่ืองรับ-สงวิทยุในสงคราม 

              ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การสงกระจายเสียงมีความสําคัญในการสอน เพราะทําให

เกิดความเทาเทียมในการเรียนจากที่ไกล ๆก็สามารถเรียนไดจากการใชวิทยุกระจายเสียง 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่7 เสียง ความถี่เสียง ความดังเสียง   

คําถามที่ 1 ศัพทที่ควรรูเกี่ยวกับเร่ืองเสียงมีอะไรบาง 

คําถามที่ 2 Sound  / acoustic  / noise มีความแตกตางกนัอยางไร  

คําถามที่ 3 ชวงความถี่เสียงที่มนษุยสามารถไดยินจะอยูที่ประมาณเทาไร 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกไดวาศัพทที่เกี่ยวกับเร่ือง

เสียงมีอะไรบาง และชวงความถี่เสียงที่มนุษยสามารถไดยินอยูที่เทาไร ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของ

ความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา การวิเคราะหปญหา (สาเหตุ) และข้ันของการ

ประเมินตรวจสอบผลลัพธ  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ศัพทที่ควรเรียนรูเกี่ยวกับเสียง ไดแก sound / acoustic / 

noise 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : sound  / acoustic  / noise มีความแตกตาง คือ sound  

คือ เสียงทั่วไป   acoustic คือ เสียงที่เกิดจากกการต้ังใจ เสียงที่เกิดจากเคร่ืองมือ  noise คือ เสียงรบกวน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ชวงความถี่เสียงที่มนุษยสามารถไดยนิจะอยูที่ 20 - 20000 

เฮิรต 
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ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่7 :  

1. นิสิตคิดวา คนเราชวงการไดยินของคล่ืนเสียงอยูที่ประมาณเทาไร 

2. เดซิเบล คือ หนวยวัดของอะไร 

3. เฮิรต คือ หนวยวัดของอะไร 

กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียนอธิบายไดวาชวงของการไดยินของคล่ืนเสียงของคนเราอยูที่เทาไร 

และหนวยวัดความดังและความถี่คืออะไร ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ือง เคร่ืองเสียงหนวยยอยที่ 7 เร่ือง 

เสียง ความถี่เสียง ความดังเสียง เนื้อหาในตอนนี้ นําไปสูเนื้อหาในเร่ืองของลําโพง การวางตําแหนงลําโพง 

ผูเรียนเขาใจในเนื้อหาและสามารถอธิบายไดอยางถูกตอง     

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : โดยปกติแลวมนุษยเรา จะไดยินเสียงที่มีชวงความถี่

(Frequency) จํากัด นั่นคืออยูในชวงความถี่ระหวาง 20 -20,000 เฮิรต (hertz) หรือที่เรียกกันวาชวงการได

ยิน (audible range) สวนเสียงที่มีคาความถี่ตํ่าหรือสูงกวานั้น หูของเราไมสามารถไดยิน 

    ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เดซิเบล (decibel) เปนหนวยวัดเทียบอัตราสวนระหวาง

ปริมาณเสียงสอปริมาณ ใชสําหรับวัดความดังของเสียง 

                      ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เฮิรต (hertz)  เปนหนวยของความถี่ (ของการเปล่ียนแปลง

สถานะหรือรอบในคล่ืนเสียง ไฟฟากระแสสลับ หรือรูปแบบคล่ืนอ่ืน) ของหนึ่งรอบตอวินาที คํานี้มาแทนที่ 

“รอบตอวินาที” (cycle per second หรือ cps)”หรือ 1 Hz คือ ความถี่ที่เทากับ 1 คร้ัง ตอวินาที (1/s) นั่นเอง 
 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่8 ระบบการขยายเสียง ระบบเคร่ืองเสียง 

องคประกอบของเคร่ืองเสียง 

คําถามที่ 1 ทําไมตองมีระบบขยายเสียงในการเรียนการสอน 

คําถามที่ 2 องคประกอบของระบบเสียง มอีะไรบาง 

คําถามที่ 3 เคร่ืองขยายเสียงสามารถแบงไดกี่ประเภท 

คําถามที่ 4 ระบบของเคร่ืองขยายเสียงมีอะไรบาง และแตกตางกนัอยางไร 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกไดวาองคประกอบของ

ระบบเสียงมีอะไรบาง และสามารถบอกวาประเภทของเคร่ืองขยายเสียงแตละประเภทมีขอแตกตางกัน

อยางไร ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา ข้ันการ

วิเคราะหปญหา (สาเหตุ) และข้ันของการประเมินตรวจสอบผลลัพธ  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : สาเหตุที่ตองมีระบบขยายเสียงในการเรียนการสอน  เพราะ

ทําใหการสอนเปนไปไดสะดวก ข้ึนเพราะหองเรียนมีขนาดใหญข้ึนเพื่อใหนักเรียนไดยินอยางทั่วถึง 
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ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : องคประกอบของระบบเสียง มี 3 ระบบคือ 1. input 

(ไมโครโฟน)  2. amplifier  3.output 

                    ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เคร่ืองขยายเสียงสามารถแบงได 3 ประเภท  คือ 1.mono 

เสียงที่ออกมาเหมือนกันหมด เหมือนเสียงธรรมดา 2. hi-fi  ทําใหเสียงออกมาเหมือนจริงมากที่สุด 3. stereo 

เสียงเหมือนจริงเกือบทุกประการ 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เคร่ืองขยายเสียงแบงได ระบบของเคร่ืองขยายเสียงมี  

ภาคสัญญาณเขา (input signal) คือไมโครโฟน ภาคขยายสัญญาณ (amplifier) คือเคร่ืองเสียง                    

ภาคสัญญาณออก (output signal) คือลําโพง 
 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที่ 8 : ใหนิสิตยกตัวอยางเคร่ืองมือของภาคสัญญาณเขา                      

(input signal) ภาคขยายสัญญาณ (amplifier) และภาคสัญญาณออก (output signal) วามีอะไรบาง 

   กิจกรรมนีช้วยใหผูเรียนสามารถอธิบาย ระบบขยายเสียง ระบบของเคร่ืองเสียง และองคประกอบ

ของเคร่ืองเสียงได ตามวัตถปุระสงคการเรียนรู เร่ืองเครื่องเสียงหนวยยอยที่ 8 เร่ือง ระบบการขยายเสียง 

ระบบเคร่ืองเสียง องคประกอบของเคร่ืองเสียง ผูเรียนเขาใจภาคสัญญาณตางๆ และสามารถยกตัวอยางได

อยางถูกตอง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การเพิม่กาํลังความดังของเสียงเพื่อใหผูฟงจาํนวนมากได

ยินอยางชัดเจนทัว่ถงึสามารถสงไปยงัผูที่อยูหางไกลไดยนิรวมกนัได จะตองใชเคร่ืองเสียงซ่ึงมีองคประกอบ

แบงออกเปน 3 ภาคไดแก 

1. ภาคสัญญาณเขา (input signal) เปนภาคที่เปนคล่ืนเสียงธรรมชาติ ให 

เปนไฟฟาความถี่เสียงแลวสงตอไปภาคภาคขยายสัญญาณ อุปกรณภาคสัญญาณเขา ไดแก ไมโครโฟน วิทยุ 

เคร่ืองเลนซีดี เคร่ืองเลนดีวดีี 

2. ภาคขยายสัญญาณ (amplifier) ทําหนาที่รับสัญญาณไฟฟาความถี่เสียง 

จากภาคสัญญาณเขามาขยายใหมีกําลังแรงมากข้ึนหรือสูงข้ึนโดยไมผิดเพี้ยนจากแหลงกําเนิดเสียง อุปกรณ

ในภาคขยายสัญญาณไดแก เคร่ืองขยายเสียงประเภทตางๆ 

3. ภาคสัญญาณออก (output signal) ทําหนาที่รับสัญญาณไฟฟาความถี่ 

เสียง ที่ไดรับการขยายแลว จากภาคขยายสัญญาณ อุปกรณในภาคขยายสัญญาณไดแก ลําโพงชนิดตางๆ 
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ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่9 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ  

ตอนยอยที่ 1 

คําถามที่ 1 หนาที่ของไมโครโฟนคืออะไร 

คําถามที่ 2 ประโยชนของไมโครโฟนในการเรียนการสอนคืออะไร 

คําถามที่ 3 ประเภทของไมโครโฟนมีอะไรบาง 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่9 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ

ตอนยอยที่ 2 

คําถามที่ 1 ในการเรียนการสอนควรเลือกใชไมโครโฟนประเภทใด 

  หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนสามารถบอกไดวา ไมโครโฟนมีหนาที่

อะไร มีประโยชนอยางไรในการเรียนการสอน แตไมโครโฟนสามารถแบงประเภทเปนอะไรไดบาง ซึ่งคําถาม

สอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา การวิเคราะหปญหา 

(สาเหตุ) และข้ันของการวิเคราะหปญหา (สาเหตุ) 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ในการเรียนการสอนควรใชไมโครโฟนเขาทางตรง 

หนาที่ของไมโครโฟนคือนาํเอาเสียงมาเปล่ียนเปนสัญญาณไฟฟาโดยผาน diagram ไปสู amplifier 

                       ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ประโยชนของไมโครโฟนในการสอน คือชวยใหครูไมตอง

ตะโกน    

                 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ประเภทของไมโครโฟน 1.ไมโครโฟนเขาทางตรง/ไมโครโฟน

ริมฝปาก เหมาะสําหรับการพูดคนเดียว round ไมโครโฟน รับเสียงรอบทิศ ใชในการเลนละคร boom 

ไมโครโฟน เปนไมโครโฟนทีม่ีกาน ใชในสถานวีทิย ุ wireless ไมโครโฟน ใชกับเคร่ืองรับไมมีสาย neck 

ไมโครโฟน อันเล็กๆที่พาดไวที่คอ headphone สวมกับศีรษะ+ลําโพง 

              ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ไมโครโฟนที่ดิฉันเคยใชงานคือ ไมโครโฟนแบบไดนามิค 

ไมโครโฟนแบบมือถือ  

                                การใชงาน : ตอสายไมโครโฟนเขากับเคร่ืองขยายเสียง (amplifier) ถาเปนแบบมีสาย 

สําหรับแบบไมโครโฟนไรสายใหตอตัวรับสัญญาณเขากับเคร่ืองขยายเสียง 2. หากนิสิตจะเลือกใชไมโครโฟน

สําหรับใชในการเรียนการสอน นิสิตจะเลือกใชไมโครโฟนประเภทใด 

        ตัวอยางความคิดเหน็ของนิสิต : ดิฉันจะเลือกไมโครโฟนแบบไดนามิคสําหรับใชใน 

การเรียนการสอน เพราะเปนที่ใชกนัแพรหลาย ไมยุงยากในการใชงาน 
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ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่9 :  

1.ใหนิสิตยกตัวอยางไมโครโฟนที่นิสิตเคยใชงาน พรอมอธิบายการใชงาน พรอมยกตัวอยาง

ภาพประกอบ 

2. หากนิสิตจะเลือกใชไมโครโฟนสําหรับใชในการเรียนการสอน นิสิตจะเลือกใชไมโครโฟน

ประเภทใด 

  กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียนบอกถึงประโยชน ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ 

แตละชนิด แลวสามารถเลือกใชงานไดเหมาะสม ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองเสียงหนวยยอยที่ 9 

เร่ือง ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ ผูเรียนสามารถยกตัวอยางไมโครโฟนที่ผูเรียนเคยใช 

และ เลือกใชไมโครโฟนในการเรียนการสอนไดอยางถูกตอง 

                      ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ไมโครโฟนที่ดิฉันเคยใชงานคือ ไมโครโฟนแบบไดนามิค 

ไมโครโฟนแบบมือถือ  

การใชงาน : ตอสายไมโครโฟนเขากับเคร่ืองขยายเสียง (amplifier) ถาเปนแบบมีสาย  

สําหรับแบบไมโครโฟนไรสายใหตอตัวรับสัญญาณเขากับเคร่ืองขยายเสียง 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : หากขาพเจาจะเลือกใชไมโครโฟนในการเรียนการสอน  

ขาพเจาจะใชไมโครโฟนแบบไมมีสาย (Wireless Microphone) ที่มีเคร่ืองรับวิทยุ ซึ่งทําใหใชไมโครโฟนใน

ระยะหางจากเครื่องขยายเสียงไดถึง 50 เมตรอยางอิสระ จึงทําใหสะดวกในการเคล่ือนที่เพื่อที่จะสราง

ปฏิสัมพันธระหวางครูและผูเรียนใหมีมากยิ่งข้ึน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : สําหรับไมโครโฟนที่ขาพเขาเคยใชงานคือ ไมโครโฟนไมมี 

สาย ไมโครโฟนแบบ มือถือ และโทรโขง สวนการใชงานของไมโครโฟนในแตละชนิดก็มีวิธีการใชงานท่ี

คลายกัน แตก็มีแตกตางกันบางในรายละเอียด เพราะไมโครโฟนแตละชนิดจุดประสงคในการใชในโอกาสที่

แตกตางกัน เชน การใชงานไมโครโฟนไมมีสาย ตองไมหางจากตัวเคร่ืองขยายเสียงมากเกินไป เปนตน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : หากจะนําไมโครโฟนมาใชในการเรียนการสอน ขาพเจาจะ

เลือกไมโครโฟนไมมีสาย เพราะสามารถเดินเขาหานักเรียนไดทั่วหอง 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่10 การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน 

คําถามที่ 1 ขอควรระวังในการใชงานไมโครโฟน มีอะไรบาง 

คําถามที่ 2 ทําไมถึงเคาะไมโครโฟนไมได 

คําถามที่ 3 เสียงหอน หรือเสียงหวีดจากไมโครโฟนคืออะไร 

คําถามที่ 4 การดูแลรักษาไมโครโฟน มีอะไรบาง 



 

243 
 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียนบอกไดวาขอหาม หรือขอควรระวังใน

การใชไมโครโฟนมีอะไรบาง การดูแลรักษาควรทาํอยางไร ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถ

ในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา  และข้ันของการวิเคราะหปญหา (สาเหตุ)  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ขอควรระวังในการใชไมโครโฟน  คือ หามหลน หามโดนน้ํา 

หามเคาะ หามทําใหเกิดเสียงหอนบอยๆ อยาวางไมคไวตรงท่ีมีแมเหล็กแรง ๆเชนทายลําโพง การวาง ควร

เสียบกับที่วาง ระวังไหลหลน การใชไมคที่มีสัญญาณรับ - สง ตองปดสัญญาณดวย เมื่อเลิกใช ระวังหาย 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ทําไมถึงเคาะไมโครโฟนไมได    หามเคาะไมโครโฟน เพราะ 

diaphram หรือ  voiceจะขาด  

                   ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เสียงหอนหรือเสียงหวีดจากไมโครโฟน  เกิดจากสัญญาณที่

ลําโพงและไมโครโฟนเกิดการปะทะกันตรงๆ 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การดูแลรักษาไมโครโฟน  ทําไดโดยทําความสะอาดกอน

เก็บลงกลอง ใชน้ําอุนเช็ดหมาด ๆหรือใชแอลกอฮอลล 50 -70%  สวน  wireless ไมโครโฟน ตองถอด

แบตเตอร่ีหลังการใชงาน 

 

ประเด็นคําถามในกิจกรรมที่ 10 : หากนิสิตกําลังใชงานไมโครโฟน ในการนําเสนอหนา

หองเรียน แลวเกิดเสียงหวีด หรือเสียงหอนข้ึนมานิสิตจะทําอยางไร 

  กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียนสามารถใชไมโครโฟน และ การดูแลรักษาไมโครโฟนได                      

ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองเสียงหนวยยอยที่ 10 เร่ือง การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษา

ไมโครโฟน ผูเรียนสามารถบอกแนวทางในการแกปญหา ในการนําเสนอหนาหองเรียน แลวเกิดเสียงหวีด 

หรือเสียงหอน ไดอยางถูกตองและมีหลายหลายวิธีสามารถสรุปไดดังนี้ ใหเดินอยูไปหลังลําโพง ใหปดเคร่ือง

เสียง และใหเล่ือนไมโครโฟนใหหางจากลําโพง   ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการ

แกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา และข้ันการวิเคราะหปญหา (สาเหตุ)  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : หันหนาไมโครโฟนออกจากลําโพง อยาหันหนาไมโครโฟน

เขาหาลําโพง ควรยืนพูดใหไมโครโฟนอยูหลังลําโพง ปรับไมคใหอยูในตําแหนงที่เหมาะสม 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : การที่เกิดเสียงหวีดและเสียงหอนนั้น เกิดจากสัญญาณของ

ไมโครโฟน และสัญญาณของลําโพงปะทะกันตรง ๆ ซึ่งจะทําใหเกิดการยอนกลับ และอาจทําให voice ขาด

ได ดังนั้น หากเกิดเสียงหอนขณะนําเสนอหนาหองเรียนนั้น จะตองนําไมโครโฟนออก 

ใหหางจากลาํโพง ไมควรยนืพูดอยูหนาลําโพง และปรับเกนลําโพงใหอยูในตําแหนงที่พอดี เปนตน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : เดินออกหางจากลําโพง หรือใหไมโครโฟนออกหางจาก

ดานหนาของลําโพง  
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อาจจะะปดไมโครโฟนกอน เพื่อไมใหเกิดเสียงหวีดแลวเปล่ียนตําแหนงที่ยืน ไปเปนดานขางหรือดานหลัง

ลําโพง กลาวโดยสรุป คือ หากจะหลีกเล่ียงการเกิดเสียงหวีด ไมควรใหไมโครโฟนอยูตรงตําแหนงเดียวกับ

ดานหนาลําโพง 

                 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : แนวทางในการแกปญหา ในการนําเสนอหนาหองเรียน 

แลวเกิดเสียงหวีดหรือเสียงหอนข้ึน ดังนี้ 

1. เปล่ียนตําแหนงไมโครโฟนไปในจุดทีเ่สียงหอนลดลงและเกิดอาการเสียงหอนยากข้ึน 

2. วางลําโพงใหอยูหนาตําแหนงไมคทุกคร้ัง ยิง่หางยิ่งดี 

3. พยายามพดูหรือรองใกล ๆไมคโครโฟนจะดีที่สุด สามารถลดเสียงหอนไดดี 

4. ปดไมโครโฟนทุกคร้ัง เมือ่หยุดใชงาน 

5. ใชอีคิวเขามาปรับชวย เพื่อแกปญหาเสียงหอน ณ ยานความถี่ที่เกดิข้ึน 

6. ลดความดังของลําโพงลง เพื่อลดปญหาเสียงหอน 

7. อยาจับแบบกําคาไวทีห่ัวไมโครโฟนเด็ดขาด 

8. ใชมอนเิตอรแบบที่เรียกวา ear-monitor แทนมอนิเตอรแบบวางบนเวท ี

สามารถควบคุมเสียงหอนไดงาย แตขอเสีย มีราคาแพง 

9. ใชอุปกรณบางอยาง เชน noise gate , feedback eliminator  

10. ระวงัการถือไมโครโฟนที่อาจเผลอไปจอเขาหนาตูลําโพง 

 

ประเด็นคําถามที่แทรกในวดีิโอ ตอนที ่11 ประเภทลําโพง 

คําถามที่ 1 ลําโพงมีกี่ประเภท 

คําถามที่ 2 ทวิตเตอร (tweeter) คือ ลําโพงประเภทใด 

คําถามที่ 3 มิดเรนจ (midrange) คือ ลําโพงประเภทใด 

คําถามที่ 4 วูฟเฟอร (woofer) คือ ลําโพงประเภทใด 

คําถามที่ 5 ลําโพงทีเ่หมาะกับหองเรียน คือ ลําโพงประเภทใด 

หลังจากผูเรียนไดศึกษาวิดีโอที่ไดจัดเตรียมไว ผูเรียน สามารถบอกประเภทของลําโพงได

อยางถูกตอง ซึ่งคําถามสอดคลองกับข้ันตอนของความสามารถในการแกปญหา ในข้ันของการระบุปญหา 

และข้ันของการวิเคราะหปญหา (สาเหตุ) 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ลําโพงม ี3 ประเภท คือ 1.ลําโพงทวิตเตอร ลําโพงเสียง

แหลม  2.ลําโพงมิดเรนจ  ลําโพงเสียงกลาง 3.ลําโพงวูฟเฟอร ลําโพงเสียง base  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ลําโพงที่เหมาะสมกับหองเรียน คือ ลําโพงเสียงกลาง เพราะ

ทําใหไดยินเสียงชัดเจน 
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ประเด็นคําถามในกิจกรรมที ่11 : ใหนิสิตเลือกลําโพงที่ใชในหองเรียน สําหรับการเรียนการ

สอนมา 1 ชนดิ พรอมทัง้บอกเหตุผลที่เลือก 

  กิจกรรมนี้ชวยใหผูเรียนสามารถอธิบายถึงลําโพง ประเภทของลําโพง และเลือกใชงาน

ลําโพงไดอยางเหมาะสม ตามวัตถุประสงคการเรียนรู เร่ืองเคร่ืองเสียงหนวยยอยที่ 11 เร่ือง ลําโพง และ

ประเภทของลําโพง ผูเรียนสวนใหญตอบวาลําโพง HiFi ดังตัวอยางดานลาง  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ลําโพงที่เหมาะสําหรับการเรียนการสอนในช้ันเรียน คือ

ลําโพงแบบมิดเรนจหรือลําโพงที่มีเสียงปานกลาง ไมสูงหรือตํ่าจนเกินไป เหมาะสําหรับการใชในหองเรียน

มากที่สุด 

                        ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ดิฉันจะเลือกใชลําโพงแบบไฮไฟ  เพราะเปนลําโพงที่ให

ความถีเ่ทีย่งตรงสูง  มีเสียงผิดเพี้ยนนอย  มีคุณภาพสูง  สามารถกระจายเสียงไดตลอดยานความถี่เสียง เพื่อ

คุณภาพเสียงที่ดีในการใชส่ือสารนักเรียน 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ตัวอยางลําโพงที่ใชในหองเรียนเพื่อการเรียนการสอน เชน 

ลําโพงพี.เอ. เพราะ ผมคิดวาถานักเรียนในหองเรียนมีจํานวนพอสมควร   จึงสมควรใชลําโพงที่มีกําลังเสียงที่

พอดีตอขนาดหองเรียนนั้นๆ  

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ดิฉันเลือกลําโพงไฮไฟ (Hi-Fi Loudspeaker) เพราะเปน

ลําโพงที่ใหความถี่เที่ยงตรงสูง มีเสียงผิดเพี้ยนนอยที่สุด มีคุณภาพสูง สามารถกระจายเสียงไดตลอดยาน

ความถี่เสียง  เนื่องจากมีความผิดเพี้ยนนอยที่สุด จึงไมเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอน 

 

ประเด็นคําถาม : ใหนิสิตประเมินการเรียนการสอน หลังจากที่นิสิตไดเรียนในบทเรียนวา

นิสิตมีความคิดเห็นอยางไรในการเรียน มีขอปรับแก หรือมีขอเสนอแนะอยางไร ผูเรียนมีขอเสนอแนะในการ

จัดกิจกรรม  ดังนี้ 

ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : สําหรับการเรียนในเว็บไซต join2class  ถือวาเปนแหลง

เรียนรูที่สนุก ทันสมัย และลําบากบางในบางคร้ัง ขาพเจาสนุกไปกับการเรียนรูดวยตนเอง และอาจารย

ฝกสอน อีกทั้งมีการทําแบบทดสอบเพื่อประมวลผลผูเรียนอีกดวย มีความทันสมัยตรงที่มี Chat Room ทําให

ขาพเจาไดมีโอกาสแสดงออกทางความคิดกับเพื่อนมากข้ึน ในขณะเดียวกันก็ลําบากดวยคะ ลําบากตรงที่เขา

ยากไปหนอย เชน เว็บลมแบบวาขาพเจาอยูหอใน  สัญญาณ Internet เปนระบบแยงกันใช ซึ่งเมื่อเว็บลม ก็

จะมีผลตามมาหลาย ๆอยาง เชน วีดีโอเปดไมได สงงานไมได เปนตน จริง ๆแลวขาพเจาไมคอยอยากเรียน

กับเว็บไซตมากเทาไหร ขาพเจาอยากเรียนกับอาจารยที่สอนในหองเรียนมากกวา เพราะวาอาจารยนารัก 

สอนสนุก เปนกันเอง เอาใจใสผูเรียนทุกคน จริง ๆแลวขาพเจาไมชอบเรียนเกี่ยวกับส่ือเทคโนโลยีเลย แต
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อาจารยสามารถทําใหหองเรียนสนุก และทําใหขาพเจาอยากเขาเรียนทุกคร้ังที่สอน นาเสียดายจัง ที่ Class นี้

ปดแลว อยางไรก็ตาม ขาพจาตองขอขอบพระคุณอาจารยที่สอนนะคะ การเรียนวิชานี้ เอาไปเลยคะ เต็ม10 

สุดทายนี้ ขอใหคุณพระศรีรัตนตรัยจงคุมครองอาจารยดวยนะคะ สวัสดีคะ 

 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : ขาพเจาคิดวา การเรียนการสอนแบบ join2class มี

ประโยชน และสนุกดี เพราะไมจํากัดเวลาในการเรียนรู และยังสามารถยอนบทเรียนใหเรียนใหม เพื่อเพิ่ม

ความเขาใจมากยิ่งข้ึน ส่ิงไหนที่ไมเขาใจก็สามารถกลับไปเรียนใหมได และแตละชวงของบทเรียน ก็มีการ

แทรกคําถามดวยนับวาเปนบทเรียนที่ทันสมัยและมีประโยชนมากในยุคปจจุบัน 

 ตัวอยางความคิดเห็นของนิสิต : มีความคิดเห็นวาการเรียนบนเว็บมีขอดีหลายอยางคะ ดังนี ้

1. มีความสะดวกทัง้ตอตัวผูสอนที่โพสตเนื้อหา และตอผูเรียนที่เขามา 

ศึกษาเนื้อหา  เนื่องจากเปนการเรียนแบบไมประสานเวลา วางเมื่อไหรก็เขามาดูได 

2. สามารถจะสอนเนื้อหาไดครบถวนเพราะในคาบเรียน ดวยเวลาเรียน 

ที่จํากัด และดวยปจจัยอะไรหลายอยาง ทาํใหบางคร้ังเวลาเรียนจริง ๆมีไมถึงสองช่ัวโมงตอสัปดาห 

3. เห็นตัวอุปกรณและสวนประกอบตาง ๆไดชัดเจน ถาเรียนในหองอาจ 

ดูไดไมครบถวน หรือตองเดินใหดูทั่วหองก็จะทาํใหเสียเวลาไดคะ 

4. ดูซ้ําไดเร่ือย ๆ สะดวกตอการดู VDO และอานจาก PDF 
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ภาคผนวก ช 

• ตัวอยางหนาจอ 

• ภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
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เว็บการเรียนการสอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 หนาจอหลักของเว็บ 
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ภาพที่ 3 หนาจอหลักของเว็บ หลังจากผูเรียนแนะนําตนเอง 
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ภาพที่ 4 หนาจอหลักของเว็บ เตือนใหผูเรียนตอบคําถามใน Blog 
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ภาพที่ 5 หนาจอหลักของเว็บ หากมปีระกาศแจงใหผูเรียน 
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ภาพที่ 6 หนาจอหลักของเว็บ เมื่อเรียนครบทุกเร่ือง ดานบนมีเวลาแจงเตือนเวลาสงงาน 
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ภาพที่ 7 หนาจอหลักของเว็บ เมื่อเรียนครบทุกเร่ือง เตือนผูเรียน เขียน Blog 
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ภาพที่ 8 บทเรียนเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย  ความสําคัญของเคร่ืองฉาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 9 บทเรียน เร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนท่ี 2 องคประกอบในการฉาย สวนประกอบของเคร่ืองฉาย 
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ภาพที่ 10 บทเรียนเร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนท่ี 3 ระบบของเคร่ืองฉาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 11 ประเภทของโปรเจคเตอร 
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ภาพที่ 12 บทเรียน เร่ืองเคร่ืองฉาย ตอนท่ี 3 ระบบของเคร่ืองฉาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 13 ใหผูเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู และลงชื่อเขาหองเรียน มีการนับเวลาถอยหลังในการลงชื่อ 
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ภาพที่ 14 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 1 ประวัติความเปนมา ความหมาย  ความสําคัญ 

   ของเคร่ืองเสียง                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 15 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 2 เสียง ความถ่ีเสียง ความดังเสียง 
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ภาพที่ 16 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 3 ระบบการขยายเสียง ระบบเครื่องเสียง                            

         องคประกอบของเคร่ืองเสียง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 17 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 4 ประเภทของไมโครโฟน สายไมโครโฟน และข้ัวตอ 
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ภาพที่ 18 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 5 การใชงานไมโครโฟน การเก็บรักษาไมโครโฟน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 19 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 6 เคร่ืองขยายเสียง ชนิดของเคร่ืองขยายเสียง 
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ภาพท่ี 20 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 7ลําโพง และประเภทของลําโพง 
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ภาพท่ี 21 บทเรียน เร่ือง เคร่ืองเสียง ตอนท่ี 8 สายสัญญาณ และการตอลําโพง 
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ภาพท่ี 22 ใหผูเรียนบันทกึการเรียนรู และประเมินการสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 ตัวอยางการสงขอความ 
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ภาพท่ี 24 ตัวอยางกระดานสนทนาที่ผูเรียนสงงานประจําสัปดาห 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 25 ตัวอยางกระดานสนทนาที่ผูเรียนสงงานประจําสัปดาห 
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ภาพท่ี 26 ตัวอยาง blog สวนตัวของผูเรียน 
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ภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 27 แนะนําการใชบทเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 28 บรรยายการเรียนการสอน 



 

266 
 

ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นายนรินธน  นนทมาลย เกิดเมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ พ.ศ.2529 ที่จังหวัดลําปาง สําเร็จ

การศึกษาระดับปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 2 วิชาเอกเทคโนโลยีทาง

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา เมื่อปการศึกษา 2551 และเขาศึกษาตอใน

หลักสูตรครุศาสตร  มหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยในปการศึกษา 2552 
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