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The purposes of this research were: I) to study the opinions of science teachers, seventh grade students and, 

experts concerning web-based instruction, science teaching and backward design ; 2) to develop a web-based science 

instruction based on the backward design model for seventh grade students; 3) to study the achievement of use web-based 

science instruction based on the backward design model for seventh grade students; and 4) to propose web-based science 

instruction based on the backward design model for seventh grade students. 

The samples of this research consisted of I) 100 science teachers, 300 seventh grade students in school uilder 

Mukdahan Area Education Office and the office of Basic Education Commission; and 2) 43 seventh grade students in 

Dontanwittaya School who study in science subject in the second semester of-the 2008 academic year. 

The findings were: I) based on the survey, science teachers have experienced using backward design, also they 

agree that web media is suitable for teaching science, and the experimental method is suitable for teaching science; seventh 

grade students used internet most at school and, most of the times, they use internet for searching information and doing 

assignmenL Experts specializing in web-based instruction agreed that the most effective information on web is 

downloadable course syllabus and inform course objective on web, and web-based lesson is appropriate for students to 

review lessons. Experts specializing in science teaching agreed that the experimental method is suitable for teaching 

science, and evaluation of teaching is appropriate before study during and after learning. Experts specializing in backward 

design agreed that important questions should be used before learning ,and appropriate method for assessment of learning 

is to assess understanding; 2) the model consists of9 elements and 10 steps including 5 steps for lesson preparation, 2 steps 

for process and 3 steps for evaluation; 3) it was found that the post-test scores of students learned from this web-based 

science instruction based on the backward design model were statistically significant at .05 level higher than the pre-test 

scores, and 4) Experts agreed that elements and steps , suitable activities teaching level containing concordance 

presentations format presentation using annotations diagram. 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
  

วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งในสังคมโลกปจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร
เกี่ยวของกับชีวิตของทุกคน  ท้ังในการดํารงชีวิตประจําวันและงานอาชีพตางๆเคร่ืองมือเคร่ืองใช  
ตลอดจนผลผลิตตางๆ  ท่ีใชเพื่ออํานวยความสะดวกในชีวิตและการทํางาน  ลวนเปนผลของความรู
วิทยาศาสตรผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืนๆ  ความรูวิทยาศาสตรชวยใหเกิดการ
พัฒนาเทคโนโลยีอยางมาก  ในทางกลับกันเทคโนโลยีก็มีสวนสําคัญมากท่ีจะใหมีการศึกษา 
หาความรูวิทยาศาสตรเพิ่มข้ึนอยางไมหยุดยั้ง(กรมวิชาการ, 2545) 
  

ความรูวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาเทคโนโลยี  เทคโนโลยีเปน
กระบวนการในงานตางๆหรือกระบวนการพัฒนาปรับปรุงผลิตภัณฑ  โดยอาศัยความรูวิทยาศาสตร
รวมกับศาสตรอ่ืนๆ  ทักษะ ประสบการณ  จินตนาการ  และความคิดสรางสรรคของมนุษย  โดยมี
จุดมุงหมายที่จะใหไดผลิตภัณฑ ท่ีตอบสนองความตองการและแกปญหาของมวลมนุษย   
วิทยาศาสตรทําใหคนไดพัฒนาวิธีคิด  ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล  คิดสรางสรรค  คิดวิเคราะห
วิจารณ  มีทักษะท่ีสําคัญในการคนควาหาความรู  มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ   
สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูลท่ีหลากหลายและประจักษพยานที่ตรวจสอบได (กรมวิชาการ, 2545) 

 
วิทยาศาสตรเปนเร่ืองของการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติ  โดยท่ีมนุษยใชกระบวนการสังเกต  

สํารวจ  ตรวจสอบ  และทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณทางธรรมชาติและนําผลมาจัดระบบ  หลักการ  
แนวคิด  และทฤษฎี  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 22 ระบุวา การจัดการ
ศึกษาตองยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  และถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญท่ีสุด  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มตามศักยภาพ  ในมาตรา 23 เนนการจัดการศึกษาในระบบ นอกระบบ  และตามอัธยาศัย ให
ความสําคัญของการบูรณาการความรู  คุณธรรม  กระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสมของ  
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ระดับการศึกษา  ในสวนของการเรียนรูวิทยาศาสตรนั้น  ตองใหเกิดท้ังความรู  ทักษะ  และเจตคติ
ดานวิทยาศาสตร  รวมท้ังความรูความเขาใจและประสบการณเร่ืองการจัดการ  การบํารุงรักษาและ
การใชประโยชนจากกทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน (กรมวิชาการ, 
2545) 

 
การจัดการเรียนรูเพื่อใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติดังกลาวจึงจําเปนตองเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมการเรียนการสอนท้ังของครูและนักเรียน กลาวคือลดบทบาทของครูผูสอนจากการเปนผู
บอกเลา บรรยาย สาธิต เปน การวางแผนจัดกิจกรรมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู กิจกรรมตางๆจะตอง
เนนบทบาทของนักเรียนต้ังแตเร่ิม คือ รวมวางแผนการเรียน การวัดผล ประเมินผล และตองคํานึง
วากิจกรรมการเรียนนั้นเนนการพัฒนากระบวนการคิด วางแผน ลงมือปฏิบัติ ศึกษา คนควา 
รวบรวมขอมูลดวยวิธีการตางๆจากแหลงเรียนรูหลากหลาย ตรวจสอบ วิเคราะหขอมูล การ
แกปญหา การมีปฏิสัมพันธซ่ึงกันและกัน การสรางคําอธิบายเกี่ยวกับขอมูลท่ีสืบคนได เพื่อนําไปสู
คําตอบของปญหาหรือคําถามตางๆในท่ีสุดสรางองคความรู ท้ังนี้กิจกรรมการเรียนรูดังกลาวตอง
พัฒนานักเรียนใหเจริญพัฒนาท้ังรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2547) 

 
การเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมุงเนนใหผูเรียนไดเปนผูเรียนรูคนพบตัวเองมากท่ีสุด  

นั่นคือ  ใหไดท้ังกระบวนการและองคความรู  ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรใน
สถานศึกษามีเปาหมายสําคัญดังนี้ (กรมวิชาการ, 2545) 

1. เพื่อใหเขาใจหลักการ ทฤษฎีท่ีเปนพื้นฐานในวิทยาศาสตร 
2. เพื่อใหเขาใจขอบเขต  ธรรมชาติ  และขอจํากัดของวิทยาศาสตร 
3. เพื่อใหมีทักษะที่สําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
4. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ  ความสามารถในการแกปญหาและจัดการ

ทักษะในการส่ือสาร  และความสามารถในการตัดสินใจ 
5. เพื่อใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  มวลมนุษย  และ

สภาพแวดลอมในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกันและกัน 
6. เพ่ือนําความรูความเขาใจในเร่ืองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอ

สังคมและการดํารงชีวิต 
7. เพื่อใหเปนคนมีจิตวิทยาศาสตร   มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมในการใช

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
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การจัดการศึกษาวิทยาศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  มุงหวังใหผูเรียนได

เรียนรูวิทยาศาสตรท่ีเนนกระบวนการไปสูองคความรู  โดยผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนทุก
ข้ันตอน  ผูเรียนจะไดทํากิจกรรมกลากหลาย  ท้ังเปนกลุมและรายบุคคล  โดยอาศัยแหลงเรียนรูท่ี
เปนสากลและทองถ่ิน  โดยผูสอนมีบทบาทในการวางแผนการเรียนรูและกระตุนแนะนํา  ชวยเหลือ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู (กรมวิชาการ, 2545) 
 

วิทยาศาสตรมีบทบาทและความสําคัญอยางยิ่งตอการดํารงชีวิตและความเปนอยูของทุกคน 
และยังมีผลถึงความสามารถในการแขงขันทางเศรษฐกิจในระดับนานาชาติ   จากผลการประเมิน
นักเรียนนานาชาติ PISA(Program for International Student Assessment) 2006 ซ่ึงเปนโครงการ
ประเมินสมรรถนะของนักเรียนอายุ 15 ป จาก 57 ประเทศซ่ึงเปนสวนแบงเกือบ 90 เปอรเซ็นตของ
เศรษฐกิจโลก มีนักเรียนมากกวาส่ีแสนคนรวมโครงการนี้  จุดเนนคือการประเมินดานวิทยาศาสตร 
ซ่ึงผลการประเมินช้ีวานักเรียนไทยกลุมเดียวคือนักเรียนจากโรงเรียนสาธิตเทานั้นท่ีมีผลการ
ประเมินในทุกดานมีผลทัดเทียมกับประเทศสมาชิกขององคกรเพ่ือความรวมมือและพัฒนา
เศรษฐกิจ(OECD) สวนกลุมอ่ืนๆอยูในระดับท่ีออนมาก โดยเฉล่ียคุณภาพการเรียนรูของนักเรียน
ไทยอยูในระดับท่ีตองการดูแลจากทุกฝายเพื่อยกระดับอยางเรงดวน  จากการประเมินนักเรียนไทย
วัยจบการศึกษาภาคบังคับ เม่ือเทียบกับสมาชิกOECD แลวยังเตรียมตัวไมพอสําหรับการใชชีวิตและ
การเปนพลเมืองท่ีมีศักยภาพที่จะชวยผลักดันเศรษฐกิจทําใหแขงขันไดในอนาคต  เม่ือศึกษาถึง
ปจจัยตางๆท่ีสงผลกระทบตอคุณภาพการเรียนรูไดขอมูลวา  ไทยยังตองปรับปรุงอยางเรงดวน ท้ัง
ในเร่ืองครู  ทรัพยากรการเรียนการจัดการตางๆในระบบโรงเรียน (เดลินิวส, 2550) 
 

สภาพเปนจริงของการเรียนรู ขอสอบเนนการทองเนื้อหา  เด็กไมสามารถพัฒนาความเขาใจ
ในระดับท่ีลึกซ้ึงเพียงพอ และขอสอบท่ีเนนการทองจําเนื้อหาจากหนังสือเรียนและการสอนของครู
ไมกระตุนใหเกิดความรูเพื่อความเขาใจอยางแทจริง  กิจกรรมการเรียนรูไมเนนประเด็นสําคัญ  ขาด
การลงมือปฏิบัติ  การเรียนรูไมเช่ือมโยงระหวางความรูที่เรียนกับชีวิตจริง  เนนการสอนเพียงเพื่อให
ครอบคลุมทุกเร่ือง  โดยไมสนใจความเขาใจท่ีติดตัวไปกับผูเรียน Teach, Test and Hope for the 
Best (สอน สอบ และไปตายเอาดาบหนา) (กษมา วรวรรณ, 2550; ประสาท  เนืองเฉลิม, 2550) 

 
ครูจํานวนไมนอยวางแผนการเรียนการสอนดวยการกางหนังสือเรียน  แผนการสอนและ

กิจกรรมท่ีถูกใจ  แทนท่ีจะออกแบบเคร่ืองมือเหลานี้จากเปาหมายการเรียนรูและมาตรฐานท่ีกําหนด
ไว (กษมา  วรวรรณ, 2550)แมแตในตางประเทศ จากขอสังเกตของ แบร่ีเบียร(Barry Beers  
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อางถึงใน วรรณา   ชองดารากุล, 2550) ซ่ึงมีประสบการณเปนครูในโรงเรียนมัธยมศึกษา เปน
ผูบริหาร และผูบริหารการศึกษาทองถ่ิน พบวา ครูมักไมใครเปล่ียนการสอนมากนักเนื่องจากนํา
แผนการสอนและส่ือการสอนเดิมๆมาใชทุกๆป  ครูจะเปล่ียนแผนการสอนก็ตอเม่ือเปล่ียนหนังสือ
ตําราท่ีใช  ครูบางคนไมปรับเปล่ียนแผนการสอนโดยใหเหตุผลวาเขาจําแผนการสอนท่ีใชมาตลอด 
20 ปไดหมด และดวยขอจํากัดในเร่ืองเวลา ครูมักสืบคนแผนการสอนจากอินเทอรเน็ตซ่ึงแผนการ
สอนในเว็บไซตยอดนิยมในอินเทอรเน็ตนั้นเสนอความเขาใจท่ีคลาดเคล่ือน หรือผิดๆ เชนแผนการ
สอนไมจําเปนตองมีการประเมินผล หรือการประเมินผลเกิดข้ึนเม่ือใกลจะส้ินสุดการสอน ซ่ึงความ
จริงแลวยังมีการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู ซ่ึงครูควรประเมินระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
เพ่ือพัฒนานักเรียนใหมีความรูหรือทักษะเพียงพอที่จะเรียนรูในข้ันตอไป และนอกจากนี้ยังพบวา
วัตถุประสงคของแผนการสอนบางแผนไมชัดเจน หรือไมระบุวัตถุประสงค และพบบอยคือ  
การประเมินไมประเมินตรงวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ซ่ึงแผนท่ีพบจากอินเทอรเน็ตจะมีความเหมือนกัน
คือ มีรายละเอียดวานักเรียนจะทําอะไร แตไมไดเขียนวา นักเรียนจะเรียนอยางไร   

 
แฮร่ี และ โรสแมร่ี รอง (Harry and Rosemary Worng อางถึงใน วรรณา, 2550) เสนอแนะ

วา ครูควรหยุดถามตัวเองวา “ฉันจะสอนเร่ืองอะไรบางพรุงนี้” “ฉันจะใหนักเรียนดูวีดิทัศนเร่ือง
อะไร” “ฉันจะแจกใบงานเร่ืองอะไร” แตเปล่ียนคําถามเปน “นักเรียนของฉันจะเรียนอะไร จะทํา
อะไรไดสําเร็จ” ครูไมไดมีอิสระโดยสมบูรณในการสอนเพราะมีมาตรฐานระดับชาติ  มาตรฐาน
ของรัฐ  และมาตรฐานของทองถ่ินเปนส่ิงกํากับ หนังสือเรียนไมใชตัวกําหนดเสนทางของแผนการ
จัดการเรียนรู ถาครูวางแผนการเรียนรูโดยเนนการเรียนรูของนักเรียนเปนหลัก   

 
นักการศึกษาและประชาชนในสังคมวิพากษวิจารณถึงความเคล่ือนไหวในการประกัน

คุณภาพการศึกษา  บางคนรูสึกวาการทดสอบระดับชาติทําให “ครูตองสอนเพื่อเตรียมนักเรียนใน
การสอบ” เพื่อใหนักเรียนทําขอสอบไดนักเรียนจะตองจําขอมูลตางๆเปนสวนเล็กๆแทนที่จะเกิด
ความเขาใจความคิดรวบยอดใหญๆ การเรียนเกี่ยวกับขอมูลหรือขอเท็จจริงตางๆและเกิดความเขาใจ
ท่ีลุมลึกสามารถทําไดถาครูใหความคิดหลักเกี่ยวกับส่ิงท่ีนักเรียนเรียนอยูในใจของครู 

 
การออกแบบการเรียนรูแบบเดิม  ครูผูสอนวิเคราะหมาตรฐานการจัดการเรียนรูของวิชา

ตามหลักสูตร จัดทําผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป/รายภาค  จัดทําสาระการเรียนรู รายป/รายภาค 
จัดทําหนวยการเรียนรู  วางแผนการจัดการเรียนรู(วางแผนการสอน)  แลวจึงนําแผนการจัดการ
เรียนรูไปใช  ในการจัดการเรียนรูใหกับผูเรียนดวยวิธีดังกลาว  ครูผูสอนอาจไมมีการตรวจสอบวา
กิจกรรมการจัดการเรียนรูท่ีกําหนดในแผนการจัดการเรียนรู  สามารถทําใหผูเรียนมีความรู
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ความสามารถบรรลุตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไม  อีกท้ังไมไดตรวจสอบวา  วิธีการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนท่ีกําหนดนั้น  วัดสอดคลองกับ ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไม  
และสอดคลองมากนอยเพียงใด  ดวยเหตุนี้  อาจทําใหคุณภาพของนักเรียนไมคอยเปนไปตามท่ี
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2544 ก็เปนได (เฉลิม   ฟกออน, 2550) 

 
จากแนวคิดของ วิกกินส และ แมคไทก (Wiggins and McTighe,1998) ท่ีไดแนะนําวิธีการ

ออกแบบการเรียนรูโดยใช “Backward Design”โดยเร่ิมวางแผนการเรียนรูจากการกําหนด(ภาพ)
ปลายทางซ่ึงเปนความสําเร็จท่ีเปนเปาหมายและวัตถุประสงคไวในใจ  หลักสูตรจึงกลายเปน
รองรอยของการเรียนรูท่ีเปนประจักษพยาน  ความสําเร็จท่ีกําหนดไวในมาตรฐาน องคประกอบ
สําคัญอีกประการหนึ่งในการออกแบบการเรียนรูตามแนว Backward Design คือการประเมินผล ซ่ึง
มีการวางแผนการประเมินไวตั้งแตตอนเร่ิมตนออกแบบหนวยการเรียนรู  ครูจึงเปนผูพัฒนาการ
ประเมินผลไมใชผูผลิตตําราเรียน  การประเมินผลตองสะทอนความรูและทักษะท่ีสําคัญท่ีกําหนด
ไวในมาตรฐานการเรียนรู  ครูจึงกําหนดวารองรอยการเรียนรูใดมีน้ําหนักสําคัญสะทอนวานักเรียน
มีคุณภาพตามมาตรฐานแลว(วรรณา, 2550) 

 
กระบวนการการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ เปนกระบวนการออกแบบการจัดการ

เรียนรูท่ีเร่ิมจากเปาหมายการเรียนรูที่พึงประสงค หรือกําหนดพฤติกรรมการแสดงออกของผูเรียน
หรือกิจกรรมการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูหรือตามผลการเรียนรูท่ี
คาดหวังกอน จากนั้นจึงออกแบบหลักสูตรและแผนการสอนหรือกิจกรรมการเรียนรูพรอมกันกับ
วิเคราะหหลักสูตร และออกแบบการประเมิน โดยคํานึงถึงหลักฐานท่ีบงบอกวาผูเรียนไดเกิดความ
เขาใจในระดับท่ีพึงประสงค  โดยสรุปการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับมี 3 ข้ันตอนดังนี้คือ 
(Wiggins and Jay McTighe, 1998 ; กษมา   วรวรรณ, 2550 ;  เฉลิม   ฟกออน, 2550) 

ข้ันตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค 
ข้ันตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค 
ข้ันตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการณการเรียนรูและการสอน 
 
ดังนั้นจะเห็นไดวาการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับคือการออกแบบการเรียนรูท่ีมีการ

เร่ิมวางแผนการเรียนรูจากการกําหนดเปาหมายปลายทางโดยการกําหนดพฤติกรรมการแสดงออก
ของผูเรียนหรือกิจกรรมการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรู หรือตามผล
การเรียนรูท่ีคาดหวังกอน จากน้ันจึงออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมีความรู 
ความสามารถ และแสดงความรูความสามารถตามพฤติกรรมการแสดงออกท่ีกําหนดไว ซ่ึงมี 3 
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ข้ันตอนคือข้ันตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายที่พึงประสงค  ข้ันตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานท่ี
แสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค  ข้ันตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการณการเรียนรู
และการสอน ซ่ึงเนนในเร่ืองการวัดประเมินผลท่ีสามารถตรวจสอบไดวาผูเรียนมีการเรียนรูบรรลุ
ตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังโดยใชวิธีการวัดประเมินท่ีสอดคลองกัน และคํานึงถึงผลในระยะยาว
หรือการเรียนรูอยางยั่งยืนท่ีจะเกิดข้ึนกับผูเรียนเปนสําคัญอันดับแรกกอนท่ีจะออกแบบกิจกรรม
เพื่อใหเกิดกระบวนการเรียนรูท่ีไดตั้งเปาหมายไวในเบ้ืองตน การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ
จึงนาจะเปนวิธีการท่ีชวยใหการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีประสิทธิภาพและประสบ
ความสําเร็จได 
 

การเรียนการสอนในปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีมาใชเพ่ือการเรียนการสอนกันมากข้ึน
เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ และเขามาชวยในการแกปญหาทางการศึกษา 
ซ่ึงในอนาคตนั้นเทคโนโลยีจะเขามามีบทบาทตอการศึกษามากข้ึน นั่นก็คือ การนําเครือขาย
อินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนอยางกวางขวาง เนื่องจาก อินเทอรเน็ตเปนเทคโนโลยีท่ีมี
ศักยภาพในการทํางานสูง มีการเช่ือมโยงเครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีอยูท่ัวโลกเขาดวยกัน เพื่อให
คอมพิวเตอรทุกเคร่ืองหรือทุกเครือขายสามารถติดตอถึงกันได สงผลใหนักเรียนหรือผูใชสามารถ
รับสงขาวสารขอมูลรูปแบบตาง ๆ ถึงกันไดดวยความสะดวกและรวดเร็ว ซ่ึงอินเทอรเน็ตมีรูปแบบ
ตาง ๆ มากมาย ดังนั้นนักการศึกษาไดพยายามศึกษาหารูปแบบมาใชอยางเต็มท่ีเพื่อสนับสนุนการ
เรียนการสอน นั่นก็คือ การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เปนการนําเสนอ
โปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจ โดยนําเสนอผาน   เวิลดไวดเว็บ (วิชุดา รัตนเพียร, 2542) และ 
การเรียนการสอนบนเว็บ(Web-Based Instruction) เปนการเรียนท่ีสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ดวยตนเอง  ซ่ึงสอดคลองกับ อมรวิชช  นาครทรรพ(2540) ท่ีไดกลาวไววา เทคโนโลยีสารสนเทศ
และส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีทวีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนไดนําไปสูรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่เขามาเสริม
ระบบการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ใน
มาตรา 66 ไดกําหนดไววาผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
ในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต(ศิรินทรา บัวประชุม, 2547) 

 
ปจจุบันมีการใชเว็บเปนชองทางในการจัดการศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ตอยาง

แพรหลายซ่ึงเปนการสนับสนุนการสรางโอกาสการพัฒนาการเรียนตามความตองการของผูเรียน
และเนนการเรียนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยมีผูสอนเปนผูตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรม
การเรียนของผูเรียนไดอยางละเอียดและตลอดเวลา เนื่องจากการเรียนอิเล็กทรอนิกสมีการจัดหา
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เคร่ืองมือ (Course management Tool) ซ่ึงสามารถทําใหผูสอนติดตามการเรียนของผูเรียนได 
นอกจากนั้นผูเรียนยังสามารถเรียนรูไดอยางอิสระบนพ้ืนฐานของความยืดหยุนในการเรียนรูในดาน
ของเวลา สถานท่ี และระดับความสามารถของผูเรียนเปนสําคัญ สงเสริมใหผูเรียนมีความ
รับผิดชอบในการเรียน มีความต้ังใจฝกการบริหารเวลา สามารถท่ีจะทํางานดวยตนเองและเปนกลุม
รวมกันได ( Khan , 1997; Mcmanus , 1996; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545 อางถึงใน 
ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ, 2547) 

 
วิชุดา รัตนเพียร(2545)ไดแบงรูปแบบของการติดตอส่ือสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ออกเปน 2 รูปแบบ คือ แบบ Synchronous เปนการส่ือสารท่ีผูเรียนและผูสอนทําการส่ือสารกันได
เสมือนอยูในสถานท่ีเดียวกัน ซ่ึงผูเรียนและผูสอนตองอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตในเวลาเดียวกัน 
ผูเรียนแตละคนสามารถส่ือสารถึงกันและกันไดเปนการสวนตัวหรือสามารถส่ือสารกับกลุมคนทีละ
หลายๆ คนก็ได เชน บริการพูดคุยสนทนา (Chat) บริการรับสงขอความ ภาพ เสียง และ
ภาพเคล่ือนไหว เปนตน และ แบบ Asynchronous เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีผูเรียนและผูสอน
ท่ีอยูตางสถานท่ีกัน สามารถติดตอส่ือสารระหวางกันไดโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนลักษณะ
การส่ือสารท่ีผูเรียนและผูสอนไมไดอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตเวลาเดียวกัน เชน การสงจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส (E-mail) หรือการทํากิจกรรมอภิปรายหรือแลกเปล่ียนความคิดเห็นผานกระดาน
สนทนา(Web board)การใชคุณสมบัติเครือขายเปนการเปดโอกาสให ผูเรียนสามารถปฏิสัมพันธกับ
ผูสอนหรือผูเรียนอ่ืนเพื่อการเรียนรูโดยไมจําเปนตองอยูในเวลาเดียวกันหรือสถานท่ีเดียวกัน เชน 
ผูเรียนนัดหมายเวลา และเปดหัวขอสนทนาผานโปรแกรมประเภทการประชุมในเวลาเดียวกัน หรือ
รวมสนทนาในเวลาท่ีตนสะดวก ผานโปรแกรมประเภทการประชุมตางเวลากัน เชน ไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส กระดานขาว หรือลิสเซิรบ การปฏิสัมพันธเชนนี้เปนไดท้ังลักษณะบุคคลตอบุคคล
ผูเรียนกับกลุม หรือกลุมตอกลุม สวนการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ผูเรียนสามารถปฏิสัมพันธทาง
ความคิดกับผูสอนและผูเรียนอ่ืนในขอบขายการเช่ือมโยงทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงลดขอจํากัดเร่ือง
ความแตกตางของเวลาและสถานท่ีของผูรวมกิจกรรมการเรียน 

 
ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บท่ีตางจากการเรียนการสอนแบบเดิม มีดังนี้คือ ความ

ยืดหยุนและความสะดวกสบาย (flexibility and convenience) ผูเรียนสามารถเขาไปเรียนใน
หลักสูตรโดยปราศจากขอจํากัดดานเวลาและสถานท่ี ซ่ึงลักษณะทางกายภาพของหองเรียนจะมี
กําหนดตารางเวลาตายตัว แตการเรียนบนเว็บลดปญหาทั้งการกําหนดเวลา สถานท่ี และราคา
คาใชจายบางอยางลงได ความเหมาะสมในการเรียนรู (just-in-time learning) การเรียนบนเว็บมี
ความสัมพันธกับความตองการที่จะเรียนรูและเวลา ผูเรียนท่ีเขามาเรียนจะไดรับความรูท่ีสําคัญและ
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มีประโยชน ท้ังนี้หากผูออกแบบการเรียนไดเพิ่มแรงจูงใจและการระลึกถึงความรูได ซ่ึงเปนส่ิง
สําคัญ เพราะผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิตหากเขาตองการ  การควบคุมผูเรียน (learning 
control) สภาพการเรียนแบบนี้ ลักษณะการควบคุม การเรียนการสอนผานจากผูสอนไปสูผูเรียน 
โดยผูเรียนเปนผูตัดสินใจและกําหนดเสนทางการเรียนตามความตองการของเขา รูปแบบมัลติมีเดีย 
(multimedia format) เวิลดไวดเว็บจะมีการนําเสนอเนื้อหาของหลักสูตร โดยใชส่ือมัลติมีเดียท่ี
ตางกันไมวาจะเปนขอความ เสียง วีดิทัศน และการส่ือสารในเวลาเดียวกัน ผูสอนและผูเรียน
สามารถเลือกรูปแบบการนําเสนอไดตามความยืดหยุนของเวิลดไวดเว็บเพื่อใหการเรียนเกิด
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด แหลงทรัพยากรขอมูล (information resource) ตัวแปรท่ีเกี่ยวของกับแหลง 
ทรัพยากรขอมูลมี 2 ตัวแปร ตัวแปรแรก ไดแก จํานวนและความหลากหลายของเนื้อหาท่ีมีอยูใน
เว็บ ขอมูลสามารถไดมาจากหลาย ๆ แหลง เชน การศึกษา ธุรกิจ หรือรัฐบาล ฯลฯ จากท่ัวทุกมุม
โลก ถือไดวาเปนพื้นท่ีขนาดใหญและเปนท่ีเก็บขอมูลไดหลายชนิด (McManus, 1996) ผูออกแบบ
การเรียนการสอนจะตองออกแบบใหผูเรียนไดเขาถึงแหลงทรัพยากรซ่ึงไมมีในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม 
ตัวแปรท่ีสอง คือ ขอความหลายมิติ (hypertext) ซ่ึงชวยในการคนหาขอมูลจากแหลงอ่ืน ๆ ไดงาย
กวาการคนหาขอมูลในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม ความทันสมัย (currency) เนื้อหาท่ีใชในการเรียนบนเว็บ
สามารถปรับปรุงใหทันสมัยไดงายดวยแหลงทรัพยากรอื่น ๆ ท่ีมีบนเว็บสวนมากมักมีความทันสมัย 
ดังนั้น ผูสอนจึงสามารถเสนอขอมูลท่ีทันสมัยใหผูเรียนและสามารถนํามาประยุกตเขากับหลักสูตร
ใหทันสมัยไดตลอดเวลา ความสามารถในการประชาสัมพันธ (publishing capabilities) การเรียน
บนเว็บให โอกาสผูเรียนเสนองานท่ีไดรับมอบหมายบนเว็บ ซ่ึงผูเรียนมีโอกาสเห็นผลงานของผูอ่ืน 
และ เพิ่มแรงจูงใจภายนอกโดยการใชการทํางานของผูเรียนได เพิ่มทักษะทางเทคโนโลยี (increase 
technology skills) ผูเรียนท่ีเรียนดวยการ เรียนบนเว็บจะไดพัฒนาทักษะทางเทคโนโลยี เนื้อหาท่ี
ผูเรียนเรียนจะมีการเปล่ียนแปลงอยางเหมาะสม และเพ่ิมแหลงทรัพยากรตาง ๆ ทําใหไดรับความรู
และประสบการณเพิ่ม อีกท้ังยังไดฝกฝนทักษะจากเทคโนโลยีอันหลากหลาย (Khan, 1997; 
McManus, 1996; Hannum, 1998 อางถึงใน นิตยา   โสรีกุล, 2547) 

 
ดวยขอดีของวิธีการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีคํานึงถึงเปาหมายปลายทางหรือส่ิง

สุดทายท่ีจะเกิดข้ึนกับผูเรียน ซ่ึงแนวคิดการออกแบบยอนกลับเปนแนวทางหนึ่งในการปรับเปล่ียน
พฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนของครูใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ   
พุทธศักราช 2542 มาตรา 22 และเทคโนโลยีเว็บซ่ึงมีความทันสมัยสามารถนํามาใชในการนําเสนอ
เนื้อหา  เปนชองทางในการส่ือสาร และเปนแหลงสืบคนขอมูล ซ่ึงจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพของการ
จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรใหประสบผลสําเร็จและผูเรียนเกิดการเรียนรู มีคุณภาพ ผาน
เกณฑมาตรฐาน ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาและนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
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วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 และเนื่องจากการ
จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรในปจจุบันยังคงประสบปญหาในเร่ืองคุณภาพของผูเรียน  ตัวช้ีวัด
คุณภาพการเรียนการสอนท่ีสําคัญคือผลสัมฤทธ์ิการเรียน  นักเรียนไทยยังมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรท่ีอยูในระดับท่ีนาเปนหวงอยูมาก  กระบวนการจัดการเรียนรูจึงเปนปจจัยหนึ่งท่ี
สําคัญท่ีจะชวยพัฒนาใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึน ดังนั้นรูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  อาจเปน
ทางหนึ่งท่ีสามารถแกไขปญหาและชวยพัฒนาการเรียนรูวิทยาศาสตรใหดีข้ึน 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 

1.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  

4. เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
คําถามการวิจัย 
 1. ครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และผูเช่ียวชาญมีความคิดเหน็
อยางไรเกีย่วกบัรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
  

2. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีองคประกอบ และข้ันตอนอยางไร 

 
3. หลังจากนกัเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 เรียนบนเว็บท่ีออกแบบดวยรูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัย
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พัฒนาข้ึนจะทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรหลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอน
เรียนหรือไม อยางไร 

 
4. ผูทรงคุณวฒุิมีความคิดเหน็อยูในระดับใดกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา

วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็วิชาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจยัในคร้ังนี้เปนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) โดยผูวิจยัไดกาํหนด
ขอบเขตของการวิจัยดังนี ้
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    ประชากร ไดแก 
  ครูวิทยาศาสตรและนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐานท่ีอยูในโรงเรียนท่ีมีครูวิทยาศาสตรผานการฝกอบรมเร่ืองการจัดการเรียนรูดวย
การออกแบบยอนกลับในการอบรมผูนําการเปล่ียนแปลงจํานวน 862,600 คน (ท่ีมา: รายงานจํานวน
ครูและจํานวนนักเรียนจากสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน ป พ.ศ.  2549) 
    กลุมตัวอยาง ไดแก 
  ครูวิทยาศาสตรและนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1สังกัดสํานกังานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใช
เกณฑการพิจารณาคัดเลือกคือโรงเรียนมีครูวิทยาศาสตรท่ีผานการฝกอบรมเร่ืองการจัดการเรียนรู
ดวยการออกแบบยอนกลับในการอบรมผูนําการเปล่ียนแปลงโดยผูวจิยัเลือกจังหวดัมุกดาหารซ่ึง
เปนจังหวัดท่ีสะดวกในการติดตอประสานงานและทําวจิัยของผูวิจยั ขนาดของกลุมตัวอยางท่ีไดมา
จากการใชตารางสําเร็จรูปของ Krejcie and Morgan (1970) ซ่ึงไดขนาดของกลุมตัวอยางเทากับ 384 
คน 
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ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย  
 

ตัวแปรท่ีใชในการวจิัยคร้ังนี้ประกอบดวย 
 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร  
 เนื้อหาท่ีใชในการวิจยัในคร้ังนี้ผูวิจยัใชเนือ้หาวิชาวิทยาศาสตรระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
จํานวน 1 หนวยคือในหนวยท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี เปนเวลา 3 สัปดาห 
 
ขอตกลงเบื้องตน 
 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 นําเสนอเปนรูปแบบระดับหนวยการเรียน 
 
คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย  
 

1. รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง สภาพ หรือ ลักษณะการจัดการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึน
อยางเปนกระบวนการตามหลักปรัชญา ทฤษฏี หลักการ แนวคิด หรือ ความเช่ือตาง ๆ โดยอาศัยวิธี
สอน และเทคนิคการสอนตาง ๆ เขามาชวยใหสภาพการเรียนการสอนนั้นเปนไปตามหลักท่ียึดถือ 

2. การนําเสนอรูปแบบ หมายถึง การอธิบายหลักการของรูปแบบ องคประกอบ รายละเอียด
เกี่ยวกับข้ันตอนการจัดกิจกรรมและวิธีการนํารูปแบบไปใช โดยใชแผนภาพประกอบคําอธิบาย 

3. การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) หมายถึง การเรียนการสอนซ่ึงมี
การนําเทคโนโลยีของเวิลดไวดเว็บ เปนเคร่ืองมือสําหรับถายทอดเนื้อหาบทเรียน หรือความรู และ
ใชเปนส่ือกลางในการติดตอส่ือสาร ระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือผูเรียนดวยกันเอง รวมถึงใชเปน
แหลงความรูสําหรับสืบคน สามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 
 4. การออกแบบยอนกลับ (Backward Design) หมายถึง การออกแบบการเรียนรูท่ีมีการเร่ิม
วางแผนการเรียนรูจากการกาํหนดเปาหมายปลายทางโดยการกําหนดพฤติกรรมการแสดงออกของ
ผูเรียนหรือกจิกรรมการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรู หรือตามผลการ
เรียนรูท่ีคาดหวังกอน จากนัน้จึงออกแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรูเพือ่ใหผูเรียนมีความรู 
ความสามารถ และแสดงความรูความสามารถตามพฤติกรรมการแสดงออกท่ีกําหนดไว 
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 5. กระบวนการเรียนรูโดยใชการออกแบบยอนกลับ หมายถึง กระบวนการเรียนรูซ่ึง
ประกอบดวยการออกแบบการเรียนรูตาม 3 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายที่พึง
ประสงค ข้ันตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานหรือรองรอยการเรียนรูซ่ึงแสดงวาผูเรียนบรรลุเปาหมาย
ท่ีพึงประสงค ข้ันตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการการเรียนรูและการสอน 
 6. การเรียนการสอนบนเว็บโดยใชการออกแบบยอนกลับ หมายถึง กิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีมีการใชเคร่ืองมือและเทคโนโลยีเวบ็โดยมีการออกแบบการเรียนรูตามข้ันตอน และ
กระบวนการออกแบบยอนกลับ 
 7. ความคิดเห็น หมายถึง ความรูสึกเฉพาะตัวของบุคคลท่ีตอบสนองตอคําถามโดยการ
เขียนตอบในแบบสอบถามการวิจัยท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  
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1. การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Instruction) 

ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
(Ritchie and Hoffman, 1997; ปทีป เมธาคุณวุฒิ , 2540; 
วิชุดา รัตนเพียร, 2545; ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2547) 
     1) กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน  
     2) วิเคราะหนักเรียน  
     3) ออกแบบเนื้อหารายวิชา  
     4) การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
     5) การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม  
          การเรียนการสอนบนเว็บ   
     6) ปฐมนิเทศนักเรียน  
     7) การจัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไว 
     8) การประเมินผล 
 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. การออกแบบการเรียนแบบยอนกลับ
(Backward Design) 

ขั้นตอนการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ 
(Wiggins and Jay McTighe, 1998; 
กษมา   วรวรรณ, 2550; เฉลิม   ฟกออน, 2550;
ประสาท   เนืองเฉลิม, 2550 
ขั้นตอนที่ 1 การกําหนดเปาหมายที่พึงประสงค  
ขั้นตอนที่ 2 การกําหนดหลักฐานที่แสดงวา
ผูเรียนไดบรรลุเปาหมายที่พึงประสงค 
ขั้นตอนที่ 3 การวางแผนประสบการณ 
การเรียนรูและการสอน 

3. การเรียนการสอนกลุมสาระวิทยาศาสตร 
(Science Instruction) 

 ขั้นตอนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
(วีระชาติ  สวนไพรินทร, 2531;  
พิมพันธ  เดชะคุปต, 2548; สสวท., 2547) 
1. ขั้นเตรียมการ 
2. ขั้นดําเนินการ 
3. ขั้นประเมินผล 
 

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชวงชั้นที่ 3 
ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 

mook
Typewritten Text
13

mook
Typewritten Text
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กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
 
กรอบแนวคิดท่ีใชในงานวจิยัมีรายละเอียดดังนี ้
1. การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) ข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนบนเว็บ 
(Ritchie and Hoffman, 1997;ปทีป เมธาคุณวุฒ ิ, 2540; วิชุดา รัตนเพียร, 2545 ;  
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2547) มี 8 ข้ันตอนดังนี ้

1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน เพื่อเปนการบอกใหผูเรียนรูลวงหนาถึง
ประเด็นสําคัญของเนื้อหาและเปนการบอกถึงเคาโครงของเน้ือหา ซ่ึงจะเปนผลใหการเรียนรูมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือวัตถุประสงคโดยท่ัวไปโดยใช
คําส้ันๆ หลีกเล่ียงคําท่ีไมเปนท่ีรูจัก ใชกราฟกงายๆ เชน กรอบ หรือลูกศร เพื่อใหการแสดง
วัตถุประสงคนาสนใจยิ่งข้ึน การเช่ือมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทําใหผูเรียนลืมวัตถุประสงคของ
บทเรียน การแกไขปญหาน้ีคือ ผูออกแบบควรเลือกที่จะเช่ือมโยงลิงคภายนอกท่ีเกี่ยวของกับ
บทเรียนเทานัน้ 
 2. วิเคราะหนักเรียน เพื่อใหทราบถึงลักษณะของผูเรียน ซ่ึงมีความแตกตางระหวางบุคคล  
การจัดการเรียนการสอนท่ีเขาใจความแตกตางผูเรียนจะทําใหผูเรียนเรียนรูไดเต็มตามศักยภาพ ทํา
ใหการจดัการเรียนการสอนเปนไปอยางราบร่ืนและมีประสิทธิภาพ 
 3. ออกแบบเนื้อหารายวิชา โดย 
  3.1 เนื้อหาหลักสูตรสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 
  3.2 จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะ 
ในแตละหวัขอ 
  3.3. กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหวัขอ 
  3.4 กําหนดวิธีการศึกษา 
  3.5 กําหนดส่ือท่ีใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
  3.6 กําหนดวิธีการประเมินผล 
  3.7 กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานท่ีจําเปนตอการเรียน 
  3.8 สรางประมวลรายวิชา 
 4.  การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตท่ี
เหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ เชน เวิลด ไวด เว็บ ไปรษณีย อิเล็กทรอนิกส 
 5. การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอม การเรียนการสอนบนเว็บ ไดแก 
  5.1 สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนสามารถ
เช่ือมโยงได เชน เว็บไซต, วารสารอิเล็กทรอนิกส 
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  5.2 กําหนดสถานท่ีและอุปกรณท่ีใหบริการและท่ีตองการใชในการตดิตอทาง
อินเทอรเน็ต 
  5.3 สรางเว็บเพจท่ีมีเนื้อหาความรูตามหวัขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห 
  5.5 สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวชิาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถายโอน
แฟมขอมูล 
 6. ปฐมนิเทศนักเรียน โดย 
  6.1 แจงวัตถุประสงค เนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน 
  6.2 สํารวจความพรอมของนักเรียนและเตรียมความพรอมของนักเรียน โดย
ครูผูสอนอาจตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมข้ึนเพื่อใหนักเรียนท่ีมีความรูพื้นฐานไม
เพียงพอไดศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริม หรือใหผูเรียนโอนถายขอมูลจากแหลงตางๆไปศึกษา
เพิ่มเติมดวยตนเอง 
 7. การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไว 
  7.1 แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชาหรือหัวขอในแตละสัปดาห 
  7.2 สรุปทบทวนความรูเดิมหรือโยงไปหวัขอท่ีศึกษาแลว 
  7.3 เสนอสาระของหัวขอตอไป 
  7.4 เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางครูผูสอนกับ
นักเรียนและระหวางนักเรียนกับกับนักเรียน กจิกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม กิจกรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถายโอนขอมูล 
  7.5 เสนอกิจกรรม แบบฝกหดั หนังสือ หรือบทความ การบาน การทํารายงานเดี่ยว 
การทํารายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางการประเมินผลในรายวิชานี ้
  7.6 นักเรียนทํากิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัดและการบานสงครูผูสอนทั้งทาง
เอกสาร ทางเวบ็เพจและสงผลงานของนักเรียนเพื่อใหนกัเรียนคนอ่ืนๆไดรับทราบดวยโดยสงผาน
ทางไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
  7.7 ครูผูสอนตรวจผลงานของนักเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจ
ประวัติของนกัเรียนรวมทั้งการใหความคดิเห็นและขอเสนอแนะตางๆไปสูเว็บเพจผลงานของ
นักเรียนดวย 
 8. การประเมินผล ครูผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมินผล
หลังเรียน รวมทั้งการประเมินผลครูผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนท้ังรายวิชา
เพื่อใหครูผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
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2. การออกแบบการเรียนแบบยอนกลับ (Backward Design) 

 การออกแบบการเรียนแบบยอนกลับมี 3 ข้ันตอน(Wiggins and Jay McTighe, 1998; 
กษมา  วรวรรณ, 2550; เฉลิม   ฟกออน, 2550; ประสาท   เนืองเฉลิม, 2550) คือ 
  

ขั้นตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) ในการกําหนด
เปาหมายท่ีพึงประสงค ผูสอนจะพจิารณาวาผูเรียนควรรูอะไร ควรมีความเขาใจในเร่ืองใด  และควร
ทําอะไรไดบาง  อะไรท่ีควรคาแกการเรียนรู  ควรมีความเขาใจท่ียั่งยืนอะไรบาง 
 ขั้นตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค
(Determine acceptable evidence of learning) กําหนดใหครูคิดเหมือนนักประเมินผลครูจะเร่ิมการ
วางแผนโดยคิดถึงหลักฐานท่ีจะบงช้ีวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายการเรียนรูท่ีกําหนดไว  ดวยวิธีการ
ประเมินท่ีหลากหลายตอเนื่อง 
 ขั้นตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการณการเรียนรูและการสอน (Plan learning experiences 
and instruction) เม่ือมีความชัดเจนเกี่ยวกบัเปาหมายการเรียนรูและหลักฐานท่ีเปนรูปธรรมแลว
ผูสอนสามารถเร่ิมวางแผนการเรียนการสอนได โดยคํานึงถึงคําถามตอไปนี้คือ 1) ความรูและทักษะ
อะไรจะชวยใหผูเรียนมีความสามารถตามเปาหมายท่ีกําหนดไว 2) กิจกรรมอะไรจะชวยพัฒนา
ผูเรียนไปสูเปาหมายดังกลาว 3) ส่ือการสอนจึงจะเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรูขางตน 4) การ
ออกแบบโดยรวมสอดคลองและลงตัวหรือไม 
 
 3. การเรียนการสอนกลุมสาระวิทยาศาสตร (Science Instruction) 

ข้ันตอนของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร(วีระชาติ  สวนไพรินทร, 2531;  
พิมพันธ  เดชะคุปต, 2548; สสวท., 2547) 

1. ขั้นเตรียมการ 
     1.1 การสํารวจปญหาและทรัพยากร   
    1.2 การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอน  
     1.3 การวิเคราะหผูเรียน 
     1.4 การวิเคราะหและจัดลําดบัเนื้อหาสาระ        
  1.5 การกําหนดวิธีการสอนและกิจกรรม   

1.6 การกําหนดช่ือเร่ือง    
     1.7 กําหนดส่ือการ 
     1.8 การกําหนดแนวทางการประเมินผล   
     1.9 การเขียนแผนการเรียนการสอน  
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2. ขั้นดําเนนิการ 

      ในข้ันนีเ้ปนการดําเนินการสอนและใหผูเรียนไดทํากิจกรรมท่ีเตรียมการไว  ประกอบดวย
  2.1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนข้ันสรางสถานการณโดยการจัดส่ิงเรา  กิจกรรมหรือ
ส่ิงแวดลอมท่ีจะโนมนาวใหผูเรียนเกดิปญหา  อยากรูอยากเห็นและสนใจบทเรียนนั้นๆ 
     2.2 ข้ันดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  เปนข้ันท่ีสําคัญท่ีสุดในข้ันดาํเนินการซ่ึง
ผูเรียนใชเวลาสวนใหญกับข้ันดําเนนิการนี ้ การดําเนนิกจิกรรมท่ีบรรลุผลสําเร็จนั้นผูสอนตองรูจัก
ยืดหยุนและปรับกิจกรรมท่ีกําหนดไวใหเหมาะสมกับสถานการณ 
     2.3 ข้ันสรุป  เปนข้ันตอนท่ีผูเรียนสรุปสาระความรูดวยตนเองเปนข้ันแรกกอน
จากนั้นครูผูสอนจึงชวยเสริม หรือแกไขเพื่อใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดท่ีถูกตองและชัดเจน 

3. ขั้นประเมินผล 
     การประเมินผลเปนข้ันตอนท่ีสําคัญและจําเปน  เพราะเปนข้ันตอนท่ีวดัและตดัสินใจวาเกิด
ความสําเร็จหรือความลมเหลวของการเรียนการสอน การประเมินผลการเรียนการสอน แบงเปน 2 
ข้ันตอน ดังนี้  ข้ันท่ี 1 การประเมินผลการเรียนของนักเรียนและการสอนของครู  ข้ันท่ี 2 การ
วิเคราะหผลการประเมินเพือ่ปรับปรุงระบบ 

               
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรชวงชั้นท่ี 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สาระท่ีเปนองคความรูของกลุมวิทยาศาสตร ประกอบดวย 8 
สาระ ไดแก สาระท่ี 1 ส่ิงท่ีมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต สาระท่ี 2 ชีวิตกับส่ิงแวดลอม สาระท่ี 3 
สารและสมบัติของสาร สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี สาระท่ี 5 พลังงานสาระท่ี 6 กระบวนการ
เปล่ียนแปลงของโลก สาระท่ี 7 ดาราศาสตรและอวกาศ สาระท่ี 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี  ผูวิจัยไดเลือกสาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี มาใชในการวิจัยคร้ังนี ้
 
4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ คะแนนท่ีนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ไดจากการทํา
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวิชาวทิยาศาสตรเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
โดยการจดัทําขอสอบมีการวิเคราะหจุดประสงคตามจุดมุงหมายทางการศึกษาดานพทุธิพิสัยของ 
เบนจามินบลูมอันใหมท่ีมี 2 มิติคือมิติของกระบวนการทางปญญาและมิติดานความรู  
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ครูวิทยาศาสตรระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 ไดรับการสงเสริมใหมีความรูความเขาใจและ
ตระหนกัถึงความสําคัญของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรท่ีมีความสอดคลองกัน
ของเปาหมาย วิธีการวัดประเมินผล และกิจกรรมการเรียนการสอน 

2. ไดแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1โดย
การเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพ 

3. สามารถนําวิธีการท่ีพัฒนาข้ึนมาใชจัดการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมใหนกัเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 1 มีความรูความเขาใจท่ีคงทนติดตัวเปนเวลานาน (Enduring Understanding) 
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 บทท่ี 2 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 งานวิจยัเร่ือง การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 คร้ังน้ี ผูวิจัย ไดศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และ
หลักการ ตลอดจนงานวิจยัท่ีเกี่ยวของตามลําดับดังนี ้
  
 1 แนวคิดเกีย่วกับการเรียนการสอนบนเว็บ  

 1.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 1.2 ลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.3 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.4 ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.5 องคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.6 การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.7 ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 1.8 ความสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 1.9 โปรแกรม MOODLE 

  2 แนวคิดเกีย่วกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  
   2.1 วิสัยทัศนและเปาหมายการเรียนรูวิทยาศาสตร 

 2.2 คุณภาพและความสําคัญของผูเรียน 
 2.3 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชา            
       วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 2.4 กระบวนการเรียนการสอนท่ีใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 2.4 สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 2.5 มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพืน้ฐานของกลุมสาระการเรียนรู 
       วิทยาศาสตร  
 2.6 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูวทิยาศาสตร 
 2.7 ปจจัยความสําเร็จในการจัดการเรียนรู  
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3 แนวคิดเกีย่วกับการออกแบบยอนกลับ  

   3.1 ความหมายของการออกแบบยอนกลับ 
   3.2 ข้ันตอนการออกแบบยอนกลับ 
       3.2.1 การกาํหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค 

     3.2.2 การกาํหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค 
     3.2.3 การวางแผนประสบการณการเรียนรูและการสอน 

 4 งานวิจยัท่ีเกีย่วของ 
    4.1 งานวิจยัในประเทศไทย 
    4.2 งานวิจยัในตางประเทศ 
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1 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บ  

 
1. 1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนเปนการนําเอาระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบเพื่อใชใน

การศึกษา ซ่ึงมีนักการศึกษาไดใหนิยามและความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บเอาไวหลาย
ทาน ไดแก 
 Parson (2001) ไดใหความหมายของการจดัการเรียนการสอนบนเว็บวา เปนการเรียนการ
สอนท่ีนําเอาส่ิงท่ีตองการใหผูเรียนไดเรียนรูโดยจะสงใหบางสวนหรือท้ังหมดโดยอาศัยเว็บ โดย
การเรียนการสอนบนเว็บสามารถกระทําไดในหลายๆรูปแบบ ท้ังนี้เนือ้หาของสารสนเทศควรมี
ขอบเขตท่ีเช่ือมโยงถึงกันและกัน ท้ังการเชือ่มโยงตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรูและการศึกษา
ทางไกล 
 Judy et. Al (1998)ไดกลาวถึง ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ คือ การนําเอาองค
ความรูและวิชาการตางๆ ท่ีเปนไปได ในการเรียนการสอนใหกับผูเรียนท่ีเรียนผานทางเวิลดไวดเว็บ 
เพื่อตอบสนองความตองการของผูเรียนแตละคน ซ่ึงมีประโยชนในแงของการประหยัดคาใชจายใน
การเรียนความสะดวกในการเรียนรูท่ีเพิ่มมากข้ึน 

Khan (1997) ไดใหคําจํากดัความของการเรียนการสอนบนเวบ็วา เปนการใชโปรแกรมส่ือ
หลายมิติท่ีอาศัยประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเนต็และเวิลดไวดเว็บมา
ออกแบบเพื่อการเรียนการสอนท่ีหวังผลการเรียนรูเชิงวชิาการ สนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการ
เรียนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา โดยมีลักษณะท่ี
ผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพนัธกันโดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมโยงซ่ึงกันและกัน 
 Relan and Gillani (1997) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนบนเว็บวา เปนการ
ประยุกตใชองคประกอบของกลวิธีการเรียนการสอนสําหรับสภาพแวดลอมแบบคอนสตรัคติวิสต
และการเรียนแบบรวมมือ โดยใชคุณลักษณะและทรัพยากรบนเว็บ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บเปนการผสมผสาน
ระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูและแกปญหาเร่ืองขอจํากัดดานสถานท่ีและเวลา โดยประยุกตใชคุณสมบัติและ
ทรัพยากรเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและสนับสนนุการเรียนการสอนซ่ึงการ
เรียนการสอนบนเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได 
 วิชุดา  รัตนเพยีร (2545) ใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนบนเวบ็วา เปนรูปแบบหนึ่ง
ของการจัดการเรียนการสอนทางไกลท่ีใชบริการเวิลดไวดเว็บ เปนส่ือกลางในการนาํเสนอและ
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ถายทอดความรูตางๆ นอกจากน้ียังใชบริการเวิลดไวนเว็บเปนส่ือกลางชวยใหผูเรียนและผูสอน
สามารถติดตอส่ือสารระหวางกันได โดยท่ีท้ังผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองอยูในสถานท่ี
เดียวกันและในเวลาเดียวกันเสมอไปเหมือนในการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกต ิ
 ใจทิพย ณ สงขลา (2547:10) ใหคําจํากัดความวา การเรียนการสอนบนเว็บหมายถึงการใช
คุณสมบัติของไฮเปอรมีเดียและคอมพิวเตอรเครือขาย ซ่ึงรวมถึงเคร่ืองมือส่ือสารในการสรรคสราง
กิจกรรมการเรียน ทําใหเกดิการเรียนรู โดยผูเรียน ผูสอนไมจําเปนตองอยูพรอมกัน ณ สถานท่ี
เดียวกัน โดยเนนการจดัการเรียนการสอนท่ีหวังผลการเรียนรูเชิงวิชาการในรูปแบบตางๆ 
 การเรียนการสอนบนเว็บ คือ กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีนําเอาความสามารถของ
เทคโนโลยีเวบ็ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนส่ือหลายมิติมาใชในการถายทอดเน้ือหาบทเรียน ความรู  เปน
เคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอนและผูเรียนกับผูเรียน ใชเปนแหลงสืบคน
ขอมูล และลดขอจํากัดในเร่ืองของเวลาใหผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ีและทุกเวลา 

 
1. 2 ลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ 

  
การเรียนการสอนบนเว็บสามารถทําไดในหลายลักษณะ ซ่ึงก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการ

สอนบนเว็บท่ีแตกตางกันออกไป ไดมีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงลักษณะการเรียนการสอน
บนเว็บไวดังนี ้

Driscoll (1997) ไดแบงลักษณะของการสอนบนเว็บตามรูปแบบของเคร่ืองมือท่ีใชบน
อินเทอรเน็ต ซ่ึงแบงไดเปน 2 ลักษณะคือ 

1. แบบท่ีเปนขอมูลอยางเดยีว (Text-only) เปนลักษณะของการเรียนการสอนโดยอาศัย
อินเทอรเน็ต ซ่ึงมีขอจํากัดบางอยางในการเขาถึงขอมูล โดยมีลักษณะเปนขอความอยางเดยีว เชน 
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (Electronic mail: e-mail) กระดานขาวสาร (Bulletin Board) หองสนทนา 
(Chat room) โปรแกรมดาวนโหลด (Software Downloading) 

2. แบบท่ีเปนมัลติมีเดีย (Multimedia) เปนแบบที่สองของอินเทอรเนต็เพื่อการเรียนการ
สอนท่ีมีลักษณะโครงสรางเปนกราฟก การสืบคนโดยใชภาพในรูปของเว็บ 

Doherty (1998) ไดแนะนําวาการเรียนการสอนบนเว็บมีวิธีการใช 3 ลักษณะ คือ  
1. การนําเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซตท่ีประกอบดวยขอความ ภาพ กราฟก

โดยมีวิธีการนาํเสนอคือ 
1.1 การนําเสนอแบบส่ือเด่ียว เชน ขอความหรือรูปภาพ 
1.2 การนําเสนอแบบส่ือคู เชน ขอความกับรูปภาพ 
1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง  
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ภาพเคล่ือนไหว  เสียง 

2. การส่ือสาร (Communication) การส่ือสารเปนส่ิงจําเปนท่ีจะตองใชทุกวันในชีวิตซ่ึงเปน
ลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการส่ือสารบนอินเทอรเน็ตหลายแบบ เชน 

2.1 การส่ือสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ 
2.2 การส่ือสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกนั 
2.3 การส่ือสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายแหลง เปนการสงขอความจากแหลงเดียว

แพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดียวใหคนอ่ืนๆ ไดรับฟงดวยหรือการประชุม
ผานคอมพิวเตอร (Computer Conferencing) 

2.4 การส่ือสารไปสูหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมใน
การส่ือสารบนเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคนเชนกนั 

3. การทําใหเกดิความสัมพันธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะท่ีสําคัญของ
อินเทอรเน็ตและสําคัญท่ีสุด ซ่ึงมี 3 ลักษณะคือ 

3.1 การสืบคนขอมูล 
3.2 การหาวิธีการเขาสูเว็บ 
3.3 การตอบสนองของมนุษยตอการใชเวบ็ 

Hannum (1998) ไดแบงลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ ออกเปน 4 ลักษณะ คือ 
1. รูปแบบการเผยแพร รูปแบบน้ีสามารถแบงไดออกเปน 3 ลักษณะคือ 

1.1 รูปแบบหองสมุด (Library Model) เปนรูปแบบท่ีใชประโยชนจาก
ความสามารถในการเขาไปยงัแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสท่ีมีอยูหลากหลาย โดยวิธีการจัดหา
เนื้อหาใหผูเรียนผานการเช่ือมโยงไปยังแหลงเสริมตางๆ เชน สารานุกรม วารสารหรือหนังสือ
ออนไลน วารสารออนไลน หนังสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน (Online Reading List) เว็บ
หองสมุด เว็บงานวิจยั รวมทั้งการรวบรวมรายช่ือเว็บท่ีสัมพันธกับวิชาตางๆ  

1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนบนเว็บรูปแบบน้ี
เปนการจดัเนือ้หาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกผูเรียน เชน คําบรรยาย สไลด นิยาม 
คําศัพท และสวนเสริม ผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนท่ีใชเหมือนกับท่ีใชในการเรียนในช้ัน
เรียนปกติ และสามารถทําสําเนาเอกสารใหกับผูเรียนได รูปแบบน้ีตางจากรูปแบบหองสมุดคือ
รูปแบบน้ีจะเตรียมเนื้อหาสําหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะท่ีรูปแบบหองสมุดชวยให
ผูเรียนเขาถึงเนื้อหาท่ีตองการจากการเช่ือมโยงท่ีไดเตรียมเอาไว สวนประกอบของรูปแบบหนังสือ
เรียนนี้ประกอบดวยบันทึกของหลักสูตร บันทึกคําบรรยาย ขอแนะนําของหองเรียน สไลดท่ี
นําเสนอ วดิีโอและภาพท่ีใชในช้ันเรียน เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพันธกับช้ันเรียน เชน ประมวล
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รายวิชา รายช่ือในช้ัน กฎเกณฑ ขอตกลงตางๆ ตารางการสอบ และตัวอยางการสอบคร้ังท่ีแลว 
ความคาดหวังของช้ันเรียน งานท่ีมอบหมาย เปนตน 

1.3 รูปแบบการสอนท่ีมีปฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) รูปแบบน้ีจดั
ใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาที่ไดรับ โดยนะลักษณะของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใช เปนการสอนแบบออนไลนท่ีเนนการมี
ปฏิสัมพันธ มีการใหคําแนะนํา การปฏิบัติ การใหผลยอนกลับ รวมท้ังการใหสถานการณจําลอง 

2. รูปแบบการส่ือสาร (Communication Model) การเรียนการสอนบนเว็บรูปแบบนี้เปน
รูปแบบท่ีอาศัยคอมพิวเตอรมาเปนส่ือเพ่ือการส่ือสาร (Computer – Mediated Communications 
Model) ผูเรียนสามารถท่ีจะส่ือสารกับผูเรียนคนอ่ืนๆ ผูสอน หรือกับผูเช่ียวชาญได โดยรูปแบบการ
ส่ือสารท่ีหลากหลายในอินเทอรเน็ต ซ่ึงไดแก จดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมอภิปราย การสนทนา 
และการอภิปราย การประชุมผานคอมพิวเตอรเหมาะสําหรับการเรียนการสอนท่ีตองสงเสริมการ
ส่ือสารและปฏิสัมพันธระหวางผูท่ีมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บรูปแบบนี้เปนการนําเอา
รูปแบบ 2 ชนดิคือ รูปแบบการเผยแพรกับรูปแบบการส่ือสารมารวมเขาไวดวยกัน เชน เว็บไซตท่ี
รวมเอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวดวยกัน เว็บไซตท่ีรวมเอาบันทึกของหลักสูตร 
รวมท้ังคําบรรยายไวกับกลุมอภิปราย หรือเว็บไซตท่ีรวมเอารายการแหลงเสริมความรูตางๆ และ
ความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกสเขาไวดวยกัน เปนตน รูปแบบน้ีมีประโยชนเปนอยางมาก
กับผูเรียน เพราะผูเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรทีมี่อินเทอรเน็ตในลักษณะท่ีหลากหลาย 

4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) รูปแบบหองเรียนเสมือนเปนการ
นําเอาลักษณะเดนหลายๆ ประการของแตละรูปแบบท่ีกลาวมาแลวขางตนมาใช Hiltz(1993) ไดให
นิยามวา หองเรียนเสมือนเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีนําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใช
ในลักษณะการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยการรวมมือระหวางนักเรียนดวยกัน นกัเรียนกับ
ผูสอน ช้ันเรียนกับสถาบันการศึกษาอื่นและกับชุมชนท่ีไมเปนเชิงวิชาการ (Khan, 1997) สวน 
Turoff (1995) กลาวถึงหองเรียนเสมือนวา เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีตั้งข้ึนภายใต
ระบบการส่ือสารผานคอมพิวเตอรในลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีเนน
ความสําคัญของกลุมท่ีจะรวมมือทํากิจกรรมรวมกัน นักเรียนและผูสอนจะไดรับความรูใหมๆ จาก
กิจกรรมการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเหน็และขอมูลลักษณะเดนของการเรียนการสอนรูปแบบน้ี
ก็คือ ความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของหองเรียนปกติมาใชในการออกแบบการเรียนการ
สอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยมีสวนประกอบคือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายช่ือ
แหลงเนื้อหาเสริมกิจกรรมระหวางผูเรียนผูสอน คําแนะนําและการใหผลปอนกลับ การนําเสนอใน
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ลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบรวมมือ รวมท้ังการส่ือสารระหวางกัน รูปแบบน้ีจะชวยให
ผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียนโดยไมมีขอจํากัดในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี 

ยุทธวิธีในการใชการเรียนการสอนผานเว็บHughes and Hewson (1998) ไดอธิบาย 
วิธีการดังนี ้

1. การแจงลวงหนา (Notices) เปนการใชเวบ็โดยกําหนดพื้นท่ีเฉพาะท่ีเปนบอรดในเวบ็ 
สําหรับอาจารยกําหนดนดัหมายหรือส่ังงาน ซ่ึงผูเรียนอาจจะไดรับการแจงลวงหนาผานอีเมลลและ
สามารถสอบถามไดโดยอีเมลลเชนกัน 

2. การนําเสนอ (Presentations) เปนการนําเสนอดวยเวบ็ทําข้ึนท้ังผูสอนและผูเรียน โดย
นําเสนองานท่ีไดรับมอบหมาย จัดทําแบบสัมมนาหรือประชุม นําเสนอผานเว็บไซตหรือโดยอีเมลล
หรือการเผยแพรในกลุม เปนกิจกรรมส่ือสารกันระหวางผูสอนและผูเรียน 

3. การอภิปรายปกติ (Formal Discussions) เปนการอภิปรายกันบนเว็บโดยการใชอีเมลล 
และการประชุมสนทนาแบบกลุม ซ่ึงเปนเคร่ืองมือบนเว็บเหมือนประชุมสัมมนา ซ่ึงเปนกลุม
สนทนาท่ีแสดงเปนรูปภาพแทนผูใชหรือแทนช่ือของผูใชก็ได 

4. การใชคําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) เปนการกําหนดคําถามข้ึนโดยผูสอนใช
คําถามนําและใหผูเรียนหาคําตอบ โดยคําตอบท่ีตอบมาถาตรงกับคําถามท่ีกําหนด กจ็ะมีการ
ปอนกลับไปยงัผูเรียนเพื่อการตอบสนองและประเมินผล 

5. การระดม (Brainstorms) เปนการออกแบบเพื่อใหเกิดการตอบสนองตอคําถามโดย
ผูเรียนตองรวมกันคนหาคําตอบ กระตุนใหเกิดการอภิปรายในเว็บจากคําถามท่ีกําหนดในกิจกรรม
เดียวกัน 

6. การกําหนดสภาพงาน (Task Setting) เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสงตาม
กิจกรรม ซ่ึงอาจจะเปนรายงานหรืองานกลุมยอย ซ่ึงอยูในรูปของเว็บไซตหรืออีเมลล 

7. แบบฝกหัด (Class Quizzes) เปนการทดสอบผลทั้งช้ันเรียน หรือถามเพ่ือประเมินผลของ
การเรียน ซ่ึงสามารถทําไดหลายวิธี เชน เปนแบบตวัเลือก หรือคําถามส้ัน ๆ ท่ีจะมีการปอนกลับ
ตลอดเวลา และประเมินผลตามวัตถุประสงค 

8. การอภิปรายคูนอกระบบหรือการศึกษาเปนกลุม แบบการออกแบบพ้ืนท่ีของการเรียน
การสอนผานเว็บใหมีพื้นที่เฉพาะสําหรับการพบปะสนทนาอยางไมเปนทางการรายคู หรือกลุม
นอกเหนือจากข้ันตอนปกติในการสอน ซ่ึงสามารถทําเปนสภากาแฟ หองสัมมนา หองพักผอน
หองสมุด ฯลฯ ซ่ึงผูใชเว็บสามารถเขาไปทํากิจกรรมไดอิสระในเว็บไซตท่ีจัดไว และสราง
ความสัมพันธระหวางผูใชอยางอิสระ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนวาสามารถทําไดใน  
3 ลักษณะดวยกัน ไดแก 
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1. การจัดการสอนบนเว็บโดยท่ีตองมีการเขาช้ันเรียน 
2. การสอนบนเว็บเปนสวนสําคัญ ในขณะท่ียังมีการนัดหมายมาเขาช้ันเรียนบาง 
3. การจัดการสอนบนเว็บ เพื่อสงเสริมการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ 
ใจทิพย  ณ สงขลา (2542)  ไดกลาวถึง การสรางเว็บเพื่อใชในการเรียนการสอน จะมีอยู 2 

ลักษณะใหญ ๆ ไดแก 
1. ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง (Human to Computer) เปนการสรางเนื้อหาท่ีมีการเช่ือมโยง

สําคัญ (Key word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของ หรืออาจเช่ือมโยงไปยังส่ือชนิดอ่ืนๆ ท่ี
ผูสอนเห็นวาจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีข้ึน 

2. ผูเรียนศึกษารวมกับผูอ่ืน (Human to Human) การเรียนวิธีนี้มักพบในลักษณะของการ
เรียนแบบเอาปญหาเปนตวัต้ัง คือผูสอนจะเปนผูกําหนดปญหาหรือโจทยข้ึนมาและใหกลุมผูเรียน
รวมกันระดมความคิด หาสาเหตุและเสนอหนทางแกไข โดยผูสอนจะทําหนาท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความกระตือรือรนในการแสวงหาคําตอบ และจะตองอาศัยความรวมมือจากผูเรียนอ่ืนๆ เพื่อให
บรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนนัน้ๆ 

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2541) ไดสรุปลักษณะของการเรียนการสอนบนเวบ็เปนหวัขอตางๆ 
ดังนี ้

1. การเรียนการสอนบนเว็บเปนรูปแบบหนึ่งของการศึกษาทางไกล (Distance Education) 
เนื่องจากมีระบบเครือขายเช่ือมโยงในระยะไกล ครอบคลุมท่ัวโลก 

2. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาตางเวลาและวาระ (Asynchronous Learning) การ
ใชเว็บในการสอนสามารถกระทําตลอดทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

3. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบโครงการ (Project-Based Learning) โดยการ
ใหผูเรียนไดเขาไปเรียนในเวบ็ในรูปแบบท่ีจัดใหผูเรียนไดจัดทําโครงการข้ึนบนเว็บกไ็ด 

4. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบการกระจายศูนย (Distributed Education) 
นั่นคือ การศึกษาไมไดจํากดัอยูในท่ีใดท่ีหนึ่ง ไมจําเปนตองเขาช้ันเรียน แตผูเรียนสามารถเรียนได
ทุกที่ดวยขอมูลท่ีเหมือนกันทุกแหง 

5. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบรวมมือ (Collaborative Learning) นั่นคือ 
เปนความรวมมือระหวางผูเรียนกับผูสอนโดยการศึกษาบนเว็บ 

6. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบเครือขายการเรียนรู (Learning Network) 
เพราะเว็บมีการเช่ือมโยงไปยังท่ีตางๆ ไดท่ัวโลก สามารถเขาถึงขอมูลของท่ีตางๆ มากมาย ไมได
เฉพาะเจาะจงในท่ีใดท่ีหนึ่งเทานั้น การตอเช่ือมระหวางหนวยงานตางๆ และโครงการจัดการศึกษา
ท่ีเนนระบบเครือขายทําใหเวบ็เปนเครือขายการเรียนรู 
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7. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาตามความตองการของผูเรียน (Education on 

Demand) เนื่องจากขอมูลภายในระบบเวิลดไวดเว็บมีอยูมหาศาลนับเปนลานๆ เว็บ ดงันั้นผูเรียนจึง
สามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของตนเอง 

8. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) อัน
เนื่องมาจากการจัดระบบของเว็บเหมือนกับการจัดระบบของหองเรียน เพียงแตเปนการเรียนท่ี
หนาจอไมไดจดัเปนหองเรียนจริง แตผูเรียนก็สามารถเรียนรูดวยกระบวนการท่ีเทาเทียมกับ
หองเรียนจริง 
 จะเห็นไดวาลักษณะของการเรียนบนเว็บสามารถแบงไดหลายลักษณะ การนํารูปแบบใด
มาใชข้ึนอยูกบัปจจัยท่ีเกี่ยวของ เชน รูปแบบการเรียนการสอน เนื้อหาบทเรียน ลักษะผูเรียน หรือ
ความพรอมของทรัพยากรทีส่นับสนุน 
  

1. 3 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

การเรียนการสอนบนเว็บเปนการเรียนการสอนโดยใชระบบอินเทอรเน็ตเขามาชวยจึงเปน
การจัดการเรียนการสอนทางไกล (Distance Education) ประเภทหนึ่ง เพราะมีระบบเครือขาย
เช่ือมโยงติดตอกัน โดยผูเรียนอยูตางสถานที่และหางไกลกัน การเรียนรูลักษณะนี้มีท้ังภาพ เสียง 
และสารสนเทศใหแกผูเรียนซ่ึงสามารถเรียนรูไดท้ังในเวลาจริง (Real time) และไมใชเวลาจริง 
(Non Real-Time) นอกจากนั้นแลวยังมีการติดตอส่ือสารกันแบบสองทาง (Two-Way 
Communication) หรือทางเดียวก็ไดจะติดตอกันแบบพบหนากนัแบบเผชิญหนา (Face to Face) 
ยอมสามารถทําไดเนื่องจากมีการเช่ือมโยงเครือขายคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนสามารถรับสง
สารสนเทศรูปแบบตางๆถึงกันไดดวยความสะดวกรวดเร็ว ดังนัน้การนาํอินเทอรเน็ตมาใช
ประโยชนกับการศึกษาจะมีสวนสําคัญในการพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
เพราะสามารถนําสารสนเทศทางการศึกษาจากแหลงสารสนเทศตางๆท่ัวโลกมาใชประโยชนได
อยางรวดเร็ว เนื่องจากการรับสงสารสนเทศบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถทําได 2 ลักษณะ 
ใหญๆดวยกนัคือ การติดตอในเวลาเดียวกนัและการตดิตอตางเวลากัน ทําใหรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บสามารถแบงเปน 2 ลักษณะคือ 
 1. แบบประสานเวลา (Synchronous Learning) คือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีกิจกรรม
การเรียนการสอนในเวลาเดียวกัน ผูเรียนตองมาเรียนพรอมๆกัน โดยใชการรับสงสารสนเทศท่ีผูสง
และผูรับสารติดตอกันในเวลาเดียวกันหรือพรอมกัน เชน บริการพูดคุยสนทนา (Chat) บริการรับสง
ขอความ เสียง และภาพเคล่ือนไหว เปนตน 
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 2. แบบไมประสานเวลา (Asynchronous Learning) คือรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
ท่ีผูเรียนและผูสอน ไมจําเปนตองมีกิจกรรมการเรียนการสอนในเวลาเดยีวกัน เพราะเปนรูปแบบ
การรับสงขอมูลขาวสารและผูสงไมจําเปนตองทํางานพรอมกัน เชน บริการไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส  
(E-mail) กลุมสนทนา (Newsgroup) รวมท้ังบริการเวิลดไวดเว็บ เปนตน ท่ีเปนเครือขายขอมูล 
ความรู โดยผูเรียนจะเขามาเรียนรูเม่ือใด ท่ีไหน ยอมสามารถทําไดโดยปราศจากขอจาํกัดใดๆท้ังส้ิน
(Zhao, 1998) 

โธมัส เอ็ม เวลช (Welsh, 1997) ไดแสดงการเปรียบเทียบลักษณะการจดัการเรียนการสอน
ระหวางการส่ือสารแบบประสานจังหวะ (Full Synchronous) การส่ือสารแบบประสานจังหวะ 

 

เหตุการณ (Event) 
การเรียนการสอนในหองเรียนโดยทั่วไป 
(Traditional Classroom Environment) 

การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Instruction) 

การส่ือสารแบบ 
ประสานเวลาเต็มรูปแบบ  
(Full Synchronous) 

เปนการเรียนการสอนแบบครูสอนกับผูเรียน การเขาหองเรียนในเว็บ ผูเรียนจะสามารถ
แสดงความคิดเห็นไดโดยการใชขอความ
เสียง หรือ video-based real time คุยโตตอบ
กันไดในกลุมสนทนา(Chat Forum) 

การส่ือสารแบบ 
ประสานเวลาแบบจํากัด 
(Limited Synchronous) 

ผูเรียนสามารถจัดกลุมคุยกันหรือปรึกษางาน
กันหลังจากการสั่งการบานของครู 

มีการโตตอบกันระหวางผูเรียน-ผูเรียน หรือ 
ผูสอน-ผูสอน ในกลุมสนทนา(Chat Forum) 
เพ่ือชวยเหลือกัน หรือปรึกษากันในเรื่องงาน
ที่ไดรับมอบหมาย 

 ครูจะพบผูเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุมใน
ชวงเวลาทํางานของครู 

ผูสอนจะมีตารางเรียนในเว็บที่สามารถคุย
โตตอบกับผูเรียนรายบุคคลหรือเปนกลุมก็
ไดในกลุมสนทนา(Chat Forum) มีการสอน
ในเว็บและสามารถแสดงผลปอนกลับได 

การส่ือสารแบบ 
ไมประสานเวลา 
(Asynchronous) 

ผูเรียนทําการบานในคาบตอไปหลังจากครู
สอนไปแลว 

ผูเรียนดาวนโหลดการบานหรือขอมูลจาก
เว็บ ผูสอนจะไดรับงานสงทาง e-mail 

 หองสมุดใชสําหรับคนหาขอมูลตางๆ ผูเรียนเขาถึงแหลงขอมูลทั่วโลกจาก
คําแนะนําของผูสอนหรือเพื่อนรวมช้ัน 

 
กลาวไดวารูปแบบจัดการเรียนการสอนบนเว็บสามารถแบงไดเปน 2 ลักษณะ 

โดยสรุปคือ 
1. การส่ือสารแบบประสานเวลา สามารถทําได 2 ลักษณะคือ 

1.1การส่ือสารแบบประสานเวลาแบบเต็มรูปแบบ เปนการส่ือสารท่ีผูเรียนและ 
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ผูสอนส่ือสารในเวลาและสถานท่ีเดียวกนั ซ่ึงมีลักษณะการเรียนท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนท่ัวไป  

1.2 การส่ือสารแบบประสานเวลาแบบจํากัด เปนการส่ือสารท่ีผูเรียนและผูสอน 
ส่ือสารในเวลาและสถานท่ีเดียวกัน ผูสอนจะพบกับผูเรียนเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมในเวลาเรียน 
และสามารถพบกันเพิ่มเติมไดตามเวลาท่ีกาํหนดไวนอกเวลาเรียน 

2. การส่ือสารแบบไมประสานเวลา เปนการส่ือสารท่ีผูเรียนและผูสอนไมจําเปนตอง
ส่ือสารอยูในเวลาและสถานที่เดียวกัน 

 
1. 4 ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
Parson (2001) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนดวยเว็บออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

 1. การเรียนการสอนบนเว็บแบบรายวิชาอยางเดยีว (Stand-Alone Courses) 
 2. การเรียนการสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) 
 3. การเรียนการสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) 
 โดยแบบทีห่นึง่และแบบท่ีสองเปนแบบทีมี่แนวคิดเปนรายวิชาโดยรวม ขณะท่ีแบบท่ีสาม
จะเปนรูปของกิจกรรมหรือประสบการณท่ีเปนสวนหนึง่ของรายวิชา 
 1. การเรียนการสอนบนเว็บแบบรายวิชาอยางเดยีว (Stand-Alone Courses) เปนรายวชิาท่ีมี
เคร่ืองมือและแหลงท่ีเขาถึงและสืบคนสารสนเทศไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ต ท่ีสําคัญคือ มีการ
ส่ือสารก็สามารถท่ีจะผานเขาสูระบบคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสารกันได ลักษณะของการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบน้ีมีลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนกัศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริง แตจะมีการสง
สารสนเทศในรายวิชาตางๆไดโดยการศึกษาทางไกล 
 2. การเรียนการสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปน
รายวิชาท่ีมีลักษณะเปนรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวางผูสอนกับผูเรียน และมีแหลงสารสนเทศให
มากเพียงพอและหลากหลาย เชนการกําหนดงานท่ีใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การส่ือสารผาน
ระบบคอมพิวเตอรหรือการมีเว็บท่ีสามารถช้ีตําแหนงของแหลงสารสนเทศบนพ้ืนท่ีของเว็บไซต
นั้นๆโดยรวมกิจกรรมตางๆเอาไวดวย 
 3. การเรียนการสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปนชนิด
ของเว็บไซตท่ีมีเนื้อหาสารสนเทศและเคร่ืองมือชวยคน ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขา
ไวดวยกัน หรือเปนแหลงสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซ่ึงผูท่ีเขามาใชก็สามารถท่ีจะส่ือสารได
อยางมีประสิทธิภาพ โดยใชสารสนเทศไดอยางหลากหลายรูปแบบอยางเชน เปนขอความ เปน
ภาพกราฟกการส่ือสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคล่ือนไหวตางๆเปนตน 
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 การสรางเว็บไซตเพื่อการศึกษามีลักษณะโครงสรางหลายรูปแบบ แตถาแยกตาม
ประโยชนการใชงานตามแนวคิดของเจมส (James, 1997) สามารถแบงได 3 แบบใหญๆ คือ 
 1. โครงสรางแบบคนหา (Eclectic Structures) 
 2. โครงสรางแบบสารานุกรม (Encyclopedic Structures) 
 3. โครงสรางแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) 
 ซ่ึงสามารถอธิบายรายละเอียดลักษณะโครงสรางของแตละรูปแบบได ดังตอไปนี ้
 1. โครงสรางแบบคนหา (Eclectic Structures) ลักษณะของโครงสรางเว็บไซตแบบนี้ เปน
แหลงของเว็บไซตท่ีใชในการคนหาไมมีการกําหนดขนาด รูปแบบ ไมมีโครงสรางท่ีผูเรียนตองมี
ปฏิสัมพันธกับเว็บ ลักษณะของเว็บไซตแบบน้ีจะมีแตการใหใชเคร่ืองมือในการสืบคน หรือเพ่ือ
สารสนเทศท่ีตองการคนหาตามท่ีกําหนด หรือการทํางานตามท่ีผูเขียนเวบ็มีความประสงคใหเปน
แบบนั้นๆ โครงสรางแบบน้ีจะเปนแบบเปด ใหผูเรียนไดเขามาคนควาเนื้อหาในบริบทของวิชาท่ี
ตองการสอนโดยไมมีโครงสรางขอมูลเฉพาะใหไดเลือก แตโครงสรางแบบนี้จะมีปญหากับผูเรียน
เพราะผูเรียนอาจจะไมสนใจขอมูลท่ีไมมีโครงสรางโดยไมกําหนดแนวทางการสืบคน 
 2. โครงสรางแบบสารานุกรม (Encyclopedic Structures) เปนการควบคุมโครงสรางของ
เว็บท่ีสรางข้ึนเองได โดยจะใชโครงสรางขอมูลในแบบตนไมในการเขาสูสารสนเทศ ซ่ึงเหมือนกับ
หนังสือท่ีมีเนือ้หาและมกีารจัดเปนบทเปนตอน ซ่ึงจะกําหนดใหผูเรียนหรือผูใช ไดผานเขาไป
สืบคนสารสนเทศหรือเคร่ืองมือสืบคนท่ีอยูในพ้ืนท่ีของเวบ็หรืออยูภายนอกเวบ็โดยการเช่ือมโยง
ใหไปสืบคนตอไป เว็บไซตจํานวนมากมีโครงสรางในลักษณะดังกลาวนี้ โดยเฉพาะเว็บไซตทาง
การศึกษาท่ีไมไดมีวัตถุประสงคทางการคา ซ่ึงอาจจะตองมีลักษณะท่ีจะสะดดุตาในเชิงธุรกิจ
มากกวานี้ แตในเว็บไซตทางการศึกษาตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของผูเรียน กลวธีิดานโครงสราง
จึงมีผลตอการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดี 
 3. โครงสรางแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) มีรูปแบบโครงสรางหลาย
อยางในการนํามาสอนตามตองการ ท้ังหมดเปนท่ีรูจักดีในบทบาทของการออกแบบทางการศึกษา 
สําหรับคอมพิวเตอรชวยสอนหรือส่ือมัลติมีเดีย ซ่ึงความจริงมีหลักการแตกตางกันระหวาง
คอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนการสอนบนเว็บ นั้นคือ ความสามารถ HTML ในการท่ีจะจัดทํา
ในแบบไฮเปอรเท็กซ กับการเขาถึงสารสนเทศผานหนาจอโดยผานเขาสูระบบอินเทอรเน็ตนั่นเอง 

 
จะเห็นไดวาการเรียนการสอนบนเว็บมีหลายประเภทดวยกัน ซ่ึงมีรายละเอียดปลีกยอยและ

ขอแตกตางกนัออกไป การท่ีจะเลือกนําการสอนบนเว็บประเภทใดมาใชนั้นจะตองพจิารณาถึงความ
เหมาะสม และปจจยัแวดลอมท่ีเกี่ยวของกบัการเรียนการสอนแตละดานเชน วตัถุประสงค เนื้อหา
สาระวิชา ทรัพยากรเครือขาย หรือ ทรัพยากรสนับสนุนอ่ืนๆ 
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1. 5 องคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
มหาวิทยาลัยแหงรัฐอิลลินอยย (2002) สรุปองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบน

เว็บ ดังนี ้
 1. แหลงสารสนเทศ(Web Resources) ซ่ึงอยูบนเวิลดไวนเว็บ องคประกอบนี้หมายถึง 
เนื้อหาบทเรียนบนเว็บท่ีผูสอนออกแบบและพัฒนาไว หรืออาจเปนแหลงสารสนเทศจากเว็บอ่ืนๆท่ี
เกี่ยวของ ท่ีผูสอนแนะนํา หรือผูเรียนอาจคนควาไดดวยตนเองก็ได การศึกษาเนื้อหาบทเรียนบนเว็บ
นี้ ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองในเวลาใดก็ไดที่เหมาะสม 
 2. การเรียนการสอนนอกเหนือจากท่ีอยูบนเครือขาย (Offline) องคประกอบน้ีถือวาเปน
องคประกอบท่ีมีความสําคัญเชนเดียวกนั โดยท่ีผูสอนอาจจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในช้ันปกติ 
หรือ อาจมอบหมายใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจากตํารา เอกสารประกอบการสอน หรือส่ือการ
สอนรูปแบบอ่ืนๆ เชน CD-Rom หรือ CAI (Computer-Assisted Instruction) ซ่ึงผูเรียนสามารถ
ศึกษาเนื้อหาตางๆนี้เพิ่มเติมจากการเรียนการสอนบนเครือขายไดดวยตนเอง ในเวลาที่สะดวก
เชนเดยีวกันกบัการศึกษาจากสารสนเทศบนเว็บ 
 3. การมอบหมายภาระงานหรอืการบานตลอดจนแบบฝกหัด (Homework or Assignment) 
เม่ือศึกษาเนื้อหาตามท่ีกําหนดแลว ผูสอนสวนใหญจะตองมอบหมายงานใหผูเรียนไดทําหรือฝก
ปฏิบัติซ่ึงอาจจะเปนงานรายบุคคล หรือกิจกรรมกลุมท่ีตองรวมมือกันหรือมอบหมายใหผูเรียนทํา
เปนรายบุคคลหรืออาจเปนกจิกรรมรวมกนัเปนกลุมก็ได หากเปนกิจกรรมเด่ียว ผูเรียนแตละคน
สามารถทํางานท่ีไดรับมอบหมายในเวลาท่ีตนสะดวกไดเอง และควรท่ีจะสามารถจัดสงงานท่ีไดรับ
มอบหมายผานทางอินเทอรเน็ตใหผูสอนไดเองโดยตรง แตหากเปนกจิกรรมกลุมควรตองมีการ
บริหารจัดการและมีรูปแบบของการส่ือสารระหวางผูเรียนรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งข้ึน ซ่ึงอาจทําได
ท้ังท่ีตองใหผูเรียนเขาสูระบบเครือขายพรอมๆกันซ่ึงทําไดหลายวิธีดวยกัน ผูสอนควรศึกษากลยุทธ
ในการจดักิจกรรมการส่ือสารรูปแบบตางๆ พรอมท้ังขอดีและขอจํากดัของรูปแบบของการส่ือสาร
แตละรูปแบบอยางดีกอนเลือกใชในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บของตน 
 4. การทดสอบออนไลน (Online Test and Quizzes) เพื่อเปนการประเมินความเขาใจเนื้อหา
บทเรียนผูสอนสามารถประเมินความรูความสามารถของผูเรียนรายบุคคล โดยผานระบบออนไลน
ท่ีทําไดผานเวลิดไวดเว็บ หลังจากผูเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจนจบ นอกจากน้ัน ผูสอนควรจะ
นําเสนอคําเฉลยของแบบทดสอบเพ่ือใหผูเรียนไดรับทราบผลการประเมินทันทีทันใดไดอีกดวย 
การจัดการทดสอบแบบออนไลนบนเว็บนัน้ ผูสอนจะตองออกแบบระบบจัดสอบใหรัดกุมและ
รอบคอบ เพื่อใหเกิดความมัน่ใจวาผูท่ีเขาสอบนั้นเปนบุคคลเดียวกับผูท่ีลงทะเบียนเรียน 
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 5. การจัดกลุมเพื่อการอภิปราย(Discussion Form) การจัดการเรียนการสอนบนเว็บนั้น
ผูเรียนและผูสอนจะตองมีการส่ือสารระหวางกัน โดยอาศยัอินเทอรเน็ตเปนเคร่ืองมือในการส่ือสาร
เชน การส่ือสารผานไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส(E-mail) การแลกเปล่ียนหรือแสดงความคิดเห็นผาน
กระดานสนทนา (Web Board) การจัดการประชุมสนทนาแบบประสานเวลาผานโปรแกรมสนทนา
(Chat) เพื่อใหผูเรียนและผูสอนสามารถส่ือสารกันได ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนจะตองกําหนด
ตารางเวลาและวิธีการส่ือสารอยางชัดเจน เพื่อใหผูสอนไดรับทราบความกาวหนาทางการเรียนหรือ
ปญหาท่ีอาจเกดิข้ึนได 
 

1. 6 การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
Cook and Dupras (2004) ไดใหคําแนะนําทางปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการ

สอนบนเว็บอยางมีประสิทธิภาพได 10 ข้ันตอนดังนี ้
 1. วิเคราะหความตองการ ระบุเปาหมายและวัตถุประสงค 
    การวิเคราะหความตองการเร่ิมจากการระบุปญหาการเรียนการสอนท่ีมีอยู การวเิคราะห
ความตองการของผูเรียน การวิเคราะหสภาพแวดลอมของการเรียนการสอน ซ่ึงข้ันตอนเหลานี้จะ
นําไปสูการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคท่ีจะทําใหลดชองวางระหวางสภาพปจจุบันกับส่ิงท่ี
คาดหวังได 
 2.พิจารณาทรัพยากรที่มีอยูกบัความตองการ 
    การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บท่ีมีประสิทธิภาพจําเปนตองเขาใจท้ังสวนเนื้อหา
ของบทเรียนและส่ือการเรียนการสอน แมวาผูสอนสามารถจางนักออกแบบเว็บมาทําการออกแบบ
บทเรียนแตผูสอนมีความจําเปนตองทราบเก่ียวกับการทํางานของอินเทอรเน็ตมากพอสมควร 
นอกจากน้ียังตองพิจารณาถึงทรัพยากรที่มีอยูเชนความเพียงพอของคอมพิวเตอร เวลาวางและ
ความสามารถของผูเรียนในการใชบทเรียนผานเว็บ 
 3.ประมินความสามารถของซอฟแวรท่ีสามารถใชงานได 
    หากมีบทเรียนบนเว็บวางจาํหนายอยูแลวและตรงกับความตองการทุกประการหรือ
บางสวน สามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดไมตองเสียเวลาพัฒนาข้ึนมาใหม 
 4.ตกลงกับบุคลากรท่ีเกี่ยวของใหมุงม่ันในการทํางาน รวมทั้งระบุปญหาที่อาจเปน
อุปสรรคตอการทํางาน 
    การจัดบทเรียนบนเว็บตองอาศัยความมุงม่ันและรวมมือจากทุกฝายต้ังแตระดับผูบริหาร  
ผูสอน นักออกแบบเว็บ ผูเรียน 
 5.สรางเนื้อหาท่ีสอดคลองกับหลักการออกแบบเว็บ 
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    ขอผิดพลาดท่ีพบเห็นเปนประจําในการจัดทําบทเรียนบนเว็บคือการคัดลอกขอมูลจาก
ส่ือแบบดั้งเดิมไปไวบนเว็บซ่ึงพบวามีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนนอยมาก ดังนั้นจะเปนตอง
ปรับรูปแบบการนําเสนอเนือ้หาบนเว็บท่ีมีความแตกตางจากการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมโดย
เลือกใชคุณลักษณะท่ีโดดเดนของเว็บใหเปนประโยชนไมวาจะเปนการใชส่ือมัลติมีเดีย การ
เช่ือมโยง และการส่ือสารออนไลน 
    ออกแบบหนาจอใหมีประสิทธิภาพตอการเรียนรู โดยหลักการออกแบบหนาจอบนเว็บ
ประกอบดวย ก) สวนประกอบบนหนาจอ การนําทาง หรือการเช่ือมโยงตองมีความชัดเจน
สมํ่าเสมอ ข) การใชพื้นทีว่างบนหนาจออยางมีประสิทธิภาพโดยแบงพื้นท่ีการแสดงผลใหเปน
ระเบียบ จํากัดท่ีวาง โดยเนื่องจากหนาจอเวบ็ตองการพื้นท่ีวางนอยกวาบนกระดาษ และลดส่ิงดึงดูด
สายตาท่ีไมเกีย่วของกับบทเรียนใหเหลือนอยท่ีสุด ค)ใชคําใหกะทัดรัดเพื่อเอ้ืออํานวยตอการกวาด
สายตา (Scanning) เนื่องจากผูเรียนบนเว็บมักจะกวาดสายตาบนหนาจอมากกวาการอานจากบนลง
ลางเหมือนในกระดาษ 
 6.สนับสนุนใหเกิดการเรียนเชิงรุก (Active learning)  
       ข้ันตอนนี้มีความสําคัญและตองทําไปพรอมกับข้ันตอนท่ี 5 หัวใจหลักของการทําให
ผูเรียนเกดิการเรียนเชิงรุกคือสงเสริมใหผูเรียนนําสารสนเทศใหมๆมาใชงานซ่ึงมีหลายวีดงันี้ ก) 
การสอนและใหผลปอนกลับ การสอนบนเว็บสามารถใชขอความ สไลด หรือมัลติมีเดีย รวมกับการ
เนนขอความ(Hightlight)ชวยเพิ่มจดุเดนของเน้ือหาได สวนการใหผลปอนกลับทําไดท้ังในเวลา
เดียวกัน(Synchronous)และคนละเวลา(Asynchronous) ข) การประยกุตใชความรู การประเมิน
ตนเองและการสะทอน เชน การใชกรณศึีกษาหรือสถานการณจําลองเพื่อใหผูเรียนไดประยกุตใช
ความรูท่ีเรียนมา  การใชแบบทดสอบออนไลนท่ีแสดงผลคะแนนทันทีท่ีทําแบบทดสอบเสร็จชวย
ใหผูเรียนประเมินตนเองได และการสะทอนสามารถทําไดท้ังการส่ือสารระหวางผูเรียนดวยกนัหรือ
ระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือใชแฟมสะสมผลงานผลงานออนไลนเปนส่ือกลางก็ได 

7.อํานวยความสะดวกและสงเสริมใหผูเรียนใชงาน 
    บทเรียนบนเว็บจะไมเกดิประโยชนถาผูเรียนไมใชงานดงันั้นควรวางแผนเพ่ือสงเสริม
การใชงานบทเรียนบนเว็บเร่ิมต้ังแตการประกาศท่ีอยูของเว็บไซตใหทราบโดยท่ัวไป ออกแบบการ
ใชงานใหเขาใจงาย พิจารณาวาผูเรียนมีเวลาเพียงพอท่ีจะศึกษาไดจนครบกระตุนใหผูเรียนสนใจ
หรืออยากเรียนและทําการเตือนความจําเปนระยะ 
 8.ประเมินผูเรียนและบทเรียน 
    ทําการประเมินบทเรียนเพ่ือปรับปรุง และประเมินผูเรียนซ่ึงระบบการเรียนการสอนบน
เว็บในปจจุบันมีเคร่ืองมือสําเร็จรูปทําใหการประเมินแบบออนไลนเปนเร่ืองท่ีทํางาย และสามารถ
นําผลไปวิเคราะหในลักษณะตางๆไดอีกมากมาย 



 34
9.ทดสอบกอนใชงานจริง 

    ข้ันตอนนี้สามารถทําไดในชวงท่ีกําลังพฒันาบทเรียน และหลังพัฒนาเสร็จ แตปญหาท่ี
พบคือมักไมสามารถทดสอบบทเรียนท้ังระบบได ดังนั้นอาจทําการแบงทดสอบเปนสวนๆกับ
ผูเรียนแตละกลุมอยางไมเปนทางการเพื่อแกไขขอผิดพลาดท่ีมีอยูกอนนําไปใชจริง 
 10.วางแผนติดตามการใชงานและบํารุงรักษาเว็บไซตอยูเสมอ 
    การติดตามการใชงานและบํารุงรักษาเว็บไซตมีอยู 3 สวนใหญๆ ไดแก วางแผนรับมือกับ
ปญหาทางเทคนิคซ่ึงอาจตองใชผูชํานาญดานเครือขาย การตรวจสอบสถานะของการเช่ือมโยงบน
เว็บวามีการเช่ือมโยงใดท่ีเกดิปญหาบางซ่ึงในปจจบัุนซอฟแวรจดัการเว็บไซตหลายชนิดมี
ความสามารถในการตรวจสอบการเช่ือมโยงได และการปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนบนเว็บใหทันสมัย
อยูเสมอ 

แองจีโอ (Angeo,1998) กลาวถึงหลักการพืน้ฐานในการจดัการเรียนการสอนกับการเรียน
การสอนบนเวบ็ไว 5 ประการ คือ 
 1. การมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน เชน การส่ังงานของผูสอนแลวผูเรียนสงผาน
อินเทอรเน็ตไปยังผูสอน ผูสอนตรวจงานและประเมินผลกลับไปยังผูเรียน 
 2. ความรวมมือระหวางผูเรียนกับผูเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตผูเรียนต้ังแตสองคนข้ึน
ไปจนถึงกลุมใหญสามารถส่ือสารกันไดแมวาจะอยูคนละท่ีทําใหเกิดการพัฒนาความคิดแกปญหา
การเรียนรูและการยอมรับความคิดของผูอ่ืนเพื่อหาแนวทางท่ีดีท่ีสุด 
 3. สนับสนุนการแสวงหาความรูดวยตนเอง โดยการคนหาสารสนเทศจากเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
 4. การใหผลยอนกลับทันที ทําใหผูเรียนทราบความสามารถของตนเอง ปรับแนวทาง
วิธีการหรือพฤติกรรมใหถูกตอง 
 5. การเรียนดวยตนเอง โดยไมจํากัดเวลาและสถานท่ี สนองความแตกตางระหวางบุคคล 
 การออกแบบเว็บไซตทางการศึกษาใหประสบความสําเร็จนั้น ความสําเร็จอยูท่ีหลัก
จิตวิทยาของการเรียนการสอนและการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพของเทคโนโลยี โดยเฉพาะการ
เช่ือมโยงสารสนเทศในเว็บ ซ่ึงตองมีความถูกตอง สะดวก รวดเร็ว และสามารถสืบคนเขาถึง
สารสนเทศไดงาย ถูกตอง รวมถึงเว็บ ควรมีภาพประกอบท่ีเหมาะสม(JoeHe,1998) 
 ปจจุบันมีการเปล่ียนแปลงของการติดตอส่ือสารระหวางผูสอนกับผูเรียนไดโดยใช World 
Wide Web Browser เชน Netscape และ Internet Explorer เปน Browser ท่ีผูเรียนสามารถรับภาพ
หรือขอมูลตางๆไดด ี(Santi, 1997) การเรียนการสอนบนเว็บท่ีเปนส่ิงท่ีดึงดูดใจผูเรียนไดมากหรือ
นอยข้ึนอยูกับการออกแบบเว็บเพจใหนาสนใจ  ดึงดูดใจ และมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน ทําใหมีความ
สนใจในการเรียนท่ีผูสอนไดออกแบบจดัเตรียมไวให  โดยตองมีความเก่ียวของกันระหวางช้ันเรียน 
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เว็บเพจท่ีสรางข้ึนประกอบดวยการมีวัตถุประสงค บทนําเนื้อหาความรู การแลกเปล่ียนขอมูล
ระหวางผูเรียนกับผูเรียน หรือผูเรียนกับผูสอน (Forum/Chat) มีแบบสอบถามและแบบทดสอบ
(Quiz) ซ่ึงจะตองมีความสัมพันธกัน 
 นอกจากน้ีการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บตองคํานึงถึงสภาพแวดลอมในการเรียน
ดวย ส่ิงท่ีควรคํานึงไดแก 1) เปนความตองการสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บหรือไม 2) ทํา
อยางไรใหเปนทางเลือกในการเรียน 3) มีผลกระทบตอการสอนอยางไร และ 4) เปนความตองการ
หรือไมและตองการอยางไร (Judy and Other, 1997)การเรียนการสอนบนเว็บควรตองคํานึงถึงเร่ือง
ของระบบการจัดการบนเว็บซ่ึงมีรายละเอียดท่ีตองคํานึงถึง ดังน้ี 
 1. ความเปนไปไดและการเขาถึงสารสนเทศและวัตถุประสงคในการเรียนรู 
 2. การกําหนดกฎเกณฑท่ีเหมาะสมกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีคาดหวังและเกณฑการ
บรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 
 3. การกําหนดการฝกปฏิบัติท่ีเหมาะสม นาํไปสูผลดีในการเรียนรู 
 4. การใหผลยอนกลับท่ีดีและเหมาะสมกับผูเรียน 
 5. มีการผสมผสานองคความรูแบบองครวม 
 6.  การแสดงผลการปรับตัวและการนําเสนอความกาวหนาในการเรียนรู 
 7.  แนวทางการประเมินผลดานการเรียนการสอน 
 ดริสคอล (Driscoll, 2002) ระบุความสําคัญของการมีปฏิสัมพันธท่ีเกิดขึ้นในการเรียนบน
เว็บ ดังนี ้
 1. ชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได การควบคุมการเรียนในท่ีนี้
หมายถึง การท่ีผูเรียนสามารถควบคุมเนื้อหาท่ีเรียน การควบคุมระยะเวลาในการเรียน การควบคุม
ระดับความลึกซ้ึงของเน้ือหาที่ตองการศึกษาหรือแลกเปล่ียนความคิดเหน็ 
 2. ชวยทําใหผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดอยางเทาเทียมกนั ซ่ึงทําไดยากในการ
จัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ 
 3. การท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูสอน หรือกับกลุมผูเรียนดวยกนัเอง ชวยทําใหการจัดการ
เรียนการสอนนาสนใจมากยิง่ข้ึน และยงัเปนการสนับสนนุการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 4. ชวยขยายมุมมองหรือทัศนะตอเน้ือหาบทเรียน องคประกอบหนึ่งของการเรียนการสอน
บนเว็บคือ การเปดโอกาสใหผูเรียนไดสืบคนสารสนเทศหรือเน้ือหาเพิม่เติมจากเว็บไซตหรือจาก
แหลงสารสนเทศอ่ืนๆ ทําใหการเรียนรูของผูเรียนมีมุมมองท่ีกวางข้ึน ดงันั้น หากผูเรียนไดมีโอกาส
แลกเปล่ียนหรือแสดงความคิดเห็นหรือประสบการณจะเปนการชวยขยายมุมมองหรือทรรศนะตอ
เนื้อหาบทเรียนของผูเรียนดวย 
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ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2545) กลาวถึงหลักการออกแบบเว็บการเรียนรูท่ีมี

ประสิทธิภาพ ดังนี ้
 1. โปรแกรมท่ีใชในการพัฒนาเว็บ 
    ในการพัฒนาเว็บนัน้ โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชประกอบดวย 2 สวนคือ โปรแกรมท่ีใช
ในการสรางเวบ็เพจ และโปรแกรมท่ีใชในการสรางส่ือประสมประเภทตางๆซ่ึงในปจจุบันมี
โปรแกรมใหเลือกใชมากมาย แตละโปรแกรมมีความสามารถและความยากงายแตกตางกัน ดังนั้น 
จึงข้ึนอยูกับความถนัดของผูผลิตวาจะเลือกใชโปรแกรมใด 
 2. ทีมงานท่ีใชในการพัฒนาเว็บ 
    เว็บไซตท่ีมีขนาดเล็ก อาจมีผูรับผิดชอบเพียงคนเดียวซ่ึงจะทําหนาท่ีทุกอยางดวยตัวเอง
ท้ังหมดสวนเวบ็ไซตขนาดใหญท่ีมีความซับซอนท้ังในสวนของขอมูลและการใชงาน ยอมตองการ
ทีมงานท่ีมีมากข้ึนเพื่อใหเวบ็นั้นมีประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงค ซ่ึงในการพัฒนาเว็บเพื่อนํามา
สรางบทเรียนผานเครือขายนั้นควรมีบุคลากรในดานตางๆดังนี้ 
 - ผูจัดการเว็บ (Webmaster) เปนบุคคลท่ีดูแลกระบวนการพัฒนาเว็บไซตท้ังหมดสําหรับ
บทเรียนบนเครือขายผูสอนหรือเขาของวชิาสวนใหญจะรับผิดชอบในบทบาทนี้ ซ่ึงในเว็บไซตท่ีมี
ขนาดเล็กไมซับซอน เว็บมาสเตอรอาจเปนผูท่ีทําหนาท่ีทุกอยางไดดวยตนเอง แตหากตองทํางานใน
ลักษณะเปนทีม เว็บมาสเตอรก็ตองคอยกํากับควบคุมดแูลใหแตละฝายทํางานสอดคลองไปใน
ทิศทางเดียวกนั เว็บมาสเตอรอาจไมจําเปนตองมีความชํานาญในทุกดาน แตควรมีความเขาใจ
พื้นฐานในกระบวนการพัฒนาท้ังหมด หากเปรียบเทียบการผลิตเว็บกบัการผลิตรายการโทรทัศน
เว็บมาสเตอรกเ็ปรียบเสมือนผูผลิตรายการ (Producer) นัน่เอง 
 - ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา (Content Expert) เปนผูท่ีทําหนาที่ในการจดัทําเนื้อหารวมทั้งขอ
ทดสอบเพื่อใชในการบรรจลุงในบทเรียน บทบาทนี้ควรเปนผูท่ีเขาใจในเน้ือหานั้นอยางลึกซ้ึง และ
ควรเขาใจธรรมชาติของบทเรียนเครือขายวามีลักษณะอยางไร เพื่อจะคัดเลือกเนื้อหามานําเสนอได
อยางเหมาะสม 
 - ผูออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) เปนผูท่ีมีความเชีย่วชาญในการเรียน
การสอนบนเครือขาย เนื่องจากตองทําหนาท่ีในการออกแบบวิธีการนําเสนอเนื้อหาท่ีไดมาจาก
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา สรางสรรคกิจกรรมตางๆ ท่ีจะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีตั้งไว
โดยนําเสนอออกมาในลักษณะของสตอร่ีบอรด 
 - ผูพัฒนาส่ือ(Media Development) ทําหนาท่ีผลิตหรือจัดหาส่ือประสมตางๆท่ีตองนํามาใช
ในการสรางบทเรียน เชนภาพนิ่ง วดีิทัศน เสียง เปนตน 
 - โปรแกรมเมอร (Programmer) รับผิดชอบในการสรางเว็บเพจโดยอาศัยโปรแกรม
คอมพิวเตอร รวมท้ังการเขียนสคริปตและระบบการใชงานตางๆภายในเว็บเพจ 
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 - ผูออกแบบกราฟก (Graphic Designer) รับผิดชอบในการสรางงานกราฟกท้ังหมด เปน
ผูออกแบบลักษณะหนาจอ (Interface) ของเว็บไซต โดยคํานึงถึงความเหมาะสมของลักษณะวิชา
เนื้อหาและผูเรียน 
 - ผูจัดการระบบ (System Administrator) ทําหนาท่ีควบคุมดูแลระบบเครือขาย รวมท้ัง
ฮารดแวร และซอรฟแวรอ่ืนที่เกี่ยวของเพือ่ใหบทเรียนสามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 3. นอกจากความสวยงามแลว ความเร็วยังเปนปจจยัท่ีสําคัญเพราะตอใหโฮมเพจสวย
เพียงใด แตหากใชเวลาในการดาวนโหลดชา  ผูเรียนท่ีมีความอดทนนอยก็อาจปดหนานี้ไปเลยก็ได
เพราะฉะนั้นหลักของการออกแบบโฮมเพจที่ดี คือ ตองสวยงาม นาสนใจ และใชเวลาในการโหลด
ท่ีรวดเร็วอีกดวย 
 4. ช่ือเว็บไซตหรือช่ือบทเรียน รวมถึง URL ท่ีอยูบนเว็บไซตเพื่อบอกใหผูเรียนทราบวา 
กําลังอยูในเวบ็ไซตอะไร เนื่องจากบางคร้ังผูเรียนอาจมาจากการเช่ือมโยงของเว็บอ่ืน การบอกช่ือ
เว็บและ URL จะชวยใหผูเรียนทราบวาตอนนี้ไดยายมาอีกเวบ็ไซตแหงใหมแลว ไมใชเว็บไซตเดิม
และชวยใหผูเรียนจดจําเพื่อการเขามาในคร้ังตอไป 
 5. การเช่ือมโยงไปยังสวนตางๆ ทําหนาท่ีเหมือนกับเมนใูนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
หลายคนอาจคิดวาการสรางจดุเช่ือมโยงท้ังหมดไวในโฮมเพจจะอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียน
เพราะเม่ือคลิดเพียงคร้ังเดยีวก็จะไปถึงหนาเปาหมายได แนวทางน้ีอาจใชไดดีกับเว็บไซตท่ีมีจํานวน
หนาไมมากนัก แตสําหรับเว็บไซตขนาดใหญท่ีมีจํานวนหนามาก การมีจุดเช่ือมโยงจํานวนมาก
นอกจากจะทําใหผูเรียนสับสนแลว ยังทําใหตองเสียเวลาในการดาวนโหลดมากขึ้นดวย ผูออกแบบ
จึงควรจะรวมกลุมขอมูลเปนสัดสวนแลวจึงสรางจุดเช่ือมโยงไปสูสารสนเทศหลักๆเทานั้น ในการ
ออกแบบโฮมเพจสําหรับบทเรียนเครือขายนั้นนอกจากจดุเช่ือมโยงท่ีจะไปสูหนาหลักของหัวขอ
รายวิชา หนาแนะนําผูสอนผูเรียน หนากระดานสนทนา (Web Board) หนาหองสนทนา (Chat) หนา
กิจกรรมเสริม หนาการทดสอบ หนาสารบัญหรือแผนท่ีของเว็บไซต หนาความรูเพิ่มเติม หนา
ขาวสาร (News) หนาส่ังงานหรือหนาการบาน (Assignment) หนาคําถามคําตอบท่ีพบบอย (FAQ) 
หนาระบบการสืบคน (Search) เปนตน ซ่ึงมีสวนใดบางนั้น ข้ึนอยูกับความตองการของผูออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนนัน่เอง 
 6. ประกาศหรือคําแนะนําทางการเรียนเบ้ืองตน เปนการกลาวตอนรับผูเรียนและให
คําแนะนําบทเรียนเบ้ืองตน อาจใชในการประกาศขาวสรดวนหรือสําคัญแกผูเรียนเชน กําหนดวนั
ใหมีการจดักลุมอภิปรายท่ีหนากระดานสนทนาเปนตน 
 7.  ระบบลงทะเบียน ระบบเขาออกช้ันเรียน (Login/Logout) สําหรับการลงทะเบียนเขามา
เรียนของผูเรียนใหม  และระบบเขาออกช้ันเรียนสําหรับผูเรียนท่ีลงทะเบียนเรียนแลว เพื่อใชในการ
เก็บสถิติและผลการเรียนของผูเรียนแตละคน 
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 8. ช่ือผูสอน หนวยงาน วิธีการติดตอกับผูรับผิดชอบ ควรมีการแสดงช่ือผูสอน 
ผูรับผิดชอบบทเรียนและหนวยงานที่เกีย่วของลงในหนาน้ี เพื่อใหผูเขามาเรียนหรือผูมาเยี่ยมชม
สามารถที่จะสงขอความ คําติชม มายังผูรับผิดชอบได 
 9. รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมท่ีเกี่ยวของและการต้ังคาเพื่อการเรียกดูเนื้อหาท่ีสมบูรณ
เพื่อแจงใหผูเรียนทราบลวงหนาเกีย่วกับโปรแกรมตางๆพรอมท้ังส่ิงท่ีจําเปน (Requirement) อ่ืนๆ
เชน การปรับคุณสมบัติหนาจอ การเลือกบราวเซอรท่ีเหมาะสมเปนตน 
 10. เคานเตอรสําหรับนับจํานวนผูเขาใชเวบ็ไซตเปนสวนท่ีจะใสหรือไมใสก็ได แตขอดี
นอกจากจะมไีวเพื่อนับสถิตผูิมาใชเว็บไซตแลว ยังชวยกระตุนใหผูเรียนรูสึกอยากที่จะกลับเขามา
เรียนอีกหากมีผูเรียนเขามารวมเรียนกันมากๆ 

การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ซ่ึงเปนระบบส่ือสารขอมูลแบบอิเล็กทรอนิกสท่ีสง
ขอมูลขาวสารทางไกล การจะออกแบบหรือสรางเครือขายเพื่อใชงานทางการศึกษาหรือดวย
จุดประสงคอ่ืนใด ก็ควรเขาใจถึงหลัก 3 ประการคือ (Trentin, 1997)ซ่ึงควรพิจารณาคือ 
 1. การเช่ือมตอในการใหบริการ ซ่ึงรวมท้ังการเช่ือมโยงทางดานวัสดุอุปกรณและทางดาน
ของซอฟแวร ซ่ึงผูออกแบบตองเขาใจในการจัดการส่ิงเหลานี้ 
 2. การติดต้ังการใหบริการส่ือทางไกลเบ้ืองตน เปนการพิจารณาถึงการใหบริการติดต้ังส่ือ
ตางๆทางอิเล็กทรอนิกส เชน ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส การถายขอมูลหรือเวิลดไวดเว็บ เปนตน 
 3. โครงสรางทางสถาปตยกรรมท่ีเปนเหตุเปนผล ตอการส่ือสารท่ีรับมา เพื่อใหเกิดการ
เรียนรูบริบทของเครือขาย 

 
1. 7 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
Ritchie and Hoffman (1997) กลาวถึงการออกแบบและสรางโปรแกรมการเรียนการสอน

บนเว็บเพื่อใหเกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุด โดยอาศัยหลักกระบวนการสอน 7 ข้ัน ดังนี ้
 
1. การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเราความ

สนใจ โดยการใชกราฟก ภาพเคล่ือนไหว สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุนใหผูเรียนใหอยากเรียนรู 
ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเช่ือมโยงไปยังเว็บอ่ืนตองนาสนใจ เกีย่วของกับเนื้อหา 

2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying What is to be Learned) เพื่อเปน 
การบอกใหผูเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหาและเปนการบอกถึงเคาโครงของ

เนื้อหา ซ่ึงจะเปนผลใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากข้ึน อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
หรือวัตถุประสงคโดยท่ัวไปโดยใชคําส้ันๆ หลีกเล่ียงคําท่ีไมเปนท่ีรูจัก ใชกราฟกงายๆ เชน กรอบ 
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หรือลูกศร เพือ่ใหการแสดงวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งข้ึน การเช่ือมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทํา
ใหผูเรียนลืมวตัถุประสงคของบทเรียน การแกไขปญหานี้คือ ผูออกแบบควรเลือกที่จะเช่ือมโยงลิงค
ภายนอกท่ีเกีย่วของกับบทเรียนเทานัน้ 

3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อเปนการเตรียม
พื้นฐานผูเรียนสําหรับความรูใหม การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป อาจใช 
การกระตุนใหผูเรียนนึกถึงความรูท่ีไดรับมากอนเร่ืองนี้โดยใชเสียงพูด ขอความ ภาพ หรือใช
หลายๆ อยางผสมผสานกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือน ความ
แตกตางของโครงสรางบทเรียน เพื่อท่ีผูเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็ว นอกจากน้ันผูออกแบบควร
ตองทราบภูมิหลังของผูเรียนและทัศนคติของผูเรียน 

4. ผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู (Requiring Active Involvement) นักการศึกษา
เห็นพองตองกนัวา การเรียนรูจะเกดิข้ึนเม่ือผูเรียนมีความต้ังใจท่ีจะรับความรูใหม ผูเรียนท่ีมี
ลักษณะกระตือรือรนจะรับความรูไดดกีวาผูเรียนท่ีมีลักษณะเฉื่อย ผูเรียนจะจดจําไดดถีามีการ
นําเสนอเน้ือหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคตางๆ 
เพื่อใชกระตุนผูเรียนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาหาความรูใหม รวมทั้งตองพยายามหาทาง
ทําใหการศกึษาความรูใหมของผูเรียนกระจางชัดมากข้ึน พยายามใหผูเรียนรูจักเปรียบเทียบ 
แบงกลุม หาเหตุผล คนควาวิเคราะหหาคําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบบทเรียนตองคอยๆ ช้ี
แนวทางจากมุมกวางแลวรวบรัดใหแคบลง รวมท้ังใชขอความกระตุนใหผูเรียนคิด 

5. ใหคําแนะนาํและใหขอมูลปอนกลับ (Providing Guidance and Feedback) การให
คําแนะนําและใหขอมูลยอนกลับในระหวางท่ีผูเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการกระตุนความสนใจของ
ผูเรียนไดดี ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปดโอกาสใหผูเรียนรวมคิด
รวมกิจกรรมในสวนท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะทําใหผูเรียนจดจําไดมากกวาการ
อานหรือลอกขอความเพียงอยางเดยีว ควรใหผูเรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเปนคร้ังคราว หรือตอบ
คําถามไดหลายๆ แบบ เชน เติมคําลงในชองวาง จับคู แบบฝกหัดแบบ 

6. ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวาผูเรียนไดรับความรู ผูออกแบบสามารถ
ออกแบบ แบบทดสอบแบบออนไลนหรือออฟไลนก็ได เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
ประเมินผลการเรียนของตนเองได อาจจดัใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทายบทเรียน 
ท้ังนี้ควรสรางขอสอบใหตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบ และขอมูลยอนกลับ
ควรอยูในกรอบเดียวกันและแสดงตอเนื่องกันอยางรวดเร็ว ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป 
ควรบอกผูเรียนถึงวิธีตอบใหชัดเจน คํานงึถึงความแมนยําและความเช่ือถือไดของแบบทดสอบ 
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7. การนําความรูไปปรับใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุป

แนวคิดสําคัญ ควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูเดิมอยางไร ควรเสนอแนะ
สถานการณท่ีจะนําความรูใหมไปใชและบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีจะใชอางอิงหรือคนควาตอไป 

วิชุดา   รัตนเพยีร (2545) ไดลําดับข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไวดังตอไปน้ี 
 1. กระตุนหรือเราใหนกัเรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาท่ีจะเรียน 
 2. บอกใหนักเรียนทราบถึงวตัถุประสงคของบทเรียน 
 3. ทบทวนความรูเดิมท่ีเกีย่วของกับเนื้อหาบทเรียน 
 4. นําเสนอบทเรียน 
 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู 
 6. ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการเรียน 
 7. ใหผลปอนกลับ 
 8. ทดสอบความรู 
 9. จําและนําไปใช 
 ปทีป   เมธาคุณวุฒ(ิ2540 อางถึงใน สรรรัชต หอไพศาล, 2543) กลาวถึงข้ันตอนการจดัการ
เรียนการสอนบนเว็บวาประกอบดวยลําดบัข้ันตอนดังตอไปนี ้
 1. กาํหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
 2. วิเคราะหนกัเรียน 
 3. ออกแบบเนือ้หารายวิชา 
      3.1 เนื้อหาหลักสูตรสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 
     3.2 จัดลําดบัเนื้อหา จําแนกหวัขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะในแตละหัวขอ 
     3.3 กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหวัขอ 
     3.4 กําหนดวิธีการศึกษา 
     3.5 กําหนดส่ือท่ีใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
     3.6 กําหนดวิธีการประเมินผล 
     3.7 กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ีจาํเปนตอการเรียน 
     3.8 สรางประมวลรายวิชา 
 4.  การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตท่ี
เหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ เชน เวิลด ไวด เว็บ ไปรษณีย อิเล็กทรอนิกส 
 5. การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอม การเรียนการสอนบนเว็บ ไดแก 
     5.1 สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนสามารถเช่ือมโยงได 
เชน เว็บไซต, วารสารอิเล็กทรอนิกส 
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     5.2 กําหนดสถานท่ีและอุปกรณท่ีใหบริการและท่ีตองการใชในการติดตอทาง
อินเทอรเน็ต 
     5.3 สรางเว็บเพจท่ีมีเนื้อหาความรูตามหวัขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห 
     5.5 สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล 
 6. ปฐมนิเทศนกัเรียน 
     6.1 แจงวัตถุประสงค เนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน 
     6.2 สํารวจความพรอมของนักเรียนและเตรียมความพรอมของนักเรียน โดยครูผูสอนอาจ
ตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมข้ึนเพื่อใหนักเรียนท่ีมีความรูพื้นฐานไมเพียงพอไดศึกษา
เพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริม หรือใหผูเรียนโอนถายขอมูลจากแหลงตางๆไปศึกษาเพิ่มเติมดวย
ตนเอง 
 7. การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไว 
     7.1 แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชาหรือหัวขอในแตละสัปดาห 
     7.2 สรุปทบทวนความรูเดมิหรือโยงไปหัวขอท่ีศึกษาแลว 
     7.3 เสนอสาระของหัวขอตอไป 
     7.4 เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กจิกรรมสนทนาระหวางครูผูสอนกับนักเรียนและ
ระหวางนักเรียนกบักับนักเรียน กจิกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม   
กิจกรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถายโอนขอมูล 
     7.5 เสนอกิจกรรม แบบฝกหัด หนังสือ หรือบทความ การบาน การทํารายงานเดีย่ว การ
ทํารายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางการประเมินผลในรายวิชานี้ 
     7.6 นักเรียนทํากิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัดและการบานสงครูผูสอนท้ังทางเอกสาร 
ทางเว็บเพจและสงผลงานของนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนคนอ่ืนๆไดรับทราบดวยโดยสงผานทาง
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
     7.7 ครูผูสอนตรวจผลงานของนักเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจ
ประวัติของนกัเรียนรวมทั้งการใหความคดิเห็นและขอเสนอแนะตางๆไปสูเว็บเพจผลงานของ
นักเรียนดวย 
 8. การประเมินผล ครูผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมินผล
หลังเรียน รวมทั้งการประเมินผลครูผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนท้ังรายวิชา
เพื่อใหครูผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2547) กลาวถึงข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนบนเว็บดังนี้ 
 1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
 2. การวิเคราะหนักเรียน 
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 3. ออกแบบเนือ้หารายวิชา 
     3.1 เนื้อหาตามหลักสูตรสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 
     3.2 จัดลําดบัเนื้อหา จําแนกหวัขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะในแตละหัวขอ 
     3.3 กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหวัขอ 
     3.4 กําหนดวิธีการศึกษา 
     3.5 กําหนดส่ือท่ีจะใชประกอบการศกึษาในแตละหวัขอ 
     3.6 กําหนดวิธีการประเมินผล 
     3.7 กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ีจาํเปนตอการเรียน 
     3.8 สรางประมวลรายวิชา 
 4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเว็บตางๆโดยใชคุณสมบัติของอินเทอรเน็ต
ท่ีเหมาะสมกบัการเรียนการสอนนั้นๆ 
 5. การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนโดยใชเว็บจากอินเทอรเน็ต ไดแก 
สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนสามารถเช่ือมโยงได กําหนดสถานที่
และอุปกรณท่ีใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ต สํารวจหรือสรางเวบเพจท่ีมี
เนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห ถายโอนขอมูลหรือสรางแฟมขอมูล
เนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับถายดอนแฟมขอมูล 
 6. การปฐมนิเทศนักเรียน ไดแก 
     6.1 แจงวัตถุประสงค เนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน 
     6.2 สํารวจความพรอมของนักเรียนและเตรียมความพรอมของนักเรียน ในข้ันตอนนี้
ครูผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบเพ่ือทราบพ้ืนฐานของนกัเรียน 
     6.3 สํารวจหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมข้ึน เพือ่ใหนกัเรียนท่ีมีความรูพื้นฐานไมพ ียงพอได
ศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริมหรือใหนักเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆไปศึกษาเพิ่มเติม
ดวยตนเอง 
 7. จัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไวโดยอาจสรางเว็บเพจ และมีเทคนิคและ
กิจกรรมตางๆท่ีสามารถสรางข้ึนไดแก 
     7.1 การใชขอความเราความสนใจท่ีอาจเปนภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว 
     7.2 แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชาหรือหัวขอในแตละสัปดาห 
     7.3 สรุปทบทวนความรูเดมิ หรือโยงหวัขอท่ีศึกษาแลว 
     7.4 เสนอสาระของหัวขอตอไป 
     7.5 เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กจิกรรมสนทนาระหวางครูผูสอนกับนักเรียนและ
ระหวางนักเรียนกบันกัเรียน กิจกรรมอภิปรายกลุม กิจกรรมคนควาหาความรูเพิ่มเติม 
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กิจกรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการประเมินตนเองและกิจกรรมการถายโอนขอมูล 
     7.6 เสนอกิจกรรม แบบฝกหัด หนังสือหรือบทความ การบาน การทํารายงานเดีย่ว 
รายงานกลุมในแตละสัปดาหและแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี้ 
    7.7 นักเรียนทํากิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัดและการบานสงครูผูสอนท้ังทางเอกสาร 
ทางเว็บเพจและสงผลงานของนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนคนอ่ืนๆไดรับทราบดวยโดยสงผานทาง
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
   7.8 ครูผูสอนตรวจผลงานของนักเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจประวัติ
ของนักเรียนรวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆไปสูเว็บเพจผลงานของนักเรียนดวย 
 8. การประเมินผล ครูผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมินผลเม่ือ
ส้ินสุดการเรียน รวมท้ังการท่ีนักเรียนประเมินผลครูผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการ
สอนท้ังรายวิชาเพ่ือใหครูผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ผานทาง
ระบบอินเทอรเน็ต 
  

1. 8 ความสําคญัของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
ประโยชนของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 ประโยชนหรือขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บมีมากมายโดยเฉพาะอยางยิ่งเพื่อ
ประสิทธิภาพของการเรียนการสอนและเพื่อการเพิ่มพนูความรูใหกบัผูเรียน ซ่ึงสามารถแตกเปน
ประเด็นไดดังนี้ 
 1. การเรียนการสอนแบบเดิมในหองเรียน ถูกจํากัดอยูในหองเรียนท่ีมีพื้นที่จํากดั เชน 
หองเรียน อาคารเรียน และโรงเรียน ผูเรียนตองเดินทางมาเรียน แตการเรียนการสอนบนเว็บชวยลด
ขอจํากัดดังกลาว โดยการรวบรวมสารสนเทศตางๆไวในเว็บท่ีเดยีวไดแมวาผูเรียนจะอยูหางไกลแค
ไหนก็สามารถเขาสูระบบเครือขายการศึกษาได 
 2. การเรียนการสอนบนเว็บสามารถสงเสริมแนวคิดวิธีเพื่อการส่ือสารในสังคมเพ่ือใหมี
การศึกษาคนควาท่ีกวางขวางมากยิ่งข้ึน โดยผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารเสาะแสวงหาและ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อหาคําตอบในส่ิงท่ีคนหาซ่ึงในกรณีนี้อาจทําไดคอนขางยากในการเรียน
แบบเดิม 
 3. ผูเรียนท่ีเรียนผานเว็บสามารถเรียนและคนควาสารสนเทศไดจากแหลงสารสนเทศท่ี
ใหญท่ีสุดในโลกไดดวยความสะดวกรวดเร็ว รวมท้ังสารสนเทศท่ีนําเสนอในอินเทอรเน็ตมีความ
ทันสมัยและมีความหลากหลาย (Chickering, 1987) 
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 4. การจัดการเรียนการสอนบนเว็บสงเสริมการศึกษาทางไกล ไรขอบเขตและลด
คาใชจายมีอิสระดานเวลาและปริมาณสารสนเทศท่ีมากมายหลากหลาย ท้ังยังสามารถส่ือสาร
ระหวางกันไดอยางอิสระและมีความเปนสวนตัว 
 5. การเรียนการสอนบนเว็บสงเสริมความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ผูเรียนมีอิสระ
ท่ีจะเลือกดวยตนเอง โดยสามารถศึกษาคนควาหาสารสนเทศ กําหนดเวลาในการศึกษาเลือกที่จะ
ติดตอส่ือสารและหรือแสดงความคิดเหน็ดวยตนเอง ซ่ึงแตกตางจากการเรียนแบบเดมิท่ีเนน
กระบวนการท่ีกําหนดข้ึนโดยผูสอน(Relan and Gillini: อางถึงใน วิชุดา  รัตนเพียร, 2542) 
 6. ทําใหเกิดความสะดวกในการส่ือสารในช้ันเรียน ผูเรียนไดเสนอวิธีการใหมๆ ท่ีจะถาม
คําถมและอภปิรายในหัวขอของปญหาตางๆกับผูอ่ืน การส่ือสารเปนแบบสองทาง เนนการมี
ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียนไดดข้ึีน เนื่องจากมีการส่ือสารทางเดียวและการส่ือสารแบบ
สองทางโดยเฉพาะผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดท้ังแบบที่ส่ือสารคนเดียว หรือการใชจุดรวมกันโดย
ผูเรียนหลายๆคน (Multi User Domain: MUD) ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาไปเรียนรวมกันไดหลายคน
(McLallan, 1998) 
 7. ประหยดัเวลา สามารถกําหนดใหผูเรียนทําการสอบยอยประจําสัปดาหไดภายใน 15 
นาที และสามารถทราบผลการทดสอบทันทีท่ีทําแบบทดสอบเสร็จ รวมท้ังสามารถทํากิจกรรมอ่ืนๆ
ไดในอินเทอรเน็ต เชน การสืบคนสารสนเทศ การติดตอส่ือสารกับผูอ่ืน(Charles &Gustave, 1997)  
 8. เปล่ียนการเรียนการสอนท่ีเนนผูสอน และหลักสูตรเปนหลัก มาเปนผูเรียนเปน
ศูนยกลางของการเรียนรู รวมท้ังเปล่ียนจากกการเรียนท่ีเปนรายบุคคลมาเปนการเรียนแบบรวมมือ 
และเปล่ียนจากการท่ีผูเรียนเปนฝายรับความรู เปนการท่ีผูเรียนตองแสวงหาความรูดวยตนเอง
(Zhao, 1998; Koschmann and Other, 1993) 
 9. ทําใหการเรียนการสอนมีความนาสนใจ ดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน เนื่องจากความสามารถท่ี
พัฒนาข้ึนอยางรวดเร็วของเวิลดไวดเว็บ ท่ีไดเสริมชองทางของส่ือหลายประเภทเขาไปในระบบส่ือ
การเรียนการสอนไดหลากหลายทางเชน การมีขอความ รูปภาพ กราฟก มีเสียงประกอบ มี
ภาพเคล่ือนไหว(McLallan, 1998) 
 10. ชวยเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บท่ี
นํามาใชแทนการเรียนการสอนแบบเดิมมีขอดีคือ ผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกบั
แหลงการเรียนรูอ่ืนๆท่ีเกี่ยวของในลักษณะการใชทรัพยากรสารสนเทศบนอินเทอรเน็ต 
 11. ชวยลดคาใชจายในการเรียนการสอนแบบเดิมหรือการเรียนการสอนท่ีมีผูสอนในชั้น
เรียนซ่ึงมีราคาแพงกวา รวมถึง การเรียนในหองปฏิบัติการท่ีมีการทดลอง ถาเปนการเรียนในช้ัน
เรียนจะมีราคาแพงในการเตรียมวัสดุอุปกรณและบางคร้ังอาจเส่ียงอันตรายในการเรียนการสอน 
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เชน ในหองปฏิบัติการทางเคมี ดังน้ัน การเรียนบนเว็บจงึเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีชวยลดภาระ
คาใชจายลง (Chizmar and other, 1999) 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2541) กลาววา สาเหตุสําคัญของความนิยมในการประยกุต
อินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก คุณคาทางการศึกษาของส่ืออินเทอรเน็ต
นั่นเองคุณคาทางการศึกษาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต ไดแก 
 1.  จากการสํารวจคุณคาทางการศึกษาของกิจกรรมบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ัวประเทศ
สหรัฐอเมริกา โดยวิทยาลัยครูแบงคสตรีท ใน พ.ศ. 2536 พบวากจิกรรมบนเครือขายคอมพิวเตอร
ชวยเปดโลกกวางใหกับผูเรียน กิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือขาย มีผลใหผูเรียนมีการรับรู
เกี่ยวกับสังคมวัฒนธรรมและโลภมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากการท่ีเครือขายการศึกษา เชน เครือขาย
อินเทอรเน็ตอนุญาตใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูคนท่ัวโลกไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนใน
ลักษณะปฏิสัมพันธโตตอบกันทันที เชน การพูดคุยหรือสนทนาบนอินเทอรเน็ต หรือไมทันทีก็ตาม 
เชน บริการไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนตน และยังอนุญาตใหผูเรียนสามารถสืบคน หรือเผยแพร
สารสนเทศจากท่ัวโลกไดโดยท่ีไมจําเปนวาสารสนเทศน้ันจะตองมาจากแหลงเดียวกนัเสมอไป 
 2. สามารถจัดหาแหลงสารสนเทศมากมายมหาศาลแกผูเรียนในลักษณะท่ีส่ือประเภทอื่นๆ
ไมสามารถทําไดกลาวคือไมวาผูเรียนจะตองการคนหาขอมูลในลักษณะใด เชน การคนหา
สารสนเทศหรืออานบทคัดยอจากหองสมุดออนไลน การเขาไปอานหนังสือหรือนิตยสารตางๆ
วรรณกรรม ตาํรา วารสาร หรือเอกสารทางวิชาการบนเครือขาย การวางแผนโครงงานวิจยัเกีย่วกับ
ปญหาปจจุบันกับผูเรียนท่ีอยูในสถาบันการศึกษาอ่ืนๆ ไมวาจะเปนตางโรงเรียน ตางจังหวัดหรือ
ตางประเทศกส็ามารถใชเครือขายอินเทอรเน็ต ในการนํามาซ่ึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางงายดาย 
 3. ขอไดเปรียบอีกประการหนึ่งของกิจกรรมบนเครือขายอินเทอรเน็ต คือผลกระทบของ
กิจกรรมท่ีมีตอทักษะการคิดอยางมีระบบ(High-Order Thinking Skills) โดยเฉพาะทักษะการ
วิเคราะหสืบคน (Inquiry-Based Analytical Skills) การคิดเชิงวิเคราะห (Critical Thinking) การ
วิเคราะหขอมูล การแกปญหา และ การคิดอยางอิสระ ท้ังนี้อาจเปนเพราะธรรมชาติของเครือขาย ซ่ึง
เอ้ืออํานวยใหผูเรียนเกดิการคิดเชิงวิเคราะหอยูเสมอ เพื่อแยกแยะวาสารสนเทศใดเปนสารสนเทศท่ี
มีสาระประโยชนและสารสนเทศใดเปนสารสนเทศท่ีไมตรงกับความตองการใชงานหรือไร
ประโยชน 
 4. สนับสนุนการส่ือสาร และการรวมมือของผูเรียนไมวาในลักษณะของผูเรียนรวมหอง
หรือผูเรียนตางหองบนเครือขายดวยกนั เชน การท่ีหองเรียนหนึ่งตองการตองการเตรียมสารสนเทศ
เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง เพือ่สงไปใหอีกหองเรียนหนึ่งนั้น ผูเรียนในหองแรกตองชวยกันตัดสินใจ 
ทีละข้ันตอน ในวิธีการท่ีเก็บรวบรวมสารสนเทศ และการเตรียมสารสนเทศอยางไร เพือ่สง
สารสนเทศในเร่ืองนั้นๆไปใหผูเรียนอีกหองหนึ่ง โดยผูเรียนตางหองสามารถเขาใจไดงาย 
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นอกจากน้ี ผูเรียนท่ีใชบริการสารสนเทศบนเครือขายตองทํางานรวมกบับรรณารักษ หรือผูสอน
อยางใกลชิด เพื่อใหไดมาซ่ึงกลยุทธการสืบคนสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพ 
 5. การสนับสนุนกระบวนการ สหสาขาวิชาการ (Interdisciplinary Approach) กลาวคือ ใน
การนําเครือขายมาใชเช่ือมโยงกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ผูเรียนสามารถท่ีจะบูรณาการการ
เรียนการสอนในวิชาตางๆอาทิเชน คณิตศาสตร ภูมิศาสตร สังคมศาสตร ภาษาศาสตร วิทยาศาสตร 
เขาดวยกันไดอยางเกีย่วเนื่องและมีความหมาย ตัวอยางท่ีเห็นไดชัดเจนคือตัวอยางของโครงงาน
สํารวจพระอาทิตยเท่ียงวัน (Noon Observation Project) ผูเรียนท่ีรวมอยูในโครงการนีน้อกจากจะ
ไดเรียนวิชาคณิตศาสตรในบริบทท่ีตองการใหเกดิการเรียนรูแลว ยังไดความเขาใจเร่ืองของ
ภูมิศาสตรของโลกและไดเรียนรูความสําคัญของการวัดจากประสบการณจริง ไดคุณคาของการ
เรียนรูรวมกันเปนกลุมและไดฝกการเขียนรายงานดวย 
 6. ชวยขยายขอบเขตของหองเรียนออกไป เพราะผูเรียนสามารถท่ีจะใชเครือขายในการ
สํารวจปญหาตางๆของผูเรียนท่ีมีความสนใจ ในการเรียนเก่ียวกับการอนุรักษส่ิงแวดลอม ผูเรียน
สามารถสํารวจปญหาท่ีพบเห็นในชุมชนของตนได ไมวาจะเปนปญหามลภาวะทางนํ้า อากาศ ฝุน 
ขยะซ่ึงเปนปญหาท่ีมีความเกี่ยวของ และมีความหมายกบัตนมากกวาการเรียนในหองปกติ 
นอกจากน้ีการท่ีผูเรียนไดใชเครือขายในการเรียนของตนเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดทํางาน
รวมกับผูอ่ืน ซ่ึงอาจมีความคิดเห็นแตกตางกับตนได จะทําใหผูเรียนมีโอกาสที่จะมองปญหานั้นๆ
ในหลายแงมุมอีกดวย 
 7. การท่ีเครือขายอินเทอรเนต็ อนุญาตใหผูเรียนสามารถเขาถึงผูเช่ียวชาญหรือผูท่ีให
คําปรึกษาและการท่ีผูเรียนมีความอิสระในการเลือกศึกษาส่ิงท่ีตนสนใจน้ัน ถือเปนแรงจูงใจสําคัญ
อยางหนึ่งในการเรียนรูของผูเรียน 
 8. ผลพลอยไดจากการที่ผูเรียนทําโครงงานบนเครือขายตางๆนี้ทําใหผูเรียนมีโอกาสที่จะทํา
ความคุนเคยกบัโปรแกรมประยุกตตางๆ บนคอมพิวเตอรไปดวยในตวั เชนโปรแกรมประมวลผล
เปนตน 
 

ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 
รอสและชูส (Ross and Schulz, 1999) ไดกลาวถึงขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 

ดังนี ้
1. ผูเรียนหรือผูสอนอาจไมไดรับความรูหรือขอมูลท่ีตองการ 
2. เคร่ืองมือท่ีจะใชตองพัฒนาเพื่อความประหยัดเวลาในการคนหาใหมากข้ึน 
3. เทคโนโลยีสามารถสงเสริมการเรียนรูไดสวนหนึ่งแตไมใชท้ังหมด 
4. การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากข้ึน หากมีการพัฒนาในเร่ืองของมัลติมีเดีย 
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5. ผูเรียนอาจไปไมถึงจุดมุงหมายหากการเขาถึงขอมูลตางๆ ตองใชเวลามาก 
ชีสเมอรและคณะ (Chizmar and others, 1999) ไดกลาวถึงขอจํากัดในการนําเว็บมาใช 

ในการเรียนการสอนอีกประการหนึ่งวา การเรียนการสอนบนเว็บไมสามารถควบคุมผูเรียนได ถา 
ผูเรียนเปนผูท่ีขาดความสามารถในการควบคุมตนเอง การเรียนบนเว็บจะทําใหไมไดผลเปนท่ีนา 
พอใจ เพราะการท่ีผูเรียนเขาไปในแหลงขอมูลขนาดใหญบนอินเทอรเน็ตแลว ผูเรียนอาจใหความ 
สนใจเร่ืองอ่ืนๆ แทนท่ีจะมาสนใจเร่ืองท่ีเขาควรจะเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บสวนใหญผูเรียน 
ตองควบคุม กาํกับการเรียนดวยตนเอง ความไมคุนเคยในการเรียนดวยตนเอง การขาดแรงจูงใจ 
ความไมชํานาญ หรือขาดทักษะในการใชเคร่ืองมือบนอินเทอรเน็ต ประกอบกับการเรียนบนเว็บ 
ไมใชการเรียนเปนเสนตรง หรือเรียนเปนลําดับเสนอ ผูเรียนสามารถเลือกแหลงการเรียนหรือ
เนื้อหาท่ีสนใจไดตามตองการ ซ่ึงผูเรียนบางคนอาจมีปญหาการจัด concept หรือไมรูแหลงการขอ 
คําปรึกษาในเว็บ ประกอบกบัเปนการเรียนอิสระ ดังนั้น ความรับผิดชอบการเรียนรูของผูเรียนก็เปน 
ปญหาสําคัญอีกประการขอจาํกัดของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอน
แบบดั้งเดิม 

1. รูปแบบท่ีออน (Format Weaknesses) รูปแบบการเขาถึงมัลติมีเดีย และประสิทธิภาพ 
ของรูปแบบการเรียนสวนบุคคล ท้ังสองส่ิงนี้เปนขอโตเถียงท่ีจะนาํมาการเรียนการสอนบนเว็บมา 
ใชงาน ขอความท่ีอานไดงายและใชในรูปแบบของส่ิงพิมพ วีดิทัศนแบบออนไลนท่ีชากวาแถบ 
บันทึกเสียง หรือโทรทัศน และการส่ือสารโดยทันทีไมสามารถจับเสียงมนุษยไดเหมอืนกับการใช 
โทรศัพท (Hall, 1997) ขณะที่นักเรียนกําลังพิมพเนื้อหาออกมา หรือรอขณะท่ีวีดิทัศนกําลังดาวน 
โหลดจะสูญเสียความสนใจในการเรียน 

2. ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา Navigational Problems) รูปแบบขอความหลาย 
มิติจะใหนกัเรียนไดยายจากสภาพแวดลอมของหองเรียน และไปยังสภาพแวดลอมภายของเว็บ 
ดวย การเช่ือมโยงไปยังแหลงตางๆ การควบคุมผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางใน 
สภาพแวดลอมของเว็บ การหลงทางจะสูญเสียความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใช 
สวนช้ีนําจะเปนการชวยเหลือใหผูเรียนลดปญหาเหลานีล้งไปได (Hall, 1997; Hiles and Ewing, 
1997; Khan, 1997) 

3. การขาดการติดตอ (Lack of Human Contact) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียน 
แบบดั้งเดิม ท่ีมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกัน ผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของ 
ผูเรียนวาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้จะไมสามารถรูไดเลยวาผูเรียน 
กําลังสับสันหรือเขาใจในเนือ้หาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียนการสอนบนเว็บ 
ผูเรียนมีโอกาสจะไดมีปฏิสัมพันธเชนเดยีวกับการเรียนแบบดั้งเดิมแตจะมีวิธีการตางไปโดยจะ 
อาศัยจดหมายอิเล็กทรอนิกส การอภิปราย หรือวิธีการอ่ืนๆ ได แตผูเรียนบางคนก็อาจขาดการ 
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ติดตอและขาดปฏิสัมพันธกับช้ันเรียนซ่ึงประเด็นนี้กย็ังเปนปญหาท่ีเกดิข้ึนอยูบอยคร้ัง 

4. แรงจูงใจ (Motivation) นักเรียนในช้ันเรียนการเรียนการสอนบนเวบ็ตองมีแรงจูงใจ 
สวนตัวและจดัระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหนกัเรียนไมประสบ 
ความสําเร็จกบัการเรียนและอาจสอบไมผานในหลักสูตรนั้นๆ ได 

5. เนื้อหาท่ีกระจายไมมีขอยตุิ (Open-ended Content) เนือ้หาของการเรียนการสอนบน 
เว็บท่ีเสนอใหกับผูเรียนนัน้ บางคร้ังผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเน้ือหาส้ินสุดท่ีใด หากหัวขอหรือ 
หลักสูตรของการเรียนเปล่ียนแปลงบอยครั้งทําใหผูเรียนเกิดอุปสรรคตอการเรียนได 

วิชุดา รัตนเพียร (2545) กลาวถึง ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเวบ็ไวดังนี ้
1. ผูเรียนจะตองมีอุปกรณการเรียนพื้นฐาน เชน คอมพิวเตอรท่ีมีความสามารถคอนขางสูง 

รวมท้ังจะตองเปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงส่ิงเหลานี้มีราคาคอนขางสูง 
2. ผูเรียนและผูสอนจะตองมีพื้นความรูเกีย่วกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตพอสมควร

กอนท่ีจะสามารถรวมเรียนบนเว็บได 
3. การติดตอส่ือสารแมวาสามารถทําได แตหากบางคร้ังเกิดปญหาขัดของทางดานเทคนิคก็

อาจทําใหการเรียนการสอนติดขัดได 
4. การเรียนการสอนเนนการส่ือสารทางไกล ผูสอนยังไมสามารถควบคุมไดวาผูเรียนเปนผู

ท่ีลงทะเบียนเรียนจริง มีตวัตนจริง 
5. การบริหารจัดการเร่ืองการสอบและการประเมินผลยังทําไดคอนขางยาก 
6. ผูเรียนจะตองเปนผูท่ีมีความรับผิดชอบสูง และเปนผูท่ีชอบไขวขวาหาความรูดวยตนเอง 

รวมท้ังจะตองรูจักทํางานรวมกับผูอ่ืนและชวยเหลือกัน ซ่ึงอาจเปนรูปแบบการเรียนแบบใหมท่ี
ผูเรียนท่ีไมเคยชินกับการเรียนแบบนี้ จะทําใหเกิดอุปสรรคในการเรียนได 

7. ผูสอนจะตองมีทักษะการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ ซ่ึงเปนทักษะท่ีแตกตางไปจากการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน 

8. ขอมูลที่ปรากฏอยูบนอินเทอรเน็ต มีมากมายจนอาจทําใหผูเรียนสับสน ไมทราบวาควร
จะเช่ือถือ หรือใชขอมูลจากแหลงขอมูลใด 
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1. 9 โปรแกรม MOODLE 

   
 โปรแกรม MOODLE (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) คือ 
โปรแกรมฝงเคร่ืองบริการ (Server-Side Script) ทําหนาท่ีใหบริการระบบอีเลิรนนิ่ง ทําใหผูดูแล
ระบบสามารถเปดบริการแกอาจารย และนกัเรียน ในการมีกิจกรรมดานการเรียนการสอน 2 ระบบ
(http://www.thaiall.com/e-learning/moodle.htm) ไดแก  
 
 ระบบซีเอ็มเอส หรือระบบจดัการเนื้อหา (CMS = Course Management System) คือ ระบบ
บริการใหผูสอนสามารถจัดการเน้ือหา เตรียมเอกสารหรือส่ือมัลติมีเดีย จัดทําแบบฝกหัดตาม
แผนการจัดการเรียนรูได  
 ระบบแอลเอ็มเอส หรือระบบจัดการเรียนรู (LMS = Learning Management System) คือ 
ระบบบริการใหนักเรียนเขาเรียนรูตามลําดบั ตามชวงเวลา ตามเง่ือนไขท่ีผูสอนไดจัดเตรียมอยาง
เปนระเบียบ หรือวัดผลการเรียนไดอัตโนมัติ ปจจุบันมีโปรแกรมท่ีทําหนาท่ีเปนเพียงระบบซีเอม
เอส(ไมมีระบบแอลเอ็มเอสในตัว) สามารถสรางวัตถุเรียนรูจากภายนอกแลวนําเขาไปใชงานใน
ระบบซีเอ็มเอสตัวอ่ืน เชน สกอรม (SCORM = Sharable Content Object Reference Model) ท่ี
สามารถนําไปติดต้ังเปนสวนหนึ่งในโปรแกรมมูเดิ้ล หรือโปรแกรมเลินสแควร (Learnsquare) ได  
 ผูพัฒนาโปรแกรมคือ Martin Dougiamas โปรแกรมมีลักษณะเปนโอเพนทซอรส (Open 
Source) ภายใตขอตกลงของจีพีแอล (General Public License) สามารถดาวนโหลดไปใชงานไดฟรี
จากmoodle.org โดยผูดูแลระบบ (Admin) นําไปติดต้ังในเคร่ืองบริการ (Server) ท่ีบริการเว็บ
เซอรฟเวอร (Web Server) ภาษาพเีอชพี (PHP Language) และมายเอสคิวแอล(MySQL)  
 ความสามารถของ MOODLE โดยสรุป  
 1. เปน Open Source ท่ีไดรับการยอมรับ   
 2. สามารถเปนไดท้ัง CMS(Course Management System) และ LMS(Learning 
Management System) ชวยรวบรวมวิชาเปนหมวดหมู เผยแพรเนื้อหาของผูสอน พรอมบริการให
นักเรียนเขามาศึกษา และบันทึกกิจกรรมของนักเรียน  
 3. สามารถ สรางแหลงขอมูลใหม หรือเผยแพรเอกสารท่ีทําไว เชน Microsoft Office, Web 
Page, PDF หรือ Image เปนตน สามารถสงเอกสารท่ีเคยรวบรวมไวเขาไปเผยแพรไดโดยงาย    
 4. มี ระบบติดตอส่ือสารระหวางนกัเรียน เพื่อนรวมช้ัน และผูสอน เชน chat หรือ 
webboard เปนตน  นกัเรียนฝากคําถาม ครูท้ิงคําถามไว ครูนัดสนทนาแบบออนไลน ครูนัดสอน
เสริม หรือแจกเอกสารใหอานกอนเขาเรียน ก็ได  



 50
 5. มี ระบบแบบทดสอบ รับการบาน และกิจกรรม ท่ีรองรับระบบใหคะแนนท่ี
หลากหลาย ใหสงงาน ใหทําแบบฝกหัด ตรวจใหคะแนนแลว export ไป excel  
 6. สํารองขอมูลเปน .zip แฟมเดียว ในอนาคตสามารถนําไปกูคืนลงไปในเคร่ืองใดก็ได   
 7. อาจารยไดทําหนาท่ี นกัศึกษาไดเรียนรู และสถาบันไดช่ือเสียง  อาจารยเตรียมสอนเพียง
คร้ังเดียว แตนกัเรียนเขามาเรียนกี่รอบกไ็ด จบไปเขาแลวกลับมาอานทบทวนกไ็ด   
 
 ในการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บใหมีประสิทธิภาพนักการศึกษาหลาย
ทานไดใหขอเสนอแนะซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี ้
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ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหและสังเคราะหลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ 
ผูเสนอแนวคิด หลักการ ทฤษฎี สาระสําคัญของแนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
Driscoll (1997) แบงลักษณะการเรียนการสอนบนเว็บตามรูปแบบของเครื่องมือที่ใชบน

อินเทอรเน็ต เปน 2 ลักษณะ คือ 
1. แบบที่เปนขอมูลอยางเดียว(Text-only) 
2. แบบที่เปนมัลติมีเดีย (Multimedia) 

Doherty (1998) แนะนําวาการเรียนการสอนบนเว็บมีวิธีการใช 3 ลักษณะ คือ 
1. การนําเสนอ (Presentation) 
2. การสื่อสาร (Communication) 
3. การทําใหเกิดความสัมพันธ (Dynamic Interaction) 

Hannum (1998) แบงการเรียนการสอนบนเว็บเปน 4 ลักษณะ 
1. รูปแบบการเผยแพร 
    1) รูปแบบหองสมุด(Library Model) 
    2) รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) 
    3) รูปแบบการเรียนการสอนที่มีปฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) 
2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) 
3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) 
4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom model) 

บุปผชาติ    ทัฬหิกรณ (2541) สรุปลักษณะการเรียนการสอนบนเว็บ ไวดังน้ี 
1. เปนรูปแบบหน่ึงของการศึกษาทางไกล(Distance Education) 
2. เปนการศึกษาตางเวลาและวาระ(Asynchronous Learning) 
3. เปนการศึกษาแบบโครงการ (Project-Based learning) 
4. เปนการศึกษาแบบกระจายศูนย (Distributed Education) 
5. เปนการศึกษาแบบรวมมือ (Collaborative Learning) 
6. เปนการศึกษาแบบเครือขายการเรียนรู (Learning Network) 
7. เปนการศึกษาตามความตองการของผูเรียน (Education on Demand) 
8. เปนการศึกษาแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) 

สรุป สรุปลักษณะการเรียนการสอนบนเว็บไดวา เปนการศึกษาทางไกลรูปแบบหน่ึง
ที่สามารถทําไดทั้งในเวลาเดียวกันและตางเวลา สามารถจัดการเรียนการสอน
ไดใน 4 รูปแบบ คือ 
1. รูปแบบการเผยแพร 
2. รูปแบบการสื่อสาร 
3. รูปแบบผสม 
4. และรูปแบบหองเรียนเสมือน 
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ตารางท่ี  2 ผลการวิเคราะหและสังเคราะหการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ  
ผูเสนอแนวคิด หลักการ ทฤษฎี สาระสําคัญของแนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
Cook and Druras (2004) แนะนําแนวทางปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบการเรียนการสอนเว็บอยางมี

ประสิทธิภาพ 10 ขั้นตอน 
1)วิเคราะหความตองการ ระบุเปาหมายและวัตถุประสงค 2) พิจารณาทรัพยากร
ที่มีอยูกับความตองการ 3)ประมินความสามารถของซอฟแวรที่สามารถใชงาน
ได 4)ตกลงกับบุคลากรท่ีเก่ียวของใหมุงมั่นในการทํางาน รวมทั้งระบุปญหาที่
อาจเปนอุปสรรคตอการทํางาน 5) สรางเน้ือหาที่สอดคลองกับหลักการ
ออกแบบเว็บ 6) สนับสนุนใหเกิดการเรียนเชิงรุก (Active learning)  7)อํานวย
ความสะดวกและสงเสริมใหผูเรียนใชงาน 8) ประเมินผูเรียนและบทเรียน 
9) ทดสอบกอนใชงานจริง 10) วางแผนติดตามการใชงานและบํารุงรักษา
เว็บไซตอยูเสมอ 

Angeo (1998) กลาวถึงหลักการพ้ืนฐานในการจัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนบน
เว็บไว 5 ประการ คือ 
1) การมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  2) ความรวมมือระหวางผูเรียน
กับผูเรียน 3)สนับสนุนการแสวงหาความรูดวยตนเอง 4) การใหผลยอนกลับ
ทันที 5) การเรียนดวยตนเอง โดยไมจํากัดเวลาและสถานที่ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2545) กลาวถึงหลักการออกแบบเว็บการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพวามีความสัมพันธกับ
สิ่งตางๆดังน้ี 
1) โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาเว็บ 2) ทีมงานที่ใชในการพัฒนาเว็บ 
3) นอกจากความสวยงามแลว ความเร็วยังเปนปจจัยที่สําคัญ 4) ช่ือเว็บไซตหรือ
ช่ือบทเรียน รวมถึง URL ที่อยูบนเว็บไซต 5) การเช่ือมโยงไปยังสวนตางๆ 
6 ) ประกาศหรือคําแนะนําทางการเรียนเบื้องตน 7) ระบบลงทะเบียน ระบบเขา
ออกช้ันเรียน(Login/Logout) 8) ช่ือผูสอน หนวยงาน วิธีการติดตอกับ
ผูรับผิดชอบ  9) รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมที่เก่ียวของและการต้ังคาเพ่ือการ
เรียกดูเน้ือหาที่สมบูรณ 10)เคานเตอรสําหรับนับจํานวนผูเขาใชเว็บไซต 

สรุป การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บที่มีประสิทธิภาพจะตองคํานึงถึง 
สิ่งตางๆดังน้ี 
1) เปาหมาย วัตถุประสงค 2) ทรัพยากรและความสามารถของเทคโนโลยี
เครือขายอินเทอรเน็ต 3) บุคลากรที่เก่ียวของ 4) การปฏิสัมพันธ 5) การใหผล
ยอนกลับ 6) การสนับสนุนใหเกิดการเรียนเชิงรุก 7) การประเมินผูเรียนและ
บทเรียน  8) การวางแผนติดตามการใชงานและการบํารุงรักษา 
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ตารางท่ี 3 การสังเคราะหองคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บ  
                 

         นักการศึกษา/นักวิชาการ 
     ผูเสนอแนวคิด 
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1. วัตถุประสงค                 

2. เน้ือหา/สาระวิชา                 

3. บทบาทของผูเรียน                 

4. บทบาทของผูสอนหรือ 
    ผูอํานวยความสะดวก 

                

5. วิธี/การดําเนินการเรียน 
     การสอน 

                

6. ทรัพยากรของอินเทอรเน็ต 
    และเวิลดไวดเว็บ 

                

7. วิธีการสื่อสาร 
    และปฏิสัมพันธ 

                

8. ปจจัยสนับสนุน 
    การเรียนการสอน 

                

9. การวัดประเมินผล                 

โดยมีเกณฑการพิจารณาคือนักการศึกษา/นักวิชาการกลาวถึงสาระสําคัญน้ันๆมากกวาหรือเทากับรอยละ 50 ของ
จํานวนแนวคิดที่ผูวิจัยไดศึกษา จึงสรุปไดวา การเรียนการสอนบนเว็บมีองคประกอบดังตอไปน้ี 
  1. วัตถุประสงค    6. ทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ 
 2. เน้ือหา/สาระวิชา    7. วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ 
 3. บทบาทของผูเรียน   8. ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน 
 4. บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 9. การวัดประเมินผล 
 5. วิธี/การดําเนินการสอน 
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ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอน/วิธีในการเรียนการสอนบนเว็บ  
ผูเสนอแนวคิด หลักการ ทฤษฎี สาระสําคัญของแนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
Ritchie and Hoffman (1997) กลาวถึงการออกแบบและสรางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บเพ่ือใหเกิด

การเรียนรูที่ดีที่สุด โดยอาศัยหลักกระบวนการสอน 7 ขั้น 1) การสรางแรงจูงใจ
ใหกับผูเรียน (Motivating the Learner)  2) บอกวัตถุประสงคของการเรียน 
(Identifying What is to be Learned) 3) ทบทวนความรูเดิม (Reminding 
Learners of Past Knowledge)  4) ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู 
(Requiring Active Involvement)  5) ใหคําแนะนําและใหขอมูลปอนกลับ 
(Providing Guidance and Feedback)  6) ทดสอบความรู (Testing) 7) การนํา
ความรูไปปรับใช (Providing Enrichment and Remediation) 

Hughes and Hewson (1998) กลาวถึงยุทธวิธีในการเรียนการสอนบนเว็บ ไวดังน้ี 
1) การแจงลวงหนา(Notice) 2) การนําเสนอ (Presentation) 3) การอภิปราย
ปกติ(Formal Discussion) 4) การใชคําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) 5) การ
ระดม (Brainstorms) 6) การกําหนดสภาพงาน (Task Setting) 7) แบบฝกหัด 
(Class Quizzes) 8) การอภิปรายคูนอกระบบหรือการศึกษาเปนกลุม 

วิชุดา   รัตนเพียร (2545) ไดลําดับขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไวดังตอไปน้ี 
1) กระตุนหรือเราใหนักเรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเน้ือหาที่จะเรียน 
2) บอกใหนักเรียนทราบถึงวัตถุประสงคของบทเรียน 3) ทบทวนความรูเดิมที่
เก่ียวของกับเน้ือหาบทเรียน 4) นําเสนอบทเรียน  5) ช้ีแนวทางการเรียนรู 
6) ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียน 7) ใหผลปอนกลับ 8) ทดสอบความรู 
9) จําและนําไปใช 

ปทีป   เมธาคุณวุฒิ (2540) 1) กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 2) วิเคราะหนักเรียน  
3) ออกแบบเน้ือหารายวิชา 4) การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
5) การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม การเรียนการสอนบนเว็บ  6 ) ปฐมนิเทศ
นักเรียน 7) การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไว 8) การประเมินผล 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2547)  
 

1) กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 2) การวิเคราะหนักเรียน 
3) ออกแบบเน้ือหารายวิชา 4)การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเว็บ
ตางๆ5) การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอน 6) การปฐมนิเทศ
นักเรียน 7) จัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนด 8) การประเมินผล 

สรุป สรุปไดวาการเรียนการสอนบนเว็บมีขั้นตอน/วิธีการ ดังน้ี 
1) การกําหนดวัตถุประสงค 2) การวิเคราะหผูเรียน 3) การออกแบบเน้ือหา
รายวิชา 4) การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 5) การเตรียมความ
พรอมของสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ 6) การปฐมนิเทศและบอก
วัตถุประสงค  7) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 8) การใหผลปอนกลับ  
และ 9) การวัดประเมินผล 
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ตารางท่ี 5 การสังเคราะหข้ันตอน/วิธีในการเรียนการสอนบนเว็บ  

                 
         นักการศึกษา/นักวิชาการ 

     ผูเสนอแนวคิด 
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1. การกําหนดวัตถุประสงค       

2. การวิเคราะหผูเรียน        

3. การออกแบบเน้ือหารายวิชา       

4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ       

5. การเตรียมความพรอมของสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ       

6. การปฐมนิเทศและบอกวัตถุประสงค         

7. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน       

8. การใหผลปอนกลับ        
9. การวัดประเมินผล       

โดยมีเกณฑการพิจารณาคือนักการศึกษา/นักวิชาการกลาวถึงสาระสําคัญนั้นๆมากกวาหรือเทากับ
รอยละ 50 ของจํานวนแนวคิดท่ีผูวิจยัไดศึกษา จึงสรุปไดวา การเรียนการสอนบนเว็บมีข้ันตอน
ดังตอไปนี ้
 1. การกําหนดวัตถุประสงค 
 2. การวิเคราะหผูเรียน  
 3. การออกแบบเนื้อหารายวชิา 
 4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
 5. การเตรียมความพรอมของส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ 
 6. การปฐมนิเทศและบอกวตัถุประสงค   
 7. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
 8. การวัดประเมินผล (เนื่องจากการใหผลปอนกลับถือเปนสวนหนึ่งของการวัด
ประเมินผล)  
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2 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  
  
2.1 วิสัยทัศนและเปาหมายการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 
 วิทยาศาสตรเปนกลุมสาระการเรียนรูหลักในโครงสรางหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน 
พุทธศักราช 2544 หลักสูตรและการจดัการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู มีความสําคัญอยางยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรูวิทยาศาสตรของผูเรียนแตละระดับช้ันให
ตอเน่ืองต้ังแตช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงมัธยมศึกษาปท่ี 6 ดังนั้นจึงจําเปนตองจัดหลักสูตรแกนกลาง
ท่ีมีการเรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาสาระในแตละระดับช้ัน การเช่ือมโยงความรูกับ
กระบวนการ การจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีจะใหผูเรียนพฒันาความคิด ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล 
คิดสรางสรรค คิดวิเคราะหวจิารณ มีทักษะสําคัญในการคนควาและสรางองคความรูดวย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู สามารถแกปญหาอยางเปนระบบ สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูล
หลากหลายและประจกัษพยานท่ีตรวจสอบได รวมถึงมีทักษะในการใชเทคโนโลยีในการสืบคน
ขอมูลและการจัดการ(สสวท., 2547) 
 
 วิสัยทัศนการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 ในการกําหนดวิสัยทัศนการเรียนรูวิทยาศาสตร ใชกรอบความคิดในเร่ืองของการพัฒนา
การศึกษาเพื่อเตรียมคนในสังคมแหงความรูและสอบคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2542 (สสวท., 2547)ดังนี้ 

• หลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจะเช่ือมโยงเนื้อหา แนวคิดหลัก และ
กระบวนการท่ีเปนสากลแตมีความสอดคลองกับชีวิตจริงท้ังระดับทองถ่ิน 
ระดับประเทศ และมีความยดืหยุน หลากหลาย 

• หลักสูตรและการเรียนการสอนตองตอบเสนอผูเรียนท่ีมีความถนัดและความ
สนใจแตกตางกันในการใชวทิยาศาสตรสําหรับการศึกษาตอและการประกอบ
อาชีพเกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 

• ผูเรียนทุกคนจะไดรับการสงเสริมใหพัฒนากระบวนการคิด ความสามารถในการ
เรียนรูกระบวนการสืบเสาะหาความรู กระบวนการแกปญหา และการคิด
สรางสรรคองคความรู 

• ใชแหลงเรียนรูในทองถ่ิน โดยถือวามีความสําคัญควบคูกับการเรียนใน
สถานศึกษา 
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• ใชยุทธศาสตรการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเพ่ือตอบสนองความตองการ 

ความสนใจ และวิธีเรียนท่ีแตกตางกันของผูเรียน 

• การเรียนรูเปนกระบวนการสําคัญทุกคนตองไดรับการพัฒนาเพื่อใหสามารถ
เรียนรูตลอดชีวิต จึงจะประสบความสําเร็จในการดําเนนิชีวิต 

• การเรียนการสอนตองสงเสริมและพัฒนาผูเรียนใหมีเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 
คานิยมท่ีเหมาะสมตอวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและส่ิงแวดลอม 

วิสัยทัศนการเรียนรูวทิยาศาสตรตามมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กําหนดไว 
(สสวท., 2547) ดังน้ี 

การเรียนรูวิทยาศาสตรเปนการพัฒนาผูเรียนใหไดรับท้ังความรู กระบวนการและเจตคต ิ
นักเรียนทุกคนควรไดรับการกระตุนสงเสริมใหสนใจและกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูวทิยาศาสตร มี
ความสงสัย เกดิคําถามในส่ิงตางๆท่ีเกี่ยวกบัธรรมชาติรอบตัว มีความมุงม่ันและมีความสุขท่ีจะ
ศึกษาคนควา สืบเสาะหาความรูเพื่อรวบรวมขอมูล วิเคราะหผล นําไปสูคําตอบของคําถาม สามารถ
ตัดสินใจดวยการใชขอมูลอยางมีเหตุผล สามารถส่ือสารคําถาม คําตอบ ขอมูลและส่ิงท่ีคนพบจาก
การเรียนรูใหผูอ่ืนเขาใจได 
 การเรียนรูวิทยาศาสตรเปนการเรียนรูตลอดชีวิต เนื่องจากความรูวิทยาศาสตรเปนเร่ืองราว
เกี่ยวกับโลกธรรมชาติ (Natural world) ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา ทุกคนจึงตองเรียนรูเพื่อนํา
ผลการเรียนรูไปใชในชีวิตและการประกอบอาชีพ เม่ือผูเรียนไดเรียนวทิยาศาสตรโดยไดรับการ
กระตุนใหเกิดความต่ืนเตน ทาทายกับการเผชิญสถานการณหรือปญหา มีการรวมกันคิด ลงมือ
ปฏิบัติจริง ก็จะเขาใจและเหน็ความเช่ือมโยงของวิทยาศาสตรกับวิชาอ่ืนและชีวิต ทําใหสามารถ 
อธิบาย ทํานาย คาดการณส่ิงตางๆไดอยางมีเหตุผล การประสบความสําเร็จในการเรียนวิทยาศาสตร
จะเปนแรงกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ มุงม่ันท่ีจะสังเกต สํารวจตรวจสอบ สืบคนความรูท่ีมี
คุณคาเพิ่มข้ึนอยางไมหยุดยัง้  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนจึงตองสอดคลองกับสภาพจริงใน
ชีวิต โดยใชแหลงเรียนรูหลากหลายในทองถ่ิน คํานึงถึงผูเรียนท่ีมีวิธีการเรียนรู ความสนใจและ
ความถนัดแตกตางกัน 
 การเรียนรูวิทยาศาสตรพืน้ฐานเปนการเรยีนรูเพื่อความเขาใจ ซาบซ้ึงและเห็นความสําคัญ
ของธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม ซ่ึงจะสงผลใหผูเรียนสามารถเช่ือมโยงองคความรูหลายๆดานเปน
ความรูแบบองครวมอันจะนําไปสูการสรางสรรคส่ิงตางๆ และพัฒนาคุณภาพชีวิต มีความสามารถ
ในการจดัการและรวมกันดแูลรักษาโลกธรรมชาติอยางยั่งยืน 
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 เปาหมายของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
 วิทยาศาสตรเปนเร่ืองของการเรียนรูเกีย่วกับธรรมชาติ โดยมนุษยใชกระบวนการสังเกต 
สํารวจตรวจสอบ และการทดลองเก่ียวกับปรากฏการณทางธรรมชาติ และนําผลมาจดัระบบ 
หลักการแนวคิดและทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมุงเนนใหผูเรียนไดเปนผูเรียนรู
และคนพบดวยตนเองมากท่ีสุด นั่นคือใหไดท้ังกระบวนการและองคความรู ตั้งแตวัยเร่ิมแรกกอน
เขาเรียน เม่ืออยูในสถานศึกษา และเม่ืออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแลว (สสวท., 2547) 
 การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรในสถานศึกษามีเปาหมายสําคัญดังนี ้
 1. เพื่อใหเขาใจหลักการ ทฤษฎีท่ีเปนพืน้ฐานในวิทยาศาสตร 
 2. เพื่อใหเขาใจขอบเขต ธรรมชาติ และขอจํากัดของวิทยาศาสตร 
 3. เพื่อใหมีทักษะท่ีสําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 4. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหาและการ
จัดการทักษะในการส่ือสารและความสามารถในการตัดสินใจ 
 5. เพื่อใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี มวลมนุษยและ
สภาพแวดลอมในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกันและกัน 
 6. เพื่อนําความรูความเขาใจในเร่ืองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอ
สังคมและการดํารงชีวิต 
 7. เพื่อใหเปนคนมีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 
2.2 คุณภาพและความสําคญัของผูเรียน 

 
 การจัดการศึกษาวิทยาศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นบาน มุงหวังใหผูเรียนได
เรียนรูวิทยาศาสตรท่ีเนนกระบวนการไปสูการสรางองคความรู โดยผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน
ทุกข้ันตอน ผูเรียนจะไดทํากจิกรรมหลากหลาย ท้ังเปนกลุม เปนรายบุคคล โดยอาศัยแหลงเรียนรูท่ี
เปนสากลและทองถ่ิน โดยผูสอนมีบทบาทในการวางแผนการเรียนรู กระตุน แนะนําชวยเหลือใหผุ
เรียนเกดิการเรียนรู (สสวท., 2547) 
 เพื่อใหการศึกษาวิทยาศาสตรบรรลุผลตามเปาหมายและวิสัยทัศนท่ีกลาวไหว จึงกําหนด
คุณภาพของผูเรียนวิทยาศาสตรท่ีจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน 12 ช้ันปไวดังนี้ (สสวท., 2547) 

คุณภาพของผูเรียนวิทยาศาสตรท่ีจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ชั้นป 
 1. เขาใจเกีย่วกบัส่ิงมีชีวิตกับกระบวนการดาํรงชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ และ
ความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตกับส่ิงแวดลอม 
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 2. เขาใจสมบัติของสารและการเปล่ียนแปลงของสาร แรงและการเคลื่อนท่ี พลังงาน 

3. เขาใจโครงสรางและสวนประกอบของโลก ความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ ดารา
ศาสตรและอวกาศ 

4. ใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู กระบวนการแกปญหา ในการเรียนรูวิทยาศาสตรดวย
การลงมือปฏิบัติจริง ศึกษาคนควา สืบคนจากแหลงเรียนรูหลากหลายและจากเครือขายอินเตอรเนต็ 
และส่ือสารความรูในรูปแบบตางๆใหผูอ่ืนรับรู 

5. เช่ือมโยงความรูความคิดกบักระบวนการทางวิทยาศาสตร นําไปใชในการดํารงชีวติและ
การศึกษาหาความรูเพิ่มเติมทําโครงงานวทิยาศาสตรหรือสรางช้ินงาน 

6. มีเจตคติทางวิทยาศาสตรหรือจิตวิทยาศาสตรดังนี้ 
    - ความสนใจใฝรู 
    - ความมุงม่ันอดทนรอบคอบ 
    - ความซ่ือสัตย ประหยัด 
    - การรวมแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟงความคิดเปนของผูอ่ืน 
    - ความมีเหตุผล 
    - การทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางสรางสรรค 
7. มีเจตคติ คุณธรรม คานิยมท่ีดีตอวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอม 
    - มีความพอใจ ความซาบซึ้ง ความสุขในการสืบเสาะหาความรูและรักท่ีจะเรียนรู

ตอเน่ืองตลอดชีวิต 
    - ตระหนักถึงความสําคัญและประโยชนของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีใชในการ

ดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 
    - ตระหนักวาการใชความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีผลตอชีวิตและส่ิงแวดลอม 
    - แสดงความช่ืนชม ยกยองและเคารพในสิทธิของผลงานท่ีผูอ่ืนและตนเองคิดคนข้ึน 
    - แสดงความซาบซ้ึงในความงาม และตระหนกัถึงความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ

และส่ิงแวดลอม เขารวมกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับการอนุรักษพฒันาทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
ในโรงเรียนและในทองถ่ิน 

    - ตระหนักและยอมรับความสําคัญของการใชเทคโนโลยีในการเรียนรูและการทํางาน
ตางๆ 

 คุณภาพของผูเรียนวิทยาศาสตรเม่ือจบชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 1-3)  
 ผูเรียนท่ีจบชวงช้ันท่ี 3 ควรมีความรู ความคิด ทักษะ กระบวนการ และ 

จิตวิทยาศาสตรดังนี ้
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 1. เขาใจลักษณะและองคประกอบท่ีสําคัญของส่ิงมีชีวิต ความสัมพันธของการ

ทํางานของระบบตางๆ การถายทอดทางพนัธุกรรม วิวัฒนาการและความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต 
พฤติกรรมการอยูรวมกนัของส่ิงมีชีวิต ความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตในส่ิงแวดลอม 
  2. เขาใจสมบัติและองคประกอบของสารละลาย สารบริสุทธ์ิ การเปล่ียนแปลงของ
สารในรูปแบบของการเปล่ียนสถานะ การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
  3. เขาใจแรงเสียดทาน โมเมนตของแรง และการเคล่ือนท่ีแบบตางๆใน
ชีวิตประจําวัน กฎการอนุรักษพลังงาน การถายโอนพลังงาน สมดุลความรอน การสะทอน การหัก
เห และความเขมของแสง 
  4. เขาใจความสัมพันธระหวางปริมาณทางไฟฟา หลักการตอวงจรไฟฟาในบาน 
พลังงานไฟฟา และหลักการเบื้องตนของวงจรอิเล็กทรอนิกส 
  5. เขาใจกระบวนการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก แหลงทรัพยากรธรณี ปจจยัท่ีมี
ผลตอการเปล่ียนแปลงของบรรยากาศ ปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ และผลที่มีตอส่ิงตางๆบน
โลก ความสําคัญของเทคโนโลยีอวกาศ 
  6. เขาใจความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตรกับเทคโนโลยี การพัฒนาและผลของ
การพัฒนาเทคโนโลยีตอคุณภาพชีวติและส่ิงแวดลอม 
  7. ตั้งคําถามท่ีมีการกําหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนคําตอบหลายแนวทาง
วางแผนและลงมือสํารวจตรวจสอบ วิเคราะหและประเมินความสอดคลองของขอมูลและสรางองค
ความรู 
  8. ส่ือสารความคิด ความรูจากผลการสํารวจตรวจสอบโดยการพูด การเขียน จัด
แสดงหรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  9. ใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการดาํรงชีวิต 
การศึกษาหาความรูเพิ่มเติม ทําโครงงานหรือสรางช้ินงานตามความสนใจ 
  10. แสดงถึงความสนใจ มุงมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ ซ่ือสัตยในการสืบเสาะหา
ความรูโดยใชเคร่ืองมือและวธีิการท่ีไดผลถูกตองเช่ือถือได 
  11. ตระหนกัในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีใชใน
ชีวิตประจําวันและการประกอบอาชีพ แสดงความช่ืนชม ยกยองและเคารพสิทธิในผลงานของผู
คิดคน 
  12. แสดงความซาบซ้ึง หวงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการใชและรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยางรูคุณคา มีสวนรวมในการพิทักษ ดแูลทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดลอมในทองถ่ิน 
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  13. ทํางานรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค แสดงความคิดเห็นของตนเองและ
ยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 

การเรียนรูท่ีผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด 
 จากพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ระบุวา การจัดการศึกษาตอง
ยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญ
ท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพ (สสวท., 2547) 
 การจัดการเรียนรูเพื่อใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติดังกลาวจึงจําเปนตองเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมการเรียนการสอนท้ังของครูและนักเรียน กลาวคือลดบทบาทของครูผูสอนจากการเปนผู
บอกเลา บรรยาย สาธิต เปน การวางแผนจดักิจกรรมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู กิจกรรมตางๆจะตอง
เนนบทบาทของนักเรียนต้ังแตเร่ิม คือ รวมวางแผนการเรียน การวดัผล ประเมินผล และตองคํานึง
วากิจกรรมการเรียนนั้นเนนการพัฒนากระบวนการคิด วางแผน ลงมือปฏิบัติ ศึกษา คนควา 
รวบรวมขอมูลดวยวิธีการตางๆจากแหลงเรียนรูหลากหลาย ตรวจสอบ วิเคราะหขอมูล การ
แกปญหา การมีปฏิสัมพันธซ่ึงกันและกัน การสรางคําอธิบายเกี่ยวกับขอมูลท่ีสืบคนได เพื่อนําไปสู
คําตอบของปญหาหรือคําถามตางๆในท่ีสุดสรางองคความรู ท้ังนี้กิจกรรมการเรียนรูดังกลาวตอง
พัฒนานักเรียนใหเจริญพัฒนาท้ังรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา (สสวท., 2547) 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เนนกระบวนการท่ีนักเรียนเปนผู
คิด ลงมือปฏิบัติ ศึกษาคนควาอยางมีระบบดวยกิจกรรมท่ีหลากหลาย ท้ังการทํากิจกรรมภาคสนาม 
การสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลองในหองปฏิบัติการ การสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล
ปฐมภูมิและทุติยภูมิ การทําโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การศึกษาจากแหลงเรียนรูใน
ทองถ่ิน โดยคํานึงถึงวุฒิภาวะ ประสบการณเดิม ส่ิงแวดลอมและวัฒนธรรมตางกันท่ีนักเรียนไดรับ
รูมาแลวกอนเขาสูหองเรียน การเรียนรูของนักเรียนจะเกิดข้ึนระหวางท่ีนักเรียนมีสวนรวมโดยตรง
ในกจิกรรมเหลานั้น จึงจะมีความสามารถในการสืบเสาะหาความรู มีความสามารถในการแกปญหา
ดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร ไดพัฒนากระบวนการคิดข้ันสูง และคาดหวังวากระบวนการเรียนรู
ดังกลาวจะทําใหนกัเรียนไดพัฒนาเจตคตทิางวิทยาศาสตร มีคุณธรรมจริยธรรม ในการใช
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยอียางสรางสรรค มีเจตคติและคานิยมท่ีเหมาะสมตอวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี รวมท้ังสามารถส่ือสารและทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ (สสวท., 2547) 

ในการจดัการเรียนการสอน ครูผูสอนตองศึกษาเปาหมายและปรัชญาของการจัดการเรียนรู
ใหเขาใจอยางถองแท ทําความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ ทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตลอดจนกระบวนการ
เรียนการสอนท่ีเนนกระบวนการและผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด แลวพจิารณาเลือกนาํไปใชออกแบบ
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กิจกรรมท่ีหลากหลายใหเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ เหมาะกับสภาพแวดลอมของโรงเรียน แหลง
ความรูของทองถ่ิน และท่ีสําคัญคือศักยภาพของผูเรียนดวย (สสวท., 2547) 

 
2.3 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

การพัฒนาการเรียนการสอนต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันอยูบนพื้นฐานของการศึกษาในสวน
ของเนื้อหาและหลักการทางดานวิทยาศาสตรโดยตรง ประกอบกับหลักการดานจิตวทิยาพัฒนาการ
ท่ีสัมพันธกับการเรียนรูปจจบัุนนี้เปนท่ียอมรับแลววา พฒันาการทางสมองของมนุษยในวัยตาง ๆ 
เปนหวัใจสําคัญท่ีสงผลโดยตรงตอการเรียนรูจึงนํามาใชเปนพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร (สสวท., 2547) 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสตปิญญา (Theory of Cognitive Development) 
เด็กมีการพฒันาดานตาง ๆ มาแลวตั้งแตอยูท่ีบาน ท้ังในสวนของรางกาย จิตใจและความรู

ความสามารถตาง ๆ เม่ือเด็กเหลานั้นเขามาสูระบบโรงเรียนจึงมีความรูความสามารถมาสวนหนึง่
แลว ท่ีจะใชเปนพื้นฐานในการเรียนรูตามระบบของโรงเรียนตอไป ไดมีการศึกษาในสวนของ
พัฒนาการของนักเรียนเปนจํานวนมากและในหลายทิศทาง ทฤษฎีท่ียอมรับโดยท่ัวไป คือทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปญญาของ Jean Piaget นกัจิตวิทยาชาวสวิส ซ่ึงไดเสนอไววาพัฒนาการเรียนรู
ของเด็กตั้งแตแรกเกดิจนสูวยัผูใหญจะแบงออกเปน 4 ระยะคือ 

1. ระยะใชประสาทสัมผัส (sensory-organs stage) เปนการพัฒนาของเด็กตั้งแตแรกเกิด
จนถึง 2 ป ในวัยนีเ้ด็กจะเร่ิมพัฒนาการรับรูโดยใชประสาทสัมผัสตาง ๆ ตลอดจนเร่ิมมีการ
พัฒนาการใชอวัยวะใหสามารถทํางานเบ้ืองตนได เชน ฝกใชมือหยิบจบัส่ิงของตาง ๆ ฝกการไดยนิ
และการมอง ฝกเดิน ยืน ฝกพดูและโตตอบ การพัฒนาเหลานี้จัดเปนการพัฒนาที่เปนพืน้ฐานสําคัญ
ในการพัฒนาข้ันตอไป เดก็ในวยันีจ้ึงเรียนรูโดยการไดหยิบ จับ สัมผัสกับส่ิงตาง ๆ รอบตัว 

2. ระยะควบคุมอวัยวะตาง ๆ (pre-operational stage) เปนการพัฒนาในชวงอายุ 2 ป จนถึง 
7 ป เด็กวัยนีจ้ะเร่ิมพัฒนารางกายอยางเปนระบบมากข้ึน มีการพัฒนาของสมองเพ่ือใชควบคุมการ
พัฒนาลักษณะนิสัย เชน นสัิยการขับถาย มีการฝกใชอวัยวะตาง ๆ ใหมีความสัมพนัธกันภายใตการ
ควบคุมของสมองและเช่ือมโยงกับส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนรูปธรรมท่ีเด็กไดสัมผัส เชน การเลนกีฬา การข่ี
จักรยาน การเลนลอเล่ือน 

3. ระยะท่ีคิดอยางเปนรูปธรรม (concrete-operational stage) เปนพัฒนาการในชวงอายุ 7 ป 
ถึง 11 ปเด็กชวงนี้จะมีการพฒันาสมองมากข้ึนอยางรวดเร็ว จนสามารถเรียนรูและจําแนกสิ่งตาง ๆ 
ท่ีเปนรูปธรรมได แตจะยังไมสามารถสรางจินตนาการกับเร่ืองราวท่ีเปนนามธรรมได เด็กในวยันี้จึง
สามารถเลนส่ิงของท่ีเปนรูปทรงตาง ๆ ไดเปนอยางดี แตไมสามารถเรียนรูเร่ืองราวท่ีเปนนามธรรม
ได เชนโครงสรางอะตอม การถายทอดทางพันธุกรรม 
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4. ระยะท่ีคิดอยางเปนนามธรรม (formal-operational stage) เปนพัฒนาการในชวง

สุดทายของเดก็อายุประมาณ 12 – 15 ป กอนจะเปนผูใหญ เด็กในชวงนี้สามารถคิดอยางเปนเหตุผล
และคิดในส่ิงท่ีซับซอนอยางเปนนามธรรมไดมากข้ึน เม่ือเด็กพัฒนาไดอยางเต็มท่ีแลว จะสามารถ
คิดอยางเปนเหตุเปนผลและแกปญหาไดอยางดี จนพรอมท่ีจะเปนผูใหญท่ีมีวุฒภิาวะตอไปการ
พัฒนาของเด็กจะเกิดข้ึนอยางตอเน่ือง จากระดับตนในวยัเดก็ไปสูระดบัท่ีสูงข้ึน จนเขาสูความเปน
ผูใหญ โดยท่ัวไปการพัฒนาของเด็กจะไมกระโดดขามข้ัน แตในบางชวงของการพัฒนาอาจเกิดข้ึน
เร็วหรือชาไดการพัฒนาเหลานี้จะเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ แตส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม และประเพณี
รวมท้ังวิธีการดํารงชีวิตอาจมีสวนชวยใหเด็กพัฒนาไดชาเร็วแตกตางกนัไดทฤษฎีพฒันาการทาง
สติปญญาดังกลาวเปนท่ียอมรับอยางแพรหลาย และใชเปนหลักการพืน้ฐานใน 

กระบวนการเรียนการสอน และทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ในชวงระยะ 20 ปท่ีผานมานี้ 
ทฤษฎีการเรียนรูและกระบวนการเรียนรูการเรียนรูเปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม การพัฒนา
ความคิดและความสามารถ โดยอาศัยประสบการณและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและส่ิงแวดลอม 
ทําใหบุคคลดําเนินชีวิตไดอยางมีความสุขในสังคมการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีซับซอน การจัดการ
เรียนการสอนท่ีจะทําใหเดก็เกิดการเรียนรูอยางครบถวนจึงไมเปนเร่ืองงาย นักปรัชญาและ
นักจิตวิทยาการศึกษาหลายคน ไดพยายามคิดคนทฤษฎีและกระบวนการเก่ียวกับการเรียนรูกันมา
นานแลว เชน การเรียนรูจากการปฏิบัติ (learning by doing) ของ John Dewey (1922)ทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก (theory of cognitive development) ของ Jean Piaget (1958) การ 
เรียนรูดวยการคนพบ (discovery learning) ของ Jerome S. Bruner (1961) การเรียนรูอยางมี
ความหมายของDavid P. Ausubel (1969) เปนตน กาจเย (Robert M. Gagne: 1970) ไดเสนอเง่ือนไข
ของการเรียนรู(conditions of learning) ไว 8 ประการคือ การเรียนรูเม่ือไดรับสัญญาณ (signal 
learning) การเรียนรูในลักษณะของการกระตุนและการตอบสนอง (stimulus response learning) 
การเรียนรูโดยการเช่ือมโยงการกระตุนและการตอบสนองหลาย ๆ อยางเขาดวยกัน (chaining) การ
เรียนรูโดยการสรางความสัมพันธระหวางการกระตุนและการตอบสนองหลาย ๆ อยางดวยภาษา 
(verbal association) การเรียนรูแบบแยกแยะ (discrimination learning)การเรียนรูในแนวความคิด
หลัก (concept learning) การเรียนรูในกฎเกณฑ (rule learning) และการเรียนรูเชิงแกปญหา 
(problem solving process)ทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรูท่ีพูดกันมากในปจจุบันนี้คือทฤษฎีการสราง
เสริมความรู(constructivism)ซ่ึงเช่ือกันวานกัเรียนทุกคนมีความรูความเขาใจเกีย่วกับบางส่ิง
บางอยางมาแลวไมมากกน็อย กอนท่ีครูจะจัดการเรียนการสอนใหเนนวาการเรียนรูเกิดข้ึนดวยตัว
ของผูเรียนรูเอง และการเรียนรูเร่ืองใหมจะมีพื้นฐานมาจากความรูเดิม ดังนั้น ประสบการณเดิมของ
นักเรียนจึงเปนปจจยัสําคัญตอการเรียนรูเปนอยางยิ่ง กระบวนการเรียนรู(process of learning) ท่ี
แทจริงของนักเรียนไมไดเกดิจากการบอกเลาของครู หรือนักเรียนเพียงแตจดจําแนวคิดตาง ๆ ท่ีมีผู
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บอกใหเทานั้น แตการเรียนรูวิทยาศาสตรตามทฤษฎีการสรางเสริมความรู เปนกระบวนการท่ี
นักเรียนจะตองสืบคน เสาะหา สํารวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทําใหนกัเรียนเกิด
ความเขาใจและเกดิการรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย จึงจะสามารถสรางเปนองคความรูของ
นักเรียนเอง และเก็บเปนขอมูลไวในสมองไดอยางยาวนาน สามารถนํามาใชไดเม่ือมีสถานการณใด 
ๆ มาเผชิญหนา ดังน้ัน การท่ีนักเรียนจะสรางองคความรูได ตองผานกระบวนการเรียนรูท่ี
หลากหลาย โดยเฉพาะอยางยิ่งกระบวนการสืบเสาะหาความรู (inquiry process) 
 
2.4 กระบวนการเรียนการสอนท่ีใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู 
กระบวนการสืบเสาะหาความรูประกอบดวยข้ันตอนท่ีสําคัญ (สสวท.,2547) ดังน้ี 
1) ข้ันสรางความสนใจ (engagement) เปนการนําเขาสูบทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจ ซ่ึงอาจ

เกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรืออาจเร่ิมจากความสนใจของตัวนักเรียนเองหรือเกิดจากการอภิปราย
ภายในกลุม เร่ืองท่ีนาสนใจอาจมาจากเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึนอยูในชวงเวลานัน้ หรือเปนเร่ืองท่ี
เช่ือมโยงกับความรูเดิมท่ีเพ่ิงเรียนรูมาแลว เปนตัวกระตุนใหนกัเรียนสรางคําถาม กําหนดประเด็นท่ี
จะศึกษา ในกรณีท่ียังไมมีประเด็นใดนาสนใจ ครูอาจใหศึกษาจากส่ือตาง ๆ หรือเปนผูกระตุนดวย
การเสนอประเด็นข้ึนมากอนแตไมควรบังคับใหนกัเรียนยอมรับประเด็นหรือคําถามท่ีครูกําลังสนใจ
เปนเร่ืองท่ีจะใชศึกษาเม่ือมีคําถามท่ีนาสนใจ และนกัเรียนสวนใหญยอมรับใหเปนประเด็นท่ี
ตองการศึกษา จึงรวมกนักําหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะศึกษาใหมีความ
ชัดเจนยิ่งข้ึน อาจรวมท้ังการรวบรวมความรูประสบการณเดิม หรือความรูจากแหลงตาง ๆ ท่ีจะชวย
ใหนําไปสูความเขาใจเร่ืองหรือประเด็นท่ีจะศึกษามากข้ึน และมีแนวทางท่ีใชในการสํารวจ
ตรวจสอบอยางหลากหลาย 

2) ข้ันสํารวจและคนหา (exploration) เม่ือทําความเขาใจในประเด็นหรือคําถามท่ีสนใจจะ
ศึกษาอยางถองแทแลว ก็มีการวางแผนกําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน กําหนด
ทางเลือกที่เปนไปได ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมขอมูล ขอสนเทศ หรือปรากฏการณตาง ๆ 
วิธีการตรวจสอบอาจทําไดหลายวิธี เชน ทําการทดลอง ทํากิจกรรมภาคสนาม การใชคอมพิวเตอร
เพื่อชวยสรางสถานการณจําลอง (simulation) การศึกษาหาขอมูลจากเอกสารอางอิงหรือจาก
แหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อใหไดมาซ่ึงขอมูลอยางเพียงพอท่ีจะใชในข้ันตอไป 

3) ข้ันอธิบายและลงขอสรุป (explanation) เม่ือไดขอมูลอยางเพยีงพอจากการสํารวจ
ตรวจสอบ แลวจึงนําขอมูล ขอสนเทศ ท่ีไดมาวิเคราะห แปลผล สรุปผล และนําเสนอผลที่ไดในรูป
ตาง ๆ เชน บรรยายสรุป สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร หรือรูปวาด สรางตาราง ฯลฯ การคนพบ
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ในข้ันนี้อาจเปนไปไดหลายทาง เชน สนับสนุนสมมติฐานท่ีตั้งไว โตแยงกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
หรือไมเกีย่วของกับประเดน็ท่ีไดกําหนดไว แตผลท่ีไดจะอยูในรูปใดกส็ามารถสรางความรูและชวย
ใหเกิดการเรียนรูได 

4) ข้ันขยายความรู (elaboration) เปนการนาํความรูท่ีสรางข้ึนไปเช่ือมโยงกับความรูเดิม
หรือแนวคิดท่ีไดคนควาเพิ่มเติม หรือนําแบบจําลองหรือขอสรุปท่ีไดไปใชอธิบายสถานการณหรือ
เหตุการณอ่ืนๆ ถาใชอธิบายเร่ืองตาง ๆ ไดมากก็แสดงวาขอจํากัดนอย ซ่ึงก็จะชวยใหเช่ือมโยงกับ
เร่ืองตางๆ และทําใหเกิดความรูกวางขวางขึ้น 

5) ข้ันประเมิน (evaluation) เปนการประเมินการเรียนรูดวยกระบวนการตางๆ วานักเรียนมี
ความรูอะไรบาง อยางไร และมากนอยเพยีงใด จากข้ันนีจ้ะนําไปสูการนําความรูไปประยุกตใชใน
เร่ืองอ่ืนๆการนําความรูหรือแบบจําลองไปใชอธิบายหรือประยุกตใชกบัเหตุการณหรือเร่ืองอ่ืน ๆ 
จะนําไปสูขอโตแยงหรือขอจํากัดซ่ึงจะกอใหเปนประเด็นหรือคําถาม หรือปญหาท่ีจะตองสํารวจ
ตรวจสอบตอไป ทําใหเกิดเปนกระบวนการท่ีตอเนื่องกนัไปเร่ือย ๆ จงึเรียกวา inquiry cycle 
กระบวนการสืบเสาะหาความรูจึงชวยใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูท้ังเนื้อหาหลักและหลักการ ทฤษฎี 
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติ เพื่อใหไดความรูซ่ึงจะเปนพืน้ฐานในการเรียนรูตอไป 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิท่ี 1 แสดงวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู 
การสืบเสาะหาความรูทางวทิยาศาสตร นอกจากจะใชกระบวนการดังกลาวแลว อาจใชวิธีในการสืบ
เสาะหาความรูดวยรูปแบบอ่ืน ๆ อีก ดังนี ้

การคนหารูปแบบ (pattern seeking) โดยท่ีนักเรียนเร่ิมดวยการสังเกตและบันทึก
ปรากฏการณตามธรรมชาติ หรือทําการสํารวจตรวจสอบโดยท่ีไมสามารถควบคุมตัวแปรได แลว
คิดหารูปแบบจากขอมูล เชน จากการสังเกตผลฝร่ังในสวนจากหลายแหลง พบวาฝร่ังท่ีไดรับแสงจะ
มีขนาดโตกวาผลฝร่ังท่ีไมไดรับแสง นักเรียนก็สรางรูปแบบและสรางความรูได 
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การจําแนกประเภทและการระบุชื่อ (classification and identification) เปนการจัด

ประเภทของวตัถุหรือเหตุการณ เปนกลุม หรือการระบุช่ือวัตถุหรือเหตุการณท่ีเปนสมาชิกของกลุม 
เชน เราจะแบงกลุมสัตวไมมีกระดกูสันหลังเหลานี้ไดอยางไร วัสดใุดนําไฟฟาไดดหีรือไมดี สาร
ตาง ๆ เหลานีจ้ําแนกอยูในกลุมใด 

การสํารวจและคนหา (exploring) เปนการสังเกตวัตถุหรือเหตุการณในรายละเอียด หรือทํา
การสังเกตตอเนื่องเปนเวลานาน เชน ไขกบมีพัฒนาการอยางไร เม่ือผสมของเหลวตางชนิดกนัเขา
ดวยกันจะเกิดอะไรข้ึน 

การพัฒนาระบบ (developing system) เปนการออกแบบ ทดสอบ และปรับปรุง
ส่ิงประดิษฐหรือระบบ 

- ทานสามารถออกแบบสวิตชความดันสําหรับวงจรเตือนภัยไดอยางไร 
- ทานสามารถสรางเทคนิคหรือหามวลแหงของแอปเปลไดอยางไร 
การสรางแบบจําลองเพื่อการสํารวจตรวจสอบ (investigate models) เปนการสราง

แบบจําลองเพ่ืออธิบาย เพื่อใหเห็นถึงการทํางาน เชน สรางแบบจําลองระบบนิเวศ 
กระบวนการแกปญหา (problem solving process) 

การเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีจุดมุงหมายประการหน่ึงคือเนนใหนักเรียนไดฝกแกปญหาตาง โดย
ผานกระบวนการคิดและปฏิบัติอยางมีระบบ ผลท่ีไดจากการฝกจะชวยใหนกัเรียนสามารถตัดสินใจ
แกปญหาตาง ๆดวยวิธีการคิดอยางสมเหตุสมผล โดยใชกระบวนการหรือวิธีการ ความรู ทักษะ 
ตาง ๆ และความเขาใจในปญหานั้น มาประกอบกันเพื่อเปนขอมูลในการแกปญหา 
เพื่อใหเขาใจไดตรงกันถึงความหมายท่ีแทจริงของปญหา ไดมีผูใหความหมายไวดังนี ้
“ปญหา” หมายถึง สถานการณ เหตุการณ หรือส่ิงท่ีพบแลวไมสามารถจะใชวิธีการใดวิธีการหนึ่ง 
แกปญหาไดทันที หรือเม่ือมีปญหาเกิดข้ึนแลวไมสามารถมองเห็นแนวทางแกไขไดทันที 
“แบบฝกหัด” หมายถึง สถานการณ เหตุการณ หรือส่ิงท่ีพบแลวสามารถแกไขหรือเลือกวิธีแกไขได
ทันทีหรือมองเห็นไดอยางชัดเจนวามีวิธีแกไขท่ีแนนอนการแกไขปญหาอาจทําไดหลายวิธี ท้ังนี้
ข้ึนอยูกับลักษณะของปญหา ความรูและประสบการณของผูแกปญหานั้นกระบวนการแกปญหาแต
ละข้ันตอนมีความสัมพันธดงัแผนภาพ 
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แผนภูมิท่ี 2 แสดงกระบวนการแกปญหา 
1. ทําความเขาใจปญหา ผูแกปญหาจะตองทําความเขาใจกับปญหาท่ีพบใหถองแทใน

ประเด็นตาง ๆคือ (1) ปญหาถามวาอยางไร (2) มีขอมูลใดแลวบาง และ (3) มีเงื่อนไข หรือตองการ
ขอมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม การวิเคราะหปญหาอยางดจีะชวยใหข้ันตอนตอไปดําเนนิไปอยาง
ราบร่ืน การจะประเมินวานักเรียนเขาใจปญหามากนอยเพยีงใด ทําไดโดยการกําหนดใหนักเรียน
เขียนแสดงถึงประเด็นตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับปญหา 

2. วางแผนแกปญหา ข้ันตอนนี้จะเปนการคิดหาวิธีวางแผนเพ่ือแกปญหา โดยใชขอมูลจาก
ปญหาท่ีไดวิเคราะหไวแลวในข้ันท่ี 1ประกอบกับขอมูลและความรูท่ีเกีย่วของกับปญหานั้นและ
นํามาใชประกอบการวางแผนแกปญหา ในกรณีท่ีปญหาตองตรวจสอบโดยการทดลอง ข้ันตอนนีก้็
จะเปนการวางแผนการทดลอง ซ่ึงประกอบดวยการตั้งสมมติฐาน กําหนดวิธีทดลองหรือตรวจสอบ 
และอาจรวมท้ังแนวทางในการประเมินผลการแกปญหา 

3. ดําเนินการแกปญหาและประเมินผล ข้ันตอนนี้จะเปนการลงมือแกปญหาและประเมินวา
วิธีการแกปญหาและผลท่ีไดถูกตองหรือไดผลเปนอยางไร ถาการแกปญหาทําไดถูกตอง ก็จะมีการ
ประเมินตอไปวา วิธีการนัน้นาจะยอมรับไปใชในการแกปญหาอ่ืน ๆ หรือไม แตถาพบวาการ
แกปญหานั้นไมประสบความสําเร็จ ก็จะตองยอนกลับไปเลือกวิธีการแกปญหาอ่ืน ๆ ท่ีไดกําหนด
ไวแลวในข้ันท่ี 2และถายังไมประสบความสําเร็จ นักเรียนจะตองยอนกลับไปทําความเขาใจปญหา
ใหมวามีขอบกพรองประการใด เชน ขอมูลกําหนดใหไมเพียงพอ เพื่อจะไดเร่ิมตนการแกปญหา
ใหม 
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4. ตรวจสอบการแกปญหา เปนการประเมินภาพรวมของการแกปญหา ท้ังในดานวิธีการ 

แกปญหา ผลการแกปญหา และการตัดสินใจ รวมท้ังการนําไปประยกุตใช ท้ังนีใ้นการแก ปญหา
ใดๆ ตองตรวจสอบถึงผลกระทบตอสังคมและส่ิงแวดลอมดวย 

กิจกรรมคิดและปฏิบัติ (Hands-on Mind-on Activities) 
นักการศึกษาวทิยาศาสตรแนะนําใหครูจัดกจิกรรมใหนักเรียนไดคิดและลงมือปฏิบัติ เม่ือ

นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง หรือไดทําการทดลองตาง ๆ ทางวิทยาศาสตรก็จะเกิดความคิดและ
คําถามท่ีหลากหลาย ตัวอยางกิจกรรม ไดแก 

• นําแมเหล็กเขาใกลวัสดุตาง ๆ แลวสังเกตผลท่ีเกิดขึ้น 
• ใชวตัถุตาง ๆ ถูกับผาชนิดตาง ๆ แลวนํามาแขวนไวใกลกัน หรือนํามาแตะช้ินกระดาษ 

แลวสังเกตการเปล่ียนแปลง 
• ตอหลอดไฟฟาหลายหลอดกับถานไฟฉาย สังเกตและเปรียบเทียบผลที่เกิดข้ึน 
• ใชกลองจุลทรรศนสองดูเนือ้เยื่อของส่ิงมีชีวิต สังเกตและเปรียบเทียบเนื้อเยื่อของ

ส่ิงมีชีวิตตางๆ 
• เปาลมหายใจลงไปในนํ้าปูนใส สังเกตการเปล่ียนแปลงที่เกิดข้ึน 

ฯลฯ 
เม่ือนักเรียนไดทํากิจกรรมลักษณะน้ี จะทําใหสังเกตผลท่ีเกิดข้ึนดวยตนเอง ซ่ึงเปนขอมูลท่ี

จะนําไปสูการถามคําถาม การอธิบาย การอภิปราย หาขอสรุปและการศึกษาตอไป กิจกรรมลักษณะ
นี้จึงสงเสริมใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและฝกคิด นํามาสูการสรางความรูดวยตนเองดวยความ
เขาใจและเปนการเรียนรูอยางมีความหมาย 

การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจ (Cooperative Learning) 
การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจ เปนกระบวนการเรียนรูท่ีสามารถนํามาใชในการเรียนการ

สอนวิทยาศาสตรไดอยางเหมาะสมวิธีหนึ่ง เนื่องจากขณะท่ีนักเรียนทํากิจกรรมรวมกันในกลุม 
นักเรียนจะไดมีโอกาสแลกเปล่ียนความรูกับสมาชิกของกลุม และการที่แตละคนมีวัยใกลเคียงกนั 
ทําใหสามารถส่ือสารกันไดเปนอยางดี แตการเรียนรูแบบรวมมือรวมใจท่ีมีประสิทธิผลนั้น ตองมี
รูปแบบหรือมีการจัดระบบอยางดี นกัการศึกษาหลายทานไดทําการศึกษาคนควาอยางกวางขวาง
เพื่อจะนํามาใชในการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ รวมท้ังวชิาวิทยาศาสตร และคณิตศาสตรดวย 
แนวคิดหลักท่ีจะนําไปสูการเรียนรูแบบรวมมือรวมใจอยางมีประสิทธิภาพประกอบดวย 6 ประการ 
ดังแผนภาพ 
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 แผนภูมิท่ี 3 แสดงแนวคิดหลักของการเรียนรูแบบ cooperative learning 
1. การจัดกลุม กลุมท่ีจะเรียนรูดวยกันอยางมีประสิทธิผล ควรเปนกลุมละ 4 คน 

ประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนสูง ปานกลาง คอนขางตํ่า และตํ่า และหญิงชาย   
เทา ๆ กัน ในบางกรณีอาจจดักลุมโดยวิธีอ่ืน เชน ในการศึกษาเร่ืองลึกเฉพาะ เชน ทําโครงงาน
วิทยาศาสตรควรจัดกลุมนักเรียนท่ีมีความสนใจเหมือนกัน หรือจดักลุมโดยวิธีสุม เม่ือตองการ
ทบทวนความรู และจัดใหอยูในกลุมเดยีวกันประมาณ 6 สัปดาห จึงเปลี่ยนจัดกลุมใหม 

2. อุดมการณ หมายถึงความมุงม่ันและอุดมการณของนักเรียนท่ีจะรวมงานกัน นักเรียน
จะตองมีความมุงม่ันท่ีจะเรียนรูและมีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน ส่ิงเหลานี้
ตองสรางใหเกดิข้ึนและใหคงไว โดยใหทํากิจกรรมหลากหลาย เชน การสรางความมุงม่ันของกลุม
ท่ีจะทํางานรวมกัน การสรางความมุงม่ันของช้ันเรียนท่ีจะชวยกัน 

3. การจัดการ เพื่อใหกลุมทํางานอยางมีประสิทธิภาพ รวมท้ังการจัดการของครูและการ
จัดการของนกัเรียนภายในกลุม ครูจะตองมีการจัดการท่ีดี เพื่อใหการทํางานกลุมประสบความสําเร็จ 
เชน การควบคุมเวลา การกําหนดสัญญาณใหนกัเรียนหยดุกิจกรรม ฯลฯ 

4. ทักษะทางสังคม เปนทักษะในการทํางานรวมกนั มีความสัมพันธท่ีดีตอกัน ใหความ
ชวยเหลือกัน ใหกําลังใจซ่ึงกันและกัน รับฟงความคิดเหน็ของกันและกัน 

5. หลักการพืน้ฐาน ไดแก 
• การชวยเหลือซ่ึงกันและกนัโดยมีแนวคิดวา เม่ือเราไดรับประโยชนจากเพื่อน 

เพื่อนก็จะไดประโยชนจากเรา ความสําเร็จของกลุมคือความสําเร็จของแตละคน 
• ยอมรับวาแตละคนในกลุมตางมีความสามารถและมีความสําคัญตอกลุม แตละ

คนมีสวนในการทํางานใหกลุมสําเร็จ 
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• ทุกคนในกลุมตองใหความรวมมือ และมีสวนรวมในงานของกลุมอยางเทา

เทียมกนั 
• ทุกคนในกลุมตองมีปฏิสัมพันธกันตลอดเวลาท่ีทํางานในกลุม 

6. โครงสรางของกิจกรรม หมายถึงรูปแบบของกิจกรรมในการทํางานกลุม ซ่ึงมี
หลากหลาย ท้ังนี้ข้ึนอยูกับปญหาหรือสถานการณท่ีจะศึกษา ตวัอยางเชน 

• กิจกรรมจับคูสลับกันพูดในหัวขอและในเวลาท่ีกําหนด (timed – pair – share) 
เชน เม่ือคนหนึ่งพูด อีกคนหนึ่งฟง แลวสลับกันคนละ 1 นาที 

• นักเรียนแตละคนในกลุมเขียนแสดงความคิดในเร่ืองใดเรื่องหนึ่งในกระดาษแผน
เดียวกันแลววนไปเร่ือยๆ (round table) จนนักเรียนทุกคนเขียนท้ังหมด แลวนาํมาสรุป 

• มอบหมายใหตัวแทนของสมาชิกในกลุมไปรวมกลุมใหม เรียกวา กลุมเช่ียวชาญ 
(expert group) กลุมเช่ียวชาญนี้จะศึกษาเร่ืองยอยท่ีแบงไวเปนตอนในชวงเวลาหนึ่ง แลวกลับมา
อธิบายใหสมาชิกในกลุมเดิม (home group) ในท่ีสุดนกัเรียนท้ังหมดจะเรียนรูเร่ืองท้ังหมดจากเพื่อน 
นั่นคือนักเรียนแตละคนในหน่ึงกลุมไดรับมอบหมายงานเพียงหนึ่งช้ินยอย แตตองตอช้ินยอยใหเต็ม
รูป (jigsaw) นั่นคือตองเรียนรูท้ังเร่ือง แลวมีการทดสอบเปนคะแนนของแตละคนจะเห็นวารูปแบบ
ของกิจกรรมท่ีจะกระตุนใหนักเรียนเรียนรูโดยรวมมือรวมใจกนัทํางานในกลุม ไมวาจะเปนรูปแบบ
ใด นกัเรียนจะไดใชความคิดและตองมีการปฏิบัติดวย แลวจึงแสดงความคิดของตนเองแลกเปล่ียน
กับเพื่อนในกลุม กับเพื่อนตางกลุม การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจจงึทําใหนกัเรียนพฒันา
กระบวนการคิด ทักษะในการส่ือสาร ทักษะทางสังคม รวมท้ังการจัดการ 

จากแนวคิดเกีย่วกับการเรียนการสอนท่ีกลาวมาแลว กจิกรรมสวนใหญภายในหองเรียนจะ
ดําเนินไปดวยตัวของนักเรียนเอง โดยครูทําหนาท่ีเปนผูกระตุนการเรียนรู วางแผนจดักิจกรรมและ
จัดหาแหลงขอมูลท่ีจะใหเกดิการเรียนรูรวมท้ังเปนผูขยายความรู ความคิดของนักเรียนใหสมบูรณ 
ครูจึงมีบทบาทสําคัญหลายประการมากกวาเปนผูสอนอยางเดยีว จากการวิจัยพบวา การจัดการเรียน
ในรูปแบบรวมมือรวมใจน้ี ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทุกคนพัฒนากาวหนาข้ึน 

การพัฒนาความสามารถและทักษะท่ีสําคัญของผูเรียนในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี 

การเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรในระดับตางๆ นั้น นอกจากมุงหวังใหนักเรียนไดพัฒนา
ความรูความเขาใจในแนวความคิดหลักท่ีเกีย่วของกับเนื้อหาในบทเรียนแลว ยังมุงหวังใหนกัเรียน
ไดพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ พฒันาความคิดข้ันสูง และพัฒนาทักษะการส่ือสารดวย 

ความสามารถในการตดัสินใจ (Decision Making) 
การจัดกจิกรรมตาง ๆ ครูควรจัดสถานการณท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนฝกตัดสินใจ เชน 

กิจกรรม การแกปญหา การศกึษาคนควาอยางมีระบบ การสืบเสาะหาความรู หรืออาจจัดกิจกรรม
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การแสดงบทบาทสมมุติ โดยสรางสถานการณข้ึนเองและเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงบทบาท
สมมุติโดยเปนผูท่ีเกี่ยวของกับการตัดสินใจในเร่ืองท่ีสําคัญของบานเมือง เชน การสรางเข่ือน การ
สรางโรงงานไฟฟานิวเคลียร การแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในโรงเรียน หรือชุมชน การตัดสินใจ
เกี่ยวกับปญหาบานเมืองนั้นจะตองอยูบนพืน้ฐานของขอมูลท่ีเช่ือถือไดอยางมีเหตุผลและสงผลดีตอ
สวนรวม เพื่อใหเกิดความปลอดภัยและการพัฒนาท่ียั่งยนื ท้ังนี้จะตองพิจารณาทางเลือกที่ดีท่ีสุด 
สงผลกระทบตอส่ิงแวดลอมนอยท่ีสุด กอใหเกดิการพฒันาท่ียั่งยืน และคุณภาพชีวติท่ีดี 

การพัฒนาความคิดขัน้สูง (Higher- ordered Thinking) 
ความคิดข้ันสูงเปนความสามารถทางสติปญญาประการหน่ึงท่ีตองพัฒนาใหเกิดในขณะท่ี

นักเรียนเขามาอยูในโรงเรียน เพื่อเรียนรูเนือ้หาและหลักการ รวมท้ังแนวคิดในวิชาตางๆ ความคิด
ข้ันสูงประกอบดวยความคิดในดานตางๆ คือ 

1. ความคิดวเิคราะห (analytical thinking) คือความคิดท่ีเกี่ยวของกับการจําแนก รวบรวม
เปนหมวดหมูรวมท้ังการจัดประเด็นตาง ๆ เชน การจําแนกชนิดของหนิ โดยพิจารณาลักษณะ
ภายนอกเปนเกณฑการจําแนกใบไม โดยพิจารณารูปรางของใบ ขอบใบ และเสนใบเปนเกณฑ หรือ
อีกตัวอยางหนึง่คือการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือหาอายุเฉล่ียของนักเรียนในช้ันหนึ่ง ก็ตองจําแนกปญหา
เปนกระบวนงาน(procedure) ยอย คือ กระบวนงานหาอายุรวมและกระบวนงานหาจํานวนนักเรียน
ในช้ัน แลวนํากระบวนงานท้ังสองมาหาอายุเฉล่ีย 

2. ความคิดวพิากษวจิารณ (critical thinking) คือความคิดเห็นตอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งท้ังในดาน
บวกหรือลบอยางมีเหตุผล โดยการใชขอมูลท่ีมีอยูอยางเพียงพอ เชน ความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีชีวภาพ ซ่ึงเปนประเด็นท่ีคนท่ัวโลกใหความสนใจ คือเร่ือง GMOs ผลการใชเทคโนโลยี
ดังกลาวมีผลใหส่ิงมีชีวิตไมวาพืชหรือสัตว มีคุณสมบัติเปล่ียนแปลงไปจากพันธุเดิม และการ
เปล่ียนแปลงดงักลาวยอมมีผลตอมนุษยและส่ิงแวดลอม จากประเด็นดงักลาวเปนสถานการณจริงท่ี
ใหนกัเรียนศึกษาคนควา รวบรวมความรูเกี่ยวกับ GMOs เปนขอมูลในการอภิปรายแสดงความ
คิดเห็น วิพากษวิจารณเชิงสนับสนุนหรือโตแยงเทคโนโลยีดังกลาว 

3. ความคิดสรางสรรค (creative thinking) คือความคิดท่ีแปลกใหม ยืดหยุนและแตกตาง
จากผูอ่ืนเชน ใหนักเรียนทํากจิกรรมคิดออกแบบประดิษฐอุปกรณกําเนิดเสียงแทนการใชกระดิ่ง
ไฟฟาหรือออดไฟฟา หรือออกแบบวงจรเตือนภัยโดยใชเซนเซอรความรอน หรือนกัเรียนบางคนได
เรียนรูเกีย่วกับปจจัยท่ีเกี่ยวของกับการฟกไขของสัตวพวกนก จงึมีความคิดท่ีจะทดสอบวา คนจะ
สามารถฟกไขไกไดหรือไม โดยออกแบบหนีบไขไวใตรักแร แลวคอยติดตามดูผลวาจะเปนอยางไร 

4. ความคิดอยางเปนเหตุผล (logical thinking) คือความสามารถที่จะคิดในเชิงเหตุผลของ
เร่ืองราวตางๆ เชน กิจกรรมการเรียนเร่ืองการสรางเข่ือน หรือการพัฒนาดานอุตสาหกรรมตางๆ ซ่ึง
เปนประเด็นโตแยงทางสังคมท่ีไมอยูบนขอมูลหรือประจักษพยานท่ีเปนความรูทางวทิยาศาสตร จึง
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ควรใหนักเรียนไดใชความรูทางวิทยาศาสตรมาเปนเหตุผลในการโตแยงหรือสนับสนุน ไมใชใช
ความรูสึกหรือใชอารมณในการตัดสินวาควรจะดําเนนิการพัฒนาหรือไม อยางไร 

5. ความคิดเชิงวิทยาศาสตร (scientific thinking) คือความคิดท่ีใชในการพิสูจนและสํารวจ
ตรวจสอบหาขอเท็จจริง เชน ภูมิปญญาทองถ่ินท่ีเปนเทคโนโลยีชาวบาน การดองผักดวยน้ําซาว
ขาว หรือน้ํามะพราว หรือการใสพริกสดลงในนํ้ากะทิเพือ่กันการบูดได เทคโนโลยดีังกลาวเปนภมิู
ปญญาทองถ่ินท่ีไดรับสืบทอดกันมาโดยไมทราบหลักการทางวิทยาศาสตร ครูควรใหนักเรียนไดใช
ความรูวิทยาศาสตรและกระบวนการทางวทิยาศาสตรท่ีเรียนมาวางแผนในการตรวจสอบ พิสูจน
เพื่ออธิบายดวยหลักการทางวิทยาศาสตร 

โดยท่ัวไปแลวความคิดข้ันสูงดานตาง ๆ เหลานี้จะไมสามารถแยกออกจากกันไดชัดเจน 
ตองพัฒนาไปพรอม ๆ กันและอาจรวมท้ังพัฒนาไปพรอมกับความสามารถดานอ่ืน ๆ ดวยโดยไม
จําเปนตองเนนวาจะตองพฒันาเร่ืองใดกอนหรือหรือหลัง การพัฒนาความคิดข้ันสูงนี้จะทําไดมาก
ในกจิกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูและกระบวนการแกปญหา 

การพัฒนาทักษะการส่ือสาร (Communication Skills) 
กระบวนการเรียนการสอนวทิยาศาสตร ทักษะในการส่ือสารหมายถึงการแสดงความคิด

หรือแลกเปล่ียนความรู และแนวความคิดหลักทางวิทยาศาสตรท่ีไดจากการทํากิจกรรมหลากหลาย 
การสังเกต การทดลอง การอานหรืออ่ืน ๆ ซ่ึงแสดงออกดวยการพูดหรือการเขียนในรูปแบบท่ี
ชัดเจนและมีเหตุผลการพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถในการส่ือสารความรูและแนวความคิด
ทางวิทยาศาสตร เปนเปาหมายสําคัญประการหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรทุกระดับ ความสามารถในการส่ือสารเปนคุณลักษณะท่ีตองฝกซํ้า ๆ เพื่อใหเกดิทักษะ 
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร สามารถฝกทักษะการส่ือสารไดดังตอไปนี ้

1. การเลาหรือการเขียนสรุปเรื่องราวทางวทิยาศาสตรท่ีอานจากหนังสือพิมพ วารสาร 
หนังสือตาง ๆ จาการดูโทรทัศน หรือการสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต โดยมอบหมายใหนักเรียน
ไปศึกษาคนควา แลวนํามาเลาหรือเขียนใหผูอ่ืนรับรู เปนการฝกทักษะในการส่ือสารท่ีดีวิธีหนึ่ง 
กิจกรรมนี้อาจใชเวลาคร้ังละ 10 นาที กอนท่ีจะมีการสอนตามปกติกไ็ด 

2. การเขียนบันทึกสรุปการไปทัศนศึกษา หรือการศึกษาภาคสนาม ในโอกาสท่ีนักเรียน
กลับมาจากทัศนศึกษาหรือศึกษาภาคสนามแลวใหเขียนรายงานสรุปถึงความรู ความคิดในบางเร่ือง
ท่ีไดรับจากการไปทัศนศึกษาแตละคร้ัง เชน เม่ือพาไปชมสวนสัตวเปดท่ีเขาเขียว นกัเรียนควรจะ
สามารถเขียนบรรยายสรุปเกี่ยวกับสภาพแวดลอมท่ัวไปในบริเวณสวนสัตว ลักษณะนิสัยของสัตว
ปาบางชนิด รวมทั้งสภาพความเปนอยู และขอคิดเหน็ท่ีมีตอการจัดสภาพแวดลอมใหกับสัตวปา
เหลานั้น หรือเม่ือไปศึกษาการบําบัดน้ําเสีย นักเรียนควรจะสามารถเขียนแผนภาพแสดงข้ันตอนการ
บําบัดน้ําเสียและอธิบายหลักการทํางานในแตละข้ันตอนได 
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3. การจัดแสดงผลงาน ในกรณีท่ีนักเรียนทําโครงงานวิทยาศาสตรหรือโครงการอ่ืน ๆ 

ควรกําหนดใหมีวันท่ีแนนอนเพื่อจัดแสดงผลงานใหเพ่ือน ๆ ในช้ันหรือท้ังโรงเรียนไดชม และถา
เปนไปไดควรเชิญบุคคลในชุมชนมาชมดวย ไมควรถือวาการจดัแสดงผลงานเปนการประกวด ใน
การจัดแสดงผลงานนี้นักเรียนจะไดมีโอกาสออกแบบการจัดแสดงผลงาน รวมท้ังการจัดการเพ่ือให
งานนี้สําเร็จลุลวงดวยดี นกัเรียนจะตองคัดเลือกสวนท่ีสําคัญมานําเสนอในพื้นท่ีท่ีจํากดั ซ่ึงควรมีท้ัง
ขอความโดยสรุปและตัวอยางช้ินงาน ในการนําเสนอควรใหมีท้ังการเสนอดวยวาจาและผลงาน 

4. การส่ือสารดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอรเปนอุปกรณท่ีจะชวยมนุษยในการ
ทํางานไดอยางรวดเร็วและแมนยํา วิทยาการคอมพิวเตอรจึงเปนวิทยาศาสตรแขนงหนึ่งท่ีเปน
รากฐานสําคัญตอการพัฒนาความคิดและจนิตนาการ อันจะนําไปสูการแปลงรูปจากจนิตนาการมา
เปนช้ินงานสรางสรรคท่ีมีประโยชน ปจจุบันส่ิงประดิษฐมากมายลวนแลวแตมีสวนประกอบของ
คอมพิวเตอรเขาไปรวมดวยทําใหระบบการทํางานตาง ๆ ไดรับการพัฒนาเขาสูความเปนอัตโนมัติ
มากข้ึนเทคโนโลยีสารสนเทศเปนการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรและการ
ส่ือสาร ทําใหสามารถรับสงสารจากทุกมุมโลกไดรวดเร็ว จนทําใหโลกปจจุบันเปนโลกไร
พรมแดนการพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถในการส่ือสารดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ท้ังในดาน
รูจักขอมูลท่ีตรงตามวัตถุประสงค รูจักเก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีเหมาะสม รูจัก
ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ รูจักใชการส่ือสารดานเครือขายคอมพิวเตอร ท้ังในดานคนหา
ขอมูลและหาความรูรูจักนําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมและทันสมัย ตลอดจนรูจักเก็บและ
รักษาสารสนเทศใหถูกตองและเปนปจจุบัน ความสามารถของนักเรียนตาง ๆ ท่ีกลาวมาแลว จะเปน
เปาหมายท่ีสําคัญและเปนส่ิงจําเปน อันจะทําใหนกัเรียนสามารถเรียนรูเร่ืองท่ีสนใจจากทุกสถานท่ี
และทุกเวลาไดถึงแมวาจะมีผูคิดคนและเสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอนไวมากมาย
ก็ตาม ครูจะตองนํามาปรับใชใหเหมาะสมกับนักเรียนของตนและสภาพแวดลอมของทองถ่ิน และ
ควรพยายามทําการวิจยัเพ่ือหารูปแบบ วิธี และกลยุทธ เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลดวยตนเองอยูตลอดเวลาอาชีพครูจึงเปนท่ียอมรับกันวาเปน วิชาชีพ
ช้ันสูง (professional) อันจะสงผลไปถึงการสรางเยาวชนของชาติใหเตบิโตอยางมีคุณภาพในสังคม
แหงการเรียนรู ปลูกฝงความสามารถในการคิดวิเคราะห ตัดสินใจ สามารถเลือกใชและผลิตผลงาน
ทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีอยางสรางสรรคและเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยนื 

ระบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
วีระชาติ  สวนไพรินทร(2531) กลาวถึงการจัดระบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตรวา 

ระบบเปนองคประกอบผสมผสานท่ีไดรับการออกแบบอยางต้ังใจซ่ึงแตละองคประกอบมี
ความสัมพันธซ่ึงกันและกัน  และความสัมพันธนี้ไดทําใหเกิดสัมฤทธิผลในจุดมุงหมายท่ีไดจัดตั้ง
ไว  ในการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ก็มีการจัดระบบการเรียนการสอนเชนเดยีวกับระบบ
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ท่ัวไป กลาวคือ จะประกอบดวยตัวปอน(input)  กระบวนการ(process) และผลลัพธ(output) ซ่ึง
สัมพันธกัน 

ตัวปอน หมายถึง ขอมูลเกี่ยวกับผูเรียน ผูสอน เนื้อหา 
ความรูทางวิทยาศาสตร หลักสูตร แบบเรียน คูมือครู อุปกรณและทรัพยากรอื่นๆท่ี

เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
กระบวนการ หมายถึง กระบวนการการเรียนการสอนวทิยาศาสตรซ่ึงไดแก การ

ปฏิบัติกิจกรรมของผูเรียน  บทบาทและกจิกรรมของผูสอน กิจกรรมเหลานี้เปนผลมาจากการศึกษา 
การเตรียมการอยางดี เพื่อใหกิจกรรมเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน เพื่อหาความรู และ
วัตถุประสงคของบทเรียน 

ผลลัพธ หมายถึง ความรูทางวิทยาศาสตร กระบวนการแสวงหาความรู
วิทยาศาสตร ทักษะและเจตคติทางวิทยาศาสตรของผูเรียน อันเปนผลมาจากกระบวนการสอน ซ่ึง 
ผูสอนจะประเมินผลลัพธนี้ไดโดยการตรวจสอบพฤติกรรมดานตางๆของผูเรียนวาเปนไปตาม
เกณฑและเง่ือนไขของวัตถุประสงคหรือไม และจากผลลัพธนี้จะเปนขอมูลปอนกลับไปพิจารณา
ปรับปรุง องคประกอบและขั้นตอนของระบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตรใหมีประสิทธิภาพ
ยิ่งข้ึน ผูจัดระบบก็คือครูผูสอนวิทยาศาสตรซ่ึงจําเปนตองมีสมรรถภาพในดานตางๆเปนอยางดี 
เพื่อใหสามารถดําเนินการไดดวยด ี

ในการจดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตร แบงเปน 3 ข้ันตอน คือ ข้ันเตรียมการ ข้ัน
ดําเนินการ และข้ันประเมินผล ซ่ึงข้ันเตรียมการประกอบดวยวัตถุประสงคการเรียนการสอนและ
พฤติกรรมของผูเรียนกอนเรียน ข้ันดําเนินการ หมายถึง กระบวนการเรียนการสอน และข้ัน
ประเมินผล หมายถึง การประเมินผลการเรียนการสอนของผูเรียน และการสอนของผูสอน 

จากข้ันตอนท้ัง 3 มีรายละเอียดดังนี ้
1. ข้ันเตรียมการ 
   1.1 การสํารวจปญหาและทรัพยากร 
   1.2 การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
   1.3 การวิเคราะหผูเรียน 
   1.4 การวิเคราะหและจัดลําดับเนื้อหาสาระ 
   1.5 การกําหนดวิธีการสอนและกิจกรรม 
   1.6 การกําหนดช่ือเร่ือง 
   1.7 การกําหนดแนวทางการประเมินผล 
   1.8 การเขียนแผนการเรียนการสอน 
2. ข้ันดําเนินการ 
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   2.1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
   2.2 ข้ันดําเนนิกิจกรรมการเรียนการสอน 
3. ข้ันประเมินผล  

พิมพันธ เดชะคุปต (2548) กลาวถึงข้ันตอนของระบบการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ ไวดังนี ้

ข้ันเตรียมการ 
1. สํารวจและวิเคราะหความตองการของนักเรียน 
2. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
3. วิเคราะหลําดับเนื้อหา 
4. กําหนดแนวทางการเรียนการสอนตามการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญหรือ

กระบวนการ 
5. กําหนดส่ือการเรียนรู 
6. กําหนดการประเมินผลการเรียนรู 
7. การเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

ข้ันดําเนนิการ 
1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
2. ข้ันปฏิบัติกระบวนการเรียนรู 
3. ข้ันสรุป 

การประเมินผลการเรียนการสอน 
แบงเปน 2 ข้ันตอน ดังนี ้
ข้ันท่ี 1 การประเมินผลการเรียนของนักเรียนและการสอนของครู 
ข้ันท่ี 2 การวิเคราะหผลการประเมินเพื่อปรับปรุงระบบ 

 วิธีการสอนวิทยาศาสตร 
 วิธีสอนหรือกจิกรรมในการเรียนการสอนวทิยาศาสตรท่ีนิยมใชกันมหีลายวิธี  แตไมมี
ขอมูลยืนยันวาจะมีวิธีสอนหรือกิจกรรมใดท่ีดีท่ีสุดเหมาะสมกับทุกๆสถานการณ ดงันั้นครู
วิทยาศาสตรจงึตองมีความรูในวิธีการสอนอยางกวางขวาง  เพื่อสามารถใชดุลยพินิจในการเลือก
วิธีการสอน กจิกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน เนือ้หาวิชา  
ตลอดจนอุปกรณการสอนท่ีมีอยู(ภพ  เลาหไพบูลย,2537) 
 ในการจดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตร โดยท่ัวไปจะมีการนําวิธีสอนแบบตางๆ มาใช 
ซ่ึงสรุปไดดังนี้ (จํานง พรายแยมแข, 2529) 
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 1. วิธีการสอนโดยยึดครูเปนศูนยกลาง (Teacher Center Method) เปนวิธีท่ีครูมีบทบาท
แตเพยีงผูเดียว เร่ิมต้ังแตจุดมุงหมายการเรียน วางแผนการสอน จัดหาส่ือ วัสดุ ส่ือการสอน และทํา
กิจกรรมตาง ๆ โดยนักเรียนมีสวนรวมนอยมากหรือไมมีเลย วิธีสอนแบบน้ีไดแกการสอนแบบ
บรรยาย การสอนแบบสาธิต 
 2. วิธีสอนโดยยึดนกัเรียนเปนศูนยกลาง เปนวิธีสอนท่ีนักเรียนมีบทบาทมากข้ึนโดยมี
โอกาสตั้งจุดมุงหมาย มีสวนรวมในกิจกรรมสามารถเลือกกิจกรรม และวัสดุส่ือการเรียนเองสวนครู
ลดบทบาทนอยลง โดยทําหนาท่ีเปนเพยีงผูใหคําแนะนําชวยเหลือ วิธีสอนแบบนี้ ไดแกการ
ปฏิบัติการทดลอง การสืบสอบ การศึกษานอกสถานท่ี 
 3. วิธีการสอนท่ียึดความรวมมือของกลุม เปนวิธีการท่ีนบัวาเปนเร่ืองใหมของวงการศึกษา 
เนนการทํางาน ท่ีใชบทบาทของสมาชิกในกลุมและมีจดุมุงหมายใหนักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 
โดยเนนการปฏิบัติในการแกปญหามากกวาการสอนเนื้อหา วิธีสอนแบบนี้ ไดแกกระบวนการกลุม 
เกมจําลองสถานการณ การแสดงบทบาทสมมติ 
 การสอนวิทยาศาสตรมีอยูหลายวิธี ครูผูสอนวิทยาศาสตรอาจใชวิธีใดวิธีหนึ่งหรือนาํ
หลายๆวิธีมาผสมผสานกันกไ็ด เพื่อใหเหมาะสมกับเนื้อหาและสภาพการโดยท่ัวไปการสอนนั้นจะ
มีประสิทธิภาพเพียงใดข้ึนอยูกับวิธีสอนของครูซ่ึงมีขอควรพิจารณาอยูหลายประการ 
(วีระชาติ  สวนไพรินทร,2531) 
 1. วิธีสอนยอมข้ึนอยูกับความมุงหมายของบทเรียน โดยท่ัวไปบทเรียนแตละวิชายอมจะมี
จุดมุงหมายตางๆกัน ซ่ึงจําแนกได 3 ประการ 
    - ดานความรู(Knowledge หรือ Cognitive Domain) ไดแกความรู  ความเขาใจ  การ
นําไปใช  การวิเคราะห  การสังเคราะห  การประเมินคาความรู 
    - ดานทักษะ(Skill หรือ Psychomotor Skill) ไดแกความแคลวคลองความชํานาญในการ
กระทํา 
    - ดานเจตคติและอารมณ(Attitude หรือ Affective Domain) ไดแก การสรางความรูสึกเห็น
พองหรือไมเหน็ดวย ชอบหรือไมชอบ พอใจหรือไมพอใจ 
 2. วิธีสอนข้ึนอยูกับลักษณะของบทเรียน บทเรียนแตละบทยอมจะแตกตางกัน  บางบทไม
ตองการฝกทักษะมากนัก  บางบทไมตองการความรูดานกฎเกณฑมากนกั เปนตน 
 3. วิธีสอนข้ึนอยูกับธรรมชาติแหงความรู  กลาวคือ ธรรมชาติของความรูมีสภาวะไมคงท่ี 
อาจเปล่ียนแปลงไดตลอดเวลา   
 4. วิธีสอนข้ึนอยูกับวฒันธรรมทางสังคม  
 5. วิธีสอนข้ึนอยูกับการท่ีครูจะหลอหลอมผูเรียน 
 6. วิธีสอนข้ึนอยูกับธรรมชาติแหงวิชา 
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 7. วิธีสอนข้ึนอยูกับความพรอมในดานส่ือการเรียนการสอน 
 8. วิธีสอนข้ึนอยูกับธรรมชาติของผูเรียน 

พิมพันธ  เดชะคุปต (2548) กลาวถึงวิธีสอน 10 วิธีท่ีใชจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  
ไวดังนี ้
 1. วิธีบรรยาย(lecture) 
 2. วิธีใหแนวทางหรือบอกวิธีทํา( direction or opinion) 
 3. วิธีถามคําถาม(questing) 
     3.1 วิธีถามคําถามข้ันตํ่า (วิธีท่ี 3) 
     3.2 วิธีถามคําถามข้ันสูง (วิธีท่ี 6) 
 4. วิธีสาธิต(demonstration) 
 5. วิธีสืบสอบหาความรู(Inquiry) มี 3 ประเภท 
  5.1 วิธีใหนกัเรียนทํางานหรือปฏิบัติการทดลอง(วิธีท่ี 5) 
    5.2 วิธีสืบสอบหาความรูท่ีครูเปนผูวางแผนให(วิธีท่ี 9) 
     5.3 วิธีสืบสอบหาความรูท่ีนักเรียนเปนผูวางแผนเอง(วธีิท่ี 10) 
 6. วิธีตอบสนองของครู(teacher response) (วิธีท่ี 7) 
 7. วิธีใหคําแนะนํา(teaching guidance) (วิธีท่ี 8) 
 
2.4 สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 

การจัดสาระการเรยีนรูแกนกลาง การศึกษาขั้นพืน้ฐานกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
การจัดสาระการเรียนรูแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร จัดทํา 
ภายใตมาตรฐานการศึกษาข้ันพื้นฐานและมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน ซ่ึงเปนกรอบมาตรฐาน
ระดับประเทศท่ีแสดงถึงความคาดหวังท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหมีความรู ความคิด ทักษะและ
กระบวนการ เจตคติคุณธรรม จริยธรรม คานิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค เพื่อเปนพื้นฐานใน
การดํารงชีวิต เปนการสํารวจความถนัด ความสนใจ และเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอในระดบัท่ี
สูงข้ึน สาระการเรียนรูแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานภายใตกรอบมาตรฐานการเรียนรู
ระดับประเทศดังกลาวนี้ มีความเปนสากลทัดเทียมกับมาตรฐานนานาชาติ และมีความสอดคลองกับ
สังคม วัฒนธรรม ภูมิปญญา และวิถีชีวิตของไทย(สสวท.,2547) 

สาระการเรียนรูท่ีกําหนดไวนี้เปนสาระหลักของวิทยาศาสตรพื้นฐาน ท่ีนักเรียนทุกคนตอง 
เรียนรู ประกอบดวยสวนท่ีเปนเนื้อหา แนวความคิดหลักวิทยาศาสตร และกระบวนการสาระท่ีเปน
องคความรูของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ประกอบดวย 8 สาระหลักดังนี ้



 78 
สาระท่ี 1 : ส่ิงมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
สาระท่ี 2 : ชีวติกับส่ิงแวดลอม 
สาระท่ี 3 : สารและสมบัติของสาร 
สาระท่ี 4 : แรงและการเคล่ือนท่ี 
สาระท่ี 5 : พลังงาน 
สาระท่ี 6 : กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
สาระท่ี 7 : ดาราศาสตรและอวกาศ 
สาระท่ี 8 : ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 

2.5 มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐานของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  
 

มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพื้นฐานของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร มีดังนี้ 
สาระท่ี 1 : ส่ิงมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.1 : เขาใจหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธของโครงสรางและหนาท่ี

ของระบบตาง ๆ ของส่ิงมีชีวิตท่ีทํางานสัมพันธกัน มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรู และนําความรูไปใชในการดํารงชีวติของตนเองและดูแลส่ิงมีชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.2 : เขาใจกระบวนการและความสําคัญของการถายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมววิฒันาการของส่ิงมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใชเทคโนโลยีชีวภาพ 
ท่ีมีผลตอมนุษยและส่ิงแวดลอม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 2 : ชีวติกับส่ิงแวดลอม 
มาตรฐาน ว 2.1 : เขาใจส่ิงแวดลอมในทองถ่ิน ความสัมพันธระหวางส่ิงแวดลอมกบั

ส่ิงมีชีวิตความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตตางๆ ในระบบนเิวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและ
จิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

มาตรฐาน ว 2.2 : เขาใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใชทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดับทองถ่ิน ประเทศและโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตรส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรูและนําความรูไปใชในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และส่ิงแวดลอมในทองถ่ินอยางยั่งยนื 

สาระท่ี 3 : สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.1 : เขาใจสมบัติของสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของสารกับโครงสราง

และแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตรส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 



 79 
มาตรฐาน ว 3.2 : เขาใจหลักการและธรรมชาติของการเปล่ียนสถานะของสาร การเกิด

สารละลายการเกิดปฏิกิริยาเคมี มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสาร 
ส่ิงท่ีเรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 4 : แรงและการเคล่ือนท่ี 
มาตรฐาน ว 4.1 : เขาใจธรรมชาติของแรงแมเหล็กไฟฟา แรงโนมถวง และแรงนวิเคลียร 

มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรูและนําความรูไปใชประโยชนอยางถูกตองและ
มีคุณธรรม 

มาตรฐาน ว 4.2 : เขาใจลักษณะการเคล่ือนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุในธรรมชาติ มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรูและนําความรูไปใช
ประโยชน 

สาระท่ี 5 : พลังงาน 
มาตรฐาน ว 5.1 : เขาใจความสัมพันธระหวางพลังงานกับการดํารงชีวิต การเปล่ียนรูป

พลังงานปฏิสัมพันธระหวางสารและพลังงาน ผลของการใชพลังงานตอชีวิตและส่ิงแวดลอม มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรูและนาํความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 6 : กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1 : เขาใจกระบวนการตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนบนผิวโลกและภายในโลก

ความสัมพันธของกระบวนการตาง ๆ ท่ีมีผลตอการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และ 
สัณฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู และนํา
ความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 7 : ดาราศาสตรและอวกาศ 
มาตรฐาน ว 7.1 : เขาใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะและกาแล็กซี ปฏิสัมพันธภายในระบบ

สุริยะ และผลตอส่ิงมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรูและนําความรูไปใชประโยชน 

มาตรฐาน ว 7.2 : เขาใจความสําคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่นํามาใชในการสํารวจอวกาศ
และทรัพยากรธรรมชาติ ดานการเกษตรและการส่ือสาร มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและ
จิตวิทยาศาสตร ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรูและนําความรูไปใชประโยชนอยางมีคุณธรรมตอชีวิตและ
ส่ิงแวดลอม 

สาระท่ี 8 : ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 8.1 : ใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตร ในการสืบเสาะหา

ความรูการแกปญหา รูวาปรากฏการณทางธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นสวนใหญมีรูปแบบท่ีแนนอน สามารถ



 80 
อธิบายและตรวจสอบได ภายใตขอมูลและเคร่ืองมือท่ีมีอยูในชวงเวลานั้น ๆ เขาใจวา
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และส่ิงแวดลอมมีความเกี่ยวของสัมพันธกัน 
 
2.6 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 

เพื่อท่ีจะทราบวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูหรือไม
เพียงใดจําเปนตองมีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน ในอดีตท่ีผานมา การวดัและ
ประเมินผลสวนใหญใหความสําคัญกับการใชขอสอบซ่ึงไมสามารถสนองเจตนารมณการเรียนการ
สอนท่ีเนนใหผูเรียนคิด ลงมือปฏิบัติดวยกระบวนการหลากหลาย เพื่อสรางองคความรู ดังนั้น 
ผูสอนตองตระหนกัวาการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผลเปนกระบวนการเดียวกัน และ
จะตองวางแผนไปพรอม ๆ กัน (สสวท., 2547) 

แนวทางการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู 
การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูจะบรรลุผลตามเปาหมายของการเรียนการสอนท่ีวางไวได ควร 
มีแนวทางดังตอไปนี ้

1. ตองวัดและประเมินผลทั้งความรูความคิด ความสามารถ ทักษะและกระบวนการ เจตคติ 
คุณธรรม จริยธรรม คานิยมในวิทยาศาสตร รวมท้ังโอกาสในการเรียนรูของผูเรียน 

2. วิธีการวัดและประเมินผลตองสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
3. ตองเก็บขอมูลท่ีไดจากการวัดและประเมินผลอยางตรงไปตรงมา และตองประเมินผล

ภายใตขอมูลท่ีมีอยู 
4. ผลการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตองนําไปสูการแปลผลและลงขอสรุปท่ี 

สมเหตุสมผล 
5. การวัดและประเมินผลตองมีความเท่ียงตรงและเปนธรรม ท้ังในดานของวิธีการวดั 

โอกาสของการประเมิน 
จุดมุงหมายของการวัดผลและประเมินผล 
1. เพื่อวินจิฉัยความรูความสามารถ ทักษะและกระบวนการ เจตคติ คุณธรรม จริยธรรมและ 

คานิยมของผูเรียน และเพ่ือซอมเสริมผูเรียนใหพัฒนาความรูความสามารถและทักษะไดเต็มตาม 
ศักยภาพ 

2. เพื่อใชเปนขอมูลปอนกลับใหแกตวัผูเรียนเองวาบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูเพยีงใด 
3. เพื่อใชขอมูลในการสรุปผลการเรียนรูและเปรียบเทียบถึงระดับพัฒนาการของการเรียนรู 

การวัดและประเมินผลจึงมีความสําคัญเปนอยางยิ่งตอกระบวนการเรียนการสอน วิธีการวดัและ 
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ประเมินผลที่สามารถสะทอนผลการเรียนรูอยางแทจริงของผูเรียนและครอบคลุมกระบวนการ
เรียนรูและผลการเรียนรูท้ัง 3 ดานตามท่ีกลาวมาแลว จึงตองวัดและประเมินผลจากสภาพจริง 
(authentic assessment) 
 
2.7 ปจจัยความสําเร็จในการจัดการเรียนรู 
  
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2547) กลาวถึงปจจัยท่ีทําเกี่ยวของ
กับความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรไวดังนี ้

1. ผูบริหาร เปนผูท่ีมีความสําคัญท่ีสุดในการสนับสนุนใหการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนบรรลุเปาหมาย ผูบริหารตองมีความรูความเขาใจในปรัชญา กระบวนการเรียนรู และธรรมชาติ
ของการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อจะไดสนับสนุน 

- งบประมาณในการจดัซ้ือส่ือตาง ๆ 
- อํานวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมท่ีตองใชแหลงเรียนรูในทองถ่ินภายนอกโรงเรียน 
- ชวยเสนอแนะแหลงวิทยาการและแหลงเรียนรู 
- นิเทศ ติดตามผลการจัดการเรียนรูอยางสมํ่าเสมอ 
- ใหกําลังใจท้ังครูและนักเรียน 
2. ครูผูสอน เปนผูท่ีมีความสําคัญในการท่ีจะแปลมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรู

ท่ีเปนตัวหนังสือใหเปนกจิกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสม นาสนใจ และมีกระบวนการเรียนรู
หลากหลายวิธีอยางอิสระครูผูสอนจําเปนตอง 

- มีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัเปาหมายของการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี 

- มีความเขาใจเกี่ยวกับธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
- มีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระวิชาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางดี รวมถึงรู

วิธีการเรียนรู มีความสามารถในการสืบเสาะหาความรูและแกปญหา 
- มีความเขาใจเกี่ยวกับตัวนกัเรียน พรอมท่ีจะเรียนรูเร่ืองราวใหม ๆ พรอม ๆ กับนักเรียน 
- เปนผูท่ีมีความสนใจใฝหาความรูอยางสมํ่าเสมอและตอเนื่อง เพื่อนํามาปรับปรุงพัฒนา

ตนเอง 
- มีความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ มีการใชส่ือการ

เรียนการสอนหลากหลายและสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศได 
- มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมในอาชีพครูในฐานะครูวิชาชีพ 
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- มีมนุษยสัมพนัธท่ีดีท้ังกับเพื่อนครูในโรงเรียนและชุมชน เพื่อจะหาความรวมมือใน

การจัดการเรียนการสอน 
3. ผูเรียน เปนอีกองคประกอบหน่ึงท่ีมีความสําคัญตอการเรียนการสอน ผูเรียนแตละคนมี

ความแตกตางกันท้ังบุคลิกภาพ สติปญญา ความถนัด ความสนใจและความสมบูรณของรางกาย 
ผูเรียนควรมีโอกาสรวมคิด รวมวางแผนในการจัดการเรียนการสอน และมีโอกาสเลือกวิธีเรียนได
อยางหลากหลาย ตามความเหมาะสมภายใตการแนะนําของครูผูสอน 

4. สภาพแวดลอมและบรรยากาศการเรียนการสอน ครูผูสอนตองมีวิธีการท่ีจะจัด
สภาพแวดลอมและบรรยากาศท่ีเอ้ืออํานวยตอการพัฒนาทางวิชาการ เชน จัดหองชวนคิด หอง
กิจกรรมวิทยาศาสตร จัดระบบนิเวศจําลอง จัดบริเวณโรงเรียนเปนแหลงเรียนรูทางชีววิทยา 
ธรณีวิทยา ฯลฯ มีการดัดแปลงหองเรียนใหนักเรียนทํากจิกรรมการเรียนรูท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธ
กันไดดี และจดักิจกรรมท่ีเอ้ือใหผูปกครองและชุมชนเขามามีสวนรวมในการเรียนการสอนดวย 
 
 ในการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาศาสตรใหมีประสิทธิภาพสามารถสรุป
องคประกอบและข้ันตอนไดดังตอไปนี ้
 
 



 83 
ตารางท่ี 6 ผลการวิเคราะหและสังเคราะหดานองคประกอบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

องคประกอบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ผูเสนอแนวความคิด 

เปาหมาย : เพ่ือใหเขาใจหลักการ ทฤษฎีพ้ืนฐานในวิทยาศาสตร เขาใจขอบเขต ธรรมชาติ 
ขอจํากัดของวิทยาศาสตร มีทักษะสําคัญในการคนควา คิดคน มีความสามารถในการแกปญหา
และการจัดการ มีทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ ตระหนักถึงความสัมพันธ
ของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม มีจิตวิทยาศาสตร คุณธรรม จริยธรรม 

สสวท. (2547) 

สาระการเรียนรู :  8  สาระหลัก คือ  
1) สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต  
2) ชีวิตกับสิ่งแวดลอม  
3) สารและสมบัติของสาร 
4) แรงและการเคลื่อนที่  
5) พลังงาน  
6 ) กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
7)  ดาราศาสตรและอวกาศ 
 8) ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

สสวท. (2547) 

กระบวนการเรียนการสอน :  ใชวิธีการท่ีหลากหลาย เชน กระบวนการสืบเสาะหาความรู ,
กระบวนการแกปญหา,กิจกรรมคิดและปฏิบัติ,การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจ 

สสวท.(2547) 

ขั้นตอนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
ขั้นเตรียมการ : 1) สํารวจและวิเคราะหความตองการของนักเรียน 2)กําหนดวัตถุประสงคของ
การเรียนการสอน 3) วิเคราะหลําดับเน้ือหา 4) กําหนดแนวทางการเรียนการสอนตามการสอนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญหรือกระบวนการ 5) กําหนดสื่อการเรียนรู 6) กําหนดการประเมินผลการ
เรียนรู 7) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู 
ขั้นดําเนินการ :  1) ขั้นนําเขาสูบทเรียน  2) ขั้นปฏิบัติกระบวนการเรียนรู  3 )ขั้นสรุป 
ขั้นประเมินผล :  1) การประเมินผลการเรียนของนักเรียนและการสอน 
ของครู 2) การวิเคราะหผลการประเมินเพ่ือปรับปรุงระบบ 

วีระชาติ (2531) 
พิมพันธ (2548) 

การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู : วัดและประเมินผลทั้งความรูความคิด ความสามารถ ทักษะ
และกระบวนการ เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม คานิยมในวิทยาศาสตร รวมทั้งโอกาสในการเรียนรู
ของผูเรียน 

สสวท. (2547) 

สรุปไดวา การเรียนการสอนวิทยาศาสตรประกอบดวยองคประกอบสําคัญ ดังน้ี 
 1. เปาหมาย 
 2. สาระการเรียนรู 
 3. บทบาทของผูเรียนและผูสอน 
 4. กระบวนการเรียนการสอน (ขัน้ตอนการสอนถือเปนสวนหน่ึงของ 
                 กระบวนการเรียนการสอน) 
 5. การวัดผลประเมินผลการเรียนรู 
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ตารางท่ี 7 การสังเคราะหข้ันตอนของการเรียนการสอนวทิยาศาสตร 
                 

        นักการศึกษา/นักวิชาการ 
     ผูเสนอแนวคิด 

 
 

     
 
 
             ขั้นตอนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร วีร

ะช
าติ

 (2
53

1) 

พิม
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 (2

54
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สรุ
ปข

ั้นต
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ขั้นเตรียมการ :  
1) สํารวจและวิเคราะหความตองการของนักเรียน    

2) กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน     

3) วิเคราะหลําดับเน้ือหา     

4) กําหนดแนวทางการเรียนการสอน     

5) กําหนดสื่อการเรียนรู    

6) กําหนดการประเมินผลการเรียนรู    

7) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู    

ขั้นดําเนินการ :   
1) ขั้นนําเขาสูบทเรียน      

2) ขั้นปฏิบัติกระบวนการเรียนรู      

3) ขั้นสรุป    

ขั้นประเมินผล :   
1) การประเมินผลการเรียนของนักเรียนและการสอนของครู    

2) การวิเคราะหผลการประเมินเพ่ือปรับปรุงระบบ    
 

 โดยมีเกณฑการพิจารณาคือนักการศึกษา/นักวิชาการกลาวถึงสาระสําคัญน้ันๆมากกวาหรือเทากับรอย
ละ 50 ของจํานวนแนวคิดที่ผูวิจัยไดศึกษาสรุปไดวา การเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีขั้นตอนดังตอไปน้ี 
 ขั้นเตรียมการ :  1) สํารวจและวิเคราะหความตองการของนักเรียน 2) กําหนดวัตถุประสงคของการเรียน
การสอน  3) วิเคราะหลําดับเน้ือหา  4) กําหนดแนวทางการเรียนการสอน  5) กําหนดสื่อการเรียนรู 6) กําหนดการ
ประเมินผลการเรียนรู 7) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู 
 ขั้นดําเนินการ :   1) ขั้นนําเขาสูบทเรียน   2) ขั้นปฏิบัติกระบวนการเรียนรู   3) ขั้นสรุป 
 ขั้นประเมินผล :   1) การประเมินผลการเรียนของนักเรียนและการสอนของครู 2) การวิเคราะหผลการ
ประเมินเพ่ือปรับปรุงระบบ 
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3 แนวคิดเก่ียวกับการออกแบบยอนกลับ  
 

3.1 ความหมายของการออกแบบยอนกลับ 
  

การออกแบบยอนกลับ(Backward Design) เปนกระบวนการออกแบบการจัดการเรียนรูท่ี
เผยแพรโดย วกิกินสและแมคไทก (Wiggins and McTighe, 1998) โดยมีนักการศึกษาหลายทานท่ี
ไดใหกลาวถึงนิยามและความหมายดังนี ้
 กษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา (2550) กลาวถึงการออกแบบยอนกลับวาเปนการเรียนรูท่ี
ยอนกลับ โดยเร่ิมจากเปาหมายการเรียนรูท่ีพึงประสงค จากน้ันจึงออกแบบหลักสูตรและแผนการ
เรียนการสอน ท้ังจะไมรอจนออกแบบการเรียนการสอนแลวเสร็จจึงออกแบบการประเมินผล แตจะ
วิเคราะหตั้งแตชวงแรกของการออกแบบหลักสูตรวา หากผูเรียนบรรลุเปาหมายท่ีกาํหนดไว จะตอง
มีหลักฐานอะไร จึงถือวาผูเรียนไดเกิดความเขาใจในระดับท่ีพึงประสงค ตอมาเม่ือมีความชัดเจนใน
เร่ืองเปาหมาย และหลักฐานจึงออกแบบการเรียนการสอน วิธีการนีจ้ึงชวยใหผูสอนมีความชัดเจน
ในเร่ืองเปาหมาย และมีความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอนและเปาหมายที่พึง
ประสงค 
 โกวิท  ประวาลพฤกษ (2552) กลาววา Backward Design (BwD) เปนวธีิออกแบบการ
เรียนรูโดยใชผลปลายทาง หรือผลงานของผูเรียนเม่ือจบบทเรียนหลัก ครูออกแบบอยางดีแลว คิด
อยางดีแลว จึงนําองคประกอบสําคัญตางๆท่ีกําหนดไวในแบบไปลงในแผนการสอน ขยายเพ่ิมเติม
รายละเอียด ใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เม่ือนําไปสอนจริงก็จะเกดิผลการเรียนรู คุณภาพผูเรียน
ตามท่ีระบุไวจริง BwD จึงไมใชแผนการสอน แตเปนภาพรวมสําคัญของแผนการสอนมี
องคประกอบสําคัญของแผน หรือจะเรียกวา แผนในระดับกรอบความคิดรวม ก็ได จุดสําคัญท่ีจะ
วาง BwD ในระบบการทํางานของครูก็คือ ครูตองคิดออกแบบกอนลงมือเขียนแผน หรือแผนท่ีดี
ตองมีกรอบท่ีเปนเหตุเปนผลที่สัมพันธกันจริงกอน แลวจงึจะไปเขียนแผนตามแนวน้ีเหมือน
สถาปนิกจะเขียนแผนสรางบาน ก็ตองออกแบบใหมีภาพรวมของบานเสียกอน แลวจึงไปเขียนแผน
ดานบนดานลางเปนรายละเอียดสําหรับกอสรางตอไป 
 เพ็ญนี   หลอวฒันพงษา (2551) กลาววา การออกแบบในลักษณะของ Grant Wiggins และ 
Jay McTighe จะเร่ิมจากหลังมาหนา  จากเปาหมายหรือผลการเรียนท่ีคาดหวัง  ท้ังนีผู้สอนจะตอง
ชัดเจนในเร่ืองของความรูความเขาใจ  ทักษะทางความคิดและการปฏิบัติงานท่ีเขาตองการจะใหเกิด
ข้ึนกับผูเรียนWiggins และ McTighe เรียกวิธีการออกแบบหนวยการเรียนรูในลักษณะเชนนีว้า 
Backward Design 



 86 
ไตรรงค   เจนการ (2550) กลาววาการออกแบบแบบถอยหลังกลับ (Backward Design)

ของ Wiggins และ McTighe เร่ิมจากคิดทุกอยางใหจบส้ินสุดจากนัน้จึงเร่ิมตนจากปลายทางท่ี
ผลผลิตท่ีตองการ(เปาหมายหรือมาตรฐานการเรียนรู) ส่ิงท่ีไดมาจากหลักสูตร เปนหลักฐานพยาน
แหงการเรียนรู(Performances) ซ่ึงเรียกวา มาตรฐานการเรียนรู แลวจึงวางแผนการเรียนการสอนใน
ส่ิงท่ีจําเปนใหกับนักเรียนเพือ่เปนเคร่ืองมือท่ีนําไปสูการสรางผลงานหลักฐานแหงการเรียนรูนัน้ได 
 ไพจิตร   สดวกการ (2550) กลาวถึงการออกแบบดวยกระบวนการยอนกลับ(Backward 
Design)ของ Wiggins และ McTighe วา เร่ิมตนท่ี “ปลายทาง”ของความหวัง กระบวนการนี้มี
จุดมุงหมายเพ่ือสรางความเขาใจท่ีคงทน(enduring understandings) 
 เฉลิม   ฟกออน(2550) กลาวถึง Backward Design หรือการออกแบบยอนกลับวาเปน
กระบวนการออกแบบการจดัการเรียนรูท่ีกําหนดพฤติกรรมการแสดงออกของผูเรียน/กิจกรรมการ
ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูหรือตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังกอน แลว
จึงออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมีความรูความสามารถ และแสดงความรู 
ความสามารถตามพฤติกรรมการแสดงออกของผูเรียน/กจิกรรมการประเมินผลการเรียนรูของ
ผูเรียนท่ีกําหนดไว  
 ฆนัท   ธาตุทอง (2551) กลาวถึงการออกแบบยอนกลับวาการออกแบบการเรียนรูแบบ
ยอนกลับ(Backward Design)เปนการมองความสําเร็จจากปลายทางกอน แลวจึงยอนกลับมาทีละข้ัน
วากอนความสําเร็จนั้นตองทําอะไรบาง 

สิริพัชร เจษฎาวิโรจน (2551) กลาววา Backward Design วิธีนี้ไดเผยแพรโดย Grant 
Wiggins และ Jay McTighe เม่ือ ป ค.ศ.1998 เปนกระบวนการออกแบบการจัดการเรียนรูท่ีกําหนด
พฤติกรรมการแสดงออกของผูเรียน หรือการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนกอน แลวจึงออกแบบ
การจัดกจิกรรมการเรียนรู เพื่อให ผูเรียนมีความรู ความสามารถ และแสดงความรู  ความสามารถ
ตามท่ีกําหนดไว 
 ฉัตรแกว เภาวเิศษ (2551) กลาวถึงการออกแบบยอนกลับวาการออกแบบการเรียนรูแบบ
ยอนกลับ(Backward Design)วางอยูบนพื้นฐานแนวคิดอันเดียวกนักับแนวคิดของ สตีเวน โควี่
(Stephen Covey,1989:89)ท่ีกลาวไวในหนงัสือ The Seven Habits of Highly Effect People วา “...
การเร่ิมตนจากจุดมุงหมายสุดทายในใจ คือการเร่ิมตนสูจุดหมายปลายทางที่ชัดเจน ซ่ึงหมายความ
วา ถาเราเขาใจวาเรากําลังยนือยู ณ จดุใด และทราบวากําลังจะไปทางไหนแลวทุกยางกาวท่ีเราย่ํา
เดินออกไปยอมจะนําตัวเราไปสูทิศทางท่ีถูกตองเสมอ...” นั่นหมายความวา การท่ีครูจะเร่ิมตน
จัดการเรียนรูในเร่ืองใดกต็าม ตัวครูผูสอนจะตองมีภาพท่ีแจมชัดในมโนทัศนของตนเองกอนวา ใน
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ในทายท่ีสุดของบทเรียนหรือแผนการจัดการเรียนรูนั้นๆ ครู
ตองการใหผูเรียนไดเรียนรูอะไร เกดิความเขาใจและมีทักษะในเร่ืองอะไร การออกแบบการเรียนรู
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แนวนี้จึงชวยทําใหครูสามารถจัดการเรียนรูตามมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร และไมหลง
ประเด็นในการประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามมาตรฐานสาระการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
 ผูวิจัยสรุปไดวาการออกแบบยอนกลับตามแนวคิดของ วกิกินสและแมคไทก (Wiggins and 
McTighe, 1998) คือกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเร่ิมตนจากการกําหนดเปาหมาย
สุดทายท่ีตองการใหผูเรียนบรรลุ จากนั้นจึงกําหนดรองรอย  หลักฐานการเรียนรู ออกแบบวิธีการ
วัดประเมิน และออกแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองและสามารถนําผูเรียนใหมีความรู
ความสามารถ  บรรลุเปาหมายท่ีกําหนดและมีความเขาใจท่ีคงทน(enduring understandings) 
 

3.2 ขั้นตอนการออกแบบยอนกลับ 
  
 การออกแบบยอนกลับตามแนวคิดของ วิกกินสและแมคไทก (Wiggins and McTighe, 
1998) มีรายละเอียดและข้ันตอนหลัก 3 ประการคือ 

2.1 การกําหนดเปาหมายท่ีพงึประสงค(Identify desired results) 
2.2 การกําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค(Determine 

acceptable evidence of learning) 
2.3 การวางแผนประสบการณการเรียนรูและการสอน(Plan learning experiences and 

instruction) 
ซ่ึงนักการศึกษาหลายทานไดอธิบายและขยายความตอไปดังนี ้
กษมา   วรวรรณ(2550) สรุปวาการออกแบบยอนกลับจะมี 3 ข้ันตอนดงันี้ 
ขั้นตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค 
ในการกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค ผูสอนจะพจิารณาวาผูเรียนควรรูอะไร ควรมีความ

เขาใจในเร่ืองใด และควรทําอะไรไดบาง อะไรที่ควรคาแกการเรียนรู ควรมีความเขาใจท่ียั่งยนื
อะไรบาง ดังแผนภูมินี ้

 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิท่ี 4 แสดงการจัดลําดับความสําคัญของสาระหลักสูตร 

 

 

 
ความเขาใจลุมลึกและยั่งยืน 

ส่ิงท่ีจําเปนตองรูและจําเปนตองทํา 

ส่ิงท่ีมีคุณคาและนาจะรู 
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 ในการพจิารณาลําดับความสําคัญ ไดเสนอเกณฑเพื่อกล่ันกรอง 4 ประการไดแก 

1. แนวคิด หวัขอ หรือ กระบวนการนั้น เปนประเดน็หลักท่ีจะมีคุณคานอกบริบทการเรียน
การสอนในหองเรียนหรือไม ความเขาใจที่ยั่งยืนตองไมเปนเพยีงขอมูลหรือทักษะ เฉพาะเร่ือง
เทานั้น แตจะตองเปนเร่ืองหลัก ประเดน็หลัก ท่ีสามารถนําไปปรับประยุกตในสถานการณอ่ืน ๆ 
นอกหองเรียน และตองเปนเสมือนดุมลอท่ียึดวงลอไว เชน การเรียนเร่ือง Magna Charter ขอตกลง
ท่ีเปนตนแบบของการตรากฎหมาย ประเดน็หลักท่ีผูเรียนตองเขาใจคือกระบวนการกฎหมายท่ีจํากดั
อํานาจของรัฐและประกันสิทธิของบุคคล หากไมเขาใจในหัวขอของเร่ืองนี้ ไมวาจะจดจํา
รายละเอียดวาเนื้อความเปนอยางไร ใครลงนามกับใคร ท่ีไหน เม่ือไหรก็ไมมีประโยชน ไมตรง
ประเด็น 

2. แนวคิด หวัขอ กระบวนการนั้น เปนหัวใจของศาสตร ท่ีเรียนหรือไม ผูเรียนควรมี
โอกาสผานกระบวนการของศาสตรนั้น ๆ เพื่อจะไดเรียนรูวาองคความรูในศาสตรนัน้ ๆ เกิดข้ึนได
อยางไร ลองนกึถึงภาพวาผูประกอบวิชาชีพในศาสตรนัน้ตองทําอะไรบาง เชนทําการทดลองทาง
วิทยาศาสตร เขียนรายงานเพื่อรายงานตอกลุมเปาหมายที่หลากหลาย ตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับขอ
คนพบเกีย่วกบัประวัติศาสตรโดยใชหลักฐานปฐมภูมิและทุติยภูมิ การเรียนรูในสภาพจริงจะชวยให
ผูเรียนปรับ สถานภาพจากผูเรียนท่ีรอรับความรูไปสูผูเรียนท่ีมีสวนในการสรางความรู 

3. แนวคิด หวัขอ และกระบวนการนั้นตองมีการดูแลเปนพิเศษ เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจ
เพียงใด มีเนื้อหาสาระเปนจาํนวนมากท่ีซับซอน ยาก และเปนนามธรรมเกินท่ีผูเรียนจะเขาใจได
ดวยตนเอง หัวขอเหลานี้ ควรไดรับการดูแลเปนพิเศษ และควรบรรจุในการเรียนการสอนมากกวา
เนื้อหาท่ีเขาใจงาย ท่ีผูเรียนอาจเรียนรูไดดวยตนเอง 

4. แนวคิด หวัขอ กระบวนการใดท่ีเอ้ือตอการมีสวนรวมของผูเรียน มีหลายหวัขอ หลาย
กิจกรรมท่ีผูเรียนสนใจตามวยัอยูแลว สามารถเลือกมาใชเพื่อเปน “ประตู” ไปสูเร่ืองอ่ืนท่ีใหญกวา 
หากสามารถเช่ือมโยงเร่ืองท่ีเรียนไปสูเร่ืองท่ีผูเรียนสนใจ จะชวยทําใหผูเรียนศึกษาคนควาตอเนื่อง
ดวยตนเองตอไป 
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ขั้นตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานของการเรียนรูท่ีเปนท่ียอมรับได 
วิธีการ Backward Design กําหนดใหครูคิดเหมือนนกัประเมินผลครูจะเร่ิมการวางแผนการ

เรียนรูดวยการคิดถึงหลักฐานท่ีจะบงช้ีวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายการเรียนรูท่ีกําหนดไว ดวยวิธีการ
ประเมินท่ีหลากหลายและตอเนื่อง ดังแผนภูมิขางลาง 

 
 
 
 

 
แผนภูมิท่ี 5 แสดงวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย 

ขั้นตอนท่ี 3 การวางแผน การเรียนการสอน 
เม่ือมีความชัดเจนเกีย่วกับเปาหมายการเรียนรูและหลักฐานท่ีเปนรูปธรรมแลวผูสอน

สามารถเร่ิมวางแผนการเรียนการสอนได โดยอาจตั้งคําถามดังตอไปนี้ 
1. ความรูและทักษะอะไรจะชวยใหผูเรียนมีความสามารถตามเปาหมายท่ีกําหนดไว 
2. กิจกรรมอะไรจะชวยพัฒนาผูเรียนไปสูเปาหมายดังกลาว 
3. ส่ือการสอนจึงจะเหมาะสมสําหรับกิจกรรมการเรียนรูขางตน 
4. การออกแบบโดยรวมสอดคลองและลงตัวหรือไม 
 
มโนทัศนของการออกแบบการสอนแบบยอนกลับ (ฆนัท   ธาตุทอง, 2551)  
 
ในทางการศึกษา ไดนํา Backward Design มาใชเพื่อใหคุณครูผูสอนมุงเนนท่ี “เปาหมายใน

การจัดการสอน (Identify desired results) ” ซ่ึงครูผูสอนตองกําหนดใหไดวาผูเรียนควรจะเรียนรู
เร่ืองใด(Content Standard) สามารถทําอะไรไดบาง(Performance Standard) และเม่ือเสร็จส้ินการ
เรียนการสอนแลวจะมีความรูความสามารถท่ีตองติดท่ีตองติดไปกับผูเรียน ส่ิงนี้เรียกวา “ความ
เขาใจท่ีคงทน(Enduring Understanding) ดงัแผนภาพตอไปนี ้

 
 
 
 
 
 

การตรวจสอบ 

ความเขาใจอยาง 
ไมเปนทางการ 

การสังเกต 

หรือพูดคุย 

การใหโจทยหรือ 

ประเด็นปญหาให
นักเรียนไปขบคิด การทดสอบ 

การลงมือ 

ปฏิบัติ/โครงงาน 
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แผนภูมิท่ี 6 แสดงข้ันตอนท่ี 1 การกําหนดเปาหมายการเรียนรู (ท่ีมา: ฆนัท   ธาตุทอง, 2551) 
 เม่ือคุณครูไดกาํหนดเปาหมายการเรียนรูแลว ข้ันตอนตอไปเปนการกําหนดหลักฐานการ
เรียนรู(Determine Acceptable Evidence)โดยมีคําถามสําคัญท่ีนาสนใจสําหรับครู 3 คําถาม คือ 
 1. การแสดงออกของผูเรียนควรมีลักษณะอยางไร? 
    ซ่ึงคําถามนี้ คุณครูตองกําหนดหลักฐาน  ช้ินงาน รองรอยหรือส่ิงท่ีเปนผลผลิตท่ีแสดงให
เห็นไดวาผูเรียนมีความรูความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน เราเรียกวา “หลักฐาน” 
 2. คุณครูจะรูไดอยางไรวาผูเรียนมีความรูความเขาใจตามท่ีกําหนดไว? 
    เมื่อผูเรียนแสดงออกถึงความรูความเขาใจในส่ิงท่ีเรียนแลว ตอไปเปนหนาท่ีของคุณครูท่ี
ตองเขาไปใหถึงหลักฐาน ช้ินงาน รองรอยหรือส่ิงท่ีเปนผลผลิตของผูเรียนใหได โดยใชวิธีการตางๆ
ในการประเมินผลงาน เราเรียกวา “วิธีการประเมินผลงาน” 
 3. จะยอมรับไดอยางไรวาผูเรียนมีความรู ความเขาใจตามท่ีกําหนดไว? 
    ผลงานของผูเรียนจะมีความแตกตางกันไปตามความสามารถของแตละคนมีอยู แตคุณครู
ตองมีเกณฑตดัสินเพื่อยอมรับผลงานนั้นๆไดอยางชัดเจน เราเรียกวา “เกณฑการประเมินคุณภาพ
ผลงาน” ดังแผนภาพตอไปนี ้
 
 

ขั้นตอนท่ี 1 กําหนดเปาหมายการเรียนรู 

                 (Identify desired result) 

นักเรียนควรจะรู 
และเขาใจเรื่องใด 

มาตรฐานของเนื้อหา 
(content standards) 

นักเรียนสามารถทําอะไรได มาตรฐานการปฏิบัติได 
(performance standards) 

อะไรคือตะกอนความรูที่มีคุณคา ความเขาใจที่คงทน 

(Enduring understandings) 
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แผนภูมิท่ี 7 แสดงข้ันตอนท่ี 2 การกําหนดหลักฐานการเรียนรู(ท่ีมา: ฆนัท   ธาตุทอง, 2551) 
 ข้ันตอนตอไปนี้ คุณครูตองออกแบบการเรียนรู(Plan learning experiences and instruction)
โดยจัดทํา “หนวยการเรียนรู” ท่ีแสดงถึงการนํามาตรฐานเนื้อหาและมาตรฐานการปฏิบัติไดของ
ผูเรียน ผานไปทาง “กิจกรรมที่มีข้ันตอนท่ีชัดเจน” เพื่อชวยใหผูเรยีน มีความรู ขอเท็จจริง ความคิด
รวบยอด หลักการตางๆ และคุนเคยกับส่ิงท่ีตองรู(Worth beginning familiar with)และชวยใหผูเรียน
ไดปฏิบัติทักษะท่ีสําคัญ(Important to know and do)โดยมี “คําถามสําคัญ”เปนเคร่ืองมือในการ
กระตุนใหผูเรียน “เกดิความเขาใจท่ีคงทน(Enduring Understanding)” ติดตัวไปใหไดดังแผนภาพ
ตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนท่ี 1 กําหนดหลักฐานการเรียนรู 

                 (Determine acceptable evidence) 
ครูผูสอนจะรูไดอยางไร 

วานักเรียนมีความรู 
ความเขาใจตามท่ีกําหนดไว? 

หลักฐาน 
 

วิธีการประเมิน 
 

เกณฑการประเมิน 

การแสดงออกของนักเรียน 

ควรมีลักษณะอยางๆไร 

จะยอมรับไดอยางไร 

วานักเรียนมีความรู 
ความเขาใจตามท่ีกําหนดไว 
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แผนภูมิท่ี 8 แสดงข้ันตอนท่ี 3 แสดงความสัมพันธระหวางกิจกรรมการเรียนรูกับ 
การเกิดความเขาใจท่ีคงทน (ท่ีมา: ฆนัท   ธาตุทอง, 2551) 

ไพจิตร  สะดวกการ(2550) กลาวถึงข้ันตอนการออกแบบยอนกลับวาประกอบดวยข้ันตอน
หลัก 3 ข้ันตอน ซ่ึงตอบคําถาม 3 ขอ ไดแก 
 ข้ันท่ี 1 ตอบคําถาม “อะไรท่ีมีคุณคาควรแกการสรางความเขาใจ” 
 ข้ันท่ี 2 ตอบคําถาม “อะไรเปนหลักฐานท่ีแสดงความเขาใจนั้น” 
 ข้ันท่ี 3 ตอบคําถาม “ประสบการณการเรียนรูและการสอนใดเสริมสรางความเขาใจ  
              ความสนใจ และความเปนเลิศในการสรางความเขาใจนัน้” 
 ไตรรงค   เจนการ (2550) กลาววากระบวนการออกแบบการวางแผนของครูผูสอน
เกี่ยวเนื่องสัมพันธกันอยางตอเน่ือง 3 ข้ันตอน และแตละข้ันตอนประกอบดวยคําถามท่ีวา 
 ข้ันตอน 1 : อะไรคือความเขาใจท่ีตองการและมีคุณคา 
 การใชหลักการออกแบบแบบถอยหลังกลับ อันดับแรกครูผูสอนควรทําคือการให
ความสําคัญท่ีเปาหมายการเรียนรู (Learning goals) หรือเปาหมายของความเขาใจ ความเขาใจท่ีวานี้
คือ ความเขาใจท่ีฝงใจอยางยั่งยืน (Enduring Understanding) ท่ีครูผูสอนทุกคนตองการใหนกัเรียน
ของพวกเขาไดรับการพัฒนาไปใหถึงจดุหมายปลายทางตามลําดับข้ันการเรียนรูบรรลุผลท่ีสําเร็จ

 
        

 

ชวยใหนกัศึกษา 
ไดปฏิบัติทักษะท่ีสําคัญ 

(important to know  

and do) 

ชวยใหนกัศึกษา
เกิดความเขาใจ 

ท่ีคงทน
(enduring 

understanding) 

กิจกรรมการเรียนรู 

ชวยใหนกัศึกษา มีความรู
ขอเท็จจริง ความคิดรวบยอด 

หลักการตางๆและคุนเคย 

กับส่ิงท่ีตองเรียนรู(worth 

being familiar with) 

   มาตรฐานเนือ้หา             มาตรฐานการปฏิบัติได 
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สมบูรณท่ีสุด ส่ิงนี้ก็เปนจดุเนนสําคัญท่ีจะขาดเสียมิไดรวมท้ังแนวทางดําเนิน การ, ชุดคําถามท่ี
สําคัญดวยเชนกัน ความเขาใจท่ีฝงใจอยางยั่งยืนมีระดับท่ีเหนือกวาสูงกวาขอเท็จจริงตาง ๆ และ
ทักษะตางๆ ท่ีมุงไปสูความคิดรวบยอดใหญๆ หลักการตาง ๆ หรือกระบวนการตางๆ 

ข้ันตอน 2 : อะไรคือพยานหลักฐานของความเขาใจ 
ครูผูสอนตองตัดสินใจตอไปวา ความเขาใจเหลานี้ นักเรียนจะนําเสนอหรือสาธิต, 

แสดงออกใหเห็นไดอยางไรวานักเรียนไดเกิดความรูความเขาใจอยางแทจริง Wiggins and Mctighe 
ไดใหรายละเอียดของความเขาใจ 6 ประการ (Six facets of understanding) โดยเช่ือวานักเรียนจะมี
ความเขาใจอยางแทจริง เม่ือนักเรียนสามารถ 

 อธิบายช้ีแจงเหตุผล (can explain) 
 แปลความตีความ (can interpret) 
 ประยุกต (can apply) 
 มีเทคนิคการเขียนภาพท่ีเหน็ดวยตาจริง (have  perspective) 
 สามารถหย่ังรูมีความรูสึกรวม (can empathize) 
 มีองคความรูเปนของตนเอง (have self – knowledge) 

ท้ัง 6 ดานของความเขาใจสามารถชวยสนบัสนุน ใหเกิดความเขาใจตามธรรมชาติของ
ความเขาใจและมีหนทางหลากหลาย ซ่ึงจะกลาวถึงตอไปเกี่ยวกับความเขาใจ เพื่อความ
สมเหตุสมผลกับรูปแบบการเรียนรู(Learning styles) นักเรียนจะนยิมชมชอบบางขอเท็จจริง หรือมี
ในสวนของกระบวนการวางแผนน้ี อะไรท่ีทําให “Backward Design” แตกตางจากระบวนการ
วางแผนท่ีเคยปฏิบัติเปนประเพณีมาต้ังแตดั้งเดิม กอนการวางแผนการจัดประสบการณการเรียนรู
เพื่อพัฒนาความเขาใจตางๆ คณะครูผูสอนมีความจําเปนตองวางแผนเพื่อกําหนดแนวทางการ
ประเมินผลข้ึนกอน ในขณะเดียวกันกเ็นนถึงความสําคัญใหเกดิความชัดเจนในการพัฒนาผลงาน / 
ภาระงานความสามารถ (Performance tasks) ดวย Wiggins and Mctighe สนับสนุนความพอเหมาะ
ท่ีไดสัดสวนของการใชการประเมินผล ซ่ึงเปนการใชการประเมินผลที่มากกวาแบบดัง้เดิม อัน
ประกอบดวย การสังเกต,การสอบยอย, การใชแบบสอบประเภทตางๆ เปนตน การกําหนดแนวทาง
เพื่อใชคัดเลือกขอบเขตของการประเมินผล ผลงาน/ภาระงานตางๆ และการแสดงความสามารถ
ตางๆ ตอง 

 สนับสนุน ชวยเหลือใหนักเรียนไดมีการพฒันาความเขาใจ (Developing 
understand) 

 ใหโอกาสกับนักเรียนไดนําเสนอ อธิบายถึงความสามารถในความเขาใจ 
ผลงาน / ภาระงาน (tasks) ตองมีการจําแนกแยกแยะและระดับของความแตกตางหรือช้ัน

ของความเขาใจอีกดวยขอเนนถึงความสําคัญ การประเมินผลเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู 
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และควรจะมีอยู (มีการประเมินผลอยูตลอด) ตั้งแตตนจนจบของลําดบัข้ันตอน มิใชนํามาใชเม่ือ
จบหนวยหรือจบรายวิชาเทานั้น 

ข้ันตอน 3 : ประสบการณการเรียนรูและการสอนอะไรที่จะสนับสนุนทําใหเกิดความเขาใจ  
    ความสนใจและความยอดเย่ียมในหลักฐานน้ันๆ 

ในข้ันตอนท่ี 3 ของกระบวนการ backward designครูผูสอนออกแบบในลําดับข้ันตอนคิด
กิจกรรมประสบการณการเรียนรูเพื่อใหนกัเรียนรับผิดชอบดําเนินการในกจิกรรมตางๆ เพื่อเปนการ
พัฒนาความเขาใจ (develop understanding) 

การเรียนรูท่ีเกดิข้ึนกับผูเรียนจะมีระดับท่ีเหนือกวามากกวาการจําไดในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน 
นักเรียนตองไดรับการจัดกิจกรรมตามแผนการเรียนรูท่ีเปนไปไดสําหรับพวกเขาที่สืบคน(inquiries) 
ประสบการณโดยตรง กระบวนการใหเหตุผล (arguments) การประยกุตนําไปใชและจุดของภาพท่ี
ซอนเรนอยูขางลางของขอเท็จจริงและขอคิดเห็นตางๆ ท่ีพวกเขาเรียนรู ถาพวกเขามีความเขาใจใน
ส่ิงนั้น ๆ 

ประสบการณแหงการเรียนรูตองการใหผูเรียนสรางทฤษฎี อธิบายช้ีแจง แปลความ ตคีวาม
ใชหรือมองเห็นดวยจนิตทัศน (perspective) ในส่ิงท่ีพวกเขาตองการเรียนรูซ่ึงพวกเขาก็ไมจําเปนวา
จะตอง มีความเขาใจท่ีเหมือนๆ กัน หรือมีความสามารถในความเขาใจในส่ิงเหลานี้ซ่ึงเปนส่ิงท่ีมี
คุณคามากกวาท่ีจะจดจํา 

ประสบการณตางๆ เหลานี้ ตองผสมกลมกลืนท้ังในแนวกวางและแนวลึก และจะตองเปน
ทางเลือกที่ตองการและไดรับการยอมรับประสบการณเหลานี้ท่ีจะถูกนําไปดําเนินการในเชิงลึกซ่ึง
ตองการใหนักเรียนเจาะลึก (unearth) วิเคราะหแยกแยะ ตั้งคําถาม พิสูจนและวางหลักเกณฑท่ัวๆไป 
การท่ีใหประสบการณมีลักษณะกวางเพื่อตองการใหนกัเรียนทําการเช่ือมโยงมองเห็นภาพ (ตัวแทน
หรือรูปจําลอง) และขยายความคิดใหกวางแผออกไป 

ส่ิงท่ีสําคัญก็คือความชัดเจนในวิธีการท่ีอิงแนวทางแสวงหาความรู (inquiry – based 
approach) ท่ีตองการ “ไมจํากัดขอบเขต(uncovering)” ในการเลือกเนือ้หา  
 

สิริพัชร เจษฎาวิโรจน(2551)ไดกลาวถึงหลักการแนวคิด Backward Design วาการ
ออกแบบการจัดการเรียนรูมี 3 ข้ันตอน ไดแก 

ข้ันท่ี 1 กําหนดความรูความสามารถของผูเรียนท่ีตองการใหเกิดข้ึน คือ ครูผูสอนจะตอง
วิเคราะหใหไดวา หนวยการเรียนรูท่ีออกแบบนั้นผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจเร่ืองอะไร 
สามารถทําอะไรได และมีสาระ/ความรู/ความสามารถอะไรบางท่ีควรเปนความเขาใจท่ีติดตัวผูเรียน
ไปเปนเวลานาน (ความเขาใจท่ีคงทน) ในการจัดทําหนวยการเรียนรูและกาํหนดความรู
ความสามารถของผูเรียนท่ีตองการใหเกิดข้ึนนี้ ครูผูสอนตองพิจารณาพันธกิจ เปาประสงคและ
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คุณลักษณะของหลักสูตรสถานศึกษา และพิจารณามาตรฐานการเรียนรูของหนวยการเรียนรูท่ี
กําลังออกแบบการจัดการเรียนรูดวย 

ข้ันท่ี 2 กําหนดวิธีการวดัและประเมินผลการเรียนรูเพื่อใหพฤติกรรมเกิดข้ึนท่ีชัดเจน 
ยอมรับไดวาผูเรียนมีความรูความสามารถตามท่ีกําหนดไวหลังจากไดเรียนรูแลว คําถามท่ีครูตองหา
คําตอบใหได คือ 

- จะรูไดอยางไรวาผูเรียนมีความรูความเขาใจตามมาตรฐานหรือผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
ของหนวยการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

- การแสดงออกของผูเรียนเปนอยางไร จึงจะยอมรับไดวาผูเรียนมีความรูความเขาใจตามท่ี
กําหนดไวครูผูสอนจึงตองประเมินผลการเรียนรู โดยการตรวจสอบพฤติกรรมการแสดงออกของ
ผูเรียน การวดัและประเมินผลการเรียนรูท่ีเปนความเขาใจท่ีคงทนของผูเรียน ไมควรใชวิธีการ
ประเมินผลการเรียนรูเพียงคร้ังเดียวแลวตดัสินผลการเรียนรู ควรใชการประเมินตามสภาพจริง ใช
วิธีการประเมินท่ีหลากหลาย และอาจจะประเมิน ดวยการทดสอบดวยก็ได และควรเปนประเภท
เขียนตอบเพื่อจะไดแนใจวาผูเรียนมีความรูและทักษะท่ีสําคัญ อยางแทจริง 

ข้ันท่ี 3 การออกแบบการเรียนรู วางแผนการจัดกิจกรรมและสรางเสริมประสบการณการ
เรียนรูเพื่อใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมตามท่ีระบุในข้ันท่ี 2 ซ่ึงถาผูเรียนแสดงพฤติกรรมตามท่ี
กําหนดไวไดในระดับท่ีนาพอใจ ก็จะแสดงใหเห็นวาผูเรียนมีความรูความสามารถตามท่ีกําหนดใน
ข้ันท่ี 1 มีความรูและทักษะสําคัญและมีความรูท่ีคงทน ในการออกแบบการจัดการเรียนรูหรือจดัทํา
แผนการจัดการเรียนรู ควรกาํหนดกิจกรรมตาง ๆ ใหผูเรียนปฏิบัติดังนี้ 

1. กําหนดพฤติกรรมท่ีใหผูเรียนแสดงออกท่ีแสดงใหเหน็วาผูเรียนมีความรูและทักษะ/
กระบวนการตามมาตรฐาน/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหนวยการเรียนรูท่ีกําหนดท่ีสอดคลองกับ
ข้ันท่ี2 ท่ีกําหนดไว 

2. กําหนดกิจกรรมการจัดการเรียนรูท่ีจะชวยใหผูเรียนมีความรู (ขอเท็จจริงความคิด รวบ
ยอดและหลักการตางๆ) และมีทักษะตามมาตรฐาน/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหนวยการเรียนรู 

3. การกําหนดสาระการเรียนรูท่ีใชเปนส่ือในการจัดการเรียนรูและวิธีการช้ีแนะ(Coaching) 
และกําหนดวธีิการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสมท่ีสุด ท่ีจะทําใหผูเรียนมีความรูและทักษะตาม
มาตรฐาน/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหนวยการเรียนรู 

4. กําหนดส่ืออุปกรณและแหลงการเรียนรูท่ีเหมาะสมท่ีจะทําใหผูเรียนพัฒนาตาม
มาตรฐาน/ ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหนวยการเรียนรูนัน้ ๆ ส่ืออุปกรณและแหลงการเรียนรูควร
มีความเหมาะสมและมีความ เปนไปไดท่ีจะทําใหผูเรียนมีความรู ทักษะและความเขาใจท่ีคงทน 
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วิธีการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ(ฉัตรแกว เภาวเิศษ, 2551) 

การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) ตามการนําเสนอของ Wiggins และ 
McTighe (2006) แบงออกเปน 3 ข้ันตอนหลัก คือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิท่ี 9 แสดงข้ันตอนหลักของการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward design) 
ข้ันตอนท่ี 1 ระบุเปาหมายหลักของการเรียนรู (Identify Desired Results/Goals) 
กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคของการเรียนรูท่ีคาดหวังจะใหเกิดทายท่ีสุดในตัวผูเรียน 

ดวยการวเิคราะหคําสําคัญในมาตรฐานสาระการเรียนรูของรายวิชา นัน้ ๆ ใหเกดิความเขาใจอยาง
ชัดเจนวามาตรฐานการเรียนรูแตละมาตรฐานรวมท้ังจดุมุงหมายของรายวิชาท่ีกําหนด ตองการให
ผูเรียนไดเรียนรูมีความเขาใจ และเกดิทักษะและเจตคติในเร่ืองใดบาง เม่ือกําหนดเปาหมายของการ
เรียนรูอยางชัดเจนแลว ครูจึงต้ังคําถามสําคัญ (Essential Questions) เพือ่กําหนดกรอบความคิดหลัก
วา ตองการใหผูเรียนเกดิการเรียนรูและเขาใจในเรื่องใดบาง การต้ังคําถามในข้ันตอนนี้สามารถใช
กระตุนยั่วยุใหผูเรียนไดโตตอบ ซักถามเพ่ือพัฒนาความรู ความเขาใจและเกดิการถายโอนความรูใน
ระหวางการจดัการเรียนรูไดดวย 

 
 
 
 

1. ระบุเปาหมายหลัก 

    ของการเรยีนรู 

2. กําหนดวิธีการวัด 

ประเมินผลการเรียนรู 

3. วางแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู 



 97 
ข้ันตอนท่ี 2 กําหนดวิธีการวดัประเมินผลการเรียนรู (Determine Acceptable Evidence) 
กําหนดวิธีการวัดประเมินผลการเรียนรูแบบรวบยอด ซ่ึงควรจะเปนการวัดพฤติกรรมการ

เรียนรู(Performance Task) เพื่อประเมินวาผูเรียนสามารถแสดงพฤติกรรมการเรียนรูอันเกิดจาก
ความรูความเขาใจตามเกณฑท่ีไดกําหนดไวในเปาหมายหลักของการจดัการเรียนรูหรือไม ท้ังนี้ 
ครูผูสอนอาจจะใชเคร่ืองมือการวัดประเมินผลยอยรูปแบบอ่ืน ๆ ประกอบการศึกษาเพ่ือรวบรวม
หลักฐานรองรอยของการเรียนรูของผูเรียนอยางครบถวนในภาพรวม ซ่ึงไดแก การประเมินดวยการ
ใหผูเรียนตอบคําถามส้ัน ๆ ทําแบบทดสอบยอย วัดความพรอมทางการเรียน ประเมินจากการสังเกต 
การทําการบาน การเขียนบันทึกประจาํวนัและการสะทอนผลการเรียนรูของตัวผูเรียนเอง (Self - 
Assessment) ก็ได 

ข้ันตอนท่ี 3 วางแผนการจดักิจกรรมและสรางประสบการณการเรียนรู (Learning Plan) 
กําหนดและออกแบบกจิกรรมการเรียนรูโดยการใชเทคนิค “WHERETO”  “ไปทางไหน” เขา 
มาชวยทําใหผูเรียนเกดิพฤตกิรรมการเรียนรูตามท่ีคาดหวงั ดังนี ้

W: หมายถึง “Where to go” และ “What to learn” ไดแก การท่ีครูตองอธิบายใหผูเรียน
เขาใจวาจุดประสงคการเรียนรูของหนวยการเรียนรูนี้ หรือแผนการจัดการเรียนรูนี้คืออะไร คาดหวัง
วาผูเรียนจะไดเรียนรูและมีความเขาใจในเร่ืองใดบาง ข้ันตอนน้ีจะชวยทําใหครูไดทราบ 
พื้นฐานความรูและความสนใจของผูเรียนกอนท่ีจะเร่ิมตนจัดการเรียนรู 

H: หมายถึง “Hook” และ “Hold” คือการดึงความสนใจ และคงความสนใจของผูเรียนไว 
E: หมายถึง “Equip”, “Experience” และ “Explore” ซ่ึงไดแกการกระตุน สงเสริมและ

สนับสนุนใหผูเรียนเกดิประสบการณการเรียนรู รวมท้ังไดสํารวจทําความเขาใจในองคความรู 
ตาง ๆดวย 

R: หมายถึง “Rethink” และ”Revise” ไดแกการเปดโอกาสใหผูเรียนไดตรวจสอบและ
ทบทวนความเขาใจและตรวจทานช้ินงานของตนเอง 

E: หมายถึง “Evaluate” คือการใหนักเรียนไดประเมินและประยุกตใชผลงานของตนเอง 
T: หมายถึง “Be Tailored” คือการจัดการเรียนรูใหตอบสนองความตองการ ความสนใจ 

และความสามารถของผูเรียนท่ีมีความแตกตางกัน 
O: หมายถึง “Be Organized” คือการบริหารจัดการช้ันเรียนอยางเหมาะสม สอดคลองและ 

สัมพันธกับกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปนไปอยางมีความหมาย และใหผูเรียนไดมีสวนรวม 
จะเห็นไดวาการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ ท้ัง 3 ข้ันตอน ชวยทําใหครูผูสอนมี

จุดมุงหมายในการกําหนดกจิกรรมการเรียนรูไดอยางชัดเจน และยังสามารถวัดประเมินผลส่ิงท่ี
ตองการใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูไปในทิศทางเดียวกนัไดอีกดวย อยางไรก็ตาม ไมไดหมายความ
วาครูจะตองดาํเนินการตอเนือ่งทีละข้ันตอนตามท่ีไดเรียงลําดับไวนัน้เสมอไป การออกแบบการ
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เรียนรูของครูอาจจะเร่ิมตนจากจุดใดกอนก็ได แตประเดน็ท่ีสําคัญท่ีสุด ครูจะตองสามารถ
ตรวจสอบหาความเช่ือมโยงของข้ันตอนหลักท้ัง 3 ข้ันตอนใหไดวา ส่ิงท่ีครูจัดการเรียนรูนั้นสอด
รับเปนเร่ืองเดยีวกัน ท้ังในสวนท่ีเปนจุดมุงหมายการเรยีนรู กิจกรรมการเรียนรู และการวัด
ประเมินผลการเรียนรู ไมใชกําหนดจุดประสงคการเรียนรูไวอยางหนึง่ สอนไปอีกอยางหนึ่งและวดั
ประเมินอะไรก็ไมทราบอยางนี้เปนตน 
 
 สามารถสรุปเกี่ยวกับแนวคิดดานออกแบบยอนกลับท่ีนาํไปใชในการจัดการเรียนการสอน
ไดดังตอไปนี ้
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ตารางท่ี 8 ผลการวิเคราะหและสังเคราะหดานองคประกอบของแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 

องคประกอบของแนวคิดการออกแบบยอนกลับ ผูเสนอแนวความคิด 
เปาหมาย :  ความเขาใจท่ีคงทน (Enduring Understanding) Wiggins and McTighe (1998) 

เพ็ญนี  หลอวัฒนพงษา (2551) 
ฉัตรแกว  เภาวิเศษ (2551) 
กษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา (2550)  
เฉลิม  ฟกออน (2550) 
ฆนัท   ธาตุทอง (2551)  
สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2551) 
ไตรรงค  เจนการ (2550) 
ไพจิตร  สะดวกการ (2550) 

หลักการ : การเริ่มตนกระบวนการจากภาพปลายทางที่เปนเปาหมาย  Wiggins and McTighe (1998) 
เพ็ญนี  หลอวัฒนพงษา (2551) 
ฉัตรแกว  เภาวิเศษ (2551) 
กษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา (2550)  
เฉลิม  ฟกออน (2550) 
ฆนัท   ธาตุทอง (2551)  
สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2551) 
ไตรรงค  เจนการ (2550) 
ไพจิตร  สะดวกการ (2550) 

ขั้นตอน : 1) การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค  
                     (Identify desired results)  
                2) การกําหนดหลักฐานที่แสดงวาผูเรียน 
                     ไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค 
                     (Determine acceptable evidence of learning)  
                3) การวางแผนประสบการณการเรียนรู และการสอน  
                    (Plan learning experiences and instruction) 

Wiggins and McTighe (1998) 
เพ็ญนี  หลอวัฒนพงษา (2551) 
ฉัตรแกว  เภาวิเศษ (2551) 
กษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา (2550)  
เฉลิม  ฟกออน (2550) 
ฆนัท   ธาตุทอง (2551)  
สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2551) 
ไตรรงค  เจนการ (2550) 
ไพจิตร  สะดวกการ (2550) 

 สรุปไดวา การออกแบบยอนกลับมีเปาหมายคือ ความเขาใจท่ีคงทน (Enduring Understanding) มี
หลักการคือการเริ่มตนกระบวนการจากภาพปลายทางท่ีเปนเปาหมาย และมี 3 ข้ันตอน ไดแก 1) การ
กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) 2) การกําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุ
เปาหมายท่ีพึงประสงค (Determine acceptable evidence of learning) 3) การวางแผนประสบการณการ
เรียนรู และการสอน (Plan learning experiences and instruction) 
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ตารางท่ี 9 การสังเคราะหข้ันตอนการออกแบบยอนกลับ  

                 
         นักการศึกษา/นักวิชาการ 

     ผูเสนอแนวคิด 
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1. การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค  
    (Identify desired results)  

          

2.  การกําหนดหลักฐานที่แสดงวาผูเรียนได 
     บรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค 
    (Determine acceptable evidence of learning) 

          

3. การวางแผนประสบการณการเรียนรู  
     และการสอน  
     (Plan learning experiences and instruction) 

          

โดยมีเกณฑการพิจารณาคือนักการศึกษา/นักวิชาการกลาวถึงสาระสําคัญนั้นๆมากกวาหรือเทากับ
รอยละ 50 ของจํานวนแนวคิดท่ีผูวิจยัไดศึกษาสรุปไดวา การออกแบบยอนกลับประกอบดวย 3 
ข้ันตอนดังตอไปนี ้
1. การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results)  
2. การกําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค (Determine acceptable  
    evidence of learning) 
3. การวางแผนประสบการณการเรียนรูและการสอน (Plan learning experiences and instruction) 
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4 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

4.1 งานวิจัยในประเทศไทย 
วาทินี  สรรพวฒัน (2545) ไดศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ วิชา วิทยาศาสตรท่ีใช

หลักการคนพบดวยการทดลอง สําหรับนักศึกษาสถาบันราชภัฏโดยการสอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเช่ียวชาญจํานวน 47 ทาน และนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปท่ี 2 จํานวน 20 คน ผลการวิจัยพบวา 
ผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการสอนบนเว็บมีความคดิเห็นสอดคลองกันวา รูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บท่ีใชหลักการเรียนรูแบบคนพบประกอบดวย 3 ข้ันตอนคือ ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ัน
ดําเนินการสอนข้ันสรุปและนําไปใช โดยใหนักศึกษาตอบคําถามข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันดําเนนิการ
สอน รวมท้ังคําถามหลังการทดลองผานเวบ็บอรดและไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ในการสรุปผลการ
ทดลองใชเว็บบอรดหองสนทนา หรือการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การอภิปรายแสดงความ
คิดเห็นระหวางกลุมบนเว็บใชการคุยผานหองสนทนา การแบงกลุมใช 4-5 คน/กลุม อุปกรณและ
สารเคมี การแสดงผลการทดลองใชกราฟก ภาพเคล่ือนไหว การบันทึกผลการทดลองใชโปรแกรม
ฐานขอมูลและเว็บบอรด ใหนักศึกษาดภูาพท่ีเกี่ยวของผานวีดิทัศนระบบดิจิทัลบนเว็บ และในการ
ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนโดยตอบผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส นอกจากน้ียังพบวา
นักศึกษาสถาบันราชภัฏท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บท่ีใชหลักการเรียนรูแบบคนพบมผีลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

พรเทพ จันทราอุกฤษฏ (2546) ไดศึกษาเร่ือง "ผลของการเรียนการสอนบนเว็บท่ีมีตอ
ความรูและความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2 
โรงเรียนสาธิต  สังกัดมหาวทิยาลัยของรัฐในกรุงเทพมหานคร” มีวัตถุประสงคคือ 1. ศึกษาความรู
และความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนผาน
การเรียนการสอนบนเว็บ 2. เปรียบเทียบความรูและความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางกลุมนักเรียนท่ีเรียนผานการเรียนการสอนบนเว็บและ
กลุมนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ กลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม ซ่ึงแบงเปน 2 กลุม ไดแก กลุมทดลองคือ กลุมนักเรียนท่ีผาน
การเรียนการสอนบนเว็บ มีนกัเรียน 36 คนและกลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ มีนักเรียน 34 คน 
แบงกลุมทําโครงงาน 17 กลุมเทากัน เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคือ 1) แบบสอบความรูในการทํา
โครงงานวิทยาศาสตร 2) แบบสังเกตการใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการทําโครงงานวิทยาศาสตร 
และ 3) แบบประเมินโครงการวิทยาศาสตร ผลการวิจัยพบวา 1) นกัเรียนท่ีเรียนผานการเรียนการ
สอนบนเว็บไดคะแนนความรูในการทําโครงงานวิทยาศาสตรสูงกวารอยละ 70 สวนคะแนน
ความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตรต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด 2) นักเรียนท่ีเรียนผานการ
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เรียนการสอนบนเว็บไดคะแนนความรูและความสามารถในการทําโครงงานวิทยาศาสตรสูงกวา
กลุมนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระกับ .05 

วัชรีย  รวมคิด (2551) ไดวิจยัและพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับและการเรียนรูแบบเนนประสบการณเพื่อเสริมสรางความสามารถของครูอนุบาล
ในการออกแบบการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงผลการใชรูปแบบการเรียนการ
สอนพบวา กลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการออกแบบการสอนสูงกวากอนทดลอง
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และกลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

ฉัตรแกว   เภาวิเศษ (2551) ศึกษาและวจิัยเร่ือง “Exploring the Implementation of 
Educational Change at Classroom Level: The view of EFL teachers in Thailand” พบวา การท่ี 
การปฏิรูปการศึกษาของประเทศไทยไมประสบผลสําเร็จอยางท่ีคาดหวงันั้น เปนเพราะผูกําหนด
นโยบาย ประเมินคาความยุงยากซับซอนของกระบวนการเปล่ียนแปลงทางการศึกษา หรือ 
การปฏิรูปการศึกษา (The complexity of educational change) ต่ําเกินไป ซ่ึงถาพิจารณาใหดีจะพบวา 
ภายใตความยุงยากซับซอนนั้น มีปจจยัท่ียากตอการท่ีผูบริหารจะสามารถควบคุมไดอยูส่ิงหนึ่ง นัน่ก็
คือ ตัวครูผูสอนซ่ึงเปนผูนําเอานโยบาย อันไดแก พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และฉบับ
แกไข พ.ศ. 2545 และหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2544 บนพื้นฐานของการจดัการเรียนรูท่ี
เนนผูเรียนเปนสําคัญไปสูการปฏิบัติจริงในช้ันเรียนนั่นเอง ท้ังนี้ เนื่องจากครูแตละคนมี
ความสามารถในการท่ีจะตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงทางการศึกษาแตกตางกันอยางส้ินเชิง ไมวา
จะเปนดานความรู ทักษะ ความสามารถ ประสบการณ ความถนัด และทัศนคติท่ีมีตอการ
เปล่ียนแปลงทางการศึกษาท่ีเกิดข้ึน ดังนั้น ความคาดหวังท่ีจะใหครูทําในส่ิงท่ีนโยบายตองการจึง
ไมสามารถที่จะกําหนด หรือทํานายผล ของความสําเร็จลวงหนาได การแกไขปญหาการปฏิรูป
การศึกษาในปจจุบัน จึงสมควรอยางยิ่ง ท่ีจะพุงเปาไปท่ีการพัฒนาศักยภาพดานการจดัการเรียนรู
ของครูผูสอน ดวยการใหความรูท่ี จําเปนตอการเปล่ียนแปลงแกครูทุกคนอยางชัดเจน ถูกตอง โดย
เร่ิมตนจากส่ิงท่ีเปนฐานราก ของการจัดการเรียนรูในช้ันเรียน นั่นคือ การออกแบบการจัดการเรียนรู 
(Instructional Design) ท่ียึดมาตรฐานการเรียนรู หรือเปาหมายและจุดประสงคของการเรียนรูท่ี
ตองการใหเกดิในตัว ผูเรียนในทายท่ีสุด ซ่ึงมีคนต้ังช่ือเรียกเปนภาษาไทยวา “การออกแบบการ
เรียนรูแบบยอนกลับ” (Backward Design) มาเปนกรอบแนวความคิดหลักในการจดัทําแผนการ
จัดการเรียนรูตามหลักสูตรอิงเกณฑมาตรฐาน (Standard-Based Curriculum) นั่นเอง 
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 4.2 งานวิจัยในตางประเทศ 

Alberecht and Firedrake (1996) ไดทําการวิจัยเกีย่วกับการสอนแบบโครงการบนเว็บวิชา
คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีโรงเรียน
มัธยมไพเนอร(Piner High School)ในรัฐแคลิฟอรเนีย กจิกรรมการเรียนจะมอบหมายใหนักเรียนทํา
โครงงานเปนกลุม โดยเลือกทําโครงการในหัวขอตางๆดังนี้ เร่ืองพลังงาน การทดลอบผูบริโภค การ
สํารวจดาวอังคาร วิทยาศาสตรในโลกจินตนาการ โดยแตละกลุมจะตองทําการสืบคนขอมูล ทําการ
สืบสอบและนําเสนอโครงการโดยใชเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี ผลการวิจยัพบวา นักเรียนมีโอกาส
ในการใชเทคโนโลยีในการนําเสนองานมากข้ึน มีสวนรวมในการทํางานเปนกลุมโดยปรึกษากับครู
มากข้ึน 

Bos (1998) ไดทําการวจิัยเพื่อสํารวจถึงการนํา เวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web) มาเพื่อ
สรางและนําเสนอขอมูลที่คนพบของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา โดยขอบเขตของการศึกษาจะ
ครอบคลุมในเร่ืองการเขียน แรงจูงใจและการมีสวนรวมกับระบบไฮเปอรมีเดีย การออกแบบ การ
แกปญหา และการประเมินผล โดยผูวิจยัทําการสํารวจในรูปแบบการเรียน 2 แบบ ดังนี้ 
แบบท่ี 1 นักเรียนทํางานกันเปนคูในการออกแบบไฮเปอรมีเดียที่มีขอมูลเกี่ยวกับเร่ือง เช้ือโรคติดตอ 
และนําเสนอบน เวิลด ไวด เว็บผลการศึกษาพบวา 1) มัลติมีเดีย โดยเฉพาะภาพกราฟกชวยกระตุน
กระบวนการคิดออกแบบของนักเรียนโดยสงผลกระทบตอลําดับข้ันตอนในกระบวนการออกแบบ
และสนับสนนุการเช่ือมโยงเนื้อหาทางวทิยาศาสตรกับขอบเขตความสนใจสวนตัวของนักเรียน 
2) การออกแบบไฮเปอรมีเดยีชวยเพิ่มความตองการระดบัสูงในการวเิคราะหและสังเคราะหขอมูล
เนื้อหาทางวิทยาศาสตร 3) นกัเรียนเกิดการเรียนรูในการคิดเพื่อออกแบบการนําเสนอในเน้ือหาทาง
วิทยาศาสตรผานการรวมในงานคร้ังนี้ 4) ครูสามารถอํานวยความสะดวกในการชวยเสนอแนะ
หลักการออกแบบเพื่อนําเสนอขอมูลแกบุคคลอ่ืนๆท่ีอยูนอกหองเรียนได แบบท่ี 2 การตีพิมพเว็บ
เพจเพื่อทดสอบดูวา นกัเรียนมีการประเมินผลตอแหลงขอมูลทางวิทยาศาสตรบนเว็บอยางไร และ
นักเรียนจะสามารถนําเสนอขอคิดเหลานั้นไดหรือไม ผลจากการสํารวจแบบท่ี 2 พบวา นักเรียนจะ
ประเมินแหลงขอมูลบนเว็บในขอบเขต 4 ดานคือ เนื้อหา การสรุปเนื้อหา ประเมินความนาเช่ือถือ/
โครงสรางของการนําเสนอ และประเมินรูปแบบท่ีปรากฏ 
 Craig (1999) ไดศึกษาผลของการใชอินเทอรเน็ตเขามาใชในการเรียนการสอนโดยให
นักเรียนไดเลือกศึกษาคนควาเร่ืองราวท่ีตนสนใจและนาํเสนอขอมูลท่ีไดโดยทําการทดลองใหกับ
นักเรียนระดับเกรด 5 จํานวน 5 กลุม ใชเวลาท้ังส้ิน 4 สัปดาหโดยใหนักเรียนเขาไปใชอินเทอรเนต็
ในการสืบคนดวยตนเองภายในหองแล็บ ผูวิจัยทําการเก็บขอมูลโดยการสังเกตแบบมสีวนรวม ซ่ึง
ผลท่ีไดพบวามีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางเพศชายและเพศหญิงในเร่ืองของความชํานาญ
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ในการใชเทคโนโลยี รูปแบบการทํางาน และการออกแบบโครงงานนอกจากนี้ยังพบวา การท่ี
นักเรียนมีปฏิสัมพันธท้ังกับนักเรียนและอินเทอรเน็ตเปนส่ิงจําเปนเพราะเม่ือนักเรียนเขารวม 
ในการใชอินเทอรเน็ตจะชวยเพิ่มความสนใจ และความกระตือรือรนในการสืบสอบ สุดทาย
ผลการวิจัยช้ีใหเห็นประเดน็หลัก 2 ประการคือ เร่ืองของรูปแบบการใชอินเทอรเน็ตและการการ
คนพบโดยการสืบสอบของนักเรียน ผลจากการศึกษาท้ัง 2 ประเด็นชวยใหความเขาใจแกครูผูสอน
ในเร่ืองการสืบสอบของนักเรียนการใชอินเทอรเน็ต การวางแผนในการเรียนการสอนและ 
การบูรณาการอินเทอรเน็ตเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนในหองเรียน 

Dennis and Margaret (2003) พัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรท่ีใชหลักการออกแบบยอนกลับ
ท่ีโรงเรียน Tilton รัฐ New Hampshire ในการนําการออกแบบยอนกลับมาใช โรงเรียนจัดจําแนก
ความเขาใจท่ีคงทนและแนวคิดท่ีจะติดตัวนักเรียนไป จากน้ันจึงสรางเคร่ืองมือในการวัดประเมิน
จากการติดตามและประเมินผลโครงการ โรงเรียนพบวา หลักสูตรรวมเอาวิธีการและการออกแบบท่ี
ดีท่ีสามารถชวยใหนักเรียนบรรลุเปาหมายทางดานการเรียนได 

Schroeder and Hoffman (2005) ไดทําการศึกษาเชิงปฏิบัติแบบมีสวนรวมเกีย่วกับ
ประสิทธิภาพของการพัฒนาวิชาชีพในดานการเรียนรูของครูและพัฒนาการกําหนดยุทธศาสตรการ
สอนของครูเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและศึกษาผลท่ีมีตอทัศนะและการเปล่ียนความคิดการ
ปฏิบัติของกลุมเปาหมาย 17 คนท่ีเขารวมโครงการประชุมวิชาการ/ปฏิบัติการพัฒนาวิชาชีพ 
ระยะเวลา 1 สัปดาห ผลการวิจัยพบวา แมจะมีการวิพากษวิจารณอยูบางเก่ียวกับแหลงการเรียนรู วธีิ
สอน สถานศึกษา และครูผูสอน แตมีเพยีงครูผูเขารวมการประชุมท่ีจัดข้ึนเฉพาะตามรูปแบบการ
ออกแบบยอนกลับเทานั้นท่ีสามารถจัดทําหนวยการสอน แผนการสอนและนําไปใชในช้ันเรียนของ
ตน มีการรายงานผลท่ีแสดงถึงทัศนคติทางบวก การมีสวนรวมมากข้ึน มีความสนใจเพ่ิมข้ึน มีใบ
กิจกรรม เขารวมงานวันวิทยาศาสตร มีการทํารายงานการวิจัยในหัวขอทางวิชาการ การมีสวนรวม
ในชุมนุมวิทยาศาสตร และมีการนําเอาหนวยการสอนท่ีไดจัดทําคร้ังนี้เขาไวในหลักสูตรของตนใน
ปตอไปดวย มีขอเสนอแนะวาครูผูเขารวมการวิจัยท่ีสามารถจัดทําหนวยการสอนควรไดรับการ
แตงต้ังใหเปนอาสาสมัครใหคําแนะนําทางวิชาการ และมีการจัดทําเอกสารติดตาม คะแนน
วิทยาศาสตรของผูเรียน และมีการประชุมเฉพาะเร่ือง 

Cindy and Kevin (2006) ไดพัฒนาหนวยการเรียนรูท่ีนําหลักการออกแบบยอนกลับมาใช
วางแผนท่ีครอบคลุมหนวยการเรียนรูเกีย่วกับจีนในชิคาโก สหรัฐอเมริกา โดยมีเปาหมายคือให
ผูเรียนเหน็คุณคาของวัฒนธรรมและความเช่ือของชาวเอเชียท่ีมีความแตกตาง เคารพในวัฒนธรรม
จีน โดยนักรเยนแสดงความตระหนักไดเอง การวัดประเมินผลตามสภาพจริงใชการเปดบานตอนรับ
โดยจัดงานเฉลิมฉลองวัฒนธรรมประเพณจีีน 
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Ken Pernell (2007) ไดทําการศึกษาการใชกระบวนการออกแบบยอนกลับในการทํา

หลักสูตรเกี่ยวกับการศึกษาภาคสนามวิชาภมิูศาสตร กับนักเรียนปท่ี 9 ท่ี North Kepple 
Environmental Education Centre (NKIEEC) ในป 2006 และ 2007 ซ่ึงโครงการประสบความสําเร็จ
เปนท่ียอมรับเนื่องมาจากกระบวนการออกแบบยอนกลับมีสวนสําคัญในการออกแบบการเรียนรู
ชวยใหคณะทํางานมีสวนชวยนักเรียนใหพฒันาความรูท่ีเหมาะสมและทักษะ ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญ 
พบวา กระบวนการออกแบบยอนกลับเปนกระบวนการสําคัญ และแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพสูง
สําหรับการออกแบบการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาภาคสนาม  
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บทท่ี 3 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจยัเร่ือง การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 เปนการวจิัยแบบวิจัยและพัฒนา  
(Research and Development) มีวัตถุประสงคและวิธีการดําเนินการดังตอไปนี ้
 
ตารางท่ี 10 แสดงวัตถุประสงค วิธีดําเนินการ และผลที่ไดรับของการวิจัย 

วัตถุประสงค วิธีดําเนนิการ ผลท่ีไดรับ 
1.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของ
ครูวิชาวิทยาศาสตร และ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
และผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ศึกษาความคิดเห็นของครู
วิทยาศาสตร นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับการเรียน
การสอนบนเวบ็วิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ทราบความคิดเห็นของครู
วิทยาศาสตร นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับการเรียน
การสอนบนเวบ็วิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็วิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

1. สรางรางรูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็วิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
2. ประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบโดยผูเช่ียวชาญ 3 ดาน
คือ ดานการเรียนการสอนบน
เว็บ ดานการสอนวิทยาศาสตร 
และดานการออกแบบยอนกลับ 

 1. รางรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1  
2. รูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 
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ตารางท่ี 10 แสดงวัตถุประสงค วิธีดําเนินการ และผลที่ไดรับของการวิจัย (ตอ) 

วัตถุประสงค วิธีดําเนนิการ ผลท่ีไดรับ 
3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนจากการใชรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ทดลองใชรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1  

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนจากการใชรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

4. เพื่อนําเสนอรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

1. ประเมินรับรองรูปแบบโดย
ผูทรงคุณวุฒิ 3 ดานคือ ดาน
การเรียนการสอนบนเว็บ ดาน
การสอนวิทยาศาสตร และดาน
การออกแบบยอนกลับ 
2. นําเสนอรูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็วิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

1. รูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีผานการ
ประเมินรับรอง 
2. รูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีนําเสนอ
ในรูปแบบแผนภาพและ
คําอธิบายประกอบแผนภาพ 

 
ซ่ึงแบงข้ันตอนการดําเนินการวิจัยเปน 4 ระยะ ตามวตัถุประสงคของการวิจัยดังนี ้
 
 การวิจัยระยะที่ 1 การศึกษาความคิดเหน็ของครูวิทยาศาสตร นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
และผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
  
 การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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 การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 การวิจัยระยะที่ 4 การประเมินรับรองรูปแบบและการนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 



แผนภูมิที่ 10 แสดงขั้นตอนการวิจัย “ การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

การวิจัยระยะที ่3 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอน 
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

การวิจัยระยะที ่1 การศึกษาความคิดเห็นของ ครูวิทยาศาสตร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
และผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 

การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

ศึกษาขอมูล องคประกอบ  แนวคิด ทฤษฎี 
และขอมูลพื้นฐานที่เกี่ยวของ 

สอบถามความคิดเห็น ครูวิทยาศาสตร นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 และ 

ผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บฯ 

แนวคิด องคประกอบ  ขั้นตอน
วิธีการ  และแนวทางการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

จัดกระบวนการเรียนการสอนตามขั้นตอน/วิธีการ
ของรูปแบบฯ 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 ระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 แผนการจัดการเรยีนรู 

หองปฏิบัติการวิทยาศาสตรและ
คอมพิวเตอร สื่อ วัสดุ อุปกรณ
ตางๆที่พรอมใชงาน 

ความรูความสามารถทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรของ
นักเรียนระดับม. 1 ไดรับการ
พัฒนาจากวิธีการจัดการเรียนการ
สอนตามรูปแบบฯ 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตร 

การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปที ่1 (ฉบับราง) 

สรางรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ

สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

ตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบฯฉบับราง 
โดยผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 

กรอบแนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
วิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 
การออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

สรางกรอบแนวคิดของรูปแบบฯ 
จากขอมูลที่ไดจากการวิจัยในระยะที่ 1 

สรางและตรวจสอบสอบประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ที่ใชในกระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 

เตรียมความพรอมของสิ่งแวดลอมการเรียนรู และสิ่ง
สนับสนุนกระบวนการเรียนการสอน 

การวิจัยระยะที ่4 การประเมินรับรองรูปแบบและการนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ

สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  
นําเสนอรูปแบบ 

ประเมินรับรอง 
โดยผูทรงคุณวุฒิ 5 ทาน 
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การวิจัยระยะที่ 1 การศึกษาความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 1 และ
ผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
การวิจยัในระยะท่ี 1 เปนการศึกษาคิดเห็นของครูวิทยาศาสตร นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

และผูเช่ียวชาญ 3 ดาน ไดแก ดานการออกแบบยอนกลับ ดานการเรียนการสอนบนเว็บ และดาน
การสอนวิทยาศาสตร และทําการวิเคราะห สังเคราะหเอกสารทางวิชาการเกี่ยวกับเร่ือง การ
ออกแบบยอนกลับ การเรียนการสอนบนเว็บ และการสอนวิทยาศาสตร โดยมีรายละเอียด
ดังตอไปนี ้

 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัในระยะท่ี 1 ประกอบดวย 
 กลุมตัวอยางไดแก ครูวิทยาศาสตรและนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยใชเกณฑการพิจารณาคัดเลือกคือโรงเรียนมีครูวิทยาศาสตรท่ีผานการอบรมเร่ืองการ
จัดการเรียนรูดวยการออกแบบยอนกลับในการอบรมผูนําการเปล่ียนแปลงโดยผูวิจยัเลือกจังหวัด
มุกดาหารซ่ึงเปนจังหวัดท่ีสะดวกในการติดตอประสานงานและทําวิจยัของผูวิจยั ขนาดของกลุม
ตัวอยางท่ีไดมาจากการใชตารางสําเร็จรูปของ Krejcie and Morgan (1970) ซ่ึงไดขนาดของกลุม
ตัวอยางเทากบั 384 คน  
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยระยะท่ี 1 ไดแก 
 1. แบบสอบถามความคิดเหน็สําหรับครูผูสอนวิชาวิทยาศาสตร ซ่ึงผูวิจัยสอบถามเกีย่วกับ
การเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน ซ่ึงแบบสอบถามดังกลาวเปนแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก 
โดยใหผูตอบแบบสอบถามเลือกคําตอบท่ีเหมาะสม 
 2. แบบสอบถามความคิดเหน็สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน ซ่ึง
ผูวิจัยสอบถามเกี่ยวกับความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและวิธีการเรียนรู แบบสอบถาม
ดังกลาวเปนแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก โดยใหผูตอบแบบสอบถามเลือกคําตอบท่ีเหมาะสม 
 3. แบบสอบถามความคิดเหน็สําหรับผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ดาน ไดแก  
  3.1 ดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
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  3.2 ดานการออกแบบยอนกลับ 
  3.3 ดานการสอนวิทยาศาสตร 

ซ่ึงผูวิจัยสอบถามเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน ซ่ึงแบบสอบถามดังกลาว
เปนแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก โดยใหผูตอบแบบสอบถามเลือกคําตอบท่ีเหมาะสม 

ขั้นตอนการสรางเคร่ืองมือ 
ขั้นตอนท่ี 1  ศึกษาเอกสารและงานวจิัยจากเอกสารตําราตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการ

สอน ดังนี ้
1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ ศึกษาเกีย่วกับความหมาย องคประกอบของการเรียนการสอน

บนเว็บ หลักการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็ ทรัพยากรสนับสนุนตาง ๆ บนเว็บเพื่อนํามาใชในการ
กําหนดพื้นฐานในการกําหนดองคประกอบและแนวทางในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.2 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับวิชาวิทยาศาสตร ดานวัตถุประสงคการเรียนรู หลักสูตรเนื้อหา 
แนวทางวิธีการและการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน เพือ่นํามาเปนแนวทางและพื้นฐานในการ
สรางโครงสรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บใหสอดคลองกับเนื้อหาและหลักสูตร 

1.3 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการสอนดวยแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
ในดานหลักการ องคประกอบ และข้ันตอนวิธีการ 

ขั้นตอนท่ี 2  สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
2.1 ศึกษาเอกสาร และงานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับ การเรียนการสอนบนเว็บ  การจัดการเรียน

การสอนวิชาวทิยาศาสตร และแนวคิดการออกแบบยอนกลับ เพื่อนํามาสรางเปนแบบสอบถาม
สําหรับครูและผูเช่ียวชาญ  สวนแบบสอบถามสําหรับนักเรียนนั้น ผูวจิัยมีวัตถุประสงคท่ีจะศึกษา
เกี่ยวกับความรู ความสามารถในการใชคอมพิวเตอร ประสบการณการใชระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต/เคร่ืองมือท่ีนักเรียนใชบนเว็บ และการคนควาหาขอมูลของผูเรียน ดังนัน้จึงกําหนด
หัวขอตามวัตถุประสงคท่ีตองการศึกษาขอมูลดังกลาว 

2.2 รางแบบสอบถามใหตรงตามวัตถุประสงคของผูวิจัย โดยใชเปนแบบใหเลือกตอบตาม
ความคิดเหน็ท่ีเห็นวาเหมาะสม 

2.3 นํารางแบบสอบถามใหอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญตรวจสอบความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

2.4 ปรับปรุงแกไขในเร่ืองภาษาสํานวน ความชัดเจนของคําถาม ตามคําแนะนําของอาจารย
ท่ีปรึกษา  

2.5 นําแบบสอบถามไปใชสอบถามครูผูสอนวิชาวิทยาศาสตร นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
1 และผูเช่ียวชาญ 9 ทาน 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจยัไดดําเนินการดังนี ้
 1. สงแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูผูสอนวิชาวิทยาศาสตร และ แบบสอบถาม
ความคิดเหน็สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับ
ผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานการเรียนการสอนบนเวบ็ ดานการออกแบบยอนกลับและดานการ
สอนวิทยาศาสตรทางไปรษณีย ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และสงดวยตนเองในบางแหง 
 2. โทรศัพทแจงไปยังโรงเรียนหรือท่ีทํางานของกลุมตัวอยางใหทราบและติดตาม
แบบสอบถามทางโทรศัพทอีกคร้ัง 
 3. รวบรวมแบบสอบถามท่ีไดรับตอบกลับทางไปรษณีย ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสและรับ
ดวยตนเอง จากน้ันทําการวิเคราะหผล แลวนําขอมูลท่ีไดไปใชออกแบบการเรียนการสอนในการ
วิจัยในระยะท่ี 2 ตอไป  
 ซ่ึงผูวิจัยไดสงแบบสอบถามไปยัง 30 โรงเรียนในจังหวัดมุกดาหาร สําหรับครูวิทยาศาสตร
จํานวน 180 ชุด ไดกลับคืนจาํนวน 132 ชุดคิดเปนรอยละ 73 และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 
จํานวน 400 ชุด ไดรับคืนมาจํานวน 300 ชุดคิดเปนรอยละ 75  และแบบสอบถามสําหรับผูเช่ียวชาญ
จํานวน 9 ชุด ไดรับกลับคืนมา 9 ชุด คิดเปนรอยละ 100  อัตราการตอบกลับอยางนอยรอยละ 50 ถือ
วาเพยีงพอสําหรับการวิเคราะหขอมูล( Babbie, 2004 อางถึงใน วรรณี  แกมเกตุ, 2549) 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลในการวจิยัระยะท่ี 1 แบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 สวน  
 1. วิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูผูสอนวิชาวิทยาศาสตร และ 
แบบสอบถามความคิดเหน็สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ แบบสอบถามความคิดเห็น
สําหรับผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานการเรียนการสอนบนเว็บ ดานการออกแบบยอนกลับและ
ดานการสอนวทิยาศาสตร โดยการหาคารอยละ โดยผูวจิัยนําตัวเลือกท่ีมีรอยละความคิดเห็นมาก
ท่ีสุดหรืออยางนอย รอยละ 50 (วนดิา  สุวรรณนิพนธและบัณฑิต   ผังนรัินดร, 2545) ไปเปน
แนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 2. วิเคราะหขอมูลแบบสอบถามดวยการแจกแจงเน้ือหา สําหรับสวนท่ีเปนขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม 
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การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด

การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
  
 ในระยะท่ี 2 เปนการสรางรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 ขั้นตอนท่ี 1 ผูวิจัยไดนําขอมูลท่ีไดจากการศึกษาและวิเคราะหขอมูลพืน้ฐานดานแนวคิด 
ทฤษฎี หลักการ และนําขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามในระยะท่ี 1 มาสรุปและสรางกรอบแนวคิดใน
การสรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงประกอบดวยกรอบแนวคิดในแตละดานคือ 
 1) กรอบแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
 2) กรอบแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร 
 3) กรอบแนวคิดเกี่ยวกับแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
 ขั้นตอนท่ี 2 สรางรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 จากกรอบแนวคิดซ่ึงประกอบดวย 
 1) การกําหนดจุดมุงหมายในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
 2) การกําหนดองคประกอบ และแนวทางในการจัดความสัมพันธขององคประกอบของ
รูปแบบท่ีสรางข้ึน โดยกําหนดองคประกอบสําคัญ และพิจารณาส่ิงท่ีชวยใหบรรลุเปาหมาย จดั
ความสัมพันธขององคประกอบโดยพิจารณาจากความเปนเหตุเปนผลตอกัน ความสําคัญกอนหลัง 
และการดําเนนิการท่ีสามารถดําเนินการแบบคูขนาน  
 3) จัดผังรูปแบบ โดยแสดงลําดับข้ันตอนของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนและแสดง
ใหเห็นความสัมพันธขององคประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 
 4) ตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบฉบับราง โดยผูเช่ียวชาญ 
 5) นําไปใชทดลอง 
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ตารางท่ี11 แสดงการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ดานองคประกอบ  

องคประกอบของ 
การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

องคประกอบของ 
การเรียนการสอน
วิทยาศาสตร 

องคประกอบของ
แนวคิด 

การออกแบบยอนกลับ 

องคประกอบของ
รูปแบบฯ 

1. วัตถุประสงค 
2. เนื้อหา/สาระวิชา 
3. บทบาทของผูเรียน 
4. บทบาทของผูสอน 
    หรือผูอํานวย 
    ความสะดวก 
5. วิธี/การดําเนิน 
    การสอน 
6. ทรัพยากร 
    ของอินเทอรเน็ต 
    และเวิลดไวดเว็บ 
7. วิธีการส่ือสาร 
     และปฏิสัมพันธ 
8. ปจจัยสนับสนุน 
    การเรียนการสอน 
9. การวัดประเมินผล 

1. เปาหมาย 
2. สาระการเรียนรู 
3. บทบาทของผูเรียน 
    และผูสอน 
4. กระบวนการเรียน 
   การสอน                   
5. การวัดผล 
   ประเมินผล 
   การเรียนรู 

1. เปาหมาย 
2. หลักการ 
3. ข้ันตอน 

1. วัตถุประสงค 
2. เนื้อหา/สาระวิชา 
3. บทบาทของผูเรียน 
4. บทบาทของผูสอน 
    หรือผูอํานวย 
    ความสะดวก 
5. วิธี/การดําเนิน 
    การเรียนการสอน 
6. ทรัพยากรของ 
    อินเทอรเนต็ 
    และเวิลดไวดเว็บ 
7. วิธีการส่ือสารและ 
    ปฏิสัมพันธ 
8. ปจจัยสนับสนุน 
    การเรียนการสอน 
9. การวัดประเมินผล 
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ตารางท่ี12 แสดงการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ดานข้ันตอนกระบวนการ 

ขั้นตอน 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

ขั้นตอน 
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

ขั้นตอนของการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรบนเว็บ 

     1) กําหนดวัตถุประสงค 
          ของการเรียนการสอน  
     2) วิเคราะหนักเรียน  
     3) ออกแบบเน้ือหารายวิชา  
     4) การกําหนดกิจกรรม 
          การเรียนการสอนบนเว็บ 
     5) การเตรียมความพรอม 
         สิ่งแวดลอม การเรียน 
         การสอนบนเว็บ   
     6) ปฐมนิเทศนักเรียน  
     7) การจัดการเรียนการสอน 
          ตามแบบที่กําหนดไว 
     8) การประเมินผล 

ขั้นเตรียมการ :  
 1) สํารวจและวิเคราะห 
     ความตองการของนักเรียน  
2) กําหนดวัตถุประสงคของ 
    การเรียนการสอน  
3) วิเคราะหลําดับเน้ือหา  
4) กําหนดแนวทางการเรียนการ
สอนตามการสอนที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญหรือกระบวนการ 
5) กําหนดสื่อการเรียนรู  
6) กําหนดการประเมินผล 
    การเรียนรู  
7) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู 
ขั้นดําเนินการ :   
1) ขั้นนําเขาสูบทเรียน   
2) ขั้นปฏิบัติกระบวนการเรียนรู  
 3) ขั้นสรุป 
ขั้นประเมินผล  :   
1) การประเมินผลการเรียน 
     ของนักเรียนและการสอน 
     ของครู  
2) การวิเคราะหผลการประเมิน 
    เพ่ือปรับปรุงระบบ 

1. ขั้นเตรียมการ : 
1) กําหนดวัตถุประสงคของ 
    การเรียนการสอน  
2) วิเคราะหผูเรียน 
3) ออกแบบเน้ือหารายวิชา 
4) กําหนดกิจกรรมทางการเรียน 
    การสอนในช้ันเรียนและการ 
    เรียนการสอนบนเว็บ 
5) กําหนดสื่อการเรียนรูและ 
    ทรัพยากรสนับสนุน 
6) กําหนดการประเมินผล 
    การเรียนรู 
7) เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม 
     การเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ   
     และทรัพยากรสนับสนุน 
2. ขั้นดําเนินการ : 
1) ปฐมนิเทศนักเรียน(ในช้ันเรียน) 
2) ดําเนินกิจกรรมการเรียน 
     การสอน ในช้ันเรียน  
     และบนเว็บ 
     - นําเขาสูบทเรียน 
    -  ปฏิบัติกระบวนการเรียนรู 
    -  สรุป 
 3. ขั้นประเมินผล 
    1) ประเมินผลการเรียนรู 
        กอนเรียน 
    2) ประเมินผลการเรียนรู 
         ระหวางเรียน 
   3) ประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 
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ตารางท่ี 12 แสดงการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ดานข้ันตอนกระบวนการ(ตอ) 

ขั้นตอนของการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรบนเว็บ 

ขั้นตอน 
การออกแบบยอนกลับ 

ขั้นตอนของรูปแบบฯ 

1. ขั้นเตรียมการ : 
1) กําหนดวัตถุประสงคของ 
    การเรียนการสอน  
2) วิเคราะหผูเรียน 
3) ออกแบบเน้ือหารายวิชา 
4) กําหนดกิจกรรมทางการเรียน 
    การสอนในช้ันเรียนและการ 
    เรียนการสอนบนเว็บ 
5) กําหนดสื่อการเรียนรูและ 
    ทรัพยากรสนับสนุน 
6) กําหนดการประเมินผล 
    การเรียนรู 
7) เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม 
     การเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ   
     และทรัพยากรสนับสนุน 
2. ขั้นดําเนินการ : 
1) ปฐมนิเทศนักเรียน 
2) ดําเนินกิจกรรมการเรียน 
     การสอน ในช้ันเรียน  
     และบนเว็บ 
     - นําเขาสูบทเรียน 
    -  ปฏิบัติกระบวนการเรียนรู 
    -  สรุป 
 3. ขั้นประเมินผล 

1) การกําหนดเปาหมายท่ี 
    พึงประสงค (Identify desired  
     results)  
 2) การกําหนดหลักฐานที่ 
     แสดงวาผูเรียนไดบรรลุ 
     เปาหมายท่ีพึงประสงค 
     (Determine acceptable  
        Evidence of learning)  
3) การวางแผนประสบการณ 
     การเรียนรูและการสอน 
     (Plan learning experiences  
       and instruction) 
 

1. ขั้นเตรียมการ : 
1) การกําหนดเปาหมายที่ 
    พึงประสงค (Identify desired  
     results)  
2) วิเคราะหผูเรียน 
3) การกําหนดหลักฐานที่ 
     แสดงวาผูเรียนไดบรรลุ 
     เปาหมายท่ีพึงประสงค 
     (Determine acceptable  
        Evidence of  learning)  
4) การวางแผนประสบการณ 
     การเรียนรูและการสอน 
     (Plan learning experiences  
       and instruction)  
5) เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม 
     การเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ   
     และทรัพยากรสนับสนุน 
ขั้นดําเนินการ : 
1) ปฐมนิเทศนักเรียน 
2) ดําเนินกิจกรรมการเรียน 
     การสอน ในช้ันเรียน  
     และบนเว็บ 
     - นําเขาสูบทเรียน 
    -  ปฏิบัติกระบวนการเรียนรู 
    -  สรุป 
 3. ขั้นประเมินผล 
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ตารางท่ี13 แสดงความสัมพนัธระหวางข้ันตอนการเรียนการสอนและการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร 

ขั้นตอนการเรียนการสอน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดรับการพัฒนา 
1. การปฐมนิเทศนักเรียน 

 บอกจุดประสงคการเรียน 
 อธิบายข้ันตอนวิธีการเรียน 
 ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกอนเรียน 
 ทดลองใชระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

 จํา (Remembering) 
 เขาใจ (Understanding) 
 ประยุกตใช (Applying) 

 

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
การเรียนการสอนในช้ันเรียน 

 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
 ข้ันปฏิบัติกระบวนการเรียนรู 
 ข้ันสรุป 

 
 จํา (Remembering) 
 เขาใจ (Understanding) 
 ประยุกตใช (Applying) 
 วิเคราะห (Analysing) 

การเรียนการสอนบนเว็บ 
 เขาสูระบบการเรียน(Login) 
 ศึกษาบทเรียนบนเว็บ ทําแบบฝกหัด 
แบบทดสอบ 
 เช่ือมโยงไปยงัเว็บไซตความรูอ่ืนๆ 
 ทํากิจกรรมโดยใชเคร่ืองมือตางๆบนเว็บ 
เชน E-mail , Web board, Chat room, 
Blog, Search engine เปนตน 
 ออกจากระบบการเรียน(Log off) 

 
 จํา (Remembering) 
 เขาใจ (Understanding) 
 ประยุกตใช (Applying) 
 วิเคราะห (Analysing) 
 ประเมินคา (Evaluating) 

 



 
 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

1. ปฐมนิเทศนักเรียน (ในชั้นเรียน) 

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียน 

 นําเขาสูบทเรียน 

 ปฏิบัติ
กระบวนการ 

เรียนรู 
 สรุป 

3. ประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 

2. ประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 

1. ประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 
1. กําหนดเปาหมายที่พึงประสงค 

(Identify desired  results) 

2. วิเคราะหผูเรียน 

3. กําหนดหลักฐานที่แสดงวาผูเรียน 
ไดบรรลุเปาหมายที่พึงประสงค 

(Determine acceptable  Evidence of  learning) 

4. การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน 
(Plan learning experiences and instruction) 

5) เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ  
    สื่อ และทรัพยากรสนับสนุน 

1. ขั้นเตรียมการ 

การเรียนการสอน 
บนเว็บ 

 ปฏิบัติกระบวน 

การเรียนรู 
 

แผนภูมิที่ 11 แสดงรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

3. ขั้นประเมินผล 

2. ประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 

1. ประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 

จบ 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยในระยะนี้ ไดแกแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ โดย
แบบประเมินนี้ใชวิธีประเมินความสอดคลองขององคประกอบ และข้ันตอน  
 ตอนท่ี 1องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนลักษณะขอคําถามใชเทคนิคตรวจสอบ
ความสอดคลอง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) ลักษณะการตอบใหทําเคร่ืองหมาย

ในชองสอดคลอง ไมแนใจ หรือ ไมสอดคลอง ท่ีตรงกับความคิดเหน็ของผูตอบมากท่ีสุด 
ตอนท่ี 2 ข้ันตอนการเรียนการสอน ลักษณะขอคําถามใชเทคนคิตรวจสอบความสอดคลอง 

(IOC) ลักษณะการตอบใหทําเคร่ืองหมาย   ในชองสอดคลอง ไมแนใจ หรือไมสอดคลอง ท่ีตรง
กับความคิดเหน็ของผูตอบมากท่ีสุด 
 ขั้นตอนการสรางเคร่ืองมือ 

1. รางแบบสอบถามใหตรงตามวัตถุประสงคของผูวิจัย โดยใชเปนแบบใหเลือกตอบตาม
ความคิดเหน็ท่ีเห็นวาเหมาะสม 

2 นํารางแบบสอบถามใหอาจารยท่ีปรึกษา ตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา 
3. ปรับปรุงแกไขในเร่ืองภาษาสํานวน ความชัดเจนของคําถาม ตามคําแนะนําของอาจารย 

ท่ีปรึกษา  
4. นําแบบสอบถามไปใชสอบถามผูเช่ียวชาญ 5 ทาน 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจยัไดดําเนินการดังนี ้
 1. สงแบบสอบถามประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯใหท้ัง 5 คนทางไปรษณยี 
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และสงดวยตนเองในบางแหง 
 2. โทรศัพทแจงไปยังโรงเรียนหรือท่ีทํางานของกลุมตัวอยางใหทราบและติดตาม
แบบสอบถามทางโทรศัพทอีกคร้ัง 
 3. รวบรวมแบบสอบถามท่ีไดรับตอบกลับทางไปรษณีย ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสและรับ
ดวยตนเอง จากน้ันทําการวิเคราะหผล  
การวิเคราะหขอมูล 
 1. ความคิดเหน็เกี่ยวกับความสอดคลองใชเทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอง (IOC) ซ่ึง
วิเคราะหดวยผลรวม และคา IOC ซ่ึงมีการแปลผลระดับความคิดเหน็ และวเิคราะหคาคะแนนดังนี้ 
(เอมอร จังศิริพรปกรณ, 2550) 
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   คาคะแนน  ความหมาย 
        +1   เม่ือแนใจวารูปแบบน้ีมีกจิกรรมการเรียนการสอน 

บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1(สอดคลอง) 

        0   เม่ือ ไมแนใจวารูปแบบน้ีมีกจิกรรมการเรียนการสอน 
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1(ไมแนใจ) 

        -1   เม่ือแนใจวารูปแบบน้ีไมมีกจิกรรมการเรียนการสอน 
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
(ไมสอดคลอง) 
 

ในการวิเคราะหขอมูลของแบบประเมินท่ีไดจากผูเช่ียวชาญจํานวน 5 คนนั้น ผูวจิัยมีเกณฑ
การยอมรับความสอดคลอง คือ IOC ≥ 0.50  

2. ความคิดเหน็และขอเสนอแนะวิเคราะหขอมูลแบบสอบถามดวยการแจกแจงเน้ือหา ซ่ึง
ผลการวิเคราะหขอมูลมีดังนี ้
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ตารางท่ี 14 แสดงคาเฉล่ียของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับความสอดคลองของ
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (n = 5) 

 
จากตารางท่ี 14 พบวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกบัองคประกอบวาทุกองคประกอบมี

ความจําเปนและเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯอยู
ในระดบัท่ีมีความสอดคลอง 

 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ผลรวม IOC 

1. วัตถุประสงค 5 1.00 
2. เนื้อหา/สาระวิชา 5 1.00 
3. บทบาทของผูเรียน 5 1.00 
4. บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 5 1.00 
5. วิธี/การดําเนินการสอน 5 1.00 
6. ทรัพยากรของอินเทอรเนต็และเวิลดไวดเว็บ 5 1.00 
7. วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ 5 1.00 
8. ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน 5 1.00 
9. การวัดประเมินผล 5 1.00 
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ตารางท่ี 15 แสดงคาเฉล่ียของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับความสอดคลองของข้ันตอนของ
รูปแบบการเรียนการสอน (n = 5) 

 
จากตารางท่ี 15 พบวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาข้ันตอนทุกข้ันตอนมีความเหมาะสมกับ

กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯอยูในระดับท่ีมีความสอดคลอง 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน ผลรวม IOC 

1 ขั้นเตรียมการ ประกอบดวย 5 1.00 
      1.1กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) 5 1.00 
      1.2 วิเคราะหผูเรียน 5 1.00 
      1.3 กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมาย 
            ท่ีพึงประสงค (Determine acceptable Evidence of learning) 

5 1.00 

      1.4 การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน  
            (Plan learning experiences and instruction) 

5 1.00 

      1.5 เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ  
            ส่ือ และทรัพยากรสนับสนุน 

5 1.00 

2. ขั้นดําเนนิการ 5 1.00 
2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน) 5 1.00 
2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 5 1.00 
3 ขั้นประเมินผล 5 1.00 
3.1 การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 5 1.00 
3.2 การประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 5 1.00 
3.3 และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 5 1.00 
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 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม  
 ผูเช่ียวชาญมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติมในการปรับปรุงรางรูปแบบดังนี ้
ตารางท่ี 16 แสดงขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญและการปรับปรุงของผูวิจัย 

ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ การปรับปรุงของผูวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรูควรจะละเอียดสามารถบอกได
วา ประเมินระหวางเรียนในประเด็นใดบาง 

แผนการจัดการเรียนรูผูวิจัยไดกําหนดใหมีหัวขอ 
หลักฐานและวิธีการวัดประเมิน  (รายละเอียดอยูใน
ภาคผนวก ค) 

2. ควรกําหนดรายละเอียดของข้ันตอน และระยะเวลา
ของแตละชวงใหชัดเจน และควรแจงลําดับขั้นตอนให
ผูเรียนทราบเพ่ือปองกันไมใหผูเรียนเกิดความสับสน
และสามารถควบคุมเวลาได 

ผูวิจัยไดกําหนดระยะเวลาลงไปในแตละชวงของ
ขั้นตอน 
ลําดับขั้นตอนในการเรียนกําหนดใหแจงผูเรียนใน
ขั้นตอนการปฐมนิเทศ 

3. การประเมินผล ควรแจงเกณฑการประเมินใหผูเรียน
ทราบลวงหนา เพ่ือใหผูเรียนสามารถกําหนดแนวทาง
ในการเรียน และมีแรงจูงใจมากขึ้น 

ผูวิจัยไดกําหนดรายละเอียดของขั้นตอนการปฐมนิเทศ
ใหมีการทําขอตกลงระหวางครูผูสอนและผูเรียนใน 
เพ่ือใหครูผูสอนและผูเรียนไดรวมกันกําหนดวิธีการ
และเกณฑการประเมินรวมกัน 

 
การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา

วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในระยะท่ี 3 เปน
การนํารูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนจากระยะท่ี 2 ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงเปนกลุม
ตัวอยางมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน 
ดอนตาลวิทยา อําเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร จํานวน 1 หองเรียน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบยก
กลุม (Cluster Random Sampling) โดยเลือกมา 1 หองเรียนจาก 5 หองเรียน 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ในระยะท่ี 3 นี ้ใชเคร่ืองมือวจิัยเพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบฯ ท้ังหมด 3 ชนิด ไดแก 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงใชวัดความรูตามวัตถุประสงคของบทเรียน 
มีวิธีการสรางดังตอไปนี ้
  1.1 วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู คําอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สาระ
การเรียนรู หนวยการเรียนรูท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีของวตัถุ  
  1.2 สรางขอคําถามและตัวเลือก 4 ตัวเลือกตามเนื้อหา และผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
ของบทเรียน จํานวน 60 ขอ  
  1.3 นําไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและภาษา นํามา
ปรับปรุงแกไข  
  1.4 นําแบบทดสอบไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเคย
เรียนเร่ืองแรงและการเคล่ือนที่แลวจํานวน 20 คน  
  1.5 นําแบบทดสอบมาวิเคราะหแบบทดสอบเปนรายขอดวยโปรแกรม SPSS for 
Windows โดยเลือกคาความยาก- งายอยูระหวาง 0.2-0.8 และคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.2-1.0  

1.6 คัดเลือกขอสอบท่ีผานเกณฑความยากยาก-งาย เกณฑอํานาจจําแนก จํานวน 20 
ขอเพ่ือนําไปใชในการวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนซ่ึงผูวิจยัคัดเลือกขอสอบท่ีผานเกณฑ
ตามคาน้ําหนกัของเนื้อหาแตละเร่ืองยอยอีกคร้ัง และนําขอสอบท่ีเหลือไปปรับปรุงและใชสําหรับ
เปนแบบฝกหดั 
 2. ระบบการเรียนบนเว็บและบทเรียนเว็บ มีวิธีการสรางดังนี้ 
  2.1 จัดทําเว็บไซต ระบบการเรียนการสอนบนเว็บ บทเรียนบนเว็บ โดยผูวิจัย
เลือกใช Moodle (Moodle : Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) ซ่ึงเปน
โปรแกรมท่ีทําหนาท่ีในการใหบริการระบบอีเลิรนนิ่ง 
  2.2 ดําเนินการสรางบทเรียนบนเว็บหนวยท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี โดยมี
ข้ันตอนคือวิเคราะหเนื้อหา/สาระ กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของหนวยการเรียน จัดลําดับเนื้อหา 
ออกแบบการนําเสนอบทเรียนแตละสวน สรางบทเรียนตามที่ออกแบบ 

2.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนเวบ็ โดยนําไปทดสอบกับนักเรียนท่ีมี
คุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง โดยใชสูตร E1/E2มีเกณฑในการประเมินประสิทธิภาพส่ือมีคา
ไมต่ํากวา 80/80 ซ่ึงผลการวิเคราะหคาประสิทธิภาพส่ือคือ 82/83การประเมินประสิทธิภาพส่ือมี
ข้ันตอนในการประเมินดังนี ้

2.3.1 การทดสอบหน่ึงตอหนึง่ (One-on-One Testing) โดยใหนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนดอนตาลวิทยาจาํนวน 3 คน ซ่ึงประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า อยางละ 1 ทดลองใชบทเรียนบนเว็บเพื่อหาคาประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเวบ็ ซ่ึงไดคาประสิทธิภาพเทากับ 80/83 แสดงวาบทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพส่ือตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 

2.3.2 การทดสอบกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใหนกัเรียนจํานวน 9 
คนซ่ึงประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง  ปานกลาง  และตํ่า อยางละ 3 คนทดลอง
ใชบทเรียนบนเว็บเพื่อหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ ซ่ึงไดคาประสิทธิภาพเทากับ 82/83 
แสดงวาบทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพส่ือตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
 3. แผนการจัดการเรียนรู มีวธีิการสรางเคร่ืองมือดังนี ้
  3.1 ศึกษาวิธีการสรางแผนการจัดการเรียนรูจากเอกสาร หนังสือ และตําราท่ี
เกี่ยวของ 
  3.2 วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู คําอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สาระ
การเรียนรู หนวยการเรียนรูท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีของวัตถุ 
  3.4 ออกแบบและสรางแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
  3.5 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนไปใชในการทดลอง 
 
การทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การทดลองใชรูปแบบการออกแบบยอนกลับบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ในครั้งนี้เปนรูปแบบการวิจัยกอนการทดลอง (Pre-Experimental Design) แบบ
ศึกษากลุมเดียววดั 2 คร้ัง (The One –Group Pretest-Posttest Design) โดยเลือกกลุมตัวอยางมาศึกษา 
1 กลุม และมีการวัดตัวแปรตามกอนการทดลองและหลังการทดลอง ซ่ึงแสดงแผนภาพไดดังนี ้
 
 
 E แทน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 43 คน (กลุมทดลอง: Experimental group) 
 X แทน การสอนดวยรูปแบบการออกแบบยอนกลับในการเรียนการสอนบนเวบ็ 
                           วิชาวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 O1แทน คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบกอนเรียน (การวัดคาตัวแปรตามคร้ังท่ี 1) 
 O2แทน คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน (การวัดคาตัวแปรตามคร้ังท่ี 2) 
 ผูวิจัยไดแบงการดําเนินการทดลองใชรูปแบบฯออกเปน 2 ชวงดังนี ้
 1. ชวงเตรียมการ 
  1.1 จัดทําแผนการจัดการเรียนรู ระบบการเรียนการสอนบนเว็บ ส่ือเวบ็ และส่ือ
การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

E         O1   X   O2 
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  1.2 ทําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลการวิจยัถึงโรงเรียนดอนตาลวิทยา ติดตอ
ประสานงาน ขอใชหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร หองเรียน และหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
  1.3 จัดเตรียมหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร และหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
 2. ชวงดําเนินการทดลองใชรูปแบบฯ 
     ผูวิจัยดําเนนิการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบฯรวมกับครูประจําวิชาวิทยาศาสตร1 
รหัสวิชา ว 31101 ในสาระการเรียนรูเร่ือง แรงและการเคล่ือนท่ี โดยผูวจิัยทําหนาท่ีเปนผูอํานวย
ความสะดวกในการเรียนการสอนบนเว็บ สวนครูประจําวชิาทําหนาท่ีสอนในช้ันเรียนปกติ 
ระยะเวลาท่ีใชในการทดลองคือ 3 สัปดาห(ระยะเวลาในการทดลอง 3 สัปดาหมาจากจํานวนช่ัวโมง
ท่ีกําหนดไวในแผนการจดัการเรียนรูระยะยาว ซ่ึงเปนกาํหนดการสอนภายใน 1 ภาคเรียนของหนวย
การเรียนรูท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี) ตั้งแตวนัท่ี 2-19 กุมภาพนัธ 2552 วิชาวิทยาศาสตร 1 มี
ระยะเวลาเรียนปกติสัปดาหละ 3 คาบ คาบละ 50 นาที รวมเวลาเรียนในช้ันเรียนปกติท้ังส้ิน 9 คาบ 
และนอกเวลา คือ ในคาบอิสระจํานวน 1 คาบตอสัปดาห รวมเวลาเรียนในคาบอิสระท้ังส้ิน 3 คาบ
และรวมเวลาเรียนท้ังส้ิน 12 คาบ 
  2.1 ข้ันทดสอบกอนเรียนและข้ันปฐมนเิทศ (ในช้ันเรียน) 
       ในข้ันตอนนี้ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน
และรับการปฐมนิเทศ และทดลองเขาใชระบบเครือขายในคาบอิสระเปนเวลา 1 คาบเรียน 
  2.3 ข้ันการเรียนการสอน (ในช้ันเรียนและบนเว็บ) 
       ผูเรียนทุกคนเขารวมกจิกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติและเรียนบน
เว็บตามรูปแบบฯท่ีพัฒนาข้ึน 
  2.4 ข้ันทดสอบหลังเรียน (ในช้ันเรียน) 
      ในข้ันตอนนี้ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนใน
คาบเรียนสุดทายของการเรียนหนวยท่ี 8 เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี 
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ตารางท่ี 17 แสดงข้ันตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 

สัป
ดา
หที่

 

 
 

ขั้นตอน 

 
 

ระยะเวลา 

 
 
 

ผลลัพธ ในช้ันเรียน บนเว็บ 
1 

 
1. ปฐมนิเทศนักเรียนในช้ันเรียน 

 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน 
 บอกจุดประสงค ทําขอตกลง 

    เก่ียวกับการเรียน 
 ฝกปฏิบัติการเขาใชระบบการเรียน 

    บนเว็บ 

1. เขาระบบ (Login) ครั้งแรก ในช้ันเรียน 
1 คาบ 

(50 นาที) 
บนเว็บ 
20 นาที 

- ขอมูลคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียน 
- ความเขาใจเก่ียวกับ
จุดประสงคและ
ขอตกลงทางการ
เรียน 
- ฝกปฏิบัติ และเกิด
ความเขาใจวิธีการใช
งาน 

2. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“แรงกับการเคล่ือนที่ของวัตถุ” 

2.1 นักเรียนเขาใชระบบการเรียนการ
สอนบนเว็บ 

 นักเรียน Login เขาสูระบบการ
เรียนการสอนบนเว็บ 
 นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม เก่ียวกับ 
“แรงและการเคล่ือนที่” จาก
บทเรียนบนเว็บ และ จุดเช่ือมโยง
ที่สรางไวบนระบบการเรียนรู  
 นักเรียนทําแบบฝกหัดและ
แบบทดสอบบนเว็บ 
 ใชเครื่องมือคือ E-mail, Web 
board ในการติดตอสื่อสารกับ
ครูผูสอนและนักเรียนอื่นๆ 
 นักเรียนคนควาความรูเพ่ิมเติม
โดยใชเครื่องมือ Search engine 
 นักเรียนนําเสนอขอมูล ความรู  
โดยใชเครื่องมือ Web board และ 
Blog 
 นักเรียน Log off ออกจากระบบ
การเรียน 

ในช้ันเรียน 
1 คาบ 

(50 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับแรงกับการ
เคล่ือนที่  การเขียน
เวกเตอรของแรง 
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ตารางท่ี 17 แสดงข้ันตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน(ตอ) 

สัป
ดา
หที่

 

 
 

ขั้นตอน 

 
 

ระยะเวลา 

 
 
 

ผลลัพธการเรียน ในช้ันเรียน บนเว็บ 
1 3. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ

สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“แรงลัพธที่กระทําตอวัตถุ” 
“แรงลัพธกับการเคล่ือนที่ของวัตถุ” 

2.2 ครูเขาใชระบบการเรียนการสอน 
    บนเว็บ 

 ครู Login เขาสูระบบการเรียนการ
สอนบนเว็บ 
 ครูเปลี่ยนแปลงขอมูล(Update) 
ในสวนของบทเรียนบนเว็บ จุด
เช่ือมโยง(Link)  
 ครูใหคําปรึกษาและตอบคําถาม
กับนักเรียนที่มีปญหาการใชงาน 
ทาง E-mail, Web board 
 ครูแกปญหาระบบการเรียนการ
สอนบนเว็บฯ 
 ครูตอบคําถาม และแสดงความ
คิดเห็นและขอเสนอแนะบนเว็บ 
 ครู Log off ออกจากระบบการ
เรียน 
 

ในช้ันเรียน 
2 คาบ 

(100 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับเรื่อง แรง
ลัพธ การคํานวณหา
แรงลัพธ 

2 4. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“แรงตานการเคลื่อนที่ของวัตถุ” 

ในช้ันเรียน 
1 คาบ 

(50 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับ 
แรงเสียดทาน 

5. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“มวลของวัตถุกับแรงเสียดทาน” 
“ชนิดของแรงเสียดทาน” 
“การลดแรงเสียดทาน” 
 
 

ในช้ันเรียน 
2 คาบ 

(100 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับปจจัยที่มีผล
กับแรงเสียดทานและ
การคํานวณหาคา
สัมประสิทธิ์ของแรง
เสียดทาน และชนิด
ของแรงเสียดทาน 

3 6. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“การทดลองเรื่องโมเมนต” 

ในช้ันเรียน 
1 คาบ 

(50 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับโมเมนต และ
หลักการของโมเมนต 

7. ครูและนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนและทําการทดลองเรื่อง 
“คานชวยผอนแรง” 

ในช้ันเรียน 
2 คาบ 

(80 นาที่) 
บนเว็บ 

ไมจํากัดเวลา 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับการนํา
หลักการขอโมเมนต
ไปใชประโยชน 

8. วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ในช้ันเรียน 
20 นาที 

ขอมูลคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน 



129 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีวิธีการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
  1. นําขอสอบมาหาคาความตรงตามเน้ือหา (IOC) ซ่ึงผลการวิเคราะหความตรง
ตามเน้ือหาของขอสอบอยูในสวนของภาคผนวก ผลการวิเคราะหขอมูลดานความตรงตามเน้ือหา
พบวาขอสอบทุกขอไดคาความตรงตามเน้ือหามากกวา 0.5 แสดงวาขอสอบทุกขอมีความตรงตาม
เนื้อหา 
  2. นําผลการทดสอบกับกลุมทดลองใชซ่ึงเปนนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
2 ท่ีไดเรียนเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีแลวจํานวน 20 คน หาคาระดับความยากงาย (Level of 
difficult หรือ คา p) คาอํานาจจําแนก (Discrimination of Power หรือ คา r) ซ่ึงผลการวิเคราะหแบบ
สอบรายขอมี พบวา มีขอสอบ 45 ขอท่ีมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.2-0.8 และคาอํานาจจําแนก
ของขอสอบอยูระหวาง 0.2-1 (รายละเอียดอยูในภาคผนวก) 
   
  3. วิเคราะหหาคาความเท่ียง(Reliability)ของแบบสอบตามวิธีของคูเดอร-ริชารด
สัน(Kuder-Richardson Method) โดยใชสูตร KR20 เนื่องจากคาความยากงายของขอสอบแตกตางกนั 
ซ่ึงผลการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาความเท่ียงตรงเทากบั 0.87  แสดงวาแบบทดสอบน้ีมีความเท่ียง
ของเคร่ืองมือตามเกณฑท่ียอมรับได 

 
2. วิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหขอมูลโดยการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ
หลังเรียนของกลุมทดลองดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนโดย
การทดสอบที (t-test) เนื่องจากเปนการวัดขอมูลของกลุมตัวอยางกลุมเดียวกันแตมีการวัด 2 คร้ัง  
 

ระยะท่ี 4 การประเมินรับรองรูปแบบและการนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีปรับแกหลังการทดลองใชไปใหผูทรงคุณวุฒิ  
จํานวน 5 ทานรับรอง 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยในระยะนี้ ไดแกแบบประเมินรับรองการวิจัย โดยแบบประเมินนี้
ใชวิธีประเมินความสอดคลองขององคประกอบและข้ันตอน 
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 ตอนท่ี 1องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนลักษณะขอคําถามใชเทคนิคตรวจสอบ
ความสอดคลอง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) ลักษณะการตอบใหทําเคร่ืองหมาย

ในชองสอดคลอง ไมแนใจ หรือ ไมสอดคลอง ท่ีตรงกับความคิดเหน็ของผูตอบมากท่ีสุด 
ตอนท่ี 2 ข้ันตอนการเรียนการสอน ลักษณะขอคําถามใชเทคนิคตรวจสอบความสอดคลอง

ลักษณะการตอบใหทําเคร่ืองหมาย   ในชองสอดคลอง ไมแนใจ หรือไมสอดคลอง ท่ีตรงกับ
ความคิดเหน็ของผูตอบมากท่ีสุด 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลโดยผูวิจยันาํหนังสือขอความรวมมือจากบัณฑิตวิทยาลัย 
และแบบรับรองงานวิจยัสงใหผูทรงคุณวฒุิและติดตอขอรับดวยตนเอง 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหใชคาเฉล่ียความคิดเห็นเกี่ยวกับความสอดคลอง  ลักษณะของแบบประเมินใช
เทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอง (IOC) ซ่ึงวิเคราะหดวยผลรวม และคา IOC ซ่ึงมีการแปลผล
ระดับความคิดเห็น และวเิคราะหคาคะแนนดังนี้ (เอมอร จังศิริพรปกรณ, 2550) 
 
   คาคะแนน  ความหมาย 
        +1   เม่ือแนใจวารูปแบบน้ีมีกจิกรรมการเรียนการสอน 

บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1(สอดคลอง) 

        0   เม่ือ ไมแนใจวารูปแบบน้ีมีกจิกรรมการเรียนการสอน 
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1(ไมแนใจ) 

        -1   เม่ือแนใจวารูปแบบน้ีไมมีกจิกรรมการเรียนการสอน 
บนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ 
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
(ไมสอดคลอง) 
 

ในการวิเคราะหขอมูลของแบบประเมินท่ีไดจากผูทรงคุณวุฒจิํานวน 5 คนน้ัน ผูวจิัยมี
เกณฑการยอมรับความสอดคลอง คือ IOC ≥ 0.50 
การนําเสนอรูปแบบ 
 ผูวิจัยนําเสนอรูปแบบการออกแบบยอนกลับในการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในรูปแบบแผนภาพและคําอธิบายประกอบแผนภาพ 
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ขั้นท่ี 2 การศึกษาความคิดเห็น 2.1 สอบถามความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตร 
      นักเรียน ม. 1 และผูเช่ียวชาญ 

2.2 สรุปและวิเคราะหขอมูล 

ขั้นท่ี 1 การศึกษาขอมูล  
             องคประกอบ แนวคิด  
             ทฤษฎี ขอมูลพ้ืนฐาน 

1.1 รวมรวมขอมูล จากการศึกษาจากหนังสือ เอกสาร  
      วิทยานิพนธ  และขอมูลจากเครือขายอินเทอรเน็ต 

1.2 วิเคราะหและสังเคราะหขอมูล 

1.3 สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

ขั้นท่ี 3 การพัฒนารูปแบบ ฯ 3.1 สรางรางรูปแบบ 

3.2 ตรวจสอบคุณภาพของรางรูปแบบฯโดยผูเช่ียวชาญ 

ขั้นท่ี 4 การทดลองใชรูปแบบฯ 

4.1 สรางเคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง คือ ระบบการเรียน 
       การสอนบนเว็บ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
       แผนการจัดการเรียนรู 

4.2 ติดตอประสานงานกับโรงเรียนและ 
      เตรียมความพรอม 

4.3 จัดกระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 

ขั้นท่ี 5 การรับรองและ 
            นําเสนอรูปแบบฯ 

5.1 ประเมินรับรองรูปแบบโดยผูทรงคุณวุฒิ 

5.2 นําเสนอรูปแบบฯ 

แผนภูมิท่ี 12 แสดงวิธีดําเนินการวิจัย“การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 
                         การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1” 

เหมาะสม 

ไมเหมาะสม 

เหมาะสม 

ไมเหมาะสม 
ปรับปรุง 

ไมเหมาะสม 

เหมาะสม 
ไมเหมาะสม 

ปรับปรุง 

การวิจัยระยะท่ี 1 

การวิจัยระยะท่ี 2 

การวิจัยระยะท่ี 3 

การวิจัยระยะท่ี 4 
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บทท่ี 4 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

การวิจยัเร่ือง การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 เปนการวจิัยแบบวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) มีวัตถุประสงคและวิธีการดําเนนิการดังตอไปนี ้

1.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  

4. เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 

ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 4 ตอนตามลําดบั ดังนี ้

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของครูวทิยาศาสตร นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับการเรียนการสอนบนเวบ็วิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนาและการนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็วิชาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 ตอนท่ี 3 ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็วิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 ตอนท่ี 4 ผลการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาความคดิเห็นของครูวทิยาศาสตร นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ

ผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ผูวิจัยศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร จากแบบสอบถามซ่ึงมีความสมบูรณ 
จํานวน 100 ฉบับ  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 300 ฉบับ และผูเช่ียวชาญ จํานวน 9 ฉบับ 
เกี่ยวกับ การเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1ซ่ึงสรุปผลการวิเคราะหขอมูลไดดังนี ้

ตารางท่ี 18 แสดงขอมูลสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 

 
ครู 

นักเรียน 
ระดับม. 1 

N % N % N % 
ประสบการณในการสอน
วิทยาศาสตร 

0-5 ป - - 17 17 - - 
6-10ป - - 34 34 - - 
11-15 ป - - 23 23 - - 
มากกวา 15 ป - - 26 26 - - 

คะแนนวิชาวิทยาศาสตร 
ในเทอมที่ผานมา 
(ปการศึกษา 1/2551) 

นอยกวา 50 คะแนน - - - - 148 49.3 
50-59 คะแนน - - - - 22 7.4 
60-69 คะแนน - - - - 51 17 
70-79 คะแนน - - - - 30 10 
มากกวา 79 คะแนน - - - - 49 16.3 

ประสบการณดานการเรียนการ
สอนบนเว็บ 

0-3 ป - - - - - - 
4-6 ป 2 66.7 - - - - 
7-9 ป - - - - - - 
มากกวา 9 ป 1 33.3 - - - - 

ประสบการณดานการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร 

0-3 ป - - - - - - 
4-6 ป - - - - - - 
7-9 ป - - - - - - 
มากกวา 9 ป 3 100 - - - - 

ประสบการณดาน 
การออกแบบยอนกลับ 

0-1 ป - - - - - - 
2-3 ป 3 100 - - - - 
4-5 ป - - - - - - 
มากกวา 5 ป - - - - - - 
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 จากตารางท่ี 18  ผลการวิเคราะหขอมูลสถานภาพของ ครูผูสอนวิทยาศาสตร นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 1 และ ผูเช่ียวชาญ 3 ดาน คือ ดานการเรียนการสอนบนเว็บ ดานการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร และดานการออกแบบยอนกลับ ผลการศึกษาพบวา ครูวิทยาศาสตรมีประสบการณใน
การสอนวิทยาศาสตร 6-10 ปมากท่ีสุด รอยละ 34 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีคะแนนใน
เทอมท่ีผานมา (ปการศึกษา 1/2551) นอยกวา 50 คะแนน รอยละ 49.3 ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการ
สอนบนเว็บมีประสบการณในการเรียนการสอนบนเว็บ 4-6 ป รอยละ 66.7 ผูเช่ียวชาญดานการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร มีประสบการณในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร มากกวา 9 ป รอยละ 
100 ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับมีประสบการณดานการออกแบบยอนกลับ 2-3 ป รอยละ 
100 
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ตารางท่ี 19 แสดงขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ตและกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

นักเรียน 
ระดับม. 1 
N % 

1.ความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
นักเรียนเคยใช/ไมเคยใช 
คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

เคย 289 96.3 
ไมเคย 11 3.7 

รวม 300 100 

สถานท่ีใชอินเทอรเน็ต บาน 36 12.5 
โรงเรียน 224 77.5 
รานอินเทอรเน็ต 20 6.9 
อื่นๆ 9 3.1 

รวม 289 100 

เหตุผลที่ใชอินเทอรเน็ต เพ่ือความบันเทิง(ดูหนัง ฟงเพลง ดาวนโหลด) 122 21.9 
เพ่ือคนควาหาความรูเพ่ิมเติม 226 40.6 
เพ่ือหาขอมูลทําการบานหรืองาน 197 35.5 
อื่นๆ 11 2.0 

รวม 556 100 

ความสามารถในการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรและเครื่องมือบนเว็บ 

ไมโครซอฟทออฟฟศ(Microsoft word, Exel, 
Power point) 

172 25.1 

โปรแกรมสนทนา (Chat เชน MSN messenger) 79 11.5 
กระดานสนทนา( Web board) 44 6.4 
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ( E-mail) 96 14.0 
เว็บบล็อก (Blog) 25 3.7 
ระบบสืบคน (Search engine เชน 
www.google.com) 

203 29.6 

ระบบดาวนโหลดและอัพโหลดไฟล 60 8.7 
อื่นๆ 7 1.0 

รวม 686 25.1 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
การแนะนํารายวิชาที่เหมาะสม แนะนําโดยครูผูสอนในหองเรียน 272 94.1 

แนะนําผานเว็บไซต 17 5.9 

รวม 289 100 
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ตารางท่ี 19 แสดงขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ตและกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

นักเรียน 
ระดับม. 1 
N % 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
รูปแบบวิธีการไดรับขอมูลเก่ียวกับ
จุดประสงค ประมวลรายวิชา วิธีการ
จัดการเรียนการสอน และขอปฏิบัติ 

เอกสารแจกในหองเรียน 257 88.9 
เอกสารออนไลนดาวนโหลดจากเว็บไซต 26 9 
อื่นๆ 6 2.1 

รวม 289 100 

วิธีการสอนที่กระตุนใหเขาใจและ
จดจําเน้ือหาสาระของบทเรียน 

บรรยาย 184 20.8 
อภิปราย 108 12.3 
ทดลอง 220 24.9 
แบบสืบสวน 25 2.8 
สาธิต 152 17.2 
โครงงาน 93 10.5 
การคนพบ 94 10.6 
อื่นๆ 8 0.9 

รวม 884 100 

สื่อที่กระตุนใหเกิดความสนใจ รูปภาพจําลองสีสันสวยงาม 106 36.7 
วีดิทัศนที่เปนเรื่องราว 62 21.5 
ภาพการตูนที่สามารถเคล่ือนไหวได 79 27.3 
โมเดลหรือของจําลอง 39 13.5 
อื่นๆ 3 1.0 

รวม 289 100 

วิธีการในการทบทวนความรูเดิม ทบทวนโดยครูผูสอนในหองเรียน 116 40.2 
นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากหนังสือหรือ
เอกสาร 

167 57.8 

อื่นๆ 6 2.0 

รวม 289 100 
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ตารางท่ี 19 แสดงขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ตและกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

นักเรียน 
ระดับม. 1 
N % 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
วิธีศึกษาคนควาเพ่ิมเติม
นอกเหนือจากที่ครูนําเสนอ 

จากจุดเช่ือมโยงจากโฮมเพจรายวิชาไปยังเว็บไซต
ที่เก่ียวของ 

57 10.6 

จากระบบสืบคน (Search Engine)คนหาจาก
อินเทอรเน็ต 

169 31.4 

จากรูปแบบเว็บเพจที่ครูสรางขึ้นสําหรับให
นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 

91 16.9 

จากการศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและ
เอกสารในหองสมุด 

216 40.1 

อื่นๆ 5 0.9 

รวม 538 100 

วิธีการนําเสนอผลงานของนักเรียน นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนา
ช้ันเรียน 

251 86.9 

นําเสนอผานเว็บบล็อก(Blog) 3 1.0 
นําเสนอโดยการต้ังกระทูในกระดานสนทนา 12 4.2 
สงขอมูลทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสใหครูผูสอน
และนักเรียนอื่นๆ 

17 5.9 

อื่นๆ 6 2.0 

รวม 289 100 

วิธีการใหขอมูลปอนกลับ ครูผูสอนเปนผูใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน 133 46.0 
ครูผูสอนและเพื่อนรวมช้ันเปนผูใหขอมูล
ปอนกลับแกนักเรียน 

113 39.1 

นักเรียนประเมินตนเองจากขอมูลปอนกลับของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร 

41 14.2 

อื่นๆ 2 0.7 

รวม 289 100 
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ตารางท่ี 19 แสดงขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ตและกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

นักเรียน 
ระดับม. 1 
N % 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
รูปแบบของผลปอนกลับ แสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะผานจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 
84 29.1 

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานกระดาน
สนทนา 

143 49.5 

แสดงความคิดเห็น ขอเสนอแนะผานโปรแกรม
สนทนา(Chat) 

46 15.9 

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานเว็บบล็อก
(Blog) 

6 2.0 

อื่นๆ 10 3.5 

รวม 289 100 

วิธีการท่ีเหมาะสมในการทดสอบ
ความรู 

ทําขอสอบพรอมกันในช้ันเรียนโดยครูเปนผูให
คะแนนและผลปอนกลับ 

236 81.7 

ทําขอสอบบนเว็บโดยไดรับคะแนนและผล
ปอนกลับจากโปรแกรมคอมพิวเตอร 

53 18.3 

รวม 289 100 

รูปแบบที่เหมาะสมในการ
ประเมินผลงานของนักเรียน 

นักเรียนประเมินตนเอง 34 11.8 
ครูผูสอนประเมิน 213 73.7 
นักเรียนอื่นๆเปนผูประเมิน 37 12.8 
อื่นๆ 5 1.7 

รวม 289 100 

 
 จากตาราง 19 ผลการวิเคราะหขอมูลความรูและทักษะพ้ืนฐานเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ต และความเห็นเกีย่วกับกจิกรรมการเรียนการสอน ผลการศึกษาพบวา  นักเรียน
สวนมากเคยใชอินเทอรเน็ต รอยละ 96.3 สถานท่ีใชอินเทอรเน็ตสวนมากคือโรงเรียน รอยละ 77.5
เหตุผลท่ีใชอินเทอรเน็ต คือเพ่ือคนควาหาความรูเพิ่มเติม รอยละ 40.6 ความสามารถในการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรและเคร่ืองมือบนเว็บสวนมากสามารถใชระบบสืบคน (Search engine เชน 
www.google.com)ได รอยละ 29.6 การแนะนํารายวิชาท่ีเหมาะสมมากที่สุดคือแนะนาํโดยครูผูสอน
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ในหองเรียน รอยละ94.1 รูปแบบวิธีการไดรับขอมูลเกี่ยวกับจุดประสงค ประมวลรายวิชา วิธีการ
จัดการเรียนการสอน และขอปฏิบัติ ท่ีเหมาะสมมากท่ีสุดคือการแจกเอกสารแจกในหองเรียนรอย
ละ 88.9 วิธีการสอนท่ีกระตุนใหเขาใจและจดจําเนื้อหาสาระของบทเรียนมากท่ีสุด คือ การทดลอง 
(รอยละ 24.9)ส่ือท่ีกระตุนใหเกิดความสนใจมากท่ีสุดคอืรูปภาพจําลองสีสันสวยงามรอยละ 36.7
วิธีการในการทบทวนความรูเดิมท่ีเหมาะสมมากท่ีสุดคือ นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากหนังสือ
หรือเอกสารรอยละ 57.8 วิธีศึกษาคนควาเพิ่มเติมนอกเหนือจากท่ีครูนําเสนอท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด
คือจากการศึกษาคนควาเพิ่มเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุดรอยละ 40.1 วิธีการนําเสนอ
ผลงานของนักเรียนท่ีเหมาะสมมากท่ีสุดคือนําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนาช้ันเรียน
รอยละ 86.9 วธีิการใหขอมูลปอนกลับเหมาะสมมากท่ีสุดคือครูผูสอนเปนผูใหขอมูลปอนกลับแก
นักเรียนรอยละ 46.0 รูปแบบของผลปอนกลับเหมาะสมมากท่ีสุดคือ แสดงความคิดเห็น
ขอเสนอแนะผานกระดานสนทนารอยละ 49.5 วิธีการท่ีเหมาะสมในการทดสอบความรู มากท่ีสุด
คือทําขอสอบพรอมกันในช้ันเรียนโดยครูเปนผูใหคะแนนและผลปอนกลับรอยละ 81.7รูปแบบท่ี
เหมาะสมในการประเมินผลงานของนักเรียนมากท่ีสุดคือครูผูสอนประเมินรอยละ 73.7 
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ตารางท่ี 20 แสดงขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเก่ียวกับความรูและทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ครูวิทยาศาสตร 

N % 
1. ความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
การใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต เคย 100 100 

ไมเคย - - 

รวม 100 100 

ประสบการณในการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ต 

0-2 ป 5 5.0 
3-4 ป 13 13.0 
5-6 ป 21 21.0 
มากกวา 6 ป 61 61.0 

รวม 100 100 

ความรูเก่ียวกับการเรียนการสอนบน
เว็บ 

เปนการเรียนการสอนท่ีใชคอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ตเปนสื่อ 

26 26.0 

เปนการเรียนการสอนท่ีลดขอจํากัดในเรื่องของ
เวลาผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 

23 23.0 

การเรียนการสอนที่ผูเรียนคนควาหาความรูดวย
ตนเองโดยมีครูเปนผูแนะนํา 

41 41.0 

เปนการเรียนการสอนท่ีผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง
โดยครูเปนผูจัดหาปจจัยสนับสนุน 

10 10.0 

รวม 100 100 

การใชการสอนบนเว็บ เคย 46 46.0 
ไมเคย 54 54.0 

รวม 100 100 

สัดสวนความเหมาะสมของการเรียน
ในช้ันเรียนปกติและการเรียนการ
สอนบนเว็บ 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
50% ครูผูสอนสอนในช้ันเรียน 50% 

14 14.0 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
60% ครูผูสอนสอนในช้ันเรียน 40% 

9 9.0 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
40% ครูผูสอนสอนในช้ันเรียน 60% 

37 37.0 

อื่นๆ 40 40.0 

รวม 100 100 
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ตารางท่ี 20 แสดงขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเก่ียวกับความรูและทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 
 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ครูวิทยาศาสตร 

N % 
1. ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบยอนกลับ 
การใชการออกแบบยอนกลับในการ
ออกแบบการเรียนการสอน 

เคย 79 79.0 
ไมเคย 21 21.0 

รวม 100 100 

วิธีการกําหนดเปาหมายการเรียนรู 
(Identify Desired Result) 

กําหนดเปาหมายสําคัญ(Established Goals) 41 23.0 
กําหนดสิ่งที่ปรารถนาใหนักเรียนเขาใจ 30 16.9 
สรางคําถามสําคัญที่กระตุนใหนักเรียนไดหา
คําตอบและเรียนรูดวยตนเอง 

55 30.8 

กําหนดสิ่งที่นักเรียนรูและสามารถทําได 51 28.7 
อื่นๆ 1 0.6 

รวม 178 100 

สิ่งที่ใชเปนหลักฐานการเรียนรู แบบฝกหัด 66 25.5 
คําตอบท่ีถูกตองจากการทําขอสอบ(เชนจับคู ทํา
ขอสอบหลายตัวเลือกฯลฯ) 

52 20.1 

รายงาน 60 23.2 
ผลงานหรือช้ินงาน 78 30.0 
อื่นๆ 3 1.2 

รวม 259 100 

วิธีประเมินหลักฐานการเรียนรู ประเมินความคิดรวบยอด(Concept) 49 49.0 
ตรวจใหคะแนน 13 13.0 
ประเมินความเขาใจ 17 17.0 
อื่นๆ - - 

รวม 100 100 
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ตารางท่ี 20 แสดงขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเก่ียวกับความรูและทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 
 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ครูวิทยาศาสตร 

N % 
1. ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบยอนกลับ 
ลักษณะเกณฑการประเมิน ควรมีระดับคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรู

แตกตางกัน 
64 40.0 

ผูเรียนสามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของ
ตนเองได 

62 38.7 

เปนการประเมินภาพรวม 34 21.3 
อื่นๆ - - 

รวม 160 100 

วิธีการวางแผนการเรียนการสอน กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานที่ผูเรียนสามารถ
เขาใจหรือบรรลุได 

51 21.9 

กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนา
ผูเรียนใหกาวสูความสําเร็จ 

61 26.2 

กําหนดและใชสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสม
กับกิจกรรม 

63 27.0 

กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรม
และสื่อใหสอดคลอง 

57 24.5 

อื่นๆ 1 0.4 

รวม 233 100 

2. ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
วิธีการเตรียมการสอนวิทยาศาสตร สํารวจปญหาและทรัพยากร 62 12.6 

กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 90 18.3 
วิเคราะหผูเรียน 84 17.0 
วิเคราะหและจัดลําดับเน้ือหา 77 15.6 
กําหนดวิธีการสอนและกิจกรรม 92 18.7 
กําหนดแนวทางวัดประเมินผล 86 17.4 
อื่นๆ 2 0.4 

รวม 493 100 
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ตารางท่ี 20 แสดงขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเก่ียวกับความรูและทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 
 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ครูวิทยาศาสตร 

N % 
2. ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
วิธีสอนดานความรูวิทยาศาสตร บรรยาย 74 23.1 

สาธิต 75 23.4 
ปฏิบัติการทดลอง 90 28.1 
แบบสืบสอบ 73 22.8 
อื่นๆ 8 2.5 

รวม 320 100 

วิธีสอนดานทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร 

บรรยาย 35 14.5 
สาธิต 54 22.3 
ปฏิบัติการทดลอง 98 40.4 
แบบสืบสอบ 51 21.1 
อื่นๆ 4 1.7 

รวม 242 100 

กิจกรรมที่นํามาใชในการสอน
วิทยาศาสตร 

กิจกรรมกลุม 87 18.7 
การทําโครงงาน 95 20.4 
การทดลอง 91 19.6 
การอภิปราย 74 15.9 
การทํารายงาน 70 15.1 
การบรรยาย 47 10.1 
อื่นๆ 1 0.2 

รวม 465 100 
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ตารางท่ี 20 แสดงขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเก่ียวกับความรูและทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 
 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ครูวิทยาศาสตร 

N % 
2. ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
สื่อการเรียนรูที่ควรนํามาใชในการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร 

ของจริง 94 16.6 
แบบจําลอง 82 14.5 
เว็บ 85 15.1 
ภาพยนตรวีดิทัศน 85 15.1 
ภาพน่ิง 69 12.2 
CAI 71 12.6 
ภาพเคล่ือนไหว 76 13.5 
อื่นๆ 2 0.4 

รวม 564 100 

ความเหมาะสมท่ีจะนําเว็บมาเปน
เครื่องมือในการสอนวิทยาศาสตร 

เหมาะสม 96 96.0 
ไมเหมาะสม 4 4.0 

รวม 100 100 

การศึกษาคนควาเพ่ิมเติมของนักเรียน
นอกเหนือจากที่ครูนําเสนอ 

ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine)คนหา
จากอินเทอรเน็ต 

94 36.0 

จัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 75 28.7 
ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและ
เอกสารในหองสมุด 

85 32.6 

อื่นๆ 7 2.7 

รวม 261 100 

การฝกปฏิบัติ/ทดลอง ฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ 74 74.0 
ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอน
จัดเตรียมไวให 

26 26.0 

รวม 100 100 

 
 จากตารางท่ี 20  ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตรเกี่ยวกับความรูและ
ทักษะพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต การออกแบบยอนกลับและการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตรผลการศึกษาพบวา  
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 ดานความรูและทักษะพ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ครูวิทยาศาสตร
สวนมากเคยใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตรอยละ 100และใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต
มากกวา 6 ปรอยละ 61 สวนมากมีความรูความเขาใจวาการเรียนการสอนบนเว็บคือการเรียนการ
สอนท่ีผูเรียนคนควาหาความรูดวยตนเองโดยมีครูเปนผูแนะนํารอยละ 41สวนมากเคยใชการสอน
บนเว็บรอยละ 54 สัดสวนความเหมาะสมของการเรียนในช้ันเรียนปกติและการเรียนการสอนบน
เว็บสวนมากเสนอแนะใหใชสัดสวนอ่ืนๆรอยละ 40รองลงมาคือเรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวย
ความสะดวก 40% ครูผูสอนสอนในช้ันเรียน 60% รอยละ 37 
 ดานการออกแบบยอนกลับ สวนมากเคยใชการออกแบบยอนกลับในการออกแบบการ
เรียนการสอนรอยละ 79 วิธีการกําหนดเปาหมายการเรียนรู(Identify Desired Result) คือ สราง
คําถามสําคัญท่ีกระตุนใหนกัเรียนไดหาคําตอบและเรียนรูดวยตนเองรอยละ 30.8 ส่ิงท่ีเหมาะสมท่ี
จะนํามาเปนหลักฐานการเรียนรูมากท่ีสุดคือผลงานหรือช้ินงานรอยละ 30 วิธีประเมินหลักฐานการ
เรียนรูท่ีเหมาะสมมากท่ีสุดคือ ประเมินความคิดรวบยอด(Concept)รอยละ49ลักษณะเกณฑการ
ประเมินท่ีเหมาะสมมากท่ีสุดคือควรมีระดบัคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกันรอยละ 
40 รองลงมาคือผูเรียนสามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของตนเองได รอยละ 38.7วิธีการ
วางแผนการเรียนการสอนท่ีเหมาสมมากท่ีสุดคือกําหนดและใชส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบั
กิจกรรมรอยละ27 รองลงมาคือ กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวสู
ความสําเร็จรอยละ 26.2 
 ดานการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  วิธีการท่ีเหมาะสมในการเตรียมการสอน
วิทยาศาสตรมากท่ีสุดคือ กําหนดวิธีการสอนและกจิกรรมรอยละ 18.7 รองลงมาคือกําหนด
วัตถุประสงคของการเรียนการสอนรอยละ 18.3 วิธีสอนดานความรูวทิยาศาสตรท่ีเหมาะสมมาก
ท่ีสุดคือ ปฏิบัติการทดลองรอยละ 28.1 รองลงมาคือสาธิตรอยละ 23.4 วิธีสอนดานทกัษะ
กระบวนการวทิยาศาสตรท่ีเหมาะสมมากที่สุดคือปฏิบัติการทดลอง รอยละ 40.4 กิจกรรมท่ี
เหมาะสมมากที่สุดท่ีจะนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร คือ การทําโครงงานรอยละ20.4รองลงมา
คือการทดลองรอยละ 19.6 ส่ือการเรียนรูท่ีควรนํามาใชในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมากท่ีสุด
คือ ของจริงรอยละ16.6 รองลงมาคือ เว็บและภาพยนตรวดีิทัศนรอยละ 15.1 เว็บเปนเคร่ืองมือท่ีมี
ความเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการสอนวทิยาศาสตรรอยละ 96 การศึกษาคนควาเพิม่เติมของ
นักเรียนนอกเหนือจากท่ีครูนําเสนอควรจะใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine)คนหาจาก
อินเทอรเน็ต รอยละ 36 การฝกปฏิบัติ/ทดลองท่ีเหมาะสมคือฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ
รอยละ 74 
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ตารางท่ี 21 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บเกีย่วกับการเรียน
การสอนบนเวบ็ 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

1. การกําหนดวัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอน 
วิธีการกําหนดวัตถุประสงคของการ
จัดการเรียนการสอน 

ครูผูสอนเปนผูกําหนด 1 33.3 
ครูผูสอน และนักเรียนรวมกันกําหนด 1 33.3 
อื่นๆ คือ ครู  นักเรียน  นักวิชาการ และชุมชน
รวมกัน 

1 33.3 

รวม 3 100 

2. การวิเคราะหผูเรียน 
วิธีการในการวิเคราะหผูเรียน  
  

จากแบบสอบถาม 3 27.3 
จากการสังเกต 2 18.2 
จากกรณีศึกษา 2 18.2 
จากการเขียนสะทอนความคิด 3 27.3 
อื่น ๆ 1 9.0 

รวม 11 100 

เรื่องที่ควรทําการวิเคราะห ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยี 

3 30 

ความพรอมทางเศรษฐกิจครอบครัว 1 10 
วิธีการเรียน 2 20 
ความรูเดิม 3 30 
อื่น ๆ 1 10 

รวม 10 100 
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ตารางท่ี 21 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บเกีย่วกับการเรียน
การสอนบนเวบ็(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

3. การออกแบบเน้ือหารายวิชา 
วิธีการออกแบบเน้ือหารายวิชา จัดลําดับเน้ือหาโดยจําแนกตามหัวขอและ

หลักการเรียนรู 
3 13.6 

กําหนดระยะเวลาในการศึกษาแตละหัวขอ 3 13.6 
กําหนดวิธีการศึกษา 3 13.6 
กําหนดสื่อที่ใชในการศึกษาแตละหัวขอ 3 13.6 
กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานที่จําเปน 
ตอการเรียน 

3 13.6 

กําหนดวิธีการประเมินผล 3 13.6 
กําหนดวิธีการใหผลปอนกลับ 3 13.6 
อื่นๆ  1 4.8 

รวม 22 100 

4. การปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงค 
ลักษณะการจัดการปฐมนิเทศช้ีแนะ
แนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงค 

ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการ
เรียนรูบอกจุดประสงคในช้ันเรียน 

1 33.3 

ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการ
เรียนรูบอกจุดประสงคออนไลนบนเว็บ 

1 33.3 

อื่นๆคือ ขึ้นอยูกับความเปนไปได 1 33.3 

รวม 3 100 

การใหขอมูลดานจุดประสงคของการ
เรียนรู ประมวลรายวิชา และวิธีการ
จัดการเรียนการสอน 

ครูจัดทําเปนเอกสารแจกในช้ันเรียน - - 
ครูจัดทําเอกสารออนไลนโดยดาวนโหลดจาก
เว็บไซต 

3 100 

อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

ลักษณะของการบอกจุดประสงคการ
เรียนการสอนบนเว็บ 

บอกจุดประสงคทั้งหมดในหนาแรกของบทเรียน - - 
บอกจุดประสงคตามบทเรียนและหัวขอเรื่อง 2 66.7 
อื่นๆ 1 33.3 

รวม 3 100 
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ตารางท่ี 21 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บเกีย่วกับการเรียน
การสอนบนเวบ็(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

5. การสรางแรงจูงใจหรือแรงกระตุนใหผูเรียนสนใจ 
การจัดสภาพแวดลอมของการเรียน
บนเว็บที่สรางแรงจูงใจและกระตุน
ใหผูเรียนสนใจ 

ใชภาพน่ิงประกอบบทเรียน 3 25.0 
ใชตัวการตูน และภาพกราฟกสีสันสวยงาม 3 25.0 
ใชดนตรีบรรเลงประกอบบทเรียน 3 25.0 
ใชภาพเคลื่อนไหวและวีดิโอคลิปสั้นๆ ประกอบ
บทเรียน 

3 25.0 

อื่นๆ - - 

รวม 12 100 

6. การทบทวนความรูเดิม 
การวางแผนการเรียนการสอน กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานที่ผูเรียนสามารถ

เขาใจหรือบรรลุได 
3 25.0 

กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนา
ผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ 

3 25.0 

กําหนดและใชสื่อการสอนที่เหมาะสมกับ
กิจกรรม 

3 25.0 

กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรม 
และสื่อใหสอดคลองกัน 

2 16.7 

อื่นๆ  1 8.3 

รวม 12 100 

วิธีการทบทวนความรูเดิม ทบทวนโดยครูผูสอนในหองเรียน - - 
นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากเว็บไซต 3 100 
อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

เครื่องมือที่เหมาะสมท่ีจะนํามาใชใน
การทบทวนบทเรียน 

บทเรียนเว็บ 2 66.7 
เอกสารความรู (ดาวนโหลด) 1 33.3 
อื่นๆ - - 

รวม 3 100 



149 
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การสอนบนเวบ็(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

7. การนําเสนอเน้ือหาใหม 
สัดสวนที่เหมาะสมของการเรียนการ
สอนบนเว็บกับการสอนในช้ันเรียน
ปกติ 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
50% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 50%  

1 33.3 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
60% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 40% 

1 33.3 

เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
40% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 60% 

- - 

อื่นๆ คือ ขึ้นอยูกับแตละเน้ือหา และการออกแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บวาเปนแบบเต็มเวลา 
หรือบางชวงเวลา 

1 33.3 

รวม 3 100 

วิธีการนําเสนอเน้ือหาใหมที่
เหมาะสมกับนักเรียน ม.1 

ออนไลนบนเว็บ - - 
ในหองเรียน - - 
ออนไลนบนเว็บและในหองเรียน 3 100 

รวม 3 100 

รูปแบบการนําเสนอเนื้อหา นําเสนอในรูปแบบของขอความ (เชน ไฮเปอร
เทกซ, HTML) 

1 10.0 

นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรม(เชน Flash, 
Gift Animation) 

3 30.0 

นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรมการนําเสนอ  
(เชน Power Point online) 

2 20.0 

นําเสนอในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน (เชน 
CAI online) 

3 30.0 

นําเสนอในรูปแบบของวีดิทัศน(เชน Video 
online) 

1 10.0 

อื่นๆ - - 

รวม 10 100 
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การสอนบนเวบ็(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

7. การนําเสนอเน้ือหาใหม 
วิธีการนําเสนอสวนของการศึกษา
คนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครู
สอน 

สรางจุดเช่ือมโยงจากโฮมเพจรายวิชาไปยัง
เว็บไซตที่เก่ียวของ 

3 30.0 

ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) 
คนหาจากอินเทอรเน็ต 

3 30.0 

สรางในรูปแบบเว็บเพจสําหรับใหนักเรียนศึกษา
เพ่ิมเติม 

2 20.0 

ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและ
เอกสารในหองสมุด 

2 20.0 

อื่นๆ - - 

รวม 10 100 

การฝกปฏิบัติ/ทดลองของนักเรียน ฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ 2 66.7 
ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอน
จัดเตรียมไวให 

1 33.3 

รวม 3 100 

การสรางช้ินงานของนักเรียน สรางช้ินงานนอกเว็บ - - 
สรางช้ินงานบนโปรแกรมที่ครูผูสอนจัดเตรียมไว 2 66.7 
อื่นๆ 1 33.3 

รวม 3 100 

รูปแบบการนําเสนอผลงานของ
นักเรียน 

นําเสนอในรูปแบบของขอความ (เชน ไฮเปอร
เทกซ, HTML) 

- - 

นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรม (เชน 
Flash,Gift Animation) 

- - 

นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรมการนําเสนอ 
(เชน Power Point online) 

2 66.7 

อื่นๆ คือ ขึ้นอยูกับวานําเสนอในลักษณะใด 1 33.3 

รวม 3 100 
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การสอนบนเวบ็(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

7. การนําเสนอเน้ือหาใหม 
วิธีการนําเสนอผลงานของนักเรียน นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนา

ช้ันเรียน 
1 33.3 

นําเสนอผานเว็บบล็อก (Blog) - - 
นําเสนอโดยการต้ังกระทูในกระดานสนทนา - - 
สงขอมูลทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสใหครูผูสอน
และนักเรียนอื่นๆ 

1 33.3 

 อื่นๆ คือ ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคในการนําเสนอ 1 33.3 

รวม 3 100 

8. การใหผลปอนกลับ 
รูปแบบการใหผลปอนกลับ แสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะผานจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 
- - 

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานกระดาน
สนทนา 

2 66.7 

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานโปรแกรม
สนทนา (Chat) 

- - 

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานเว็บบล็อก 
(Blog) 

- - 

อื่นๆ 1 33.3 

รวม 3 100 

9. การทดสอบความรูและการประเมินผล 
วิธีการในการทดสอบความรู ทําขอสอบพรอมกันในช้ันเรียน - - 

ทําขอสอบบนเว็บ 3 100 

รวม 3 100 

วิธีการในการประเมินผลงานนักเรียน ผูเรียนประเมินตนเอง - - 
ครูผูสอนประเมิน 1 33.3 
นักเรียนอื่นๆ เปนผูประเมิน - - 
อื่นๆคือใชการประเมินทั้ง 3 รูปแบบ 2 66.7 

รวม 5 100 
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 จากตารางท่ี 21  ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ ผลการศึกษาพบวา  
 ดานการกําหนดวัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอน  วิธีการกําหนดวัตถุประสงค
ของการจัดการเรียนการสอน คือ  ครู  นักเรียน  นกัวิชาการ และชุมชนรวมกนั รอยละ 33.3  
 ดานการวิเคราะหผูเรียน วิธีการในการวเิคราะหผูเรียนท่ีเหมาะสมคือจากแบบสอบถาม 
และจากการเขียนสะทอนความคิดรอยละ  27.3 ควรวิเคราะหผูเรียนเก่ียวกับ ความรูความสามารถ
ในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี และความรูเดิมรอยละ 30 
 ดานการออกแบบเนื้อหารายวิชา วิธีการออกแบบเนื้อหารายวิชาท่ีเหมาะสมคือ จัดลําดับ
เนื้อหาโดยจําแนกตามหัวขอและหลักการเรียนรู   กําหนดระยะเวลาในการศึกษาแตละหวัขอ 
กําหนดวิธีการศึกษา  กําหนดส่ือท่ีใชในการศึกษาแตละหัวขอ  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานท่ี
จําเปนตอการเรียน  กําหนดวธีิการประเมินผล  กําหนดวธีิการใหผลปอนกลับรอยละ 13.6 
  ดานการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงค ลักษณะการจัดการปฐมนิเทศ
ช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงคท่ีเหมาะสม คือ ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศชี้แนะแนว
ทางการเรียนรูบอกจุดประสงคในช้ันเรียน ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอก
จุดประสงคออนไลนบนเวบ็ อ่ืนๆ คือ ข้ึนอยูกับความเปนไปได รอยละ 33.3 การใหขอมูลดาน
จุดประสงคของการเรียนรู ประมวลรายวชิา และวิธีการจัดการเรียนการสอน ครูจัดทําเอกสาร
ออนไลนโดยดาวนโหลดจากเว็บไซต รอยละ 100 ลักษณะของการบอกจุดประสงคการเรียนการ
สอนบนเว็บท่ีเหมาะสมคือบอกจุดประสงคตามบทเรียนและหวัขอเร่ืองรอยละ 66.7   
 ดานการสรางแรงจูงใจหรือแรงกระตุนใหผูเรียนสนใจ การจัดสภาพแวดลอมของการเรียน
บนเว็บท่ีสรางแรงจูงใจและกระตุนใหผูเรียนสนใจ คือ ใชภาพนิ่งประกอบบทเรียน ใชตัวการตูน 
และภาพกราฟกสีสันสวยงาม ใชดนตรีบรรเลงประกอบบทเรียน ใชภาพเคล่ือนไหวและวีดิโอคลิป
ส้ันๆ ประกอบบทเรียนรอยละ 25 
 ดานการทบทวนความรูเดิม การวางแผนการเรียนการสอนควรกําหนดความรูและทักษะ
พื้นฐานท่ีผูเรียนสามารถเขาใจหรือบรรลุได กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีชวยพฒันาผูเรียน
ใหกาวไปสูความสําเร็จ กําหนดและใชส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกับกิจกรรมรอยละ 25 วิธีการ
ทบทวนความรูเดิมท่ีเหมาะสมคือนักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากเวบ็ไซต รอยละ 100 เคร่ืองมือท่ี
เหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการทบทวนบทเรียน คือบทเรียนเว็บรอยละ 66.7  
 ดานการนําเสนอเนื้อหาใหม สัดสวนท่ีเหมาะสมของการเรียนการสอนบนเว็บกับการสอน
ในช้ันเรียนปกติ เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 50% ครูผูสอน สอนในชั้นเรียน 50%  
เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 60% ครูผูสอน สอนในชั้นเรียน 40%  และอ่ืนๆ คือ 
ข้ึนอยูกับแตละเนื้อหา และการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บวาเปนแบบเต็มเวลา หรือบาง
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ชวงเวลา รอยละ 33.3วิธีการนําเสนอเนื้อหาใหมท่ีเหมาะสมกับนักเรียน ม.1 คือ นําเสนอในรูปแบบ
ของโปรแกรม(เชน Flash, Gift Animation)และนําเสนอในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน (เชน CAI 
online) รอยละ 30 วิธีการนําเสนอสวนของการศึกษาคนควาเพิ่มเติมนอกเหนือจากทีค่รูสอนท่ี
เหมาะสมคือ ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ตสรางจุดเช่ือมโยง
จากโฮมเพจรายวิชาไปยังเว็บไซตท่ีเกี่ยวของ รอยละ 30 การฝกปฏิบัติ/ทดลองของนักเรียนท่ี
เหมาะสมคือ การฝกปฏิบัติ/ทดลองของนักเรียนรอยละ 66.7 การสรางช้ินงานของนักเรียนท่ี
เหมาะสมคือ สรางช้ินงานบนโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวรอยละ66.7รูปแบบการนําเสนอ
ผลงานของนักเรียนท่ีเหมาะสมคือ นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรมการนําเสนอ (เชน Power 
Point online)รอยละ 66.7วิธีการนําเสนอผลงานของนักเรียนท่ีเหมาะสมคือ นําเสนอดวยแผนภาพ
ประกอบการบรรยายหนาช้ันเรียน  สงขอมูลทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสใหครูผูสอนและนักเรียน
อ่ืนๆ อ่ืนๆ คือ ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคในการนําเสนอรอยละ 33.3  
 ดานการใหผลปอนกลับ รูปแบบการใหผลปอนกลับท่ีเหมาะสมคือแสดงความคิดเห็น
ขอเสนอแนะผานกระดานสนทนารอยละ 66.7  
 ดานการทดสอบความรูและการประเมินผล วิธีการในการทดสอบความรูท่ีเหมาะสมคือ ทํา
ขอสอบบนเวบ็(รอยละ 100) วิธีการในการประเมินผลงานนักเรียนท่ีเหมาะสมคือ อ่ืนๆคือใชการ
ประเมินท้ัง ผูเรียนประเมินตนเองครูผูสอนประเมิน นกัเรียนอ่ืนๆ เปนผูประเมินรอยละ 66.7 
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ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับ 
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

1. การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
วิธีการกําหนดจุดประสงค ครูผูสอนเปนผูกําหนด 1 33.3 

ครูผูสอน และนักเรียนรวมกันกําหนด 2 66.7 
อื่นๆโปรดระบุ - - 

รวม 3 100 

2. การวิเคราะหผูเรียน 
วิธีการวิเคราะหผูเรียน จากแบบสอบถาม 3 23.1 

จากการสังเกต 3 23.1 
จากกรณีศึกษา 3 23.1 
จากการเขียนสะทอนความคิด 3 23.1 
อื่น ๆ 1 7.6 

รวม 13 100 

เรื่องที่ควรวิเคราะห ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยี 

3 25 

ความพรอมทางเศรษฐกิจครอบครัว 3 25 
วิธีการเรียน 3 25 
ความรูเดิม 3 25 
อื่น ๆ - - 

รวม 12 100 
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ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

3. การกําหนดเน้ือหา 
ลักษณะของเน้ือหาสําหรับการจัดการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร 

มีการจัดลําดับโดยจําแนกตามหัวขอและหลักการ
เรียนรู 

3 18.7 

มีความเหมาะสมกับระยะเวลาในการศึกษาแตละ
หัวขอ 

3 18.7 

เหมาะสมกับวิธีการศึกษาของผูเรียน 3 18.7 
สอดคลองกับจุดประสงคและวิธีการประเมินผล 3 18.7 
สอดคลองกับหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรูและ
สาระการเรียนรู 

3 18.7 

อื่นๆ  1 6.5 

รวม 16 100 

4. การกําหนดกิจกรรมการเรียน 
วิธีการสอนดานความรูวิทยาศาสตร แบบบรรยาย 3 23.1 

การสาธิต 3 23.1 
ปฏิบัติการทดลอง 3 23.1 
แบบสืบสอบ 3 23.1 
อื่นๆ 1 7.6 

รวม 13 100 

วิธีสอนดานทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร 

แบบบรรยาย 1 12.5 
การสาธิต 1 12.5 
ปฏิบัติการทดลอง 3 37.5 
แบบสืบสอบ 3 37.5 
 อื่นๆ - - 

รวม 8 100 

 
 
 
 



156 
ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

4. การกําหนดกิจกรรมการเรียน 
กิจกรรมที่นํามาใชในการสอน
วิทยาศาสตร 

กิจกรรมกลุม 3 15.8 
การทําโครงงาน 3 15.8 
การทดลอง 3 15.8 
การอภิปราย 3 15.8 
การทํารายงาน 3 15.8 
การบรรยาย 3 15.8 
อื่นๆ 1 5.2 

รวม 19 100 

สื่อการเรียนรูที่นํามาใชในการสอน
วิทยาศาสตร 

ของจริง 3 13.6 
แบบจําลอง 3 13.6 
เว็บ 3 13.6 
ภาพยนตรวีดิทัศน 3 13.6 
ภาพน่ิง 3 13.6 
CAI 3 13.6 
ภาพเคล่ือนไหว 3 13.6 
อื่นๆ คือ PowerPoint 1 4.8 

รวม 22 100 

ความเหมาะสมของการนําเว็บมาใช
เปนเครื่องมือในการสอน
วิทยาศาสตร 

เหมาะสม 3 100 
ไมเหมาะสม - - 

รวม 3 100 
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ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

4. การกําหนดกิจกรรมการเรียน 
วิธีการคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจาก
ที่ครูเสนอ 

ครูใหนักเรียนใชระบบสืบคน (Search Engine) 
คนหาจากอินเทอรเน็ต 

3 27.3 

ครูจัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 3 27.3 
ครูใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือ
และเอกสารในหองสมุด 

3 27.3 

อื่นๆ คือ ใหเรียนรูจากแหลงเรียนรูในทองถ่ิน 
หรือแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับเพ่ือนใน
หองเรียน / กลุม 

2 18.1 

รวม 11 100 

วิธีฝกปฏิบัติ/ทดลอง ฝกปฏิบัติ / ทดลองในหองปฏิบัติการ 2 66.7 
ฝกปฏิบัติ / ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอน
จัดเตรียมไวให 

1 33.3 

รวม 3 100 

5. การกําหนดวิธีการประเมิน 
วิธีการประเมินการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร 

ประเมินกอนเรียนและหลังเรียน - - 
ประเมินกอนเรียน หลังเรียน และระหวางเรียน 3 100 

รวม 3 100 

รูปแบบการวัดและการประเมิน การประเมินดวยแบบทดสอบปรนัย 2 22.2 
การประเมินดวยแบบทดสอบอัตนัย 2 22.2 
การประเมินจากผลงานหรือช้ินงาน 2 22.2 
การประเมินโดยใชเกณฑรูบิค 2 22.2 
อื่นๆ คือ ใหใชการประเมินหลากหลายวิธีแลวแต
จุดประสงคของเน้ือหาวาวิธีที่เหมาะสมอยางไร 
แตตองมีเกณฑที่ชัดเจน 

1 11.1 

รวม 9 100 
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ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

6. การเตรียมความพรอมของสิ่งแวดลอมการเรียนรู 
สิ่งแวดลอม สื่อ อุปกรณ ที่ควร
จัดเตรียม 

สถานท่ีหรือหองเรียน หองปฏิบัติการ 3 23.1 
หองคอมพิวเตอร และอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 3 23.1 
สื่อการเรียนการสอน และซอฟทแวร 3 23.1 
วัสดุ และอุปกรณทางวิทยาศาสตร (สารในการ
ทดลอง เครื่องมือวิทยาศาสตร เปนตน) 

3 23.1 

อื่นๆ 1 7.6 

รวม 13 100 

7. การดําเนินการเรียนการสอน 
วิธีการนําเขาสูบทเรียน นําเขาสูบทเรียนโดยการสนทนา 1 33.3 

นําเขาสูบทเรียนดวยสื่อที่มีความนาสนใจ (เชน 
รูปภาพ แบบจําลอง ภาพเคล่ือนไหว เปนตน) 

2 66.7 

นําเขาสูบทเรียนโดยใหผูเรียนเลาประสบการณ
เดิมของผูเรียน 

- - 

อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

วิธีการทบทวนความรูเดิม ทบทวนโดยการบรรยายของครูผูสอน - - 
ทบทวนโดยการอภิปรายรวมกันของครูผูสอน
และนักเรียนในช้ันเรียน 

2 66.7 

นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากเว็บไซต 1 33.3 
อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

เครื่องมือที่มีความเหมาะสมท่ีจะใช
ทบทวนความรูเดิม 

บทเรียนเว็บ 2 66.7 
เอกสารความรู - - 
อื่นๆ คือ การใชคําถามในการทบทวนแกนักเรียน 1 33.3 

รวม 3 100 
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เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

7. การดําเนินการเรียนการสอน 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร 

บรรยาย 3 15.8 
สาธิต 3 15.8 
กิจกรรมกลุม 3 15.8 
ทดลอง 3 15.8 
อภิปราย 3 15.8 
ทําโครงงาน 3 15.8 
 อื่นๆ 1 5.2 

รวม 19 100 

วิธีการสรุปบทเรียน ครูผูสอนนําอภิปรายและสรุป - - 
ครูผูสอนและนักเรียนอภิปรายสรุปรวมกัน 3 100 
อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

วิธีนําเสนอผลงานของนักเรียน นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนา
ช้ันเรียน 

1 33.3 

นําเสนอผานเว็บ - - 
นําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 66.7 
อื่นๆ - - 

รวม 3 100 
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ตารางท่ี 22 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

8. การวัดประเมินผลการเรียนการสอน 
วิธีการประเมินผลงานนักเรียน ผูเรียนประเมินตนเอง 2 28.6 

ครูผูสอนประเมิน 2 28.6 
นักเรียนอื่นๆ เปนผูประเมิน 2 28.6 
อื่นๆ 1 14.2 

รวม 7 100 

วิธีการวัดประเมินผลการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร 

วัดและประเมินผลจากแบบทดสอบกอนและหลัง
เรียน 

2 40.0 

วัดและประเมินจากผลงานและช้ินงานของ
นักเรียน 

2 40.0 

อื่นๆ คือวัดและประเมินจากการทดสอบ ผลงาน 
และขอมูลเชิงประจักษ 

1 20.0 

รวม 5 100 

 
 จากตารางท่ี 22 ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ผลการศึกษาพบวา   
 ดานการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู วิธีการกําหนดจดุประสงคท่ีเหมาะสมคือ ครูผูสอน 
และนักเรียนรวมกันกําหนด รอยละ 66.7 
 ดานการวิเคราะหผูเรียน วิธีการวิเคราะหผูเรียนท่ีเหมาสมคือ จากแบบสอบถาม จากการ
สังเกตจากกรณีศึกษา จากการเขียนสะทอนความคิด รอยละ 23.1เร่ืองท่ีควรนํามาวเิคราะหผูเรียน 
คือ ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี ความพรอมทางเศรษฐกิจครอบครัว 
วิธีการเรียนความรูเดิม รอยละ 25 
 ดานการกําหนดเนื้อหา ลักษณะของเนื้อหาที่เหมาะสมสําหรับการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรควรจะ มีการจัดลําดับโดยจําแนกตามหัวขอและหลักการเรียนรู มีความเหมาะสมกับ
ระยะเวลาในการศึกษาแตละหัวขอ เหมาะสมกับวิธีการศึกษาของผูเรียน สอดคลองกับจุดประสงค
และวิธีการประเมินผลสอดคลองกับหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรู รอยละ 18.7 
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 ดานการกําหนดกิจกรรมการเรียน วิธีการสอนดานความรูวิทยาศาสตร ท่ีเหมาะสมคือ แบบ
บรรยาย การสาธิต ปฏิบัติการทดลอง แบบสืบสอบ รอยละ23.1 วิธีสอนดานทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร ท่ีเหมาะสมคือ ปฏิบัติการทดลอง แบบสืบสอบ รอยละ 37.5 กิจกรรมท่ีเหมาะสมท่ีจะ
นํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร คือ กิจกรรมกลุม การทําโครงงาน การทดลอง การอภิปราย การ
ทํารายงาน การบรรยายรอยละ 15.8ส่ือการเรียนรูท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร 
คือ ของจริง แบบจําลอง เว็บ ภาพยนตรวดีทัิศน ภาพนิ่ง CAI ภาพเคล่ือนไหว รอยละ 13.6 เว็บเปน
เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร รอยละ 100 วิธีการคนควาเพิ่มเติม
นอกเหนือจากท่ีครูเสนอ ท่ีเหมาะสมคือ ครูใหนักเรียนใชระบบสืบคน (Search Engine) คนหาจาก
อินเทอรเน็ต ครูจัดทําเอกสารสําหรับใหนกัเรียนศึกษาเพิ่มเติม ครูใหนักเรียนศึกษาคนควาเพิ่มเตมิ
จากหนังสือและเอกสารในหองสมุด รอยละ 27.3 วิธีฝกปฏิบัติ/ทดลองท่ีเหมาะสมคือ ฝกปฏิบัติ / 
ทดลองในหองปฏิบัติการ รอยละ 66.7 
 ดานการกําหนดวิธีการประเมิน วิธีการประเมินการเรียนการสอนวิทยาศาสตรท่ีเหมาะสม
คือ ประเมินกอนเรียน หลังเรียน และระหวางเรียนรอยละ 100 รูปแบบการวัดและการประเมินท่ี
เหมาะสมคือการประเมินดวยแบบทดสอบปรนัย การประเมินดวยแบบทดสอบอัตนัย การประเมิน
จากผลงานหรือช้ินงานการประเมินโดยใชเกณฑรูบิค รอยละ 22.2 
 ดานการเตรียมความพรอมของส่ิงแวดลอมการเรียนรู ส่ิงแวดลอม ส่ือ อุปกรณ ท่ีควร
จัดเตรียม คือ สถานท่ีหรือหองเรียน หองปฏิบัติการ หองคอมพิวเตอร และอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 
ส่ือการเรียนการสอน และซอฟทแวร วัสด ุและอุปกรณทางวิทยาศาสตร (สารในการทดลอง 
เคร่ืองมือวิทยาศาสตร เปนตน)รอยละ 23.1  
 ดานการดําเนนิการเรียนการสอน วิธีการนาํเขาสูบทเรียนท่ีเหมาะสมคือ นําเขาสูบทเรียน
ดวยส่ือท่ีมีความนาสนใจ (เชน รูปภาพ แบบจําลอง ภาพเคล่ือนไหว เปนตน)รอยละ 66.7 วิธีการท่ี
เหมาะสมสําหรับทบทวนความรูเดิม รอยละ  66.7 เคร่ืองมือท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะใชทบทวน
ความรูเดิม คือบทเรียนเว็บรอยละ 66.7 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรท่ี
เหมาะสมคือ บรรยายสาธิต กิจกรรมกลุม ทดลอง อภิปราย ทําโครงงานรอยละ15.8 วิธีท่ีเหมาะสม
ในการสรุปบทเรียน คือครูผูสอนและนักเรียนอภิปรายสรุปรวมกันรอยละ 100 วิธีท่ีเหมาะสมใน
การนําเสนอผลงานของนักเรียน คือ นําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอร รอยละ 66.7 
 ดานการวัดประเมินผลการเรียนการสอน วธีิการประเมินผลงานนักเรียนท่ีเหมาะสมคือ 
ผูเรียนประเมินตนเองครูผูสอนประเมิน นกัเรียนอ่ืนๆ เปนผูประเมินรอยละ 28.6  วิธีการวัด
ประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ท่ีเหมาะสมคือ วัดและประเมินผลจากแบบทดสอบกอน
และหลังเรียนวัดและประเมินจากผลงานและช้ินงานของนักเรียน รอยละ 40 



162 
ตารางท่ี 23 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับเกีย่วกบัการ
ออกแบบยอนกลับ 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

1. การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค 
สิ่งที่ควรพิจารณาในการกําหนด
เปาหมายสําคัญ 

มาตรฐานการเรียนรู 3 27.3 
สาระการเรียนรู 2 18.2 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 3 27.3 
จุดประสงค 2 18.2 
อื่นๆโปรดระบุ 1 9.0 

รวม 11 100 

วิธีกําหนดสิ่งที่ปรารถนาใหนักเรียน
มีความเขาใจที่คงทน 

กําหนดความรูที่คุนเคยและมีคุณคา 2 28.6 
กําหนดสิ่งสําคัญที่ตองรูและนําไปปฏิบัติ 3 42.8 
กําหนดความเขาใจที่คงทน 1 14.3 
อื่น ๆ  1 14.3 

รวม 7 100 

วิธีการใชคําถามสําคัญ ใชกอนการเรียนรู 3 60 
ใชระหวางการเรียนรู 1 20 
ใชหลังการเรียนรู - - 
อื่น ๆ 1 20 

รวม 5 100 

สิ่งที่ตองพิจารณาเม่ือกําหนดสิ่งที่
นักเรียนตองรูและสามารถทําได 

มาตรฐานการเรียนรู 3 27.3 
สาระการเรียนรู 3 27.3 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 3 27.3 
จุดประสงค 1 9.0 
อื่นๆ  1 9.0 

รวม 11 100 

 
 
 
 
 



163 
ตารางท่ี 23 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับเกีย่วกบัการ
ออกแบบยอนกลับ(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

2. การกําหนดหลักฐานการเรียนรูที่เปนที่ยอมรับได 
สิ่งที่สามารถใชเปนหลักฐานการ
เรียนรู 

ช้ินงาน 3 18.8 
แบบฝกหัด 3 18.8 
แฟมสะสมงาน 3 18.8 
รายงาน 3 18.8 
แบบทดสอบ 3 18.8 
อื่นๆ 1 6.0 

รวม 16 100 

วิธีการประเมินหลักฐานการเรียนรู ประเมินความคิดรวบยอด (Concept) - - 
ตรวจใหคะแนน - - 
ประเมินความเขาใจ 2 66.7 
อื่นๆ 1 33.3 

รวม 3 100 

รูปแบบของเกณฑการประเมิน ควรมีระดับของคุณภาพในความสําเร็จในการ
เรียนรูแตกตางกัน 

3 30 

ผูเรียนสามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของ
ตนเองได 

3 30 

เปนการประเมินในภาพรวม 2 20 
อื่นๆ 2 20 

รวม 10 100 
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ตารางท่ี 23 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับเกีย่วกบัการ
ออกแบบยอนกลับ(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

3. การวางแผนการเรียนการสอน 
วิธีการวางแผนการเรียนการสอน กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานที่ผูเรียนสามารถ

เขาใจหรือบรรลุได 
3 25 

กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนา
ผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ 

3 25 

กําหนดและใชสื่อการสอนที่เหมาะสมกับ
กิจกรรม 

2 16.7 

กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรม
และสื่อใหสอดคลองกัน 

3 25 

อื่นๆ 1 8.3 

รวม 12 100 

วิธีการสอนดานความรู แบบบรรยาย 3 27.3 
การสาธิต 3 27.3 
ปฏิบัติการทดลอง 2 18.2 
แบบสืบสอบ 2 18.2 
 อื่นๆ 1 9 

รวม 11 100 

วิธีสอนดานทักษะกระบวนการ แบบบรรยาย 2 20 
การสาธิต 3 30 
ปฏิบัติการทดลอง 3 30 
แบบสืบสอบ 2 20 
อื่นๆ - - 

รวม 10 100 
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ตารางท่ี 23 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับเกีย่วกบัการ
ออกแบบยอนกลับ(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

3. การวางแผนการเรียนการสอน 
รูปแบบกิจกรรมที่นํามาใชในการ
เรียนการสอน 

กิจกรรมกลุม 3 20 
การทําโครงงาน 3 20 
การทดลอง 3 20 
การอภิปราย 2 13.3 
การทํารายงาน 2 13.3 
การบรรยาย 2 13.3 
อื่นๆ - - 

รวม 15 100 

สื่อการเรียนรูที่นํามาใชในการเรียน
การสอน 

ของจริง 3 15.8 
แบบจําลอง 3 15.8 
เว็บ 3 15.8 
ภาพยนตรวีดิทัศน 3 15.8 
ภาพน่ิง 2 10.5 
CAI 3 15.8 
ภาพเคล่ือนไหว 2 10.5 
อื่นๆ - - 

รวม 19 100 

ความเหมาะสมของการนําเว็บมาใช
เปนเครื่องมือในการเรียนการสอน 

เหมาะสม 3 100 
ไมเหมาะสม - - 

รวม 15 100 

วิธีการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม
นอกเหนือจากที่ครูนําเสนอ 

ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) 
คนหาจากอินเทอรเน็ต 

3 33.3 

จัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 3 33.3 
ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและ
เอกสารในหองสมุด 

3 33.3 

อื่นๆ - - 

รวม 9 100 
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 ตารางท่ี 23 แสดงขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับเกีย่วกบั
การออกแบบยอนกลับ(ตอ) 

 
 

ตัวแปร 

 
 

ลักษณะตัวแปร 

 
ผูเช่ียวชาญ 
N % 

3. การวางแผนการเรียนการสอน 
วิธีฝกปฏิบัติ/ทดลองของนักเรียน ครูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ/ทดลองใน

หองปฏิบัติการ 
1 33.3 

ครูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมที่
ครูจัดเตรียมไวให 

2 66.7 

อื่นๆ - - 

รวม 3 100 

 
 จากตารางท่ี 23  ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ
ยอนกลับเกี่ยวกับการออกแบบยอนกลับ ผลการศึกษาพบวา   
 ดานการกําหนดเปาหมายท่ีพงึประสงค  ส่ิงท่ีควรพิจารณาในการกําหนดเปาหมายสําคัญ 
คือ มาตรฐานการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง รอยละ 27.3 วิธีท่ีเหมาะสมในการกาํหนดส่ิงท่ี
ปรารถนาใหนกัเรียนมีความเขาใจท่ีคงทน คือ กําหนดส่ิงสําคัญท่ีตองรูและนําไปปฏิบัติ รอยละ 
42.8 วิธีท่ีเหมาะสมในการใชคําถามสําคัญ คือ ใชกอนการเรียนรู รอยละ 60 ส่ิงท่ีตองพิจารณาเมื่อ
กําหนดส่ิงท่ีนกัเรียนตองรูและสามารถทําได คือ มาตรฐานการเรียนรู  สาระการเรียนรู  ผลการ
เรียนรูท่ีคาดหวัง รอยละ 27.3 
 ดานการกําหนดหลักฐานการเรียนรูท่ีเปนท่ียอมรับได  ส่ิงที่สามารถใชเปนหลักฐานการ
เรียนรู คือ ช้ินงาน แบบฝกหดั แฟมสะสมงาน รายงาน แบบทดสอบ รอยละ 18.8 วิธีท่ีเหมาะสมใน
การประเมินหลักฐานการเรียนรู คือ ประเมินความเขาใจ รอยละ 66.7 รูปแบบท่ีเหมาะสมของเกณฑ
การประเมิน คือ ควรมีระดับของคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกัน  ผูเรียนสามารถ
นําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของตนเองได รอยละ30 
 ดานการวางแผนการเรียนการสอน วิธีการวางแผนการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมคือ  
กําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ีผูเรียนสามารถเขาใจหรือบรรลุได กําหนดกิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรมและ
ส่ือใหสอดคลองกัน รอยละ 25 วิธีการสอนดานความรูท่ีเหมาะสมคือ แบบบรรยาย และการสาธิต 
รอยละ27.3 วธีิสอนดานทักษะกระบวนการ ท่ีเหมาะสมคือ การสาธิต และปฏิบัติการทดลอง รอย
ละ30 รูปแบบกิจกรรมท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมคือ กจิกรรมกลุม การทําโครงงาน 
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และการทดลองรอยละ 20 ส่ือการเรียนรูท่ีเหมาะสมในการนํามาใชในการเรียนการสอน คือ ของ
จริง แบบจําลอง เว็บ ภาพยนตรวีดิทัศน และ CAI รอยละ 15.8 เว็บมีความเหมาะสมที่จะนํามาใช
เปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอนรอยละ100 วิธีการท่ีเหมาะสมในการศึกษาคนควาเพิม่เติม
นอกเหนือจากท่ีครูนําเสนอ คือ ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
จัดทําเอกสารสําหรับใหนกัเรียนศึกษาเพิ่มเติมใหนักเรียนศึกษาคนควาเพิ่มเติมจากหนังสือและ
เอกสารในหองสมุด รอยละ 33.3 วิธีฝกปฏิบัติ/ทดลองของนักเรียนท่ีเหมาะสมคือ ครูใหนกัเรียนฝก
ปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูจัดเตรียมไวให รอยละ 66.7 
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ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนาและการนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร

ตามแนวคดิการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
ผลท่ีไดจากการวิจัยในคร้ังนี ้คือรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตาม

แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 รายละเอียดของรูปแบบ
ประกอบดวย 
 
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 
 1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 2. ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  
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รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 

สวนท่ี 1 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 มี 9 องคประกอบ คือ 

 1.1 วัตถุประสงค 
1.2 เนื้อหา/สาระวิชา 

         1.3 บทบาทของผูเรียน 
1.4 บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 
1.5 วิธี/การดําเนินการสอน 
1.6 ทรัพยากรของอินเทอรเนตและเวิลดไวดเว็บ 
1.7 วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ 
1.8 ปจจัยสนบัสนุนการเรียนการสอน 
1.9 การวัดประเมินผล 

 สวนท่ี 2 ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 3 ข้ันตอนดังนี ้
  2.1 ข้ันเตรียมการ 
  2.2 ข้ันดําเนินการ 
  2.3 ข้ันประเมินผล 
 



 
 

แผนภูมิที่ 13 แสดงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
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 ประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 

3. ขั้นประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 

 ประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 

จบ 

กําหนดเปาหมายที่พึงประสงค (Identify desired  results) 

 วิเคราะหผูเรียน 

กําหนดหลักฐานที่แสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายที่พึงประสงค 
(Determine acceptable  Evidence of  learning) 

การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน 
(Plan learning experiences and instruction) 

    เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ  
    และทรัพยากรสนับสนุน 

1. ขั้นเตรียมการ 

ขั้นตอน 

2. ขั้นดําเนินการ 

ปฐมนิเทศนักเรียน (ในชั้นเรียน) 

ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียน 

 นําเขาสูบทเรียน 

 ปฏิบัติ
กระบวนการ 

เรียนรู 
 สรุป 

การเรียนการสอน 
บนเว็บ 

 ปฏิบัติกระบวน 

การเรียนรู 
 

องคประกอบ 

วัตถุประสงค เนื้อหา/สาระวิชา บทบาท
ของ
ผูเรียน 

บทบาทของผูสอน
หรือผูอํานวยความ

สะดวก 

วิธีการสื่อสาร
และปฏิสัมพันธ 

ทรัพยากรของ
อินเทอรเน็ตและ
เวิลดไวดเว็บ 

ปจจัยสนับสนุน
การเรียนการสอน 

วิธีดําเนินการเรียน
การสอน 

การวัดประเมินผล 

mook
Typewritten Text
170

mook
Typewritten Text



171 
ขั้นตอนโดยละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด 

การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เร่ิมตน 

1. ขั้นเตรียมการ 

1. กําหนดเปาหมายที่พึงประสงค 
(Identify desired results) 

เปาหมายการเรียนรู : ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง และจุดประสงคการเรียนรู 

2. วิเคราะหผูเรียน 
 

ขอมูล : พฤติกรรมการเรียน และ 
ความสามารถในการใชคอมพิวเตอร
และเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเนต 

3. กําหนดหลักฐานที่แสดงวา  
  ผูเรียนไดบรรลุเปาหมาย 
  ที่พึงประสงค(Determine  
   acceptable Evidence learning) 

วิธีวัดและประเมินผล: เกณฑการ
ประเมินผล 

 ครูกําหนดเปาหมายสําคัญ  สรางคําถามสําคัญ 
 กําหนดสิ่งท่ีผูเรียนตองรูและสามารถทําได 

  ครูรวบรวมขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับนักเรียนใน
ดานการเรียน ความสามารถในการใช
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีเครือขายอินเทอร
เนต 

  ครูศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร มาตรฐานและ
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของ ระดับ ม. 1 

บทบาทครูผูสอน 
 

 บทบาทผูเรียน 
 

 บทบาทรวมของครูผูสอนและผูเรียน 

  ครูกําหนดสิ่งท่ีใชเปนหลักฐานการเรียนรู หรือ
รองรอยการเรียนรู เชน  ชิ้นงาน บันทึกผลการ
ทดลอง  แบบฝกหัด แฟมสะสมงาน  

 ใบงาน ฯลฯ 
  ครูกําหนดวิธีการประเมินท่ีเขาถึงไดวา
หลักฐานหรือรองรอยการเรียนรูมาจากการ
เรียนรูของผูเรียน เชน ใชการประเมิน 

 ตามสภาพจริง ใชเกณฑการประเมินแบบรูบิค  
 การทดสอบ(ดวยขอสอบแบบปรนัย, อัตนัย)         
                                 ฯลฯ 
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1. ขั้นเตรียมการ (ตอ) 

4. วางแผนประสบการณการเรียนรู 
     และการสอน( Plan learning  
     experiences and instruction) 

วิธีการจัดประสบการณการเรียนรู :  
แผนการจัดการเรียนรู  
และสตอร่ีบอรดของบทเรียนบนเว็บ 

5. เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอม 
    การเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ  
    และทรัพยากรสนับสนุน 

  ครูสรางระบบการเรียนการสอนบนเว็บ  เครื่องมือ
จําเปนบนเว็บและบทเรียนบนเว็บ 
ครูสรางและเตรียมส่ือการเรียนการสอน วัสดุ 
อุปกรณตามที่ไดกําหนดไวในแผนการจัดการ
เรียนรู 
ครูเตรียมความพรอมของหองปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร หองคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรและ
โปรแกรมจําเปน(software) 

ความพรอมของ : สิ่งแวดลอม
ทางการเรียนบนเว็บ สื่อการเรียนการ
สอน วัสดุและอุปกรณหองปฏิบัติการ
วิทยาศาสตรและคอมพิวเตอร 

  ครูจัดทาํหนวยการเรียนรู 
   
  ครูออกแบบและจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 

 กําหนดเนื้อหา 
 กําหนดกิจกรรมและเทคนคิวิธี 
 กําหนดส่ือการเรียนรูและทรัพยากร
สนับสนุน 

 ครูออกแบบระบบการเรียนบทเว็บและบทเรียน
บนเว็บ 

 กําหนดกิจกรรมและเครื่องมือจําเปน 
บนเว็บ เชน กระดานขาว( web news), 
กระดานสนทนา (web board)  
หองสนทนา (chat room), 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-mail), 
บล็อก (web blog) ,การเช่ือมโยงแบบ
ไฮเปอรมีเดีย (link) ฯลฯ 
 ออกแบบบทเรียนบนเว็บ โดย 

- กําหนดวตัถุประสงคของบทเรียน 
- วิเคราะหเนื้อหาบทเรียน 
- กําหนดวิธีการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน 
- กําหนดส่ือที่จะใชประกอบบทเรียน เชน  

Hypertext, Hyperlink, ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว มัลติมีเดีย ฯลฯ 

- กําหนดวิธีการวดัประเมินผล 
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 2. ขั้นดําเนนิการ และ 3. ขั้นประเมินผล 

1. ปฐมนิเทศนักเรียน 
    (ในช้ันเรียน) 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

1. ประเมินผลการ
เรียนรูกอนเรียน 

  
 
 
   
 
 
 
  

เวลา : 1 คาบ 

ครูทดสอบนักเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกอนเรียน 
ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน 

ครูบอกจุดประสงคการเรียน อธิบายขั้นตอนและวิธีการเรียน 
และทําขอตกลงทางการเรียนรวมกับนักเรียน 
ผูเรียนรับฟงคําอธิบายช้ีแจงจากครู และรวมทําขอตกลง
ทางการเรียน 

ความเขาใจเก่ียวกับ : 
- จุดประสงค 
- ขั้นตอนและวิธีการ   
   เรียน 
-ขอตกลงทางการ 
  เรียน 
 
ฝกปฏิบัติ :  
- การใชงานระบบ 
   การเรียนการสอน 
   บนเว็บ 

ขอมูล : 
คะแนน
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
กอนเรียน 

ครูสาธิตวิธีการเขาใชงานระบบฯ บทเรียนบนเว็บ และการ
เคร่ืองมือตางๆในระบบ เชน e-mail, web board, chat room, 
web blog, link 

ผูเรียนฝกปฏิบัติ ทดลองเขาใช
งานระบบ บทเรียนบนเว็บ และ
เคร่ืองมือ 

ครูสาธิตวิธีการและ
อธิบายซ้ําอีกคร้ัง 

เขาใจ
หรือไม 

เขาใจ 

ไมเขาใจ 

ขอมูลสําหรับ : 
- การประเมิน
ตนเองถึงขอดี
ขอดอยสําหรับ
ผูเรียน 
- การจัดการ
เรียนการสอนท่ี
ชวยพัฒนาและ
สงเสริมผูเรียน
สําหรับครู 
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 2. ขั้นดําเนนิการ และ 3. ขั้นประเมินผล (ตอ) 

2. ขั้นดําเนินกิจกรรม 
    การเรียนการสอน 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

2. ประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 

  
 
 
   
 
 
 

 

เวลา : 9 คาบ 

คาบที่ 1 
ครูนําเขาสูบทเรียนเร่ือง 
แรงและการเคล่ือนท่ี ให
ผูเรียนทํากิจกรรมเร่ือง 
“แรงกับการเคล่ือนที่ 
ของวัตถุ” 
ผูเรียนทํากิจกรรมเร่ือง 
“แรงกับการเคล่ือนที่ของ
วัตถุ” 
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 

เวลา : ไมจํากัด 

ขอมูล : 
- คะแนนจาก 
 บันทึกผลการ
ทดลอง 
แบบฝกหัด 
ใบงาน 
ชิ้นงาน  
  ฯลฯ 
- คะแนนจาก
แบบฝกหัด
และ
แบบทดสอบ
บนเว็บ  

ขอมูล
ยอนกลับ 

 
 

 ผูเรียนศึกษาบทเรียน
บนเว็บ ทําแบบฝกหัด 
แบบทดสอบ 
ผูเรียนเช่ือมโยง (link) 
ไปยังเว็บไซตความรู
อ่ืนๆ 
ผูเรียนทํากิจกรรมและ
ใชเคร่ืองมือบนเว็บ 
เชน ตอบคําถามในเว็บ
บอรด, ซักถามขอ
สงสัยโดยการใช  
e-mail สงถึงครูผูดูแล
ระบบ ,เขียน Blog ,ใช
ระบบสืบคน(search 
engine) หาขอมูล ฯลฯ 
ครูดูแลระบบการเรียน
การสอนบนเว็บ  โดย
เปล่ียนแปลงเน้ือหา
(update) ใหมีความ
ทันสมัย 

ครูลงทะเบียนเขาสู
ระบบการสอน(Login) 
ผูเรียนลงทะเบียนเขาสู
ระบบการเรียน(Login) 

คาบที่ 2-3 
ครูนําเขาสูบทเรียนเร่ือง 
แรงลัพธ อธิบายวิธีการ
หาคาแรงลัพธจากการ
รวมเวกเตอร ใหผูเรียน
ทํากิจกรรมเร่ือง 
“แรงลัพธที่กระทําตอ
วัตถุ”  และ “การศึกษา
แรงลัพธกับการเคล่ือนที่
ของวัตถุ”   

 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับ : 
- สาระวิชา 
  วิทยาศาสตร “เรื่อง 
   แรงและการ 
  เคลื่อนที่” 
 
ทักษะกระบวนการ :  
- การทดลอง 
- กระบวนการคิด 
- กระบวนการ 
   แกปญหา 
- การคนควาและ 
  แสวงหาความรู 
- การใชคอมพิวเตอร 
  และเทคโนโลยี 
  เครือขาย 
  อินเทอรเนต 
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2. ขั้นดําเนินกิจกรรม 
    การเรียนการสอน 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

2. ประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 

  
 
 
   
 
 
 

 

เวลา : 9 คาบ 

คาบที่ 2-3 (ตอ) 
ผูเรียนฟงคําอธิบาย
วิธีการหาคาแรงลัพธจาก
การรวมเวกเตอร  
ทํากิจกรรมเร่ือง 
“แรงลัพธที่กระทําตอ
วัตถุ”  และ “การศึกษา
แรงลัพธกับการเคล่ือนที่
ของวัตถุ”   
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 

เวลา : ไมจํากัด 

ขอมูล : 
- คะแนนจาก 
 บันทึกผลการ
ทดลอง 
แบบฝกหัด 
ใบงาน 
ชิ้นงาน  
  ฯลฯ 
- คะแนนจาก
แบบฝกหัด
และ
แบบทดสอบ
บนเว็บ  

ขอมูล
ยอนกลับ 

 
 

 ครูทํากิจกรรมและใช
เคร่ืองมือบนเว็บ เชน 
ตอบคําถามในเว็บ
บอรด, ตอบคําถาม
ของผูเรียนโดยการใช  
e-mail, เขียน Blog, ให
คําแนะนําหรือ
ขอเสนอแนะที่ Blog 
ของผูเรียน ,ใชระบบ
สืบคน(search engine) 
หาขอมูลความรู ฯลฯ 

2. ขั้นดําเนนิการ และ 3. ขั้นประเมินผล (ตอ) 

ครูออกจากระบบการ
สอน(Log off) 
ผูเรียนออกจากระบบ
การเรียน(Log off) 

คาบที่ 4 
ครูนําเขาสูบทเรียนเร่ือง 
แรงเสียดทาน ใหผูเรียน
ทํากิจกรรมเร่ือง 
“แรงตานทานการ
เคล่ือนที่ของวัตถุ” 
ผูเรียนทํากิจกรรม เร่ือง 
“แรงตานทานการ
เคล่ือนที่ของวัตถุ” 
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับ : 
- สาระวิชา 
  วิทยาศาสตร “เรื่อง 
   แรงและการ 
  เคลื่อนที่” 
 
ทักษะกระบวนการ :  
- การทดลอง 
- กระบวนการคิด 
- กระบวนการ 
   แกปญหา 
- การคนควาและ 
  แสวงหาความรู 
- การใชคอมพิวเตอร 
  และเทคโนโลยี 
  เครือขาย 
  อินเทอรเนต 
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2. ขั้นดําเนินกิจกรรม 
    การเรียนการสอน 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

2. ประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 

  
 
 
   
 
 
 

 

เวลา : 9 คาบ 

คาบที่ 5-6  
ครูใหผูเรียนทํากิจกรรม
เร่ือง“มวลของวัตถุกับ
แรงเสียดทาน” “ชนิด
ของแรงเสียดทาน” และ 
การลดแรงเสียดทาน” 
ผูเรียนทํากิจกรรมเร่ือง
“มวลของวัตถุกับแรง
เสียดทาน” “ชนิดของ
แรงเสียดทาน” และ การ
ลดแรงเสียดทาน” 
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 
 

เวลา : ไมจํากัด 

ขอมูล : 
- คะแนนจาก 
 บันทึกผลการ
ทดลอง 
แบบฝกหัด 
ใบงาน 
ชิ้นงาน  
  ฯลฯ 
- คะแนนจาก
แบบฝกหัด
และ
แบบทดสอบ
บนเว็บ  

ขอมูล
ยอนกลับ 

 
 

2. ขั้นดําเนนิการ และ 3. ขั้นประเมินผล (ตอ) 

คาบที่ 7 
ครูนําเขาสูบทเรียนเร่ือง 
โมเมนต ใหผูเรียนทํา
กิจกรรมเร่ือง “การ
ทดลองเรื่องโมเมนต” 
ผูเรียนทํากิจกรรมเร่ือง
“การทดลองเรื่อง
โมเมนต” 
 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับ : 
- สาระวิชา 
  วิทยาศาสตร “เรื่อง 
   แรงและการ 
  เคลื่อนที่” 
 
ทักษะกระบวนการ :  
- การทดลอง 
- กระบวนการคิด 
- กระบวนการ 
   แกปญหา 
- การคนควาและ 
  แสวงหาความรู 
- การใชคอมพิวเตอร 
  และเทคโนโลยี 
  เครือขาย 
  อินเทอรเนต 
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2. ขั้นดําเนินกิจกรรม 
    การเรียนการสอน 

2. ขั้นดําเนินการ 3. ขั้นประเมินผล 

2. ประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 

  
 
 
   
 
 
 

 

เวลา : 9 คาบ 

คาบที่ 7 (ตอ)  
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 

เวลา : ไมจํากัด 
ขอมูล : 
- คะแนนจาก 
 บันทึกผลการ
ทดลอง 
แบบฝกหัด 
ใบงาน 
ชิ้นงาน  
  ฯลฯ 
- คะแนนจาก
แบบฝกหัด
และ
แบบทดสอบ
บนเว็บ  

ขอมูล
ยอนกลับ 

 
 

2. ขั้นดําเนนิการ และ 3. ขั้นประเมินผล (ตอ) 

คาบที่ 8-9 
ครูนําเขาสูบทเรียนเร่ือง 
การนําหลักการของ
โมเมนตไปใชประโยชน 
ใหผูเรียนทํากิจกรรม
เร่ือง “คานชวยผอน
แรง” 
ผูเรียนทํากิจกรรมเร่ือง
“คานชวยผอนแรง” 
ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปรายผลการทดลอง
และสรุปความรู 
ผูเรียนทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน 
ครูทดสอบนักเรียนดวย
แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

3. ประเมินผล 
    การเรียนรู 
     หลังเรียน 

ขอมูล :  
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
หลังเรียน 

จบกระบวนการ 

ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับ : 
- สาระวิชา 
  วิทยาศาสตร “เรื่อง 
   แรงและการ 
  เคลื่อนที่” 
 
ทักษะกระบวนการ :  
- การทดลอง 
- กระบวนการคิด 
- กระบวนการ 
   แกปญหา 
- การคนควาและ 
  แสวงหาความรู 
- การใชคอมพิวเตอร 
  และเทคโนโลยี 
  เครือขาย 
  อินเทอรเนต 
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คําอธิบายรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย องประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนการเรียน
การสอนบนเวบ็ฯ ข้ันตอนการเรียนการสอน และ แผนกํากับกระบวนการเรียนการสอน 
 
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 หมายถึง สวนประกอบท่ีไดจากการวิเคราะห
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกีย่วของและนํามากําหนดเปนกรอบแนวคิดหลักในการจัดหาหรือสราง
เคร่ืองมือของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ ท่ีชวยอํานวยความสะดวกในกระบวนการเรียน
การสอนเพ่ือใหกระบวนการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค ซ่ึงประกอบดวย 9 องคประกอบ 
ดังนี ้

1. วัตถุประสงค คือ เปาหมายหลักหรือความมุงหวังของการเรียนการสอนท่ีตองการให
ผูเรียนมีคุณสมบัติตามท่ีกําหนดไวในหลักสูตรเม่ือจบส้ินกระบวนการในการจัดการเรียนการสอน 
ซ่ึงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ ยดึหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ของกลุม
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เปนหลัก ในสาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี ซ่ึงมีมาตรฐาน ว 4.1 และ 
ว 4.2 เปนตัวกาํกับและมีผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป วทิยาศาสตรพื้นฐานชวงช้ันท่ี 3 ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ดังนี ้
  1.1 ทดลองและอธิบายวาแรงเปนปริมาณเวกเตอร 
  1.2 ทดลองและอธิบายแรงลัพธของแรงหลายแรงท่ีกระทําตอวัตถุในระนาบ
เดียวกัน 
  1.3 ทดลองและอธิบายความหมายของความเรง 
  1.4 ทดลองและอธิบายวาผลของแรงลัพธท่ีกระทําตอวตัถุทําใหวัตถุนั้นมีความเรง
ในทิศเดยีวกับแรงลัพธ 
  1.5 ทดลองและอธิบายหลักการของแรงเสียดทาน 
  1.6 วิเคราะหแรงเสียดทานท่ีเกิดจากสถานการณตางๆรวมทั้งเสนอแนวคิดท่ีจะ
เพิ่มหรือลดแรงเสียดทานเพ่ือใหเกดิประโยชนในสถานการณตางๆ 
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  1.7 ทดลองและอธิบายหลักการของโมเมนตของแรงในเชิงปริมาณ 
  1.8 วิเคราะหและคํานวณโมเมนตของแรงในสถานการณตางๆ 
  1.9 สืบคนขอมูล อธิบายและยกตัวอยางการนําหลักของโมเมนตไปใชประโยชน 
  1.10 สํารวจ สังเกต และระบุการเคล่ือนท่ีแบบตางๆในชีวิตประจําวัน 
  1.11 ทดลองและอธิบายผลของแรงท่ีทําใหวัตถุเคล่ือนท่ี 
  1.12 สืบคนขอมูลและอธิบายประโยชนของการเคล่ือนท่ีแบบตางๆใน
ชีวิตประจําวัน 

2. เนื้อหา/สาระวิชา เปนรายการของเน้ือหาความรูท่ีจะใหผูเรียนไดเรียน ซ่ึงจะตอง
สอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตรและครอบคลุม เหมาะสมกบัระดับของนกัเรียน ซ่ึงรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บฯ ยดึหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ของกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตร ซ่ึงประกอบดวย 8 สาระคือ ส่ิงมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต ชีวิตกับ
ส่ิงแวดลอม สารและสมบัติของสาร แรงและการเคล่ือนท่ี พลังงาน กระบวนการเปล่ียนแปลงของ
โลก ดาราศาสตรและอวกาศ ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บฯใชสาระท่ี 4 คือแรงและการเคล่ือนท่ี 

3. บทบาทของผูเรียน ผูเรียนเปนนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีบทบาทหนาท่ีดงันี้ 
 3.1 ปฏิบัติการตามกระบวนการเรียนท่ีครูผูสอนจัดข้ึนในช้ันเรียนคือทํากิจกรรม

การทดลอง อภิปรายและสรุปผล สรุปความรู จดบันทึก ทําแบบฝกหัด ทําแบบทดสอบ รายงาน 
ช้ินงาน ฯลฯ  

 3.2 ศึกษาและทบทวนความรูดวยตนเองโดยการเขาใชเว็บไซตการเรียนการสอนท่ี
ครูผูสอนจัดทําข้ึนหรือสรางจุดเช่ือมโยงไป สรางปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนผานเคร่ืองมือบนเว็บเชน 
กระดานสนทนา (Web board) จดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) บริการหองสนทนา (Chat room) 
สืบคนขอมูลความรูอ่ืนๆท่ีเกีย่วของโดยใชเคร่ืองมือท่ีใหบริการในการคนหาบนเว็บ(Search engine) 

4. บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก ครูผูสอนวิทยาศาสตรหรือผูอํานวยความ
สะดวกในการจัดการเรียนการสอนมีบทบาทหนาท่ี ดังนี ้

 4.1 ศึกษาวเิคราะหหลักสูตร สาระและมาตรฐานการเรียนรู กําหนดผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง จัดทําสาระการเรียนรู จัดทําคําอธิบายรายวิชา กําหนดหนวยการเรียนรูและวางแผนการ
เรียนรูโดยออกแบบกจิกรรมและประสบการณการเรียนรูตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 

 4.2 ออกแบบและสรางระบบการเรียนรูบนเว็บ ซ่ึงประกอบดวย เว็บไซตการเรียน
การสอน บทเรียนบนเว็บ เคร่ืองมืออ่ืนๆบนเว็บ เชน กระดานสนทนา (Web board) บริการจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส (E-mail) บริการหองสนทนา (Chat room) เปนตน  
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 4.3 จัดเตรียมส่ือและอุปกรณการเรียนการสอนท่ีจําเปนสําหรับการเรียนการสอน

ในช้ันเรียน 
 4.4 ดูแลจัดเตรียมหองปฏิบัตกิารวิทยาศาสตร และหองเรียนคอมพวิเตอรท่ีใช

สําหรับกระบวนการเรียนการสอน 
 4.5 จัดกิจกรรมและอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอนใหกับผูเรียนโดย

กระตุน สรางแรงจูงใจ รวมอภิปราย แสดงความคิดเหน็ สรุปความรู ใหผลปอนกลับ ใหคําปรึกษา
และทําการวัดและประเมินผล 

 4.6 ดูแลติดตามความเคล่ือนไหวการใชบริการบนเว็บ เพิม่เติมหรือเปล่ียนแปลง
ขอมูลในเว็บไซตการเรียนการสอนใหมีความทันสมัยและความตองการของผูเรียน ควบคูไปกับการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน 

5. วิธี/ การดําเนินการเรียนการสอน คือการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนรูเพื่อใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูอยางไดผล เปนการจัดประสบการณการเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีตั้งไว ซ่ึงใน
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯมีวิธีการในการดําเนนิการสอนแบงเปน 3 ข้ันตอน คือ  

5.1 ข้ันเตรียมการ ประกอบดวย 1)กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired  
results) 2)วิเคราะหผูเรียน 3) กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพงึประสงค
(Determine acceptable  Evidence of  learning) 4) การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการ
สอน(Plan learning experiences and instruction) 5) เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการ
สอนบนเว็บ ส่ือ และทรัพยากรสนับสนุน  

5.2 ข้ันดําเนินการ ประกอบดวย  1) ปฐมนิเทศนักเรียน(ในช้ันเรียน) 2) ดําเนนิ
กิจกรรมการเรียนการสอน (ในช้ันเรียนและบนเว็บ) 

5.3 ข้ันประเมินผล ประกอบดวย 1) ประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 2) ประเมินผล
การเรียนรูระหวางเรียน 3) ประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 

6. ทรัพยากรของอินเทอรเนตและเวิลดไวดเว็บ คือ เทคโนโลยีเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนโดยมี
ลักษณะสําคัญคือเปนส่ือหลายมิติสําหรับถายทอดสาระความรูหรือนําเสนอเนื้อหา เปนเคร่ืองมือใน
การติดตอส่ือสารและปฏิสัมพันธ และเปนแหลงสืบคนขอมูลขนาดใหญ ท่ีสามารถนํามา
ประยุกตใชสําหรับกระบวนการเรียนการสอน ซ่ึงในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ มีการสราง
เว็บไซตสําหรับการเรียนการสอน บทเรียนบนเว็บ และเคร่ืองมือท่ีใชสําหรับติดตอส่ือสารสําหรับ
ใหผูเรียนและครูผูสอนใชเปนจุดเร่ิมตนในการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน และเปนแหลง
ติดตอส่ือสาร นําเสนอความรูความคิดของผูเรียนและผูสอน 

7. วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ การส่ือสารและปฏิสัมพันธในรูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บฯ แบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 
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 7.1 การส่ือสารทางเดียว ซ่ึงเปนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและบทเรียน/สาระ

ความรูท่ีอยูบนเว็บซ่ึงผูเรียนทําการศึกษา ทบทวน ทําแบบฝกหัดหรือสืบคนดวยตนเอง 
 7.2 การส่ือสารสองทาง เปนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ผูเรียนอ่ืนๆ และผูสอน 

ซ่ึงทําไดในสองลักษณะคือแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 
8. ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน คือส่ิงท่ีสนับสนุนใหการเรียนการสอนดําเนินไปดวย

ความสะดวกและราบร่ืน ในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯไดแก ส่ือและอุปกรณทาง
วิทยาศาสตรท่ีใชในการทดลอง คือ ถุงทราย ตาช่ังสปริง ถาดไม ฯลฯ สถานท่ีท่ีทีความเหมาะสมใน
การทํากิจกรรมการเรียนการสอนไดแก หองปฏิบัติการณวิทยาศาสตร หองเรียนคอมพิวเตอร 
คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอรจําเปน  

9. การวัดประเมินผล คือ กระบวนการที่เกีย่วของกับการตัดสินใจ โดยอาศัยขอมูลท่ีไดจาก
การวัด และเกณฑท่ีกําหนดข้ึน ในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ มีจุดเนนท่ีการประเมินผลการ
เรียนรู ซ่ึงประกอบดวย การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน การประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 
และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 

 
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 

ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯท่ีพฒันาขึ้นเปนวิธีการท่ีมีความเหมาะสม
สําหรับการสงเสริม และสนับสนุนใหครูและนักเรียนปรับเปล่ียนกระบวนการสอนและวิธีการ
เรียนรู ประกอบดวย 3 ข้ันตอนดังนี ้

1 ขั้นเตรียมการ โดยในข้ันเตรียมการนี้ประกอบดวยข้ันตอนดังนี ้
 1.1 กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) ในการกําหนด

เปาหมายท่ีพึงประสงคของการสอนครูผูสอนจะตองศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป คําอธิบายรายวิชา วชิาวิทยาศาสตร โดยใชกรอบ
แนวคิดคือ คําถามสําคัญดังนี้ 1) ผูเรียนควรรูอะไร และมีความเขาใจในสาระการเรียนรูเร่ืองใดบาง 
2) ผูเรียนควรแสดงความสามารถในเร่ืองใดบางท่ีจะทําใหเปนพฤติกรรมท่ีคิดตัวหรือเปน
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค 3) สาระสําคัญใดท่ีควรคาแกการเรียนรูและนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันได 4) ผูเรียนควรมีความรูความเขาใจท่ียัง่ยนืเกี่ยวกับเร่ืองอะไรบางจากนั้นจึงเขียนผล
การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหนวยการเรียนรูเพื่อเปนเปาหมายสําหรับการออกแบบการวัดประเมินผล
และการจดัประสบการณการเรียนรูในลําดบัตอไป 
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 1.2 วิเคราะหผูเรียน ครูผูสอนวิเคราะหผูเรียนเกีย่วกับทักษะและวิธีการเรียนรูและ

วิเคราะหผูเรียนเก่ียวกับความสามารถในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีเครือขาย เพือ่
นําไปใชในการออกแบบการวัดประเมินผลและการจดัประสบการณการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนได
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.3 กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค (Determine 
acceptable Evidence of learning) ครูผูสอนกําหนดเคร่ืองมือและออกแบบการวัดประเมินผล ท่ี
สอดคลองกบัเปาหมายท่ีพึงประสงค โดยกําหนดเคร่ืองมือและวิธีการประเมินผลโดยเนนการวดั
จากพฤติกรรมการเรียนรูรวบยอดเพ่ือประเมินวาผูเรียนสามารถแสดงพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปนผล
มาจากการมีความรูความเขาใจตามเกณฑท่ีกําหนดไวในเปาหมายหลักของการจัดการเรียนรูไดจริง
หรือไมโดยใชวิธีการท่ีหลากหลาย 

 1.4 การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน (Plan learning experiences 
and instruction) ครูผูสอนวางแผนโดยใชกรอบแนวคิดจากคําถามดังตอไปนี้ 1) ผูเรียนจําเปนท่ี
จะตองมีความรูและทักษะพ้ืนฐานอะไรบางท่ีจะชวยพัฒนาใหผูเรียนเกดิความรูความเขาใจหรือ
สามารถที่จะบรรลุเปาหมายที่กําหนดไวได 2) ผูสอนจําเปนตองจัดกิจกรรมการสอนอะไรบางจึงจะ
ชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จได 3) ผูสอนควรใชส่ือการสอนอะไรบางท่ีจะชวยกระตุน
ผูเรียนใหเกิดการเรียนรูท่ีดีข้ึนและมีความเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนขางตน 4) 
การกําหนดขอบขายสาระการเรียนรู รูปแบบกิจกรรมและส่ือการเรียนรูมีความสอดคลองกัน
หรือไม ซ่ึงสามารถนําเทคนิค WHERE TO (ไปทางไหน) มาประยุกตใชโดยจะตองคํานึงถึง
จุดมุงหมายการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู และการวัดประเมินผลการเรียนรู ในรูปแบบการสอนบน
เว็บฯซ่ึงใชเว็บเปนส่ือและเคร่ืองมือในการเรียนรู ครูผูสอนตองออกแบบบทเรียนบนเว็บ กําหนด
และเคร่ืองมือท่ีจําเปนบทเวบ็ท่ีจะตองใชสําหรับการจัดการเรียนการสอน 

 1.5 เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ ส่ือ และทรัพยากร
สนับสนุน โดยการจัดหาและเตรียมความพรอมสําหรับการใชในแตละกิจกรรมเชน เตรียม
หองปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร และวสัดุอุปกรณท่ีใชในการทดลอง สําหรับกิจกรรมในช้ัน
เรียน เตรียมหองคอมพิวเตอรและโปรแกรมสนับสนุนสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บ  
 2 ขั้นดําเนนิการ ประกอบดวยข้ันตอนดังนี ้
  2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน) ครูผูสอนบอกเปาหมายและวัตถุประสงคของ
การเรียน ช้ีแจงวิธีการเรียน ทําขอตกลงในการเรียนรวมกับนักเรียน อธิบายวิธีการใชงานเว็บการ
เรียนการสอน เคร่ืองมือบนเว็บ และวิธีการสืบคนขอมูล แจกเอกสารคูมือ 
  2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงการเรียนการสอนจะดําเนนิการควบคูกัน
ไประหวางการเรียนในช้ันเรียนปกติและการเรียนบนเว็บโดย ผูเรียนจะเขาช้ันเรียนปกติในช่ัวโมง
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วิทยาศาสตรซ่ึงจะมีกจิกรรมการเรียนการสอนตามวิธีการท่ีครูไดออกแบบไวซ่ึงสอดคลองระหวาง
เปาหมาย วิธีการวัดประเมินผล และกิจกรรมที่นํามาใช และในช่ัวโมงอิสระนอกเหนือจากการการ
เรียนผูเรียนจะมีการเขาสูระบบลงทะเบียนและเขาศึกษาทบทวน ทําแบบฝกหัดและรับขอมูล
ปอนกลับจากโปรแกรมดวยตนเองบนเว็บไซตท่ีครูเปนผูออกแบบและจัดทําข้ึน ส่ือสารและ
ปฏิสัมพันธกับครูและนักเรียนอ่ืนๆผานเคร่ืองมือบนเว็บคือกระดานสนทนา (Web board) บริการ
จดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) บริการหองสนทนา (Chat room) ครูผูสอนทําหนาท่ีในการจดั
สภาพแวดลอมการเรียนรูใหเปนไปตามท่ีออกแบบ  กระตุน  สรางแรงจูงใจ  สาธิต อธิบาย อภิปราย 
และตอบคําถาม สําหรับกิจกรรมในช้ันเรียนตามข้ันตอนการเรียนการสอน ในช่ัวโมงวางหรืออิสระ
ทําหนาท่ีดแูลระบบการเรียนการสอนบนเว็บ สรางจุดเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตความรูอ่ืนๆท่ี
เหมาะสมสําหรับการเรียนการสอน เปล่ียนแปลงขอมูลใหมีความทันสมัยและความตองการของ
ผูเรียนเพื่อใหเปนเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนการสอนในช้ันเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3 ขั้นประเมินผล รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ มีจดุเนนท่ีการประเมินผลการเรียนรู 
ซ่ึงประกอบดวย  

3.1 การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน เปนการตรวจสอบพื้นฐานความรูความ
เขาใจของผูเรียน และส่ิงท่ีผูเรียนไดเรียนรูมากอน  

3.2 การประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน เปนการประเมินพฤติกรรมดานความรู 
ทักษะกระบวนการ และเจตคติ ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย คือ จากการสังเกต การตอบคําถาม จากการ
ทําแบบฝกหัด ช้ินงาน รายงานผลการทดลอง การเขาใชเว็บไซตการเรียนรู 

3.3 และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน ประเมินพฤติกรรมดานความรูโดยใช
วิธีการทดสอบความรู 
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ตอนท่ี 3 ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด

การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 

ผูวิจัยไดนํารูปแบบการเรียนการสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
1 โรงเรียนดอนตาลวิทยา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 จํานวนนักเรียนท่ีใชในการทดลองคือ 43 
คน โดยทําการวัดผลสัมฤทธ์ิเปรียบเทียบคาคะแนนวิชาวิทยาศาสตร 1 รหัสวิชา ว 31101 ในหนวย
ท่ี 8 เร่ือง แรงและการเคล่ือนท่ี กอนเรียนและหลังเรียน ซ่ึงสรุปผลการวิเคราะหไดดังนี้ 
 
ตารางท่ี 24 แสดงคาเฉล่ีย สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและ
หลังเรียนของกลุมตัวอยาง (n=43) 
 

คะแนนกลุมตัวอยาง 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คะแนนเต็ม  S.D. t Sig. 
กอนเรียน 20 8.72 2.34 

4.96* .00* 
หลังเรียน 20 10.72 2.74 

*p < .05   
 
 จากตารางท่ี 24 พบวา กลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนดอนตาล
วิทยา ท่ีเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียหลังเรียน ( X =10.72) 
สูงกวากอนเรียน( X = 8.72 ) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

x



185 
ตอนท่ี 4 ผลการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม

แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
ผูวิจัยไดนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใหผูทรงคุณวุฒจิํานวน 5 ทาน รับรองรูปแบบการ

เรียนการสอน มีผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
 

ตารางท่ี 25 ตารางแสดงผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการรับรองรูปแบบงานวิจยัของผูทรงคุณวุฒ ิ
 

ตารางท่ี 25-1 แสดงคาเฉล่ียของความคิดเห็นของทรงคุณวุฒเิกี่ยวกับความสอดคลองของ
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (n = 5) 

 
จากตารางท่ี 25-1 พบวา ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวาองคประกอบทุกองคประกอบมี

ความจําเปนและเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯใน
ระดับท่ีมีความสอดคลอง 

 
 
 
 
 
 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ผลรวม IOC 

1. วัตถุประสงค 5 1.00 
2. เนื้อหา/สาระวิชา 4 0.80 
3. บทบาทของผูเรียน 4 0.80 
4. บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 4 0.80 
5. วิธี/การดําเนินการสอน 5 1.00 
6. ทรัพยากรของอินเทอรเนตและเวิลดไวดเว็บ 5 1.00 
7. วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ 5 1.00 
8. ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน 4 0.80 
9. การวัดประเมินผล 5 1.00 
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ตารางท่ี 25-2 แสดงคาเฉล่ียของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับความสอดคลองของข้ันตอน
ของรูปแบบการเรียนการสอน (n = 5) 

 
จากตารางท่ี 25-2 พบวา ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวาข้ันตอนทุกข้ันตอนเหมาะสมกบั

กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯในระดับท่ีมีความสอดคลอง 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน ผลรวม IOC 

1 ขั้นเตรียมการ ประกอบดวย 4 0.80 
      1.1กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) 5 1.00 
      1.2 วิเคราะหผูเรียน 5 1.00 
      1.3 กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมาย 
            ท่ีพึงประสงค (Determine acceptable Evidence of learning) 

5 1.00 

      1.4 การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน  
            (Plan learning experiences and instruction) 

5 1.00 

      1.5 เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ  
            ส่ือ และทรัพยากรสนับสนุน 

5 1.00 

2. ขั้นดําเนนิการ 4 0.80 
      2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน) 5 1.00 
      2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 5 1.00 
3 ขั้นประเมินผล 5 1.00 
      3.1 การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 5 1.00 
     3.2 การประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน 5 1.00 
     3.3 และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 5 1.00 
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บทท่ี 5  

 
สรุปผล อภปิราย และ ขอเสนอแนะ 

 
การวิจยัคร้ังนีมี้วัตถุประสงคเพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร

ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 สามารถสรุปการวิจัยไดดังนี ้
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ
ผูเช่ียวชาญเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 4. เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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สรุปผลการวิจัย 
 
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 1 เพ่ือศึกษาความคดิเห็นของครูวิทยาศาสตร นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา ปท่ี 1 และผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 1. ครูวิทยาศาสตรมีความคิดเห็นดังตอไปนี้ 
     ดานความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต พบวา ครู
วิทยาศาสตรสามารถใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเนต็ไดและมีประสบการณในการใชสวนใหญ
มากกวา 6 ป สวนใหญมีความเขาใจวาการเรียนการสอนบนเว็บเปนการเรียนการสอนท่ีผูเรียน
คนควาหาความรูดวยตนเองโดยมีครูเปนผูแนะนํา และไมเคยจัดการเรียนการสอนบนเว็บ ความ
เหมาะสมของการเรียนการสอนบนเว็บสวนใหญเห็นวาควรเรียนบนเว็บในสัดสวนท่ีนอยกวาการ
สอนในช้ันเรียน  
    ดานความคดิเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบยอนกลับ พบวา 
ครูวิทยาศาสตรเคยใชวิธีการการออกแบบยอนกลับในกระบวนการเรียนการสอน โดยมีการกําหนด
เปาหมายสําคัญกําหนดส่ิงท่ีปรารถนาใหนกัเรียนเขาใจ สรางคําถามสําคัญท่ีกระตุนใหนักเรียนได
คําตอบและเรียนรูดวยตนเอง กําหนดส่ิงท่ีนักเรียนตองรูและสามารถทําได  ส่ิงท่ีใชเปนหลักฐาน
การเรียนรู ไดแก แบบฝกหดั คําตอบท่ีถูกตองจากการทําขอสอบ รายงาน ผลงานหรือช้ินงาน 
การประเมินหลักฐานการเรียนรูควรใชวิธีการประเมินความคิดรวบยอด เกณฑการประเมินควรมี
ระดับคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกัน ผูสอนควรวางแผนการเรียนการสอนโดย
กําหนดและใชส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกบักิจกรรม 
    ดานความคดิเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร พบวา 
การสอนวิทยาศาสตรควรมีการเตรียมการโดยกําหนดวัตถุประสงคของการสอน กําหนดวิธีการ
สอนและกิจกรรม ในดานความรูทางวิทยาศาสตรและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรควรสอน
ดวยวิธีปฏิบัตกิารทดลอง   รองลงมาคือวิธีการสาธิต กิจกรรมท่ีควรนํามาใชในการสอน
วิทยาศาสตรคือ โครงงาน การทดลอง สวนส่ือท่ีควรนํามาใชไดแก ของจริง ภาพยนตรวีดิทัศน เว็บ 
และแบบจําลอง สวนใหญเหน็วาเว็บเปนเคร่ืองมือท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในการสอน
วิทยาศาสตร การคนควาเพิม่เติมของนักเรียนนอกเหนือจากท่ีครูนําเสนอ ควรใชวธีิการคนควา
เพิ่มเติมจากหองสมุดและใหนักเรียนใชระบบสืบคนคนหาจากอินเทอรเน็ต การฝกปฏิบัติการ/
ทดลองของนักเรียนควรทําในหองปฏิบัตกิาร 
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 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีความคิดเห็น ดังตอไปน้ี 
 พบวานกัเรียนสวนใหญมีคะแนนวิชาวิทยาศาสตรในเทอมท่ีผานมา(ปการศึกษา1/2551) 
นอยกวารอยละ 50 
     ดานความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต พบวา 
นักเรียนสวนใหญเคยใช และสถานท่ีใชคือโรงเรียน นักเรียนใชอินเทอรเน็ตเพื่อการคนควาหา
ความรูเพิ่มเติมหรือทําการบาน งานท่ีไดรับมอบหมาย โปรแกรมท่ีสามารถใชไดคือ ไมโครซอฟท
ออฟฟศ และระบบการสืบคน ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส  
    ดานกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา การแนะนํารายวชิาท่ีเหมาะสมคือวิธีแนะนําโดย
ผูสอนในหองเรียน และแจกเอกสารเก่ียวกบัขอมูลทางการเรียนเชน จุดประสงคการเรียนรู ประมวล
รายวิชา วิธีการเรียน ขอปฏิบัติสําหรับนักเรียนในหองเรียน การสอนท่ีชวยกระตุนใหเกิดความ
สนใจและจดจาํเนื้อหาสาระคือ การทดลอง การบรรยาย และการสาธิต ส่ือท่ีสามารถกระตุนความ
สนใจของนักเรียนคือวีดิทัศนและภาพการตูนท่ีสามารถเคล่ือนไหวได การทบทวนความรูเดิมควร
ทบทวนบทเรียนโดยครูผูสอนและทบทวนเองจากหนังสือหรือเอกสาร การศึกษาหาความรูเพิ่มเติม
นอกเหนือจากครูสอนนักเรียนคนควาเพิ่มเติมจากหองสมุด และจากระบบสืบคนคนหาจาก
อินเทอรเน็ต การนําเสนอผลงานนักเรียนเห็นวาควรเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนา
ช้ันเรียนเปนสวนใหญ ขอมูลปอนกลับเกีย่วกับการเรียนและผลงานนักเรียนนักเรียนเห็นวาควรให
ขอมูลโดยครูและเพื่อนรวมช้ัน ในรูปแบบการแสดงความคิดเห็นผานกระดานสนทนา การทดสอบ
ความรูควรทดสอบพรอมกันในช้ันเรียนโดนครูเปนผูใหคะแนนและผลปอนกลับ วธีิท่ีเหมาะสมใน
การประเมินผลงานคือครูผูสอนเปนผูประเมิน 
  
 3. ผูเช่ียวชาญ มีความคิดเหน็ดังตอไปนี ้
      3.1 ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บมีความคิดเห็นดังนี ้
   ดานการกําหนดวัตถุประสงค พบวา ในการกําหนดวัตถุประสงคควรมีการกําหนด
รวมกันระหวาง ครู นักเรียน นักวิชาการ และชุมชน  
  ดานการวิเคราะหผูเรียน พบวา ควรวิเคราะหผูเรียนดวยวธีิท่ีหลากหลายในทั้งจาก
การสังเกต กรณีศึกษา และการเขียนสะทอนความคิด ควรวิเคราะหผูเรียนในดานความรู
ความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี และความรูเดิม   
  ดานการออกแบบเนื้อหารายวิชา พบวา ควรจัดลําดับเนื้อหา กําหนดระยะเวลา 
กําหนดวิธีการศึกษา กําหนดส่ือกําหนดความรูพื้นฐานกําหนดวิธีการประเมินผล กําหนดการใหผล
ปอนกลับ  
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  ดานการปฐมนิเทศชี้แนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงค พบวา สามารถทําได
ท้ังในช้ันเรียนและออนไลนบนเว็บข้ึนอยูกับความเหมาะสม ขอมูลเกี่ยวกับจุดประสงค ประมวล
รายวิชาวิธีการจัดการเรียนการสอนและขอปฏิบัติครูควรทําเปนเอกสารออนไลนท่ีสามารถดาวน
โหลดจากเว็บไซตได จุดประสงคของการเรียนควรบอกตามบทเรียนและหัวขอเร่ือง  
  ดานการสรางแรงจูงใจหรือแรงกระตุนใหผูเรียนสนใจ พบวา ควรจัด
สภาพแวดลอมของการเรียนบนเว็บเพื่อกระตุนหรือสรางแรงจูงใจใหผูเรียนโดยใชภาพนิ่งเหมือน
จริง ตัวการตนูและกราฟก ดนตรีประกอบ คลิปวีดีโอส้ันๆ 
  ดานการทบทวนความรูเดิม พบวา การทบบวนความรูเดมินักเรียนควรทบทวนเอง
โดยศึกษาจากเว็บไซต โดยใชเคร่ืองมือบนเว็บ 
  ดานการเสนอเน้ือหาใหม พบวา สัดสวนของการเรียนบนเว็บและในช้ันเรียนปกติ
ข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเน้ือหา การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บวาเปนรูปแบบใด และ
การนําเสนอเนื้อหาใหมท่ีเหมาะสมกับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มากท่ีสุดคือออนไลนบนเวบ็
และในหองเรียน ในรูปแบบของโปรแกรม (เชน Flash,Gift ,Animation) และรูปแบบคอมพิวเตอร
ชวยสอน การคนควาเพิ่มเติมนอกเหนือจากท่ีครูเสนอควรสรางจุดเช่ือมโยงไปยังเวบ็ไซตท่ี
เกี่ยวของใหนกัเรียนใชระบบสืบคน การทดลองควรฝกปฏิบัติในหองปฏิบัติการณ ช้ินงานควรสราง
โดยโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวให การนําเสนอผลงานควรใชโปรแกรมการนําเสนอ วิธีท่ีใช
ในการนําเสนอผลงานข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของการนําเสนอ  
  ดานการใหผลปอนกลับ พบวา ควรใหผลปอนกลับผานกระดานสนทนา  
  ดานการทดสอบความรูและวัดประเมินผล พบวา ควรทําขอสอบบนเวบ็  
การประเมินผลงานของนักเรียนมีวิธีการคือ นักเรียนประเมินตนเอง ครูผูสอนประเมิน นักเรียน
อ่ืนๆประเมิน 
   3.2 ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร มีความคิดเห็นดังนี ้
   ดานการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู พบวา ครูผูสอนและนักเรียนควรรวมกัน
กําหนด ซ่ึงข้ึนอยูกับระดับของนักเรียนและจุดประสงคของการเรียนรูระดับใด   
  ดานการวิเคราะหผูเรียน พบวา สามารถทําไดหลายวิธี เชน จากแบบสอบถาม การ
สังเกต กรณีศึกษา การเขียนสะทอนความคิด ข้ึนอยูกับส่ิงท่ีตองการวเิคราะห เร่ืองที่ควรวิเคราะห
ผูเรียนไดแก ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี ความพรอมทางดาน
เศรษฐกิจครอบครัว วิธีการเรียน ความรูเดมิ   
  ดานการกําหนดเนื้อหาในการสอนวิทยาศาสตร พบวา ควรมีการจัดลําดบัโดย
จําแนกตามหวัเร่ืองซ่ึงอาจจะแตกตางกันข้ันอยูกับปจจัยตางๆ ความเหมาะสมของเวลา ความ
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สอดคลองกับจุดประสงคและวิธีการประเมินผล สอดคลองกับหลักสูตร มาตรฐานและสาระการ
เรียนรู  
  ดานการกําหนดกิจกรรมการเรียน พบวา ดานความรู ทักษะกระบวนการ และ
กิจกรรมท่ีนํามาใช ในการสอนวิทยาศาสตรสามารถใชไดหลายวิธีข้ึนอยูกับเร่ืองท่ีจะสอน ส่ือท่ีดี
ท่ีสุดสําหรับการเรียนการสอนวิทยาศาสตรคือของจริง เวบ็เปนเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการสอน
วิทยาศาสตรถาครูผูสอนสามารถเลือกใชเว็บท่ีมีขอถูกตองก็จะไดส่ือท่ีชัดเจนและทันสมัย การ
คนควาเพิ่มเติมของนักเรียนควรใหนักเรียนใชระบบสืบคนท่ีครูเปนผูกําหนดตัวอยางเว็บไซต จดัทํา
เอกสารสําหรับศึกษาเพิ่มเติม ใหนกัเรียนคนควาจากหองสมุดและแหลงเรียนรูทองถ่ิน การฝก
ปฏิบัติ/ทดลองควรทําในหองปฏิบัติการ  
  ดานการกําหนดวิธีการประเมิน พบวา การประเมินควรทําท้ัง กอนเรียน ระหวาง
เรียน และหลังเรียน โดยประเมินจากแบบทดสอบ ช้ินงาน   
  ดานการเตรียมความพรอมของส่ิงแวดลอมการเรียนรู พบวา ควรเตรียมความ
พรอมในเร่ือง สถานท่ี เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ หองคอมพิวเตอร ส่ือการเรียนรู ซอฟแวร 
วัสดุ อุปกรณท่ีใชทดลอง   
  ดานการดําเนนิการเรียนการสอน พบวา ควรนําเขาสูบนเรียนดวยส่ือท่ีมีความ
นาสนใจ เชน รูปภาพ แบบจาํลอง ภาพเคล่ือนไหว การทบทวนความรูเดิมควรทบทวนดวยการ
อภิปรายรวมกนัของครูผูสอนและนกัเรียนในช้ันเรียน บทเรียนเว็บมีความเหมาะสมที่จะใชเปน
เคร่ืองมือในการทบทวนบทเรียน กจิกรรมการสอนในหนึ่งเร่ืองอาจใชวิธีการท่ีหลากหลายรวมกัน 
ครูและนักเรียนควรอภิปรายและสรุปบทเรียนรวมกัน นกัเรียนควรนําเสนอผลงานผานโปรแกรม
คอมพิวเตอร  
  ดานการวัดการประเมินผลการเรียนการสอน พบวา วิธีการท่ีเหมาะสมในการ
ประเมินผลงานนักเรียนคือ ผูเรียนประเมินตนเอง ผูสอนประเมิน และนักเรียนอ่ืนๆเปนผูประเมิน 
การวัดประเมินผลการเรียนการสามารถวัดประเมินไดจากแบบทดสอบกอนและหลังเรียนและ
ผลงานหรือช้ินงานของนักเรียน การเรียนการสอนบนเว็บเหมาะสมสําหรับบางบทเรียนเทานัน้ ใน
วิชาวิทยาศาสตรถาใหนักเรียนไดทดลองเองจะดีท่ีสุด 
 3.3 ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบยอนกลับ มีความคิดเห็นดังนี ้
  ดานการกําหนดเปาหมายท่ีพงึประสงค พบวา ควรมีการกาํหนดเปาหมายสําคัญ
โดยพิจารณาจากมาตรฐานการเรียนรูและผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง การกาํหนดความเขาใจท่ีคงทน  
ควรกําหนดในเร่ืองส่ิงสําคัญท่ีตองรูและนําไปปฏิบัติ ในการใชคําถามสําคัญควรใชกอนการเรียนรู 
ส่ิงท่ีนักเรียนจะตองรูสามารถพิจารณาไดจากมาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู และผลการ
เรียนรูคาดหวงั  
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  ดานการกําหนดหลักฐานการเรียนรูท่ีเปนท่ียอมรับได พบวา ส่ิงท่ีสามารถใชเปน
หลักฐานการเรียนรู ไดแก ช้ินงาน แฟมงาน แบบทดสอบ แบบฝกหัด รายงาน ผลงาน แบบบันทึก
ตางๆ เปนตน การประเมินหลักฐานการเรียนรูควรประเมินความเขาใจโดยเกณฑควรจะมีระดับ
คุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกัน สามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของตนเองได 
และเปนการประเมินภาพรวม   
  ดานการวางแผนการเรียนการสอน พบวา ควรกําหนดความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ี
ผูเรียนสามรถบรรลุได กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสู
ความสําเร็จ ดานความรูควรสอนดวยวิธีบรรยายและสาธิต ดานทักษะกระบวนการควรใชการ
ปฏิบัติการทดลองกิจกรรมท่ีควรนํามาใชในการเรียนการสอนคือกิจกรรมกลุม การทําโครงงาน การ
ทดลอง ส่ือการเรียนรูท่ีควรนํามาใชคือ ของจริง แบบจําลอง เว็บ ภาพยนตร วดีิทัศน CAI เว็บมี
ความเหมาะสมท่ีจะนํามาเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอน การคนควาเพิ่มเติมของนักเรียนควรให
นักเรียนใชระบบสืบคน จัดทําเอกสารเพิ่มเติม และศึกษาคนควาดวยตนเองจากหองสมุด การฝก
ปฏิบัติการทดลองควรฝกปฏิบัติผานโปรแกรมที่ครูผูสอนจัดเตรียมไวให 
 
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 2 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร
ตามแนวคดิการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
  
 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 รายละเอียดของรูปแบบประกอบดวย 
 1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 2. ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  

 
1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 มี 9 องคประกอบ คือ 

 1) วัตถุประสงค 
2) เนื้อหา/สาระวิชา 

         3) บทบาทของผูเรียน 
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4) บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 
5) วิธี/การดําเนินการสอน 
6) ทรัพยากรของอินเทอรเนต็และเวิลดไวดเว็บ 
7) วิธีการส่ือสารและปฏิสัมพันธ 
8) ปจจยัสนับสนุนการเรียนการสอน 
9) การวดัประเมินผล 

2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1   
 ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 3 ข้ันตอนดังนี ้
  ข้ันเตรียมการ ประกอบดวย 1) กําหนดเปาหมายที่พึงประสงค (Identify desired 
results) 2) วิเคราะหผูเรียน 3) กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพงึประสงค 
(Determine acceptable Evidence of learning) 4) การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน 
(Plan learning experiences and instruction) 5) เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบน
เว็บ ส่ือ และทรัพยากรสนับสนุน 
  ข้ันดําเนนิการ ประกอบดวย 1) ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน)  
2) ดําเนนิกิจกรรมการเรียนการสอน 
  ข้ันประเมินผล 1) การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 2) การประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 3) และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน 
 
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 3 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียน
การสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 
ปท่ี 1 
 หลังจากท่ีผูวจิยันํารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวทิยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
1/5 ของโรงเรียนดอนตาลวทิยา สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามุกดาหาร จํานวน 43 คน ซ่ึงเปน
โรงเรียนท่ีครูวิทยาศาสตรผานการฝกอบรมเร่ืองการจัดการเรียนรูดวยการออกแบบยอนกลับในการ
อบรมผูนําการเปล่ียนแปลง โดยการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีผูวจิัยสรางข้ึนกอนเรียนและหลังเรียนพบวากลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 4 เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร
ตามแนวคดิการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 1) รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 นําเสนอโดยใชคําอธิบายประกอบแผนภาพ โดยมีรายละเอียด
สําคัญ 2 สวนคือ 1) องคประกอบ 9 องคประกอบ 2) ข้ันตอนการเรียนการสอน 3 ข้ันตอน 
 2) การประเมินรับรองรูปแบบโดยผูทรงคุณวุฒิ  
       พบวา ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวา องคประกอบท้ัง 9 องคประกอบและข้ันตอน 3 
ข้ันตอนมีความจําเปนและเหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1อยูใน
ระดับท่ีมีความสอดคลอง  
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อภิปรายผลการวิจัย 
  
 การวิจยัเร่ือง การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 เปนการวจิัยแบบวิจัยและพัฒนา  
(Research and Development) ซ่ึงขอคนพบในคร้ังนี้มีประเด็นสําคัญท่ีจะนํามาอภิปรายผล
ดังตอไปนี ้
 1. ความคิดเห็นของครูวิทยาศาสตร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ ผูเชี่ยวชาญ 
     ดานความรูและทักษะพื้นฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต พบวา 
นักเรียนและครูผูสอนสวนใหญสามารถใชระบบเครือขายอินเทอรเนต็ได สถานท่ีท่ีนักเรียนใช
อินเทอรเน็ตคือท่ีโรงเรียน อภิปรายไดวานกัเรียนใชเวลาสวนใหญอยูท่ีโรงเรียน และพบวาเหตุผล
ในการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนคือเพ่ือการคนควาความรูเพิ่มเติมซ่ึงสอดคลองกับการท่ีนักเรียน
สวนใหญสามารถใชระบบสืบคนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   
    ดานการเรียนการสอนบนเว็บ พบวา ครูวทิยาศาสตรรอยละ 54 ยังไมเคยใชการสอนบน
เว็บอภิปรายวาการจัดการเรียนการสอนบนเว็บอาจจะเปนเร่ืองใหมสําหรับครูวิทยาศาสตรอีก
จํานวนหนึ่ง ครูวิทยาศาสตร ผูเช่ียวชาญดานการสอนวิทยาศาสตร และผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ
ยอนกลับ มีความเห็นสอดคลองกันวาเว็บเปนเคร่ืองมือท่ีมีความเหมาะสมสําหรับการนํามาใชใน
การจัดการเรียนการสอน อภปิรายไดวา เวบ็เปนเคร่ืองมือท่ีมีคุณสมบัติของการเปนส่ือหลายมิติ 
เปนเคร่ืองมือส่ือสาร เปนแหลงสืบคนขอมูล และลดขอจํากัดเร่ืองของเวลา(Khan, 1997; ถนอมพร, 
2544; วิชุดา, 2545; ใจทิพย, 2547) สัดสวนของความเหมาะสมของการเรียนในช้ันเรียนปกติและ
การเรียนการสอนบนเว็บ ครูวิทยาศาสตรและผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเวบ็บางทานมี
ความคิดเหน็สอดคลองกันโดยใหขอเสนอแนะวาสัดสวนท่ีเหมาะสมข้ึนอยูกับเนื้อหาและการ
ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บวาจะใหเปนแบบเต็มเวลาหรือบางชวงเวลาซ่ึงสอดคลองกับ 
ถนอมพร (2544) ทีแบงลักษณะการเรียนการสอนบนเวบ็ไว 3 ลักษณะ คือ การจัดการเรียนการสอน
บนเว็บท่ีตองมีการเขาช้ันเรียน การสอนบนเว็บเปนสวนสําคัญในขณะท่ียังมีการนัดหมายเขาช้ัน
เรียนบาง และการจัดการเรียนการสอนบนเว็บเพื่อสงเสริมการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ  การ
กําหนดวัตถุประสงคในการจัดการเรียนการสอนผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บและ
ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีความเหน็สอดคลองกันคือ ครูผูสอนและนกัเรียน
ควรรวมกันกําหนด อภิปรายวาการกําหนดวัตถุประสงครวมกันจะทําใหครูผูสอนและนักเรียนเกิด
ความเขาใจ และมีเปาหมายในแนวทางเดยีวกันซ่ึงชวยใหครูผูสอนสามารถจัดการเรียนการสอนได
อยางมีประสิทธิภาพและนักเรียนเรียนไดเต็มตามศักยภาพของตนเอง   การวิเคราะหผูเรียนควร
วิเคราะหความรูเดิมและทักษะความสามารถในการใชคอมพิวเตอรของผูเรียน อภิปรายวาความรู
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เดิมและทักษะความสามารถในการใชคอมพิวเตอรมีความสําคัญตอการออกแบบการเรียนการสอน 
หรือการจัดกิจกรรม เพื่อซอมเสริมหรือสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูและบรรลุวัตถุประสงคท่ีกําหนด
ไว การแนะนํารายวิชาและการใหขอมูลเกี่ยวกับจดุประสงค นักเรียนและผูเช่ียวชาญดานการเรียน
การสอนบนเวบ็ทานมีความคิดเห็นไมตรงกันคือนักเรียนเห็นวาควรทําในช้ันเรียนสวนผูเช่ียวชาญ
เห็นวาควรดาวนโหลดจากเว็บไซต อภิปรายวา ผูเรียนยังคุนเคยกับวิธีการเรียนในช้ันเรียนท่ี
ครูผูสอนจัดเตรียมทุกอยางไวให และมีขอดีในสําหรับการทําความเขาใจและสามารถสรางขอตกลง
หรือกําหนดเง่ือนไขระหวางผูเรียนกับผูสอนไดสะดวกกวาการดาวนโหลดเอกสารจากเว็บไซตซ่ึง
ผูเรียนตองทําเอง การบอกจดุประสงคการเรียนการสอนบนเว็บ อภิปรายวา การบอกตามบทเรียน
และหัวขอเร่ือง มีขอดีคือผูเรียนจะทราบและไดทําความเขาจุดประสงคหรือเปาหมายของบทเรียน
กอนเรียนซ่ึงทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมาย การทบทวนความรูเดิมผูเช่ียวชาญการเรียน
การสอนบนเวบ็และผูเช่ียวชาญดานการสอนวิทยาศาสตรบางทานมีความคิดเห็นสอดคลองกันวา
นักเรียนควรทบทวนเองจากเว็บไซต อภิปรายวา บทเรียนบนเว็บและเคร่ืองมือบนเว็บ เชน 
เคร่ืองมือสําหรับสืบคน กระดานสนทนา เว็บบล็อก ฯลฯ เปนส่ือท่ีสามารถนําเสนอเนื้อหาท่ีผูเรียน
สามารถใชทบทวนความรูดวยตนเองไดโดยไมมีขอจํากดัเร่ืองเวลาจึงมีความเหมาะสมท่ีจะนํามาใช
ในการทบทวนความรูเดิมหรือส่ิงท่ีเคยเรียนมากอนแลว รวมถึงเหมาะสําหรับการทบทวนบทเรียน
ใหมและการคนควาหาความรูท่ีนอกเหนือจากท่ีครูผูสอนนําเสนอเพราะเครือขายอินเทอรเน็ตเปน
แหลงความรูท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดในปจจุบัน สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 การเรียนออนไลนบน
เว็บและในหองเรียนเปนวิธีการท่ีเหมาะสม อภิปรายวา นกัเรียนอยูในชวงของวยัเดก็ตอนปลายแม
จะสามารถคิดในส่ิงท่ีซับซอนและเปนนามธรรมไดมากข้ึนแตยังตองไดรับการพัฒนาดานอารมณ 
และสังคม ควบคูไปดวย (Piaget, 1958)  
 ดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ครูวิทยาศาสตรและผูเช่ียวชาญดานการสอน
วิทยาศาสตรมีความคิดเหน็สอดคลองกันวาวิธีการสอนดานความรู ทักษะกระบวนการ และ
กิจกรรมท่ีมีความเหมาะสมในการจดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตรคือการปฏิบัติการทดลอง 
อภิปรายวา การปฏิบัติการทดลอง มีข้ันตอนกระบวนการท่ีสามารถทําใหผูเรียน ไดสังเกต ลงมือ
ปฏิบัติ ศึกษาคนควา และสรุปความรูดวยตนเอง จึงเปนวธีิการท่ีเหมาะสมและทําใหผูเรียนไดท้ัง
สวนขององคความรู และทักษะกระบวนการ การประเมินผลการเรียนการสอน ควรทํากอนเรียน 
ระหวางเรียน และหลังเรียน อภิปรายวา การประเมินกอนเรียนจะทําใหทราบพื้นฐานความรูเดิม
หรือส่ิงท่ีติดตัวผูเรียนมาซ่ึงเปนขอมูลสําหรับการออกแบบการเรียนการสอนได สวนการประเมิน
ระหวางเรียนเปนการประเมินเพื่อพัฒนาเพ่ือใหผูเรียนไดทราบความรูความสามารถของตนเองและ
ครูผูสอนก็ไดขอมูลในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน สวนการ
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ประเมินหลังเรียนเปนการประเมินเพื่อตัดสินผลในความรูความสามารถของผูเรียนซ่ึงท้ังสาม
กระบวนการตางมีความสําคัญในการวดัและประเมินความรูความสามารถของผูเรียน 
 ดานการออกแบบยอนกลับ ครูวิทยาศาสตรรอยละ 79 เคยใชการออกแบบยอนกลับในการ
เรียนการสอน อภิปรายวา ครูวิทยาศาสตรสวนใหญคุนเคยและมีการนําแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับมาใชในการจดัการเรียนการสอน และเน่ืองมาจากจังหวดัมุกดาหารเปนจังหวัดท่ีมีการจดั
อบรมผูนําการเปล่ียนแปลงซ่ึงการออกแบบยอนกลับเปนหัวขอหนึ่งในการอบรม  การกําหนด
เปาหมายท่ีพึงประสงค ควรกําหนดส่ิงท่ีนกัเรียนตองรูและปฏิบัติได อภิปรายวา ส่ิงท่ีนักเรียนไดรู
และปฏิบัติได จะเปนความเขาใจท่ีคงทนและย่ังยืนท่ีติดตัวผูเรียน ซ่ึงความเขาใจท่ียั่งยนืตองไมเปน
เพียงขอมูลหรือทักษะเฉพาะเร่ืองเทานั้นแตตองเปนเร่ืองหลักท่ีสามารถประยุกตในสถานการณ
อ่ืนๆนอกหองเรียน (กษมา, 2550) การใชคําถามสําคัญควรใชกอนการเรียนรู อภิปรายไดวา คําถาม
เปนส่ิงกระตุนใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการหาคําตอบใหได (ฆนัท, 2551) จึงควรใชคําถาม
สําคัญสรางความสนใจกอนการเรียนรูของผูเรียน  
 2. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีพัฒนาขึ้น 
 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯท่ีพัฒนาข้ึนจากงานวจิัยในคร้ังนี้ ประกอบดวย
รายละเอียด องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ และข้ันตอนของรูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็ฯซ่ึงนําเสนอผลการอภิปรายดังตอไปนี ้
 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ  
 บทบาทของผูเรียน ผูเรียนเปนนักเรียนระดบัมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีบทบาทหนาท่ี 2 สวนคือ 
1) ปฏิบัติการตามกระบวนการเรียนท่ีครูผูสอนจัดข้ึนในช้ันเรียน คือทํากิจกรรมการทดลอง 
อภิปรายและสรุปผล สรุปความรู จดบันทึก ทําแบบฝกหัด ทําแบบทดสอบ รายงาน ช้ินงาน ฯลฯ 
สอดคลองกับแนวคิดการจดัการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของ สสวท.(2547) ท่ี
เนนกระบวนการท่ีนักเรียนเปนผูคิด ลงมือปฏิบัติ ศึกษาคนควาอยางมีระบบดวยกิจกรรมท่ี
หลากหลายท้ังการทํากิจกรรมภาคสนาม การสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลองใน
หองปฏิบัติการ การสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การทําโครงงานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี และแนวความคิดการเรียนรูจากการปฏิบัติ (learning by doing) ของ John Dewey 
(1922 อางถึงใน สสวท,2547)  2) ศึกษาและทบทวนความรูดวยตนเองโดยการเขาใชเว็บไซตการ
เรียนการสอนท่ีครูผูสอนจัดทําข้ึนหรือสรางจุดเช่ือมโยงไป สรางปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนผานเคร่ืองมือ
บนเว็บเชน กระดานสนทนา (Web board) จดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) บริการหองสนทนา 
(Chat room) สืบคนขอมูลความรูอ่ืนๆท่ีเกีย่วของโดยใชเคร่ืองมือท่ีใหบริการในการคนหาบนเว็บ 
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(Search engine) ซ่ึงสอดคลองกับขอสรุปเกี่ยวกับแนวคิดของบุปผชาติ   ทัฬหกิรณ (2541) วาการ
เรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาตามความตองการของผูเรียน (Education on Demand) และ 
ใจทิพย ณ สงขลา (2542) กลาวถึงลักษณะการสรางเว็บเพ่ือใชในการเรียนการสอนท่ีผูเรียนศึกษา
ดวยตนเอง(Human to Computer)วาเปนการสรางเนื้อหาท่ีมีการเช่ือมโยงคําสําคัญ (Key word) ไป
ยังเนื้อหารายละเอียดอ่ืนๆท่ีเกี่ยวของ หรืออาจจะเชื่อมโยงไปยังส่ือชนดิอ่ืนๆท่ีผูสอนเห็นวาผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดีข้ึน  Driscoll (2002) ระบุความสําคัญของปฏิสัมพันธท่ีเกิดขึ้นในการเรียนบน
เว็บวา ชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดการควบคุมการเรียนในท่ีนี้หมายถึง
การท่ีผูเรียนสามารถควบคุมเนื้อหาท่ีเรียน การควบคุมระยะเวลาในการเรียน การควบคุมระดับ
ความลึกซ้ึงของเน้ือหาท่ีตองการศึกษา ชวยใหผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอยางเทาเทียมซ่ึง
ทําไดยากในช้ันเรียนปกติ ปฏิสัมพันธกับผูสอนหรือผูเรียนดวยกนัเองชวยทําใหการเรียนการสอน
นาสนใจมากยิง่ข้ึนและเปนการสนบัสนุนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ชวยขยาย
มุมมองหรือทัศนะตอเนื้อหาบทเรียน  
 บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก มีบทบาทหนาท่ีคือ 1) ศึกษาวเิคราะห
หลักสูตร สาระและมาตรฐานการเรียนรู กาํหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง จัดทําสาระการเรียนรู 
จัดทําคําอธิบายรายวิชา กําหนดหนวยการเรียนรูและวางแผนการเรียนรูโดยออกแบบกิจกรรมและ
ประสบการณการเรียนรูตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ สอดคลองกับการศึกษาแบบมีสวนรวม
เกี่ยวกับประสิทธิภาพของการพัฒนาวิชาชีพในดานการเรียนรูของครูและพัฒนาการกําหนด
ยุทธศาสตรของครู ของ Schroeder and Hoffman (2005) ท่ีพบวามีเพยีงครูผูเขารวมการประชุมท่ีจัด
ข้ึนเฉพาะตามรูปแบบการออกแบบยอนกลับเทานั้นท่ีสามารถจัดทําหนวยการสอน แผนการสอน
และนําไปใชในช้ันเรียนของตน  สอดคลองกับคํากลาวของ สิริพัชร   เจษฎาวิโรจน (2551) เกี่ยวกบั
แนวคิด Backward Designในข้ันตอนของการกําหนดความรูความสามารถของผูเรียนท่ีตองการให
เกิดข้ึนวา “ในการจัดทําหนวยการเรียนรูและกําหนดความรูความสามารถของผูเรียนท่ีตองการให
เกิดข้ึนนี้ ครูผูสอนตองพิจารณาพันธกิจ เปาประสงคและคุณลักษณะของหลักสูตรสถานศึกษา และ
พิจารณามาตรฐานการเรียนรูของหนวยการเรียนรูท่ีกําลังออกแบบการจัดการเรียนรูดวย”  
สอดคลองกับผลการวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
และการเรียนรูแบบเนนประสบการณเพื่อเสริมสรางความสามารถของครูอนุบาลในการออกแบบ
การสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนของ วัชรีย  รวมคิด(2551)ท่ีพบวากลุมทดลองมีคะแนน
เฉล่ียความสามารถในการออกแบบแผนการสอนสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และมีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการจดัการเรียนการสอนสูงกวากอนทดลองอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   และยังสอดคลองกับ สสวท.(2547) ท่ีกลาวถึงการจัดการเรียนการ
สอนวา “ครูผูสอนตองศึกษาเปาหมายและปรัชญาของของการจัดการเรียนรูใหเขาใจถองแท ทํา
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ความเขาใจเกีย่วกับหลักการ ทฤษฎีการเรียนรูตางๆ ตลอดจนกระบวนการเรียนรูท่ีผูเรียนมี
ความสําคัญมากท่ีสุด แลวพจิารณาเลือกนําไปใชออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลายใหเหมาะสมกับ
เนื้อหาสาระ เหมาะกับสภาพแวดลอมของโรงเรียน แหลงความรูทองถ่ิน และท่ีสําคัญคือศักยภาพ
ของผูเรียนดวย”  ปจจยัท่ีเกีย่วของกับความสําเร็จในการจดัการเรียนรูอันหนึ่งคือ “ครู” ครูผูสอน
เปนผูท่ีมีความสําคัญในการท่ีจะแปลมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูท่ีเปนตัวหนังสือให
เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสม นาสนใจ และมีกระบวนการเรียนรูหลากหลายวิธีอยางอิสระ
(สสวท.,2547)  2) ออกแบบและสรางระบบการเรียนรูบนเว็บ ซ่ึงประกอบดวย เว็บไซตการเรียน
การสอน บทเรียนบนเว็บ เคร่ืองมืออ่ืนๆบนเว็บ เชน กระดานสนทนา (Web board) บริการจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส (E-mail) บริการหองสนทนา (Chat room) เปนตน ซ่ึงสอดคลองกับ มหาวิทยาลัย
แหงรัฐอิลลินอยย (2002) ท่ีสรุปองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บเกีย่วกับแหลง
สารสนเทศ(Web Resouece)ซ่ึงอยูบนเวิลดไวนเว็บวา องคประกอบนี้หมายถึงเนื้อหาบทเรียนเว็บท่ี
ผูสอนออกแบบและพัฒนาข้ึน หรืออาจเปนแหลงสารสนเทศจากเว็บอ่ืนๆท่ีเกี่ยวของ ท่ีผูสอน
แนะนํา บทบาทของครูผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวกดานการออกแบบสอดคลองกับหลักการ
ออกแบบเว็บการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพของถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545)เกี่ยวกบัทีมงานท่ีใช
พัฒนาเว็บวาบทบาทของผูออกแบบการเรียนการสอน(Instructional Design) เปนผูท่ีมีความ
เช่ียวชาญในการสอนบนเครือขายเนื่องจากตองทําหนาท่ีในการออกแบบวิธีการนําเสนอเนื้อหาท่ีได
จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา สรางสรรคกิจกรรมตางๆท่ีจะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีตั้ง
ไวโดยนําเสนอออกมาในลักษณะของสตอร่ีบอรด  3) จดัเตรียมส่ือและอุปกรณการเรียนการสอนท่ี
จําเปนสําหรับการเรียนการสอนในช้ันเรียน ดูแลจัดเตรียมหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร และ
หองเรียนคอมพิวเตอรท่ีใชสําหรับกระบวนการเรียนการสอน สสวท.(2547)ไดกลาวถึงปจจัยท่ี
เกี่ยวของกับความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเกี่ยวกับตัวครูผูสอนวาจะตองมี
ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูหลากหลายรูปแบบมีการใชส่ือการเรียนการสอน
ท่ีหลากหลายและสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศได ดั้งนั้นครูผูสอนก็จะตองมีความสามารถใน
การจัดเตรียมส่ือ อุปกรณการเรียนการสอน และปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอนได 4) จัด
กิจกรรมและอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอนใหกับผูเรียนโดยกระตุน สรางแรงจูงใจ รวม
อภิปราย แสดงความคิดเหน็ สรุปความรู ใหผลปอนกลับ ใหคําปรึกษาและทําการวัดและ
ประเมินผล การจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
จําเปนตองมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนการสอนของครูและนักเรียนกลาวคือลดบทบาท
ของครูผูสอนจากการเปนผูบอกเลา บรรยาย สาธิต เปนการวางแผนจดักิจกรรมใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรู(สสวท.,2547)  5) ดูแลติดตามความเคล่ือนไหวการใชบริการบนเว็บ เพิ่มเติมหรือ
เปล่ียนแปลงขอมูลในเว็บไซตการเรียนการสอนใหมีความทันสมัยและความตองการของผูเรียน 
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ควบคูไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน สอดคลองกับการออกแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บอยางมีประสิทธิภาพของ Cook and Dupras (2004) ท่ีมีข้ันตอนของการวางแผนติดตาม
การใชงานและบํารุงรักษาเวบ็ไซต และกลาวถึงการปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนบนเว็บใหมีความ
ทันสมัยอยูเสมอ 
 ทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ สอดคลองกับ  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง
(2541) ท่ีกลาวเกี่ยวกับสาเหตุสําคัญของความนยิมในการประยุกตอินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน วาคุณคาทางการศึกษาของส่ืออินเทอรเน็ต ซ่ึงคุณคาทางการศึกษาในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต ไดแก กิจกรรมบนเครือคอมพิวเตอรท่ีเปดโลกกวาง
ใหกับผูเรียน ทําใหผูเรียนมีการรับรูเกี่ยวกบัสังคมวัฒนธรรมและโลกมากข้ึน สามารถจัดหาแหลง
สารสนเทศมากมายใหกับผูเรียน ทําใหผูเรียนเกดิทักษะการคิดอยางมีระบบ(High-Order Thinking 
Skill) โดยเฉพาะทักษะการวิเคราะหสืบคน(Inquiry-Based Analytical Skills) และ การคิดเชิง
วิเคราะห (Critical Thinking) ซ่ึงสอดคลองกับวิสัยทัศนการเรียนรูวิทยาศาสตรของ สสวท.(2547) 
ท่ีวาผูเรียนทุกคนจะไดรับการสงเสริมใหพัฒนากระบวนการคิด ความสารมารถในการเรียนรู
กระบวนการสืบเสาะหาความรู กระบวนการแกปญหา และการสรางสรรคองคความรู  
 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ประกอบดวย 3 ข้ันตอนดังนี ้
  ขั้นเตรียมการ ประกอบดวย 1) กําหนดเปาหมายที่พึงประสงค (Identify desired 
results) 2) วิเคราะหผูเรียน  3) กําหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพงึประสงค 
(Determine acceptable Evidence of learning) 4) การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน 
(Plan learning experiences and instruction) 5) เตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบน
เว็บ ส่ือ และทรัพยากรสนับสนุน สอดคลองกับข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรของวี
ระชาติ   สวนไพรินทร(2531) และพิมพันธ  เดชะคุปต (2548) ท่ีมีข้ันเตรียมการ และยังสอดคลอง
กับข้ันตอนการสอนบนเว็บของ วิชุดา รัตนเพียร(2545) ปทีป เมธาคุณวุฒิ(2540) และ ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง (2547) ซ่ึงตางก็มีข้ันตอนในรายละเอียดถึงการกําหนดวตัถุประสงค วิเคราะหผูเรียน 
ออกแบบเนื้อหารายวิชา กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการ
เรียนการสอนบนเว็บ 
  ขั้นดําเนนิการ ประกอบดวย 1) ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน) 2) ดําเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงปฐมนิเทศนกัเรียน สอดคลองกับข้ันตอนการสอนบนเว็บของ วิชุดา 
รัตนเพียร(2545) ปทีป เมธาคุณวุฒ(ิ2540) และ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2547) ท่ีมีข้ันตอนดังกลาว
เพื่อแจงวัตถุประสงค เนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน และสํารวจความพรอมของนักเรียน และ
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สอดคลองกับข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตรของวีระชาติ   สวนไพรินทร(2531) 
และพิมพนัธ  เดชะคุปต (2548) ท่ีมีข้ันตอนการนําเขาสูบทเรียนข้ันดาํเนินกิจกรรมหรือปฏิบัติ
กระบวนการเรียนรูและข้ันสรุป 
  ขั้นประเมินผล 1) การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน 2) การประเมินผลการ
เรียนรูระหวางเรียน 3) และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน สอดคลองกับ ไตรรงค  เจนการ
(2550) ท่ีกลาววากระบวนการประเมินผลเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรูและควรจะมีอยู (มี
การประเมินผลอยูตลอด)ตั้งแตตนจนจบลําดับข้ันตอนมิใชนํามาใชเม่ือจบหนวยหรือจบรายวิชา
เทานั้น และสอดคลองกับ สสวท. (2547) ท่ีกลาวถึงการวัดประเมินผลการเรียนรูวิทยาศาสตรวา
ผูสอนตองตระหนกัวาการเรียนการสอนและการวัดประเมินผลเปนกระบวนการเดียวกัน และ
จะตองวางแผนไปพรอมๆกนั สอดคลองกับสิริพัชร เจษฎาวิโรจน(2551) ท่ีกลาวถึงการวัด
ประเมินผลการเรียนรูท่ีเปนความเขาใจคงทนของผูเรียนวาไมควรใชวธีิการประเมินผลการเรียนรู
เพียงคร้ังเดยีวแลวตัดสินผลการเรียนรู ควรใชการประเมินตามสภาพจริง ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย  
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร  
    จากผลการวจิัยพบวา นกัเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1มีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตัง้ไว ท่ีเปนเชนนี้เพราะ 
 ขั้นตอนและองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ ซ่ึงมีการแบงเปน 3
ข้ันตอนคือ  
  1. ขั้นเตรียมการ มีการกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results) ซ่ึงใน
ข้ันตอนนี้จะทําใหไดเปาหมายของการเรียนรูท่ีชัดเจน สอดคลองกับมาตรฐานและผลการเรียนรูท่ี
คาดหวังของหลักสูตรการเรียนการสอนวทิยาศาสตร  มีการวิเคราะหผูเรียนซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปญญา(Theory of Cognitive Development)ท่ีเช่ือวาเด็กมีการพัฒนาการตางๆ
มาแลวตั้งแตอยูท่ีบาน ท้ังในสวนของรางกาย จิตใจและความรูความสามารถตางๆ เม่ือเด็กเหลานั้น
เขามาสูโรงเรียนจึงมีความรูความสามารถมาสวนหนึง่แลวท่ีจะใชเปนพื้นฐานในการเรียนรูตาม
ระบบของโรงเรียนตอไป ซ่ึงในข้ันตอนนี้จะทําใหครูผูสอนไดขอมูลทางการเรียนของผูเรียนใน
ดานความสามารถทางการเรียน และความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีเครือขาย
อินเทอรเน็ตท้ังในดานจุดเดนและจดุดอยของผูเรียนท่ีจะนําไปใชในข้ันตอนของการวางแผนและ
ออกแบบกจิกรรมใหมีความเหมาะสมและตรงกับความรูความสามรถของนักเรียนซ่ึงเกี่ยวของกับ
เร่ืองความแตกตางระหวางบุคคล ทําใหผูเรียนท่ีมีความแตกตางสามารถเรียนรูไดอยางมี
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ประสิทธิภาพ  ข้ันตอนการกาํหนดหลักฐานท่ีแสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค 
(Determine acceptable Evidence of learning) ซ่ึงก็คือการออกแบบการประเมินผลที่มีความ
สอดคลองกับเปาหมายทําใหไดเคร่ืองมือสําหรับการวัดประเมินผลการเรียนรูท่ีมีคุณภาพและตรง
กับเปาหมายท่ีตองการวัดประเมินผล  ในการวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน (Plan 
learning experiences and instruction) มีการออกแบบกิจกรรมและเลือกใชส่ือท่ีเหมาะสมในการ
พัฒนาผูเรียน ซ่ึงสอดคลองกับ สิริพัชร เจษฎาวิโรจน(2551)ท่ีกลาวถึงการวางแผนการจัดกิจกรรม
และสรางเสริมประสบการณในการเรียนรูไววา การกําหนดสื่ออุปกรณและแหลงการเรียนรูท่ี
เหมาะสมจะทําใหผูเรียนไดพัฒนาตามมาตรฐาน/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหนวยการเรียนรูนัน้ๆ 
และในงานวจิยัคร้ังนี้ไดนําส่ือเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ตเขามาประยุกตใชซ่ึงเปนการลด
ขอจํากัดเร่ืองเวลาท่ีสอดคลองกับคํากลาวของถนอมพร  เลาหจรัสแสง(2544) ท่ีกลาวถึงการเรียน
การสอนบนเวบ็วาเปนการผสมผสานเทคโนโลยีปจจุบันกับการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาเร่ืองขอจํากัดดานสถานท่ีและเวลา และการเรียนการสอน
บนเว็บยังสนบัสนุนใหเกิดการเรียนเชิงรุก(Active learning) ซ่ึงสอดคลองกับการออกแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็อยางมีประสิทธิภาพของ Cook and Dupras(2004) ท่ีมีข้ันตอนในการสนับสนุนให
ผูเรียนเกดิการเรียนเชิงรุก(Active learning)คือสงเสริมใหผูเรียนนําสารสนเทศใหมๆมาใชงานใน
หลายวิธี เชน การสอนและการใหผลปอนกลับ การสอนบนเว็บสามารถใชขอความ สไลด หรือ
มัลติมีเดีย รวมทั้งการเนนขอความ(Highlight) ชวยเพิ่มจดุเดนของเนื้อหาได การประยกุตใชความรู
ประเมินตนเองและการสะทอน เชน การใชกรณีศึกษาหรือสถานการณจําลองเพ่ือใหผูเรียนได
ประยุกตใชความรูท่ีเรียนมา การใชแบบทดสอบออนไลนท่ีแสดงผลคะแนนทันทีท่ีทําแบบทดสอบ
เสร็จชวยใหผูเรียนประเมินตนเองได และการสะทอนสามารถทําไดท้ังการส่ือสารระหวางผูเรียน
ดวยกันหรือระหวางผูเรียนกับผูสอนหรือใชแฟมสะสมผลงานออนไลนเปนส่ือกลางก็ได  รูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บฯมกีารเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ ส่ือ และ
ทรัพยากรสนบัสนุน ซ่ึงเปนปจจัยสนับสนนุใหผูเรียนไดสามารถเรียนรูไดดีข้ึนโดยเปนการลด
ปญหา อุปสรรคท่ีเกิดขึ้นจากส่ิงแวดลอม เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีนํามาใชประกอบการเรียนการ
สอนไดในระดับหนึ่ง และชวยสงเสริมใหผูสอนสามารถใชส่ือการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ
เต็มตามความสามารถของส่ือนั้น 
 2. ขั้นการดําเนินการ มีการปฐมนิเทศนกัเรียน (ในช้ันเรียน)ซ่ึงในข้ันตอนนี้ทําใหผูเรียน
เขาใจถึงวัตถุประสงคของการเรียนและผูเรียนไดมีสวนรวมในการกําหนดขอตกลงทางการเรียน ได
ทดลองใชระบบการเรียนการสอนบนเว็บซ่ึงจะชวยใหผูเรียนมีความรูท่ีถูกตอง  เกิดทักษะและความ
ม่ันใจในการใชระบบการเรียนการสอนบนเว็บ ในข้ันตอนการเรียนการสอนซ่ึงมีท้ังในช้ันเรียน
ปกติและการเรียนการสอนบนเว็บ การเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติจะชวยสรางความรูและทักษะ
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ท่ีเกิดจากการปฏิบัติ ท่ีมาจากการไดลงมือทําซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดการเรียนรูจากการปฏิบัติ
(Learning by Doing) สวนการเรียนการสอนบนเว็บจะชวยในเร่ืองของการเรียนรูท่ีเปนนามธรรมให
มีความชัดเจนมากย่ิงข้ึนจากส่ือมัลติมีเดียทีน่ําเสนอเนื้อหาในลักษณะขอความ ภาพนิง่ 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง ชวยใหผูเรียนเกดิทักษะในดานการคิดวิเคราะห ซ่ึงสอดคลองกับ 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง(2541)เกีย่วกับกิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็วา ทําใหผูเรียนเกดิทักษะ
การคิดอยางมีระบบ(High-Order Thinking Skill) โดยเฉพาะทักษะการวิเคราะหสืบคน(Inquiry-
Based Analytical Skills) และ การคิดเชิงวิเคราะห (Critical Thinking) ซ่ึงสอดคลองกับวิสัยทัศน
การเรียนรูวิทยาศาสตรของ สสวท. (2547) ท่ีวาผูเรียนทุกคนจะไดรับการสงเสริมใหพัฒนา
กระบวนการคิด ความสารมารถในการเรียนรูกระบวนการสืบเสาะหาความรู กระบวนการแกปญหา 
และการสรางสรรคองคความรู ชวยใหผูเรียนสามารถประเมินตนเองจากการทําแบบฝกหัด 
แบบทดสอบออนไลน  
 3. ขั้นประเมินผล มีการประเมินผลการเรียนรูกอนเรียนโดยใชวิธีการทดสอบดวย
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนซ่ึงทําใหไดขอมูลที่จะนําไปใชในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูของครูผูสอนและขอมูลท่ีผูเรียนใชประเมินตนเอง มีการประเมินผลการเรียนรูระหวาง
เรียน โดยมีการประเมินจากพฤติกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน จากเอกสาร เชน แบบบันทึกผลการ
ทดลอง แบบฝกหัดจากกจิกรรมตรวจสอบความเขาใจ แบบฝกหัดทายหนวยการเรียน มีการ
ประเมินการเรียนรูหลังเรียนโดยใชวิธีการทดสอบดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนซ่ึงทําใหไดขอมูลสรุประดับความสามารถของผูเรียนท่ีนําไปใชในการเรียนในหนวยถัดไป 
 3. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ  
     ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเหน็วา องคประกอบและข้ันตอน มีความจําเปนและเหมาะสมตอ
กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบฯอยูในระดบัท่ีมีความสอดคลอง อภิปรายไดวา รางของ
รูปแบบไดพัฒนาจากขอมูลท่ีมีแหลงขอมูลจากผูท่ีเกีย่วของกับกระบวนการเรียนการสอนโดยตรง
คือ ครูวิทยาศาสตรและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีใหความคิดเห็นในแบบสอบถาม และ
ขอคิดเห็นจากผูท่ีมีความเชี่ยวชาญในแตละดาน ประกอบดวยดานการเรียนการสอนบนเว็บ ดาน
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร และ ดานการออกแบบยอนกลับ ซ่ึงเปนขอมูลท่ีเปนประโยชน
สําหรับผูวิจัยในการรางรูปแบบฯ ประกอบกับขอมูลของการวิเคราะหสังเคราะหของผูวิจัย จึงทําให
ไดองคประกอบ ข้ันตอน และแผนกํากับกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีความเหมาะสมตอกิจกรรม
การเรียนการสอนตามรูปแบบฯ  
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 4. การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ 
     ผูทรงคุณมีความคิดเหน็วา องคประกอบและข้ันตอน มีความจําเปนและเหมาะสมตอ
กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบฯอยูในระดบัท่ีมีความสอดคลอง อภิปรายไดวา รางรูปแบบ
มีการปรับปรุงแกไขใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึนจากขอเสนอแนะและขอคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
รูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนจึงมีรายละเอียดขององคประกอบ ข้ันตอนท่ีมีความชัดเจนและเหมาะสมมาก
ยิ่งข้ึน 
     การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ใชการอธิบายประกอบแผนภาพ อภปิราย
ไดวา แผนภาพมีความเปนรูปธรรมและชวยทําใหผูท่ีศึกษาหรือจะนํารูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บฯไปใชมีความเขาใจท่ีถูกตองและชัดเจน  
      
ขอเสนอแนะในการนํารูปแบบไปใช 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีพัฒนาขึ้นไมไดกําหนดในสวนเนือ้หา/สาระการเรียนรูวาเปน
สาระการเรียนรูใด ดังน้ันผูนาํไปใชตองประยุกตในสวนของเนื้อหา/สาระการเรียนรู  
โดยใชรูปแบบฯเปนแนวทาง 
 2. ครูผูสอนควรจะมีความสามารถในการกาํหนดเปาหมาย การออกแบบการวัดประเมินผล 
และรูจักวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย เชน การปฏิบัติการทดลอง สถานการณ
จําลอง กรณีตวัอยาง บทบาทสมมุติ เกม ละคร กลุมยอย เปนตน การนํารูปแบบฯไปใชกับ
กระบวนการเรียนการสอนจงึจะมีประสิทธิภาพ 
 3. ครูผูสอนควรจะมีความสามารถในการสาธิตกระบวนการในการทําปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร/การทดลอง เนือ่งจากวิชาวิทยาศาสตรมีท้ังสวนท่ีเปนองคความรูและทักษะ
กระบวนการดงันั้นในดานทักษะกระบวนการจงึจําเปนตองมีการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนเรียนรู
ดวยการทดลองครูจึงจะตองสามารถอธิบายวิธีการทดลองและสาธิตวิธีการในการทดลองใหกับ
นักเรียนได 
 4. การใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ครูผูสอนในรายวชิาวิทยาศาสตรอาจจะไมใชผูท่ีทํา
หนาท่ีดแูลเกีย่วกับคอมพวิเตอรและหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ดังนัน้ครูผูสอนควรจะแจงผูดูแล
ใหทราบลวงหนาเกีย่วกับชวงเวลาการใชคอมพิวเตอรและหองปฏิบัติการณ เพื่อปองกันการ
ซอนทับของชวงเวลา และกรณีเกิดปญหาขัดของเกี่ยวกบัเคร่ืองคอมพิวเตอรและโปรแกรม 
 5. ครูผูสอนควรมีความสามารถในการเขาใชระบบการเรียนการสอนบนเว็บ สามารถแกไข
และปรับปรุงขอมูลท่ีเกี่ยวของบนเว็บได และจะตองมีความกระตือรือรนในการแสวงหาแหลง
ความรูท่ีเหมาะสมบนเว็บใหกับนกัเรียน ในสวนของการเรียนการสอนบนเว็บจึงจะมีประสิทธิภาพ 
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
 
 1. ควรมีการศกึษาผลของการใชรูปแบบฯท่ีมีผลตอตัวแปรอ่ืนท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร เชน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการคิด เปนตน 
 2. ควรมีการศกึษาเปรียบเทียบผลของการใชรูปแบบฯกับรูปแบบอ่ืนๆในการสอน
วิทยาศาสตรหรือการเรียนการสอนบนเว็บ 
 3. ควรมีการศกึษาวจิัยเกี่ยวกบัความสัมพันธของการเขาใชระบบการเรียนรูและคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิท่ีไดจากการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
 4.ควรศึกษาวิจยัเกีย่วกับความสัมพันธของระดับความสามารถของครูในการออกแบบการ
เรียนรูตามแนวคิดแบบยอนกลับกับระดับคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
 5. ควรมีการวจิัยเกีย่วกับการเรียนการสอนบนเว็บตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับไปใช
พัฒนาการเรียนการสอนในสาระและรายวิชาอ่ืนๆ 
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รายการอางอิง 

 
ภาษาไทย 
กษมา   วรวรรณ.  เอกสารประกอบการอบรมการพัฒนาขาราชการครูเพือ่ใหมีหรือเล่ือน 

วิทยฐานะ เปนครูชํานาญการพิเศษ คร้ังท่ี 2 กรณีพิเศษ.   [ออนไลน] แหลงท่ีมา:
 http://www.nitessatun.com/doc/13a3_11.pdf[10 ธันวาคม2550]  
โกวิท  ประวาลพฤกษ.  เขาถึงแกน Backward Design.  [ออนไลน] แหลงท่ีมา :
 http://www.edu.tsu.ac.th/web/ [26 กุมภาพนัธ 2552] 
ฆนัท   ธาตุทอง.  การออกแบบการสอนแบบยอนกลับ (Backward Design).  พิมพคร้ังท่ี 1.   
 เพชรเกษมการพิมพ, 2551. 
ใจทิพย   ณ สงขลา.  E- Instructional Design วิธีวิทยาการออกแบบการเรียนการสอน
 อิเล็กทรอนิกส.  พิมพคร้ังท่ี 1.  กรุงเทพฯ: ศูนยตําราและเอกสารทางวิชาการ  
 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2550.   
ฉัตรแกว   เภาวิเศษ.  การออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design). [ออนไลน] 
 แหลงท่ีมา : http://sornor.org/Backward%20design/BD_BY_CH3.pdf [10 ตุลาคม 2551] 
เฉลิม   ฟกออน.  การออกแบบการเรียนรูโดยวิธี Backward Design. [ออนไลน] แหลงท่ีมา: 
 http://www.sa.ac.th/backward%20design/13a3_11.pdf[10 ธันวาคม2550]  
ช้ีเด็กไทยยังไมพรอมชิงพ้ืนท่ีเศรษฐกิจในอนาคต.  เดลินิวส  (5 ธันวาคม 2550) [ออนไลน]  
 แหลงท่ีมา : http://www.dailynews.co.th/web/html/popup_news/ 
 Default.aspx?Newsid=147971&NewsType=1&Template=1[5 ธันวาคม 2550] 
ไตรรงค  เจนการ.  การนํา Backward Design มาใชในการประเมินผลการเรียน.  [ออนไลน]  
 แหลงท่ีมา: http://sornor.org/Backward%20design/Backward.pdf [10 ตุลาคม 2551] 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพื่อการเรียนการสอน.พิมพคร้ังท่ี 1 
 กรุงเทพมหานคร: อรุณการพิมพ, 2540. 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  คอมพิวเตอรชวยสอน.  กรุงเทพฯ : ดวงกมลโพรดักชัน, 2541. 
ถนอมพร   เลาหจรัสแสง.  Design e-Learning : หลักการและการสรางเว็บเพื่อการเรียนการสอน. 
 เชียงใหม : มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 2544. 
ถนอมพร (ตนัพิพัฒน) เลาหจรัสแสง.  Design e-Learning : หลักการและการสรางเว็บเพื่อการ 
 เรียนการสอน. เชียงใหม : มหาวิทยาลัยเชยีงใหม, 2545. 
 
 



 207 
ทวีวัฒน วัฒนกุลเจริญ.  การพัฒนารูปแบบการวัดประเมินตามสภาพจริงจากการเรียน 

อิเล็กทรอนิกสท่ีใชวิธีการเรียนตามสถานการณท่ีสงผลตอการรับรูความสามารถของตนเอง
ของผูเรียนใสถานศึกษาระดบัอุดมศึกษา.  วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  ภาควิชา
หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 
2547. 

นิตยา โสรีกุล.  ผลการใชการสอนแนะในการเรียนรูดวยกรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีตอการ 
แกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีมีรูปแบบการคิดตางกัน.  วิทยานิพนธปริญญา
ดุษฎีบัณฑิต.  ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2547. 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ.  เวิลดไวดเว็บเคร่ืองมือในการสรางความรู.  การประชุมทางวิชาการทาง
 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เร่ืองการเรียนการสอนวิทยาศาสตรท่ีเนนนกัเรียนเปน
 ศูนยกลาง.สมาคมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีการศึกษาไทย, 2541.  (เอกสารอัดสําเนา) 
ปทีป เมธาคุณวุฒ.ิ  การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 
ประคอง   กรรณสูตร.  สถิติเพื่อการวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร.  พิมพคร้ังท่ี 3.  กรุงเทพฯ : 

สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 
ประสาท   เนอืงเฉลิม.  การพัฒนาการเรียนการสอนดวยกระบวนการถอยหลังกลับ. 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม(เอกสารอิเล็กทรอนิกส) [ออนไลน] 
 แหลงท่ีมา:  http://www.sa.ac.th/backward%20design/13a3_11.pdf 

[29 พฤศจิกายน2550] 
พรเทพ   จันทราอุกฤษฎ.  ผลของการเรียนการสอนบนเว็บท่ีมีตอความรูและความสามารถในการ
 ทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต สังกัด
 มหาวิทยาลัยรัฐในกรุงเทพมหานคร.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ.  ภาควิชา
 มัธยมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2546. 
พิมพพันธ เดชะคุปต.  วิธีวิทยาการสอนวิทยาศาสตรท่ัวไป.  กรุงเทพฯ : พัฒนาคุณภาพวิชาการ, 
 2548 
เพ็ญนี   หลอวฒันาพงษา.  การสรางหนวยการเรียนรู.  [ออนไลน] แหลงท่ีมา: 
 http://sornor.org/Backward%20design/bwd.ppt [10 ตุลาคม 2551] 
ไพจิตร สดวกการ.   Backward Design: การออกแบบดวยกระบวนการยอนกลับเพื่อสราง 
 ความเขาใจท่ีคงทน.  [ออนไลน] แหลงท่ีมา: http://www.krupai.net/bdtable.doc  
 [26 กุมภาพันธ 2552] 



 208 
ภพ   เลาหไพบูลย.  แนวการสอนวิทยาศาสตรระดับอุดมศึกษา.  พิมพคร้ังท่ี 1.  กรุงเทพฯ:  
 ไทยวัฒนาพานิช, 2537. 
วรรณา  ชองดารากุล.  การออกแบบการเรียนรูโดยใชเทคนิค Backward Design. 
 สํานักพัฒนานวัตกรรมการจดัการศึกษา [ออนไลน] แหลงท่ีมา: 
 http://www.hatyaiwit.ac.th/pages/atBDbyBeers.pdf[10 ธันวาคม2550] 
วัชรีย   รวมคิด.  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับและ 
 การเรียนรูแบบเนนประสบการณเพื่อเสริมสรางความสามารถของครูอนุบาลใน 
 การออกแบบและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน.  วิทยานพินธปริญญาดุษฎีบัณฑติ. 
 ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2551. 
วาทินี สรรพวฒัน.  การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ วิชาวิทยาศาสตรท่ีใชหลักการ 

เรียนรูแบบคนพบดวยการทดลอง สําหรับนักศึกษาราชภฎั. วิทยานิพนธปริญญา
มหาบัณฑติ, ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย, 2545 

วิชาการ, กรม.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพมหานคร:โรงพิมพ
 องคการรับสงสินคาและพัสดุภณัฑ, 2544. 
วิชุดา รัตนเพียร.  การเรียนการสอนผานเว็บ : ทางเลือกใหมของเทคโนโลยีการศึกษาไทย.  
 วารสารครุศาสตร.27(3) มีนาคม-มิถุนายน, 2542. 
วิชุดา รัตนเพียร.  การเรียนการสอนบนเว็บขั้นนํา. เอกสารประกอบการสอนวิชา 
 การเรียนการสอนบนเว็บข้ันนํา. คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 
วีระชาติ   สวนไพรินทร. การสอนวิทยาศาสตร.  เอกสารโครงการตําราและเอกสารทางวิชาการ
 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2531 
ศิริชัย   กาญจนวาสี.  ทฤษฎีการทดสอบแบบด้ังเดิม.  พมิพคร้ังท่ี 4.  กรุงเทพฯ: โรงพิมพแหง 
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 
ศิรินทรา บัวประชุม.  ผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมีการนําเสนอโครงสราง 

เนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 4 
ท่ีมีแบบการคิดตางกัน.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ.  ภาควิชาหลักสูตรการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2547. 

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, สถาบัน.  คูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานแรง 
 และการเคล่ือนท่ี พลังงาน.  กรุงเทพมหานคร : สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร 
 และเทคโนโลยี, 2547. 



 209 
สรรรัช  หอไพศาล.  การพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานเว็บวิชาศึกษาท่ัวไปเพือ่เพิ่ม
 ประสิทธิภาพการเรียนรูของผูเรียน. วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑติ 
 ภาควิชาอุดมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 
สิริพัชร   เจษฎาวิโรจน.  การออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design [ออนไลน]  
 แหลงท่ีมา:  http://www.edu.ru.ac.th/aspfile/knowledge_research[8 สิงหาคม 2550] 
อมรวิชช นาครทรรพ.  ความฝนของแผนดิน.  พิมพคร้ังท่ี 3.  กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ 
 ตะวนัออก, 2540. 
อัญชลี   สิรินทรวราวงศ.  สอนวิทยาศาสตรไดอยางไร ในระดับมัธยมศึกษา.  พิมพคร้ังท่ี 1.   
 โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2543. 
 
ภาษาอังกฤษ 
Alberecht and Firedrake.  Another Mission to Mars: Collaborative Math and Science 

Projects. Learning and Leading with Technology; vol. 24 September, 1996. 

Angelo T. K., Cross, K.P. Classroom assessment techniques : A handbook for college 
teachers. San Francisco, CA: Jossey-Bass, 1993. 

Bos, N.D.  Affordances of students using the world wide web as a publishing medium in 
project-based learning environment (eleventh-grade). Dissertation Abstracts 
International 59-10A, 1998. 

Chizma, John F. & Walbert, Mark S. Web-Based learning Environment Guided by  
 Principle of Good Teaching Practice.  Journal of Economic Education.30(3):120-128 
Cindy L. and Kavin M. Applying Backward Design Principles to Planning an Inclusive Thematic 
Unit on China.  Special Education Technology Practice. November-December, 2006. 
Cook, D.A., and Dupras, D.M. A practical guide to developing effective web-based learning.  
 J Gen Intern Met. 19(June), 2004. 
Craig, D.V.  When the learner is in charge : technological literacy patterns in  

studentgenerated project for fifth graders (internet). Dissertation Abstracts 
International 59-01A , 1997. 

Denis Wang and Margaret Allen. Understanding by Design Meets Integrated Science.   
 The Science Teacher. October, 2003. 



 210 
Doherty,A. The Internet: Destined to Become a Passive Surfing Technology.  Education 
 Technology. 38(5) September-October , 1998. 
Discoll M.  Web-Based Training.  Sanfrancisco : Jossey-Bass/Pfeiffer, 2002. 
Hannam, W.  Web based instruction lessons. [Online]. Available from:  
 http://soe-unc-edu/educi111/8-98/index_wbi2.htm, 1998 [2009, April 20] 
Hughes, C., and Hewsom, L. Online Interactions: Developing a Neglected Aspect of the Virtual 
 Classroom.  Education Technology. 38(July-August 1998): 48-54, 1998 
Jame, D.H.  Design Methodology for s Web-Based Learning Environment [Online].  
 Avalable from : http://www.Imu.ac.uk/Iss/staffsup/desmeth.htm [2008, April 20] 
Judy, C.R., and others.  Defining a web-based learning Environment site 1998 [Online].  
 Avalable from : http://www.cj/My Document/Wb12/test~/.htm [2008, April 20] 
Ken Purnell. Geography Fieldwork: Making a Difference By ‘Using a Backward Design Process’ 
 to Enhance Learning.  Geographical Education. volume 20, 2007. 
Khan,B.H.  Web-Base Instruction. New Jersey:Prentice-Hall, 1997 
McLellan, H. Virtual Events : A Cyberspace Resource for Educators.  Educational Technology 
 (March-April) : 57-61, 1998. 
Mcmanus, Thomas Fox.  Delivering instruction on the world wide web [Online]. 1996.
 Available from: http://ccwf.utexas.edu/~mamanus/wbi.html[2009, April 20] 

Meyer, D.K. Challenge in a mathematics classroom : student’motivation and strategies in 
project-based learning. The elementary school journal97 (May 1997) : 501-521.  

Paron, R.  Evaluating Web-based Instructional Design [Online].  Avilable from :  
 http://www.chatula.com/evalwbi.pdf, 2001. [March 12, 2008] 
Relan,A., and Gilant.B.B.  Web-Based Instruction.  Englewood Cliffs, New Jersey :  
 Prentice-Hall, 1977. 
Ritchie,D.C.,and Hoffman,B. Incorporating Instructional Design Principles with the  
 World Wide Web. In Khan B.H. (ed.),  Web-based Instruction, New Jersey : 
 Educational Technology Plublication, 1997. 
Ritchie,D.C.,and Hoffman,B. Using Instructional Design Principles to Amplify Learning on 
 the World Wide Web . [Abstract from ERIC, 1992-1998/09,No. ED 415835] 
 



 211 
Trentin, G. Logical Communication Structure for Network-Based Education and Tele-
 Teaching.  Education Technology (July-August) : 19-25, 1997 
Welsh,T. M.  An event-oriented design model for web-based instruction. In Badrul H. Khan 
 (Ed.), Web- based Instruction (pp. 159-165). Englewood Cliffs, New Jersey: Education 
 Technologies Publication, 1997. 
Wiggins, G. and McTighe, J.  Understanding by Design. 2nd ed.   New Jersey : 
 Pearson Education, Inc., 2006. 
 



                                                                                                                                       212 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 



                                                                                                                                       213 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ และผูทรงคุณวุฒ ิ

 
  1. รายนามผูเช่ียวชาญในการสอบถามความคิดเห็น 
  2. รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 
  3. รายนามผูเช่ียวชาญในการประเมินรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ 
  4. รายนามผูทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญในการสอบถามความคดิเห็น 

 
1. ดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.1 อาจารย พรเทพ   จันทราอุกฤษฎ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยฝายมัธยม 
1.2 อาจารย ดร. ภัสสร   สังขศรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
1.3 อาจารย ณฐักร   สงคราม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2. ดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
2.1 อาจารย สายสวาท   สุวณัณกีฏะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยฝายมัธยม 
2.2 อาจารย น้าํผ้ึง   มีนิล โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยฝายมัธยม 
2.3 อาจารย ชลิตา   พันธุออน โรงเรียนมุกดาหาร  จังหวัดมุกดาหาร 

3. ดานการออกแบบยอนกลับ 
3.1 นายวิรัช   บรรจง ศึกษานิเทศกสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามุกดาหาร 
3.2 นางกรรณกิาร บัณฑิตเสน ศึกษานิเทศกสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามุกดาหาร 
3.3 ครูวิภารัตน   จิตจกัร โรงเรียนบานง้ิว จังหวัดมุกดาหาร 

 
รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 

 
1 ครู วีระชาติ   ศรีลาศักดิ์ โรงเรียนดอนตาลวิทยา จังหวัดมุกดาหาร 
2 ครู อุไรวรรณ  ไชยชวย โรงเรียนโพธ์ิไทรวิทยา จังหวัดมุกดาหาร 
3 ครู นิรมิต   สุขคณา โรงเรียนคําสรอยพิทยาสรรค จังหวดัมุกดาหาร 
 

รายนามผูเชี่ยวชาญในการประเมินรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ 
 

1. อาจารย ดร. ทวีวัฒน   วัฒนกุลเจริญ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. อาจารย ปยะนันท   พนากานต มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
3. ครูชํานาญการพิเศษ สิมมา   กลางประพันธ โรงเรียนหนองสูงสามัคคีวิทยา จังหวัดมุกดาหาร 
4. นาง วิหาร พละพร ศึกษานิเทศกสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามุกดาหาร 
5. นาย วิชิต   ธนยั่งยืน ศึกษานิเทศกสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามหาสารคาม 

เขต 3 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บฯ 

 
1. อาจารย ดร. บุญเรือง   เนียมหอม คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
2. อาจารย ดร. ประกอบ กรณีกิจ คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
3. รองศาสตราจารย ศิลปชัย   บูรณะพานิช โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยฝายมัธยม 
4. นาย บรรดล เมืองโคตร ศึกษานิเทศก สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามุกดาหาร 
5. นาย นวิัตร   วิจารณจิตร ศึกษานิเทศก สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม 

เขต 3 
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ภาคผนวก ข  
 

เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
  
  1. แบบสอบถามความคิดเหน็ครูวิทยาศาสตร 
  2. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 
  3. แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
      ดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร และดานการออกแบบยอนกลับ 
  4. แบบประเมินและรับรองรูปแบบงานวิจยั 
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แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูวิชาวิทยาศาสตร   

 
ชื่อเร่ือง     การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
     สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดย     นางสาววิภาวี  บุตรธรรม 
ภาควิชา     หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารยท่ีปรึกษา       อาจารย ดร.จินตวีร     มั่นสกุล 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และผูเช่ียวชาญเก่ียวกับ
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

3. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  

4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร เพ่ือการวิจัย  
มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยจะนําความคิดเห็นของทานไปเปนกรอบแนวคิดสําหรับการสรางและนําเสนอ
รูปแบบในการทําวิทยานิพนธ ซึ่งแบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน ไดแก 
 ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
                              สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  

ผูวิจัยใครขอความรวมมือ และขอบพระคุณเปนอยางยิ่งในการตอบแบบสอบถาม 
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คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับความเปนจริงและความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 ช่ือ...............................................นามสกุล........................................ 
 โรงเรียน........................................................................................... 
 จังหวัด.............................................................................................. 
 ประสบการณในการสอนวิทยาศาสตร 

 0-5 ป   6-10 ป  11-15 ป  มากกวา 15 ป 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 

 ความรูและทักษะพ้ืนฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
1. ทานเคยใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตหรือไม (ถาไมเคยใหขามไปตอบในหัวขอความคิดเห็น 
     เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร หนา 3) 
  เคย    ไมเคย 
2. ประสบการณในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
  0-2 ป   3-4 ป   5-6 ป   มากกวา 6 ป 
3. ทานคิดวามีความรูเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บมากนอยเพียงใด 

 เปนการเรียนการสอนท่ีใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเปนสื่อ 
 เปนการเรียนการสอนท่ีลดขอจํากัดในเรื่องเวลาผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 
 เปนการเรียนการสอนท่ีผูเรียนคนควาหาความรูดวยตนเองโดยมีครูเปนผูแนะนํา 
 เปนการเรียนการสอนท่ีผูเรียนเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนผูจัดหาปจจัยสนับสนุน 

4. ทานเคยจัดการเรียนการสอนผานเว็บหรือไม (ถาตอบไมเคยใหขามไปตอบขอ 6) 
  เคย     ไมเคย 
5. การเรียนการสอนบนเว็บที่เหมาะสมควรเปนอยางไร 
  เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 50% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 50%   

 เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 60% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 40% 
 เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 40% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 60% 
 อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบยอนกลับ 
6. ทานเคยใช การออกแบบยอนกลับ (Backward Design) ในการออกแบบการเรียนการสอนหรือไม 
    (ถาตอบไมเคยใหขามไปตอบหัวขอความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  
       หนา 3) 

 เคย     ไมเคย 
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7. การกําหนดเปาหมายการเรียนรู (Identify Desired Result) ควรปฏิบัติอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กําหนดเปาหมายสําคัญ(Established Goals) 
  กําหนดสิ่งที่ปรารถนาใหนักเรียนมีความเขาใจ 
  การสรางคําถามสําคัญที่กระตุนใหนักเรียนไดหาคําตอบและเรียนรูดวยตนเอง 
  กําหนดสิ่งที่นักเรียนตองรูและสามารถทําได 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
8. สิ่งใดบางที่สามารถใชเปนหลักฐานการเรียนรู (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบฝกหัด 
  คําตอบท่ีถูกตองจากการทําขอสอบ (เชน จับคูคําตอบ ทําขอสอบหลายตัวเลือก ฯลฯ) 
  รายงาน 
  ผลงานหรือช้ินงาน 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
9. การประเมินหลักฐานการเรียนรูควรใชวิธีการใด 
  ประเมินความคิดรวบยอด(Concept) 
  ตรวจใหคะแนน 
  ประเมินความเขาใจ 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
10. เกณฑการประเมินควรเปนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ควรมีระดับของคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกัน 
  ผูเรียนสามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของตนเองได 
  เปนการประเมินในภาพรวม 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
11. ผูสอนควรวางแผนการเรียนการสอนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่ผูเรียนสามารถเขาใจหรือบรรลุได 
  กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ 
  กําหนดและใชสื่อการสอนที่เหมาะสมกับกิจกรรม 
  กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรมและสื่อใหสอดคลองกัน 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
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 ความคิดเปนเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

12. การสอนวิทยาศาสตรควรมีการเตรียมการอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  สํารวจปญหาและทรัพยากร 
  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
  วิเคราะหผูเรียน 
  วิเคราะหและจัดลําดับเน้ือหา 
  กําหนดวิธีการสอนและกิจกรรม 
  กําหนดแนวทางการวัดประเมินผล 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
13. ดานความรูวิทยาศาสตรควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
14. ดานทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
15. กิจกรรมใดบางที่ควรนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กิจกรรมกลุม    การทําโครงงาน   
    การทดลอง    การอภิปราย 
  การทํารายงาน    การบรรยาย 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
12. สื่อการเรียนรูใดบางที่ควรนํามาใชในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ของจริง    แบบจําลอง   เว็บ 
  ภาพยนตรวีดิทัศน   ภาพน่ิง   CAI 
  ภาพเคลื่อนไหว   

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 13. เว็บเปนเครื่องมือที่เหมาะสมจะนํามาใชเปนเครื่องมือในการสอนวิทยาศาสตรหรือไม 
   เหมาะสม เพราะ .................................................................................................... 
   ไมเหมาะสม เพราะ................................................................................................ 
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 14. การใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครูนําเสนอควรใชวิธีการใด  
                      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
   จัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
   ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุด 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 15. นักเรียนควรฝกปฏิบัติ/ทดลองอยางไร 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวให 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
 



                                                                                                                                       222 
 

 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับนักเรียน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 
ช่ือเรื่อง    การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
    สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดย    นางสาววิภาวี บุตรธรรม 
ภาควิชา    หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารยที่ปรึกษา       อาจารย ดร.จินตวีร     มั่นสกุล 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และผูเช่ียวชาญเก่ียวกับ
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  
 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของนักเรียน เพ่ือการวิจัย มี
วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยจะนําความคิดเห็นของทานไปเปนกรอบแนวคิดสําหรับการสรางและนําเสนอ
รูปแบบในการทําวิทยานิพนธ ซึ่งแบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน ไดแก 
 ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
   สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  

ผูวิจัยใครขอความรวมมือ และขอบพระคุณเปนอยางยิ่งในการตอบแบบสอบถาม 
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คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับความเปนจริงและความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 

 ช่ือ...............................................นามสกุล........................................ 
 โรงเรียน............................................................................................ 
 คะแนนวิชาวิทยาศาสตรในเทอมที่ผานมา (ปการศึกษา 1/2551) 

  นอยกวา 50 คะแนน   50-59 คะแนน   60-69 คะแนน 
  70-79 คะแนน    มากกวา 79 คะแนน 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
              สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 ความรูและทักษะพ้ืนฐานเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
 1. นักเรียนเคยใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตหรือไม (ถาไมเคยใหขามไปตอบขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
                     หนา 3) 
   เคย    ไมเคย 
 2. นักเรียนใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตสวนใหญจากที่ใด 
   บาน    โรงเรียน  รานอินเทอรเน็ต  
   อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
 3. นักเรียนใชอินเทอรเน็ตเพื่อสิ่งใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   เพ่ือความบันเทิง(ดูหนัง ฟงเพลง ดาวนโหลด ฯลฯ) 
   เพ่ือคนควาหาความรูเพ่ิมเติม 
   เพ่ือหาขอมูลทําการบาน หรืองานที่ไดรับมอบหมาย 
   อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
 4. นักเรียนสามารถใชโปรแกรมหรือเครื่องมือตอไปน้ีได (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   ไมโครซอฟทออฟฟศ(Microsoft word,Exel,Power Point) 
   โปรแกรมสนทนา(Chat เชน MSN messenger) 
   กระดานสนทนา(Web board) 
   ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส(E-mail) 
   เว็บบล็อก(Blog) 
   ระบบสืบคน(Search Engine เชน www.google.com) 
   ระบบการดาวนโหลดและอัพโหลดไฟล 
   อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 ความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
 5. การแนะนํารายวิชาวิธีการใดที่เหมาะสมกับนักเรียน 
   แนะนําโดยครูผูสอนในหองเรียน   แนะนําผานเว็บไซต 
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 6. ขอมูลเก่ียวกับจุดประสงคของการเรียนรู ประมวลรายวิชา วิธีการจัดการเรียนการสอน 
          และขอปฏิบัติสําหรับนักเรียนควรมีรูปแบบอยางไร 
   เอกสารแจกในหองเรียน 
   เอกสารออนไลนดาวนโหลดจากเว็บไซต 
   อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
 7. วิธีการสอนแบบใดที่กระตุนใหนักเรียนเขาใจและจดจําเน้ือหาสาระของบทเรียน  
      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   บรรยาย    อภิปราย   ทดลอง 
   แบบสืบสวน    สาธิต    โครงงาน 
   แบบคนพบ    อื่นๆ โปรดระบุ................................................. 
 8. สื่อที่กระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจเปนคือ 
   รูปภาพจําลองสีสันสวยงาม 
   วีดิทัศนที่เปนเรื่องราว 
   ภาพการตูนที่สามารถเคล่ือนไหวได 
   โมเดลหรือของจําลอง 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 9. การทบทวนความรูเดิมควรใชวิธีการใด 
   ทบทวนโดยครูผูสอนในหองเรียน 
   นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากหนังสือหรือเอกสาร 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 10. นักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครูนําเสนอควรใชวิธีการใด 
                       (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   จากจุดเช่ือมโยงจากโฮมเพจรายวิชาไปยังเว็บไซตที่เก่ียวของ 
   จากระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
   จากรูปแบบเว็บเพจที่ครูสรางขึ้นสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
   จากการศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุด 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 11. นักเรียนควรนําเสนอผลงานอยางไร 
   นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนาช้ันเรียน 
   นําเสนอผานเว็บบล็อก(Blog) 
   นําเสนอโดยการต้ังกระทูในกระดานสนทนา 
   สงขอมูลทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสใหครูผูสอนและนักเรียนอื่นๆ 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
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 12. การใหขอมูลปอนกลับเก่ียวกับการเรียนและผลงานนักเรียนควรใชวิธีการใด 
   ครูผูสอนเปนผูใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน 
   ครูผูสอนและเพื่อนรวมช้ันเปนผูใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน 
   นักเรียนประเมินตนเองจากขอมูลปอนกลับของโปรแกรมคอมพิวเตอร 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 13. ครูและเพ่ือนรวมช้ันเรียนควรใหผลปอนกลับแกนักเรยีนในรูปแบบใด 
   แสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส   
   แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานกระดานสนทนา 
   แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานโปรแกรมสนทนา(Chat) 
   แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานเว็บบล็อก(Blog) 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 14. วิธีการท่ีเหมาะสมในการทดสอบความรูคือวิธีการใด 
   ทําขอสอบพรอมกันในช้ันเรียนโดยครูเปนผูใหคะแนนและผลปอนกลับ 
   ทําขอสอบบนเว็บโดยจะไดรับคะแนนและผลปอนกลับจากโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 15. วิธีการท่ีเหมาะสมในการประเมินผลงานของนักเรียนคือวิธีการใด 
   นักเรียนประเมินตนเอง 
   ครูผูสอนประเมิน 
   นักเรียนอื่นๆเปนผูประเมิน 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………............................................................ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ  

 
ชื่อเร่ือง     การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
     สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดย     นางสาววิภาวี  บุตรธรรม 
ภาควิชา     หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารยท่ีปรึกษา        อาจารย ดร.จินตวีร     มั่นสกุล 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และผูเช่ียวชาญเก่ียวกับ
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการ
ออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  
 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน
บนเว็บ เพ่ือการวิจัย มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1โดยจะนําความคิดเห็นของทานไปเปนกรอบแนวคิดสําหรับการ
สรางและนําเสนอรูปแบบในการทําวิทยานิพนธ ซึ่งแบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน ไดแก 
 ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  

ผูวิจัยใครขอความรวมมือ และขอบพระคุณเปนอยางยิ่งในการตอบแบบสอบถาม 
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คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับความเปนจริงและความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 ช่ือ...............................................นามสกุล........................................ 
 สถานท่ีทํางาน/สอน........................................................................................... 
 ประสบการณในดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

 0-3 ป   4-6 ป   7-9 ป   มากกวา 9 ป 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 การกําหนดวัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอน 
1. การกําหนดวัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอนควรปฏิบัติอยางไร 
  ครูผูสอนเปนผูกําหนด 
  ครูผูสอนและนักเรียนรวมกันกําหนด 
  อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 

 การวิเคราะหผูเรียน 
2. ควรวิเคราะหผูเรียนดวยวิธีการใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  จากแบบสอบถาม 
  จากการสังเกต 
  จากกรณีศึกษา 
  จากการเขียนสะทอนความคิด 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
3. ควรวิเคราะหผูเรียนในเรื่องใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 
 ความพรอมทางเศรษฐกิจครอบครัว 
 วิธีการเรียน 
 ความรูเดิม 
 อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
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 การออกแบบเนื้อหารายวิชา 

4. การออกแบบเน้ือหารายวิชาควรปฏิบัติอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  จัดลําดับเน้ือหาโดยจําแนกตามหัวขอและหลักการเรียนรู 
  กําหนดระยะเวลาในการศึกษาแตละหัวขอ 
  กําหนดวิธีการศึกษา 
  กําหนดสื่อที่ใชในการศึกษาแตละหัวขอ 
  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเรียน 
  กําหนดวิธีการประเมินผล 
  กําหนดวิธีการใหผลปอนกลับ 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 การปฐมนิเทศชี้แนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงค 
5. การจัดปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงคควรจัดในลักษณะใด 
  ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงคในช้ันเรียน 
  ครูผูสอนทําการปฐมนิเทศช้ีแนะแนวทางการเรียนรูบอกจุดประสงคออนไลนบนเว็บ 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
6. ควรใหขอมูลเก่ียวกับจุดประสงคของการเรียนรู ประมวลรายวิชา และวิธีการจัดการเรียนการสอน 
    และขอปฏิบัติสําหรับผูเรียนอยางไร 
  เอกสารแจกในหองเรียน 
  เอกสารออนไลนโดยดาวนโหลดจากเว็บไซต 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
7. การบอกจุดประสงคของการเรียนการสอนบนเว็บ ควรบอกนักเรียนในลักษณะใด 
  บอกจุดประสงคทั้งหมดในหนาแรกของบทเรียน 
  บอกจุดประสงคตามบทเรียนและหัวขอเรื่อง 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 การสรางแรงจูงใจหรือแรงกระตุนใหผูเรียนสนใจ 
8. ควรจัดสภาพแวดลอมของการเรียนบนเว็บอยางไรเพ่ือสรางแรงจูงใจและกระตุนใหผูเรียนสนใจ  
   (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ใชภาพน่ิงเหมือนจริงประกอบบทเรียน 
  ใชตัวการตูนและภาพกราฟกสีสันสวยงาม 
  ใชดนตรีบรรเลงประกอบบทเรียน 
  ใชภาพเคลื่อนไหวและวีดีโอคลิปสั้นๆประกอบบทเรียน 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
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 การทบทวนความรูเดิม 

9. ผูสอนควรวางแผนการเรียนการสอนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่ผูเรียนสามารถเขาใจหรือบรรลุได 
  กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ 
  กําหนดและใชสื่อการสอนที่เหมาะสมกับกิจกรรม 
  กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรมและสื่อใหสอดคลองกัน 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
10. การทบทวนความรูเดิมของนักเรียนควรใชวิธีการใด 
  ทบทวนโดยครูผูสอนในหองเรียน 
  นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากเว็บไซต 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
11. เครื่องมือที่มีความเหมาะสมท่ีจะใชในการทบทวนบทเรียนคือเครื่องมือใด 
  บทเรียนเว็บ 
  เอกสารความรู 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 การนําเสนอเน้ือหาใหม 

12. การเรียนการสอนบนเว็บที่เหมาะสมควรเปนอยางไร 
  เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 50% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 50%   

 เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 60% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 40% 
 เรียนบนเว็บโดยครูเปนผูอํานวยความสะดวก 40% ครูผูสอน สอนในช้ันเรียน 60% 
 อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

13. การนําเสนอเน้ือหาใหมควรใชวิธีการใดจึงจะเหมาะสมกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1    
     มากที่สุด 
  ออนไลนบนเว็บ   ในหองเรียน   
    ออนไลนบนเว็บและในหองเรียน 
14. ควรนําเสนอเน้ือหาใหมในรูปแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  นําเสนอในรูปแบบของขอความ( เชน ไฮเปอรเทกซ,HTML) 
  นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรม(เชน Flash,Gift Animation) 
  นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรมการนําเสนอ(เชน Power Point online) 
  นําเสนอในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน (เชน CAI online) 
  นําเสนอในรูปแบบของวีดิทัศน(เชน Video online) 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
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 15. การใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครูนําเสนอควรใชวิธีการใด 
                      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   สรางจุดเช่ือมโยงจากโฮมเพจรายวิชาไปยังเว็บไซตที่เก่ียวของ 
   ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
   สรางในรูปแบบเว็บเพจสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
   ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุด 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 16. นักเรียนควรฝกปฏิบัติ/ทดลองอยางไร 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองใหองปฏิบัติการณ 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวให 
 17. นักเรียนควรสรางช้ินงานของตนเองอยางไร 
   สรางช้ินงานนอกเว็บ 
   สรางบนโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไว 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 18. นักเรียนควรนําเสนอผลงานในรูปแบบใด 

  นําเสนอในรูปแบบของขอความ( เชน ไฮเปอรเทกซ,HTML) 
  นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรม(เชน Flash,Gift Animation) 

   นําเสนอในรูปแบบของโปรแกรมการนําเสนอ(เชน Power Point online) 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 19. นักเรียนควรนําเสนอผลงานอยางไร 
   นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนาช้ันเรียน 
   นําเสนอผานเว็บบล็อก(Blog) 
   นําเสนอโดยการต้ังกระทูในกระดานสนทนา 
   สงขอมูลทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสใหครูผูสอนและนักเรียนอื่นๆ 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

 การใหผลปอนกลับ 
20. ครูและเพ่ือนรวมช้ันเรียนควรใหผลปอนกลับแกผูเรียนในรูปแบบใด 
  แสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส   

 แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานกระดานสนทนา 
 แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานโปรแกรมสนทนา(Chat) 
 แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานเว็บบล็อก(Blog) 
 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

 
 
 



                                                                                                                                       231 
 ทดสอบความรูและการประเมินผล 

21. วิธีการท่ีเหมาะสมในการทดสอบความรูคือวิธีการใด 
  ทําขอสอบพรอมกันในช้ันเรียน 
  ทําขอสอบบนเว็บ 
22. วิธีการท่ีเหมาะสมในการประเมินผลงานนักเรียนคือวิธีการใด 
  ผูเรียนประเมินตนเอง 
  ครูผูสอนประเมิน 
  นักเรียนอื่นๆเปนผูประเมิน 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 



                                                                                                                                       232 
 
 

 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  

 
ชื่อเร่ือง     การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
     สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดย     นางสาววิภาวี  บุตรธรรม 
ภาควิชา     หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารยท่ีปรึกษา        อาจารย ดร.จินตวีร     มั่นสกุล 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และผูเช่ียวชาญเก่ียวกับ
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  
 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร เพ่ือการวิจัย มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยจะนําความคิดเห็นของทานไปเปนกรอบแนวคิด
สําหรับการสรางและนําเสนอรูปแบบในการทําวิทยานิพนธ ซึ่งแบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน ไดแก 
 ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  

ผูวิจัยใครขอความรวมมือ และขอบพระคุณเปนอยางยิ่งในการตอบแบบสอบถาม 
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คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับความเปนจริงและความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 ช่ือ..............................................นามสกุล........................................................ 
 สถานท่ีทํางาน/สอน............................................................................................. 
 ประสบการณในดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

 0-3 ป    4-6 ป   7-9 ป  มากกวา 9 ป 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 

 การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
1. การกําหนดจุดประสงคของการจัดการเรียนการสอนควรปฏิบัติอยางไร 
  ครูผูสอนเปนผูกําหนด 
  ครูผูสอนและนักเรียนรวมกันกําหนด  
  อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 

 การวิเคราะหผูเรียน 
2. ควรวิเคราะหผูเรียนดวยวิธีการใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  จากแบบสอบถาม 
  จากการสังเกต 
  จากกรณีศึกษา 
  จากการเขียนสะทอนความคิด 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
3. ควรวิเคราะหผูเรียนในเรื่องใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 ความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 
 ความพรอมทางเศรษฐกิจครอบครัว 
 วิธีการเรียน 
 ความรูเดิม 
 อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 การกําหนดเน้ือหา 
4. เน้ือหาสําหรับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรควรมีลักษณะอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  มีการจัดลําดับโดยจําแนกตามหัวขอและหลักการเรียนรู 
  มีความเหมาะสมกับระยะเวลาในการศึกษาแตละหัวขอ 
  เหมาะสมกับวิธีการศึกษาของผูเรียน 
  สอดคลองกับจุดประสงคและวิธีการประเมินผล 
  สอดคลองกับหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรู 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
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 การกําหนดกิจกรรมการเรียน 

5. ดานความรูวิทยาศาสตรควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
6. ดานทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
7. กิจกรรมใดบางที่ควรนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กิจกรรมกลุม    การทําโครงงาน   
    การทดลอง    การอภิปราย 
  การทํารายงาน    การบรรยาย 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
8. สื่อการเรียนรูใดบางที่ควรนํามาใชในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ของจริง    แบบจําลอง   เว็บ 
  ภาพยนตรวีดิทัศน   ภาพน่ิง   CAI 
  ภาพเคลื่อนไหว   

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
9. เว็บเปนเครื่องมือที่เหมาะสมจะนํามาใชเปนเครื่องมือในการสอนวิทยาศาสตรหรือไม 

   เหมาะสม เพราะ .................................................................................................... 
   ไมเหมาะสม เพราะ.................................................................................................... 
 10. การใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครูนําเสนอควรใชวิธีการใด 
                      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
   จัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
   ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุด 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 11. นักเรียนควรฝกปฏิบัติ/ทดลองอยางไร 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวให 
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 การกําหนดวิธีการประเมิน 

12. ควรประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตรอยางไร  
  ประเมินกอนเรียนและหลังเรียน 
  ประเมินกอนเรียน หลังเรียน และระหวางเรียน 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
13. รูปแบบใดบางที่ควรนํามาใชในการวัดและการประเมิน 
  การประเมินดวยแบบทดสอบปรนัย  การประเมินดวยแบบทดสอบอัตนัย 
  การประเมินจากผลงานหรือช้ินงาน  การประเมินโดยใชเกณฑรูบริคส 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 การเตรียมความพรอมของสิ่งแวดลอมการเรียนรู 
14. สิ่งแวดลอม สื่อ หรืออุปกรณ ใดบางที่ควรจัดเตรียมไวกอนการจัดการเรียนการสอน  
      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  สถานท่ีหรือหองเรียน หองปฏิบัติการ 
  หองคอมพิวเตอร และอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 
  สื่อการเรียนการสอน และซอฟแวร 
  วัสดุ และอุปกรณทางวิทยาศาสตร(สารในการทดลอง เครื่องมือวิทยาศาสตร เปนตน) 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 การดําเนินการเรียนการสอน 

15. ขั้นนําเขาสูบทเรียนครูควรนําเขาสูบทเรียนอยางไร 
  นําเขาสูบทเรียนโดยการสนทนา  

 นําเขาสูบทเรียนดวยสื่อที่มีความนาสนใจ (เชน รูปภาพ แบบจําลอง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ) 
 นําเขาสูบทเรียนโดยใหผูเรียนเลาประสบการณเดิมของผูเรียน 
 อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

16. การทบทวนความรูเดิมของนักเรียนควรใชวิธีการใด 
  ทบทวนโดยการบรรยายของครูผูสอน 
  ทบทวนโดยการอภิปรายรวมกันของครูผูสอนและนักเรียนในช้ันเรียน 
  นักเรียนทบทวนเองโดยศึกษาจากเว็บไซต 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
17. เครื่องมือที่มีความเหมาะสมท่ีจะใชในการทบทวนบทเรียนคือเครื่องมือใด 
  บทเรียนเว็บ 
  เอกสารความรู 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
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 18. ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   บรรยาย    สาธิต 
   กิจกรรมกลุม    ทดลอง 
   อภิปราย    ทําโครงงาน 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 19. ควรสรุปบทเรียนอยางไร 
   ครูผูสอนนําอภิปรายและสรุป 
   ครูผูสอนและนักเรียนอภิปรายสรุปรวมกัน 

 อื่นๆ โปรดระบุ................................................................................................... 
20. นักเรียนควรนําเสนอผลงานอยางไร 

   นําเสนอดวยแผนภาพประกอบการบรรยายหนาช้ันเรียน 
   นําเสนอผานเว็บ 
   นําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
   อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

 การวัดประเมินผลการเรียนการสอน 
21. วิธีการท่ีเหมาะสมในการประเมินผลงานนักเรียนคือวิธีการใด 
  ผูเรียนประเมินตนเอง 
  ครูผูสอนประเมิน 
  นักเรียนอื่นๆเปนผูประเมิน 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
22. การวัดประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตรควรมีลักษณะอยางไร 
  วัดและประเมินผลจากแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 
  วัดและประเมินจากผลงานและช้ินงานของนักเรียน 
  อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบยอนกลับ  

 
ชื่อเร่ือง     การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับ 
     สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดย     นางสาววิภาวี  บุตรธรรม 
ภาควิชา     หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารยท่ีปรึกษา        อาจารย ดร.จินตวีร     มั่นสกุล 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูวิชาวิทยาศาสตร และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และผูเช่ียวชาญเก่ียวกับ
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิด
การออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  
 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการ
เรียนแบบยอนกลับ เพ่ือการวิจัย มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยจะนําความคิดเห็นของทานไปเปนกรอบแนวคิด
สําหรับการสรางและนําเสนอรูปแบบในการทําวิทยานิพนธ ซึ่งแบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน ไดแก 
 ตอนที่ 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการออกแบบการเรียนแบบยอนกลับ 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  

ผูวิจัยใครขอความรวมมือ และขอบพระคุณเปนอยางยิ่งในการตอบแบบสอบถาม 
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คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับความเปนจริงและความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 ช่ือ...............................................นามสกุล........................................ 
 สถานท่ีทํางาน/สอน........................................................................................... 
 ประสบการณในดานการเรียนการออกแบบการเรียนแบบยอนกลับ 

 0-1 ป   2-3 ป   4-5 ป   มากกวา 5 ป 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการออกแบบการเรียนแบบยอนกลับ 

 การกําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค 
1. การกําหนดเปาหมายสําคัญควรพิจารณาสิ่งใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  มาตรฐานการเรียนรู 
  สาระการเรียนรู 
  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
  จุดประสงค 
  อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 
2. ควรกําหนดสิ่งที่ปรารถนาใหนักเรียนเขาใจท่ีคงทนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กําหนดความรูที่คุนเคยและมีคุณคา 
  กําหนดสิ่งสําคัญที่ตองรูและนําไปปฏิบัติ 
  กําหนดความเขาใจท่ีคงทน 

 อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 
 3. คําถามสําคัญที่ใชพิจารณาความรูความสามารถตามเปาหมายควรใชอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   ใชกอนการเรียนรู 
   ใชระหวางการเรียนรู 
   ใชหลังการเรียนรู 

 อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 
 4. การกําหนดสิ่งที่นักเรียนตองรูและสามารถทําไดพิจารณาจากสิ่งใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   มาตรฐานการเรียนรู 

 สาระการเรียนรู 
  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
  จุดประสงค 
  อื่นๆโปรดระบุ...................................................................................................... 
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 การกําหนดหลักฐานการเรียนรูท่ีเปนท่ียอมรับได 

5. สิ่งที่สามารถใชเปนหลักฐานการเรียนรูไดแกสิ่งใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ช้ินงาน   แบบฝกหัด 
  แฟมสะสมงาน   รายงาน 
  แบบทดสอบ 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
6. การประเมินหลักฐานการเรียนรูควรใชวิธีการใด 
  ประเมินความคิดรวบยอด(Concept) 
  ตรวจใหคะแนน 
  ประเมินความเขาใจ 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 
7. เกณฑการประเมินควรเปนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ควรมีระดับของคุณภาพในความสําเร็จในการเรียนรูแตกตางกัน 
  ผูเรียนสามารถนําไปใชปรับปรุงการเรียนรูของตนเองได 
  เปนการประเมินในภาพรวม 
  อื่นๆ โปรดระบุ...................................................................................................... 

 การวางแผนการเรียนการสอน 
8. ผูสอนควรวางแผนการเรียนการสอนอยางไร (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่ผูเรียนสามารถเขาใจหรือบรรลุได 
  กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนาผูเรียนใหกาวไปสูความสําเร็จ 
  กําหนดและใชสื่อการสอนที่เหมาะสมกับกิจกรรม 
  กําหนดขอบขายและสาระการเรียนรู กิจกรรมและสื่อใหสอดคลองกัน 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
9. ดานความรูควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
10. ดานทักษะกระบวนการควรใชวิธีการสอนแบบใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  แบบบรรยาย    การสาธิต 
  ปฏิบัติการทดลอง   แบบสืบสอบ 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
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11. กิจกรรมใดบางที่ควรนํามาใชในการเรียนการสอน (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  กิจกรรมกลุม    การทําโครงงาน   
    การทดลอง    การอภิปราย 
  การทํารายงาน    การบรรยาย 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
12. สื่อการเรียนรูใดบางที่ควรนํามาใชในการเรียนการสอน (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  ของจริง    แบบจําลอง   เว็บ 
  ภาพยนตรวีดิทัศน   ภาพน่ิง   CAI 
  ภาพเคลื่อนไหว   

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
13. เว็บเปนเครื่องมือที่เหมาะสมจะนํามาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอนหรือไม 

   เหมาะสม เพราะ .................................................................................................... 
   ไมเหมาะสม เพราะ................................................................................................. 
 14. การใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมนอกเหนือจากที่ครูนําเสนอควรใชวิธีการใด 
                      (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   ใหนักเรียนใชระบบสืบคน(Search Engine) คนหาจากอินเทอรเน็ต 
   จัดทําเอกสารสําหรับใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
   ใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารในหองสมุด 

 อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 
 15. นักเรียนควรฝกปฏิบัติ/ทดลองอยางไร 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองในหองปฏิบัติการ 
   ฝกปฏิบัติ/ทดลองผานโปรแกรมท่ีครูผูสอนจัดเตรียมไวให 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ

ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 

 
 
 
งานวิจัยเร่ือง   การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตร 
   ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
ผูวิจัย   นางสาววภิาวี    บุตรธรรม 
อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารย ดร. จนิตวีร    ม่ันสกุล 
วิทยานิพนธ  ระดับมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา 
   ภาควิชาหลักสูตร การสอน และ เทคโนโลยีการศึกษา 
   คณะครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
 
 
 
 
 แบบรับรองนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
วิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1  
โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 
 ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูทรงคุณวุฒ ิ
 ตอนท่ี 2 การประเมินรูปแบบฯ 
 ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
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ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูเชีย่วชาญ 
 
1. ช่ือผูประเมิน.................................................................................................................................... 
2. ตําแหนง........................................................................................................................................... 
3. สถานท่ีทํางาน................................................................................................................................. 
 
ตอนท่ี 2 การประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบ
ยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
2.1 องคประกอบ 
 
Uคําชี้แจงU โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุดโดยกําหนดให 
 

คาคะแนน ความหมาย 
+ 1 เม่ือUแนใจUวาองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมี 

Uความจําเปนและเหมาะสม Uตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 

0 เม่ือUไมแนใจUวาองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมี 
Uความจําเปนและเหมาะสม Uตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 

-1 เม่ือ UแนใจUวาองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมี 
UไมมีความจําเปนและเหมาะสมUตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวชิา
วิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 
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องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

ระดับความเหมาะสม 

+1 0 -1 
1. วัตถุประสงค    
2. เน้ือหา/สาระวิชา    
3. บทบาทของผูเรียน    
4. บทบาทของผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก    
5. วิธี/การดําเนินการสอน    
6. ทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ    
7. วิธีการสื่อสารและปฏิสัมพันธ    
8. ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน    
9. การวัดประเมินผล    

 
2.2 ขั้นตอน 
 
Uคําชี้แจงU โปรดทําเคร่ืองหมาย  ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุดโดยกําหนดให 
 

คาคะแนน ความหมาย 
+ 1 เม่ือUแนใจUวาข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 

UมีความเหมาะสมUตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

0 เม่ือUไมแนใจUวาข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 
UมีความเหมาะสมUตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวชิาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

-1 เม่ือUแนใจUวาข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 
UไมเหมาะสมUตอกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรตาม
แนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 

ระดับความเหมาะสม 

+1 0 -1 

1 ขั้นเตรียมการ ประกอบดวย    
      1.1 กําหนดเปาหมายท่ีพึงประสงค (Identify desired results)    
      1.2 วิเคราะหผูเรียน    
      1.3 กําหนดหลักฐานที่แสดงวาผูเรียนไดบรรลุเปาหมายท่ีพึงประสงค  

(Determine acceptable Evidence of learning) 
   

      1.4 การวางแผนประสบการณ การเรียนรูและการสอน  
            (Plan learning experiences and instruction) 

   

      1.5 เตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนบนเว็บ สื่อ  
            และทรัพยากรสนับสนุน 

   

2. ขั้นดําเนินการ    
2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน (ในช้ันเรียน)    
2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน    

3 ขั้นประเมินผล    
3.1 การประเมินผลการเรียนรูกอนเรียน    
3.2 การประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน    
3.3 และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน    
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ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
 
Uคําช้ีแจงU โปรดแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมท่ีมีตอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
วิชาวิทยาศาสตรตามแนวคิดการออกแบบยอนกลับสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 เพื่อใชเปน
ขอมูลสําหรับผูวิจัยในการนาํไปปรับปรุงรูปแบบใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

ขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบประเมินรูปแบบฯ 
 

                                                        ผูวิจัย 
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ภาคผนวก ค 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 
 

  1. แบบประเมินความตรงตามเน้ือหาของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      วิชาวิทยาศาสตร 
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรกอนเรียน  
                               และหลังเรียน 
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แบบประเมินความความตรงตามเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

เร่ือง แรงและการเคล่ือนท่ี 
 
 
 

   โปรดประเมินความสอดคลองระหวาง เนือ้หา  ระดับพฤติกรรม  และขอคําถามของ
แบบทดสอบ โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในชองท่ีสอดคลองกับความคิดเห็นของทาน และ/หรือเขียน
เพิ่มเติมในชองขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
 

โดยกําหนดให 
                               
 

คาคะแนน 
 

ความหมาย 

+1 เม่ือแนใจวาขอคําถามมีความสอดคลองกบั เนื้อหาและระดับ
พฤติกรรม 

0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามมีความสอดคลองกบั เนื้อหาและระดับ
พฤติกรรม 

-1 เม่ือแนใจวาขอคําถามไมสอดคลองกับ เนือ้หาและระดับพฤติกรรม 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรง 
    -  ความหมาย 
       ของแรง 
    - ลักษณะของแรง 
   - แรงแบบตางๆ 
      ที่ควรรูจัก 
   - แรงกับการ 
      เคล่ือนที่ 
     ของวัตถุ 

จํา 
(Remembering) 

1. ขอใดกลาวถึงแรงไมถูกตอง 
    ก. F เปนสัญลักษณของแรง 
    ข. แรงเปนปริมาณที่มีทั้งขนาดและทิศทาง 
    ค. แรงทําใหวัตถุเปลี่ยนรูปทรง แตไมมีผล 
        ตอการเคลื่อนที่ 
    ง. สามารถใชเสนตรงแทนขนาดของแรง 
       และหัวลูกศรแสดงทิศทางของแรง 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

2. ตองการออกแรงกระทําตอวัตถุตอง 
    คํานึงถึงเรื่องใด 
   ก. ตําแหนงที่แรงกระทํา   
   ข. ทิศทางที่วัตถุเคล่ือนที่ 
   ค. ขนาดและทิศทางของแรง   
   ง. รูปรางของวัตถุที่ถูกแรงกระทํา 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

3. ขอใดตอไปน้ีสามารถเปล่ียนแปลง 
    โดยแรงที่กระทําตอวัตถุยกเวน 
    ก. รูปรางของวัตถุ             
    ข. มวลของวัตถุ 
    ค. ความเร็วของวัตถุที่กําลังเคล่ือนที่ 
    ง. ตําแหนงของวัตถุ 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

4. เมื่อออกแรงกระทําตอวัตถุผลที่เกิดขึ้น 
     เปนไปตามขอใด 
   ก. วัตถุเปล่ียนแปลงรูปราง       
   ข. วัตถุมีความเร็วเพ่ิมขึ้น 
   ค. วัตถุมีความเร็วลดลง             
   ง. ถูกทุกขอ 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรง 
    -  ความหมาย 
       ของแรง 
    - ลักษณะของแรง 
   - แรงแบบตางๆ 
      ที่ควรรูจัก 
   - แรงกับการ 
      เคล่ือนที่ 
     ของวัตถุ 

จํา 
(Remembering) 

5. การเปล่ียนแปลงตําแหนงของวัตถุ 
     เมื่อ เทียบกับจุดอางอิงคืออะไร 
     ก. ความเรง                ข. ความเร็ว  
     ค. ทิศทาง          ง. การเคล่ือนที่ 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

6. ปริมาณในขอใดเปนปริมาณสเกลาร 
     ทั้งหมด 
    ก. มวล ความเร็ว แรง   
     ข. เวลา ระยะทาง อัตราเร็ว 
    ค. อัตราเร็ว ความเรง เวลา   
    ง. มวล เวลา แรง 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

7. ขอใดเปนปริมาณเวกเตอรทั้งหมด 
   ก. ระยะทาง ความเรง  
   ข. การกระจัด อัตราเร็ว 
   ค. มวล นํ้าหนัก    
   ง. แรง โมเมนต 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

8. ขอใดเปนขอแตกตางระหวางปริมาณ  
     เวกเตอรและปริมาณสเกลาร 
   ก. ปริมาณเวกเตอรบอกเฉพาะขนาด 
       ไมบอกทิศทาง 
   ข. ปริมาณสเกลารบอกทั้งขนาดและทิศทาง 
   ค. ปริมาณเวกเตอรบอกทั้งขนาดและทิศทาง 
   ง. ปริมาณสเกลารบอกเฉพาะทิศทาง 
       ไมบอกขนาด 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรง 
    -  ความหมาย 
       ของแรง 
    - ลักษณะของแรง 
   - แรงแบบตางๆ 
      ที่ควรรูจัก 
   - แรงกับการ  
      เคล่ือนที่ 
     ของวัตถุ 

วิเคราะห 
(Analysing) 

9. ขอใดการกระจัดเปนศูนย 
   ก. โยนลูกบอลขึ้นไปในแนวด่ิง  
        ลูกบอลตกลงกลับสูมือ 
   ข. ปาลูกบอลออกไปในแนววิถีโคง  
        ลูกบอลตกลงหางจากจุดเริ่มตน 10 เมตร 
   ค. ทิ้งลูกบอลจากช้ัน 3 ของอาคาร 
        ลงสูพ้ืนดิน 
   ง. ยืนอยูบนดาดฟาของอาคารโยน 
       ลูกบอลขึ้นไป 
       ในอากาศ ลูกบอลตกลงสูพ้ืนดิน  

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

10. นิชา เดินไปทางทิศใต 10 เมตร แลวเดิน 
      ยอนกลับมาทางทิศเหนือ 2 เมตร  
      จงหาการกระจัดจากจุดเริ่มตน 
     ก. 2 เมตร                         ข. 8 เมตร 
     ค. 10 เมตร                       ง. 12 เมตร 

    

แรงลัพธ 
   - การหาคาแรง 
     ลัพธจากเวกเตอร 
 -  การหาคาแรง 
    รวมหรือ 
    แรงลัพธดวยการ   
   เขียนรูป 

ประยุกตใช 
(Applying) 

11. แรง 3 แรง A, B, C มีขนาดและทิศทาง 
      ดังรูปแรงลัพธ (R) คือ ขอใด 
 
 
 
 
 
    ก.  
 
   ข. 
 
    ค.  
 
   ง.  
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงลัพธ 
   - การหาคาแรง 
     ลัพธจากเวกเตอร 
 -  การหาคาแรง 
    รวมหรือ 
    แรงลัพธดวยการ   
   เขียนรูป 

เขาใจ 
(Understanding) 

12. เมื่อออกแรงกระทําตอวัตถุในทิศทาง  
      ตรงกันขามกับทิศทางการเคลื่อนที่ 
      ของวัตถุขอใดกลาวถูกตอง 
       ก. วัตถุไมมีการเปล่ียนแปลง 
       ข. วัตถุมีความเร็วเพ่ิมขึ้น 
       ค. วัตถุมีความเร็วลดลง 
       ง. วัตถุเปลี่ยนทิศทางการเคล่ือนท่ี 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

13.คาของแรงลัพธมีคาเทาไรและทิศทางของ 
    แรงลัพธไปทางใด 
 
 
 
   ก. 4 นิวตัน ไปทางขวามือ   
   ข. 8 นิวตันไปทางขวามือ 
   ค. 12 นิวตัน ไปทางซายมือ  
   ง. 12 นิวตันไปทางขวามือ 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

14. เมื่อแรงลัพธที่มากระทําตอวัตถุเปนศูนย 
      การเคล่ือนที่ของวัตถุจะเปนอยางไร 
   ก. เคล่ือนที่เร็วขึ้น            
   ข. เคล่ือนที่ดวยความเร็วคงตัว 
   ค. ไมเคล่ือนที่              
    ง. ขอ 2 และ ขอ 3 ถูก 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

15.                                   
 
 
ถาตองการใหวัตถุในภาพอยูน่ิงจะตองออก
แรงตามขอใด 
   ก.                 ข.  
  
   ค.   ง. 

    

 

วัตถุ 8 
4 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงลัพธ 
   - การหาคาแรง 
     ลัพธจากเวกเตอร 
 -  การหาคาแรง 
    รวมหรือ 
    แรงลัพธดวยการ   
   เขียนรูป 

ประยุกตใช 
(Applying) 

16. เมื่อออกแรงกระทําตอวัตถุหน่ึงขนาด  
      15 N และ 20N ขนาดของแรงลัพธ 
       มากที่สุดและขนาดแรงลัพธ 
      นอยที่สุดเปนไปตามขอใด 
      ก. 25 N, 10 N                ข. 15 N , 5 N 
      ค. 35 N , 5 N                 ง. 40 N , 10 N 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

17. ขอใดแสดงการบวกเวกเตอร 8 นิวตันและ    
      6 นิวตันไดถูกตอง 
   1.     
    
    
 
   2. 
 
 
 
   3.     
  
 
 
 
   4. 
 
 

    

 

10N 

8 N 

6 N 

10N 

8 N 

6 N 

10N 

8 N 

6 N 

10N 

8 N 

6 N 
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60 N 

35 N F 

45 N 

50 N 

F 

 

 
 

เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงลัพธ 
   - การหาคาแรง 
     ลัพธจากเวกเตอร 
 -  การหาคาแรง 
    รวมหรือ 
    แรงลัพธดวยการ   
   เขียนรูป 

ประยุกตใช 
(Applying) 

18. เมื่อออกแรง 3 แรงกระทําตอวัตถุดังรูปทํา 
      ใหวัตถุเคล่ือนที่ลงและมีขนาดแรงลัพธ 
      ทากับ 10 N จงหาขนาดของแรง F  
      มีคาเทาใด 
 
           
 
 
 
 
 
 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

19.  เมื่อออกแรง 3 แรง กระทําตอวัตถุ 
       ปรากฏวา วัตถุอยูน่ิง จงหาขนาด 
        ของแรง  F ที่กระทําตอวัตถุ 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

20. จากรูปแรงลัพธมีคาเทาใด 
 
 
 
     ก. 5 N                           ข.  10 N            
     ค.  15 N                        ง. 30 N 
 

    

 

ก. 5 N 
ข. 35 N 
ค. 40 N 
ง. 45 N 

ก. 5 N 

ข. 15 N 

ค. 20 N 

ง. 25 N 

10 20 5 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงเสียดทาน  
   - ความหมายของ 
      แรงเสียดทาน 
   -  ปจจัยที่มีผลตอ 
      แรงเสียดทาน 
   - ประเภทของ 
      แรงเสียดทาน 
   - สัมประสิทธิข์อง 
      แรงเสียดทาน 
   - ประโยชนของ 
      แรงเสียดทาน 
   - โทษของ 
       แรงเสียดทาน 

เขาใจ 
(Understanding) 

21. ขอใดกลาวถึงแรงเสียดทานไมถูกตอง 
      ก. มีทิศทางตรงขามกับแรงเคลื่อนที่ 
      ข. เกิดขึ้นระหวางผิวสัมผัส 
      ค. ขึ้นอยูกับขนาดของผิวสัมผัส 
      ง. ขึ้นอยูกับนํ้าหนักของวัตถุที่กดลง 
          บนพ้ืนผิวสัมผัส 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

22. ขอใดถูกตอง 
     ก. วัตถุมีมวลนอย จะตานสภาพ 
          การเคล่ือนที่มาก 
     ข. วัตถุมีมวลมาก จะตานสภาพ 
          การเคล่ือนที่มาก 
     ค. วัตถุมีมวลมาก จะตานสภาพ  
          การเคล่ือนที่นอย 
     ง. ไมมีขอใดถูกตอง 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

23. กรณีใดไมเกิดแรงเสียดทาน 
    ก. ปลาวายอยูในนํ้า   ข. นกบินอยูในอากาศ 
    ค. รถว่ิง         ง. วัตถุวางอยูบนพ้ืน 

    

จํา 
(Remembering) 

24. แรงที่ตอตานการเคล่ือนที่ของวัตถุ 
      คือแรงอะไรและมีทิศทางของแรง 
      เปนอยางไร 
      ก. แรงดึงในแนวนอน มีทิศทางเดียวกับ 
           การเคล่ือนที่ของวัตถุ   
      ข. แรงเสียดทาน มีทิศทางเดียวกับ 
           การเคล่ือนที่ของวัตถุ 
      ค. แรงเสียดทาน มีทิศทางตรงกันขามกับ 
          การเคล่ือนที่ของวัตถุ   
     ง.  แรงดึงในแนวนอน มีทิศทาง 
          ตรงกันขามกับการเคล่ือนที่ของวัตถุ 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงเสียดทาน  
   - ความหมายของ 
      แรงเสียดทาน 
   -  ปจจัยที่มีผลตอ 
      แรงเสียดทาน 
   - ประเภทของ 
      แรงเสียดทาน 
   - สัมประสิทธิข์อง 
      แรงเสียดทาน 
   - ประโยชนของ 
      แรงเสียดทาน 
   - โทษของ 
       แรงเสียดทาน 

เขาใจ 
(Understanding) 

25. แรงเสียดทานจะมีคามากที่สุด  
      เมื่อวัตถุเคล่ือนที่อยูบนสิ่งใด 
       ก. กระจก              ข. กระดาษทรายหยาบ 
       ค. ไมอัด       ง. กระดาษผิวมัน 

    

จํา 
(Remembering) 

26. ปจจัยที่มีผลตอแรงเสียดทานคือขอใด 
      ก. นํ้าหนักของวัตถุ   
      ข. แรงที่กระทําตอวัตถุ 
      ค. พ้ืนที่ผิวสัมผัส   
      ง. ขอ 1 และ ขอ 3 ถูก 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

27. แรงเสียดทานจลนจะมีคามากหรือนอย  
       ขึ้นอยูกับสิ่งใด 
      ก. ชนิดและลักษณะผิวคูสัมผัส  
      ข. แรงกดในแนวต้ังฉากกับผิวคูสัมผัส 
      ค. นํ้าหนักของวัตถุ   
      ง. ขอ 1 และ ขอ 2 ถูก 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

28. กิจกรรมใดที่ไมมีแรงเสียดทานมากระทํา 
      ตอวัตถุ 
      ก. แกวนํ้าวางอยูบนโตะ  
      ข. การเลนสเกตน้ําแข็ง 
      ค. การปนจักรยาน           
      ง. การขวางวัตถุไปในอากาศ 

    

จํา 
(Remembering) 

29. แรงที่ทําใหเราเดินไดไมลื่นลมคือแรงใด 
      ก. แรงกิริยา   
      ข. แรงปฏิกิริยา 
      ค. แรงเสียดทาน  
      ง. แรงโนมถวงของโลก 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงเสียดทาน  
   - ความหมายของ 
      แรงเสียดทาน 
   -  ปจจัยที่มีผลตอ 
      แรงเสียดทาน 
   - ประเภทของ 
      แรงเสียดทาน 
   - สัมประสิทธิข์อง 
      แรงเสียดทาน 
   - ประโยชนของ 
      แรงเสียดทาน 
   - โทษของ 
       แรงเสียดทาน 

เขาใจ 
(Understanding) 

30. นักเรียนถูกเพ่ือนผลักแตไมเคลื่อนที่  
       จะสรุปเหตุการณน้ีวาอยางไร 
      ก. แรงเสียดทานเปนศูนย  
      ข. แรงที่เพ่ือนกระทําเปนศูนย 
      ค. แรงลัพธที่กระทําตอนักเรียนเปนศูนย 
      ง. แรงที่กระทํามีคานอยกวาแรงเสียดทาน 

    

จํา 
(Remembering) 

31. ขอใดเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดแรงเสียดทาน 
      ก. ความขรุขระของผิวสัมผัส 
      ข. การเคล่ือนที่ของวัตถุ 
      ค. ผิวสัมผัสที่ตางชนิดกัน 
      ง. นํ้าหนักของวัตถุที่กดลงบนผิวสัมผัส 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

32. ขอใดชวยลดแรงเสียดทานขระที่จักรยาน 
       เคล่ือนที่ 
       ก. โซ                      ข. ลูกปน        
       ค. เบรก                   ง. เพลา 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

33. เมื่อวางวัตถุมวล 5 กิโลกรัม โดยวัตถุ  
       อยูน่ิงๆและไมมีแรงภายนอกใดๆกระทํา  
       แรงเสียดทานที่กระทําตอมวลมีคาเทาไร 
       ก. 0 นิวตัน 
       ข. 5 นิวตัน 
       ค. 50 นิวตัน 
       ง. ไมสามารถหาไดเพราะไมทราบ 
            คาสัมประสิทธิ์แรงเสียดทาน 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

34. เมื่อออกแรง 4 N ดึงทอนไมหนัก 2 kg  
      ที่วางอยูบนพื้นโตะทอนไมเริ่มเคล่ือนที่  
      จงหาสัมประสิทธิ์ของแรงเสียดทาน 
       ของผิวสัมผัสคูน้ี 
     ก. 0.20       ข. 0.41        ค.  0.59       ง. 2.00 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงเสียดทาน  
   - ความหมายของ 
      แรงเสียดทาน 
   -  ปจจัยที่มีผลตอ 
      แรงเสียดทาน 
   - ประเภทของ 
      แรงเสียดทาน 
   - สัมประสิทธิข์อง 
      แรงเสียดทาน 
   - ประโยชนของ 
      แรงเสียดทาน 
   - โทษของ 
       แรงเสียดทาน 

ประยุกตใช 
(Applying) 

35. ทอนไมมวล 60 kg วางอยูบนพื้นราบท่ีมี  
      สัมประสิทธิ์ของความเสียดทานเปน 0.4  
      จะตองออกแรงลากทอนไมในแนวราบ 
       เทาใดทอนไมจึงจะเริ่มเคล่ือนที่ 
            ก. 150 N                     ข. 240 N 
            ค. 300 N                     ง. 360 N 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

36. กิจกรรมในขอใดตองการแรงเสียด 
      ทานมากที่สุด 
     ก. การขี่รถจักรยาน       ข. การปนเขา 
     ค. การวายนํ้า                  ง. การว่ิงระยะสั้น 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

37. ลอรถยนตมีรอยขรุขระเพื่ออะไร 
      ก. เพ่ิมความเร็ว    
      ข. เพ่ิมสัมประสิทธิ์ของความเสียดทาน 
      ค. เพ่ิมแรงเสียดทานระหวางลอกับถนน 
      ง. ลดแรงเสียดทานระหวางลอกับถนน 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

38. การกระทําในขอใดเปนการลด 
       แรงเสียดทาน 
      ก. นําเจลมาใสผม  
      ข. ผาชุบนํ้าถูพ้ืน 
      ค. แปรงใสยาสีฟน  
     ง. นํ้ามันใสโซรถจักรยาน 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

39. เพราะเหตุใดรถแลนบนถนนท่ีเปยกนํ้า  
      มักเกิดอุบัติเหตุไดงาย 
      ก. จุดศูนยถวงของรถเปล่ียนแปลง 
           ไปจากเดิม 
      ข. แรงเสียดทานระหวางลอกับถนน 
           มีคามากขึ้น 
      ค. แรงเสียดทานระหวางลอกับผิวถนน 
           มีคานอยลง 
      ง. สัมประสทิธิ์ความเสียดทานระหวาง 
           ผิวของลอกับผิวถนนมีคามากขึ้น 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

แรงเสียดทาน  
   - ความหมายของ 
      แรงเสียดทาน 
   -  ปจจัยที่มีผลตอ 
      แรงเสียดทาน 
   - ประเภทของ 
      แรงเสียดทาน 
   - สัมประสิทธิข์อง 
      แรงเสียดทาน 
   - ประโยชนของ 
      แรงเสียดทาน 
   - โทษของ 
       แรงเสียดทาน 

จํา 
(Remembering) 

40. ขอใดไมใชขอดีของแรงเสียดทาน 
     ก. ทําใหยานพาหนะเคล่ือนที่ได 
    ข. ทําใหเราจับยึดสิ่งของได 
    ค. ทําใหเกิดเสียงดนตรี 
    ง. ทําใหพ้ืนรองเทาที่ใชว่ิงสึกหรอ 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน 
  

จํา 
(Remembering) 

41. ขอใดเปนความหมายของคําวา โมเมนต 
      ก. ผลบวกของแรงกับระยะทาง  
      ข. ผลคูณของแรงกับระยะทาง 
      ค. ผลคูณของแรงกับระยะทาง 
           ตามแนวแรง  
      ง. ผลคูณของแรงกับระยะตั้งฉาก 
          จากแรงถึงจุดหมุน 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

42. ขอใดถูกตองเมื่อคานอยูในแนวระดับ 
     ก. โมเมนตของแรงทั้ง 2 ดานของจุดหมุน 
           เทากัน 
     ข. โมเมนตทวนเข็มนาฬิกามากกวา 
          โมเมนตตามเข็มนาฬิกา 
     ค. โมเมนตตามเข็มนาฬิกามากกวาโมเมนต 
          ทวนเข็มนาฬิกา 
     ง. แรงพยายามกับแรงตานมีขนาดเทากัน   
         และทิศทางเดียวกัน 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน 
  

เขาใจ 
(Understanding) 

43. โมเมนตของแรงเปนศูนยเมื่อใด 
     ก. เมื่อคานอยูในภาวะสมดุล 
     ข. เมื่อแรงพยายามนอยกวาแรงตาน 
     ค. เมื่อแรงพยายามมากกวาแรงตาน 
     ง. เมื่อแรงกระทําที่จุดหมุน 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

44. คานอยูในสภาวะสมดุลเมื่อใด 
      ก. จุดหมุนอยูก่ึงกลางคานพอดี 
      ข. คานมีขนาดสมํ่าเสมอและเบามาก 
      ค. นํ้าหนักที่แขวนทางซายและทางขวา 
          ของจุดหมุนเทากัน 
      ง. โมเมนตตามเข็มนาฬิกาเทากับโมเมนต 
           ทวนเข็มนาฬิกา 

    

จํา 
(Remembering) 

45. คานที่มีขนาดสมํ่าเสมอ นํ้าหนักของคาน 
       จะตกที่ตําแหนงใดของคาน 
      ก. ปลายคานดานใดดานหน่ึง 
      ข. ก่ึงกลางคาน 
      ค. หางจากปลายคาน 1/4 ของความยาว 
          คาน 
      ง. ตําแหนงใดก็ได  

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

46. ถาคานอยูในสภาพสมดุล แลวเพ่ิมนํ้าหนัก 
      ทั้งสองขางอีกขางละ 2 N เทากัน  
      ผลที่ไดเปนตามขอใด 
      ก. คานจะเอียงทางดานซาย     
      ข. คานจะเอียงทางดานขวา 
      ค. คานจะวางตัวในแนวระดับ 
      ง. คานจะหมุนตามเข็มนาฬิกา 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน 
  

ประยุกตใช 
(Applying) 

47. ชายคนหน่ึงหาบของดวยคานยาว 2 m  
      ของช้ินหน่ึงมีมวล 30 kg อีกช้ินหน่ึง 
      จะมีมวลเทาใด ถาเขาหาบ 
      หางจากมวลที่นอย 120 cm 
         ก. 10 kg                    ข. 15 kg 
         ค. 20 kg                    ง. 25 kg 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

48. แมกับลูกชวยกันหามเขงผลไมหนัก 
       350 N โดยใชไมคานยาว 4 m ถาแม 
       ตองการใหลูกรับนํ้าหนัก 
      นอยกวาแม ตองแขวนเขงผลไมไวที่ใด 
      ก. ใกลลูกมากกวาใกลแม 
      ข. ใกลแมมากกวาใกลลูก 
      ค. ที่ก่ึงกลางไมคาน 
      ง. แมและลูกจะรับนํ้าหนักเทากันเสมอ 
          ไมวาจะแขวนที่ตําแหนงใด 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

49. คาน AB ขนาดสมํ่าเสมอยาว 2 m  
      ที่ปลาย A แขวนวัตถุช้ินหนึ่งไว ที่ปลาย 
       B มีแรงกดลง 300 Nถาจุดหมุนหางจาก 
      ปลาย A เทากับ 1.2 m จะตองนํา 
      วัตถุหนักเทาใดไปแขวนจึงจะทําให 
     คานอยูในสภาพสมดุล 
      ก. 100 N       ข. 200 N        
      ค. 300 N       ง. 400 N 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

50. จากรูป คา X มีคาเทาไร ถาคาน 
      อยูในภาวะสมดุล 
 
 
 
 
         ก. 18 นิวตัน                 ข. 36  นิวตัน 
         ค. 108 นิวตัน                  ง. 120 นิวตัน 

    

18 X 

F 
6 m 3 m 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน 
  

ประยุกตใช 
(Applying) 

51. ให F เปนจุดหมุน คา X มีคาเทาไร 
 
 
 
 
 
 
         ก. 4.20 นิวตัน ข. 5.63 นิวตัน 
         ค. 10.12 นิวตัน  ง. 15.00 นิวตัน 
 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

52.ไมกระดกยาว 8 เมตร นองหนัก  
       120 นิวตันน่ังที่ปลายขางหน่ึง สวน 
        พ่ีหนัก 140 นิวตัน จะตองน่ังที่จุดใด 
        บนไมกระดกจึงจะสมดุล 
 
 
 
  
          ก. 2.00 เมตร               ข. 2.50 เมตร 
          ค. 3.00 เมตร               ง. 3.43 เมตร 
 

    

ประยุกตใช 
(Applying) 

53.  ตามรูปมวล m ควรมีนํ้าหนักก่ีนิวตัน 
 
 
 
 
 
      ก. 50 N                    ข. 100 N       
      ค. 150 N                   ง.  200 N 
 

    

 

15 N 

X 
F 

5 m 3 m 

50N m 

100 cm 25 cm 

120 140 

X 4 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน 
  

จํา 
(Remembering) 

54. เครื่องคั้นนํ้าผลไม ใชหลักการ 
      ในขอใดชวย 
      ก. โมเมนต 
      ข. กฎการเคล่ือนที่ของนิวตัน 
      ค. พลังงาน    
       ง. แรงโนมถวงของโลก 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

55. การทํางานในขอใดใชหลักของโมเมนต 
     ก. การหิ้วกระเปามาโรงเรียน 
     ข. ใชกรรไกรตัดเล็บตัดเล็บ 
     ค. ใชมีดคัตเตอรกรีดกระดาษ 
     ง. ใชเครื่องช่ังสปริงช่ังนํ้าหนักของวัตถุ 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

56. การแบงคานเปนอันดับตางๆ ขอใด 
      กลาวถูกตอง 
      ก. ใชชนิดของพลังงานท่ีเปล่ียน 
      ข. ใชตําแหนงของจุดหมุน   
            แรงพยายามและแรงตาน 
      ค. ใชทิศทางของแรงตานทานและ 
            แรงพยายาม 
      ง. ถูกทุกขอ 

    

วิเคราะห 
(Analysing) 

57. ขอใดแตกตางจากขออื่น 
      ก. กรรไกร                   ข. ไมหนีบผา 
      ค. กรรเชียงเรือ             ง. ที่ตัดกระดาษ 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

58. ขอใดจัดเปนคานประเภทเดียวกัน 
      ก. ที่ทับกลวยปง ทัพพี ไมกวาด 
      ข. คีมคีบถาน ตะเกียบ กรรไกร 
      ค. คีมตัดลวด  ไมหนีบผา คีมคีบถาน 
      ง. ไมกวาด  คีมคีบถาน  ทัพพี 
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เน้ือหา 

 
 

ระดับพฤติกรรม 

 
 

ขอสอบ 

ความคิดเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

 
ความคิดเห็น
เพ่ิมเติม +1 0 -1 

โมเมนต 
   - ชนิดของ  
     โมเมนต 
   - หลักการของ 
     โมเมนต 
   - การนําหลักการ 
     ของโมเมนต 
     ไปใชประโยชน  
 

จํา 
(Remembering) 

59. ขอใดตอไปน้ีมีจุดหมุนอยูระหวาง 
       แรงตานกับแรงพยายาม 
      ก. คีมคีบถาน               ข. รถเข็นทราย 
      ค. กรรไกรตัดผา             ง. ตะเกียบ 

    

เขาใจ 
(Understanding) 

60. ชางใชงางัดทอนซุงขึ้นน้ันจัดเปน 
       เครื่องผอนแรงชนิดเดียวกับขอใด 
     ก. ที่เปดขวดนํ้า               ข. คีมคีบนํ้าแข็ง 
     ค. ไมกวาด                      ง. กรรไกรตัดผา 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

เร่ือง แรงและการเคลื่อนท่ี 
 
คําชี้แจง 
 1.  แบบทดสอบเปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 
  2.  นักเรียนมีเวลาทําขอสอบ 20 นาที 
 3. ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย (X) ขอที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวในกระดาษคําตอบ 
 4. คืนขอสอบพรอมกระดาษคําตอบที่กรรมการคุมสอบ 
1. ขอใดกลาวถึงแรงไมถูกตอง 
    ก. F เปนสัญลักษณของแรง 
    ข. แรงเปนปริมาณที่มีทั้งขนาดและทิศทาง 
    ค. แรงทําใหวัตถุเปลี่ยนรูปทรง แตไมมีผล 
        ตอการเคลื่อนที่ 
    ง. สามารถใชเสนตรงแทนขนาดของแรง 
       และหัวลูกศรแสดงทิศทางของแรง 
2. ขอใดตอไปน้ีสามารถเปล่ียนแปลงโดยแรงที่กระทํา 
     ตอวัตถุยกเวน 
    ก. รูปรางของวัตถุ             
    ข. มวลของวัตถุ 
    ค. ความเร็วของวัตถุที่กําลังเคล่ือนที่ 
    ง. ตําแหนงของวัตถุ 
3. ขอใดเปนขอแตกตางระหวางปริมาณ เวกเตอรและ 
    ปริมาณสเกลาร 
    ก. ปริมาณเวกเตอรบอกเฉพาะขนาดไมบอกทิศทาง 
    ข. ปริมาณสเกลารบอกทั้งขนาดและทิศทาง 
    ค. ปริมาณเวกเตอรบอกทั้งขนาดและทิศทาง 
    ง. ปริมาณสเกลารบอกเฉพาะทิศทางไมบอกขนาด 
4.คาของแรงลัพธมีคาเทาไรและทิศทางของ 
    แรงลัพธไปทางใด 
 
 
      ก. 4 นิวตัน ไปทางขวามือ   
      ข. 8 นิวตันไปทางขวามือ 
      ค. 12 นิวตัน ไปทางซายมือ  
      ง. 12 นิวตันไปทางขวามือ 

5. แรง 3 แรง A, B, C มีขนาดและทิศทางดังรูป 
      แรงลัพธ (R) คือ ขอใด 
 
 
 
 
 
    ก.  
 
   ข. 
 
    ค.  
 
   ง.  
6. เมื่อออกแรงกระทําตอวัตถุหน่ึงขนาด 15 N  
      และ 20N ขนาดของแรงลัพธมากที่สุดและ 
     ขนาดแรงลัพธนอยที่สุดเปนไปตามขอใด 
      ก. 25 N, 10 N                ข. 15 N , 5 N 
      ค. 35 N , 5 N                 ง. 40 N , 10 N 
7. จากรูปแรงลัพธมีคาเทาใด 
 
 
 
ก. 5 N              ข.  10 N            ค.  15 N           ง. 30 N 
 

วัตถ ุ 8 
4 

10 N 20 N 5 N 
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60 N 

35 N F 

 
8. เมื่อออกแรง 3 แรงกระทําตอวัตถุดังรูปทําใหวัตถุ 
      เคล่ือนที่ลงและมีขนาดแรงลัพธเทากับ 10 N จงหา 
      ขนาดของแรง F มีคาเทาใด 
 
           
 
 
 
 
 
9. ขอใดกลาวถึงแรงเสียดทานไมถูกตอง 
      ก. มีทิศทางตรงขามกับแรงเคลื่อนที่ 
      ข. เกิดขึ้นระหวางผิวสัมผัส 
      ค. ขึ้นอยูกับขนาดของผิวสัมผัส 
      ง. ขึ้นอยูกับน้ําหนักของวัตถุที่กดลงบน 
          พ้ืนผิวสัมผัส 
10. ขอใดถูกตอง 
     ก. วัตถุมีมวลนอย จะตานสภาพการเคล่ือนที่มาก 
     ข. วัตถุมีมวลมาก จะตานสภาพการเคล่ือนที่มาก 
     ค. วัตถุมีมวลมาก จะตานสภาพ การเคล่ือนที่นอย 
     ง. ไมมีขอใดถูกตอง 
11. กรณีใดไมเกิดแรงเสียดทาน 
      ก. ปลาวายอยูในนํ้า ข. นกบินอยูในอากาศ 
      ค. รถว่ิง                 ง. วัตถุวางอยูบนพ้ืน 
12. แรงเสียดทานจะมีคามากที่สุด เมื่อวัตถุเคล่ือนที่ 
       อยูบนสิ่งใด 
       ก. กระจก                       ข. กระดาษทรายหยาบ 
       ค. ไมอัด                ง. กระดาษผิวมัน 
13. แรงเสียดทานจลนจะมีคามากหรือนอย  
       ขึ้นอยูกับสิ่งใด 
      ก. ชนิดและลักษณะผิวคูสัมผัส  
      ข. แรงกดในแนวต้ังฉากกับผิวคูสัมผัส 
      ค. นํ้าหนักของวัตถุ   
      ง. ขอ 1 และ ขอ 2 ถูก 

14. กิจกรรมในขอใดตองการแรงเสียดทานมากที่สุด 
     ก. การขี่รถจักรยาน           ข. การปนเขา 
     ค. การวายนํ้า                     ง. การว่ิงระยะสั้น 
15. ขอใดถูกตองเมื่อคานอยูในแนวระดับ 
     ก. โมเมนตของแรงทั้ง 2 ดานของจุดหมุนเทากัน 
     ข. โมเมนตทวนเข็มนาฬิกามากกวาโมเมนต 
           ตามเข็มนาฬิกา 
     ค. โมเมนตตามเข็มนาฬิกามากกวาโมเมนต 
          ทวนเข็มนาฬิกา 
     ง. แรงพยายามกับแรงตานมีขนาดเทากันและ 
         ทิศทางเดียวกัน 
16. โมเมนตของแรงเปนศูนยเมื่อใด 
     ก. เมื่อคานอยูในภาวะสมดุล 
     ข. เมื่อแรงพยายามนอยกวาแรงตาน 
     ค. เมื่อแรงพยายามมากกวาแรงตาน 
     ง. เมื่อแรงกระทําที่จุดหมุน 
17. ชายคนหน่ึงหาบของดวยคานยาว 2 m ของช้ินหน่ึง 
      มีมวล 30 kg อีกช้ินหน่ึงจะมีมวลเทาใด ถาเขาหาบ 
      หางจากมวลที่นอย 120 cm 
         ก. 10 kg                    ข. 15 kg 
         ค. 20 kg                    ง. 25 kg 
18. แมกับลูกชวยกันหามเขงผลไมหนัก 350 N  
     โดยใชไมคานยาว 4 m ถาแมตองการใหลูกรับ 
      นํ้าหนักนอยกวาแม ตองแขวนเขงผลไมไวที่ใด 
      ก. ใกลลูกมากกวาใกลแม 
      ข. ใกลแมมากกวาใกลลูก 
      ค. ที่ก่ึงกลางไมคาน 
      ง. แมและลูกจะรับนํ้าหนักเทากันเสมอ 
          ไมวาจะแขวนที่ตําแหนงใด 
 
 
 
 

ก. 5 N 
ข. 35 N 
ค. 40 N 
ง. 45 N 



                                                                                                                                       266 
 
19. จากรูป คา X มีคาเทาไร ถาคาน 
      อยูในภาวะสมดุล 
 
 
 
 
         ก. 18 นิวตัน                 ข. 36  นิวตัน 
         ค. 108 นิวตัน                  ง. 120 นิวตัน 
 

20. ขอใดตอไปน้ีมีจุดหมุนอยูระหวางแรงตาน 
      กับแรงพยายาม 
      ก. คีมคีบถาน               ข. รถเข็นทราย 
      ค. กรรไกรตัดผา             ง. ตะเกียบ 
 

 

F 

18 X 

6 m 3 m 



                                                                                                                                       267 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

  1. คะแนนกอนเรียน และหลังเรียน ของนักเรียนกลุมทดลอง 
  2. คาความตรงตามเน้ือหา คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก  
      ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายขอ 
  3. คาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 
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ตารางท่ี 26 แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนกลุมทดลอง 
 

นักเรียน 
คนท่ี 

คะแนนกอนเรียน 
Pre-test 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

1 12 14 
2 7 10 
3 8 15 
4 11 13 
5 10 9 
6 6 8 
7 6 11 
8 6 12 
9 7 6 
10 8 11 
11 7 10 
12 12 9 
13 12 13 
14 12 16 
15 8 12 
16 7 11 
17 14 16 
18 10 11 
19 11 8 
20 4 5 
21 10 9 
22 10 12 
23 11 10 
24 7 10 
25 10 12 
26 3 8 
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ตารางท่ี 26 แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนกลุมทดลอง(ตอ) 
 

นักเรียน 
คนท่ี 

คะแนนกอนเรียน 
Pre-test 

คะแนนหลังเรียน 
Post-test 

27 8 7 
28 6 9 
29 7 10 
30 8 16 
31 8 8 
32 10 11 
33 9 9 
34 10 14 
35 11 11 
36 8 8 
37 8 13 
38 11 8 
39 9 8 
40 11 14 
41 9 14 
42 6 8 
43 7 12 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนน
กอนเรียนและหลังเรียนดวยการทดสอบที (t-test dependent) 

 
 จากตาราง พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนน
เฉล่ียเทากับ 8.72 คะแนน และ 10.7 คะแนน ตามลําดับ เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอน 
และหลังเรียนพบวา คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

   t-test 

Paired Samples 
Statistics 

    Mean N 
Std. 

Deviation 
Pair 1 Pre-test 8.72 43 2.34 
  Posttest 10.72 43 2.74 

Paired Samples Test 
    Paired Differences       

    Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean t df Sig. 
                

Pair 1 
Posttest - 
Pretest 2.00 2.65 0.40 4.9570 42 0.0000 
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ตารางท่ี 27 แสดงคาความตรงตามเนื้อหา คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ขอสอบ 
ขอท่ี 

 
คาความตรงตามเนื้อหา 

 
คาความยาก-งาย 

 
คาอํานาจจําแนก 

 
คุณภาพของขอสอบ 

1* 1 0.75 0.45 ใชได 
2* 1 0.6 0.32 ใชได 
3* 1 0.35 0.37 ใชได 
4 1 0.8 0.36 ใชได 
5 0.67 0.8 0.36 ใชได 
6 1 0.7 0.34 ใชได 
7 1 0.45 0.39 ใชได 
8 1 0.4 0.28 ใชได 
9 1 0.65 0.23 ใชได 
10 0.67 0.65 0.23 ใชได 

11* 1 0.4 0.48 ใชได 
12 1 0.35 0.78 ใชได 

13* 1 0.8 0.36 ใชได 
14 1 0.5 0.30 ใชได 
15 0.67 0.65 0.23 ใชได 

16* 1 0.4 0.69 ใชได 
17 1 0.65 0.23 ใชได 

18* 1 0.25 0.56 ใชได 
19 1 0.5 0.51 ใชได 

20* 1 0.6 0.32 ใชได 
21* 1 0.5 0.30 ใชได 
22* 1 0.65 0.23 ใชได 
23* 0.67 0.5 0.51 ใชได 
24 0.67 0.55 0.62 ใชได 

25* 0.67 0.5 0.30 ใชได 
26 1 0.45 0.19 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

27* 1 0.6 0.32 ใชได 
28 1 0.55 0.21 ใชได 
29 1 0.75 0.45 ใชได 
30 1 0.4 0.08 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

หมายเหตุ   * หมายถึง ขอที่ถูกเลือกสําหรับใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางท่ี 27 แสดงคาความตรงตามเนื้อหา คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน(ตอ) 
ขอสอบ 
ขอท่ี 

 
คาความตรงตามเนื้อหา 

 
คาความยาก-งาย 

 
คาอํานาจจําแนก 

 
หมายเหตุ 

31 1 0.35 0.17 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
32 1 0.42 0.47 ใชได 
33 0.67 0.55 0.21 ใชได 
34 1 0.45 -0.01 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
35 1 0.25 -0.25 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

36* 0.67 0.45 0.39 ใชได 
37 1 0.25 0.35 ใชได 
38 1 0.6 0.12 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
39 1 0.3 0.46 ใชได 
40 1 0.55 0.21 ใชได 
41 1 0.35 -0.03 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

42* 0.67 0.3 0.46 ใชได 
43* 1 0.5 0.30 ใชได 
44 1 0.5 0.10 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
45 0.67 0.55 0.21 ใชได 
46 1 0.5 -0.30 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

47* 1 0.5 0.51 ใชได 
48* 1 0.6 0.53 ใชได 
49 0.67 0.65 0.23 ใชได 

50* 1 0.8 0.36 ใชได 
51 1 0.6 0.12 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
52 0.67 0.75 0.05 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
53 1 0.5 0.30 ใชได 
54 1 0.4 0.08 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
55 0.67 0.6 0.12 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
56 1 0.55 0.21 ใชได 
57 1 0.45 0.39 ใชได 
58 1 0.6 0.12 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

59* 1 0.5 0.71 ใชได 
60 1 0.75 0.05 ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
หมายเหตุ   * หมายถึง ขอที่ถูกเลือกสําหรับใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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คาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 

 
1. แสดงการวเิคราะหหาประสิทธิภาพส่ือมาตรฐานตามเกณฑ 80/80 จาก 
    การทดสอบหน่ึงตอหนึ่ง (One-on-One Testing) 
ตารางท่ี 28 แสดงผลคะแนนของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดในบทเรียนบนเว็บ เร่ือง  
      แรงและการเคล่ือนท่ี (แบบรายบุคคล N=3) 

 
นักเรียน 
คนท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดบนเว็บของนักเรียนแตละคน 

แบบฝก 1 แบบฝก 2 แบบฝก 3 แบบฝก 4 รวมคะแนน 

5 5 5 5 20 
1 5 5 5 4 19 
2 3 4 5 5 17 
3 3 3 4 3 13 
คะแนนรวมทั้งหมดของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดบนเว็บ 4 แบบฝกหัด = 49 

 
 จากตารางท่ี 28 พบวาคะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดในบทเรียนบนเว็บ 
คิดเปนรอยละ 81.67 ของคะแนนรวมแบบฝกหัดบทเรียนบนเว็บท้ังหมด แสดงวาบทเรียนบนเว็บ
เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการสูงกวามาตรฐาน 80 ตัวแรกท่ีตั้งไว 
 
ตารางท่ี 29 แสดงผลคะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง  
      แรงและการเคล่ือนท่ี (แบบรายบุคคล N=3) 

นักเรียนคนท่ี คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเร่ือง แรงและการเคลื่อนท่ี 
1 19 
2 17 
3 14 

คะแนนรวมทั้งหมดของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน = 50 

 
 จากตารางท่ี 29 พบวาคะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
คิดเปนรอยละ 83.33  ของคะแนนเต็ม แสดงวาบทเรียนบนเว็บเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการสูงกวามาตรฐาน 80 ตัวหลังท่ีตั้งไว 
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2. แสดงการวเิคราะหหาประสิทธิภาพส่ือมาตรฐานตามเกณฑ 80/80 จากการทดสอบ 
    กลุมเล็ก (Small Group Testing) 
ตารางท่ี 30  แสดงผลคะแนนของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดในบทเรียนบนเว็บ เร่ือง  
      แรงและการเคล่ือนท่ี (แบบกลุมเล็ก N=9) 

 
นักเรียน 
คนท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดบนเว็บของนักเรียนแตละคน 

แบบฝก 1 แบบฝก 2 แบบฝก 3 แบบฝก 4 รวมคะแนน 

5 5 5 5 20 
1 4 4 5 5 18 
2 3 4 5 5 17 
3 4 4 4 3 15 
4 4 3 3 3 13 
5 4 3 3 3 13 
6 3 3 4 3 13 
7 5 4 5 5 19 
8 5 5 4 5 19 
9 4 4 4 5 17 
คะแนนรวมทั้งหมดของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดบนเว็บ 4 แบบฝกหัด = 144 

 
 จากตารางท่ี 30 พบวาคะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดในบทเรียนบนเว็บ 
คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนรวมแบบฝกหัดบทเรียนบนเว็บท้ังหมด แสดงวาบทเรียนบนเว็บเร่ือง
แรงและการเคล่ือนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการเทากับมาตรฐาน 80 ตัวแรกท่ีตัง้ไว 



                                                                                                                                       275 
ตารางท่ี 31 แสดงผลคะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง  
      แรงและการเคล่ือนท่ี (แบบกลุมเล็ก N=9) 

นักเรียนคนท่ี คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเร่ือง แรงและการเคลื่อนท่ี 
1 15 
2 14 
3 17 
4 18 
5 16 
6 14 
7 19 
8 19 
9 18 
คะแนนรวมทั้งหมดของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน = 150 

 
 จากตารางท่ี 31 พบวาคะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
คิดเปนรอยละ 83.33 ของคะแนนเต็ม แสดงวาบทเรียนบนเว็บเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ีมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการสูงกวามาตรฐาน 80 ตัวหลังท่ีตั้งไว 
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ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางหนาเว็บไซตการเรียนการสอน 
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หนาหลักของเว็บไซต 

หนาลงทะเบียนสําหรับนักเรียน 
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หนาสําหรับเขาสูบทเรียน 

ตัวอยางบทเรียนบนเว็บ 
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หนาลงทะเบียนสําหรับนักเรียน 

ตัวอยางแบบทดสอบบนเว็บ 

เมนูเชื่อมโยงไปยังแหลงคนควาเพิ่มเติม 



                                                                                                                                       280 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
 

ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียน 
 

   



                                                                                                                                       281 
ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

 
 



 

 

282 

ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นางสาววภิาวี   บุตรธรรม เกิดวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2526 ณ จังหวัดมุกดาหาร  
สําเร็จการศึกษา ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัธยมศึกษาวิทยาศาสตร  
จากจฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย ปการศึกษา 2548 เขาศึกษาตอระดับปริญญามหาบัณฑิต  
สาขาโสตทัศนศึกษา ภาควชิา หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา ปการศกึษา 2549   
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